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Sziasztok! Lassan itt a nyar, ami jelzi a kdzel-
g6 Beholder talalkozot. Idén megprobalunk
fi még szélesebb korli programot kinalni nek-
tek, lesz Travian talalkozd, Tuan Shop, és
bemutatkozik a L.A.R.P. él6 szerepjaték.
Rendeziink mini HKK versenyeket is. Széval
szeretettel varunk mindenkit, akit érdekel a
fantasy, vagy a szerepjaték! A talalkozon
| lesz eldszor kaphato az Uj HKK kiegészit6, az
| Ujjaszdletés, amirdl egy kis beharangozot ol-
vashattok a 29. oldalon. Id6kézben az Alom-
fogbhoz is megjelent egy kiegészit6, a Sa-
manviadal. Sajnos a két havi Krénika miatt
! errdl csak utdlag tudunk hirt adni, de a teljes
gyakorisagi listat megtaldljatok a mostani
szamunkban. Jé szérakozast az olvasashoz!
Ne felejtsétek el a kupon szamat beirni a ne-
ten, hogy megkaphassatok az ajandékot!
A cimlapunkon ezuttal G. G. Asyron: H8s6k
Kora c. regényének boritoképe, Ruzsinszki
Zsolt festménye lathato.
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Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.




A kovetkezkben Eurdpa, az dreg kontinens, torténel-
mébe tekintiink: Bemutatjuk az Eurdpai Gazdasagi Szo-
vetséget, valamint a térség gazdasagi hatalmat.

UJJAEPITES ES HELYREALLITAS

A negyvenes és Gtvenes évek viszonylagos csendben
zajlottak az Ujjaépités jegyében, elvétve tortek csak ki ki-
sebb helyi botranyok és krizisek. A francia kedélyek vég-
re ismét lenyugodhattak, ahogy a nemesség visszasze-
rezte hatalmét és befolydsat, a La Manche csatorna
tllpartjan pedig a zoldek valtottak le a brit konzervativo-
kat. A Német Szovetségi Allamok ismét egymas felé
kezdtek kacsingatni, majd megalapitottak a hannoveri
székhely(i Szovetségi Kormanyt. Ismét programot indi-
tottak a Balti-tenger dllapotanak feljavitasaért. A koltsé-
ges projektben rengeteg magiat vetettek be, és egy Ujon-
nan felfedezett mikroorganizmust, amit egy stockholmi
fliggetlen laboratérium fejlesztett ki.

Helger helyredllitasi tervezete ismét szarnyra kapott,
igaz, er6sen atirt formaban. A tervezet rengeteg tdmoga-
tot talalt, de végiil nem indulhatott dtjara a poliklubok és
nacionalistak agressziv ellenallasa miatt.

2051-ben egy egész Eurdpat megrazo botrany leple-
zGdott le. Egy Marseille-i illet6ség, AA kategorias valla-
latrol derilt ki, hogy titokban természetellenes emberki-
sérleteket végez. Hala a média iigykddéseinek a Spinrad
Industries rémtettei gyorsan kikoptak a kdztudatbol.

A rovarszellemek tevékenységére 2055 kozepén deriilt
fény, nagyjabol egy iddben Eszak-Amerikai lebukdsukkal.
Az eurdpai reakcio sokkal hevesebb volt, mint a tenge-
rentdli, és a kozvéleményt is szinte azonnal informaltak
az eseményekrdl. A nemzeti hadseregek egy emberként
|éptek a céges erékkel, hogy megallitsak a rovarszellem
fertGzést, és kiflstoljék a kaptarokat. A Konstantinapoly-
ban, Athénben és Merseyside-ban felfedezett kaptarokat
pillanatok alatt felszamoltak, és konyortelendl sterilizal-
tak egész kornyékiiket. Rengeteg Onkéntes magiahasz-
nalé segitette a katonak munkajat, nem is beszélve az
egyhaz magiahasznaloinak tamogatasardl. Meglepé mo-
don az olyan megacégek, mint az Ares vagy a Saeder-

Forréds: Shadows; of EuroBe

Krupp is Onzetlen segitséget ajanlott a rovarszellemek fe-
nyegetésének felszamolasara.

A rovarszellemek kipusztitasa utani békés éveket egy
hatalmas céges habor( bolygatta meg. A Fuchi-Renraku
és az Ares-Cross ellentét Europaba is atgydrézott leany-
véllalataiknak hala. Az MCT, Aztechnology és Shiawase
sem habozott belépni a helyi csatarozasokba, hogy meg-
szerezhesseék a haboraskodo felek gyengén 6rzott euro-
pai kintlevdségeit. A Yamatetsu és MCT is remekiil ki tud-
ta hasznalni az alkalmat, hogy a z(irzavar kozepette teret
nyerjen Kelet- és Nyugat-Eurdpaban.

Mig a legtébben a szétesé Fuchi darabjait probaitak
megkaparintani, Lofwyr kockazatos jatékba kezdett. Nya-
katekert tervet eszelt ki és hajtott végre, melynek
végeredményekeént felvasarolta a Svajci Banktarsasagot.
Az Ares és a Cross leanyvallalatai annyira beleheviiltek a
csatarozasba, hogy észre sem vették, ahogy a kisebb
vallalatok elkezdték bekebelezni helyi érdekeltségeiket.

AZ AKTUALIS HELYZET

Az Ustokos Eve ismét felkorbacsolta az idegen kire-
keszt6 indulatokat Svéjcban és Spanyolorszagban,
ahogy egyre tobben valtoztak at megmagyarazhatatlan
magikus kisugarzasatol. Anglia partjainal egy kisebb szi-
get emelkedett ki a habokbol, amit azonnal el is zart a ha-
tosag a killvilag eldl. Korabban elképzelhetetlen erejl
magikus csomopontok nyiltak meg olyan @si varosok
kozelében, mint Athén vagy Roma. Az listokds visszaté-
résekor kialakul6 orikalkum telérek miatt Ukrajnat szinte
teljesen felbolygattak és kizsakmanyoltak.

Nyugat-Eurépa a lengyel konfliktus zajatdl valt han-
gossa. Az oroszok dltal hatalomra emelt babkormany al-
kalmatlanna valt feladatara, am orosz nyomasra megta-
gadta, hogy lemondjon. Tiintetések indultak meg
orszagszerte, mire a karhatalmi erék er@szakkal avatkoz-
tak kozbe. A tiintetések idGvel zavargasokka fokozodtak,
majd véres polgarhabord tort ki, miutan a hadsereg moz-
gositasaval vérbe fojtottak a torténelem egyik legna-
gyobb tiintetését. A polgarhaboru napjainkban is tart, és
mivel a nyugat nem akar kdzbeavatkozni, szamtalan me-
gacég profital az elesett orszag nyomorabol.




A hatvanas évek egyik legnagyobb politikai eseménye
kétség kivill a Nemzetkdzi Europort Gydlés volt 2062 no-
vemberében. A résztvevé felek idaig sosem tapasztalt
egyetértéssel fektették le egy paneurdpai szervezet alap-
jait, mely méltd utodja lehet az Eurdpai Unionak. Idével
persze ismét mozgolodni kezdtek a radikalis, anti-globa-
lista mozgalmak és kormanyok, hogy alddssék a tervet,
de a szervezet idaig erdsnek bizonyult. Az Eurdpai Gaz-
dasagi Szovetség ellenz6i kozott egykori német tagalla-
mokat taldlhatunk, és a nacionalista uralom ala kerilt
Ausztriat, aki késébb mégis beadta a derekat.

AZ EUROPAI GAZDASAGI SZOVETSEG

34 évnek kellett eltelnie az Eurdpai Unid bukésa utan,
hogy az egykori tagallamok ismét megbizzanak egymas-
ban, és létrenozzak az Eurdpai Gazdasagi Szovetséget. A
tarsulast egy cégek kozotti megallapodas el6zte meg,
mely keretein beliil Eurdpa 15 legnagyobb vallalata alla-
podott meg egy kozos kereskedelmi szabalyozas beve-
zetésérdl. A kormanyok persze kapva kaptak az alkal-
mon, hogy tarsulhassanak, és teret nyissanak egy
mindenki szamara el6nyds megallapodasnak. A Szévet-
ség alapjait és direktivait a novemberi Europort gytlésen
fektették le, és fogadtak el a résztvevd felek. A korma-
nyok elkeseredett helyzetét jol jelképezi, hogy mig nor-
mal esetben évtizedek, vagy legalabbis nagyon hosszi
évek kellenének egy ilyen kaliberd tarsulas megalapitasa-
ra, kielemzésére és elfogadésdra, a tiz alapitd tagallam
minddssze négy honap leforgasa alatt dontésre jutott.

A tarsulds megalakulasa utani honapokban kélcsonds
cserekereskedelmi megallapodasok tucatjai sziilettek
olyan orszagok kozott, akik azelGtt még kényszer hatdsa
alatt sem {iltek volna egy asztalhoz. Cégek és kormanyok
targyaltak egymassal, és nem volt olyan nap, mikor ne
szilletett volna valami lényeges megallapodas vagy
egyezmény.

Nagy meglepetésre még a minden globalis dolog ellen
lazad6 nacionalista frakciok is meglattak a tarsulas el6-
nyét. A tagallamok végre ismét élvezhették a szabad ke-
reskedelem, és a kolcsonds segitségnyuijtas eldnyeit,
mig csak annyit kellett tennitik, hogy megnyitjak hatéra-
ikat, és feladjak teljesen fiiggetlen gazdasagukat. A ha-
rom évtizednyi mosolysziinet és ismétl6dd sziikségalla-
potok utan a legtobben rommel tették meg ezeket a
|épéseket.

Az ellenvéleményezdk tabora jelentéktelentil kicsi volt,
statisztikailag szinte nem is létezett. Az ellenérvelék
egyetlen indoka kimeriilt annyiban, hogy egy ilyen tarsu-
las eredendden rossz, igy pillanatok alatt el is nyomta
Gket a tobbség akarata.

adowrun

Az Eurdpai Gazdasagi Szovetség a régi Unios célokat
kivanja folytatni, vagyis elsddleges célja a pénz, munka-
erd és termékek szabad aramlasanak biztositasa (bele-
értve a megacégek kozotti kereskedelmet is). Annak ér-
dekében, hogy megerdsitsék a helyi felvasarlo piacot, a
szivetség jelentdsen megkdnnyitette a tagallamok ko-
z0tti kereskedelmet, utazas és koltozést, am ugyanekkor
szorosabbra hidzta a hatérait, hogy megnehezitse a szo-
vetségen Kiviili orszagok és cégek dolgat.

Ennek legelsd 1épéseként létrehoztak a Kozds Eurdpai
Elektronikus Regisztracios Rendszert (KEERR), ami
nagy vonalakban ugyanazt takarja, mint a korabban mar
az UCAS-ban és Németorszagban is bevezetett RASZ.

A KEERR bevezetése hihetetlenil megkonnyitette a
tagallamok kozti utazast, ami idaig kész kinszenvedés
volt a kiilénb6z6 beutazasi kérelmek, regulaciok és dip-
loméciai tiltasok miatt.

A szivetség kozos természetvédelmi programot is
folytat, mivel az utébbi évtizedek kornyezeti katasztrofai
hatalmas karokat okoztak, és mindenki szamara vilagos-
sa valt, hogy a helyzet csak fokozodni fog. Kozegészség-
ligyi programjaikkal egy olyan haldzatot igyekeznek ki-
épiteni, mellyel konnyedén kezelhetnék a helyzetet, ha
ismét egy VITAS-hoz hasonld jarvany torne ki. Elkezdték
tovabba lefektetni egy kozos haderd alapjait is, mely a
NATO szerepkorét tolthetné be a jovében. A szovetségen
belil nagy figyelmet fektetnek a professziondlis munka-
er6-képzésnek, igy hatalmas dsszeget forditanak oktata-

Si célokra.



TAGALLAMAL: A TIZENOT ALAPITO CEG:
Ausztria AG Chemie
Csehorszag Erika
Egyesiilt Hollandia Esprit
Franciaorszag ESUS
Nagy Britannia Frankfurter Bankenverein
Német Szovetségi Allamok HKB
Olasz Foderacio Lusiada
Portugélia Maersk
Skandinav Uni6 Meridional
Spanyolorszag Proteus AG

Renault-Fiat
FUGGO TAGSAGI KERELEM:  Saeder-Krupp
Gordgorszag Sol Media
Magyarorszag Transys Neuronet
Tir na nOg Zeta-ImpChem

KOzOS SZERVEZETEK

EuroForce

Az EuroForce tolti be a szerepkort, amire a NATO al-
kalmatlanna valt, miel6tt végleg feloszlott volna. Bér
egyes tagallamok kétkedve fogadtak a szervezet megala-
kuldséanak hirét, tdbbek kozott a tétlen NATO miatt hatal-
mas veszteségeket szenvedd egykori német tagallamok,
Ausztria és Gordgorszag is, mindenki tamogatta az otle-
tet. Az EuroForce nem csak nemzeti és céges hadsere-
gekbdl all, hanem olyan szervezeteket is magaba foglal,
akik normal esetben semmiképpen sem lennének érde-
keltek a szervezet mikodésében. llyen példaul a
MET2000 vagy a 10000 Daggers.

Az EuroForce négy nagyobb hadosztalybdl all, melyek
kiilonb6z6 helyeken allomasoznak. Az északi hadosztaly

‘o

a Skandinav Uniéban éllomdasozik, a kézponti haderd
Franciaorszagban, a déli Spanyolorszagban, a keleti pe-
dig megosztva Ausztridban és Csehorszagban. A
hadosztalyok mindegyikében talalhatunk pancélos, Iégi,
tizérségi és magikus alakulatokat. Az EuroForce kiterjedt
flottaval is rendelkezik az Atlanti- és a Mediterran-tenge-
ren, melyek elsddlegesen a kaldztevékenység visszaszo-
ritasaért felelnek.

EuroPol

Az EuroPol az Interpol utddja, és gyakorlatilag ugyan-
azt a tevékenyseéget (izi, mint elgdje. Félig fliggetlen szer-
vezetként nem csak a tagallamok és cégek teriiletén ren-
delkezik nyomozati jogkorrel, hanem teriiletikon kivil is.
Az EuroPolra nem vonatkoznak a helyi jogszabalyok,
munkatarsaik pedig kivill esnek a helyi hatosagok és cé-
ges biztonsagi erdk feleldsségi korén. Ettél fliggetlenil az
EuroPol munkatarsai altalaban szorosan egyiittmikdd-
nek a helyi hatosagokkal, hogy jo viszonyt épithessenek
ki velik.

Az EuroPol tigynokok kivételesen képzettek és ultra-
modern felszerelésekkel dolgoznak. Nem meglepé mo-
don dltaldban a titkosszolgalatok és céges biztonsagi
alakulatok legjobbjai allnak EuroPol tigyndknek.

EUROPAI NAGYVALLALATOK

Ares Macrotechnology

Helyi iroda: Ares Europe. Dénia, Koppenhaga.

Elndk: Soren Johansson

Nagyobb leanyvallalatok: Ares Global Entertainment,
Ares Integrated Solutions, Ares Makrotech, Mitchell Hol-
ding.

Az Ares Europe hatalmas befolyassal bir az északi ré-
gidban, am nyugaton csak nehezen tudja tartani a Iépést
a tobbi multinacionalis vallalattal. A nehézipartol kezdve
az (zleti folyamatokig mindenben benne van a kezik.
Anyavallalatukhoz hien rengeteg biztonsagtechnikai be-
fektetésiik van, beleértve a MET2000 és az Integrated
Weapon Systems PLC részvényeiket is.

Az Ares Global Entertainment felelds a vallalat egész
vilagra kiterjedé média kommunikécidjaért. A parizsi iro-
da hatalmas profitot termel, szinte konkurencia nélkiil.

A Kinght Errant félelmetesen aktiv az északi régioban.
Bar még mindig tul sok torvényi szabalyozasnak kell en-
gedelmeskednie, mar elkezdte a terjeszkedést a Skandi-
nav Uni6ban, a német tagallamokban és az Olasz Fode-
racioban.

Aztechnology
Helyi iroda: Aztechnology Europe. Barcelona, Spa-
nyolorszag.
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Elndk: Vittorio Cascorele

Nagyobb leanyvallalatok: Dassault, Hawker-Siddley,
HBDML, Lider, Marine Technologies.

Az Aztechnology szinte minden piaci szegmensben
képviselteti magat kiterjedt vallalkozasainak és kereske-
delmi halozatanak hala. Az Aztechnology termékei sokkal
gyakrabban landolnak a vasarlok kosaraiban, mint bar-
melyik masik felvasarlo piacon, hala annak, hogy tobb-
nyire popularisabb markakat hasznélnak fel termékeik
terjesztésére. A cég egyenrangu versenytarsnak notte ki
magat a szorakoztatd elektronikak terén is a helyi ori-
asokkal.

A Dassault és a Hawker-Siddley bar méasodrangu ha-
diipari beszallitok és biztonsagtechnikai cégek, mégis
hathat6s haderdt jelentenek az Aztechnology kezében.

Cross Applied Technologies

Helyi iroda: Cross European Development. Périzs,
Franciaorszag.

Elndk: Katrina Showski

A Cross jelentdsebb europai felemelkedése 2060-ra
datalhato, amikor William Briggs, az Ares Global Enterta-
inment vezérigazgatéja elhagyta cégét a Cross sokkal
kedvezdbb ajanlataért. Négy honappal késdbb, mikor a
hiradasok a Cross és az Ares észak-amerikai csataroza-
saitol voltak hangosak, a Cross ki is hasznalta 0j eréfor-
rasat, hogy felvasarolja és kisajatitsa az Ares nyugat-
europai eréforrasainak nagy részét. A Cross azota is
terjeszkedik, és egyelGre nem talalt olyan vetélytarsat, aki
hathatdsan felléphetne tevékenysége ellen.

Mitsuhama Computer Technologies

Helyi iroda: MCT Western and Eastern Europe. Vaduz,
Svijc.

Elndk: David Herbert

Nagyobb leanyvallalatok: Brookes Thaumaturgy,
Dolmen Data Systems, DSA, Esprit Electronics, Meda-
iasm.

Az MCT rengeteg piaci szegmensbe szivargott be az
elmult évek soran. Nyugaton a média, az elektronikai pi-
ac és a taumaturgikus szolgaltatasok felé terjeszkedett,
mig keleten tovabbra is a robotikai és a szamitastechni-
kai agat fejleszti. A leanyvallalatok tevékenységeit monu-
mentdlis svajci telephelylkrél tartjak figyelemmel. Az
MCT figyelemre mélto fejlesztéseket hajtott végre a nyu-
gati régioban kiilonféle gyartasi folyamatok automatiza-
lasaval és folyamatfejlesztésekkel, igy hirneve erdsen él
a koztudatban.

Az MCT évek 6ta prébal mar betérni a skandinav piac-
ra, am egyel6re nem tudja felvenni a versenyt a helyi
elektronikai és szamitastechnikai vallalatokkal azok szer-

> hadowrum

vezett ellendllasa miatt. Magikus fejlesztésekkel és szol-
galtatasokkal foglalkozo leanyvallalatuk, a Brookes Tha-
umaturgy, viszont hatalmas sikereket konyvelhetett el az
elmult években Angliaban és Franciaorszagban, igy szin-
te megallithatatlan terjeszkedésbe kezdett.

Novatech Incorporated

Helyi iroda: Novatech Europe. London, Egyesiilt Ki-
ralysag.

Elndk: Nigel Winthrop

A Novatech Europe gyakorlatilag nem zart még siker-
telen évet 2059-es megalakulasa 6ta. Monumentalis be-
fektetéseik és faradozasaik, hogy megkaparintsak a szét-
esett Fuchi egykori eurdpai befektetéseit igencsak
kifizetddtek. A Novatech kénnyedén megtallta a helyét a
helyi szoftver- és dekkpiacon. Bar szamitastechnikai té-
ren jelentds sikereket értek el, mas szolgaltatiasokkal és
piacokkal egyel6re nem boldogulnak.

Renraku Computer Systems

Helyi iroda: Renraku Europa. Miinchen, Németor-
Szag.

Elndk: Karl Stadt

Nagyobb leanyvallalatok: Blohm und Voss, Eurosoft,
Gaz-Niki, Izom Armaments, Securitech International, Tet-
radyne Matrix Systems.

A cég évtizedek Ota jelen van az eurdpai piacon, am
terjeszkedés helyett lassan leépiilnek helyi befektetései.
Helyi érdekeltségeiket eldd vallalatuknak, a Keruba Inter-
national Consortiumnak kdszénhetik, igy gyakorlatilag
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helyi leanyvallalataik id6sebbek, mint maga az anyacég.
Napjainkban egyediil az Izom Armaments mutat jelentds
fejlédést a biztonsagtechnikai iparag terilletén. Bar a cég
jelentds részesedés tudhat maganak a szamitastechnikai
piacon, messze nem termelnek annyi profitot, mint mas
kontinenseken.

Saeder-Krupp

Féhadiszallas: Essen, Németorszag.

Vezérigazgato: Lofwyr

Nagyobb leanyvallalatok: Arianespace, ATT, Bary-
tech, BMW, Commerbank, Dresdner Bank, GIAT Industri-
es, Hermes Eurocom, KP-W, Messerschmidt-Kawasaki,
Morgen-Tek GmbH, Ruhr Nuclear, Siemens-Nixdorf,
Svéjci Banktarsasag.

A Saeder-Krupp tovabbra is a vilag legnagyobb vallal-
kozasa. Europaban leginkabb a nehéziparban érdekelt.
Az energiapiacon elért hatalmas sikerei mellett Gjrahasz-
nositasban, jarmdiparban és ipari nanotechnikaban is
paratlan eredményeket sikeriilt elérniiik. A S-K a legna-
gyobb vegyipari és magikus vallalkozasokat tudhatja le-
anyvallalatai korében, a bankszektorban pedig félelmetes
befolyassal rendelkezik, mellyel konnyedén megkeserit-
heti rivalisai életét.

A S-K kénnyedén manipuldlja az eur6pai gazdaségot,
és meg is teszi, ha szilksége van rd. A sarkany kiszamit-
hatatlan és gyakran érthetetlen Iépései bizonytalansag-
ban tartjak a pénziigyi elemzdket, igy gyakorlatilag senki
sem tudja, hogy mekkora val6jaban a S-K befolydsa és
birodalma.

Erika

Féhadiszallas: Espoo, Finnorszég.

Vezérigazgatd: Anders Malmstein.

Az Ericsson és Nokia 0sszeolvadasaval sziiletett cég
piacvezetd pozicioban tudhatja magat a skandinav régi-
Oban, de Nyugat- és Kelet-Eurpaban is jol ismert a ne-
ve. Bar a Renraku és az Eurotronics folyamatosan pro-
balja kitdrni a piacrol, a cég sziklaszilardan tartja magat.

A cég elsGsorban paratlan kutatasi eredményei miatt
telephelyeiket egyediilallo védelemmel ruhaztak fel. A
februarban inditott Vezetéknélkili Matrix programban
meglepé modon a Transys Neuronet mellé alitak a sok-
kal esélyesebbnek latott Saeder-Krupp ellenében. A hir-
adasok szerint a tarsulas mar a kovetkez6 év elején elin-
ditja az éles teszteket.

ESUS
Féhadiszallas: Périzs, Franciaorszag.
Vezérigazgato: Peter Osborne
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Nagyobb leanyvallalatok: Alstom, EuroAir, Chargeur,
SNCF.

Az ESUS szinte monopol helyzetbe keriilt Franciaor-
szagban hdla kiterjedt logisztikai hatterének. A foldi, vizi,
Iégi és szuborbitélis Uton is szallitd vallalat hatalmas pro-
fitot termelt az elmult években, igy mas iparagakban is
terjeszkedni kezdett. Mint minden igazi francia illet6ségu
véllalat, az ESUS is els6sorban a francidk nemzettuda-
tossagabdl profital, az orszagon kiviil azonban nehezen
tudnak csak terjeszkedni.

Lusiada

Féhadiszallas: Lisszabon, Portugdlia.

Vezérigazgatd: Emmanuel Salles

Nagyobb leanyvallalatok: CNI, Lusiada Foreign Ope-
rations, LT, LusoAgronomica, Lusiada Técnica, LusoSer-
vices, Petrogas.

A 2030-as évek gazdasagi recesszidjanak idején
sziiltetett meg a vallalat, mely egybefoglalja a portugdl
gazdasag minden egyes szegmensét, és megelGzze a
portugél gazdasag dsszeomlasat. A véllalat gyorsan el-
érte a dupla-A mindsitést, am teljesitménye messze alul-
marad a statuszahoz viszonyitott elvarasoktol. A Lusiada
csak az elmalt években kezdett kiilfoldi terjeszkedésbe,
am eredményeit tekintve igen sikeresen halad elre.

Maersk Incorporated

Féhadiszallas: Koppenhaga, Dania.

Vezérigazgatd: Peter Frodin

Nagyobb leanyvallalatok: Danske Bank, Kvaerner-
Maersk, Maersk-Sealand, Maersk Oil, Maersk Medical,
Maersk Matrix.

Az elsddlegesen tengeri szallitmanyozasban és kdolaj
kitermelésben érdekelt vallalat mar a kezdetek ota sike-
res. Az elemz6k szerint a Maersk volt az els6 olyan cég,
amelynek esélye lett volna elérni a megacég statuszt. Eb-
ben egyedill leanyvallalatai tagoltsdga akadalyozta meg,
mely még napjainkban is megkeseriti a cég makodését.
A Maersk rengeteg iparagban érdekelt, a gyogyszeré-
szettdl kezdve a Matrixtechnikakon at a hajogyartasig.

T hadowrun



BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2008. JULIUS 31-IG, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalogusunkban tobb, mint 100 konyvbdl, tiz kiado altal kiadott
regényekbdl vésdrolhatsz. A kedvezmény mértéke fiigg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tintettiink fel.
Az els( (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab kdnyvet
vésérolsz (persze nem kell egyformat), a mésodik (az olcsdbb) arra, ha 3
vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjiik, hogy olyan kdnyvet NE rendelj,
amit nem I&tsz ebben a listaban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszerlbben teliesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vésérolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanljuk,
mert igy mieldtt vésarolsz, par kattintassal mindent megtudhatsz az &ltalad
megvenni kivant termékekrdl. A kdnyvekbél példaul még részleteket is ol-

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” rovat-
ban sorold fel a megrendelt kinyveket. Add dssze a kedvezményes
arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a darabszamot! Ezt
az 0sszeget kildd el nekink, és kb. egy hét milva megkapod a
konyveket. A feltiintetett drak tartalmazzak a postakoltséget is. Kér-
jiik, hogy szamolj pontosan, mert ha kevesebb pénzt killdesz, ak-
kor NEM tudjuk a megrendelt arut elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft.
1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a meg-
rendelendd kdnyveket. Mi hét munkanapon belll kiildjik a konyv-
et. Az arat a futrnak kell fizetned. (Ez a kedvezményes ar + 750

vashatsz. - o
MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL
FIZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit szeret-
nél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rendelésedet a be-
holder@beholderhu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon telefonon is

lehet rendelni.

Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A fizetend
(Osszeget elére (postakoltség nélkill) a kovetkezG szamlaszamra
fizetheted: 11707024-20397441.

Fontos a neved és cimed megadasa!
FIGYELEM! 5000 Ft alatti rendelésnél, ha elére fizetsz, 500 Ft
postakoltség is van!

Ha a kiildeményt nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor feltétleniil érdeklddj az alabbi helyen:
E-mailben: beholder@beholder.hu, telefonon: 06-1-297-3660
GLS futarszolgalat iigyfélszama: 06-1-371-2160
A knyveket GLS futar viszi, ezért fontos, hogy olyan cimet és telefonszamot adjal meg, ahol napkézhen is elér a futar.

Gyiijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (kbnyv, kartya), jutalomponto-

kat kapsz. Az 6sszegy(ijtétt pontokat bevalthatod ajandékok-

ral

Az akci6 feltételei:

% Minden termék megvasérlasaért az &rlistaban feltiintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

< Az 6sszegylijtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett &ra. A pontok bevéltasanak egyetlen feltétele,

ALOMFOGO KARTYAJATEK

& Alappakli 16 160 1590
g Samanviadal 1 110 1090
|l HATALOM KARTYAI

& 8.kiadas 16 160 1590
& Junior 16 160 1590
& Rhatt fénykora 1 110 1090
& Sarkanymagia 11 110 1090
& Zu'lit kincse 1 110 1090
& Misztikus er6k 11 110 1090
& KezdGcsomag 6 30 600
-l HATALOM KARTYAI

& zén 2. expedicioja: Sarkanyok foldje 3 32 320
% Zén 2. expedicioja: Kisért a malt 3 32 320
% Zén 2. expedicioja: Buja dzsungel 3 32 320
& Zén 2. expedicioja: Nyugalom tengere 3 32 320
& Zén 2. expedicidja: Nekromanta szentély 3 32 320

hogy a bevaltassal egytt legalabb 1000 Ft értékben kell
vasarolni.

< A pontokért vasarolt kdnyvek nem szédmitanak bele a 3
kényves arbal (Tehat ha harom kdnyvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell kiszamolni!)

< A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

+ Tobb vevd pontjai nem vonhatok dssze. Ha két vasarlas ko-
z6tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlendl jelezd, nehogy
0j vésarloként regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 kényvet vasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot
kapsz!

Zén 2. expedicidja: Thargodanok féldje 3 &
Zén 2. expedicioja: Lavakrater 3 &
Zén 2. expedicidja: Grumarg barlangja 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Jubileum 3 32 320 %
Zén 2. expedicidja: Elfeledett barlangok 3 32 320 &
Zén 2. expedicidja: Végzetes utazas 3 32 320 %
Zén 2. expedicioja: Szornyverem 3 32 320 =
Zén 2. expedicioja: Beloran [aboratériuma 3 32 320 @
Zén 2. expedicioja: Az illiziok vildga 3 32 320 @
Zén 2. expedicidja: Karacsony 3 32 320 %
Zén 2. expedicidja: Az 6shangya boly 3 32 320 %
Zén 2. expedicidja: A pusztulas fellegvara 3 32 320 %
Zén 2. expedicioja: Arnyékvilag 3 32 320 @
Zén 2. expedicioja: Apokalipszis lovasai 3 32 320 @
Zén 2. expedicioja: Efaon meséje 3 32 320 %
Zén 2. expedicidja: Dicsé muilt 3 32 320 &
Zén 2. expedicidja: A férgek haboruja 3 32 320 @
Zén 2. expedicidja: Nitaraj szentélye 3 32 320 &
Zén 2. expedicidja: Osvadon 3 32 320

Zén 2. expedicioja: Zén eskivéje 3 32 320

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK |

Alappakli 10 60 600




Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT|

A vilag szeme . (2. kiadas) 22 220 2090 1870
A vilag szeme Il (2. kiadas) 30 300 2850 2550
A nagy hajtovadaszat Il. 20 200 1900 1700
A nagy hajtévadaszat I-Il. (2. kiadés) 30 300 2850 2550
Az Gjjasziletett sarkany I-Il. (2. kiadas) 30 300 2850 2550
Hodit az Amyek I. (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Hadit az Arnyek II. (2. kiads) 30 300 2840 2540
Mennyei tiiz I. 20 200 1900 1700
Mennyei tiiz II. 20 200 1900 1700
A kéosz ura I. 20 200 1900 1700
Akaosz ura Il. 20 200 1900 1700
A kardok koronaja I. 20 200 1900 1700
A kardok koronaja Il. 20 200 1900 1700
A térok utja 22 220 2090 1870
A tél szive I. 20 200 1900 1700
A tél szive Il. 20 200 1900 1700
Az alkony keresztatjan |. 20 200 1900 1700
Az alkony keresztutjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
Almok tére 1. 22 220 2090 1870
Almok tére 1. 30 300 2850 2550

BEHOLDER KIADO — BATTLETECH REGENYEK

M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: S6tét drmany 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole:

Haldlos 6rokség (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

A vér szava (2. kiadds) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

Elveszett sors (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 20 200 1900 1700
M. A. Stackpole: A pusztitas hercege 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

A hatérvidék farkasai 20 200 1900 1700
Donald G. Phillips: A csillagok ura 20 200 1900 1700
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Utja 20 200 1900 1700
Blaine Lee Pardoe: Hési nagysag 23 230 2180 1950
Thomas S. Gressman: Vadaszok 20 200 1900 1700
Thomas S. Gressman: Kard és tliz 15 150 1420 1270
Thomas S. Gressman: A habori arnyai 20 200 1900 1700
Robert Thurston: Szabadsziilott 20 200 1900 1700
Robert Thurston:

A Sélyom felemelkedése 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klan torvénye 15 150 1420 1270
William H. Keith JR.: Mennyddrgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
William H. Keith JR.: A dicsdség ara 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman:

A becsvégy haléjaban 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman: Harcmez6k 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman:

A gyGzelem illiziéja 23 230 2180 1950
Loren L. Coleman: Gyulladaspont 24 240 2280 2040
Vér a vérembol 20 200 1900 1700
A neuralgikus ponty 18 180 1710 1530
Kaméleon 22 220 2090 1870

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)
Philip Kerr: Vakmer6 terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémalmok vérosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo folyé 15 75 1430 750
Isteni balhé 20 200 1900 1700
Papirtigris 20 200 1900 1700
Farkastestvér 20 200 1900 1700
A herceg josndje 20 200 1900 1700
A j6sn6 hercege 20 200 1900 1700
Csillagfény 120
Csillagfény (sorszamozott, dedikélt példany) 250
Pokoli balhé 20 200 1900 1700
Ejfél 22 220 2090 1870
A szélhdmos és a varazslo
(2. atdolgozott kiadas) 25 250 2370 2130
Mel Odom: A muit csapdajaban 15 150 1420 1270
Mel Odom: Hajtévadaszat 20 200 1900 1700
Caroline Spector: Végtelen vilagok 15 150 1420 1270
Nigel D. Findley: A nap haza 15 150 1420 1270
Nigel D. Findley: LX-IR 20 200 1900 1700
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Elsotétedés 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Csikos vadész 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Ki (zi a vadaszt? 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Pszichotrop 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobébel 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Keresztutak 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Ragnarok 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Langol6 id6 23 230 2090 1870
Stephen Kenson: Szilletett vadasz 23 230 2180 1950
Stephen Kenson: Mérgek konyve 23 230 2180 1950
Stephen Kenson: Bukott angyalok 23 230 2180 1950
Michael A. Stackpole: Farkas és Hollo 20 200 1900 1700
Jason M. Hardy: A romlas cseppijei 23 230 2180 1950
Robert N. Charrette:
Sose kezdj sarkannyal (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Jol valaszd meg az ellenségeidet
(2. kiadas) 15 150 1420 1270
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 15 150 1420 1270
Jogos karpotlas 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:
Fekete madonna 15 150 1420 1270
Véres utcak 15 150 1420 1270
Nosferatu 15 150 1420 1270
Shadowrun szerepjaték kiegészitik
Arnyékmagyarorszag 12 120 1100 1000
Shadowrun szabélykonyv (3. kiadas) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikonyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Arnyvadasz kezikonyv 30 300 2850 2550
Mégia az Arnyakban 30 300 2850 2550
Hérman a pacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadasz 17 170 1620 1450



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — PHILLIP MESSIER KONYVEI

Elshaan IIl. — Kalézvadasz 20 200 1900 1700
Elshaan IV. — A Vihar Eve 23 230 2180 1950
A farkas Gtja 25 250 2120 2370
A macska vélasztasa 25 250 2120 2370
Kozépfolde kincsei 50 990 800
Veszélyes jatszma 16 160 1520 1360
Kegyetlen eskii 19 190 1810 1610
Kétéld fegyver . 20 200 1900 1700
Kétélii fegyver II. 20 200 1900 1700
Déli tiiz |. 23 230 2180 1950
Déli taz II. 23 230 2180 1950
Eziisttovis (2. kiadés) 20 200 1900 1700
Sethanon alkonya (2. kiadés) 20 200 1900 1700
A sotét kiralynd arnyéka (2. kiadas) 22 220 2090 1870
A Kalmérfejedelem titka (2. kiadés) 23 230 2180 1950
A démonkiraly diihe I. (2. kiadas) 23 230 2180 1950
A démonkiraly dihe II. (2. kiadas) 23 230 2180 1950
Tordtt korona (2. kiadas) 30 300 2850 2550
Krondor: Arulas 20 200 1900 1700
Krondor: Orgyilkosok 20 200 1900 1700
Krondor: Istenek kdnnye 20 200 1900 1700
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurls)

A birodalom leanya 20 200 1900 1700
A birodalom szolgéléja I. 20 200 1900 1700
A birodalom arnéje |. 20 200 1900 1700
A birodalom arnéje II. 20 200 1900 1700
A Réshabora legendaja

Nagyrabecsiilt ellenségem 20 200 1900 1700
Gyilkossag LaMutban 20 200 1900 1700
Sebes Jimmy 20 200 1900 1700
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziists6lyom Karma 20 200 1900 1700
A rokakiraly 20 200 1900 1700
A szam(iz6tt visszater 22 220 2090 1870
Satét haboru sorozat

Az éjsolyom ropte 23 230 2180 1950
Sotét birodalom 30 300 2850 2550
C. Kubasik: A vagyodas gydrtije 7 70 690 690
C. Kubasik: Anya meséje 7 70 690 690
C. Kubasik: Keser(i emlékek 9 90 890 890
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 8 80 790 790
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 100 990 850
Greg Gorden: Joslat 10 100 990 850
Talizmén 10 35 690 350

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVEI

Az Ur vilaga 17 170 1620 1450
Nehéz kérdések 22 220 2090 1870

BEHOLDER KIADO — HATALOM KARTYAI

Nagy HKK kdnyv 60 600 5700 5000
BEHOLDER KIADO - G. G. ASYRON KONYVE

Gyémantkdnny 23 230 2180 1950
A gyémant tron 17 170 1620 1450
A rubin lovag 17 170 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A profécia gyermeke 17 170 1620 1450
A mégia kirdlynéje 17 170 1620 1450
A vardzslo jatszmaja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
A magusok végjatéka 24 240 2280 2040
Elenium trilogia 35 350 3490 3490
A kddszellem atka I. 16 160 1520 1360
A kddszellem dtka II. 16 160 1520 1360
Merior hajoi I. 16 160 1520 1360
Merior hajoi II. 17 170 1620 1440
A vastmarki itkozet I. 18 180 1710 1530
A vastmarki itkozet 1. 18 180 1710 1530
A szémdizott herceg I. 20 200 1900 1700
A szamiizott herceg II. 20 200 1900 1700
Osszeeskiivés . 22220 2090 1870
Osszeeskives II. 24 240 2280 2040

BEHOLDER KIADO — BOSZORMENYI GYULA KONYVEI

A Ruvel hegyi legenda

(Alomfogé sorozat) 25 250 2380 2130
A bolhedor lovagjai
(Alomfogé sorozat) 30 300 2840 2540

BEHOLDER KIADO -

TULELGK FOLDJE ES GSOK VAROSA REGENYEK

Brian McAllister: Ikercsillagok 8 80 840 840
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg €j 11 110 1050 930
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12120 1140 1000

BEHOLDER KIADO - PUZZLE

A magia kiralyndje 25 250 2490

Morin tigris 25 250 2490

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kildetése II. 4 1140 990

Akciokrol, 4j konyv megjelenésekrok érdeklodj a 06/1-297-3660-as telefonszamon. [
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Ismét jelentkezik a jo Greg cikksorozatom, amelyben Kii-
lonféle HKK paklikat mutatok be. Ezuttal olyan koncepciokat
ismertetek, melyek versenyen mar bizonyitottak. Ha ezeket
Osszerakjatok, akkor a siker nem marad el.

1. ZARKNOD BORTONE

Els6ként egy régi kedvencemet, a jo éreg bortont ismer-
tetném. A legtobb pakli ellen rendkiviil veszélyes, hisz a hu-
zas letiltasa hatalmas érvagas szinte minden koncepcionak.
Igaz, keresni még mindig lehet, de a jaték jelenlegi allasa
szerint sokkal tobb olyan lapot hasznalnak, amivel hizni le-
het, mint keresni; raadasul ezt a kiskaput mi is ki fogjuk
hasznalni. Gondolom, sokakban felmeriil a kérdés, hogy mi-
ért a bortont érdemes hasznalni, s nem a bilincset. Egyrészt
ugye a lap keresést mi ki tudjuk hasznalni, az ellenfél vélhe-
t6leg kevésbé, de alapveten nem zarkoznék el attol, hogy
keresések nélkiil kellien jatszani. Sokkal jelent6sebb érv a
borton mellett, hogy a jaték elején kettével kevesebbet hiiz-
nak a jatékosok, vagyis a nagyon gyors paklik emiatt jelen-
t6s hatranyba kertilnek. Mivel a lapjaink jelentds része igen
univerzalis és esetleg dragacska, mire az ellenfél igazan be-
le tudna lendiini a kiéptilésében, mi mar ki tudunk jatszani
lapokat. Persze egy Osi rina komoly problémakat okozhat,
hisz a lapjaink jo része nevetségessé valik.

Zarknod bérténében

nem lehet fe

hitranya a7, hogy.
ilyen hatrny toyaly
borténe mellett nem hasznalhatsz kévetse

az.ellenfél lapot-hiz, az
bra ismikodik. Zarknod

PAlillli MINDENKINEK 6. ESZ

K.irtékony €loskodé

- jaba, passzivan,
latran : ne; 9
yok: nem mehet be az Orposztba,

A pakli dsszeallitasa szerintem sokak szamara meglepd-
nek fog tdnni, hisz sok olyan lapot is hasznalok, amit tébben
gyengének tartanak, illetve biztos hianyolni fognak par lapot.
Az altalam bevalogatott lapoknal nagyon fontos kritérium
volt az univerzalitas és a stabilitas. Persze akad egy-két ki-
vétel, ezeket akar ki is hagyhatjuk, ha kedviink tartja. A pak-
lit 60 laposra allitottam 6ssze, egyrészt mert rendkivill nehéz
szelektalni (valoszindleg annyira nem is fontos), masrészt
meg fogunk hasznalni par lapot, melyek jelentds nekron kolt-
séggel birnak. Sokan débbenetesnek fogjak tartani, hogy
szinte nem jatszom dobatasokkal, mert majdhogynem f6-
loslegesek. Manapsag mar annyira gyors iitemben ki lehet
jatszani a lapokat, hogy amit el tudunk dobatni, az a legtébb
esetben hulladék, vagy per pillanat lényegtelen lap, s nem
igazan éri meg arra tékozolni az er6forrasainkat, hogy folos-
leges lapokat dobassunk, ha tudunk egyaltalan dobatni. Emi-
att inkdbb a leszedéseket preferdlom, hisz ezekkel biztos,
hogy a valoban zavar6 dolgokat tudjuk megoldani. Azért
még igy is befért kettd dobatas: a Kartékony €lGskddd és a
Tom, a villamkezi. Mindkét lapnak megvan azaz el6nye,
hogy koronként dobatnak, tehat hosszu tavon is zavaroak
(nem Ggy mint egy xend). Az él6skodd nyerésnek sem utol-
s0, Tom pedig adott esetben lapel6nyt is biztosithat nekiink.
Részben miattuk mar nyilvanvalova is valt két sziniink. A leg-
fontosabb szin a fekete lesz, csaknem a pakli felét ilyen la-

pok adjak. Mellé idealis a kék és a piros, hisz
alig par lapot hasznalunk beldliik. Végiil,
de nem utolsosorban lilat valasztottam
negyedik szinnek, de nem a régi ,borton,
tehat dobatunk, vagyis lila a kotelezé
szin” beidegzGdés miatt, hanem elsGsor-
ban A tiltott kinyv és Lady Lucitania miatt.
Persze nyugodtan kisérletezhetiink mas
szinekkel is, mindegyikben talalni fogunk
erds lapokat.

Egy fontos szempontom a pakliépités-
kor a gy6zelemorientaltsag. Ez egy borton
esetén fokozottan igaz, hisz mihamarabb
szeretném kihasznalni a szabalylapom
nydjtotta elényt, s nem oriilnék, ha egy kis
szerencsével az ellenfél elhlizza az idét, s
nyer. Hosszl tavon ugyanis nem feltétlen
vagyunk annyira esélyesek (fGleg side
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utan). Epp ezért a paklinak csaknem a fele
alkalmas az ellenfél EP-jének legy(irésére.

Szintén érdekes, hogy csupan kilenc co-
untert raktam a pakliba, ezek altaldban csak
kozvetve segitik el6 a gydzelmiinket. A side
azért roskadozni fog téliik. Nekem a Mor-
gan irtoztato ereje, A hatalom szava és az
Arnylélek befogasa fért be, az els6 kett6 az
olcsdsaga miatt, mig a harmadik a termelt
|ény miatt, ami rdadasul jelzd, igy annyira
nem is egyszer(i megoldani. Hajszal hijan,
de nem fér be a Majd legkdzelebb és a Di-
ana kivansaga. Az elébbivel biztosan jat-
szanék, ha csak egy kicsit is tobb dobatas
lenne a pakliban, de igy gyakran nem sok
mindenre jo. A Diana pedig tapasztalatom
szerint tdlsagosan EP koltséges, igy is
gyakran lesziink veszélyben, raadasul
sok lapunk keriil egy-két életpontba.

Feketébdl az egyik kedvenciink, a legendas spoiler, a Bun-
0as yeti. Ezt a lapot talan kar magyarazni. A masik, rendki-
viil fontos kértyank az Eléholt kémek, az egyetlen er6forrés,
ami borton mellett is makodik. Kiilon jo, ha yetivel jon ki. Na-
gyon jo a Posh tekercse, furcsa, hogy senki nem hasznalja.
Szinte ingyen sebezget és gyogyit minket (ez rendkivil fon-
tos, ezen kiviil csak kevés lappal tudunk gyogyulni, s azok-
kal sem ilyen hatékonyan). Rdadasul a masodiagos képes-
Sége is igencsak hasznos tud lenni, igaz, altalaban csak
Vvégso esetben fogjuk bevetni. Szmoggyer ezek utan majd-
hogynem nevetségesnek tinik, de persze még igy is csucs-
kategorias spoiler ebben a pakliban. Ingyen keresni mindig
j6 lesz. Szintén fontos keresés Rolf, vele igen olcson tudunk
elészedni 18 féle lapot. Sajndlatos mdon kicsit EP koltsé-
ges, de hat semmi sem tokeéletes. Thrax halalcsapds és Re-
plilé motyogo szimplan csak tapos leszedések. Végil, de
nem utolsé sorban Rothadé magussal fogunk terrorizalni,
barmennyire meglepdnek is tdnik. Mivel a lapjaink fele 1ény,
raadasul az ellenféltl is hozhat zombikat, ezért nem lesz hi-
any alapanyagban. Elsére gyongécskének tlinik, de ebben a
pakliban van elég id6 arra, hogy megmutassa a teljes erejét.
Kilon orom, hogy jelzé lényeket csindl, igy azokat nehéz
lesz megoldani.

Kékbdl a mar emlitett Kartekony éldskddd mellett Magi-
kus sepriit hasznalnék, rendkiviil ergs leszedés, hihetetlen
durva, amikor kicsit meggy(ilik az ember manaja.

Pirosbal sem kell sok lap Tom mellé. Asnomad kissé mar
6sdi lap, de itt mégis jol tud mdkddni, hisz annyira nem dra-
ga, raadasul sokszor teljesen ellehetetleniti az ellenfelet, mi-
atta mér nem is rak ki semmit, mert nem érdemes. Gormat-
hion bosszujarol be kell vallanom, hogy sokaig nem
tartottam jo lapnak, viszont egy versenyen kiprobaltam, s ki-
deriilt, hogy igen jo kartya. Egyrészt kivégzésnek kivalo, al-
kalom adtan lényt is lecsiphetiink vele, de ami nagyon Iénye-
ges, hogy az ellenfél a kovetkezd korben nem hiz lapot. Ez
nagyon sokszor majdhogynem egyenértékd azzal, hogy
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Célpont lap a 8ytijtGbe keril.

Sikeres kijatszasa utan &
Visszaveheted a gyiijtédbol a kezedbe.
,,Rlylrxztllllinrrtil feflesztette ki ezt a hasznos
var uz:[rlr[ut, amikor mdr huszadszor seperte ki
a pikokat a laboratiriuma sarkaibdl,”

&: 5-0s gazlehelet,

{%} Celpont ellenfél minden lénye
sebzdik X EP-, te gy6gyulss X Ep.; 8
Ezt.‘a képességet csak a sajat ;

korodben hasznalhatod.

elkoltésével

plusz egy kort kapunk! Hegymélyi drakon és a Nekronsar-
kany nagyon ideill6 lapnak tdnik, de én valamiért egy haj-
szalnyival gyengébbnek tartom Gket, mint hogy hasznalni
akarjam. A drakon egy icipicit draga, a Nekronsarkany meg
,Csak” sebezni j6. Raadasul mindketté zabalja a paklit, s
azért nélkiilik is elfogyhatunk. Ha mar mindenképp jatszani
akarunk valamelyikkel, akkor a Nekronsarkanyt valasszuk.
KisérletezG kedviiek Huraggint is kiprobalhatjak, ha par korig
fennmarad, akkor annyira meg tudja sz(irni az ellenfél pakli-
jat, hogy ne legyen sok esélye.

Végiil, de nem utolsd sorban a lila szin. Lady Lucitania az
egyik legfontosabb lapja a szinnek, ények ellen dobbenete-
sen hatékony, gyogyulasnak és nyerésnek is igen idealis. Ne
feledjiik, hogy galetki, a megolt Nekronsarkanyokbol és Hét-
fejii hidrakbol rakosgassuk szépen ra a csontokat. Bar na-
gyon durva keresés A tiltott kGnyv is, annyira ne ragadtas-
suk el magunkat téle, hisz kevés lila lappal jatszunk. Azért
két darab még igy is befér. Usellenség az egyik kedvenc le-
szedésem, nehéz megakadalyozni, repiilve (it, igaz picit dra-
gacska. De ha megtapoljuk Metamorfozissal, akkor mar lesz
nemulass. Az Energiakoncentracio szintén nem egy élvonal-
beli lap, viszont egyediilallo a képessége: egy VP-ért 16 6tot.
Ehhez persze szilkségiink lesz egy csontra, ami el6bb-utobb
csak kiesik egy lénybdl vagy eqy ElGholt kémekbd. Kiilon jo,
hogy parbajozik, igy sziikség esetén elhasznalhatjuk, akar
sebzésre, akar arra, hogy az irhankat mentsiik. Ha kedviink
van, bepréselhetjiik Karimon déntését is, nekem sosem mii-
kodott elég jol, hogy hasznalni akarjam. Még csapjunk az
egészhez egy-két Satét foldet (Uj) és készen is vagyunk.

Side-bdl kizarélag egy masik bérton és a rana ellen kell
készillniink. Borton ellen Vérnasz és Tdmegatok hasznalata
javallott. Runa ellen countereket (Orék dilemma, Majd legko-
zelebb), dobatasokat (Kdosz hangjai, Amnézia) hasznaljunk.

A paklilistanal *-gal megjeléltem a legfontosabb lapokat,
a tobbit akar le is cserélhetjik mas lapokra, érdemes kisér-
letezgetni.
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Zarknod boértone

3 Bundas yeti*

3 Repuil6 motyogd*

3 Arnylélek befogasa*
3 Posh tekercs*

3 El6holt kémek*

3 Szmoggyer*

3 Thrax halalcsapas*

3 Morgan irtéztato ereje*
3 Rothad6 magus

3 Rolf

3 Kartékony él6skodé*
3 Magikus sepri*

3 Tom, a villamkez(*

3 Gormathion bosszuja*
2 Asnomad

3 Lady Lucitania*

3 Hatalom szava*

3 Osellenség

2 Tiltott kényv*

3 Metamorfézis

2 Energiakoncentracié
1 Sotét Fold

2. ALDOZOS PAKLI

Mostanaban Ujra fénykorat éli az aldozos pakli. (Legutobb
ez '98-ban volt... Osquwarg, Zombi mester, K6dmango,
meg hasonlok voltak benne a tapok. Ah, a régi szép idok!)
Koszonhet6 ez annak a rengeteg tapnak, ami mostansag

SN

A6 fizisiban birm
\egszintetheti 14 EP és 14 may. EP fel4l.
lozisival, .

o Kol egh tldorss idéssi

tpotikkor {3 vagy 2-EP elkoltesével
Japot (o Kirben i Ketver,
0

fjtidbal a Semmibes

tekos’Sebzidik vagygyoeyul 9 Epeg
" (egy Korben egyszer;\. M‘\Rgﬂ

SN

W N

elokereshets
‘| Ha aldozésos id

12

pok idézési koltségét
nti, de az nem
mehet igy 1 dldozas al4.

Ha valamilyen okbel feldldozod, e
2 egy masik Aranytojast, | )
€26si koltségnek dldoz- |

hiizhatsz egy lapot.

1 dldozdssal csokke

megjelent. Az aldozos lapoknak ugye a legnagyobb hatra-
nya, hogy kett6 lapért kapunk egyet (egyet aldozunk, egyet
lerakunk), ami dobbenetesen gyengeve kéne, hogy tegye a
koncepciot. Szerencsére megjelent az Aldozd rakshallion,
ami egyaltalan az egész elképzelést életképesseé teszi. Vele
koronként huzhatunk két lapot (kis szerencsével), igy rovid
(ton lefaraghatjuk a hatranyunkat, raadasul sebezni is lehet
vele. Hatalmas probléma lehet, ha egy bortonnel dsszefu-
tunk, ezért érdemes lehet Osi rindt is hasznalni, hogy biztos
megverjiik, viszont komoly bajok érhetnek minket, ha kicsit
is gyengén hazunk.

Legerésebb lapunk az Aranytojas, vele lapelénnyel rakha-
tunk ki lapokat, 6t latjuk a legszivesebben az els6 korben. Ha
mazlink van, A Gépezetet (j) is hizunk mellé, ez a két lap
egylitt négy lapot termel és sebez hatot az ellenfélen, raada-
sul teljesen ingyen. Ezzel ra is talaltunk a legfontosabb szi-
niinkre, pirosra. A Gépezet (Uj) mellett pirosban talalhatoak a
legfontosabb &ldozos lapok, a Szithon vérfokusz és a Tirran-
da batyuja. Az elsével igen szép erdforras el6nyre tehetiink
szert, ropke par kor alatt, de ami sokkal Iényegesebb, meg-
porgeti a paklit annyira, hogy minél hamarabb tudjunk nyer-
ni. Ritkan, de gy alakul, hogy egy Iényt fogunk leszedni ve-
le. Ha kis szerencsénk van, akkor elsé kérben, Manakorong
vagy A pokol szeme mellett mar rogton tudjuk is hasznalni.
Tirranda batyuja rendkivil gusztustalan lap, az ellenfél ezt
fogja leginkabb utélni. Az elsé két korben lényegében ingyen
lap counter, késébb pedig a pakli stabilizalasara fog jo szol-
galatot tenni. Hidba szedegetik le vagy counterelik le lapjain-
kat, ha mi szépen visszavessziik Gket, de természetesen az
altalunk elhasznalt cuccokat is Ujrahasznosithatjuk. Ezekhez
képest jocskan gyengébb a Szerencsétlen mand, hasznélata
nem is kotelezo, a pontos dsszeallitason mulik, hogy mennyi-
re hasznos. Nyilvan nem annyira kemény dolog kettdket (itd-
getni, inkabb az a f6 kérdés, hogy hanyféle lappal tudjuk le-
szedni a sajat manonkat, illetve, hogy jatszunk-e A fekete kos
ritudléjaval (aminek hasznalata a Iényeink szamatol is fiigg).

A Kisebb Zan sok helyzetben meg tudja men-

teni az irhankat, nagyon sok lapunkkal jo,
ha lemasoljuk. Kilén 6rém, hogy csont-
bal is le tudjuk hozni, olykor szerziink, s
akkor tudunk sporolni a felaldozando lap-
jainkon. Az egyik legjobb komb6t A Gépe-
Zzettel (Uj) alkotja, ekkor gyakorlatilag két-
szer annyit tudunk sebezni, mint ahany
lapot felaldozunk. Aldozando lapok koziil a
A fekete kos ritualéjat és a Hydront érde-
mes beraknunk, mindkettével lapelGnyre
tehetiink szert. Azért a Hydronnal vigyaz-
zunk, nehogy porul jarjunk vele.

A pakli vaza lényegében kész is van, mar
csak a tovabbi harom szin a kérdéses. Es itt
nehéz helyzetbe keriliink, hisz igen sok lehe-
t6ségiink van. Talan a legigéretesebb a sar-
ga, hisz nagyon jo 6lés belGle a Villamharito
(f6leg mert Kisebb zannal is jatszunk), raada-
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sul még a béklyot is meg tudjuk vele oldani. Rundhal, a gydj-
tdgetd hatalmas tap, biztosan fogunk tudni vele keresni,
annyira sok az asztalon marado lapunk. A Méonech fiirkész
idealis aldozhato lap, azon kiviil, hogy lapleszedés. Raadasul
sokszor igen kellemetlen dolgoktdl menthetjiik meg magun-
kat, hogy belekukkantunk az ellenfél kezébe. Esetleg Megfele-
16 alkalommal is jatszhatunk, laphatrany nélkil kapunk egy al-
dozando dolgot, raadasul a kos ritudléval is 6sszedolgozik (a
lapel6nyt termeld dldozando cuccokkal mindenképp érdemes
jatszanunk, ha ranazunk, mert valahogy mindenképp le kell fa-
ragnunk a hdrom lapos kezdés okozta hétranyt). Sérgabol ré-
adasul joféle counterekre is szamithatunk, A gyenge erejére
(ez késdbb jo lehet manat 6Ini) és a Zu'lit kisérletére.

Chara-din igazabol az Agykéreggyalu miatt keriil egyalta-
lan szoba, hihetetlen durva képessége van, raadasul jo
eséllyel minket egy cséppet sem hatraltat, hisz mi kiszortuk
a keziinket. Megfelel6en hamar kirakva teljesen lebénithatjuk
az ellenfelet. A Gépezettel (Uj) és Kisebb zannal igazan kel-
lemes. Ne feledjiik el a masodlagos képességét sem, nem
egy yetit fogunk vele leszedni. A tiltott kényvet felaldozni jo,
de természetesen Agykéreggyalut is tudunk keresni, ha épp
sziikség van ra. A hatalom szava csucskategorias counter,
innen se felejtstik ki.

Lila helyett jatszhatunk barnaval, elsésorban Naso-tin
nagyur miatt. Az Agykéreggyaluhoz hasonloan ezzel is meg
tudjuk bénitani az ellenfeliinket, viszont a kett6 egyitt nem
tal hatékony, hisz pont egymas ellen dolgoznak (ha nincs
mana, akkor sok a lap, ha nincs lap, akkor sok a mana). Ha
sargat valasztottuk szinnek, akkor Megfeleld alkalommal
még le is takarithatjuk rola a jelzét. A Malfunkcionalas az
egyik legjobb counter, semmi esetre se hagyjuk ki. Persze,
nem muszaj ragaszkodnunk a varazslatok hasznalatahoz. Ez
esetben a Moa ékszer (Uj) hasznalata kotelez6, raadasul par
bdbajt benn hagyhatunk, azokat nem hajigéljuk el. Ha egyal-
talan nem akarunk varazslatokat hasznalni, akkor Magikus
pulzans és Fintor hasznalatan is elgondolkodhatunk, bar
ezeket inkabb csak a side-ba raknam be, de nem rossz don-
tés alapbol jatszani veliik.

Fekete mar abszolut kiegészitd szinnek szamit, leglénye-
gesebb lapja a Bundas yeti, kovetd leszedés ellen igen ide-
alis, amagy csak dobbenetesen nagy spoiler. A szinbdl még
Léleksarkany, ami illik a koncepcioba, nagyon durva tud len-
ni, féleg a jaték legelején. Rana mellett szerintem mar kicsit
dragacska, amugy érdemes hasznaini. Counterek terén Mor-
gan irtoztato erejére szamithatunk.

Rhatt szintén csak kiegészitd szin, semmi igazan fontos
nincsen benne. Az Arany gugyola nagyon j0 aldozando lap,
counterként és lapelény biztositasara is jo lehet. Arra figyel-
jlink, hogy ha barnaval jatszunk, akkor sok esetben nem dol-
gozik egyiitt a Malfunkcionalassal az els6 harom korben csak
egy nekronos lap szabaly miatt. Counterek terén is szamitha-
tunk ra, A rend ereje a jaték elején nagyon jo. Esetleg Eltdrlés-
sel is jatszhatunk, gyors paklik vagy béklyo ellen remek lesz.
Ha kevésnek érezziik az aldozando lapot, akkor A sors kényvét
is betesztelhetjiik, véleményem szerint mar folosleges.
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Aldozo rakshallion

3 Aranytojas

3 Manakorong

3 Hydron

3 A fekete kos ritualéja
3 A Gépezet (U))

3 Szithon vérfékusz

3 Tirranda batyuja

2 Szerencsétlen mané
3 Kisebb zan

3 Bundas vyeti

3 A pokol szeme

3 Méonech flrkész

3 Moa ékszer (Uj)

3 Villamharito

1 Rundhal, a gytijtogeté
2 Léleksarkany

3 Naso-tin nagyur

2 Reptil6 motyogd

Aldozo rakshallion

3 Aranytojas

3 Manakorong

3 Hydron

2 A fekete kos ritualéja
3 A Gépezet (U))

3 Szithon vérfékusz

3 Tirranda batyuja

2 Szerencsétlen mand
3 Kisebb zan

3 Bundas vyeti

3 A pokol szeme

3 Morgan irtéztato ereje
3 Agykéreggyalu

3 A tiltott kdnyv

3 Arany gugyola

3 A rend ereje

3 A hatalom szava

Mint Ithatjuk rengeteg lehetGségiink van, érdemes sokat
kisérletezgetni a lapokkal, hiszen elég bonyolult 6sszefiig-
gésben vannak, de remélhetéleg mindenki megtalalja a sza-
mara legmegfelelbb verziot. Epp ezért két paklilistat is irok,
de ezekkel természetesen messze nem meritem ki a lehet6-
ségeket.
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3. FEM PAKLI

Mostansag kevés ujdonsag szivarog a HKK palettajara,
de az alabbi pakli bizonyitja, hogy léteznek még rejt6zkodo,
tapos paklik, csak keresni kell 6ket. Az alabbi koncepciot
Magyar Attila talalta ki, s fejlesztgette szorgosan, s igen szép
eredményeket ért el vele. Otletes, nagyon gyors pakli, na-
gyon sok formatumon mikadéképes.

A pakli alappillére A fémek mestere, ami enyhén szolva ir-
redlis lap. Kijatszasi feltételét nem nehéz teljesiteni, hiszen
rengeteg fémtarggyal jatszunk. A képessége pedig igen bru-
talis, hiszen minden fémtargyunkra huzhatunk egy lapot tel-
jesen ingyen, esetleg kaphatunk egy csontot, de erre ritkan
lesz sziikség. Figyeljiink arra, hogy ez a képesség az ellenfél
lapjai utan is mukodik! Az esetlegesen jatékbal kikertld tar-
gyak utan is hizhatunk lapot, ehhez mar egy csontot is kell
fizetniink. Raadasul ezek a képességek egy nagyon olcso,
életes lényre keriiltek. Ahhoz, hogy a lap jol mikadjon, szik-
ségink lesz sok olcso femtargyra .

Legerdsebb fémtargyunk a Bénito gydrd, egy olyan Osi
béklyo, ami csak az ellenfélre hat. Igaz, nekiink ez csontba
fog keriilni, de ez altalaban nem lesz gond, vagy ha az len-
ne, akkor elkincsezhetjiik. Legnagyobb problémaja, hogy
egy lényre kell rakni, de ezt kénnydszerrel megoldhatjuk. Ra-
adasképpen, ha leszednék, akkor adhatunk egy életet és egy
izmot a lénytinknek, mindezt reakciobol. Rendkiviil undoritd
lap, ellenfeleink garantaltan riihelini fogjak.

Hasonloan gusztustalan az Aranymosé serpenyd, ami
egy csontért két lapot ad nekiink, raadasul az egyik lapunkat
kikeresi (ez jo eséllyel egy Bénito gydrd lesz).

Miutan ismertettem a legnagyobb tapjainkat, meg kell &ll-
nunk egy csoppecskét. Most mar gondolom mindenki sza-
mara korvonalazodott, hogy egy olcso, fém targyakra épiilé
paklink van, amiben szilkségiink van némi KF-es Iényre is
(meg persze csontra). Ezt az alapgondolatot kilonféle sza-
balylapokkal és kovetokkel segithetjilk, de mindegyik eset-

Ellenfeled csak egy lapo

ki sikeresen kéronkent,

lény kap egy dlet- s egy
7t a Képességet reakciokent

Aldozd fel
izomijelz6t. E
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ben mas-mas tertiletek kapnak hangsulyt. Ami leginkabb or-
dit, hogy hasznaljuk, az a Lépéseldny, hisz kezdetben mar
ad egy csontot, illetve a plusz mana se jon rosszul. Ha ezt
valasztjuk, akkor érdemes hordasabbra venni a figurat, hisz
kis szerencsével igen gyorsan tudunk nyerni az elényinkbdl.
Egyetlen problémaja, hogy szabalylap, s manapsag ismét
kezd divatba jonni az 0si riina, igy mar nem témaszkodha-
tunk ra annyira. Ha Zarknod kovacsat valasztjuk, akkor egy-
értelmden a KF-es lények és targyak vonalat valasztjuk. Ez
egy viszonylag stabil osszedllitdst eredményezhet, viszont
kicsit lassucska, hiszen gyakran manat kell kolteniink, hogy
targyat rakjunk ki. Harmadik, opcionk a Tharr kdvetdje, ez
igen nagy mennyiségben kindl nekiink komponenst, igaz a
jaték elején jo eséllyel csak sebezgetiink vele (persze rosszul
azzal se jarunk). Osszességében én ezt a verziot érzem a
leger6sebbnek, a most leirt pakli is erre fog épilni, de ké-
s6bb még par mondatot raszanok a masik kettére is.
Erdekes dolog, hogy a mar emlitett harom lapon kiviil
egyik kartyank sem lesz kiemelkedden fontos, a legtobbje
majdhogynem lecserélhetd lesz, ez igen nagy teret enged a
kisérletezésnek. Raadasul igazabol csak két sziniink fix, a
masik kett6t szabadon valaszthatjuk meg, de nem muszaj be-
erdltetni valamit, @ most leirt pakli is csak két szint hasznal.
Térjunk vissza a lapjainkhoz. Mint mar kideriilt, hogy mik
a kulcsmomentumai a paklinknak, feltétlendl szilkségesnek
tartom, hogy fel legyiink szerelve néhany ingyen kirakhato
targgyal, hogy teljesiteni tudjuk a mester kijatszasi feltételét.
Apro kincs igen idedlis, hisz sziikség esetén csontot ad, de
ha nagy a bdség, akkor kérhetiink helyette egy masik kartyat.
A Dobdtdr elsére olyan semmilyennek tiinik, de érdekes mo-
don nagyon gyakran fogjuk tudni majd hasznalni, joval tobbet
ér, mint azt gondolnank. Elsésorban Bundas yetit fogunk ve-
le elkapni (illetve érdemes ra tartogatni, mert eléggé dssze
tudja verni a paklinkat), de olykor kivégzésnek is jo lesz. Kis
szerencsével még egy csont is kiesik a megolt 1énybdl, igy
mar jocskan tllteljesitett. A Hivo kdrt mar kicsit kérdésesebb,
beldle talan nem is szilkséges harom darab,
hisz a jaték elején sokszor nem olyan j6.
De ha van ra keret, akkor tudunk vele ke-
resni. Arra mindenképpen figyeljiink, hogy
ne ész nélkil nevezzik meg az altipust,
hisz — mint kés6bb latni fogjuk — elég szé-
les palettarol keriilnek be majd Iények.
Bar a pakli még korant sincs kész, ér-
demes a védelemrdl mar most eltéprenge-
niink. Nyilvan nagy kérdés, hogy hasznal-
junk-e countereket, s ha igen, akkor
mennyit. Ezdttal jobb megoldés, ha nem
jatszunk semennyivel sem, hisz igen jo an-
ti-magias lehetdségek vannak, s ezeket kar
lenne kihagyni. Mo’khabut fétis Tharr kéve-
td mellett egyszerden imadni vald, révid
Uton meg tudjuk szabaditani az ellenfelet
minden varazslatatol. Ez persze nem feltét-
len elég, még érdemes kiegésziteni Fintorral
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is, sosem art, hogy a megmaradt varazslatok jo dragan jon-
nek. Persze side-ba rakhatunk még tovabbi anti-magiat is,
Antimagikus ballaszttal és Antitalentummal mar garantaltan
mindent eldobatunk.

Ha mar Fintorral hat torpe is van a pakliban, gond nélkil
berakhatjuk Arzgul mennydérgd fokosat és énekld vértjét.
Mindkett6 kincses targy, igy csontot is tud adni, keresni is
lehet a serpenydvel, raadasul a pancélt térpékre ingyen rak-
hatjuk, vagyis tovabbi ingyenes targgyal bévilt a kinalat. A
fokos raadasul igen hatékonyan eldsegiti a gy6zelmiinket, de
egy zavard lényt is le tudunk hajitani vele. A vértt6l azért
annyira ne 6riljink meg, ritkan fogjuk tudni igazan kihasz-
naini a képességét (bar a plusz EP jol johet a Iénynek), elé-
gedjiink meg beldle egy darabbal.

Régi kedvencem, a Gruandag amulettje (Uj) ismét meg-
mutathatja, mit tud. Mivel nagyon gyorsan le tudjuk rakni, s
lényleszedésben sem szenvediink hianyt, majdhogynem ka-
tegorikusan kijelenthetjik, hogy koronként négyet fogunk 16-
ni vele. Vagy ha nem, akkor az ellenfél azon kell, hogy igye-
kezzen, hogy kikeruljon a veszélyes zonabol, s az
eréforrasat arra tékozolja, hogy megussza az amulett sebzé-
sét, mi meg nagyobb biztonsagban teriilhetiink. Kilon 6rom,
hogy ingyen is ki tudjuk rakni.

Keresésbdl sosem elég alapon Goblin firétoronnyal (1))
is probalkozhatunk, rengeteg lapot el6 tud rantani, igaz sok-
szor nem lesz ra varazspont. Mindenestre kincsezik, igy tl
nagy baj nem lehet belGle.

A Zizokesztyd majdhogynem az egyetlen lapleszedé-
stink, ez talan még bajba is sodorhat minket, hisz egy Osi
béklyo kellemetlenil érint. De én mégis azt mondom, hogy
alapbol elég ennyi. Rendkivil sajnalatos, hogy nincs kincse,
igy nehézkesen tudjuk csak el6keresni.

Nagyon nem szeretem a kissé egymassal ellentétes kon-
cepciokat, de kivételesen mégis gy érzem, hogy remekil
megfér egymas mellett az anti-magia és a Naso-tin nagyur.
Egész egyszertien azért, mert mi annyira brutalisan gyorsan
tudunk terdilni, s kis szerencsével semmi szilkségink nem
lesz manara, hogy bdven belefér. Rendkivil bosszanto, hogy
lemaradt rola a KF ikon. Ha mar ez szoba kerilt, akkor gyor-
san pakoljunk bele KF-es lényeket, killonben csak nézegetni
fogjuk a targyainkat. A Goblin kiirtds szintén nagy gengszter
tud lenni, féleg a jaték elején, amikor igazan nagy szemétség
lerombolni az ellenfél mandjat (Naso-tinnal mennyire j6 is ez).
Réadasul nekiink termeli az erdforrast kozben. Emellett még
az elsd kdrben siman felépit egy Gruandag amulettjét is. Leg-
inkabb a Zarknod kovdcsa verzioban hasznos, de ide is elfér.
A goblinok megmentdje tipikusan az a lap, amit a jatek elején
nem szivesen latunk, viszont egész kellemes biztonsagérzetet
ny(jt, hisz tudjuk, ha ellenvarazsolnak, meg leszednek min-
dent, akkor sincs veszve a meccs, hisz akar négy lapot is hiz-
hatunk vele potom két man&ért. A csont mar csak kis bonusz,
de elsésorban nem azért szeretjik. Rundhal, a gydjtogetd
ennyi temérdek sok asztalon maradd mellé nagyon kivanko-
zik, de meglepé madon ez is kicsit dragacska. Tomarr, a pé-
r6ly inkabb kisérleti jellegd lap a pakliban, de olykor bizony jol
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tud jonni. Mivel a sok targy az asztalon egyaltalan nem szamit
ritkasagnak, ezért igen jo eséllyel jon ingyen. Raadasul torpe,
igy az arzgulos targyakat ingyen kapja. Mindezek tetejére még
egy kincs ikon is ra kertilt, ki tudja hogyan. A Méonech fiirkész
ebbdl a paklibal is kihagyhatatian.

Ezzel 6ssze is allt a paklink. Aki nem bizik annyira a hiiza-
saiban, az Arany gugyolat is rakhat a pakliba, ami ugye
Ujabb ingyenes fémtargy, kicsit zavarjak egymast a dobotér-
rel, de talan taléljik. Ramehetink jobban a dobatasra is,
Agykéreggyaluval (igen, ez is fémtargy), esetleg Karimon at-
kozott kdnyvével. Aki nem bizik annyira a lapleszedéseiben,
Asnomad pusztito botjat is mellécsaphat.

Igen kerdéses pontja a paklinak a side. Legnagyobb ellen-
felink a bortdn. Aprd kivansdg, Torpe hds és Elet teremtése
legtobbszor elég ellene. Az Osi béklyd, Felfelé a lejtdn és az
Unalom(izé szintén nem annyira egészségesek szamunkra,
ellenik tovabbi lapleszedéseket kell berakni. El6fordulhat,
hogy a kovetdnket valaki Semleges csatamezdvel vagy
Anarchia avatarjaval semlegesiti, igy igencsak csont sz(iké-
ben lesziink. Ez ellen Bo’adhun varazsitallal tudunk kész(ilni
(ez egyébkent alapbol is bemehet). Kontrollok ellen Zulit ve-
ddtekercse és llgarathi véddhalo lehet a hatékony eszkoz.

Barmelyik masik verziot valasztjuk, mindenképpen hasz-
nalnunk kell Bo’adhun varazsitalt. Lépéseldny mellé érde-
mes Fenydoriassal is jatszani, igen gyorsan lehet vele dIni.
Mindkeét pakliba ki lehet prabaini az Ork langvetdt, nagyon fel
tudja gyorsitani az eseményeket.

Baross Ferenc
Tharr kovetdje

3 A fémek mestere

3 Aranymoso serpenyd

3 Bénitd gyird

3 Apro kincs

3 Arzgul mennydorgd fokosa
1 Arzgul énekld vértje

3 Dobotér

3 Hivo kirt

3 Gruandag amulettje (Uj)
1 Goblin farétorony

2 Zuzbkesztyl

3 Mo’khabut fétis

3 Fintor

3 Naso-tin nagyur

2 Goblin kiirtds

3 Méonech fiirkész

2 A goblinok megmentéje
1 Tomarr, a porély

2 Rundhal, a gy(ijtogetd
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VERSENYHELYSZiNEN

BALASSAGYARMAT - Kincsestar
Konyvesbolt kiilonterme, Rakaczi u. 61.
BEKESCSABA — Ifi Haz, Derkovits sor 2.
(36. terem)
DEBRECEN — McDonalds, Piac u. 53.
DUNAKESZI - Jozsef Attila Mivelddési
Kozpont, Allomas sétany 17.
DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet
krt. 37. (az udvarban)
tel. : 321-1313 (11-18-ig).
EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.
KAPOSVAR - Partok Haza,
Szent Imre u. 14.
KISKUNHALAS - Bordka Civil és Ifjusagi
Haz, Kossuth u. 21.
MISKOLC - Miskolci Ifjisagi HKK Klub,
Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,
a Szinvapark 2. emeletén
NAGYKANIZSA - Sarkanytiiz
Szerepjatékbolt, Rozgonyi u. 4.
NAGYSZENAS - Czaban Samu
Mivelddési Haz, Marcius 15 tér 7.
NYIREGYHAZA - Nyirplaza, Camelot,
_ Szegfii u. 75.
08I - Dézsa Gy. u. 58.
(Busz Varpalotardl 9.40-kor.)
PECS — Romai udvar, Agyvihar
szerepjatékbolt
SOPRON - Sarkanytiiz, Kolostor u. 1.
SZARVAS - Belvarosi sorozé és pizzéria,
Kossuth u. 23.
SZEGED - Café Reneszansz Pizzeria,
Gyertyamos u. 12.
SZEKESFEHERVAR — Torony iizlethaz,
Legendak Bolt, Tavirda u. 2/a.
SZENTES — Fekete Barany sorozd,
Apponyi tér 2.
SZOREG — Miivelddési Haz,
Magyar u. 14.
TISZAUJVAROS — Telki Blanka u. 14.
VAC - Elysium, Foldvari tér 2-3.
VESZPREM — Sarkanytiiz szerepjatékbolt,
Kinizsi Uzlethaz, Kossuth L. u.
WEKERLEI BOCCIA KLUB - 1196.
Budapest, Mészaros Lérinc u. 45.

* ok ok ok Kk

NEVEZESI DiJ: A Hatalom Szdvetségének
tagjait a nevezési dijbdl 25%-os
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen
bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

/] VERSENYEK

MAJUSBAN, JUNIUSBAN ES JULIUSBAN

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Idépont: majus 16., 15 ora.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Nincs
szinkorlat.

Nevezési dij: 300 Ft (lanyoknak ingye-
nes).

Dijak: Misztikus erék paklik.

Erdeklddni lehet: Adam Norbert, tetovalt-
disznyo@gmail.com, 70-618-7787.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Idépont: méjus 24., 11 6ra (nevezés 10-
tdl).

Helyszin: Kiskunhalas.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezeési dij: 600 Ft.

Dijak: Misztikus erék paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Donczi Krisztian, aler-
gia@freemail.hu, 70-627-0438.

ISTENEK HABORUJA

Idépont: majus 24., 10 éra.

Helyszin: Eger.

Szabalyok: Egyszin verseny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Misztikus erck paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Camelot Kartyavar, 06-
36-321-966.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Idépont: majus 31., 10 ora.

Helyszin: Nyiregyhaza Camelot.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 400 Ft.

Dijak: Misztikus er6k paklik minden ma-
sodik indul6 utan és ultrartika.
Erdeklddni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-
243-9649.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Idépont: méjus 31., 9 ora.

Helyszin: Békéscsaba.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 700 Ft.

Dijak: Misztikus er6k paklik és ultraritka.
Erdeklgdni lehet: Keresztirszki Janos,
keroooo@freemail.hu, 20-959-1401.

A versenyen indulasi jogot lehet szerezni a
HKK Nemzeti Bajnokségra.

HATALOM KORLATOZASA
Idépont: majus 31., 10 6ra, nevezés 9-t6l.
Helyszin: Pécs.

Szabalyok: Hatalom korlatozéasa. Tilltott
lap a Manafamiliaris és a Gydgyito raks-
hallion is.

Nevezési dij: 1000 Ft.

Dijak: Misztikus erék paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Szabé Attila, diab-
101987 @freemail.hu, 30-451-4201.

ISTENEK HABORUJA
Idépont: majus 31., 10 éra.
Helyszin: Székesfehérvar.
Szabalyok: Egyszini verseny. Tiltott lap a
Sokszindség és A szabadsdg dra is.
Nevezési dij: 600 Ft.
Dijak: Misztikus erék paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Nagy Robert, emaile-
im@freemail.hu, 70-524-2389.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Idépont: junius 1., 10 6ra (nevezés 9-t6l).
Helyszin: Szentes.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500 Ft).
Dijak: Misztikus erék paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Farkas Istvan, pitt-
ti@freemail.hu, 30-485-3160.

A versenyen indulasi jogot lehet szerezni a
HKK Nemzeti Bajnoksagra.

FRISSEN BONTVA

ldépont: junius 15., 11 ora.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Szabalyok: Frissen bontott paklik verse-
nye 3 csomag Ujjasziiletésbol.

Nevezési dij: 2800 Ft.

Dijak: Ujjasziletés paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Adam Norbert, tetovalt-
disznyo@gmail.com, 70-618-7787.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
ldépont: junius 15., 10 ora.
Helyszin: Szeged.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.
Dijak: Misztikus er6k paklik és ultraritka.
Erdekigdni lehet: Dobo Andras, 20-360-
9023.
A versenyen indulasi jogot lehet szerezni a
HKK Nemzeti Bajnokségra.
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HATALOM KORLATOZASA

Id6pont: junius 21., 9 éra.

Helyszin: Veszprém.

Szabalyok: Hatalom korlatozasa.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak szilletés paklik, ultraritka.
Erdekiddni lehet: Morocz LaszI6, vitez-
lejszlo@hotmail.com, 20-468-4085.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: junius 21., 11 6ra (nevezés 10-
t6l).

Helyszin: Sopron.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 1000 Ft. Aki nem Sopron-
bol vagy kornyéki falvak egyikébdl jon,
annak a nevezési dij 500 Ft.

Dijak: Ujjasziiletés paklik, ultraritka.
ErdeklGdni lehet: Hettinger Mark, hettin-
ger012@citromail.hu, 30-476-0693.

FRISSEN BONTVA

Iddpont: junius 21., 10 6ra.

Helyszin: Kaposvar.

Szabalyok: Frissen bontott paklik verse-
nye 3 csomag Ujjaszilletésbdl.
Nevezési dij: 3500 Ft.

Dijak: Ujjasziletés paklik, ultraritka.
Erdekiddni lehet: Sziva Csaba, csi-
ga.312@freemail.hu, 20-497-9437.

FRISSEN BONTVA

Idépont: junius 21., 10 o6ra.

Helyszin: Eger.

Szabalyok: Frissen bontott paklik verse-
nye 3 csomag Ujjasziiletésbdl.

Nevezési dij: 3000 Ft.

Dijak ziiletés paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Camelot Kartyavar, 06-
36-321-966.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Idépont: junius 21., 10 ora.
Helyszin: Nagyszénas.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft, lanyoknak ingye-

) aszilletés paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Szél Janos, szel_ja-
nos@freemail.hu, 20-447-9700.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Idépont: junius 21., nevezés 9-t6l, kez-
dés 10-t6l.

Helyszin: Szarvas.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 700 Ft, lanyoknak ingye-
nes.
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SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK
versenyen tiltottak, kivéve, ha a verseny hir-
detésében masképpen szerepel: A falak ere-
Jje, A mdgia létsikja, A sdrkdny kincse, Bahn
szolgdja, Bundas jeti, ldegdsszeomlas,
Méonech fiirkész, Pszi szakértelem, Teolo-
gia. A Tiltott mdgia csak a kiegészité pakliban
lehet.

EGYSZIN( VERSENY: A pakliban csak egy is-
ten lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bufa
lapok mellett. Tiltott lapok: A béke szigete, A
falak ereje, A felsG szféréak angyala, A magia
létsikja, A sarkany kincse, A tiltott kényv,
Asztralis behemdt, Bahn szolgdja, Bundds
Jeti, ldegdsszeomlas, Méonech firkész, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a
kiegészitében lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten
lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bufa la-
pok mellett. Tiltott lapok: A béke szigete,
A falak ereje, A felsG szférak angyala, A ma-
gia létsikja, A sdrkany kincse, Asztralis behe-
mot, Bahn szolgdja, Bundas jeti, ldegdssze-
omlas, Méonech fiirkész, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott mdgia csak a kiegészitGben
lehet.

PAROS VERSENY (J SZABALYAI:

Két-két par jatszik egymassal. A parok egy-
massal szemben (ilnek, csak hangosan be-
szélhetik meg a stratégidjukat (kodok, utald-
sok nélkiil), és nem nézhetik egymas lapjait.
A pakliépitésre a hagyomdnyos verseny sza-
bélyai vonatkoznak. A jaték szabalyai meg-
egyeznek az (sok Varosa szabélykonyvében
leirtakkal a kdvetkez6 kiegészitésekkel: Hasz-
néljuk a kdzos szérnykomponens opcionalis
szabalyt, a mésik kett6t nem. A szabalylapo-
kat a parok kozésen haszndljak, tehat a par-
ban mindkét jatékosnak ugyanazzal a sza-
bélylappal kell jatszania. A szabdlylap
mindenkire hat, de nem adodik dssze. Vagy-
is ha az egyik tag jatszik A bdség zavaraval,
akkor a masiknak is azzal kell jatszani, de
csak egyszer hiznak +3 lapot, nem pedig
kétszer. A kovet6k csak a jatékosra hatnak,
ezért a par minden tagja kiilon hasznalhat ko-
vetoket. Tiltott lapok: A falak ereje, A hatalom
dtaddsa, A magia létsikja, A sarkany kincse,
A sziirkedllomany aktivizdldsa, Bundas jeti,
ldegésszeomlds, Isteni érzés, Méonech
fiirkész, Pszi szakértelem, Szerencsés szam,
Szerepcsere, Teoldgia, Transzformdcio. A Til-
tott magia csak a kiegészitében hasznalhato.
Az Eletenergidval 50 EP-rél indultok.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:

A helyszinen megvasarolt csomagokbol kell
Osszedllitani a paklit. A nevezési dij magéban
foglalja a kartyak arat is.

(GSOK VAROSA: Csak az (sok varosa, a Ravel
hegy, Két vilag kozt, Viziok, a Sotét Kor, Est-
har csészarsag, az Osi legendak és az Id6-
utazas kék ikonnal ellatott lapjait lehet hasz-
nalni. Tiltott lapok: A sdrkdny kincse,
Idegdsszeomlds, Orjéngd szilmill. Hasznal-
hatok a tarsasjaték azon lapjai is, amik
az (sok Varosaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet haszndlni, ritka-
kat és ultraritkakat nem. Nem hasznélhatok a
Csillagképes, Invazios, AK-s lapok, a Hata-
lom Szovetségének lapjai és a TF-talalkozos
lapok sem. A tarsasjaték azon lapjai is tiltot-
tak, amiket csak abban adtak ki, illetve ame-
lyek korabban ritka lapként jelentek meg. Til-
tott lap még a Bundas jeti, Méonech fiirkész,
Orjoingd szilmill és az Idegdsszeomlds is.

TULELOK CSATAJA: Nem lghet hasznéini az
(Osok Varosa, a Ruvel hegy és az Id6utazas
Zénes lapjait, valamint a vegyes kiegészit6k
OV tipust (kék ikon) kartyait. Tiltott lapok: A
falak ereje, A mdgia létsikja, Bahn szolgdja,
Bundds jeti, Méonech fiirkész, Pszi szakérte-
lem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegé-
szitdben lehet.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos
pakli, max. 4 szin, pontosan 25 lapos kiegé-
szit6, egy fajta lapbol maximum 3 db.
Tiltott lapok: A falak ereje, A magia létsikja, A
sarkany kincse, Bahn szolgdja, Bundaés jeti,
Ildegésszeomlas, Méonech fiirkész, Pszi
szakértelem, Teoldgia. Tiltott magia csak a
kiegészitében lehet.

A MAGIA MELTOSAGA: Nem lehet hasznalni
azokat a varazspontért kijové lapokat, ame-
lyeknek idézési koltsége haromnal kevesebb,
azokat az egyéb lapokat, amelyeknek az idé-
z6si koltsége ketténél kevesebb, és azokat a
vegyes idézési koltségu lapokat, amiknek az
idézési koltsége harom varazspontndl, vagy
kett6 egyéb koltségnél kevesebb. Tiltott min-
den lap, melynek idézési koltsége ?-et vagy
X-et tartalmaz.

VESZELYES FAJ: Valassz ki egy lény altipust!
Minimum 30 olyan lapot kell hasznalnod,
amelynek nevében, leirdsaban szerepel ez a
sz0 (kivéve a szinesitd szoveget), vagy ilyen
altipust I1ényt. A paklinak min. 45, max. 48
laposnak kell lennie. Tiltott lapok: A falak ere-
je, A mdgia létsikja, A sdrkany kincse, Bahn
szolgéja, Bundds jeti, ldegdsszeomlds,
Méonech fiirkész, Pszi szakértelem, Teolo-
gia. A Tiltott mdgia csak a kiegészitében le-
het.

JELLEMEK HARCA: A pakliban vagy csak jo

(Elenios, Raia, Rhatt), vagy csak semle-
ges (Tharr, Sheran, Failright), vagy csak
gonosz (Leah, Dorondon, Chara-din) la-
pok lehetnek a szintelen és Bufa lapok
mellett.
Tilott lapok: A balladak kényve, A béke szige-
te, A falak ereje, A felsd szférak angyala, A
magia létsikja, A sdrkany kincse, A szabad-
sdg dra, A tiltott kényv, Aszirdlis behemat,
Bahn szolgdja, Bundads jeti, Idegdsszeomias,
Méonech fiirkész, Pszi szakértelem, Teolo-
gia. A Tiltott mdgia csak a kiegészitGben le-
het.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lap-
bél, csak egyet lehet hasznélni. Minden mas,
a hagyomanyos verseny szabalyait kdveti. A
négyszin korlat érvényes.

Tilott lap a Sokszintiség.



Dijak: Ujiasziletés paklik, ultraritka.
Erdeklédni lehet: Kereszturszki Janos,
keroooo@freemail.hu, 20-959-1401.

FRISSEN BONTVA

Idépont: junius 21., 10 ora.

Helyszin: Debrecen.

Szabalyok: Frissen bontott paklik ver-
senye 3 csomag Ujjasziiletésbdl.
Nevezesi dij: 2800 Ft.

Dijak: Ujjasziiletés paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Fabian Maté, fabian-
mate@gmail.com, 20-340-5049.

A versenyen indulasi jogot lehet sze-
rezni a HKK Nemzeti Bajnoksagra.

Idépont: junius 27., 15 ora.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: Hatalom korlatozasa.
Nincs szinkorlat. Lehet mar hasznalni
az Ujjasziiletés lapjait is.

Nevezési dij: 300 Ft (lanyoknak ingye-
nes).

Dijak: Misztikus ercék paklik.
Erdeklddni lehet: Addm Norbert, teto-
valtdisznyo@gmail.com, 70-618-
7787.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: junius 28., 10 6ra.

Helyszin: Nyiregyhaza Camelot.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 400 Ft.

Dijak: Ujjasziletés paklik minden ma-
sodik induld utan és ultrartika.
Erdeklddni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-
243-9649.

ISTENEK HABORUJA

Idépont: junius 28., 10.30 (nevezés

10-t6l).

Helyszin: Osi.

Szabalyok: Egyszin( verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ujjaszilletés paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Vamos Csaba, ra-
on@freemail.hu, 70-703-3321.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Iddpont: junius 28., 9 dra.

Helyszin: Békéscsaba.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 700 Ft.

Dijak: Ujjasziiletés paklik és ultraritka.
Erdeklgdni lehet: Keresztirszki Janos,
keroooo@freemail.hu, 20-959-1401.

ISTENI SZOVETSEG

Iddpont: julius 5., 10 ora.

Helyszin: Debrecen.

Szabalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 400 Ft (14 év alatt in-
gyenes).

Dijak: Ujjasziiletés paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Fabian Maté, fabian-
mate@gmail.com, 20-340-5049.

A SOKSZINUSEG JUTALMA

Idépont: julius 5., 10 ora.

Helyszin: Székesfehérvar.

Szabalyok: A sokszinliség jutalma. Til-
tott lap a Soksziniiség és A szabadsdg
arais.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ujjaszilletés paklik és ultraritka.
Erdekiddni lehet: Nagy Robert,
emaileim@freemail.hu, 70-524-2389.

A SOKSZINUSEG JUTALMA

Iddpont: julius 5., nevezés 9-t6l, kez-
dés 10-t6l.

Helyszin: Szarvas.

Szabalyok: A sokszinliség jutalma.
Nevezési dij: 700 Ft, lanyoknak ingye-
nes.

Dijak: Ujjaszilletés paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Keresztirszki Janos,
keroooo@freemail.hu, 20-959-1401.

Idépont: julius 5., 10.30.

Helyszin: Dungeon.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Mér lehet hasznalni az Ujjaszilletés
lapjait.

Nevezési dij: 1000 Ft. A versenyen
csak amatr jatékosok és 18 évnél fi-
atalabb profik indulhatnak.

Dijak: Ujjasziiletés paklik az els6 16-
nak, Zének a tovabbi 8-nak, ultraritka.
ErdeklGdni lehet: Abbas Krisztian,
321-1313.

Idépont: julius 6., 10 ora (nevezés 9-
tal).

Helyszin: Szentes.

Szabalyok: Tiltott mégia.

Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500
Ft).

Dijak: Ujjaszilletés paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Farkas Istvan,
pittti@freemail.hu, 30-485-3160.

TILTOTT MAGIA

Iddpont: jalius 12., 10 ora.

Helyszin: Székesfehérvar.

Szabalyok: Tiltott magia.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ujjaszilletés paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Nagy Robert,
emaileim@freemail.hu, 70-524-2389.

NYOLCAS KUZDELMEK — HKK VERSENYEK A BEHOLDER FANTASY TALALKOZON

Idépont: janius 14. A nevezés 10 orakor kezdddik, és
amint dsszejon nyolc ember egy versenyre, mar indul is a
kiizdelem.

Helyszin: Lang Miivel6dési Haz, Budapest, XIII. ker. Rozs-
nyai u. 3.

Szabalyok: 8 fés, egyenes kieséses miniversenyek keriil-
nek megrendezésre. Ha valaki kiesett egy versenybdl, ak-
kor nem kell varnia, amint 6sszegy(ilik a nyolc ember a ko-
vetkez6re, maris indul az Ujabb verseny. Két kategoridban
lehet nevezni: hagyomanyos, vagy frissen bontott.

A hagyoményoson a masik oldalon olvashato beholderes
hagyomanyos tiltott lista alapjan készillt paklikkal lehet jat-
szani. Az Ujjaszilletés lapjait még nem lehet hasznaini.

A frissen bontotton 3 csomag Ujjasziiletéshol kell 35 la-
pos, szinkorlat nélkiili paklit csinalni. Az elsé alkalommal
kell irni egy paklilistat, viszont ha kiesett valaki, akkor a ko-
vetkez nyolcas versenyre mar nem kell djabb harom pak-
lit vasarolnia, az el6z6 paklijaval jatszhat ezen is.

Nincs kiilon nevezési dij, csak a rendezvény 500 Ft-os be-
|épési dijat kell kifizetni.

Dijak: Minden miniverseny gydztese 3, a masodik 2, a
harmadik 1 csomag Ujjasziiletést nyer. A nyertesek a nye-
reményiikbdl 4 paklit bevalthatnak egy 0j ultraritkara.

18

Alanori Kronika — XIIl. évf. 3. (146.) szdm



AZ UJJASZULETES
BEMUTATO VERSENYE
A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

4 gytijtédoboz Ujjdsziiletés és 4 tj ultraritka lap!
A legjobb amat6roket is dijazzuk.

Id6pont: junius 7.

Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye hirom csomag Ujjdsziiletésbél.
Nevezési dij: 3500 Ft (tagoknak 3300 Ft).

Nincs kiilon profi kategoria.

A
R aredin o g ! I . Aant

A HAGYOMANY JEGYEBEN
A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

AMATOR ES PROFI KATEGORIAVAL!

42 000 Ft* pénzdij a profiknal!
Minden indulé kap egy csomag Misztikus erdket ajandékba!
3 gy(ijtodoboz Ujjasziiletés az amatdr kategoriban!
Az 5. helyezett is kap pénzdijat!

Iddpont: jilius 19.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Tiltott lapok: A falak ereje, A magia létsikja, A sdrkdny kincse, Babn szolgdja, Bundds yeti,
v [degosszeomlds, Manafamilidris, Méonech fiirkész, Pszi szakértelem, Teologia, Zu'lit kisérlete.
A Tiiltott mdgia csak a kiegészitdben hasznalhato. .
Nevezési dij: 1200 Ft (tagoknak 1000 Ft).
Kiilon profi és amatGr kategoria van. 2

*Kevés indulo esetén a dijalap csokkenhet.

Amat6r és profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amatdrok kozott az, akinek profi
pontszima az utols egy évben OT, vagy az felett van, vagy a profi dsszpontszdma 12 vagy tobb. Minden nem beholderes
versenyen, ahol legaldbb 20 indulo volt, az els§ hely 2 profi pontot a mésodik és harmadik hely 1 profi pontot ér.

A beholderes versenyeken az amator Kategoria elsd két helyéért 2 profi pont jar, a 3-4. helyért 1 profi pont.
A profiknil az els6 nyolc helyezett kap két profi pontot. A Nemzeti Bajnoksdgon az elsd 8 jatékos két profi pontot,
29-16. helyezett 1 profi pontot kap, mig a bemutato versenyeken az elsé négynek 2 pont, az 5-8.
helyezetteknek 1 pont jar. A profi 6sszpontszim 2002. jalius 1-t61 szerzett profi pontok dsszege.

\

y !

Mindkét verseny helyszine: Wekerlei Boccia Klub, 1196 Budapest, Mészros Lérinc u. 45.
Kezdés: 10 6rakor, nevezés 9-t6l.
ErdeklGdni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
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Magyar Attila
gyoztes paklija:

3 Fintor

3 Antimdgikus ballaszt (3ij)
3 Bo’adhun varézsital

3 Apré kincs

3 Dobétor

3 Gruangdag amulettje (tj)
2 Zzokesztyl

2 Eziistveretes pajzs

2 Arzgul mennydorgd fokosa
3 Arzgul énekld vértje

3 Aranymoso serpenyd

3 Ilgarathi véd6halé

3 Bénito gydrid

3 FenyGorids

3 Térpe hds

3 A fémek mestere

Kiegészit6 pakli

1 Molekulabitorlo

2 Tilélsk Foldje (6))
3 Csonttli

3 Krim

3 Elmekondiciondlo
3 Sz6ke Martin

3 Mdgiagyilkos

3 Hore

3 1226 lemezpancél
1 Mo’khabut fétis

Szolcsanszky Balazs
paklija:

2 Morgan irtztaté ereje
1 Rhatt sarkinya

3 Furmdnyos pegazus

3 Mindenhaté plazmagom-
bok

3 Purifikdcié

2 Rhatt markdban

3 A tudat ellensége

3 Rhatt oltdra

2 Matilda

2 Raména

3 Rhatt biibdja

3 Rhatt papja

3 Arend ereje

3 Migikus 6ra

3 Impulzus

3 Ezer vilag 6re

3 A sors konyve

RNENYBR ENZ:

Donczi Krisztian
paklija:

3 Ezer vilag 6re

1 Hétfejii hidra

3 Elnyelés

3 Nekronsarkany

3 Matilda

3 Orok dilemma

3 Impulzus

2 Megvadult természet
3 Elfeledett szingularitds
3 Arend ereje

3 Szellembéklyo

3 Redukci6

3 Tom, a villimkez{
3 Manasajtolds

3 Tleikan behemot

3 Owooti cselszovés

3 Koncentrélt energia
3 Békés izoldcid

2 Dognytizé

2 Rhatt papja

3 Purifikdcié

2 Démondld

3 Manacsapda

1 Tekn§ leviatin

3 Solisar aurdja

3 Sakita

2 Tombol6 vihar (dj)
1 Hatalmas magszim
1 Krim

Csernus David
paklija:

1 Az illizi6 hatalma
3 Az élet burjanzdsa
2 Krim

3 Redukci6

3 Unalomiz6

1 Ezer vildg 6re

2 Mérges puffancs
3 A moak 6roksége
3 Kronoszaurusz

2 A sors konyve

3 Moa tortira

3 Arend ereje

3 Malfunkciondlds
3 Békés izoldcid

3 Mdgikus tudatzr
2 Szkritter dolgozé
1 Csontamulett

3 Az erGs gyengéje

Fabian Maté
gyoztes paklija:

3 Szellemszolga (4j)

3 Fintor

3 Ryuku Grtorony

3 Alanori katapultallomds
3 Kristdlypalota

3 Igaz bardt

3 Romvir

3 Univerzalis katapultdllomads
3 A csend tornya

3 Suiraqua, a varvédd

3 Kalimdsz

3 Torpetarna

2 Eleven épiilet

3 Kutatélaboratorium

3 Sziklavar

2 Vidim Gorka

A Beholder Kft. marciusi verse-
nyét 22-én rendeztiik, 23 profi, 22
amator és 2 junior versenyz6 rész-
vételével. Szokas szerint elékertiltek
érdekes lapok, lathattunk a profik
kozott blokkolo, quwarg, épiiletes,
targyas, ganiid és vizio paklikat a
legnépszer(ibb kontroll-good stuff
oOsszedllitasok mellett. Ez utobbiak
szintén elég sokfélék voltak a lapok
tekintetében. Sokan hasznaltak az
Ezer vilag drét, az Unalomdzdt, és
népszerl volt A moak Gréksége —
Ramadna komba is.

A profik kozott Magyar Attila di-
adalmaskodott kedvenc lényes-tar-
gyas paklijaval, a masodik Szol-
csanszki Balazs, a harmadik Donczi
Krisztian, a negyedik Csernus Da-
vid, az otodik pedig Béres Csaba
lett, good stuff paklival. Az elsé
négy profi és az amatér gyGztes
paklijait oldalt bongészhetitek.

Az amat6roknél Fabian Maté vég-
zett az els6 helyen, Strobel Csaba a
masodikon, destabilizatoros good
stuff paklival, a harmadikon Kiss
Norbert, kontrollal, a negyediken
pedig Négyesi Dénes A modk Grok-
Sége komboval kiegészitett good
stuff paklival. A juniorokndl Szili
Akos nyert.

Mindenkit szeretettel varunk ver-
senyeinken!

Mako Balazs
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A Beholder Kft. legutobbi verse-
nyét aprilis 19-én rendeztiik, 21
profi és 43 amatdr versenyz6 rész-
vételével. Nagy Oromiinkre tobben
is jottek, akik még nem voltak eddig
versenyen, reméljiik, kedvet kaptak,
és maskor is talalkozunk velik.

Jo par er6s koncepcio létezik
most is a HKK-ban, ennek megfele-
I6en lathattunk a profik kozott Las-
san jarj, A Semmi mestere, éldo-
20s, kontroll, Thu'zad, varkaudar,
Semleges csatamezd, Zarknod bér-
téne és Blvos erdd + Halhatatla-
nok nagymestere paklikat is.

A profik kiizdelmét az egyik leg-
jobb, legkiegyensulyozottabb HKK
jatékos, Panyik Zoltan nyerte, aki
természetesen Nemzeti Bajnok is. A
masodik Simon Daniel lett, a har-
madik Pohner Adam, a negyedik
Csetd Zsolt, az otodik pedig Cser-
nus David, Zarknod borténe pakli-
val. Az els6 négy helyezett profi és
az amat6r gyéztes paklijait oldalt
nézegethetitek.

Az amat6éroknél Bimbo David
végzett az élen, a masodik helyen
Négyesi Dénes, Kyorg Gsmagus
paklival, a harmadikon Foldi Viktor
,0tlapos” vagyis szabalylap és ko-
vetd nélkiili kontroll paklival, a ne-
gyedik pedig Balint Zsolt, Lassan
jarj + A Semmi mestere + nekro-
nos Iények alapu paklijaval.

Mindenkit szeretettel varunk ver-
senyeinken, a wekerle-telepi klub-
ban, a gyerekeknek egésznapos
programot, feliigyeletet biztositunk!

Mako Balazs
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Panyik Zoltan
gyoztes paklija:

Szabdlylap: Osi riina
Kovetd: Aldozo rakshallion

2 Szerencsétlen mand
3 A Gépezet

3 Szithon vérfokusz

3 Tirranda batyuja

1 Kisebb Zan

2 A fekete kos ritudléja
3 Hydron

3 A pokol szeme

2 Léleksarkany

3 Morgan pilcdja (3j)
2 Repiilé motyogd

3 Manakorong

3 Aranytojds

3 Agykéreggyalu

3 A tiltott konyv

3 Megfeleld alkalom

3 Villimhdrité

Kiegészitd pakli:

3 Bundis yeti

2 Asmael

3 Dizruptor

3 Asnomad

3 Magikus pulzdns (3j)
3 Pulzilé manazir
1 Repiil§ motyogd
3 Moa ékszer

3 Naso-thin nagyur
1 Moa torttira

Simon Daniel
paklija:

Kovetd: Sotét manifesztcio

3 Varkaudar manafiklyds

3 Varkaudar pdlinka (3ij)

3 Varkaudar fjdsz (Gj)

3 Dornodon biibdja

3 Varkaudar kinzémester (dj)
3 Varkaudar merénylé

3 Khor ()

3 Varkaudar hirnok (Gj)

3 Varkaudar fétis (3j)

3 Quwarkaudar

2 Diz-oh, a hds

3 Varkaudar harcmiivész (Gj)
1 Khor foldje (dj)

3 Akmal

3 Hivo kiirt

3 Varkaudar kém (dj)

Pohner Adim
paklija:

Szabilylap:
Semleges csatamezd

3 Elnyelés

3 Felfelé a lejtén

3 Fekete féreg

3 Specidlis védelem
3 A mult tiikre

3 Bortjauk tréfja

2 Vyarg cserzdmester
3 Hadidllapot

3 Malfunkciondlds

3 Orids denevér (4j)
2 Tombol6 vihar (dj)
2 Szmoggyer

3 Manacsapda

3 Apré kivansdg

3 Isteni kegy

3 Az erGs ereje

3 Morgan irtztaté ereje
3 El6holt kémek

3 Moa darabolo

3 Owooti triikk

3 Sirrablo

3 Bundas yeti

3 Az igazsag pillanata (Gj)
3 Thrax haldlcsapds
3 Megtjulis

2 Nekromantanonc
3 Mandulanektar (Gj)
3 A Semmi hivisa

3 Majd legkozelebb

3 Sakita

2 Moa tortlra

3 A sors fintora (iij)
3 Pajzsziizds

3 Redukci6

2 Lélekszivacs

2 Hétfejti hidra

3 Thu’zad utazdsa

3 Panatén csillapitas
3 Gakk, az Eszak ura

Csetd Zsolt
paklija:

Kovetd: Gyogyito rakshallion

3 Manacsapda

3 Thu’zad utazdsa

3 Kvazarsarkany (4j)

3 Csdp-istenség

3 Elény a Semmibdl

3 Arany gugyola

3 Eltorlés

3 A felhdk asszonya

3 Ezer vilag 6re

3 Arend ereje

3 A gyenge ereje

3 Szlnyogirtds

3 Ewgbert megszakitdsa
3 Trinigan dilemmdja

3 A mogokok szovetsége
3 Zu'lit sirkdnya

3 Ewgbert, a magus

Bimbo David
gyoztes paklija:

Szabdlylap: Osi rina

2 A mogokok szovetsége
3 A sziirkedllomany aktivizala-
sa

3 Hendiala pillantdsa

1 Isteni érzés

3 Majd legkdzelebb

3 Megijulds

3 Thu’zad megszégyenitése
3 Thu'zad

3 Thu'zad utazdsa

3 Békés izoldcid

3 A gyenge ereje

3 Thu’zad idShurka

2 Raia f6papja

2 Trinigan dilemmdja

3 Ewgbert titka

3 Osszeomlds

3 Manacsapda

3 Az erGs ereje

3 Isteni kegy

3 Ewgbert megszakitdsa
1 Migikus sepri

3 Owooti tritkk

1 A gyogyitds fijdalma

3 Osszeeskiivés
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ldén megujultak a kuponok az Alanori Kronikaban. Vége a vagdosasnak, postara futkozasnak! Nincs mas
dolgod kedves Olvasd, mint felmész a Beholder honlapjéra, bejelentkezel a jelszavaddal, a TF vagy GV ol-
dalon kivélasztod az Alanori Krénika meniipontot, €s ott beirod a lent lathato kodot, majd kivalasztod melyik
szamlan, melyik karakterekkel, milyen ajandékot kérsz abban a hénapban. Kérhetsz Kronika nevd targyat,
melyeknek hatdsa Gsszeaddaik, vagy vélaszthatod a 2006-os Alanori Krénika TF labirintusait, vagy OV ka-
landjait. A korabbi korlatozasok tovabbra is érvényesek. Vagyis egy koddal max. 3 karakternek kérhetsz
ajandékot, és mindharomnak eqgy szamlan kell lennie. Ha tGbb karakter van a szamlddon, akkor kiildhetsz
be tébb kupont is, de eqy karakter csak egy ajandékot kaphat az adott havi Alanori Krénika utan. Fontos
dolog viszont, hogy nem muszaj ugyanarra a Szamlaszamra irnod a kuponokat, mint amivel beléptél az ol-
dalra. gy pl. beirhatod a baratod kuponjat is, ha neki éppen nincs ideje ré, vagy nincs net hozzafésére.

A vilagégés el6tti id6kbdl marado 8si torténeteket olvasva ér-
tékes tapasztalatokra tehetsz szert. Amig a krénikak a birto- m

kodban vannak (nem kell KF-elni 6ket, de a bankbdl nem fej-

tik ki hatdsukat), rendszeresen Ujraolvasod &ket, igy

folyamatosan élvezheted az elényeiket. Ahany krénikad van,

annyi plusz TVP-t kapsz minden normal fordul6édban. Segit megérteni az ési varazslato-
kat is, igy minden egyes birtokolt krénika kettével cstkkenti az ésteoldgia és dstauma-
turgia megvasarlasahoz sziikséges teoldgia és taumaturgia szinteket. Rdadasul minden
egyes kronika 1%-kal néveli a kapott tapasztalati pontokat. llyen értékes kincstél termé-
szetesen nem fogsz megvalni, ezért a krénika nem atadhaté targy.

A galetki faj torténeteit most 6sszegylijtétték, 6sszefoglaltak egy

kronikasorozatban. A krénikakat elolvasva olyan tapasztalatra ‘§

teszel szert, amely mindaddig meglesz, amig a krénikék a birto-

kodban vannak (ehhez KF-elni sem kell ket). Ahany krénikad

van, annyi plusz TVP-t kapsz minden normdl fordulédban, és & ~-)
annyi szazalékkal cs6kken az esély, hogy targyaid tonkremenjenek. Ennyivel csokken az is,
hogy hanyas IQ kell a varazslatok elsajatitasahoz. Pl. ha 12 krénikad van, akkor ha egy va-
razslathoz 30-as 1Q kellene, neked elég lesz 18. Ezenfelll, a kronikak szamatél fliggéen né
a kapott [élekenergia is (krénikanként 0.5-2%-kal, attél fliggden, hogy hanyadik szinten élsz,
tehat pl. egy magasabb szint(i galetki 12 kronika mellett minden csatabdl +24% lélekener-
giat kap, és ez nem szamit az esetleges korlatozasokba).




Januari feladvanyunknak sajnos nem
volt megoldéasa. Az utols6 pillanatban
berakott Kirt lap véletleniil lemaradt,
igy nem lehetett megoldani. Csak ta-
nulsagképpen nézziik, mi is lett volna
a megfejtés:

=

. Kirakom A kivalasztottat.
(-2 =14 VP)
. Lehozom Kalimészt. (-1 = 13 VP)
. Hasznalom A kivalasztott képessé-
gét Kalimaszra. Ezt akkor is megte-

wW N

hetem, ha az ellenfelem le akarja I6-

ni A gyenge erejével, hiszen ez
életmend hatés. (-1 = 12 VP)

. Lehozom a Goblin kiirtdst.
(-1 =11VP)

. Hasznalom A kivalasztott képessé-
gét a kiirtosre. Ezt akkor is megte-

~

w

hetem, ha az ellenfelem le akarja I6-

ni A gyenge erejével, hiszen ez
életmend hatas. (-1 = 10 VP)

. Kalimasz felépiti A borzalmak ter-
mét. A Goblin kiirtds kap négy er6-
jelz6t, valamelyik lényem pedig két
életet. Kapok egy varazspontot, mi-
vel jelz6 keriilt a kiirtosre.

(+1 =11VP)

[$2]

6. Lehozom Bibbot, majd a Sziirke ak-

tivatort, amit6l minden Iényem akti-
vizalédik. (-1, -3 = 7 VP).

7. Lehozom a Mesteredzét, minden 16-

nyen kap egy izmot. Kapok egy va-
razspontot, mivel jelz6 keriilt a kir-
tosre. (-3, +1 =5 VP)

8. Hasznalom Bibbo képességét, kap
két izmot a kiirtos. Kapok egy va-
razspontot, mivel jelz6 keriilt a kiir-
tosre. (-2, +1 = 4 VP).

9. Kalimasz aktivizalja A borzalmak
termét, amit hasznalok, és a kiirtos

kap két erdjelzGt. Kapok egy varazs-
pontot, mivel jelzG keriilt a kirtosre.

(-1,-1, +1 =3 VP)
10. Lerakom a Szithon vérfékuszt, be-

aldozom neki a Mesteredzét. A Vér-

fokusszal lelovom az ellenfél Mino-

taurusz morzsoldjat, és sebzek rajta

kettt. Kapok egy szornykompo-
nenst. (-2 = 1 VP)

11. It jon a kimaradt rész. A szorny-

komponensbdl kirakom a Kiirtdt,
amivel aktivizalom a Kalimaszt, aki
sajnos passziv, mert felkeltette A
borzalmak termeét.

(-1=0VP-2 = 22EP)

12. Kalimasz, a kirtos és az aktivator

bemennek az Grposztba. Alapbdl
Kalimasz és a kiirtos egyet (it, az
aktivator harmat. Van rajtuk harom
izom a Mestereddzdtdl, a kirtdson
kettd izom Bibbatol, a kiirtoson hat
erdjelzd A borzalmak termétdl, és
Kalimasz meg a kiirtds kapott még
harom sebzest A kivalasztottol is.
Osszesen 22. GyGztem!

(-22 = 0 EP)

Helyes megfejtés most sajnos nem ér-
kezett, mivel senki se kiildte be, hogy
nincs megoldas. Kaptunk ugyan par
megfejtést, de azok mind hibasak vol-
tak.

Uj feladvanyunk: Neked -1 életpontod
és 17 varazspontod, az ellenfelednek
19 életpontja, 19 max. EP-je és 2 va-
razspontja van, egyikGtoknek sincs
szornykomponense. A jaték 10. koré-
ben, a f6 fazisodban jartok. Atadtad az
els@ cselekvést az ellenfélnek, aki egy
Kinzo éhséget 16t beléd. Nyerd meg
biztosan a jatékot a korod végéig, a
szerencsétdl fliggetlendl!

Bekiildési hatarid6:
2008. junius 15.

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:
Beholder Kft.,

1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizardlag a
Jeladvany” subjecttel
érkezoket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk vélaszolni.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Dardazuhatag (T)
Gruangdag harci dobja (4j)
A kezdet fiai (T)

Dermedt Torofil (L)
Gyors teleportici6 (F)
Tomarr, a poroly (T)
Pokmalac (F)

A PAKLID

(FELULROL SORRENDBEN):
A végitélet harsonai (D)
Magusok csatdja (F)
Lelkész (Rh)
Zén menyasszonya (E)
Titanitbanyaszat (D)

Nincs lapod az asztalon és a gytij-
todben.

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAL:
Tisztelet (R)
fgy dontottem (R)

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL:
Protectus (R)
Dermedt Torofil (L)

ELLENFELED GYUJTOJE:
Kinzo éhség (S)

Protectus és a Dermedt Torofil a
tartalékban van aktivan. Nincs lapja
a paklijaban.
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Vissza kell-e vennie az ellenfélnek az
egyetlen lényét, ami nem lehet for-
rasnak célpontja, ha van a jatékban
egy Virds felhém, és az ellenfélnek
nincs mas lapja jatékban?

Ha nem lehet forrds célpontja, attol
még visszaveheti, mivel a Vords felhd
nem célozza a lapot. A felh§ képessé-
ge a kényszeritett aldozasra vagy pl. az
Influenzara hasonlit. Ha viszont az
egyetlen Iényem forrasra immanis,
vagy nem hatnak ra a forrasok, akkor a
Vérds felhd sem veteti vissza.

Lemasolhatom-e Az itélet napjat
vagy az Erdsodo kantalast Biibajma-
solassal?

Igen, a Bibajmasolas nem célozza a
lapot, és nem is hat ra, igy mikodik a
dolog.

Megakadalyozhatok-e egy Specialis
védelmet az Arany gugyola felaldo-
zasaval, ha azt az els6 harom korben
1 VP-ért jatszottak ki?

Igen. Ha egy lap a sajat szbvege alap-
jan maga modositja az idézési koltsé-
gét, akkor az alap idézési koltsége val-
tozik. Raadasul az Arany gugyola, mint
minden mas reakcio forras, a modosi-
tott idézési koltségre vonatkozik, ezért
ugyanugy megakadalyozza A biibdjos-
sag rungja mellett 1 VP-ért lehozott
Vészkifaratot is.

Mi torténik akkor, ha egy Léleksar-
kany mellett kijatszok egy Zan disz-
rupciot, majd felaldozom egy lapo-
mat a sarkany leheletéhez?

Harmat lehel a sarkany. Amennyiben
tobb lapot aldozok a Zan diszrupcio
mellett, akkor minden aldozéas utan le-
hel harmat.

26

Hany jelz6t oszthatok el a Csontku-
polaval, ha egy Hétfejii hidraval ha-
rom Iényt dlok meg?

Harmat, mindig minden megolt Iény
utan egyet.

Az arnytiindérek mérgénél, ha 0 VP-t
jelolok meg, eldobathatok-e olyan la-
pot, amelynek idézési koltsége nem
tartalmaz VP-t (pl. targyak)?

Nem, csak varazspontért jové lapokat
dobathatok vele, olyant nem, aminek
az idézési koltségében barmi mas sze-
repel.

Mi torténik akkor, ha a Szerencsétlen
manot a Bundas yeti képességével
6lom meg?

A mand, ha meg0li egy lény, akkor se-
bez. Ha forras 6li meg, akkor lapot hu-
zat. Itt mindkét feltétel teljesil, tehat
mindkét dolog megtorténik.

Mi torténik akkor, ha Felkésziilés sza-
balylap mellett kijatszok egy Dimen-
ziocserét?

A Felkésziilés mellett ugye az els6
négy korben nem lehet sebzddni, vi-
szont a Dimneziocserénél sebzGdés-
nek, vagy gyogyulasnak szamit az el-
lenfél EP-jének valtozasa, fiiggden
attol, hogy nétt vagy csokkent az EP-
je. Tehat a Dimenziocserénél és Felké-
sziilésnél az elsG négy korben a
szornykomponenst megkapod, de az
ellenfél nem fog sebzddni.

Rakhatok-e harom Eltorlést a kiegé-
szitd paklimba, ha a fépaklimban is
van mar harom?

Nem, ilyen kénnyen nem lehet kitriik-
kozni a Semleges csatamezét. Eqy faj-
ta lapbol a 6 és kiegészitd pakliban
0sszesen harom lehet.

DANI ZOLTAN

lelels!

Passziv vagy aktiv lesz a Képmassal
kapott jelz6, ha a masolt targy
passziv volt?

Passziv. A kapott jelz6 attol fiiggGen lesz
aktiv vagy passziv, hogy az eredeti lap
milyen volt a masolas pillanataban.

Lelévok egy lényt, amin van egy biin-
tetéssel rendelkez6 KF-es targy, biin-
tetddok-e?

Nem. A targy nem forrastol keriilt a
gy(jtébe, hanem azért mert meghalt a
Iény. llyenkor nem siil ki a biintetés, ki-
véve, ha a KF-es targy a szfvege sze-
rint nem maganak adja a biintetést, ha-
nem a lénynek.

Hiizhatok-e a kdr végén lapot a Tharr
biibajaval, ha az ellenfelem abban a
korben kijatszott egy Harci indulot?

Nehéz kérdés, mivel mindkét lapon a
,Kor végén” szerepel. Raadasul a Tharr
blbajanak kor végén létrejove képes-
sége aktivizalast igényld képesség, mi-
vel vélaszthatok gy, hogy nem hasz-
nalom. Az is kérdés tovabba, hogy mi
torténik akkor, ha eqy Magikus oréaval,
vagy Varkaudar merényldvel véget ve-
tek az ellenfél korének. Huzhatok-e ak-
kor a Tharr biibajaval? Ahhoz, hogy ezt
a kérdést egységesen és logikusan
tudjuk kezelni, a kor végét kell pontosi-
tani. Ugye, ha elkezdGdott a gyogyula-
si fazis, akkor mar csak azonnali va-
razslatokat és hatdsokat lehet
hasznalni. Ezutan jon a kor vége, amit
most harom részre bontunk. El6szor
jonnek azok a kor végén létrejovo hata-
sok, amik aktivizalast igényelnek. llyen
pl. a Tharr, Dorodon, Rhatt és Raia bd-
béja. Ezekre mar nem lehet semmilyen
modon reagalni, és ezek kézben/utan
nem lehet semmit kijatszani, vagy bar-
mi mast hasznalni. Ezutan jonnek a kor
végeén létrejové automatikus hatasok.

Alanori Kronika — XIII. évf. 3. (146.) szdm



Pl. elmalik a Harci indulé hatasa, kor
végén huzato lapok stb. Ezutan jon a
kor valodi vége, amikor felgyogyulnak
a lények, és véget ér a kor, kovetkezik
az ellenfél. A kor végének elejére rak-
nak benniinket a ,kor véget ér” hata-
sok is (pl. Magikus ora és Varkaudar
merényld), tehat ezek utan minden kor
Végi dolog megtorténik (Tharr biibaja,
automatikus kor végi huzasok stb.).

Hany varazspontot kell elkdltenem,
ha egy lapomon két Manavakuum
(4j) jelz6 van?

Harmat. A Manavakuum (4j) nem azt
mondja, hogy minden jelz6ért koltsek
el harmat, hanem azt, hogy ha van raj-
ta jelzd, akkor koltsek harmat.

Kijatszhatok-e egy varazslatot olyan
lényre, amire nem hatnak forrasok
vagy forrasra imminis?

Kis ellentmondas van ezen a téren. Az
Uwallarol (uj) az AK137 és AK141-ben
leirtak alapjan az ilyen lapokra ki sem
lehet jétszani a vardzslatokat. Sajnos a
8. kiadas szabalykonyve ellentmond

ennek, mivel ott azt irtuk, hogy az im-
munis Iényekre ki lehet jatszani varazs-
latot. Az egyszer(iség, attekinthetdség
és a vitak elkerilésének érdekében fe-
lilbiraljuk a szabalykonyvben leirtakat.
Ha egy Iény immdnis valamire, vagy
nem hat ra valami, akkor azt ki sem le-
het ra jatszani, vagy nem lehet ra hasz-
nalni. Ezzel ezt a probléma kort végleg
megoldottuk. Tehat pl. ha egy Sheran
ldzaddsa (Uj) vagy Gyenge pusztuldsa
leszedné a legnagyobb vagy legkisebb
idézési koltségu lapot, akkor a forrasra
immunis lény nem szamit ide, hiszen
az nem lehet célpontja egyik varazslat-
nak sem.

A 8. kiadasban két lap kicsit megval-
toztatva jelent meg:

A Mégiagyilkos képességét egy korben
tobbszor is lehet hasznaini.

A Halvany reménysugar (Uj) kijatszasi
feltételei kozott nem szerepel, hogy eb-
ben a kdrben nem kaptal VP-t EP aldo-
zasnak kdszonhetden.

Mindkeét lap tgy mikodik, ahogy ra van
irva. Tehat a pl. régi Magiagyilkost ko-

ronként egyszer lehet hasznalni, ha vi-
szont a 8. kiadasossal jatszol, akkor
tobbszor, hasonléan kell hasznélni a
Halvany reménysugarat is.

Lélekgyiijtd palca: A képessége, a
szOvegétdl eltéréen, nem reakcio. Az
AK115 Kérdezz-felelek rovata szerint
magara sem hasznalhato.

Nerub patkanyirté: Lemaradt rola a
nerub altipus.

Eziistveretes pajzs: Lemaradt rola a
pajzs altipus.

Tiltott lapok: Junius 1-t6l egy kis val-
toztatas lesz a tiltott lapok tekintetében.
A Méonech fiirkész és a Bundas yeti
minden HKK versenyen tiltottak. Az Al-
dozat az dsi isteneknek hasznélhat6 a
beholderes versenyeken is. A beholde-
res versenyeken tovabbra is filtott a
Zu’lit kincse és a Manafamiliaris, eze-
ket azonban egyéb versenyeken lehet
hasznalni.

ON-LINE KARTYABOLT

HATALOM KARTYAI laponkénti arusitas, kartyacsomagok, paklik.
Kartyavédelem felséfokon: mappak, albumok, kartyavédé foliak.

Nyitasi akcidok és kedvezmények!

Kényelmes on-line fizetési lehetdéségek, gyors hazhozszallitas.

info@nework.hu Tel: 70 / 54 98 666
uzetink: 9021 Gydr, Arany Janos utca 13.




A bolcsesség dala
A csend tornya

A felhék asszonya

A halal dala

A haldl nem vélogat
A harag manifesztacioja
A hatalom szava

A kdosz hangjai

A kozOsség ereje

A lélek salya

A mogokok torvénye
A nyugalom pillanata
A pokol szeme

A reménytelenség bajnoka
A rend ereje

A sors fintora

A tiltott kényv

A tizennegyedik

A vdmpir csokja

A Viharisten jele
Acéldarézs
Alattomos man6
Alex Vampirsson
Animalt kolosszus
Anti-mégikus megszakités
Antimégikus ballaszt
Apr6 kincs

Apr6 kivanséag
Arany gugyola
Asnomad

Augur

Autentikus vampir
Az akarat ereje

Az erdd dala

Az id6rabl6 pélcaja
Az igazsdg pillanata
Az Urn6 sarkénya
Alomvirag

Aldozati barany
Arnyékréja
Amyéksérkany
Atokmurgatty(
B'Waetan

Baghar fétise
Balladdk konyve
Bamba barat

Békés izolacio
Biztos pénz
Blibajmasolas
Blivés tavacska
Bolcs latomas
Borax kirély
Chara-din csele
Chara-din fattya
Chara-din lesuijt
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Chara-din 6haja
Corlan
Csdp-istenség
Cselvetés

Csuzlis mand
Démonol6é

Diéna kivansaga
Dicsekvd teknds
Dj’arekh tarcsa
Dr’orkhaugruk
Dobotér

Dornodon biibéja
Duvad

Eben munkafeliigyeld
Ebredés

Egyet mondok
Eldiieni vandor

Elet és halal ura
Ellenvardzslat
Elézonlés
Energiaital
Energiakoncentrécio
Ewgbert, a magus
Ewgbert megszakitasa
Fehér mand

Fogado

Furmanyos pegazus
Ghallai falo
Gigantikus lovas
Gigaokol
Gombvilldm
Gottmog
Gruangdag amulettje
Gyémént fokuszkristaly
Gyilkos man6
Gyilkos méreg
Halaszat

Halvény reménysugar
Haragos tekn6s
Harci szekér
Harcias mand
Hatalomkristaly
Hatalomvardzs
Hebrencs teknds
Heves vérmérséklet
Hivo kiirt
Hordaparancsnok
Hozsi

Ifji teknés

Igaz Barat
lliziésarkany
Impulzus

Isteni infuzio

lzmos mand
Joségos mand
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- Chara-din
- Dornodon
- Elenios
- Fairlight
- Leah

- Raia

- Rhatt

- Sheran
- Tharr

- szintelen
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- Bard g
- Katona n
- Magus r

- ritka

- Muténs

- Pszionicista
- Tisztogat6é
- Tolvaj

- Tudés

- Halhatatlan

Kacag6 Nimfa
Kapzsi mand
Kémsérkany
Kétagu villam
Khirr, a barbér
Khor
Kiegyensulyozas
Kisértés
Kismassza
Kolyokteknés
Kontdrmunka
Kristalypalota
Kutato Ferd
Kvazarsarkany
Kyorg managémb
Kyorg szolgasérkany
Lévasarkany
Legendas séarkany
Lidércharcos

Lord Korell

Oris deneveér
Maedin

Magh-goth parduc
Magiagyilkos
Magikus 6ra
Magzat

Maigner Lopotomos
Manakorong
Manakulacs
Manaszivé kullancs
Mandulanektar
Manibus
Mandkiralynd
Megeldz6 iités
Megfelel§ alkalom
Megkdvesedett siin
Méniach, a zéld
Mentalis enyészet
Méreglabor
Mesteredzé
Metamorfozis
Mocsérlaz
Motyog6 6svégzet
Muiltidéz6
Nekrobestia
Nekromanta csontvéz
Nekromanta itélet
Nekropolisz

Noth szellem
Oroszlaniivltés
Orzag bilincse
Orzag managémbje
Owooti trikk

Orok kabulat

Oriilt varézslo
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- klan nélkdli

@yallrisde Psi

Oshangya

Osi bavolet

Osi haldimdgia
Parbajhds
Parhalakka
Piromenyét
Planetaris 6rdémon
Plazmacsova
Polong

Purifikacio

Quwarg

Quwarg dogeve
Quwarg felderit6
Quwarg menetoszlop
Quwarg rajzas
Quwarg szabot6r
Quwarg tojasgondozd
Ragacsos iszappolip
Raia bdbéja

Régi dallam

Rejt6z6 mand

Rhatt markaban
Rhatt oltara

Rhatt papja

Rhatt sérkénya
Robband birkék
Rubin fokuszkristély
Ryuku atokvarazs
Ryuku 6rtorony
Sarkanyfioka
Sérkanylarva
Sérkanymagia
Smaragd fokuszkristaly
Sommerthaug atka
Szellembéklyo
Szellemszolga
Szepuku

Szibarita vaz
Sziklarepesz
Szmoggyer

Sz6ke Martin
Szubredlis vampir
Szlnyogirtas

T. Vlagyimir

Taalru
Taborparancsnok
Teknds csapda
Teknds magiapancél
Teknds pancélfoltozd
Teknds planktonmester
TeknGs vezér
Tektonikus kvatans
Terrorteknds

Tharr bdbéja
Tilretas fala

- gyakori
- nem gyakori

T vwoocooocoooo3l o0 RO T T TNO

=
=@

) N O DD O I —h—  — — —h o+

=335 S 93333 ST SN -QQQQ@ Q<@ 3T TAQQ@TAQQI ST Q3 TQ-Q Q3 53 ~Q



@DGM@

A Hatalom Kartyai legujabb, immar 23. kiegészitGje, az
Ujjaszilletés, junius 14-én, a TF taldlkozora fog megjelenni,
a megjelenés eldtti frissen bontott verseny idépontja junius
7., helyszine pedig a wekerlei boccia klub. Egy csomagban
22 lap talalhatd, az ara 1090 Ft lesz. A kiegészité a Multidé-
z6vel megkezdett és a Régmalttal folytatott hagyomanyt ko-
veti: régi, sokszor legendas lapok felujitott valtozatai talalha-
toak meg benne, néhany, féleg Uj Rhatt lappal kiegészitve.
Izelit6iil par a régen nagyon népszer(i és erds lapok kozill,
amiket most felujitva hasznalhattok tjra: A gyenge pusztula-
sa, Pszi-ernyd, Az idd kereke, Szérnybiivélés, Megszakitas,
Lancvillam, A szkarabeuszok atka, Lohd Haven hikoltasa,
Déja vu. Természetesen figyeltiink arra is, hogy a legszebb
grafikaju lapok is bekeriiljenek, néhany képet pedig, amelyek
ma mar nem szamitanak elég igényesnek, Ujrarajzoltattunk.

Mivel nem akarjuk bonyolitani a jatékot, most sem vezet-
tiink be (j szabalyt vagy laptipust, viszont nagyon sok kon-
cepcid kapott uj, jo lapokat.

A sarkanyok kedvelGinek most kiilongsképp kedveztiink:
a Fénysérkdnynak, az Ejsérkdnynak, az Eszaki tizsarkany-
nak, Lohd Haven sahkdnyénak, az Alomsarkénynak, Fairlight
sdrkanyénak és a Sdrkanyidomdrnak is oriilhetnek. Termé-
szetesen a dragabb sarkanyok Kyorg 6smagusos pakliba is
kivaloak, melybe az Yigorothot is ajanlom.

A targypaklik szerelmesei is j0 néhany (j targyra lelhet-
nek, melyek nagy része természetesen kincses: Molitar dob,
Az élet vize, Trapéz (ez Uj lap, a hozza kapcsolodo Xed, az
artistaval egyiitt), Gemina amulettje, s tekercsek, Orddgu-
Z0 palca, Hajitogép, A harom kivansag gyirdje, Az utolso
mondasok kdnyve. Ez utobbi, mivel EP-bdl is kirakhato, ol-
¢SO0 keresés, a kombopaklik Gdvoskéje is lehet, a szintén ol-
cson keres6 Pszi-ernydvel eqyiitt.

A goblinok orgyilkossal, vezérrel, kiirttel, iigyeskeddvel
erGsitenek, az orglingok birkozoval, szatoccsal, samannal és
tdrzsfonokkel, a férgek Termonukieorodonnal, Vampirféreg-

het a Nyalkacsiga, a Kronobogar, a Rovarsaman, a Kérddzo
moagrin, Dhojaktra, a Mutans mdgiafalo, Eleonora vagy a
Haldlmester. Hordaba jol johet a Csépmester,,a Halalmadar,
a Misztikus sététségkd, a Gorénytekndc, az Arulo yathmog,
a Titanok szele vagy a Fényfénix. Minden lényes pakli oriil-
het a Bohdcmolad vagy a Betelgeuse védo képességének. A
gnomok Riomarilliondival, Phoebiusszal és Rakonccal szall-
nak harcba.

A tesztversenyen Panyik Zoltan altal gy6zelemre vezetett
Morq Fan Gor pakli nagyon erds lapja volt Usz6, a kidobd-
ember, helyet kapott még az dsszedllitasban a Véddangya-
lok, a Sz6rnybdvilés és a Lélekcsapda is.

A kontroll lapokrdl sem feledkeztiink meg természetesen.
Uj erforrasok (4 hdrmas mégikus ereje, Elemi Argon, Az
id6 kereke, Szdguldo idd), counterek (lddszaggatas, Lohd
Haven hikoltasa, Megszakitas), leszedések, sebzések (A
gyenge pusztuldsa, Negativ energia, Osvilldm, Energiaspi-
ral, Arnyéktdz, A szkarabeuszok &tka) és lények (Bestia, Fa-
irlight sarkanya) segitik ezt a mindig népszeri koncepciot.
(Természetesen ezek az univerzalis lapok még rengeteg mas
pakliban is helyet kaphatnak.)

Erdekes 0] koncepciokat tehet lehetdvé A feledés szelle-
me, a Bjolteodrok, a Légelemental idézése, a Déja vu, Kor-
rer Varror, a Molitér dob, Nord vagy az Eben fjasz.

A kombok iidviskeéje lehet a mar emlitett kereséseken ki-
viil az olcsobbito Lady Terilien és a Taumaturgia.

Felsorolnam még a rend kedvéért, milyen koncepciok
kaptak 0j lapokat (amelyekr6l még nem volt sz0): Zarknod
bortone, aldozos, blokkolo, tiizes, Thargodan, villam, pakli-
égetd, galetki, él6holt, Chara-din fattya, épiilet, mérgez6, 6ri-
as.

Nos, remélem mindenki talal majd szamara érdekes lapo-
kat az Ujjasziiletés paklik bontogatasakor, és talalkozunk a
frissen bontott versenyen.

gel, Szaporod6 féreggel, Gngyilkos féreggel, Osféreggel. A Mako Balazs
lényes, Halhatatlanok nagymesterés paklik hasznos tagja le-

Tisztiszolga r g Troglodita torzsfénok B ] Valdimar I g Varkaudar tlizméagus d n
Tl'urlang vadasz ([ Triikkmester T 14 Vampir adeptus I g Vidam man6 e g
Tiizkullancs d'n Tudatfald & Vampir lord [ Viharidéz6 (g (1)
Tlizmégia D Tudatkutatas I Vampireledel I g Villam szimbolum 10
Tiizman6 séman @l Tudatrombolas e n Varkaudar fétis d n Viztisztito teknés s g
Tlizparancs d n Tudés teknds SRS Varkaudar harcmiivész d¥ o Zafir fokuszkristaly rh n
Togya-ork d g Urgod csapéasa d g Varkaudar hirnok d n Zarandok [ ]
Tollaskigyo s n Uwalla RS Varkaudar ijasz d g Zarknod 12 e
Tombol6 vihar [ Vadészsas s n Varkaudar kinzomester d r Zarknod oszlopa 0
Tornado s g Vaditds == Varkaudar pélinka (i 0 Zoldfiili kalandozok & ]
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Gondolom sokan vartak mér izgatottan az elsé Alomfo-
g0 kiegészit6t, a Samanviadalt. Szerintem rendkivil jol si-
keriilt, rengeteg érdekes és j0 paklit lehet dsszedllitani a
benne taldlhatd lapok segitségével.

ALOMLENYES PAKLI

A tesztelés soran ez volt a kedvenc paklim. Lényege,
hogy sok triikkds alomlényt lepakolunk, melyek a szokas-
1ol eltérGen nem segédként hasznosak, hanem egyéb ké-
pességeik miatt. Ha minden j6l alakul, akkor révid id6 alatt
komoly er6forras elényre tudunk szert tenni, kozben az el-
lenfél réviilGit elforgatjuk, majd beiitiink a sajétjainkkal.

Kulcslapunk tehat Karto, Gré fia lesz, aki eggyel olcsob-
bitja az dlomlényeinket, raadasul egy kis tamogatast is tud
nyujtani. Ha tehetjiik 6t rakjuk ki legel6szor, hisz mar akkor
termeli az elényt. Sarkdnnyal fogjuk 6sszehozni az eréfor-
ras elényiinket, ezt a lapot semmiképpen sem hagyhatjuk
ki, amagy is a kiegészit6 egyik legjobb lapja, rdadésul eb-
ben a pakliban a kombézasok miatt még hatékonyabban
fog mikddni. Igaz, kicsit dragacska, mégis megeéri minél
hamarabb kirakni, hisz &ltalaban eléggé elhuzodnak ahhoz
a meccsek, hogy ne haljunk meg tal hamar. Természetesen
mas a helyzet, ha egy nagyon gyors, sok olcso-réviilGvel
jatszo pakli ellen kiizdiink, ekkor inkabb a védekezésre kell
a hangsulyt helyezniink.

Hurtuba tamadéshoz és védekezéshez is egyarant hasz-
nos, két korre kikapcsol egy Iényt. Ezzel a képességgel na-
gyon jol tudjuk iranyitani az asztalon zajl6 eseményeket, ha
kell6képpen figyelmesen jatszunk. Ezt a lapot szinte bar-
melyik pakliban el tudom képzelni, meglehetésen univerza-
lis. Hozza hasonld, de joval gyengébb a Vérpele, ezzel mér
csak a tdmadasaink eldl tudjuk elforgatni a lényeket. Ez
persze rendkiviil j6, ha épp mi vagyunk abban a helyzet-
ben, hogy tamadni tudjunk, viszont teljesen haszontalan,
ha védekezésre kényszeriilink. Alomlényeink sorat Monya-
kos Tuba zarja, aki a sok elforduld alomlényiinkkel kiting-
en kombozik. Egészen a teszielés végéig a sériilt 1ényeket
is aktivba forditotta, de tgy egy kicsit tal erds volt ebben a
pakliban. De nem kell kétségbe esni, igy is igen joI miiko-
dik, egy kort gyorsit a Sdrkany és Hurtuba aktivba fordula-

san. Erdemes lehet még par Puha odiit is hasznélni, segit-
ségével sériilt helyett pihendbe fordulnak a lapjaink, igy
mar ez is sokat gyorsit, raadasul Tubdval egyiitt egy kdrben
akar tobbszor is hasznalhatjuk a kivant képességet.

Rontdstérd raolvasasnal szerencsére mar nincsenek
ilyen megkotések, minden triikk nélkill aktivba allitia az
Osszes lényiinket, potom 1 VP-ért. Taldn mondanom se
kell, hogy mennyire durva tud lenni, amikor visszaforgat 3-
4 alomlényt. Ha kell6képpen le tudtunk mér pakolni, akkor
ez az egyik leger6sebb lapunk. Bar jocskan dragabb, de
hasonlo hatast érhetiink el egy Rakodd igézéssel, s6t, en-
nél még egyszer timadhatunk a lényeinkkel. Erdemes tehat
olyan pillanatra tartogatni, amikor ezt ki is tudjuk hasznal-
ni.

A pakli gerincét tehat ezek a lapok alkotjak, ha jol men-
nek a dolgok, akkor komoly el6nyre tehetiink szert rovid
id alatt, s el tudjuk forgatni az ellenfél 6sszes olyan lényét,
ami ki tudna védeni a tamadasainkat. Mivel mar eleve sok
laphelyet foglal az alomlény osztag, ezért meglehetésen
kevés révilével tudunk csak jatszani. Nem lenne szeren-
csés teljesen védelem nélkil maradnunk, ezért Dalnokot
és Tiizbiikk samant elengedhetetlennek taldlom, kell az idé,
amig eléggé stabilizalodik a helyzetiink. Nyerésnek pusztan
Holdfényt és Lucaszéki Regehdit raktam be, mindkettd Iény
az idézés koltségéhez képest igen jelentés mértékben tud-
ja csokkenteni az ellenfél dicséség pontjait. Az nem tal
nagy gond, hogy pérbajban meglehetdsen gyengén teljesi-
tenek, elvileg ugye az ellenfél nem fog tudni védét kiallita-
ni. A Tiizbiikk sdmdn helyett hasznalhatunk Botlik Dénest,
ha jobban féliink a varazslatoktol, mint a lényektdl.

Arra kicsit nehéz lenne szamitani, hogy mindig minden
lapot optimalisan fogunk felhuzni, ezért nem art, ha javi-
tunk kicsit az esélyeinken Csurungaval. Ezt a lapot gyakor-
latilag minden pakliba berakhatjuk. Ha nagyon a kombonk-
ra szeretnénk kihegyezni a paklit, akkor érdemes lehet

Hogy még jobban kijohessen a pakli, érdemes némi va-
razspont termelést is beraknunk, nekem az Arany pajszer
s a Fehérlo aldozat a legszimpatikusabb. Tapasztalatom




azt mutatja, hogy mindig lehet nekik lapot dobni, mindig
van valami, ami az adott szituacioban teljesen félosleges,
raadasul ha beindul a pakli, akkor nem lesz gond a laphu-
zassal. Ha valakinek esetleg nem szimpatikusak, akkor At-
hame és Lidérctriikk sem rossz valasztas, bar nekem job-
ban tetszik, hogy az el6z6ket nem lehet Leleplezéssel
megakadalyozni.

Ha mar széba kerilt, akkor mindenképpen alkalmazzuk
mi is a Leleplezést, szerintem ez a legjobb ellenvarazs.

Végezetil némi leszedést is rakjunk be, Bdgyataglo
rontds az események és alomlények ellen kivalé, Creviib
bdbaj pedig a sok kis réviilé ellen optimalis. De ha nagyon
féliink az eseményektdl, akkor Creviib helyett Kddkergetd
Zsuzsanndt hasznaljunk.

3 Monyakos Tuba

3 Karto, Gra fia

3 Hurtuba

3 Sarkany

2 Vérpele

3 Rontastord raolvasas
3 Csurunga

3 Arany pajszer

1 Fehérlo dldozat

3 Leleplezés

3 Holdfény

3 Lucaszéki regeht

2 Puha Odu

1 Rakodo igézés

3 Oreviib bibaj

3 Tizbiikk saman / Botlik Dénes
3 Dalnok

3 Bégyataglo rontas

GARABONCIAS PAKLI

Gondolom sokak szamara fejtorést okozott, hogy vajon
miért szerepel minden révilén egy altipus, vajon mire le-
het jo. A Sdmanviadalban tébb olyan lap is megjelent, me-
lyek ezeket az altipusokat segitik. Ezek kdziil most a gara-
boncidsokat mutatnam be. MielGit nagyon belemeriinénk,
muszaj megemlitenem az egész, azonos altipusra épiilg
paklik legnagyobb tapjéat, a Szellemszusz tartalyt. Ez mar
beinditja az ember fantaziajat! Csupan annyi a dolgunk,
hogy kipakoljunk par réviil6t, s maris egy olyan ercforras
keriil a keziinkbe, aminek a nyomaba sem ér semmilyen
mas lap. Azért vegyiik észre, hogy ennek komoly feltételei
vannak, féleg, ha maximalis hatékonysagon szeretnénk
miikodtetni.

Természetesen jo oka van annak, hogy pont a garabon-
ciasokat valasztottam cikkem témajaul. Ez pedig nem

mas, mint Tekercses Ajtony. Kijatszasakor igen tetemes
mennyiségli varazspont (theti markunkat, kicsit olyan,
mint ha lenne még eqy Szellemszusz tartalyunk. Azonban
hidba ekkora tap Ajtony, ha a garabonciasok jo része eny-
hén szdlva gyengécske, s ami még nagyobb baj kicsit dra-
gacska. Ez, 6sszességében nem szabad, hogy elvegye a
kedviinket, hisz tgyes pakli 6sszedllitassal kikiiszobolhe-
t6ek ezek a dolgok. El6szor gyorsan tekintsiik at a gara-
bonciasokat. Ajtony utdn egyértelmien a legerésebb la-
punk a Dalnok, ami amugy is igen erds kartya, raadasul itt
még extra jonak szamit. Mafia, bar igen apro révilé, a leg-
kisebb szél is elftjja, de én mégis jo lapnak tartom, hiszen
ingyen jon, ami elég hasznos az er6forrasaink maximalis
kihasznéldséhoz. Vélgyszakajto Zaldn picit dragacska, vi-
szont igen hasznos, ha segédként kell kozremikddni,
egész konkrétan 6 adja a legnagyobb pluszt. Ha mar jat-
szunk vele, akkor mar Korcsmaros Bddog sem tinik
rossznak. Kettéket itdgetni mar egész haromért. Szittya
mar meglehetdsen draga Iény, de a hordakat egész jol fel
tudja tartani, olni is elég stabilan lehet vele, még ha kicsit
lassucska is. Sebaj, ezen kdnnyen lehet segiteni, ha bera-
kunk pér Rontdrovas konyvtarat. igy mar nem is tiinik
olyan hitvanynak. Kivédhetetleniil 6toket itoget. Pusztajd-
ro Tas mar joval gyengébb, mint a mar emlitettek, viszont
védekezni még mindig remekil lehet vele. Ha mar kissé
dragacskak a lényeink, akkor romteli, hogy el tudjuk huz-
ni szilkség esetén a jatékot annyira, hogy beinduljunk. Ezt
a mennyiséget kicsit kevéskének éreztem, ezért beraktam
még harom Medvetiisszentést, aminek az egyetlen el6-
nye, hogy olcson lehet lerakni. Bar a képessége jol hang-
zik, meglehetdsen ritkan fogjuk tudni bevetni, hisz az ellen-
fél nem akar beleszaladni valami ostobasagba. Az persze
kilon jo, ha esetleg talkomplikalja a helyzetet, s miatta
nem akar tdmadni, félve az esetleges azonnaliktol.

Mint lathatjuk, béven van szilkség varazspontra, hogy
be tudjon indulni a pakli, ezért sziikségiink lehet némi
er6forrasra. A szokasos mana termelések helyett ezdttal
a Totemoszlopot ajanlom, mar két révil§ kijatszasanal
ott tartunk, mint ha Athaméztiink volna, de akar tiz 1ényt
is kiszorhatunk. A jaték korai szakaszaban jellemzGen
nem vagyunk tul nagy veszélynek kitéve, ezért érdemes
lehet korokig csak passzolgatni, nem kijatszani semmi;
az ellenfél jo eséllyel ugysem tud komoly kart okozni
bennink. Amikor mar 6sszegydlt par révilé, egy To-
temoszlop, egy Szellemszusz tartaly, akkor elkezdhetiink
kipakolni. Azért a korilményekhez mindenképpen alkal-
mazkodjunk.

Az dlomhizas nem fog mindig az dliinkbe pottyanni,

keziinket. A Mocsokharité néha szomoru dontésekre is ra-
kényszerithet, amikor az értékes Szellemszusz tartalyokat
vagyunk kénytelenek elkeverni.
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Egy jol sikeriilt tartaly utan, mikor mar rengeteg Iényiink
van, esetleg szeretnénk ujra jonni, hogy ujra tthessiink, il-
letve tovabbi tartalyokat jatszunk ki. Ebben lesz segitsé-
giinkre a Rakodo igézés. Azért tul sokat ne hasznalunk be-
I6le, elég koltséges mulatsag.

Csendharang, Leleplezés a legnagyobb ellenfeleink,
Gket kell kiiktatni, miel6tt ellénénk a Szellemszuszt. Kdaker-
getd Zsuzsanna a legjobb megoldas erre, aki nem csak
megsziintet egy eseményt, de még (tni is lehet vele. Ter-
mészetesen mi se mondjunk le a varazslatoktol valé véde-
lemrdl, ezért rakjunk be Leleplezést. A legzavardbb lapokat
el tudjuk vele csipni.

Nyilvan nem szamithatunk arra, hogy harc nélkiil meg-
(sszuk az egész jatékot, ezért nem art némi azonnalival is
felkésziilniink a parbajok kimenetelének megforditasahoz.
Mivel igen csekély mennyiséget tudunk csak betuszkolni,
ezért én az Ergkérd dldozatot ajanlom. Ezt a lapot mindig
tudjuk a szituacidhoz igazitani.

3 Dalnok

3 Szittya

3 Volgyszakajto Zalan
3 Pusztajard Tas

3 Mafia

3 Medvetiisszentés

3 Tekercses Ajtony

3 Korcsmaros Bodog
3 Totemoszlop

3 Szellemszusz tartaly
3 Csurunga

3 Mocsokharitd ige

1 Rakodo igézés

2 Rontorovas konyvtar
3 Er6keér6 aldozat

3 Leleplezés

3 Kddkergeté Zsuzsanna

BOSZORKANY PAKLI

A Szellemszusz tartalyra (és altipusos réviilbkre) épil6
paklik koziil még a boszorkanyokat tartom elég jonak, bar
a garabonciasok jobbak. Ami miatt mégis kellemetlen per-
ceket szerezhetlink vele, az hogy nagyon gyors pakli, hi-
szen a lényeink jo része 0 és 1 VP-ért jon.

A boszikkal kombozo lapunk Mdcsing, aki a timado va-
razserénket noveli kettvel. Ez igen jol jon, hisz amugy is
tamadasra hegyezziik ki a paklit. Hogy még hatékonyabb
legyen ez a lap, s hogy az ellenfél ne tdl szivesen alljon be
védekezni, még Hadak utjat is berakhatunk. Négy, vagy
tobb plusz tamado erd rettenetesen sok, féleg, ha minden
lényink megkapja.

Boszorkanyaink koziil Helén, Cseperke, Bajkeverd Boril-
la és Jégszem Soyana egyetlen lényege, hogy 0 vagy 1 VP-
ért jové boszorkany, amivel iitni tudunk. Szelléléptii Cseper
mar nagysagrendekkel hasznosabb, vele ingyen kirakha-
tunk egy max. ketté VP-be keriil6 banyat. Ez nyilvan akkor
a leghasznosabb, ha meg is tudjuk tenni, de amuigy se
annyira rossz lap. A kifejezetten tapos Kddkergetd Zsu-
zsannaval ezuttal nagy szerencsénk van, hisz 6 is boszor-
kany, igy tokéletesen passzol a koncepcionkba. Ulepriigé
Ragacsinszka jo kis lapleszedés, igaz ritka esetben fogjuk
tudni valéban hasznalni. Tébbnyire elég, hogy ott a lehet6-
ség, s az ellenfél maris joval Gvatosabban jatszik. Remé-
nyeink szerint tl 6vatosan...

Ha kedviink van, berakhatunk még par Ldavércet is,
Szép nagy réviil6, nem sokan birjak a vele valo parbajt.
Vagy szétfarigcsalja az ellenfelet, vagy koronként legy6z
egy révillét. Sajnos mindig az fog torténni, ami az ellenfél-
nek kedvezdbb.

Hiaba ennyire agressziv a paklink, eléfordulhat, hogy ke-
vesek vagyunk egy Dalnok (vagy egyéb) legy(iréséhez, vagy
pont le tudnank csokkenteni nullara az ellenfél dicsdségét, ha
nem lenne ott az az aktiv réviil. .. llyenkor jon jol a Vérpele.
Szépen eltakarithatunk barmilyen aktiv lényt egy korre.

Ha mar ennyire keményen tamadunk, s esetleg van is
kinn'jo par Iényiink, akkor mindenképpen be kell vetniink egy
Zsongito gyokérsdritményt. Gyakorlatilag minden réviilénk
kétszer annyi dicséséget vesz el az ellenféltdl. Gondoljuk el,
ez mennyire j0, amikor 4-5 boszorkany is csatasorban all.

A szokésos Csurunga, Mocsokharito ige és Leleplezés
ezittal is helyet kapott a pakliban.

3 Helén

3 Uleprtigé Ragacsinszka
3 Cseperke

3 Bajkever6 Borilla

2 Szelléléptid Cseper

3 Kodkergetd Zsuzsanna
3 Macsing

3 Jégszem Soyana

2 Ludveérc

3 Szellemszusz tartaly

3 Hadak Utja

3 Zsongito gyokérs(iritmény
2 Csurunga

2 Mocsokharito ige

3 Vérpele

3 Leleplezés

Baross Ferenc
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A Sérkany Barlangja holdkdpet Pentele fia, Akos
A Sérkany homalyfény perchurok-babaj
Acsarganyi Kleofantus Hunorka tava Puha Odu
agybuggyant6-blibaj Hurtuba Rada
Almos vezér Hiibehauer Mand rakodé-igézés
Altamira igazo Rejtezés Taltoskollégiuma
Apollonia Ipolyi Arnold rikacské
Arany Pajszer Kalafonia rontastord

Arpéd vezér
Bagolyborzi Bocsonad
Bajkeverd Borilla

kaptarcsapas-atok
Karto, Gra fia
kényszerhéder

Rontdérovas Konyvtar
Salamancai Féiskola
Samanviadal

Botlik Dénes Keszekusz-atok Sérkanyos Rend Tarsasaga
Boske angyi Korcsmaros Bddog Sarpatkanyi Sara
Boszme Kormicsek Francoska Sebesvégta
(Csagatdj Kemecse Kodkergeté Zsuzsanna szammisztika
Csamor Krahacs Szarvashivo Lél
Csavargo Csanad |égorvény-bibaj szellemszusz-gorcs
csigacsusszanto |0drizsi-varazs szellemszusz-tartaly
dics6itd kobzos Lucaszéki Regehi SzellGléptli Cseper
Ecska Lupa szomoroldas

Elet Any6 hatalma Mafia szomor-silly
erékéré-aldozat majusfa taltosokor

Evlija Cselebi Maszat Vincéné taltosviadal
Farkasok ¢s-szelleme Megnemirt Konyvek Konyvtara Tekercses Ajtony

fehérld aldozat Meotisz-mocsara tirlian hajtévadaszat
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Fekete Tiindérek Vizesése Macsing Tocsogo-volgyi csata
Goncolszekér Mocsok Macsek totemoszlop

GORCs Monyakos Tuba Turzé séman” 'saman
Gyilkos Fokosok Ejszakaja Nemere tlzfiiggony
hajfonat-varazs nylvasztas vadasz tanonc
hirhivo-biibgj ostorcsali-bdbaj Vérpele

hodlom-blibaj ostorrag6 szu Wat-kutya

Holdfény patkanyok Gsvénye Zsolozsma asszony

a - altalanos g - gyakori
e — esemény n - nem gyakori
f — alomlény r - ritka

i — azonnali
v - réviilé




Midta hire ment a Hegyben, hogy a 19. lakdszinten karan-
tént rendeltek el, és a felkoltozeés lehetetlenné valt, csiiggedt-
ség vett erGt a leghatalmasabb raveli ifjak kozott. Szarnyra
kelt a mendemonda, miszerint a kiképzés ezzel véget ért, a
karrierjiik megfeneklett, és egyszertien nincs tovabb. Bér én
még attél is messze vagyok, hogy a Pszionicistak Szintjére
koltozhessek, odafigyeltem ezekre a hirekre, és ugyanagy ag-
godtam a tavoli jovébe vetett hit, és a sajat sorsom miatt,
mint a nalam erésebbek. Ellatogattam hat a helyi klanveze-
t6mhoz, Vreit Kazimirhoz, aki szivélyesen fogadott, és bein-
vitalt a klanfénoki fogaddszobaba. Miutan kettesben marad-
tunk, figyelmesen meghallgatta kételyeimet, és aggodalmai-
mat. Mikor végeztem, a csend j0 hosszdra nyult, mikozben
azokkal a fura, szintelen szemeivel agy nézett ram, mintha
egyenest a lelkembe latna.

— Gyermekem, ez a probléma nem a te probléméd. Nem
) neked kell megoldanod, és nem a te vélladon nyugszik a fe-
lel6sség stlya sem. Egyszertien semmi kozod hozza, mi tor-
ténik odafenn.

— Tudom. De ezek szerint jellemhiba, hogyha aggddom is-
meretlen galetkikért?

A f6bard elmosolyodott.

— Nem, dehogyis jellemhiba. A kivancsisag a bard egyik
. legfontosabb erénye. Az a bard, aki nem kivancsi, akar sz6g-
re is akaszthatja a mandolinjat. Ugy hallottam, egy ideig te
birtokoltad az Osok Biivés Lantjat... Talan megérdemled,
hogy beavassalak a dolgokba. Ha te aggodsz, aggddnak ma-
sok is. Az aggodalom nyugtalansagot szill, az pedig gyenge-
séghez vezet. Senki sem akarhatja, hogy a Hegy legerésebb
harcosai a kiképzésik derekan gyengekké valjanak. Urunk
sem akarnd, hogy ez torténjen. Ugy dontéttem tehét, hogy
megbizlak téged, vidd hirét a galetkik kozott: csaszarunk
maris talalt megoldast a vélsagra. Az ifjak Ujkariotaban foly-
tatjak majd a fejlédestket.

— Ujkari6ta? Ez tgy hangzik, mint egy véros neve a felszi-
ni id6kbol...

— Réhibaztal. Kariota egy kisvaros volt, amit kalandorok
alapitottak, aztan a Namir Birodalom févarosava nétte ki ma-
géat. Az Ellenség tdmadéasakor mar a felszini vilag legfonto-
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sabb, és leghatalmasabb varosa volt. Fénye, gazdagsaga és
tiindoklése elhomalyositott még az 6si Namir févaros emlé-
két is. Mélto ékkove volt az akkori civilizacionak.

— Sosem hallottam réla, ahogyan Ujkari6tarol sem.

— Persze, mert még sosem jartal a nagykonyvtarban. Ne-
kem mar volt szerencsém belépni a polcai kozé. Eskiiszom,
hogy életem egyik legkatartikusabb élménye volt, ahogy a
polcok erdeje végelathatatian hosszan nyulik a barlangcsar-
nok méreti teremben. A konyvek, fdliansok, és pergamenek
megszamlalhatatianul tornyosultak f6lém... Egyszerten leir-
hatatlan! Ezt latnod kell!

Ugy gondoltam, hogy Kazimir f6bard csak viccel, de kide-
riilt, hogy komolyan gondolja. Nem sokkal kés6bb a klanunk
palotajanak egy olyan traktusaba kisért, amirGl nem is sejtet-
tem, hogy létezik. Eqy titkos teleportkamra volt itt. Azokhoz a
térkapukhoz hasonlo, amiket a szdvetségek épitenek meg
minden egyes szinten. Nem nagyon maradt idém csodalkoz-
ni, mert Kazimir betizemelte a szerkezetet, a mana orvényle-
ni kezdett koril6ttink, és egy szempillantds multan mar egé-
szen mashol talaltuk magunkat.

Hogy klanunk egy palotajaban allunk, afelél nem hagytak
kétséget a falfestmények, és a hattérbdl besziir6dé hangok.
Valahol hangoltak a zenészek, talan épp el6adasra késziiltek,
vagy gyakoroltak. Szivesen megismerkedtem volna veliik, de
Kazimir nem hagyott id6t bamészkodni. Ram szolt, hogy
semmiképp se maradjak le, és oles léptekkel megindult a fo-
lyosok kusza labirintusaban.

Nagyon kiilonos galetkiket lattam. Kivétel nélkiil mindnek
csupan két harcra foghaté végtagja volt, és azok sem csé-
pok, karmok vagy mancsok, hanem kezek voltak! Senki sem
fejlesztett fogakat, vagy kett6nél tobb labat maganak, és ezt
nagyon furcsalltam. A kévetkez0 furcsasag, a ruhazatuk volt.
Sosem lattam még ennyiféle szines, sok darabbdl all6 6ltoze-
tet. Mintha egy teljesen mas vilagba érkeztem volna! A galet-
kik alaposan megnéztek minket, és még Gssze is sugtak a
hatunk mogott. Kazimir belépett egy szobaba, és ram paran-
csolt, hogy varakozzak az ajtd el6tt, amig 6 beszél a helyi
klanvezérrel, egy bizonyos Gilgamessel.
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Egy ideig még csak-csak varakoztam, aztan ugy gondol-
tam, ha megnézem a falakra festett freskokat, azzal nem oko-

. zok semmi bajt. De mér két sarokkal odébb eltévedtem. Csak

joval kés6bb tint fel, hogy fogalmam sincs rdla, hol vagyok.
Vaktaban indultam el visszafelé, de kis id6 mulva hirtelen a
kozponti csarnokban talaltam magam.

Sosem lattam még ehhez foghato csodat!

A nagycsarnok mennyezetén 6les aknakat lattam, amelyek
csak gy ontottak a fényt! Igen a fényt, amely — mint késdébb
megtudtam —, tiikrok segitségével kdzvetleniil a felszinrdl jut
le ide. No és a varos! Még a Iélegzetem is elakadt, ahogy kor-
behordoztam a tekintetem! Nem csak barlangokat lattam, ha-
nem pompas palotakat, hatalmas, kébél és téglabol épitett
mestermiiveket, tornyokat, hidakat, szokékutat és szobrokat
mindeniitt! Még az egyszer( lakdbarlangok ajtaja korill is k6-
b6l vésett keret diszelgett mindenfelé! Ugy indultam el, mint
az alvajarok. Hirtelen azt sem tudtam, ébren vagyok, vagy
csak dmodom.

A galetkik meghamultak engem, de nem széltak hozzam.
Aztan réjottem, hogy 6k éppolyan furcsanak lathatnak, mint
én Oket. Két vilag talalkozasanak voltam alanya, és tanuja
egyben.

— Megmondtam, hogy maradj az ajté el6tt, nem? — for-
medt ram mesterem, és megfogta a vallam. Hangjébol azon-
ban nem érz6dott rosszallas. A szavait igazan nem is nekem
intézte, hanem a tarsasagaban érkez6 hosszi szakalld, és
hosszu, sz6ke haju galetki férfinek. Aham, 6 lehet Gilgames

— gondoltam.

— Ah, Sir Barracuda! Mér hallottam rélad! — mondta a f6-
bard tidvozlésképpen, de tudtam, hogy csak udvariaskodik. —
Megtekinthetitek a nagykonyvtarat, ma gy sincsenek latoga-
tok, nem fogtok senkit zavarni. Keressétek Tdenk akadémi-
kust, 6 majd korbevezet!

Mikozben megindultunk egy hatalmas, kélépcsés épiilet
felé, mentorom ellatott instrukciokkal.

— Ez itt Ujkari6ta. A helyiek nagyon furcsa népek, azt ajan-
lom, hogy senkit ne haragits magadra! Eléggé maguknak va-
16k, és nem szeretik az idegeneket. Ugy vélik, hogy kozvetlen
leszarmazottaik a felszini kalandoroknak, és felettébb biisz-
kék e vérvonalra. A felszini id6kben még sokféle faj élt barat-
sagban, és koziiliik is az alakvaltonak nevezett faj volt a leg-
sikeresebb. Téliik szarmazunk. A helyiek azonban gy vélik,
hogy 6k nem is kozonséges galetkik, hanem egyenesen alak-
valtoknak vélik magukat! Fura, nem?

A nagykonyvtar tényleg olyan volt, amilyennek a klanféno-
kom leirta nekem: lélegzetelallitd! A tudasnak olyan tarhaza

tarult elém, ami egyszerien letaglozott. Egyetlen élet nem is
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lenne elég, hogy azt a toméntelen irast mind végigolvassa va-
laki — gondoltam, és hangot is adtam a véleményemnek.

— Nos, ez igy is van. Ezért latogatja ezt a konyvtarat a
Hegy minden bélcs akadémikusa és magisztere. Az dsszes
felszinrél szarmazo tudas megtalalhat6 itt! Minden tudas! Er-
ted? Felfogtad mit jelent ez?

— Nem nagyon.

Kazimir ezért elmagyarazta, és sok mindent megtudtam,
amig korbejartuk a polcok erdejét. Hogy Ujkariéta majdnem
egyidGs Voharaval, a Menedékkel, és hogy a torpék egy dsi
varosanak romjaira épiilt. Nehéz volt elhinni. Aztan azt is
megtudtam, hogy a varos igen kozel van a Felszinhez. Olyan
kozel, hogy akér gyalogszerrel is fel lehetne menni oda, ha
nem volna olyan nagyon-nagyon. veszélyes vallalkozas egy
ilyen expedicio.

— Ujkariota a Hegy egyik legfontosabb véddbastyéja. Ha ez
a varos nem volna, az Ellenség hatalméaval megfertdzott tor-
zak — errefelé gy hivjak 6ket: Csatldsok — elozonlenék a
Hegymeélyt, és elpusztitananak minket. Az itt él6 galetkiknek
koszonhetjiik, hogy ez nem kovetkezik be, hogy elrejtenek, és
megvédenek minket egy ilyen invaziotol. Talan ha nincs ez a
varos, az Ellenség mar rég rank talalt volna. A helyiek allan-
do Grségben vannak, és a latszat ne tévesszen meg! It még
a haziasszonyok is kemény, jol képzett harcosok! Mivel ilyen
zord az élet errefelé, Csaszarunk kivaltsagokat adomanyozott
a varosnak. Példaul azt, hogy az itteni gyermekeket nem vi-
szik el a begy(ijték. Ok helyben tanulnak harcolni, és vara-
zsolni. Van egy beavatasi szertartasuk is, amit Nagy Futés-

nak neveznek. Kicsit emlékeztet a Felndtté Valas |
Ceremonidjara, de allitdlag nagyon kemény menet, és a he-
lyiek csak akkor valnak teljes jogt harcosokka, ha sikerrel tel-
jesitik azt. De van mas is. Hallottam példaul, hogy a pszi is-
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kolaban olyan technikat oktatnak, ami még a felszini id6kbél
szarmazik, és a tudatok Gsszekapcsolasara szolgal. Azt is
beszélik, hogy az egykori alakvaltok specialis vértezetébdl is
fennmaradt néhany péancéldarab itt. Ezt a pancél-szettet
arany sarkanyvértezetnek hivjak, és sehol a hegyben nincs
beldle tobb, csakis egyetlen készlet, itt!

Hiiledezve hallgattam mindezt, de Kazimir folytatta:

— Szivesen bemutatndlak a szint vezet6inek, de Gilgames
azt mondta, hogy ez nem lenne til szerencsés. Fesziiltség
bujkal a levegdben, és a bardok nem épp a legjobb oldalon
alinak. A helyi vezet, aki sindicarionak nevezteti magat, ab-
;. szolit hatalomra tor. A helytartd, a szint t6bbi iranyitoja, az
0sszes tisztvisel6, és még néhany klanvezér is, mind csak
. babok a kezében! Allitolag sajat, szemelyes hadsereget ver-
buvalt fanatikusokbdl, akiket Fekete Brigadoknak nevezett el.
Nagyon vészterhesnek hangzik mindez, Gilgames aggodik is
a varos miatt, és nem volt tul deriilaté a raveli ifjak felkdltd-
zésével kapcsolatban sem.

— No de miért nevezik a Megalkuvas Szintjének ezt a va-
rost?

Ezt a kérdést mar kifelé menet tettem fel, ugyanis egy ifju
akadémikus hatéarozottan felszolitott minket, hogy haladékta-
lanul hagyjuk el a konyvtar teriiletét. Hozzatette még, hogy
L\ ,nem kivanatos személyek vagyunk’”.

— Nem nagyon tudom. Taldn azért, mert akarmilyen elnyo-
mas is van itt, soha, senki nem emeli fel a szavét ellene. A
Vér szerinti 6sszetartozas er6sebb barmilyen hatalomnal, és
ezek a galetkik nagyon erésen kotédnek egymashoz. Megal-
kudtak a sorsukkal.

— Ertem. Nagyon szép ez a varos...
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— Ah! Nem I4ttal még semmit! Az Aratotinnepi vigalom! Na
az mar valami! Itt fénykedvel6 viragok is nének, és zold, lom-
bos ndvények. Amikor viragokba oltoztetik a varost, az egy-
szerien... csodalatos! A helyiek ugyanis megillik a felszini
tinnepeket. Nevén nevezik az évszakokat, és a nap mozgasa-
nak ciklusai szerint mérik az id6t. Lathatod, itt ilyenkor vila-
gossag van, ez a nappal. Amikor odafenn, a felszinen a nap
lebukik a latéhatar moge, itt is sotét lesz, ezt nevezik éjszaka-
nak. Egy éjszaka és egy nappal egyiitt: ez egy nap. A napo-
kat orakra osztjak, a napok pedig heteket tesznek ki. Igen ér-
dekes népek az itteniek, mint mar mondtam. Bar az
Aratéiinnepet csak egyszer lattam, de sosem felejtem el! Ha-
talmas felhajtas, és a végén a csucspont egy viadal, amibe
barki-benevezhet! Jo kis kihivas lesz az ifjaknak! It majd le-
torik a szarvukat! — tette hozza nevetve.

Nagy kedvem lett volna alaposabban is szétnézni. Bemen-
ni a hazak kozé, a fura, sz(ik sikatorokba, megfigyelni az 6r-
jaratba induld csoportokat, a mesteri fegyvereiket, és pancél-
jaikat. Aztan meglattunk egy Fekete Brigadot, és mesterem
gyorsabb tempora valtott. Nem értettem, miért, de azért sza-
ladtam utana.

— A véros csatornaszintjén veszedelmes torzak ének, de a
helyiek tigyesen elbannak veliik. AIIl’t()Iag a kozelben él az
utols6, nagyobb szilmill kolonia, és egész mamutcsordak is
legelésznek a jaratokban!

Mikor visszatértiink a klanunkhoz, nagy siirgés-forgas fo-
gadott minket, de Gilgamest sehol sem lattuk. Miel6tt elértiik
volna a térkaput, Kazimir megszolitott egy bardot, és kifag-
gatta. Allitdlag a sindicario az imént jelentette be, hogy a Bér-
dok Klanjat feloszlatja, és minden bardot arulonak bélyegzett.
Vérhatoan ide fog jonni, és porig rombolja az épiiletet. Ren-
geteg klantarsam szaladgalt ide-oda, a panik szinte tapintha-
16 volt. Nekiink szerencsére még sikeriilt id6ben kijutnunk a
varosbal, de csak reménykedni tudtam benne, hogy az ott é16
palyatarsaimnak sikeriilt megmenekilnitik.

— Sir Barracuda, arra kérlek, hogy mesélj a tobbi, raveli ka-
landornak, hogy mit lattal. Probaljanak meg felkésziilni, mert
akarmilyen kdosz is fogadja 6ket, a Csaszari parancs értel-
mében a kiképzés kovetkezd allomasa Ujkariéta lesz.

— De, miért nem menekiiltek el a bardok? Johettek volna
veliink, itt biztonsagban lennének... — akadékoskodtam.

— Kérdéseim nekem is vannak, de vélaszaim nincsenek.
Az id6 minden kérdést megvalaszol.

igy tortént tehat, ahogy leirtam. Most itt illok a barlangom-
ban, j0szagaim a hatso helyiségben alszanak, én pedig azon
toprengek, hogy milyen sors var majd a frissiben felkoltoz6
tarsaimra Ujkariotaban.
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A tronteremben siri csend honolt, és sird homaly ter-
peszkedett a sarkokban. Az Uralkodé egyediil volt, leg-
alabbis latszolag. Egy valaki ugyanis vele maradhatott akkor
is, ha a Legendak Volgye teljhatalmi vezére azt kivanta,
mindenki tdvozzék a kozeléb6l. Arnyékgyilkosra ez a pa-
rancs sohasem vonatkozott.

— Ha baj adodna, ne avatkozz kozbe! Nem akarlak elve-
sziteni. Ahhoz til értékes szolga vagy.

— Megértettem, felség — lehelte a jelenés. A hang iranya-
bal sejteni lehetett ugyan, hogy épp hol all, de testének kor-
vonalai egybefolytak a homallyal. — Bar nem értem, miért
aggodsz ugy néhany larva miatt...

— Nem a larvak miatt aggodom! — legyintett az Uralkodo,
aztan felemelkedett a tronusarol, mikor a barlangterem ko-
zepén |évo, rejtett csapoajto varatlanul megmozdult.

A kélapok félrecsusztak, és latni engedték a mélybe ve-
) zetG csigalépcsd legfelsG fokait. Aztan egy bozontos med-
vefej bukkant fel a lejaratban, majd még egy, és sorra a tob-
bi. Hat bjolteodrok jott eldl. Kulonleges kildetésikrdl a felsé
testiikdn kereszthen atvetetett lila sz6ttes arulkodott. Egy
sz0 nélkil alitak koril a lejaratot, hogy biztositsak vezériiket.
2 Szemiikben gonosz gyanakvas csillogott.

—Hol késtetek eddig? — kérdezte az Uralkod6 a nyilasban
felbukkand nagyurtol, de a hangjaban inkabb bujkalt kivan-
csisag, mint szemrehanyas.

— Talan valdban késtiink egy keveset, de hisz tudod,
hogy az id6 szamunkra semmit sem jelent, felség! A paran-
csodnak eleget tettiink, és elhoztuk a larvakat. Négyszer (it-
koztink meg galetkikkel odafelé menet, és kétszer a vissza-
(ton. Nyolc harcosomat vesztettem el. Az életiikért cserébe
karpotlast remélek.

A bjélteodrok nagydr magasabb, és er6teljesebb volt a har-
cosaindl. Ha nem viselte volna a testére csavart torzsfonoki
sz6ttest, akkor is egyértelmd lett volna, hogy 6 a vezére a csa-
patnak. Az Uralkodo tiirelmetleniil kozelebb Iépett a lejarathoz.
Erre a szornyek egy hajszalnyival kdzelebb hizodtak egymas-
hoz, igy védelmezve a sorfaluk mogétt allé nagyurat.

— Meg fogod kapni a béred, de elébb hadd latom a larva-
kat! Hol vannak?

— A ketrecet két mameluk szolgam hozza. Kicsit lema-
radtak, de mindjart megérkeznek. Addig talan megbeszél-
hetnénk a fizetségemet.

— A larvakat elkabitottatok, ahogyan parancsoltam?

A bjolteodrok vezér megrokonyodott a kérdésen, aztan
nyelt egyet, és értetleniil felelt:

— Nem. Nem lattam sziikségét, hisz olyan tehetetlenek,
olyan gyengék voltak...

— Ostoba! Hany harcost hagytal hatra a ketrec védelmé-
re? — kérdezte az Uralkodo, és egészen kozel hajolt a vezér-
hez. Csaknem kétszer olyan magas volt, mint a nagyur test-
Grei, igy egyszerien athajolt felettiik, bar azok tovéabbra is
rezzenésteleniil tartottak a poziciojukat.

— Hatot, uram, de biztosithatlak...

— A harcosaid az6ta talan mar mind halottak, kdszonhe-
t6en az engedetlenségednek! Elébiik megyek! Arny! Azon-
nal négyszerezzétek meg az Grséget a palota koril! A gyer-
mekeket hozzatok ide, a tronterembe, és mire visszatérek,
az 0sszes borevaltot itt akarom latni a tronszék kortil! Nagy-
ar, te velem jossz, a harcosaiddal egyiitt!

A két mameluk semmit sem értett a koriilotte zajlé ese-
ményekbdl, de nem is azért tartottak Gket, hogy gondolkoz-
zanak. Vaskos izomkotegeik megfesziiltek, ahogy ismét a
vallukra emelték a titanitbol épitett racsot, aztan uruk paran-
csanak engedelmeskedve megindultak. A bjdlteodrokok vé-
delmez6 alakzatot formaltak koril6ttik, készen arra, hogy
barmilyen timadast elhéritsanak, akarhonnan érkezzék is az.

— Tamadastol tartasz, de nincs a kozelben galetki lako-
szint. Senki sem mer szembeszallni velink! — mondta a
nagyur gégosen.

— Onteltséged okozza a vesztedet! Sejthetnéd, hogy nem
a nyavalyas galetkik miatt aggodom. .

Mér csak néhany fordul6 valasztotta el a menetet a tron- ¢
terembe vezetd, titkos feljarotol, amikor a barlangjarat oldal-




| fala hirtelen megremegett. Az Uralkodd a bjélteodrok vezér-
hez fordult.

— Menijetek, és ne nézzetek hatra! A ketrecet mindenképp
fel kell juttatni! Rohanjatok, ahogyan csak a labatok birja! It
nem tudtok segiteni! Arny!

— It vagyok, uram — felelt a félhomaly valahonnan.

—Te is menj, és vidd a parancsomat! A ketrecet vigyétek
a neveldébe! A kisebb gyermekek is maradjanak ott! A na-
gyobbak alljak koriil a tronszéket, és a bérevaltok is vegyék
| fel a harcosok alakjat! Mire megérkeziink, senki mas ne ma-

radjon ott! A tronterem kijaratait zarjatok be, és kintr6l véd-

jétek azokat barmi aron! Az Grség vezetésére kéretem az
dreg 06wodront, no és Szteiraxot! Ertesitsétek a-Magisz-
tert, hogy késziljon fel a masodlagos tervre, ahogyan azt
korabban megbeszéltiik! Menj mar!

— Igenis, uram. Parancsod szerint lesz!

A menet mar felkapaszkodott a csigalépcs elsé fordu-
|0jaig, mikor a barlangjarat fala hirtelen beszakadt. Eles
mandibuldk vagtak at rajta, mintha csak képlékeny

- masszaba vajtak volna. A sziklatombok kettévaltak, mint a
| kessel félbehasitott gombafejek. A feltaruld nyilasban egy
protolisk harcos jelent meg. Atgazolt a tatongo résen és két
hatulso labara emelkedve a leveg6t szaglaszta. gy, fela-
gaskodva, a magassaga nem sokkal maradt el az Uralko-
doétol. A rovarszer(i gyilkologép szajszerve nem alkalmas
értelmes szavak formélaséra, ezt mindenki tudja a Hegy-
mélyben, ahogyan azt is, hogy ettdl fiiggetlenill a protolisk
< az eqyik legértelmesebb faj a torzsziildttek kozott. A men-
télis képességei kimagasloak. Az Uralkod6 gondolatatvitel-
re késziilt, hogy elmagyarazza a diihés harcosnak a hely-
zetet, de nem maradt erre elegenddé id6. A protolisk
lendiiletet vett, és mind az 6t mandibulajaval egyszerre
csapott le. Az Uralkodé azonban étrendezte testének szer-
kezetét, és egy parhuzamos vilagba menekiilt. Mindez egy
szemvillanas alatt zajlott le. A borotvaéles pengék a sem-
mit hasitottak ketté!

,Larvaitok biztonsagban vannak. Eletben vannak, és én
gondoskodom roluk. Nem akarom a haldlukat. Tapldlom, és

védelmezem Gket.” — sugallta az Uralkodo.

{ ,Ellenség vagy, és megollek!” — felelte a harcos, azzal 0j-
ra és ujra lesujtott. Hasztalan. Az Uralkodd mindannyiszor
- . kitért a tamadas el6l. Egy id6 utan ezt a harcos is belatta,
Y 6s ismét két labra emelkedve kivart. ,A Herceg megtaldl, és
megdl téged” — Uizente, azzal hatrafordult, és nekiiramodott.
Egy-két szempillantds multan a futdsanak mar dobbanasai
sem hallatszottak.

VATEK LEVELBEN

Mikor az Uralkod6 a tronterembe érkezett, pontosan az a
kép fogadta, amit elvart. A tron koriil négy érett protolisk
gyermek vérakozott. Larva koruk ota nevelgette, és sajatja-
inak tekintette dket, azok pedig apjukként ragaszkodtak hoz-
za. A tavolabb acsorgo protolisk harcosok idegesnek, és fe-
sziiltnek tlintek. Nem csoda, hisz valojaban csak torékeny
testli mimoidok voltak. Az Uralkodd bérevaltd csapata, akik
mindig azt a Iényt utanozték kiilsejiikkel, amire parancsot
kaptak, vagy amit épp a leghatékonyabbnak véltek.

— Késziilietek! A Herceg nem sokara megérkezik —
mondta, és elhelyezkedett a tronusan. Igaza volt, a sejtése
maris beigazolodott. A protoliskek hercege maris kozele- .
dett! Az egész Hegy remegett belé! A feljarat, amelyen ét a
gigantikus méretd Uralkodo is konnyedén étfért, porra om-
lott a Herceg ereje alatt!

,Légy lidvozolve, Herceg, a palotdamban!” — sugallta az
Uralkod6 az oriaslény felé.

,Hol vannak a larvak?! Add el6 dket, vagy elpusztulsz!”

,Larvaid biztonsagban vannak. Lasd, itt vannak harcosa-
id és gyermekeid is mellettem! Segitenek engem, 6nként, a
sajat akaratukbol, én pedig gondoskodom a jolétiikrdl és a
biztonsagukrol!”

A protolisk herceg még csak félig préselte at magat a fel-
jaron, de megmerevedett, és kdrbeszimatolt.

,Gyermekeim! Oljétek meg!” — parancsolta olyan er6vel,
hogy az Uralkod6 agya kis hijan szétrobbant a mentdlis
livoltéstél! A mimoidok persze nem mozdultak, hisz nem is
értették a parancsot, az érett protolisk gyermekek azonban
elbizonytalanodtak. Idegesen toporogtak, és egymastol var-
tak bétoritast.

,Gyermekeid nem segitenek téged, Herceg. Ok mar az én
gyermekeim. Targyaljunk inkabb a harc helyett...”

A Herceg valasz helyett egy utolsé nekirugaszkodassal
atszakitotta a feljaro sziklaperemét, és testének teljes terje-
delmével a tronterembe nyomult. Feje egészen a mennyeze-
tig magasodott!

,Nem targyalok!” — iizente, és az lizenetet a valdsaghan
vel6trazo sikitas is kisérte. A tronteremben talalhato diszes
livegtargyak egyszeriben szétrobbantak, a mimoidok ijed-
tiikben visszaalakultak eredeti alakjukba, és a fiiliikre szori-
tottak a mancsukat, a gyermekek pedig a Herceg labaihoz
rohantak, és a padlora kucorodva el6tte, kegyelemért ko-
nyorogtek. Csak az Uralkoddé maradt nyugodt, mikdzben
egyre csak az jart a fejében, hogy vajon hol késik mar a Ma-
giszter?

Az ¢rigsszorny tdmadasba lendilt. A leghosszabb man-
dibulajaval sujtott le, minden sulyat beleadva a vagasba. A
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penge athatolt az Uralkodd testén, de nem tett kért benne.

A tronszék azonban kettévalt, és kétfelé dolt alatta. Miel6tt
y az Uralkodo ismét alakot 6Itott volna, attetszd alakjat még
négy vagas érte, hiaba.

,Engem nem tudsz megdlini, Herceg! Vidd a gyermeke-
idet, s menj békeével! A larvaidat majd én felnevelem. Nem
esik bajuk, megigérem neked!”

A protolisk herceg nem vélaszolt. Ujra, és (ijra lesuijtott,
de pengéi csak a levegat hasitottak. Ekkor a semmibdl vég-
re megérkezett a Magiszter. Ozonillati sercegés kozepette
zéarddott be mogétte a dimenziokapu. Egy pillanat alatt fel-
mérte a helyzetet, és varazsolni kezdett...

|

Az orglingok Qxata vezetésével mar majdnem végeztek a
feljarat helyredllitdsaval. A fizikai munkat a Magiszter magi-
aja is segitette, igy gyorsan haladtak. A bjolteodrok kiilonit-
mény tagjai fejiiket lehajtva térdeltek az Uralkodd eldtt, var-
va annak kegyes itéletét. Vezériik groteszk vigyorba
dermedt feje messzire gurult, a teste pedig még ott vonag-
lott az egyre terjengd, rét vértocsaban.

— Uratok ostobasaga kis hijan a vesztemet okozta, ezért
halallal kellett lakolnia. De titeket nem 6llek meg, mert ah-
hoz tul értékes szolgak vagytok. A larvak fontosak nekem,
ahogyan a protolisk gyermekek is azok. Nem sok hija van
mar, hogy teljes ereji harcosokka érjenek, és hogy a galet-
ki varosok ellen kiildhessem Gket. Mint mondottam, nem 61-
lek meg benneteket, de azért valahogy vezekelnetek kell.
- Ugye ti is igy gondoljatok? Te! Allj fel! Ezennel nagyurra
avatlak! Teritsd ostoba urad széttesét a valladra, és vezesd
a harcosaidat vissza a porontyszintre! Még sok-sok larvat
'\ kell elfognotok. Most azonnal indultok, de legyetek nagyon
oOvatosak! Ha a larvak asztralis sikolyai ismét eljutnak a har-
cosokig, a kovetkez6 alkalommal mar nem leszek ilyen el-
néz0 veletek!

Miutan a bjolteodrok harcosok tavoztak, az Uralkodé ma-
gahoz intette a Magisztert.

— Mennyi id6t nyertiink?

— Nehéz lenne megmondani. Talan négy, legfeljebb 6t
hegymorajt — felelt a torzsziilott 6smagus.

— Az nem elég. A larvak ennyi idd alatt nem fejlGdnek tel-
jesen harcosokka!

— Sajndlom, uram, de az er6mbdl csupan ennyire futot-
ta... Figyelmeztetlek, hogy az iddtlen alom, amit rabocsatot-
tam, csak atmeneti megoldas. A Herceg mindenre emlékez-
ni fog, amikor ismét ontudatra ébred. Akkor pedig ki fog
szabadulni a bortonébdl, és az életedre tor majd. Tovabbra
is azt javaslom, pusztitsuk el, amig még megtehetjiik!

T
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— Nem! Egyel6re tartsatok életben, és Grizzétek! Ha el-
pusztul, a harcosok megérzik a halalat, és 0j herceget va-
lasztanak maguk kozill. Amig életben tudjak, nincs vezeté-
jik, és én szabadon gydjthetem a larvaikat. Majd akkor
6ljik meg, ha a seregem mar megadllithatatlan lesz. Ha a
harcosok szama eléri a szazat, végre kiseperhetem a Hegy-
bl a galetki fajt, hogy nyomuk sem marad! — mondta az
Uralkodo, és gonosz mosoly teriilt szét az abrazatan.

BJOLTEODROK (237. LENY)

Egykor az északi tundrék medveszerii ragadozoja,
most a fold alatt kerestek menedéket e veszedelmes faj
tulél6i. Ezek a zoldvérd teremtmények valamiképp képe-
sek aldozatuk idejébdl lopva, meghosszabbitani a sajat
életiiket - ennek koszonheten egyes bjolteodrokok akar
ezer évesek is lehetnek! Persze ez nem védi meg dket a
kipusztulastol, amikor a galetkik igazan elkezdenek va-
daszni rajuk...

BJOLTEODROK NAGYUR (486. LENY)

A bjoltreodrokok kozott a leghatalmasabb, méltan
képviseli népét a Legendak Volgyében, és mind kozott 6
all leginkabb készen arra, hogy lerazza a galetkik rabiga-
jat. Az id6 igazi nagymestere 6, ha kronoérintésével elta-
lal, akar orokre temporalis fazisba fagyva varhatod az
id6k végét. Persze, sok, az idével kapcsolatos relikviat is
hord magaval, ennek kdszonheti kiilonleges hatalmat.

PROTOLISK GYERMEK (516. LENY)

- Jé, egy protolisk larva! - Kidltasz fel. Vajon hogy ke-
rillt ez egy ilyen magas szintre? Ekkor a protolisk felall,
és feléd fordul. Ez bizony, sokkal nagyobb mint egy lar-
va, és veszélyesebbnek is tlinik. 5 hatalmas mandibula,
és erds kitinpancél, amit talan csak egy rovarevd, vagy
egy micinista képes feltorni.

ERETT PROTOLISK GYERMEK (517. LENY)

Elébb-utdbb a protolisk gyermekek eljutnak egy olyan
szintre, mikor mar felkésziiltek egy hatalmasabb |étfor-
méra vald atalakulasra. A legtébb egyed ilyenkor a hegy
egy felsdbb szintjére vandorol, és ott folytatja fejlddését.
Am néha akad egy-egy példany, aki nem hajlandd el-
hagyni az él6helyét, és egyrészt akadalyozza ezzel a sa-
jat novekedését, masrészt pedig komoly veszélyt jelent
minden galetki szamara.
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Végre eljott ez a nap is. Oly fosszii idd utdn itt dllok a szinte tires barlangomban, és mi-
utdn hamarosan kiteszem az utolsé pontot is a jelen bejeqyzésermn végére, elindulok a kovetke-
26 szintre vezetd [épesd felé. Itt hagyom végre a Galetkik Szintjét, mert vdr rdm a Ragadozok
Szintje: 1ij kalandok, 1ij kifitvdsok, (blablabla) és Ka-Boom. o) ugyanis mdr két hete ott €[, ami
azért is felhdboritd, mert & eddig mindig csak utdnam tudott koltozni, most meg megeldzott.
Ez taldn valami rom(6 tendencia elsd jele volna? Nem, nem fiszem. Eqyszertien csak a mlt-
kori klénmdgusos eset kivetkezménye. Emlékszel még? Hdt persze, fioqy emlékszel, mivel az
el6z6 oldalon olvastad. ..

Sokadik nekifutdsra végiil megoldottam a problémdt. Uqyantigy dtverekedtem magam a vé-
dokon, csapddkon, mint kordbban mdr szdmtalanszor, és amikor a klénmdgushoz értem, csak
nyugodtan keresztbe fortam a mancsaimat a mellkasom el6tt. Erre 6 megeresztett eqy félol-
dalas mosolyt, majd az ég felé forditotta a tekintetét, mint aki azt gondolja, hogy ,Na, mdr
megint itt ez a szerencsétlen”. Eqy pillanat miifva azonban mdr vardzsolt is (akdrcsak én), és
az eqyik tanitvdnya mdris felvette az alakomat. Mikézben a szolgdim dsszecsaptak az Gvéivel,
én gyorsan elmondtam eqy ellendllds megtérését és eqy forrds érintését, ami mdgusunkat
szernmel [dthatdan kizokkentette a szokdsos magabiztossdgdbol. Ez vdratlanul érte, de nagyon
jol tudta, mi kovetkezik. A haldl szava eqy pillanat alatt végzett vele. Még arra sem maradt
ideje, hoqy eqy haldlsikolyt megeresszen, csak Gsszerogyott fangtalanul, arcdn a dobbenet ki-
fejezésével. A tanitvdnyok ekkor mdr nem lefettek ellenfelek. A szolgdim elbdntak a nyeszlett
kis bénasdgokkal, én pedig nekiestem a sajdt tiikGrképermnek. Mivel azonban a klén meg sem
kozeliti az eredeti mindségét, nem lefetett szamomra ellenfél, és néhdny pillanat milva mdr-
is ott dlltunk véresen, maszatosan, de qydztesen. De szép pillanat is volt. Ezutdn viszont még
¢rdekesebb felyzet dllt eld. Callodus utolss kovetdjét is a mdsvildgra kiildterm, a szint élete te-
hdt normalizdlddott, a mdgustorony azonban ott dllt vezetd nélkiil. Ez az dllapot nem marad-
hatott iqy sokdig, ezért a helyi mdgusok tandcsa Rifrt eqy versenyt azok szdmdra, akik be sze-
rették volna tolteni ezt a pozicidt. Erdekes, fogy nem mindjdrt maguk koziil vdlasztottak
valakit, mondjuk a rangiddst, hanem hajlandok voltak eqy kiviilrdl érkezd idegent megtenni
vezetdjiiknek. Biztosan attdl féltek, hogy Callodus szelleme majd feltdmad eqy olyan vardzs-
(6ban, aki az uralkoddsa idején kedvezd pozicidban volt, és aztdn kezdfetik el6[rd( az egészet
(még akkor is, ha Callodus szellemét csak képletesen értettem). No, mondom, miért ne lefiet-
nék én magam a mdgustorony 1ij ura? Elvégre tevékenyen részt vettem a zsarnok hatalmdnak
megdontésében, és az utdna maradt romokat is szinte eqymagam takaritottam el (értve ezalatt
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az omindzus kRlonmdgust is). Mdrpedig ha erre
képes voltam, eqy vacak probasort is simdn ki- 1
dllok. Rdaddsul a szévetségiinknek is jo[ jonne, \
ha ilyen befolydsos pozicidhoz jutna eqy tagja
(foleg a vezetdje), én pedig eqydltaldn nem
banndm, ha nem kellene tovdbbkéltéznom, és
el6(rd[ kezdenem ezt az 6r6kds kiizdelmet. EI[-
qyengiiltem eqy cseppet az évek Gta tartd meg-
probdltatdsok alatt, és gondoltam, ha ezt az
eqyet még kidllom, taldn hosszi iddre nyugal-
mat [elfetek.

A préba keménynek szdmitott, de szdmom-
ra netm volt til megterfield. E[6sz6r a mdgikus
potencidlomat kellett megmutatnom, de mivel
az eléq pusztitdnak szdmitott, megkértek, fogy inkdbb eqy manafékuszdlds vardzslattal de-
monstrdljam. Megkaptdk, de mivel ez jelentdsen megterhelte a mdgikus tartalékaimat, va-
rdzser6t kellett idéznem a qyakorlati bemutatd (harc) eldtt. Persze ez is a proba részét ké-
pezte. A sukigdmitna szkritter [dtvdnya eqy Ricsit meglepett és taldn meg is rettentett. Nem
mintha az életemet kellett volna féltenem, hiszen amidta a szerzett (élekenergidm j6 részét
testemn regenerdcids képességének novelésére forditottam, torzsziilsttek nemigen tudnak pad-
(6ra kiildeni. A szkritternél is inkdbb a szégyentd( tartottam, hiszen ezt a [ényt csakis vardzs-
(attal lefiet elpusztitani, én pedig végiil is nem vagyok ,hivatdsos” vardzs(d. Persze, minden-
féle igével segitem magam a harcban is, a mindennapokban is, és ha nagyon muszdj, télem
szokatlan erdfeszitésekre is képes vagyok. De én mégiscsak eqy harcos vagyok, nem vardzs(d.
Ennek ellenére eqyetlen szoval leteritettem a sukigdmitndt is, és mdr csak eqy feladatot kel-
lett teljesitenem, megtanulni eqy eddig ismeretlen vardzslatot, a Martian hatalmdt. Hdt nem
volt kénnyt. Ezek a magas szintii igék nekem mdr nemigen fekszenek. Eqy j6 kis titdnok sze-
le, vagy szélpajzs, az meqy, de nem is emlékszem, mikor jdrtam lequtdbb bdrmelyik szint tor-
nydban vardzslattanulds céljdbél. Ez most meg is [dtszott a telfjesitményemen. Koncentrdl-
tam, a homlokom rdncoltam, ismételgettem a szavakat, aztdn izzadni kezdtem, de végil
sikeriilt. A préba vezetdje ekkor mdr régen lefitizta a nevem a szdba johetd jelentkezdk [istd-
jdrol, mivel voltak, akik ndlam hamarabb teljesitették ezt az utolso feladatot, de fa fomdgus
(eqyeldre) nem is [ettem, legaldbb némi tuddssal gyarapodtam. Hogy a Martian hatalma mi-
re jo, azt még nem tudom, de lefiet, foqy eqyszer majd éppen ez a vardzslat seqit ki a bajbol.
Ki tudja?

A letelepedés, és az utdna kovetkezd nyugodt élet ezek utdn még varat magdra, kénytelen
voltarm hat felkeresni az akadémidt a GEVSZAT-tagsdg okdn. Bolgor, a mdr jél ismert tudds
eqy dskovet kért télem, foqy bemutatdt tartson nekem, fogy mirdl is van szé. Levezetett az
akadémia alatti helyiségek eqyikébe, majd eqy ketrecbdl kiengedett valami nyeszlett kis férget,
ami szemmel [dthatdan tefesen életképtelen lett volna az akadémidn kiviil bdrfiol. Bolgor er-
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re odahajitotta el¢ az EN dskovemet, az
trieq [enyelte. En mdr sok mindent (dttam
életemben, de ilyet még nem: a kis féreg né-
hdny pillanaton beliil eqy t6bb méteres, ori-
dsi dog lett, bdrki szdmdra komoly ellenfél.
Mire képes eqy Gsk6 a torzsziilGttekkel...
Még jo, hogy ha van is ndluk beldle eqy-eqy,
annyi esziik nincs, fogy lenyeljék. Eppen
ezen toprengtem, amikor eqy robbands rdz-
ta meqg a helyiséget, és a féreg cafatokra
szakadt Bolgor tiizgolydjdnak hatdsdra.
Olyan (élekenergia-vihar keletkezett, amit
még szintén nem tapasztaltam (addig), és
2 ekkor méq ezt sem én hasznositottam, fa-
5 nem a tdrsam, aki igy [ényegében az én dskovembd( huizott hasznot. Ezt eléq felhdboritonak
taldltam, és szévd is tettem azon nyomban, mire & megnyugtatott, foqy onnantol kezdve én
is tagjdvd vdlhatok annak a szervezetriek, ami ezt a felfedezést tette. Mdrmint azt, fogy az
energiaférgek segitségével fiogyan [ehet eqy dskdbdl még tébbet kifiozni a fenti modszerrel. Mi-
vel eqyrészt kivdncsi voltam, milyen érzés [ehet ennyi [élekenergidt a testembe szippantani,
mdsrészt az Osék Csarnokdban mdr tmegstigta eqy szellem, fogy a tovdbbkoltozéshez GEV-
SZAT-tagsdg kell, belementem a dologba. A dolgom minddssze annyi volt, hogy ugyanilyen
konnyedén végezzek eqy-eqy energiaféreggel, és magamba szippantsam a felszabaduld energi-
dt. Ha ezt nyolcszor megesindlom (persze minden alkalommal felhaszndlva eqy dskvet), ak-
kor magam is taggd vdlok, és nem mellesleq megkapom az engedélyt a felko(tozéshez.

Ez a pillanat mdr csak percek kérdése, fiszen nyomban indulok a nyolcadik féreg elpuszti-
tdsdra. A sziikséges dskd itt lapul a zsebemben, az dsszes holmim pedig bezsdkolva, [dddkba
pakolva, készen a szdllitdsra. Néhdny vackot itt haqyok, nem cipelem magammal. Majd a bar-
lang 1j [akdja megtaldlja, aztdn ami kell neki beldle, felhaszndlja, ami nem, azt meg kidobja,
vaqy mit bdnom én.

Kicsit persze tartok a jovétdl, az ,odafenttd(”. Néhdny onnan elkdborolt (énnyel mdr eddig
is sikeriilt megismerkednem, és eqydltaldn nem vdrom az id6t, amikor [épten-nyomon ifyenek-
kel taldlkozom majd — vaqy ugyanezek elfajzott vdltozataival. Tartok téle, fogy az elsd napok
(taldn fetek) ismét eqy kudarcsorozatot jelentenek majd szdmomra. Persze a végén tqyis min- :
den rendbe jon, de ez mdr a kovetkezd bejeqyzésem tartalma [esz. X

Leanthil
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A Beholder Kft. munkatarsai szeretettel latnak minden jatékosunkat,
vagy a fantasy, illetve szerepjaték irant érdekléddt a rendezvényen.

Idépont: 2008. junius 14. (szombat) 9-17 6raig.
Helyszin: Lang M{ivel6dési Haz, Budapest, XIll. ker. Rozsnyai u. 3.
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XXIX. Alanori és XVII. Teron hegyi Olimpia

A kalandozok és a galetkik szokasos
félévenkénti megmérettetése.

Tuléldk Foldje és Osok Varosa arverés

Egyedi TF és OV targyak aukciéja.

Kedvezményes befizetés

Csak itt és most!

Kedvezményes vasar

Beholder Shop, Dungeon, Tuan Kiad

Harc a végsé

Tuleldk Féldje csataszimulator és
Oso6k Varosa galetki formazas

A
Tombola és vetélkedk

Rengeteg otletes nyeremény,
érdekes vetélkeddk.

Travian talalkozé

A legsikeresebb Travian jatékosok
kozremikddésével.

.A.R.P. éI6 szerepjaték

Véasar és bemutato.

HKK versenyek

8 f6s miniversenyek folyamatosan
hagyomanyos és frissen bontott
formatumban.

Pokerbajnoksag
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A varkaudarok altal kirobbantott haborua egyelGre szil-
netel. Keleten nem értek el eredményeket az invazios
hordak, bar a segitségiikre siet6 kalandozok tobb varos
erdditményét a foldig romboltak. Itt mind a kiraly seregei,
mind a hozza lojélis kalandozok, a varkaudarok folé tud-
tak kerekedni.

Bér Nyugaton is ledéltek a varkaudarok fellegvarai, de
ott, a kalandozok hathatds tdamogatasanak kdszénhetéen

Név Katonaharc ~ Név Katonaharc
ill. er6dostrom ill. erédostrom

Abdul 1199  Dess 59
High Density 1039  Thunder Power 52
Holdakfénye Andrio 876  Blend a Mad 43
Aranyes6 635  Fafejd a Tudos 40
Harq al-Ada 600  3,14-as Zsiga 38
Fullank 484 Mirtill Maxima 35
Jo-Lee a Méagus 324 Shadowmage 34
Mahdi el’Shahiid 200  Smylie-tt 30
Falcon Castagir 184  Lopakodd Kregon 24
Sujtolég 115  Varka Blanka 22
Fist Fighter 110 Rhiannon Daddy 22
Kismedve 109  Sunyi Sarolta 20
Név Varkaudarharc Név Varkaudarharc
ill. fellegvarostrom ill. fellegvarostrom

Fortuna 1146 Kodbeveszé Bambusz 58
Elena Merdarogh 1067 Chlovia 56
Llanfariad 834 Pogany 53
Rek Weasel 774 Xilanne 52
Abdul 516  Swapo Ric 51
Magnusz 126 Anram Salle 44
Warrax 125 PV. Logan 43
Pinyd 113 Amos Kaelpyr 42
Oroszléansziv 112 Qu’Elfine Supinum 40
High Density 110 Fekete Kopeny 34
Ymmor-Thal 109  Salamon 30
Kharizmosz 109  Lord Kis Se 29
Megvaltd Junior 68 Gabrielle 28
Choler 62  Gorhud 25

allaMNews

A TuléIok és Kalandorok magazinja

2008. Majus-junius

egy egész varost, Huertolt is el tudtak foglalni a Khor és
Rombol6 nevét zaszlajukra tiiz6 félvad harcosok.

Alabb kovetkezik azon kalandozok névsora, akik leg-
alabb 4-szer harcoltak a valamelyik fél oldalan. (Sokan
voltak, akik ennél kevesebbszer, de az mar nyilvan csak
véletlen volt, nem a partallasuk miatt).

Név Katonaharc ~ Név Katonaharc
ill. erédostrom ill. er6dostrom

Varki Ubul 20  Gabrielle 8
Craz 20  Like Szélybaver 8
Shannon Dhar Wermon 19 Morogva Chen 8
Mr. Elem-Elek 17 Kék Sequator W.D. 7
Llanfariad 16 Kalhid 6
Ashym 16 Halatir Maurloth 6
Ramirez Espanza 14 Johnnyu Lee 5
Daemon 12 Lien Shu 5
Ala Moucie 12 Tork Bendor 4
Mauri Arskane 10 Anram Salle 4
Steven McCar 9  Qu’Elfine Supinum 4
Kazimir 8  Authoricus 4
Név Varkaudarharc Név Varkaudarharc
ill. fellegvarostrom ill. fellegvarostrom

Thunder Power 24 Kis Vibi 9
Authoricus 22 Lord Steyr 9
Cras Lorg 18 Wadvirdg 9
Tompika 18 Beren Peredhil 8
Frank Onestein 17 Rhiannon Daddy 8
Storm 17 Al'Thang 8
Xantorpextyn Xorxy 16 Jennifer Lopez 8
Celeborn 15 Xsaschelraise-Xinx 8
Halatir Maurloth 15 Thoron-Laure 7
Fullank 13 Galdor 7
Rétszakallu Kaldor 13 Jo-Lee a Magus 7
Aranyszem 12 Steven McCar 7
Romold Thralk 1" Mauri Arskane 5
Zanthia 10 Krontel 5
Lien Shu 4



Juniusban ismét megrendezésre kerll Ala-
norban a kalandozék olimpiaja. A varkauda-
rok invazidja egy nem vart polgarhaborut val-
tott ki Ghallan. Az olimpia szervez8i azonban
a megbékélést, a békés versengést hirdetik,
ezért inditottak Utjukra az olimpiai faklyakat.
Minden kalandozd, aki az el6z6 olimpian elsé
helyezést ért el valamely kategéridban, a fu-
tartol kapott egy langot, amit azonban nem
tarthat meg. Tovabb kell adnia, hogy a faklya
minél tébb kalandozéhoz eljusson, hirdetve a
jatékok dicséségét és a kalandozdkat Ossze-
tartd erejét.

A kalandozoknak kézrél-kézre kell adniuk a
faklyat, és amely féklya a leghosszabb utat
jarja be, vagyis a legtébb kalandozéhoz eljut,
annak hordozoéit a szervezdk jutalomban ré-
szesitik.

EzUton kivannak sikert minden langhordo-
z6nak!

GN-170. a 6

OLIMPIAI FAKLYA (1823. TARGY

Az olimpiai hirnok ezdttal nem az olimpiai felhivas-
sal érkezik, szokatlan dolgot veszel észre nala. Egy
faklyat tart a kezében! Furcsa, z6ldes-kék szinnel
g, és émelyitd illata is arrdl arulkodik, hogy ma-
gia szitja azt, és nem olaj, vagy mas, éghetd anyag
taplalja. Rakérdezel, hogy minek cipeli magaval fé-
nyes nappal a lobogo faklyat, mire ezt a valaszt ka-
pod:

— (felsége, VI. Borax Kirély elrendelte, hogy mos-
tantol ez a jelkép jarjon kézrél-kézre, a kalandozok
kozott, hirdetve a Kiralyséag erejét, és az Olimpiai
Jatékok dics6ségét, mindorokke!

Ha a kovet atadta neked a faklyat, akkor nyilvan
méltonak talalt téged a hordozasara.

[A faklyat sosem kell meggyujtanod, vagy mas-
ként hasznalnod, de nem is helyettesit semmilyen
mas targyat. Ha elteszed a zsakodba, magatol ki-
alszik, ha pedig eléveszed onnan vilagitani fog!
Minden alkalommal, ha taldlkozol egy masik ka-
landozoval, akkor atadhatod neki a Faklyat. A Lan-
got A paranccsal, és tudatkinézissel is tovabb ad-
hatod, de nem fogod sem eldobni, sem eladni (és
mas modon sem lehet lemondani rdla). Egy kalan-
dozonal egyszerre csak egy Faklya lehet, de ez a
Faklya akar tobbszor is. S, hogy mi haszna van a
Langnak? Minden Lang pontosan ,emlékszik” a
hordozoira, és szamon tartja azokat. Azok a karak-
terek, akik a legtobb kiilonboz6 kézen keresztiilfu-
t0 Faklya tovabbadasaban részt vetiek, a kovetke-
z0 Jatékokon jutalmat kapnak! Egy bizonyos
karakter tobb faklya tovabbadasaban is segithet,
de mindegyiknél csak egyszer szamit a részvétele,
hidba veszi at t6bbszor is. (Hogy pontosan milyen
jutalomrol van sz6, az csak az Olimpiai megnyiton
deril ki. Ekkor az Olimpiai Lang, barhol legyen is,
magatol kialszik, és a faklyaja is semmivé foszlik,
tehat eltlinik az épp aktudlis hordozd targylistaja-
bol.)]
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21.

Zendor, a banyaszmester meglehetésen undok volt ve-
lem, de nem bosszantottam magam emiatt. A torpokkel
sosem jottem ki tdl jol, de ezt betudtam a zsigereinkben
rejtdzG, 0sztonos ellenszenvnek, amit egymas fajtaja irant
kolcsondsen érziink. Szoval probaltam visszafogottan, és
udvariasan viselkedni. Zendor levizsgaztatott engem, és a
tudasomat elégségesnek taldlta, aztan a Ghallan ismert
0Osszes érchdl kért egy-egy példanyt mutatoba, de — mint
azt mar korabban emlitettem — fel voltam késziilve erre a
vizsgara is. (Mire is j0, ha a trolinak vannak jol tajékozott
ismerdsei, ugye?)

Aztan elkildott quwargokat 6lni, de erre inkabb ne is
vesztegessink szot! Rutinfeladat volt, amit hipp-hopp tel-
jesitettem is. Az egész kalandot a banyaszhazzal csakis
azért hoztam szoba, ami ezutan kovetkezett. Zendor
ugyanis leplezetlen ellenszenvvel elmesélte nekem, hogy
trollok tortek be a hazaba, és eloroztak a legdragabb dol-
gait. Ekdzben olyan szemmel méregetett engem, hogy
legszivesebben ott, helyben felkoncoltam volna a ki nem
mondott ragalomért! Hidba mondtam el neki tobbszor is,
hogy semmi k6zom a dologhoz, rajta maradtam a gyanu-
sitottak listajan, ez tisztan latszott a tekintetén. Mit tehet-
tem volna? Megigértem, hogy felkutatom a tettest, és
visszahozom az eltiint dolgait. Konnyelmdi igéret volt, de
csak igy volt esélyem visszanyerni a torp elveszitett bizal-
mat.

A kaja, és a szextans nem volt probléma, hiszen azt
barmelyik boltban megkaphattam. A banyaszcsakanyt is
konnyen beszereztem, hiszen gyakran szerepel ilyen tétel
az Aukcios Haz kikialtasi listajan. Nagyobb gond volt vi-
szont a 2 csatabard, és még nagyobb a 2 (ill§. Az elGbbit
ismertem ugyan, de elkészitésének fortélyat a torpok nem
hajlandok megosztani masokkal, igy magam nem gyart-
hattam le, az utdbbirdl pedig ekkor még csak nem is hal-
lottam. Szerencsére ismerek egy mindenre kaphatd tor-
pét, Kaldort. Rola mar meséltem. Kaldor a hittarsaimat
megszégyenitd modon alkudozik barmikor, barmire. Elég
volt egy rovid lizenet, hogy raalljon a cserére, és a kovet-
kez@ taldlkozasunkkor a két csatabardot rendben leszalli-
totta. Megkeérte az arat, hisz egy alkimiazo istot kapott ér-
tik cserébe, de azért még igy is jo vasart csinaltam.
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Volt mar csatabard a kezemben kordbban is, de a véle-
ményem nem valtozott. Esetlen, tulfejlesztett fegyvernek
talaltam. A nyele kettGs ivben hajlitott, ami jol egyensa-
lyozhatova teszi, de a nyél tal rovid, emiatt viszont sem ta-
madasra, sem védekezésre nem tudtam hasznalni. A pen-
géje majd’ egy telies félkorivet tesz ki, ami nagyon
impozans, meg szepen diszithetd, meg minden, csakhogy
a harchan ez egy cseppet sem szamit! A bard feje ezzel
egytt is tal széles, a foka pedig tal kdnnyd az én testmé-
reteimhez mérten. Még ha elhajitani jol lehetne... De nem,
mert a nyél a dobashoz mér tdl hosszu! Széval szamom-
ra semmire sem volt hasznalhato, nem véletlen, hogy mi,
kvazartrollok egészen mas formaju csatabardot valasztot-
tunk jelképtinknek. A miénk inkabb fejszének nevezhetd.
Ravid vago él, enyhe ivvel, nehéz, kalapacsszerd fok, és
j6 hosszl nyél, hogy rendesen meg lehessen suhintani!
Ez kell ide! Hatékonyséag, nem cicoma! Minek a sok ho-
kuszpdkusz? Ha egy ilyen csatabardot a troll fia ugy isten-
igazabol meglenditi, akkor az a derekaig szalad az ellenfél
fejébe!

Kaldor tehat elhozta a kért bardokat, de még mindig ott
volt a kérdés, hogy honnan szerezzek ill6t? Megfordult a
fejemben, hogy benézek a kvazarkovacshoz, és ajanlatot




teszek az egyik kisebb méretd GllGjére, de aztan elvetet-
tem az otletet, mikor tudomast szereztem rola, hogy Zen-
dor jol tippelt: tényleg egy troll volt a betérd. A Jolnevelt
Nomenklatirahoz cimzett fogadoban még azt is tudni vél-
ték a helyi szerencsevadaszok, hogy merrefelé itotte fel a
satrét az elkovetd.

Nyakamba szedtem hat a labam, és hegymaszo tirara
indultam. Ugy gondoltam, hogy egy fajtam bélivel jol sz6t
tudok majd érteni, és nem lesz sziikség vérontasra. Ha
valoban annyira kapzsi, és pénzsovar a fickd, mint azt a
kocsmaban beszélik, biztosan meg tudunk majd egyezni.
Nem is kell mds, csak egy visszautasithatatlan ajanlat.
Mar eldre lejatszottam magamban az alkut, és biztos vol-
tam a sikerben... de hatalmasat csalodtam.

A fickot egy sziklamélyedésben talaltam. A repedések-
ben megkapaszkodd satnyacska bokrok kozé egy ron-
gyos vaszondarabot feszitett, ez nydjthatott némi védel-
met a napsités, és az esG eldl. A kornyék tele volt
szeméttel, allati csontokkal, iires boros- és palinkas flas-
kakkal, és bdzI6 rilékkupacokkal.

Mikor rabukkantam, a troll éppen aludt. Megdlhettem
volna, de én nem vagyok sem orgyilkos, sem tolvaj. Fel-
ébresztettem hat. Részeg volt, és igen indulatos.

— Mit akarsz? — livoltotte, és feltdpaszkodott. Nem na-
gyon tudta megdrizni az egyensulyat, az egyik kezével fo-
lyamatosan tdmaszkodni volt kénytelen. — Huzzal el innen!
Ez az én helyem!!

—Nézd, testvér, ajanlok egy lzletet... — kezdtem volna,
a jol begyakorolt szoveget, de kdzbevagott.

— Nekem nincs testvérem! Takarodj, kiilonben lecsap-
lak! — és hogy nyomatékot adjon a szavanak, felmarkolta
a bunkojat. Olyan biiz aradt feldle, hogy én szégyelltem el
magam helyette.

— Figyelj! Nem akarlak bantani. Nekem csak az dll§ kell,
minden mast megtarthatsz. Ideadod nekem, és mar me-
gyek is.

A troll valasz helyett felém sdjtott a bunkéval. Elléptem
az (tjabol. A lendilet tovabb vitte, és kis hijan felbukott
egy gorongyben. Még ekkor is gy éreztem, hogy van re-
mény.

— Adok érte szaz aranypénzt.

— Ta-ka-rodj!!! — {ivoltotte vérben forgd szemekkel, és
két kézre markolta a bunkot. Fajt a szivem, és igazan saj-
naltam ezt a szerencsétlent, de vetettem még egy pillan-
tast a kornyezetére, végignéztem a rongyain, amit ruha
gyanant viselt, aztan a tekintetét kerestem, mikozben fo-
lyamatosan eltancoltam az (itései elél. A gonoszséag he-
lyett azonban csak ostoba elmebaj csillogasat lattam a
szemében, ezért gyorsan megszabaditottam a szenvedé-
Setol. A zsakjaban nem talaitam dllGt, de mégsem éreztem
lelkiismeret-furdalast. Nem volt mélto arra, hogy troll le-
gyen! Egy oktalan szorny tamad, ha gyoétri az éhség, vagy
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tdmad, ha veszélyben érzi magat. Egy értelmes Iénynek
azonban gondolkodnia muszaj! Ha nem teszi, azonos
szintre siillyed a vadon szérnyeivel, és igy a sorsukban is
osztozni kénytelen. Még harom troll banyaszt fosztottam
meg az életétdl, mire a két ellopott 6t megtalaltam. Nem
mondom, hogy jo szdjizzel tettem, de mindegyikik ugyan-
tgy viselkedett. Képtelen voltam veliik értelmes szot val-
tani, pedig még dseink nyelvén is megprobaltam, mindhi-
aba.

A kovetkezO gydlésiinkon felvetettem, hogy terjesszik
ki a banyaszokra is a védelmez@ aurdt, amellyel minden,
vadonban éIG troll testvériinket megovni igyeksziink. A
tagsag hajlott is volna erre, de aztan hiaba hoztuk létre az
0v0 tudati mez6t, az valamiért nem fogadta be Gket. Egy
maig ismeretlen, rejtélyes oknal fogva képtelenek voltunk
ra, hogy megvédijiik a banyaszokat. De talan jobb is igy.

Zendor tobb kiildetést is adott nekem még ezutan, és
végil a segitségével megszereztem az érckonverzio va-
razslatot, amit azota is, minden egyes nap elmondok, de
Osszességében véve mindaz, amit megcselekedtem a ba-
nyaszhaz lakojanak kérésére, mar nem volt tul fontos pont
az életemben. Valamirdl viszont mindenképpen beszélni
szeretnék, ami szintén ugyanebben az idében esett meg
velem.

Taldltam egy minoszkapot, amit annak rendje és mod-
ja szerint kikutattam, és felnyitottam. A titkos labirintus
mélyén varkaudarok éltek, no és néhany Thargodan. Nem
volt nehéz feladat megfosztani Gket az életiiktdl, és a két-
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szintes Utveszt6t sem volt tal bonyolult bejarni. Az egyik
szobaban azonban egy olyan vardzstekercset talaltam,
ami szerintem minden troll dima: a csupasz izom igéjét
tartalmazta. Azonmod meg is tanultam a varazslatot, és el
is mondtam, kivancsian véarva a hatdsat. Mint azt mar
tobbszor elmeséltem, nagyon sok id6t, és energiat fektet-
tem az izmaim felépitésébe. A silyzozas szép lassan a
mindennapjaim részévé valt. Mindezért tokéletesen meg-
ismertem az izmaim felépitését, tisztaban voltam a terhel-
hetdségiikkel és a benniik rejlé erdvel is. Azt hittem, hogy
a buibdj valamiképp 0j izmokat ndveszt majd nekem, vagy
olyasmire is képes leszek dltala, amire addig nem... de a
varazslat mindossze vért pumpalt az izmaimba! Az egyik
pillanatban még teljesen atlagosan éreztem magam, aztan
a kovetkez6ben agy, mintha épp végeztem volna egy ki-
ados edzéssel! Csodalkoztam, hogy milyen egyszerd, de
mégis hatékony ez a raolvasas! Filég érd vigyorral gratu-
laltam magamnak a frissen szerzett tudasért, és gondo-
latban maris kipipaltam egy Gjabb rovatot a ,még meg kell
tennem, miel6tt meghalok” — listamban.

Volt azonban egy kevésbé kellemes mellékhatésa is a
varazslatnak, amire csak néhany nap mualva ébredtem ra.
Nyugtalan lettem tdle, és fesziilt. Eluralkodott rajtam egy
olyan érzés, amit mindeddig sikeresen el tudtam fojtani
magamban. A csupasz izom ugyanis allandd felajzottsa-
got okozott, és ami eleinte csak apro kellemetlenségnek
tlint, késébb mar komolyan kezdett zavarni. A sors agy
hozta, hogy pont ez id6 tajt futottam 6ssze egy hosszu,
eziisthajd, kék szemd elf ndvel, akinek mar a neve is za-
varba hozott. Talalkoztunk ugyan mar korabban is, de ez-
(ttal a beszélgetésiink egészen mas mederben folyt, mint
a megszokott. A lany valahogy meglatta rajtam, hogy
most mas szemmel nézek ra, és taldn pont az ilyen nagy-
darab fickokra gerjedt, mint amilyen én vagyok, ki tudhat-
ja? Jomagam csenevésznek, és torékenynek lattam 6t,
mint a trollon kiviil minden mas faj sziilottét, am a lényeg,
hogy a lany pillanatok alatt lekapott a hiasz kérmomrdl,
hogy nagyon még pislogni sem maradt idém! KésGbb
tudtam csak meg, hogy milyen szabadelv(, és kénnytivé-
rli néeskerdl is van szd, és hogy éltalaban csak az elsé
menet ,ingyenes” nala. Tobben még gratulaltak is, gui-
nyos, elnéz6 mosollyal ajkukon, amiért immar az én
,Skalpom” is bekeriilt a hélgyemény trofai kozé, am a tor-
téntekért én mégsem nagyon szégyelltem magam.

A csupasz izom varazslathoz aztan persze hamar hoz-
zé&szokott a szervezetem, és ma mdr az lenne furcsa, mi
tobb, zavaro, ha ez a remekbe szabott biibaj nem feszite-
né folyton az izmaimat.

A soron kovetkez6 Olimpiai Jatékokon szokds szerint,
ismét leszerepeltem. A hatodik kategoriaban indultam, és
22. lettem a 118 induld kozott. Mostanaban sokat gondol-
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kodom azon, hogy vajon mi valtozhatott meg az elmalt
évek soran? Manapsag sokkal kevesebb kalandor all a
porondra, mint akkortajt. A lelatok még mindig tomve
vannak ugyan, de mintha a févaros lakoi is veszitettek vol-
na valamicskét az érdekl6désiikbdl. A fények valahogy fa-
kobbak lettek, az éltetés zaja mar nem olyan fiilsiketitd, a
dijak mar nem olyan csabitdak, és a hangulat... nos a
hangulat is a vihar el6tti csend nyomasztd érzetét kelti.
Mintha minden masként lenne mar. Az id6 is masként te-
lik, és az élet is mas, gyorsabb iramba valtott. Igen, az élet
kezd elszaguldani mellettem! Vagy egyszertien csak én
kezdtem megdregedni? Idestova 17 éve eszem a kalando-
z0k keser( kenyerét. Pont ennyi voltam, mikor a Tdzvihar
lecsapott a falumra, és porig égette az otthonomat az
Osszes rokonommal, és baratommal egyiitt! Id6kozben
éretté valtam, és kezdem mar érteni ennek az igen bonyo-
lult vilagnak a dolgait. Az ifjii hév is csaknem teljesen ki-
veszett belélem, a bizonyitasi vagy helyét pedig atvette
valami egészen mas. Mar nem az motival, hogy bebizo-
nyitsam a vilagnak, milyen er6s és bator hés vagyok, ha-
nem az, hogy ha csak lehet, elérjem a céljaim. A ,cél”
mégis egyre kevésbé fontos nekem. Sokkal inkabb az ,at”
fontos, amit bejarok a céljaimig. Legutobb példaul beszél-
tem rola, hogyan tettem latogatast legelGszor a varkauda-
rok falujaban. Késébb azt is megtudtam, hogy valami tit-
kos tervet forgatnak a fejiikben, és a Kirdlysag ellen
askalodnak. Ez volt tehat a cél: megakadalyozni a terviik
véghezvitelét. Természetesen elértem a célomat, de ennél
joval fontosabb volt az ut, amit bejartam a célig. Legkoze-
lebb elmesélem tehat, hogyan fogtam hozza, hogy kitud-
jam a varkaudar latogombok rejtélyét.
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