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Sziasztok! Boldog Uj évet kivanok mindenki-
nek igy januar kdzepén. Az (j év Ujdonsago-
K kat is hoz. A legfontosabb hirlink az, hogy
megujult a kupon az Ujsagban, immar neten
kolthetSk el. A részleteket a 36. oldalon talal-
jatok. Mindezek mellett természetesen mas
dolgokkal is készilink. Az elsé Alomfogd
Kartyajaték kiegészité, a Samanviadal, aprilis
végére varhato. Itt jegyezném meg, hogy a
mostani szamhoz az ajandék HKK lap mellé
Alomfogé lapot is adunk. Természetesen Uj
HKK kiegészit6 is lesz juniusban. Dolgozunk
tovabba Uj netes jatékokon is, ezekrdl azon-
ban még korai lenne részleteket elarulni. Var-
hatéan tavasszal jelenik meg Raymond E. Fe-
sit Uj konyve, Az 6rlilt isten dlhe. Szeretnénk
benneteket megismertetni Kim Harrison
konyveivel is, az els6, Boszorkanyfutam cim-
mel szintén tavasszal varhato.

A cimlapunkon ezUttal egy idén megjelend
Shadowrun koényv, az Utdrezgés boritoképe,
Marc Sasso festménye lathato.
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Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.




Az aldbbi ismertet6ben a magia hétkoznapi

megjelenési  formaival fogunk foglalkozni. A
Shadowrun vildgaban fontos szerepet télt be a magia,
a vilagleirasok azonban eléggé szlikszavian
nyilatkoznak rola.

OTT VAN A SARKON...

Mivel a madgia legdlis, biztosra vehetjiik, hogy
szamtalan formaban taldlkozhatunk vele akar az utcan
is. A legfelkapottabb szolgaltatasi kor minden
bizonnyal a magikus és asziralis védelem lehet, am
ugyanakkor a magikus gyogyitas is erésen profitalhat
a magidbol. Természetesen ezek tobbnyire draga
szolgaltatasok, mivel a magia adottsagot igényel,
amire sziiletni kell. Persze vannak olcso és kdzkedvelt
szolgaltatasok is, mint a jovendolés, vagy a szerelmi
atkok és kotések, am ezek hatékonysaga mar csak a
szerencsén mulik.

MAGIKUS VEDELEM

A lehetGségeket tekintve a magikus védelem az
egyik legprofitalobb agazat a ,magikus iparban”. A
legalapvetébb magikus védelemhez a varazslonak tu-
lajdonképp nem is kell semmit csinalnia: elég, ha atad-
ja magikus védelmét a vasarlonak egy idére. Ehhez
persze relativ kdzel kell maradnia a delikvenshez, de
semmilyen mas erdfeszitést nem igényel. Mivel erre
minden olyan magiahasznald képes, aki tud varazsol-
ni (vagyis igézok, samanistak és varazslo adeptusok
is), gyakorlatilag ez a leggyakoribb szolgaltatas. A vé-
delmet élvezé személy ekkor megkapja testére magi-
kus védelmét, mely passziv védelmet jelent minden
magikus hatas ellen. Természetesen ez csak alapvetd
védelmet jelent. A komolyabb védelemre vagydknak
szélesebbre kell nyitniuk a pénztarcajukat, hogy bér-
magusokat foglalkoztathassanak. Egy bérmagus mar
aktiv magikus védelmet jelent, hiszen amellett, hogy
semlegesitheti @ magikus hatdsokat, egyéb triikkokkel
is szolgalhat. Ez persze mar joval dragabb kategdria,
mint egy szimpla magikus Grizet. Magikus védelemnek

mindsiilhet az is, ha egy bérvaradzslé pusztan fenntar-
tott varazslatokkal segiti kliensét. Fokuszok segitségé-
vel ez kénnyedén megoldhato, igy a varazslonak nem
is kell védence kornyezetében tartdzkodni a fenntartas
soran, am a varazslo ekkor veszélynek teszi ki magat,
hiszen varazslatai alapjan kénnyedén lenyomozhatjak.
Nem is beszélve arrdl, hogy az aktiv magiaval jarkald
delikvens gyakran fennakadhat asztralis és magikus
védelmeken. A legdragabb magikus védelmet a meg-
kot fokuszok jelentik. Ezek a parancsra vagy allapot-
ra aktivalodo fokuszok hihetetleniil dragak (nem is be-
szélve a varazslo tiszteletdijarol), ugyanakkor olyan
védelmet jelenthetnek, mintha folyamatosan egy bér-
magus allna a hatunk mogott.

ASZTRALIS VEDELEM

Asztralis védelem alatt olyan passziv és aktiv meg-
oldasokat értiink, mely megneheziti az idegen asztra-
lis formak (projektalo magiahasznalok, szellemek vagy
kiilonleges paralények) behatolasat. Mivel az asztralis
sikon kozlekedé behatold konnyedén megkeriilheti a
normdl fizikai védelmet (falak, zarak, beléptetérend-
szerek és vilagi biztonsagi 6rok), az asziralis kémke-
dés félelmetes veszélyt jelenthet. Bar az asztralis véde-
lem megakadalyozza az asztaltestek mozgasat, a
természetszellemek és elementalok képesek kikeriilni
(egy képesség, a metasikra ugras segitségével), vala-
mint a védelem tdmadhato, igy az asztrélis védelem in-
kabb riasztorendszerként funkcional, mint valos elle-
nintézkedésként.

Az asztrdlis védelem legegyszeriibb formaja az
asztralis burok. Barmilyen, varazslasra képes ma-
giahasznalo képes burkok allitaséara. Az asztralis burok
gyorsan felallithato, és viszonylagosan jo figyelmezte-
t6rendszerként funkcional, &m hathatés védelmet ne
varjunk téle.

Az asztrdlis korlatok egy fokkal jobb védelmet nyaj-
tanak, am ezek is megkeriilhetdk, illetve megsemmi-
sitheték. Az asztrdlis korlatok elénye a burkokkal
szemben, hogy hatasuk maradando, vagyis nem igé-
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nyelnek rendszeres Ujratelepitést, és altalaban rendel-
keznek fizikai komponensekkel is.

Passziv védelemre (gynevezett biorostokat is hasz-
nalhatunk. Ezek olyan névényi eredetd, génmanipulalt
termékek, amik képesek megakadalyozni az asztralis
formak mozgasat. Hatalmas elénye, hogy telepitésé-
hez és karbantartdsahoz nem igényel magikusan aktiv
személyzetet, am az ara igencsak tetemes, ha hatha-
t6s védelemben gondolkodunk, a fenntartasa pedig
kiilongsen problémas (rengeteg vizet és aramot igé-
nyel).

Aktiv védelmi rendszerként a magas védelmi beso-
rolasu helyeken altaldban a FAB baktériumtorzseket
hasznaljak. A baktériumtérzsnek harom valtozata van,
am csak az elsd két valtozat kozismert és beszerezhe-
t6. Mindegyik valtozat aeroszolos kivitelben kaphato,
igy légi Uton kell bevetni 6ket. Az els6 torzs artalmat-
lan, csupan megjeleniti a hatotertiletén koborld asztra-
lis formakat a vilagi szemek szamara. A masodik torzs
mar sokkal Gsszetettebb lehetGségeket tartogat. Elsé
sorban lassitja a hatoteriiletére tévedt asztralis forma-
kat, igy ellehetetleniti a behatolok gyors menekiilését.
A baktériumfelhd az asztralis |atast is zavarja, ami id6t
jelenthet a helyi magikus eréknek, hogy csapdaba
csalhassak a behatol6t. Ha megfelel6 formaban és
elég koncentraltan vetik be (példaul granatlovedék-
ként), akkor a baktérium akar sériilést is okozhat. Ha
tekintetbe vessziik, hogy ezzel a mddszerrel lehetévé
valhat, hogy egy teljesen vilagi személy is semlegesit-
sen egy asztrdlis format, maris lathatjuk a térzsben
rejlé lehetdségeket. A baktériumtorzsek egyetlen hat-

ranya a rovid élettartam, vagyis a bevetés utan a torzs
hamar elpusztul és semlegesiil.

Az 6rindak hatékonysagarol vallott vélemények igen
kiilonbozéek. Egyesek istenitik Gket, masok szerint
draga és hasznalhatatlan szobandvények inkabb. A
megoldast javallok arra hivatkoznak, hogy a megfele-
I6en ,idomitott” Grindak képesek megtamadni a koze-
likbe keril6 asztralis forméakat, raadasul akar alcazha-
tok is (nem is beszélve a ritka, Esszenciaszivo
variansokrol). Az ellenzok szerint tul sok torédést igé-
nyelnek, sz0 szerint rdghtz kotottek, raadasul barati
célpontokat is megtamadhatnak (és altalaban meg is
tamadnak).

Az asztralis védelem egyik zsakutcaja, a Renraku
Archoldgiabol szarmazo 6rpioca jol jelképezi, hogy ko-
rantsem hasznalhaté minden Gtlet, ami papiron annak
tlinik. A piocak viszonylagosan rovid élettartamuak,
dragak, raadasul egylovetd riasztorendszerként funk-
cionalnak csak, vagyis védelmet egyaltalan nem nydj-
tanak.

A legelterjedtebb megoldas még mindig az Grele-
mentalok alkalmazasa. Bar igencsak dragak, fenntar-
tasuk semmibe sem keriil, raadasul aktiv védelmet je-
lentenek, és képesek a baratok és ellenségek
megkillonboztetésére. Mindezeken feliil az elementa-
lok vilagi célpontokat is megtamadhatnak materializa-
l06das utan. A kisebb blidzsével rendelkezd cégek alta-
laban biztonsagi samanokat alkalmaznak, akik
természetszellemek segitségével védik a cég telephe-
lyeit. Ez azonban t6bb hatrannyal is jar. A legfontosabb
hétrany (egy ujabb dolgozo alkalmazasanak koltségei
mellett), hogy a védelem kiszamithatova valik, mert a
samannak minden naplementekor és napkeltekor meg
kell idéznie a hely szellemét. A masik mérvado hat-
rany, hogy csupan egyetlen szellemiink lehet teriile-
tenként.

A legolcsobb, am csak ritkan alkalmazhaté megol-
das a telephelyek fold ala helyezése. Mivel a természe-
tes fold akadalyozza az asztrdlis formak haladasat, a
fold alatti Iétesitmények védettek minden asztralis for-
ma ellen (nem meglepd modon a magikusan aktivak-
nak fenntartott bortonok is).

Bar az asztralis védelem t6bbnyire tal draganak ti-
nik, mégis megéri. Legféképpen akkor, ha magikus ke-
resést folytatnak elleniink.

MAGIKUS GYOGYITAS

A magikus gydgyitas napjainkban is megosztja az
orvostarsadalmat. Mivel egy tudomanyos hozzaallasu
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személy szamara a magia kiszamithatatlan, igy a leg-
tobben megvetik, &m vannak, akik elismerik és tamo-
gatjak is hasznalatat. Magikus gyogyitast elsésorban
elsGsegély alkalmazasakor vagy ujraélesztéskor szok-
tak hasznalni. Mivel sebesillésenként csak egyszer
hasznalhato, igy a magikus gyogyitas hasznalata er6-
sen limitalt. Raadasul a magia nem a gyogyulast gyor-
sitja, hanem a sebesiilés el6tti allapotot allitja vissza,
fgy miitétek vagy az orvostudomany hlzéagazatanak
szamitd plasztikai beavatkozasok, illetve beiiltetések
labadozasi idejének csokkentésére nem hasznalhato.

Minden magikus gydgyitonak allami tanfolyamon
kell atesnie, hogy megismerjék az elsGsegély, illetve a
betegapolas alapjait miel6tt legalisan gyogyithatnanak.
Az engedélyezési procedura és az oktatas ara alla-
monként valtozik.

SZORAKOZTATOIPAR

Meglepd modon a szorakoztatdipar nem tdl sokat
tud a magiabol profitalni. Ahogy mondani szoktak ,a
magia nem vicc”. Bar kétségtelen, hogy magiaval
egész tmegeket blivolhetiink el, a magikusan befo-
lyasolt tdmeg 6nmaga olyan asztrélis hattérzajt gene-
rdl, ami szinte ellehetetlenit minden tovabbi ma-
giahaszndlatot. A magikus el6adok tobbsége fizikai
latos madon a magikus eléadok hirnevét nagyon meg-
tépaztak a magikus tehetségiikkel visszaélé elGadok,
igy a magikus miivészek tbbbsége kénytelen lemonda-
ni a hirnévral és csillogasrol.

A technika fejl6dése miatt a bivésztriikkok viszont
még mindig aratnak.

SZOLGALTATASOK

A magikus szolgaltatasok hatékonysaga igencsak
kétséges. Mar az Ebredés el6tt is tultengés volt vaja-
kosokbol, josokbol és boszorkanyokbol, az Ebredés
utan azonban robbanasszer(i névekedésbe kezdett a
magikus szolgaltatoiparban dolgozok (és élGskodok)
szama. A szolgaltatok tobbsége szélhdmos, sokan
még csak nem is tudnak semmit a magiarél azokon a
féligazsagokon kiviil, amiket a trideoban lattak. A te-
hetséges kisebbség tobbnyire szobeszéd alapjan rek-
ldmozza magat (a médidban szerepl6 hirdetések szin-
te minden esetben atveréshez vezetnek).

Jatéktechnikailag a jelenség egyszeriien magyaraz-
hato. A tehetség igen ritka, a szolgaltatasok tobbsége
pedig beavatottat igényel. A joslas magatol értetGdik,
a szerelmi aldas vagy kotés pedig gyakorlatilag egy ri-
tualisan elkovetett érzelmek vagy gondolatok iranyita-
sa varazslatnak felel meg, melyet a szolgaltato altala-
ban fokuszba kot egy iddre (ezért kell a haj- vagy
vérminta). A dragabb szolgaltatok akar permanensen
is megkothetik a varazslatot metamagikus technikak
felnasznalaséaval, am a varazslok tébbsége igencsak
elvetemiilinek és gonosznak taldlja ezt a modszert.

Spanyolajku kérokben a joslas nagyon elterjedt, ha-
la a voodoo papoknak.

MAGIA A MINDENNAPOKBAN

Mivel a tehetséqg ritka, az atlagemberek tobbségének
nincs magikusan aktiv ismerdse, igy csak a trided ma-
sorokban vagy cége biztonsagi szolgalataban talalkoz-
hat csak eggyel. Ezek utdn nem meglepd, hogy az em-
berek tébbsége csak félinformdaciokat tud a magiarol,
és konnyedén meghokken a leghétkdznapibb formaja-
tol is. Az atlagembert még egy olyan tiizelemental is
megrémitheti, ami normalis esetben egy ruhadarabbal
is konnyedén elolthatd, mivel a triedd sorozatokban
pont az ilyen szellemek égetik porra a csaladi hazakat.
Egy tomott rendezvényen akar egy figyeldszellem is
panikrohamot valthat ki, ha okosan adjak ki neki a pa-
rancsokat. Es akkor még nem is beszéltiink a varazs-
Iokrol, akiknek elég megemliteniiik (vagy azt hazudni-
uk), hogy beavatottak, hogy halalra rémitsék a
jarokel6ket. Mindenki latta a boszorkanyos/csatama-
gusos sorozatokat, senki sem akar keresztbetenni egy
magusnak. Legalabbis az atlagemberek semmiképp. A
rendGroket, ligynokoket és a biztonsagi cégek beosz-



tottjait pont ezen oknal fogva képzik ki magikus veszé-
lyek elharitasara.

Ugyanezen okoknal fogva a magikus biincselekmé-
nyek mindig szigorubb elbiralasra szamithatnak, mint
egy megszokott, vilagi blincselekmény. Ennek egysze-
rii oka van: még egy atlagember is felvehet valamilyen
ballisztikus szdvetet, hogy meguszhasson egy vilagi
tlizharcot, a magikus tdmadasok ellen azonban nem
szerezhet semmilyen védelmet.

Az atlagember nem tudja mi a killbnbség saman és
hermetikus magus kozott, az adeptust pedig csak
Jrészlegesen” Felébredtnek tekinti. Fogalma sincs ar-
rél, hogy mire képesek a szellemek azon kiviil, hogy
szinte sebezhetetlenek a vilagi eszkozokkel. A beava-
tasrol, a magia magasabb misztériumairol pedig nagy-
jabol annyit érthet meg, hogy a varazslo nagyobb tiz-
labdat tud I6ni.

Ahogy mar emlitettiik, a média szereti a magiat, mi-
vel latvanyos, ismeretlen és kdnnyedén lehet vele sok-
kolni a népet. Mivel a média hosszu tavon akar profi-
talni ebbdl, igy a fantasztikus (és eltulzott) sorozatok
sokkal gyakoribbak, mint a tényfeltaro, ismerteté m-
sorok. A miérzet chipek segitségével barkibdl lehet
varazslo, mig a chip le nem jar, a szerepek tobbsége
pedig dltalaban irredlis és részrehajlo, a maximalis
szlrakoztatas kedvéért. A chipeken a magusok soha-
sem faradnak el, és jatszi kdnnyedséggel formaljak a
mandat. Az atlagember persze nem kérddjelezi ezt meg.

RENDORI MAGIA

A t6rvény szigord: minden 2-esnél nagyobb ergji
varazslat, magikus hatas vagy szellem illegalis, ha
nincs kilén engedélyezve. Az engedélyek beszerzése
draga és komplikalt folyamat, rdadasul gyakran egytt
jar ritudlis mintak leadasaval és az engedélykérd aszt-
ralis nyomanak rogzitésével is (magyaran magikus ujj-
lenyomatvétellel). Mindezek mellett az engedély bir-
toklasa sem mentesit a szigor elbiralas aldl, ha a
delikvenst tetten érik.

A jogosulatlan magia kordaban tartasa és a magi-
kus bincselekmények felderitése egyediil a renddr-
ség magikus egységének feladata. A tehetség ritka-
saganak azonban gyakran a rend6ri munka
hatékonysaga issza meg a levét. A rendéri helyszine-
lések soran megprobaljak rogziteni az elkovetd aszt-
rdlis nyomat, melyre nyomelemz6 adeptusokat vagy
a hely szellemét haszndljak. A hely szelleme ezenfe-
lil ,visszaemlékezhet” az eseményekre, és megpro-
balhatja felkutatni az elkdvetdt, ha a birtokan belil
van, am természetesen nem tantskodhat egy targya-
las soran. Ennek ellenére egy helyszellem nagyon
sokat tud segiteni a nyomozati munkéban (felkutatni
az elrejtett bizonyitékokat, visszaemlékezni a helyszi-
nen tortént eseményekre stb.), igy a renddrség ko-
reiben tobbnyire sdmanokat talalhatunk. A magiku-
san aktiv személyzet természetesen joval dragabb,
mint a hagyomanyos, igy a renddérségnek ki kell ter-
melnie a fenntartas koltségeit. Ez altalaban az illega-
lisnak mingsiilé magiahasznalatot sdlytd hatalmas
birsagokban, és az engedélyek drasztikus araban fe-
jezGdik ki. A helyszinel6k egyik legdjabb (és egyben
legdragabb) jatékszere az asztralisan aktiv filmmel
toltott optikai fényképezGgép, mellyel kdnnyedén rog-
zitheték az asztralis nyomok még egy vilagi személy
vagy robot segitségével is. Szerencsére ez még nem
elterjedt (s nagyon draga) megoldas. A helyszine-
I6knek ugyanakkor nem kell csak a szerencsére és
magikus tarsaikra hagyatkozniuk. A helyszinen talalt
mintak segitségével is megtaldlhatjak az elkdvetdt,
hiszen ehhez elég egy csepp vér vagy az aldozat kor-
me alatt maradt bércafat is, hogy ritualis mintahoz
juthassanak. Ritudlis magia segitségével egyes Kii-
lonleges egységek még a gyilkos fegyvert is vissza-
nyomozhatjak a helyszinen maradt I6vedékek segit-
ségével (szimpatikus magia). Ez persze ritka eset, és
igencsak koltséges.
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* Az engedély univerzalis, maximum értéket mutat, vagyis nem kell minden varézslatra vagy szellemre kiilon

** A beszerzéshez sziikséges Etikett vagy Targyalas proba célszama. Osszuk a kibocsatasi id6t a sikerekkel.

_ ENGEDELYEK
Ar Kibocsatasi id6 Etikett proba CSZ**
500¥ 2 hét 4
1500¥ 1 honap 6
2500¥ 2 honap 8
4000¥ 6 honap 10
+2000¥/szint +Fél év/szint +2/szint
+1000¥ 1 honap 6
+2000¥ +2 honap +2
+500¥ +1 hét +1
+1500¥ +1 honap +2

Egy magiahaszndlati enge- Hatas szintje*
dély beszerzéséhez biintetien 1-3
RASZ-ra van szilkség, ami ko- 4-5
rantsem adatikk meg minden g;
arnyvadasznak. Blingz6k nem 10' N
kaphatnak magiahasznalati | wgikus gyogyito engedély
engedélyt, csak nagyon kivé- Hivas
teles esetben, peldaul gyogyi- |  Serkentés, Rogzités, Joslas
tasra vagy teriletfiiggetlen cé- Auraélcazas
ges engedéllyel. Mivel az
illegalis magiahasznalat el
ugyanolyan biintetést von ma- | coiszan
ga utan, mint egy nehézfegy-

ver vagy katonai fegyver bir-

toklasa, illetve haszndlata, az engedély is ehhez
hasonloan szigort. Amennyiben a karakter megszegi
engedélyét, szamithat ra, hogy t6bbé nem kap. Ha a ka-
rakter egy multinaciondlis cég alkalmazasaban all (mely
teriiletfiiggetlen), eléfordulhat, hogy cége fizeti az enge-
délyét, am ekkor kizarolag a cég telephelyein alkalmaz-
hatja tudasat, mashol illegalisnak mindsiil (a cég pedig
10-20% engedményt kap, lobbizo képességétdl fiiggd-
en).

A magikus gyogyitéi engedély egy elsdsegély/be-
tegapolo tanfolyammal parosul, mely elvégzése ese-
tén Biotechnika (3) szakértelmet nyujt. A karakternek
ki kell fizetnie a szakértelem Karmakoltségét.

Az olyan metamagikus képességekre, mint példaul
az Osszpontositas, nem kell engedélyt kérni, hiszen
nincs masokra karos hatasa. Ellenben az olyan képes-
ségekre, mint példaul a Megszallas, lehetetlenség en-

gedélyt kapni. Az Auraalcazas magas koltségét megté-
vesztésre alkalmas természete indokolja.

BUNTETES VEGREHAJTAS

A magikus blindzék biintetése igen komplikalt dolog.
A fegyvereket le lehet foglalni, az illegalis beiiltetéseket
ki lenet miteni, de a tehetséget nem lehet korlatozni,
csak elvenni, méghozza véglegesen. A magiahasznalok
tobbsége rdadasul bele is 6riil a folyamatba. A megol-
dasok szama azonban korlatozott: a méagikus biindz6ket
nem lehet normal borténbe zarni, mivel ott semmi sem
korlatozna a képességeiket, igy konnyedén bandavezé-
rekké valhatnanak. A kilonleges bdndzdk kiilonleges
bortoncket igényelnek, a magikus védelem azonban
igencsek koltséges. Eppen ezért a magikus bortonok
szinte minden esetben a fold ala épiilnek, hogy a termé-
szetes védelem megakadalyozza a varazslokat a mene-
kiilésben vagy segitséghivashan.

ARREEERENGIA TABLAZAT

Szolgaltatas ) Ar Elérhetdség Legalitas
Varazsvédelem Atadott kockdk x 50¥ 6ranként 4/1 6ra Legdlis
Bérmagus Magia x 200¥ Ordnként + extrak 4/24 6ra Legdlis
Bérvarazslas Szint x 100¥ 6ranként Vardzslatfiiggé Vardzslatfiiggd
Elhasznalodo megkotd fokusz Szint x 5000¥ Vardzslatfiiggé Vardzslatfiiggé
Ujratoltheté megkotd fokusz Szint x 40000¥ Vardzslatfiiggé Vardzslatfiiggé

Ujratoltés Szint x 200¥ Vardzslatfiiggd Vardzslatfiiggé
Burokallitas Szint x 100% 4/8 6ra Legdlis
Mégikus korlat Szint x 150% 4/24 6ra Legdlis
Orelementdl Szint x 2000%¥ x ho 6/24 6ra Legdlis
Természetszellem Szint x 50¥ szolgélatonként 6/24 6ra Legdlis
Magikus gyogyitas (6 rubrika alatt) 500¥ rubrikanként mindig Legdlis
Magikus gyogyitas (6 rubrika felett) 1000¥ rubrikanként 6/12 ora Legdlis
Joslas 50¥ kérdésenként mindig Legdlis
Szerelmi kotés Szint x 200¥ 6ranként mindig Legdlis
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WARELENEZES (0

FAIRLIGHT

Ambassadar (5): A Lukrativ praglonc negativ torté-
nelmet irt a HKK-ban: sose hasznalta senki. Ezt az el-
képeszt6 teljesitményt megirigyelte Ambassadar, a ki-
vélo galetki magus. Sokat kiiszk6dott, gyakorolt, végiil
Osszejott neki a lehetetlen: egy hangyanyit tulszarnyal-
ta a praglonc dics6séges palyajat. Gratuldljunk neki!

Aranysarkany csemete (8): Onmagaban nem étii-
16 erejli dolog az 1 VP-ért kettGt sebz6 repiild lény. Az
igazi erd akkor jon el6 beldle, amikor kiréppenthetiink
a passzivizalasaval egy Ifii aranysarkanyt, aki mar
elég massziv harcos hirében all. Az aranysarkanyokrol
sz010 értekezésemet majd nala folytatom. Addig kis
intermezzoként még harom kartya elemzését kell elol-
vasnotok.

Az aratas ideje (9): Ha van id6nk kivarni a két kort,
akkor jelentds lap és varazspont bevételiink lesz, egy
kis gyogyulassal kiegészitve. A két kor kivarasa nyil-
van akkor a legjobb, ha rogton az els6 kortdl kezdve
izgulhatunk, hogy vajon bejon-e Az aratds ideje. A
szerencsésebbek szimplan felhuzzak, akik a biztosra
mennek, azok Osi bélcsességgel varazsoljak eld. Ké-
sébb sajnos mar neccesebb Kiiilni azt, amig lejar a
késleltetett hatas. Tiirelmetlenebbek jatszhatnak mel-
lette Megfeleld alkalommal.

Ewgbert titka (9): Az univerzalistol kissé tavol all a
lap, igy nem tudom megadni neki az érdemszerd 10
pontot. Viszonylag kevés pakliban fogjuk viszont latni,
ott azonban rendkiviil durvan miikddhet, raadasul egy
lapot is kisemmizhetiink, ami remélhet6leg egy Sirrab-
10 lesz az ellenfél gytjt6jébdl. Kockazatos pontja az 5
VP-s koltség, de oda se neki, ha kelléen jo pillanatban
jatsszuk ki, akkor jo eséllyel jol fogunk kijonni beldle.
A jol kivalasztott alkalom azért is kap kulcsszerepet,
mert szingularis, s bizony kalkulalnunk kell ennek hat-
ranyaival is, viszont Thu'’zad megszégyenitésével és
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tovabbi szingularitasokkal (Thu'zad utazasa, Thu’zad
id6hurka) egyszerien brutalis tud lenni.

Fifikas smug (6): Kalandozds pakliba egy kicsit
dragan jove, kozepes ény, ami néha kicsal az ellenfél
kezébdl egy olcso és gyengécske varazslatot, amivel
hatastalanitani tudja az esetleges kronoszjelz6t. Ah-
hoz, hogy a hatékonysagnak valamiféle arnyéka vetiil-
jon ra, mindenképpen sziikségiink lesz rajta kiviil egy
kalandozdra, mert repiilés nélkiil igen gyér. Sajnalatos
modon egy korben csak egy varazslatot semlegesit,
igy még akkor se vagyunk jok vele, ha mar parszor be-
itottink.

Ifji aranysarkany (8): Az aranyséarkanyok kalandos
torténete folytatodik! Bar nyilvanvaldan azt szeretnénk,
ha kisebb testvére hozna vilagra (még ha kissé zava-
ros is a kép), még teljes aron se lehetiink elégedetle-
nek vele. Azt mondanom sem kell, hogy lehelni kote-
lez6 vele, csak gy, mint a csemetével, ezért akar
szamolhatjuk 5-0snek is a sebzését. Ezen kivil van
még egy masik haszna is, amirdl a harmadik arany-
sarkanynal fogok beszamolni.

ligarathi véddhalé (8): Aki esetleg kevésnek érezte
volna a Zu’lit véddtekercse nyujtotta meglehetésen
kemény védelmet, amit hén szeretett targyainknak
nyudjtott, annak itt a tekercs jo bardtja az ligarathi ve-
d6halé. A 4 EP-s biintetés megszoritja a targyainkat
porra zUz0 lapokat, s ha esetleg védGtekercsiink is van
mellé, akkor nehéz lesz megoldani gy a lapjainkat,
hogy ne haljon bele az, aki megprobélta. Hogy még
véletlen se legyen rossz a lap, cantrip és kincse is van.
Hova fejlgdott a vilag. ..

Karimon sirja (5): Az AK legidésebb olvasai koziil
péran talan még emlékeznek a Gydszbeszéd nevii lap-
ra, ami idestova tiz éve jelent meg. Ez csaknem egy az
egyben ugyanaz, ami eléggé ddbbenetes igy 2008
hajnalan. Az, hogy egyel t6bb lapot semmiz ki, gya-
korlatilag semmit sem szamit, még szerencse, hogy e
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jo lenne egy counter”, vagy ,huzzak
mar egy leszedést”. llyenkor bizony
nem kérdezziik magunktol, hogy

helyett huzhatunk még egy lapot, de még igy sem ér-
zem azt, hogy barhova is hasznalni szeretném.

Kifejlett aranysarkany (7): Kissé dragacska, nem
olyan hlidenagy gyik ez, hogy annyira ki akarjunk érte
fizetni 6t manat. Az egyedfejl6dés kordbbi szakasza-
iban tart6 formainak jocskan kénnyebb a leheletet erd-
siteni, mondhatni 1-2-nél tobb csontunk sosem lesz.
Természetesen ezt is szeretnénk minél olcsobban ki-
rakni, ezért lehet6leg egy /fju aranysarkannyal ,épitsik
fel”, akit remélhetdleg Aranysarkany csemetével hoz-
tunk le. Karpétlasa nem olyan eget rengetd dolog, de
azért jol mutat ezen a bestian.

Maguskobold (6): Manapsag mar a sima, agyatlan
horda nem tul népszer(, talan pont azért, mert konny(
megoldani ezeket a Iényeket, illetve igen j6 gyogyula-
sok is vannak. Ebbe a feledhetd koncepcidba remekill
passzol a Maguskobold, ami tudjuk, hogy nem sok jot
jelent. Jutalom nélkiill még azt mondanam, hogy nyu-
godtan le lehet tesztelni, igy viszont kicsit értelmetlen:
it egyszer, a kovetkezG korben leszedik, és maris
olyan, mint ha nem is tortént volna semmi. Egyediil
eqy Lépéseldnyds, KF-es, lényes és targyas pakliban
latom valami értelmét, azért nem olyan rossz, ha els6
korben lerdppen egy Aurgir térével vagy egy Démond-
ldvel.

Trinigan dilemmaja (10): Ha a lap két oldalat kiilén
vizsgaljuk, akkor mar ebben a cikkben olvashattunk
értekezést jobb lapokrol, mint ez (pl. Mdgikus seprii
és Teljes kiszipolyozas), igy jogosan meriil fel a kér-
dés, hogy mi okbol értékelem ennyire sokra. A valasz
a sokoldalisagban rejlik, a tapasztalt jatékosok renge-
tegszer szembesiiltek mar azzal a helyzettel, hogy ,de

mennyi extra dolog torténik az ahitott
hatas mellett, ordiliink, hogy 0sszejott a

dolog. Ez akkor a legidegesitébb, amikor
szép sorjaban felhlzzuk az 6sszes counteriinket, s te-
hetetlendl nézziik, hogy az ellenfél egy kdsza Krono-
Szaurusszal agyonver minket.

Trinigan iszakja (7): A targyak kedvel6i drvendez-
hetnek, mert megjelent a HKK elsé iszakja, raadasul
igen hasznos dolgokat rejt magaban. Az idézési kolt-
sége kedvez6, mondhatni barmikor kikohogjik, a
kincs ikon szerepel rajta is, mint minden targyon, ami
mostansag megjelenik. A képessége kiilonos modon
emlékeztet a rég elfeledett Niagren palcdja (uj) tulaj-
donséagara, amir6l gondolom mindenki csak kadds
emlékeket Grizget magaban. A hasonl6sag annyiban
all, hogy mindkeét kartyaval két VP-ért hizhatunk ket-
t6t, szerencsére az iszakkal ezt azonnal megtehetjik,
nem kell a kor végéig varnunk.

Végsd mentsvar (7): Rendkivilli modon tetszik ne-
kem a Végsd mentsvdr, nagyon jol hangzik, hogy egy
lényemet ingyen visszavehetem, rdadasul visszaka-
pom az arat, vagy hlzhatok egy lapot. Persze jo kér-
dés, hogy mi mellé érdemes hasznalni, hisz j6 volna
kihasznalni azt, hogy a Iény képessége mar kisiilt egy-
szer, de ekozben figyelembe kell venniink, hogy csak
kovetkez6 korben hozhatjuk le ujra, vagyis nem kom-
bozhatjuk szét magunkat. A legviccesebb talan A fel-
hék asszonyaval, a két lap egy(tt gyakorlatilag egy 0
VP-s Direkt kontaktust (uj) eredményez, ami igen kel-
lemes, rdadasul marad még egy asszonyunk is.

Vidam Gorka (7): A lap kitalaloja nem titkolta, igy
én sem rejtem a véka ala: Viddm Gorka kifejezetten a
gném-pasziansz pakliba késziilt, de szerencsére mas-
hova sem tul rossz. Harchan meglehetésen hitvany,
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jatszol ki, amely?

nem vele fogjuk legytirni a Nekronsar-
kanyokat; 6t inkabb a képességért sze-
rethetjiik. Két lap hizas agy, hogy ma-
rad egy lényiink jo Uzletnek tdnik, bar
van az franya feltétel, de ezt talan nem
lesz annyira nehéz 6sszehoznunk, f6-
leg mert nem csak a sajat Iényeink szamitanak. Gném
pakliba ennél sokkal rozsasabb a helyzet, konnyen le-
het, hogy ingyen jott le, raadasul tovabbi lapokat is
huzhatunk ra.

Zu’lit villama (7): A frissen bontottak sztarja. Cant-
rip lényirtas, amit jatékosba is I6hetlink.

LEAH

Alantas jaték (7): Elsé ranézésre dobbenetesen
erds lap, valoszintileg mindenkinek beinditotta a fanta-
zigjat, hogy milyen durva decket fog ra 6sszerakni.
Egy-két Nekronsarkany, s mar el is fogyott az ellenfél
paklija. Ez mind remekiil hangzik, viszont igen sok do-
lognak kell egyitt lennie, hogy ez igy miikodjon is.
Elészor is nyilvan sziikségiink lesz sok nekronos lap-
ra, mert azok nélkiil ugye nem sokra megyiink az
Alantas jatékkal. Természetesen olyanokkal kell jatsza-
nunk, melyeket szivesen kijatsszuk akar a biibaj nélkil
is. Magyaran szamithatunk arra, hogy a sajat paklinkat
is dobatjuk, vagyis konnyen lehet, hogy a 45 lapos ke-
vés lesz. Amint elkezdjiik névelni a paklink méretét,
gy csokken az esélye, hogy felhlzzuk az Alantas ja-
tékot (vagy az Apra kivansagot, amivel igencsak tana-
€s0s jatszani). S ekkor tovabbi nekronos lapokkal kell
duasitani a paklinkat, hisz nyilvan szeretnék eldobatni
az ellenfelet, ha lejon a blbajunk. Raadasul arra is
szamitanunk kell, hogy az ellenfél is 50-70 lapos pak-
lival jatszik; 6ket kicsit nehezebb eldobatni, de biztos
segitségiinkre lesz a sajat semmiz6s koltségi lapja-
ival. A pontos ardnyokat kikisérletezni nem lehet 6t
perc alatt, szamitsunk arra, hogy sokat kell probalgat-
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ix idézési koltségt lapot

W wx‘mk az idézé%i koltsége

z, akkor a nekronokat
fizetheted Ggy is részben vagy

egészben, hogy az ellenfél

paklijabol semmizel.

nekront tartalma

Sikeres kijétszdsakor célpont jétékoib
a paklija tetejérdl annyi lapjat @ g]ym{}m e
rakja, ahdny m 0g6d van jatékban
és a gytijtodben-
Az elokészitt fazisodban o3
elkoliésevel visszaveheted
a gyjt6dbol a kezedbe.

nunk. Ha 50 fol6tti lapmennyiséggel jatszunk, akkor
érdemes lehet Osi bolcsességet hasznalni.

Deahed, az 6todik (8): Minden bizonnyal még nem
mindenki feledte el a Maigner Lopotomost (Uj), ami-
hez roppantmad hasonlit. Egy kicsit nagyobb néla, re-
pil és forrast counterel. Ezekkel Gsszesen elég jonak
bizonyult ahhoz, hogy kiilonféle lényes paklikba hasz-
naljuk, hiszen mindig jo, ha az egyik nyerésiinket co-
unterként is tudjuk hasznositani. Ha nem is kifejezet-
ten illik a koncepcionkba, de ha tudunk lapot keresni,
akkor is érdemes lehet egy darabot berakni. Mas a
helyzet, ha vampir paklival jatszunk, akkor a koveténk
miatt mar eleve 1 VP-vel olcsdbb, vagyis még hatéko-
nyabb. Oda kotelez6 darab.

Eben hammogé (3): Sokan szeretik a kis motyikat,
annak ellenére, hogy meglehetdsen gyengécske paklit
alkotnak. Ezen gyér szinvonalat is alulmdlja az Eben
hammogo, egyszerlien teljesen folosleges berakni
még motyogd pakliba is. Annyira szanalmasan kevés
lapot dobat altalaban, hogy szinte minden dobatéassal
jobban jarunk nala. A jaték elején szinte biztos, hogy
par lapnal tobb nem keriil ki a tevékenysége folyaman,
késdbb, amikor mar tényleg érdemleges mennyiséget
égethetne el, akkor erésebb dolgokat kell tenntink,
hogy labdaba rughassunk az ellenfél lapjaival szem-
ben, raadasul mar léteznek igen j0 befejez6 lapok a
dobato paklikba.

Eléholt kémek (9): Téapos erdforras, amivel kis
mértékben az ellenfelet is segitjilk. Természetesen mi
sokkal jobban fogunk jarni, s ami kiilénsen jo benne,
hogy a jaték elsé korében is ki tudjuk rakni. Szamsze-
rien nézve mi eqy lapért és egy varazspontért kapunk
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harom VP-t, harom lapot és 3 komponenst. Sajnos az
ellenfélnek is jut egy kevés mana, atlagban kettd (a
tartalékban Iévé Iények miatt). Ezzel még nem is len-
ne probléma, a baj akkor kezdddik, amikor mi 1 VP-t
befektetiink, s az ellenfél keriil el6szor el6nybe miatta!
Raadasul a kémeket épitkezésre és iitésre is hasznal-
hatja, vagyis sok pakli ellen le kell mondanunk arrol,
hogy a jaték elején kijatsszuk. PI. igen kellemetlen, ha
a kémeink miatt az elsé korben az arcunkba robban
eqy Orids denevér (tj), vagy felnizzak A borzalom
csarnokat (igazabol ez utobbi talan a legrosszabb, ami
torténhet, hisz ezzel Gsszejon, hogy a zombik nem es-
nek le). Azért ne szomorodjunk el a sok lehetséges
hatuliité miatt, ugyanis ez kb. egyensulyban van azzal,
hogy a lap hatasfokat ndvelni tudjuk. A legegyszeribb
erre egy Bundas yeti, aki szépen levadassza a kéme-
ket is, igy még esélyt sem kap az ellenfél, hogy vala-
mi hasznukat vegye. Természetesen ugyanilyen re-
mek, ha egy masik tomegirtasunknak esnek aldozatul.
Ha kevés Iénnyel jatszunk, akkor Erdsitéssel is kombi-
nalhatjuk. Birtoklas pakliba szintén igen kellemes a

Energiamotyogo (6): Ingyen 3/1-es lény. llyet még
nem lattunk, de azért nem is csoppen el téle a nya-
lunk, f6leg, ha esziinkbe jut a KGztizo, ami valoban in-
gyen jon, igaz csak 2/1, viszont ki lehet rakni az els6
korben is. Raadasul az egy harom éves lap, s valljuk
be, nem irt torténelmet. Ennél tobbre ne szamitsunk
az Energiamotyogotol sem. Motyi pakliba azért be le-
het rakni, ott talan j6 lesz valamire.

Enyészet (8): A pakliégetésre jatszo emberek egy Uj
kedvencre lelhetnek az Enyészetben. Hatarozottan kel-
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lemetlen helyzetbe hozhatjuk ellenfe-
linket, ha minden lapjat bedragitjuk
egy nekronnal. Sajndlatos modon ah-
hoz, hogy igazan hatékonyan miikdd-
hessen ez a lap, nekiink folyamatosan

agressziv lépéseket kell tenniink Kkii-
Ionben nem tudjuk rakényszeriteni az ellenfeliinket,
hogy lapokat jatsszon ki. Tehat semmi esetre sem
szabad passziv pakliba hasznalnunk. (A paklidobato-
sat szerencsére nem olyan nehéz porgGsre dsszerak-
ni, s ebbe muszaj beleszolnia, ha nem akar kikapni.)
Az se nagy katasztrofa, ha esetleg leszedik valamivel,
féleg ha egy kisebb counter csata el6zi meg mindezt,
kis szerencsével mar ezzel az (itkozettel rengeteg lap-
jatol megszabaditottuk. Ha kicsit mar muikodik az
Enyészet, akkor egy Motyogo dsvégzettel csinya dol-
gokat hozhatunk 6ssze. S amint elfogyott a paklija, on-
nantdl kezdve nem jatszhat ki lapokat. Ha esetleg nem
lenne elég ez a képessége, még ott van kiegészités-
képpen a gydgyulas vagy a semmizés. Arra figyeljink,
hogy ha felaldozzuk, akkor az ellenfél ismét jatszhat ki
lapokat.

Havasi ember (5): Ha valamikor 6sszejon az a je-
lenleg nehezen elképzelheté helyzet, hogy a yeti pakli
életképes lesz, akkor majd poroljuk le a Havasi em-
bert, s gondolkozzunk el azon, hogy vajon megéri-e
berakni a pakliba. Kdnnyen lehet, hogy nem lesz a va-
lasz, hisz az idézési koltsége elég magas, annak elle-
nére, hogy jo képessége van. Addig is moka pakliként
batran hasznaljuk 6ket, de legyiink tisztaba azzal, hogy
konnyen kikaphatunk.

Jeanston, a hatodik (8): A vampir pakli eddig is
elég jol fel volt szerelve kiilonféle tapokkal. De sose
baj, ha érkezik egy Gjabb. Ha eddig gondot okozott
volna nekik a lapleszedés, akkor most mar biztos nem
lesz probléma: barmelyik vampirunkkal elintézhetiink
valamit, ami viszonylag olcso (ez a manapsag hasz-
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azonnali

nalt lapok 80%-at jelenti). Lényként
sajnos mar nem annyira paradés, de
sebaj, (tni a tobbiek fognak. Hogy az
esetleges felmeriild kérdéseket el6re
tisztazzuk, az EP-je és a sebzése folya-
matosan igazodik az aktudlis helyzet-
hez, és ez nem szamit specialis képességnek, csak a
Iény alapértéke definialodik.

Jégbarlang (6): A mar emlitett — nem tdl erds — ye-
ti pakli alapja. Korrekt dolgokat csindl, de egyeldre tal
kevés yeti van, raadasul semmi 0sszefliggés nincs
koztiik, ezért nagy kedvet nem érzek arra, hogy ezt a
vonalat eréltessem. Talan majd idGvel.

Két lovas eljivetele (6): Ha kicsit is utanaszamo-
lunk, mindenképpen arra kellene jutnunk, hogy ar/ér-
ték aranyban egy egész korrekt dolgot kapunk, raada-
sul meglepetésszeriien hozhatjuk ki a Iényeinket, akar
az ellenfél kore végén, vagyis félrerakhatjuk a manan-
kat fontosabb dolgokra, s csak akkor kell kijatszanunk,
ha valdban belefér. Raadasul jo eséllyel még manat is
termelnek a kor elején, tehat ugy is nézhetjiik, hogy két
VP-ért kapunk két 3/3-as lényt. Igaz, ez nem rossz biz-
nisz, én mégis erdésebbnek érzem az olyan Iényeket,
melyeknek valamilyen specidlis képessége van, sokol-
dalibban hasznalhatéak, mint a sima (it6gépek. Mas
szemszoghdl nézve viszont dsszehasonlithatjuk az
Arnylélek befogédsaval, ami 3 VP-ért csak egy lényt ad,
viszont megakadalyoz egy varazslatot, ami legtobb
esetben sokkal er6sebb, mint a masik Iény.

Leszall a kdd (4): Ritkan hasznéhato lap. Akkor le-
het a leghasznosabb, ha mi is és ellenfeliink is sok
lényt tol be az érposztha, és Utdgetéssel szeretnénk
nyerni. llyen esetekben hasznos lehet, hogy egy kicsit
szikitjik az ellenfél Grposztjat, igy tamadni és véde-
kezni is kevésbé hatékonyan tud majd. lgaz a kodjel-
z6t meg lehet oldani, viszont sokszor kicsit nehézke-
sen, vagy nem tul koltséghatékonyan.
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Manifez, a negyedik (8): Sokan eddig is beraktak a
vampir pakliba az Orids denevért (tj), hisz remekill il-
lett a koncepcioba, és dnmagaban is erdsebb volt,
mint a vérszivok java a mindenféle bonusszal. Ennek
ezennel vége, Az elsd vampir mellett Manifez egészen
biztosan jobb, mint egy denevér, igaz kissé lassabban
kapja az izmokat, viszont van egy igen hasznos tulaj-
donsaga, hogy nem lehet megsebezni. Ezzel kikerili
kb. a megoldasok felét, sok forras van, ami sebzéssel
szed le lényt, illetve Iények se ithetik le. Lassacskan
elég erds lesz a vampirpakli ahhoz, hogy komolyabb
megmeérettetésekben is versenyképes legyen.

Morgan irtdztatd ereje (10): A kiegészitd egyik
spoilere. Olcsd counter, ami csak a varazslatok egy kis
hanyadat fogja meg, viszont mindenképpen észre kell
venniink, hogy minden pakli jatszik olcso varazslatok-
kal. Raadasul nem az idézési koltséget nézi, hanem
azt, hogy mennyi VP-t koltott ra a kijatszoja, vagyis
egy 1 VP-ért és 3 EP-ért kijatszott Zu'lit kisérletét
ugyanugy elkap, mint egy Megeldzg (itést vagy A
semmi hivasat. A harom lap dobatdsa aprosag, az
esetek tobbségében nem szamit semmit, de néha jol
johet, féleg ha ki tudjuk hasznalni az ellenfél gydjt6jét.
Bar nem tdl sokban hasonlitanak, valamennyire mégis
versenybe keriilt a Malfunkcionalassal, hisz mindkettd
kissé specialis counter, és egyik sem tudja counterel-
ni a legnépszeriibb er6forrasokat (Osszeeskivés,
Thu'zad utazasa), melyek kulcslapok az erGforras
kontrollban.

Préselés (7): A mar emlitett pakliégetd koncepcio
eddig nem rendelkezett értelmesnek mondhat6 nyerd-
lappal, de végre ezt a lyukat is betomte a jatékkészitd
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szorny

Elet: 1.

Feltdmad.
Minden vérfarkasod — beleértve
a Telihold idézst
is — aktivan tAmad fel,
Nem lehet fel4ldozni,
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bagazs. Két VP-ért nyerni igen kecsegtetd, és ha még
eqy Enyészetiink vagy Csapos mélységi motyogonk is
kinn van, akkor az ellenfél még lapot se tud kijatszani,
hogy beleszoljon. Erdekesebb helyzet, ha még van lap
a paklijaban, ekkor a Préselés kijatszasa megfontolt
dontés eredménye kell, hogy legyen, hisz valoszin(leg
enélkiil nem tudunk olyan siman nyerni (hacsak nem
fogyasztottuk el a paklijat igen gyorsan), viszont lehet,
hogy ezzel pont eleget dobatunk, hogy ne maradjon
tobb lapja, vagy feltétlen gyogyulnunk kell.

Telihold idézd (7): A vérfarkas pakli is szép lassan
er6sodik, egyelére még nem allt 6ssze bel6lik egy
igazan (itéképes deck, viszont jo Uton halad afelé. Az
egyik legnagyobb probléma a farkasok esetében a
lassusag, féleg az, hogy passzivan jonnek a lények,
vagyis hiaba jonnek vissza igen sokszor, nem birjak
megvédeni a gazdajukat. Erre nyujt félmegoldast a Te-
lihold idézd, segitségével a feltdmadd lényeink akti-
van jonnek vissza, de ez még nem kompenzalja azt,
hogy jol alljunk miatta. Kissé nehezen egyensullyozza
azt, hogy a jaték legelején nem tudunk elég gyorsak
lenni, csak a masodik, harmadik rohamunkat tudjuk
erételjesebbre formalni. Es ahogy telik az id6, annal
kevéshé szamitanak igazan veszélyesnek a harom
korili sebzési lények. Mindezek ellenére kotelez6 a
hasznalata.

Teziouh, a harmadik (7): Az igen népszer(i vampir
pakli kapott még eqgy lényt, igy mar elég széles skala-
rol valogathatunk. A vampir szakértéknek nyilvan fel-
tlint az Autentikus vampirral (ij) val6 hasonldsaga, am
ez szinte minden szempontbdl jobb nala. Olcsobb, ko-
vetdvel akar a masodik kdrben is megjelenik. Nagyob-
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bat {it. Ez is j0 pont, ebben a jatékban
az ellenfelet kell megdlni, nem Iényeket
lopdosni. Az ellenfele nem sebezheti.
Ez majdnem ugyanolyan, mint a magi-
kus védelem, csak a magikus tamada-

sl lények ellen is j6 és lehelettel sem le-
het megsemmisiteni. Ez csak azokat a lényeket szedi
el, amiket nem tud megalni, az Autentikus pedig az -
tala megolteket csorja el. Jobban belegondolva nyil-
van azt szeretnénk, hogy az Grposztban 1évé Iény el-
tinjon, s nem azt, hogy a kis hulladék Méonech
fiirkészeket lopkodjuk, hiszen nyilvan kellemesebb
zsakmany egy Nekronsarkany.

Vén toportyan (7): Ugy téinik, a trilkkos vérfarkasok
ellesték a vampiroktol a lénycsabitas mivészetét, ra-
adasul ezt igen kénnyen megtanulja barmelyik bundas
baratunk. Csak egy harapas, és mar at is jon az éldo-
zat, kér, hogy a megolt lény a gydijtébe keriil. De ez
nem annyira aggaszto, vannak elég kis sebzést vér-
farkasok ahhoz, hogy barmilyen lényt elcsenhessiink
az 6rposzthol.

RAIA

A megtestesiilt fény (6): A gyogyuld paklival mos-
tansag egyre kevesebben probalkoznak, pedig elég jo
kombokat lehet 6sszehozni, illetve feltételezem, hogy
sokan nem hallottak még az eddigi egyetlen nyerési le-
hetGségérdl, az Isteni érzésrdl (vagy csak nem tudnak
szerezni). Sebaj, kap egy alternativ olést a pakli. Elsé
olvasatra kissé gyengének, sét nevetségesnek tlinik,
azonban nem kell til sok mindennek @sszejonnie,
hogy igen hatékony lehessen. Mivel a max. EP-nk nem
szokott csak gy magatdl ndni, ezért mindenképpen
sziikségiink lesz egy Raia fépapjdra és/vagy Fehérma-
gidra, hogy egyaltalan kifejt6djon a lapunk hatasa.
Persze vannak olyan gyogyuld lapok, melyek eleve no-
velik a max. EP-nket (pl. Raia bdbdja). Ami a legszebb
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az egészben, hogy ezek a max. EP no-
vekedések sszeadddnak, igy kdnnyen
igen csinos mennyiségl csokkentést
végezhetiink az ellenfélen.

Ditanoh csapja (4): Sima, egyszer(
testrész, tdl sok lehetGség nincs ben-
ne. A galetki pakli igy is tll sok lapos, biztos nem rak-
nék be olyan lapot, ami kovetd nélkiil rendkiviil gyen-
ge (a kovetdnk ugye leszedhetd vagy hatastalanithato
Semleges csatamezdvel), kovetével pedig épphogy
csak korrekt.

Ditanoh tarkotiiskéje (7): A Ditanoh készlet egy
egész jol sikeriilt darabja. Olcso kis testrész, amivel
igencsak felgyorsithatjuk a gy6zelmiinket, Ugyis elég
gyorsan le tud jonni sok pici galetki, akik plusz két
sebzéssel mar elég kellemesen tudnak daralgatni.

Ditanoh, a bajnok (5): Abragzin kistestvére. Ha-
sonlo kovetelményei vannak annak, hogy mikadjon
teljes egészében, csak ez sokkalta gyengébb nala. Mig
amaz 4/3-as magikus védelmd, és rajta kiviil minden-
kinek ad +1/+1-gt, valamint repiilni is tud, ez 5/3-as,
és egy olyan képessége van, ami nem a legiitésebb,
hisz nem feltétlen ra akarunk pakolaszni, ugyanugy
megsporolhatunk egy kis manat, ha olcsobb galetkit
rakunk ki.

Elnyelés (9): Nem épp a legolcsobb leszedés, vi-
szont annyira arcpiritban univerzalis, hogy muszgj
ennyire magas pontszamot adnom ra. Atlagosan picit
tobb, mint 2 VP-ért fogunk vele lapot leszedni, ami
matematikailag nézve hasonléan erdés, mint egy Thrax,
azonban a szélsGértéke az idézési koltségnek realisan
nézve 6-7 VP ami mar igen sok egy leszedésért, de
ugyanigy lehet, hogy ingyen kapunk le valamit. Ami
igazan emeli a lap erejét, az a jelz6k leszedésének le-
hetdsége. lzom, méreg, dermesztés, id6leges hatas,
mindenféle jelzélények megsziintetése, akar tobb
helyrdl is. lgaz, hogy hatékonyan kissé draga mulat-

;
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sag lesz jelz6 leszedésként miikddtetni, viszont ahhoz
képest, hogy csak egy alternativ képesség egy korrekt
lapleszedés mellé, mindenképpen jonak mindsiil.

Fdapat (6): A gyogyulo pakli masik aj 6lése a Meg-
testestilt fény mellé. Sajnalatos modon ez sem sikertilt
tal jol, ennél is messze jobb az /steni érzés. Ennek a
lapnak is altalaban onnant6l kezdve van értelme, hogy
az EP-nk elérte a 40-et, csak az Isteni érzéssel azon-
nal nyeriink, mig ezzel csak 20-at sebezhetiink (vagy
esetleg tobbet), amit adott esetben kénnyen kikeriilhet
az ellenfél egy Megujulassal. Egyetlen dolog, ami mi-
att olykor jobb lehet, mint a versenytarsa, mégpedig
az, hogy le tud I6ni lényt is. Kreativabb jatékosok per-
sze nem esnek kétségbe attol, hogy az ellenfel esetleg
begyogyul, 6k kombozhatjak azt Elet illiziéjaval és ha-
sonlokkal.

Harfori szent (7): A jo jellem is megkapta a maga
specialis lapjat, ami szintén Halhatatlanok nagymeste-
re mellett mikodik igazan hatékonyan. Raadasul igen
jol dsszedolgozik a kovetdvel, hisz az eletjelzok kiosz-
tasa miatt valoszintileg sok VP-t vagy EP-t fogunk el-
kolteni a lényeink védelmére, és ezt szilkség esetén
konnyen visszaszerezhetjiik. Sokkal izgalmasabb kér-
dés, hogy pontosan milyen pakli az, amiben valoban
hasznat tudjuk venni? Szerintem egyértelm(ien a ganii-
idek mellé a legjobb, hisz abba a pakliba rhatt lapok
mellé csak counterre és némi leszedésre van sziiksé-
giink, ami jocskan van abban a harom szinben is. Saj-
nos egyenldére mas pakliba nehezen tudnam elképzelni.

Kiizddaréna (4): Minden bizonnyal Iéteznek olyan
helyzetek, amikor Oriilnék ennek a lapnak. Azonban
ezek a szituaciok eléggé ritkak: a parbaj tul keveset se-
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bez ahhoz, hogy lelovildozgessiik az ellenfelet (a la-
ponként harom sebzés nem valami gyors és stabil
nyerés), gyogyulasra szintén léteznek jobb dolgok. Ez-
zel nem azt akarom mondani, hogy a parbaj rossz do-
log, hanem inkabb arra hivom fel a figyelmet, hogy a
parbaj inkabb egy kiegészitd képesség szokott lenni
olyan lapokon, amik picit gyengécskék, esetleg gyak-
ran eléfordul, hogy nem tudjuk kijatszani. Réadasul Ié-
tezik mér egy ehhez nagyon hasonl6 lap, az Amyék-
hold (dj), amivel igaz, hogy nem gydgyulhatunk,
viszont lényt is lel6hetiink, ami miatt sokkal jobb,
mégse hasznalja a kutya sem.

Nemesroptid Frynn (4): Részemr6l nehéz valami
igazan pozitivat hozzaf(izni a laphoz, egyszerien mar
rég nem palya az 6t VP-ért négyet iit6, gyenge képes-
Ségu repdld Iény. Lapot hizni valészinleg igen ritkan
fogunk vele, mert kevés szituacio akad, amikor kisiil-
het a képessége.

Thu'zad (9): Néhany izgalommal toltott év utén
végre kideril, hogy ki is az a Thu’zad, és személyesen
megjelenik a HKK lapjai kdz6tt. Okelme kissé egocent-
rikus madon csak a sajat nevével fémijelzett varazsla-
tok utan hajlando adni a tapot, de azt hiszem ez béven
elég ahhoz, hogy a sziviinkbe zérhassuk a habdkos
varazslot. Segitségével dsszerakhatunk olyan erdfor-
rasokra épiilé kontrollt, amiben kulcsszerepet kapnak
a thu'zados cuccok, igy a szingularitasok is. Mivel
Thu’zad mellé mindenképpen fogunk utazast és id6-
hurkot hasznalni, ezért érdemes mar megszégyenités-
sel is jatszanunk, hogy a szingularitisokat ne csak
magaval Thu’zaddal semlegesithessiik. A hazaérkezés
miatt mar erésen javallott az Ewgbert titkinak a hasz-
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nalata is. Ezekkel a lapokkal egyitt
gyakran olyan hatalmas er6forrds
elénybe tudunk keriilni, hogy az ellenfél
akar rogton fel is adhatja. Raadasul az
0lés miatt sem kell talsagosan aggod-

nunk, par kor alatt igen csinos méretekre
hizik Thu’zad batyd, konnyedén szétkapja a magatehe-
tetlen ellenfelet.

Thu’zad id6hurka (9): A fentebb taglalt thu'zados
er6forras pakli egyik alapja. Miutan kedviinkre termel-
gettilk a manat és a lapot, hirtelen kdnnyedén belefér
a biidzsébe, hogy a négy legdurvabb erdforrasunkat
0jbal latha vethessiik, s még hatalmasabb elényt hoz-
zunk 6ssze magunknak. Ez persze akkor az igazi, ha
Thu'zad megszégyenitése (vagy minimum Thu’zad)
miatt nem szingularitasként jatsszuk ki, s az egész cir-
kuszt egy kor alatt lerendezhetjiik. Természetesen
egyéb paklikba is hasznalhatjuk, négy varazslatot
visszavenni egyaltalan nem csekélység.

Trinigan tagadasa (8): Sokban hasonlit a nemrégi-
ben megjelent Hammurapi dsfortyanatra, mindkét lap
3 VP-s két funkcioju lap, melyek koziil az egyikkel
Iényt tudunk megakadalyozni. Hammurapi nem szamit
tul er6s lapnak, az alternativ funkcidja, a 3 VP-ért 2/1-
es lény meglehet6sen gyenge. Szerencsére Trinigan
tagadasanal joval er6sebb masodlagos képességet
kapunk, egy teljesen normalisnak mondhat¢ varazs-
pont-termelést: haromért kapunk hatot. Ez szerintem
mindenképpen korrekt. A lényeg a sokoldalisagon
van.

Vampirdld balkin (7): A gonosz Nekronsarkanyok
és vampirok rettegve bujnak inkabb az oddjukba, mint
hogy szembesiilniiik kellien a dics6 Vampirdld Balkin-
nal. A koltségéhez képest korrekt méretekkel rendelke-
20 torpe olykor be tudja mutatni, hogy mi az a virtus,
elpusztit egy gonosz, altipusos Iényt. A gyakorlatban
egy kissé specialis ez a képesség, azért nem minden
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gy
AR

szOorny

teknds

pakliban van Gakk vagy Bundds yeti.
S6t, igen sok pakli nem is jatszik az
adott szinekkel. Szdval csak side lap-
ként lehetne elképzelni. Szerintem in-
kabb specidlisabb versenyeken kaphat
szerepet, bizonyos formatumokon vi-
szonylag konny( kisakkozni, hogy az emberek jo ré-
sze fog jatszani olyan lappal, amit rohdgve sziintet
meg Balkin. Persze ha a paklinkat Hét t6rpére épitjiik,
akkor mindenképpen érdemes vele jatszanunk.

Az egyensily megteremtdje (7): Masik két tarsahoz
hasonléan ez is életjelz6k tengerében érzi joI magat,
vagyis ajanlott mellé a Halhatatlanok nagymestere.
Mindig jo, ha az életjelz6ket a masik két leghasznosabb
jelz6vé (izom és méreg) alakithatjuk. Ha komoly izom-
menyiséget szeretnénk felhalmozni, akkor érdemes
Kospalaki sajtolvasoval is jatszanunk mellé (lehetdleg
minél inkabb egyszintire hajazd pakliban), kdnnyen igen
tisztességes mennyiségli életjelz6t dsszehozhatunk.
Szerencsére a lapot gyakorlatban is tudjuk hasznaini,
hiszen rengeteg olyan pakli van az emlitett harom szin-
bdl, amelyeket konnyedén dsszerakhatunk Halhatatla-
nok nagymesterével, és sok Iényre épil (pl. teknds, mi-
notaurusz, gnom, éshangya stb.).

Baratsagos teknds (8): Elsé olvasatra kissé gyen-
gécskének tinik, mivel jo eséllyel egy meccshen csak
egyszer fogjuk hasznalni. Viszont a gyakorlat azt mu-
tatja, hogy igen gyakran azt az egy lapot béven elég
megcounterelniink, pont egy kulcslap megakadalyo-
zé&sa miatt tudjuk megnyerni a meccset. Rdadasul ha
kicsit nagyobb paklival jatszunk (50 vagy a folotti), ak-
kor akar kétszer is tudunk vele counterelni, ami remél-
hetdleg mar tényleg elég lesz a gy6zelmiinkhoz.

Dinté folény (5): Egyszerd, gyakori Iényirtés,
amely mellékesen vagy komoly el6nyt jelent nekiink
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(az ellenfél maradék lénye nem ver szét minket), de
ugyanigy el6fordul az ellenkezéje is (eltakaritunk egy
Iényt az 6rposztbdl, és pont megélhetnénk az ellensé-
get).

Megujulas (9): A kontrollok mostanaban egyaltalan
nem panaszkodhatnak. Megdjulassal a sheranos vo-
nal er6sodik, hatarozottan kotelezd jatszanunk vele, ha
a zOldet valasztjuk. Ha kissé passziv a paklink, akkor
jo ideig 3 VP-ért fogjuk kijatszani, ami igen kecsegte-
t6 ekkora taphoz. A gyors deckek elashatjak magukat,
rengeteg erdforrast fognak beledini abba, hogy minket
rovid id6 alatt legyrjenek, s mi ekkor gonosz modon
gyogyulunk 10-et (ez rengeteg, a kezdeti EP-nk fele),
és huzunk két lapot. Persze ha gy tdnik, hogy az el-
lenfél is lassU jatékkal probal legydrni minket, akkor
nem kell tartalékolnunk, tébbet érhet a jaték elején az
a két lap, mint késébb a tiz EP

Mithril golem (8): Dragacska nagylény, viszonylag
gyenge védelemmel és egy igen kellemes képesség-
gel. Ez 6sszességében egy kozepes kontroll lénnyé
avanzsalja, tul sok szt nem is érdemelne, ha nem |é-
tezne az Elfeledett szingularitas, amivel mar igen haté-
kony lappa alakul. Négy VP-ért gy kitenni, hogy koz-
ben gyogyulunk és megakadalyozunk egy varazslatot,
mar tobb mint j6. Raadasul ilyenkor mindenképpen
tudjuk hasznalni a képességét. Erdekes lehet egy
olyan pakli is, melyben csak Mithril gélemmel tudunk
nyerni. Elfeledett szingularitésokkal és Oriilt enkaldval
keressiik Gket eld, sok erGforrassal és counterrel jat-
szunk (melyek koziil késébb béven dobalhatunk a go-
lemeknek, hisz érdemes Az erds gyengéjével, Az erds
erejével és Abszoluit preventaldssal jatszanunk).
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Nerub méregkopd (7): A huncut kis nerubok min-
dig valami uj tréfan torik az esziiket, most példaul azt
fézték ki, hogy mindent, ami él és mozog elejtenek az
0j méregflvoval felszerelt katonaikkal. Ez az étlet még
akar mdkadhet is, mindossze egy igen népes nerub
csapatot kell felallitani, hogy legyen elég aldozat, ami-
be egy lap eltiintetése keriil. Sokkal jobb a helyzet, ha
van mar Nerub kirély és korokozo a jatékban, mert ek-
kor a végtelenszer visszahozo kombaval végtelenszer
visszahozhatjuk a Nerub méregkGpdt is, aki dnmagat
felaldozva minden lapot megsemmisit.

Redukcié (8): Sheran (jabb tapszer( lapja. Hosszu
tavon biztos, hogy igen csinos manaelényhoz juttat
minket. Ehhez sajnos kissé visszafogottan kell kijat-
szanunk a lapjainkat, nem szabad haromnal tobb lapot
kijatszanunk, kiilonben bacsut inthetiink a Redukci-
Onak. Azt azonban vegyiik figyelembe, hogy még a
negyedik lapot is olcsdbbitja, tehat ilyenkor sem kell
kétségbe esniink, hisz ha mind a négy lapra mikodott
akkor 2 VP-ért kaptunk 4 VP-t és egy lapot.

Teknds hinartorony (8): Szorgos pici tekndceink
nem pihennek sokat, mindig valami 4j mokan serény-
kednek. Izomijelz6ket mindig szivesen osztogat szét az
ember. Ha sok teki hemzseg mar az asztalon, akkor le-
het, hogy érdemes megtartanunk egy ideig, jol johet
leszedni a kellemetlenkedd Iényeket, vagy magat az el-
lenfelet. Persze az is (igyes jaték, ha felépiilése utan
loviink vele, majd felaldozzuk izomért, igy abban a
korben elég nagyot tudunk sebezni.

Teknds holdnyelé (8): Kissé egysikira sikeriiltek
ezlttal a z6ld lapok, a megjelenteknek csaknem a fele
a tekndsokhoz tartozik. Ez persze nem feltétlen baj,
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hisz rengetegen szeretik a pancélos
baratainkat, mivel (t6képes és vi-
szonylag konnyen kezelhet6 paklit al-
kotnak. Eddig nagyjabdl teliesen egyér-
telmd volt, hogy mit kell belerakni a
deckbe, a most megjelentek miatt mar

jobban meg kell gondolni a pakliépitésnél, hogy mit
haszndljon az ember, hiszen tobbféle variacio |étezik.
Arrogans bestia a Teknds holdnyeld, nem tlir meg a
fajan kivil semmilyen él6lényt a tengerben (és ami azt
illeti, mashol sem). Az mar csak hab a tortan, hogy a
tekndcok szamaval novekszik mindkét alapértéke.

Teknds leviathan (8): Oriasi tekndc jelent meg a
tengerekben, hatalmas testmérete mellé igazitott az
idézési koltsége. Szerencsére ezen konnyen lehet se-
giteni, két lap eldobasaval akar 4 VP-re is levihetjiik, de
ha behuztunk mellé egy Hivo kiirtét is, akkor mar iga-
zén kegyetlenné valik, féleg a masodik korben. Raada-
sul amiatt sem kell aggodnunk tulzottan, hogy az el-
lenfél esetleg megsziinteti valami furmanyos
varazslattal, hisz igen jelentds karpotlassal bir.

Teknds sziget (7): A teki épitémesterek megkonst-
rudltak a Teknds szigetet, ami kissé silanynak hat a hi-
nartorony mellett. Par apré védelemmel szereli fel kis
baratainkat, remélhetdleg lesz is olyan meccs, amikor
ezek ténylegesen szamitani is fognak (féleg agy, hogy
az ellenfél el is feledkezik err6l). Erdekesebb tulajdon-
saga a laphuzas, amivel kicsit feltolthetjiik megfogyat-
kozo keziinket. Sajnos a Teknds sziget felépitésével le-
lassitjuk a paklinkat, hisz egy Ut6 lényt kellett
elforgatnunk, hogy épitkezziink. Tapasztalatom szerint
azonban a teki pakli inkabb a gyors jatékban jeleske-
dik, szdval szerintem inkabb a gyors vonalat kéne
eréltetni.

Tekndstojas (7): Kicsit lassicska lény, az elsé
korben még jol jon, csak sajnos nem biztos, hogy
felhizzuk. Szerencsére van egy masik képessége is,
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ami akkor is jo, ha kesobb keril a ke- [ i

zlinkbe.

Virag (8): Manapsag mar minden
galetkit és testrészt eleve 1 VP-vel ol-
cs6bbnak kell nézni az Osck famulusa
miatt, ami kétséget kizardan kotelezé a
galetki pakliba. Vagyis a Virdg idézési koltségét is nyu-
godtan szamolhatjuk egynek. Ez igy mar igen jol hang-
zik. Ha elég hamar elkezdi az (itogetést, akkor rovid id6
alatt igen nagyra hizhat, és megteremti maganak a vé-
delmet is a sok kis testrésszel. Szerintem a legjobb
galetki.

THARR

Atmilla (6): Végtelenségig egyszer(, és igen gyen-
gécske. A hasznalatan egyediil a kikereshetGsége mi-
att toprenghetiink el, hisz aki jatszott mar galetki pak-
lival, az tudja, hogy bizony el6fordul az a
szerencsétlen helyzet, hogy egy darab Iényiink sincs
(vagy mert mind leszedték, vagy mert nem hiztunk),
s mi csak nézegetni tudjuk a testrészeket. Ezt tudjuk
kikeriilni, ha par Atmillat hasznalunk, de ne sokat,
mert nem tdl j6 felhdzni.

Eziistveretes pajzs (4): A lényre rakott targyakat
els@sorban frissen bontotton vagy Zarknod kovacsa
pakliban haszndljuk. Sajnos ez egyik esetben se mu-
zsikal tul jol, mivel védekezd lap, nem pedig tamado.
Lény védelemre az egyik legjobb, és a tesztelésen
lattam egy paklit, ami Zarknod kovacsa nélkill jatszott
fémtargyakkal, A fémek mesterével és életes Iények-
kel. Mokéasnak tiint, bar szerintem nem versenyké-
pes.

Gardakapitany (5): Ez mar kissé erételjesebb lap a
mindenféle felszereléssel blivészkedd lapok soraban,
de még ezt sem érzem elég jonak, hogy egy ilyen pak-
liba berakjam. Mivel mostanaban szinte minden KF-es
targy egy komponesért jon, akar le is fordithatnank a
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képességét arra, hogy 2 VP-ért egy 1/1-es Iény, ami
ad egy csontot. (Igaz, hogy a gydjt6bal is kirakhatunk
egy targyat, de ez nem egy nagy dolog.) Azért vegyiik
észre, hogy mar létezik egy Goblin nev( lény, ami 1
VP-ért tudja majdhogynem ugyanezt, és sosem volt
még csak a kozelében sem a KF-es paklinak.

Genrath vérmedve (6): Egyszeri gyakori lap, de ez
legalabb gyakorlatban is jo valamire (lehet vele nyer-
ni). Viszonylag gyengécske védelemmel és nagy test-
tomeggel azt sugallja nekiink, hogy egész korrekt az
idézési koltségéhez képest, és szinte kér minket, hogy
jatszunk vele. Ha Hegymélyi keltetG-Halhatatlanok
nagymestere hordaval jatszunk, akar meg is konyoril-
hetiink neki, ott tgy sem feltétlen a képességek, ha-
nem az izomerd szamit.

Goblin hajcsar (6): Csak és kizarélag goblin pakli-
ba hasznalhato lap, és még oda se biztos, hogy befér.
Végignézve a hasznalhato goblinok sorat, arra a kovet-
keztetésre juthatunk, hogy az atlag idézési koltségiik
ketté koriil mozog, magyaran akar (gy is tekinthetjik,
hogy a hajcsar 1 VP-ért egy 2/3-as Iény, ami ad két
csontot. Ennél persze rosszabb a szitu, ugyanis elére
kell befektetniink 3 VP-t, raadasul lehet, hogy nem ra-
kunk ki mar goblint utana. Azért a goblin pakli sokkal
triikkdsebb annal, hogy ilyesmire szoruljon.

Goblin kiirtds (7): Triikkos fit, ez mar sokkal in-
kdbb megmozgatja a fantaziamat. Természetesen ér-
demes erre pakolni minél tobb lapot és jelz6t, hogy az
ellenfélnek még alméban se legyen manaja, nekiink
pedig felszaporodjon az SZK-nk és a VP-nk.

Hét torpe (8): Nagyon ritkan jonnek ki olyan lapok,
melyek annyira Gtletesek, hogy koncepcioteremtd lap-
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ként mikodjenek. Most épp errdl van sz6. Sok ember
fantazidjat megmozgatta a Hét térpe, ami akdr Gnmaga-
ban elég nyerésnek (bar igen neccesen), nyilvan érde-
mes minél tbb torpével jatszani mellé, hogy annal ha-
marabb nyerjiink. Szemfiilesebb emberek persze rogton
tudjak, hogy a morfok ugyanolyan jok a torpék helyett, s
segitségiikkel akar életképes is lehet a koncepcio (hisz
semmilyen 6sszefliggés nincs a torpék kozt).

Kalimasz (9): Az épiiletpakli mostanaban igen erés
versenypaklinak szamit, ezt a koncepcidt erdsiti tovabb
Kalimész. Gusztustalan képességeivel még jobban elle-
hetetlenitjiik szerencsétlen ellenfeliink helyzetét. Egyediil
is felhtizza az Alanori katapultallomast és az Eleven épii-
letet, a legfébb nyeréseinket. Ekkor nyilvan azonnal
passziv, vagyis gatlastalanul hasznalhatjuk dket, Kali-
masz megvédi 6ket. Ha van hozza batorsagunk, akkor a
késdbbiekben el6szor I6hetiink a katapultjainkkal, és
csak utana forgatjuk el Kalimaszt, igy gyorsitva a gy6zel-
met, viszont ezzel rést hagyunk a védelmiinkon.

Kolapsz kapitany (7): Ha asztalra teriilés paklink
van, és nem igazan jatszunk varazslattal (vagy csak
barna varézslattal), akkor Kolapsz kapitany, mindenki
kedvenc gyurmafigurdja remekill illeszkedik a paklink-
ba. Leginkdbb minotaurusz pakliba ajanlom, ott még
tl is léphetjiik a 2 VP-s also hatart egy Tharr biibaja-
val vagy egy Hivé kiirttel. Kifejezetten érdekes, hogy
Tharr az egyetlen szin a HKK-ban, amibél egy egyszi-
nd paklival is eredményesen jatszhatunk barmilyen
formatumon.

Mérhuana (7): A kissé sotlanna valo galetki pakliba
egy Uj, érdekes szinfolt is felkertilt, a dobatd vonal. Bar
szerintem nem érdemes Zarknod bérténével vagy bilin-
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csével jatszani mellettik, tdlsagosan hi-
anyozna a kovetd, elvégre ahhoz lettek
kioptimalizalva a galetkik és a testrészek.
Szoval Mérhuana els6 képessége josze-
rivel folosleges, sokszor nem fog elGke-
rillni, max. akkor, ha az emlitett szabalyla-
pok ellen kell kiizdeniink. Sokkal jobb képesség a
lapdobatéas, ami minden rarakott testrészkor megtorté-
nik. Ahogy pakoljuk tele Mérhuandt, annal jobban allunk,
hisz annal kisebb esély van arra, hogy megoldddik, hisz
egyreszt a sok testrész megvédi, masrészt a véletlensze-
riien dobatott lap lehet, hogy pont a megoldas volt.

Mérhuana bére (7): Hatarozottan kellemes test-
rész, garantaltan megnoveli az agressziv lépéseink
szamat. Altalaban htzhatunk ra egy lapot, és ad hé-
rom sebzést, am sajnos el6fordulhat, hogy nem kap-
juk meg a bonuszt, azért mindenképp figyeljiink ra,
nehogy bukjunk miatta.

Mérhuana csapja (7): A dobatos galetki pakli mé-
sik fontos lapja, bar szerintem kissé gyengébb, mint
Meérhuana. ElGszor is ez egy testrész, nem egy lény,
szdval kijatszasi feltétele van, és még itni sem tud.
Ugyanannyiba kertil VP tigyileg, mint Mérhuana, s en-
nek fényében kissé draganak tlinik (még ugy is, hogy
ad két sebzést).

Minotaurusz erénycsész (7): A vig kedélyd minota-
urusz holgyek benne lennének minden huncutsagban,
ha képzett erénycsészok nem vigyaznanak rajuk. Sze-
rencsére nem kell aggddnunk a szépséges(?) lanyok
erkolcsei miatt, igy minden figyelmiinket az erény-
cs6szre fordithatjuk. Olcsd, kicsi repiil6 lény, emiatt
nyilvan nem érziink még kedvet a hasznalatara, viszont
a képessége miatt annal inkabb. Passzivizalasra felkel-
ti két lényiink. Ez igen hasznos, hisz a minotauruszok
tobbnyire passzivan jonnek jatékba, s kicsit lassticskak
a jatékkornyezethez képest. Ha esetleg nincs, vagy
csak egy lénylink van, akkor minimalis sebzéssel segit
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minket a gydzelemhez. A triikkos jaté-
kos fejében persze rogton megfordul,
hogy ezt hogyan lehetne esetleg végte-
leniteni, s némi ligyeskedés aran tala-
lunk is ra egy kombot. Ha van lenn raj-
ta kivil Minotaurusz eunuch és egy
Magzat (szkritterként), akkor mar 6ssze is j6tt a nyerés
a kovetkezOképp: passzivizéljuk az erénycsdszt, seb-
zlink kett6t, visszavessziik a Magzatot, kapunk 1 VP-t
az eunuchtol, és aktivizaljuk az erénycsdszt.

Minotaurusz morzsolé (7): Mokany, agressziv bika
a morzsold. Egész termetes, a képességei is jok, csak
sajnos semmilyen kontrollunk nincs folotte, az adott
kortilményekhez igazodik a lap ereje, amit a magam
részérdl nem szeretek. Az a legegyszer(ibb, ha gy te-
kintiink ra, hogy alapvetéen csak annyit tud, hogy re-
piil, hisz az esetek nagy tobbségében valoban repiil, il-
letve ha mégsem, akkor tud akkorat sebezni, mint ha
beiitne. Viszont lény nélkiili szituaciokban még le tu-
dunk 16ni egy nem kivanatos lapot.

Moa tortiira (9): A kedvenc lapom a kiegészit6bdl.
Ha nem ultra gyors paklival (vagy ellen) jatszunk, ak-
kor hatalmas szolgalatot tehet nekiink, par kor alatt
csinos kis elényre tehetiink szert vele. Manat pusztita-
ni els6re nem tiinik olyan nagy biznisznek, hisz csak
egy VP elényre tesziink szert. Viszont ha van lenn egy
modank (altaldban egy Naso-tin nagyur lesz az), vagy
Tharr bibajunk, esetleg vizios kovetdvel jatszunk, ak-
kor mar csak egyért jon, s igy 2 VP el6nyt termel. Va-
razslatot dobatni szintén jo lehet, nyilvan ez is egy VP-
ért az igazi, de kettGért sem rossz. A legtobb
szituacioban az ellenfélnek lesz annyi manaja, amit ér-
demes elpusztitani, vagy lesz annyi lap a kezében,
amibél szivesen eldobatnank egyet. Mindezek mellett
ne feledkezziink el arrdl, hogy még sebez is egyet, volt
mar olyan meccsem, hogy tizendt korig csak ezzel
tudtam sebezni, és a végén nyertem vele. Egyetlen
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probléma a lappal, hogy ha kett6t hazunk fel, akkor a
masodik mar teljesen folosleges, vagyis okosan kell
megvalasztani, hogy hany darabbal jatszunk. Legjobb,
ha jatszunk mellé Arany gugyolaval, vagy hasonloval,
s akkor dobalhatjuk 6ket.

Sziirke aktivator (6): Tobb pakliba is beleillik, amik
vagy passziv lényekkel jatszanak (pl. Hegymélyi kelte-
td mellett), vagy olyanokkal, amiknek szeretnénk a
passzivizalast igényld képességét tobbszor is hasznal-
ni. A jovében megijelend j etnikummal (pragloncok)
tovabb erdsodik.

Unalomiizd (8): Mint a neve is mutatja, allanddan
résen kell lenniink, ha szeretnénk kihasznalni a képes-
ségeit, sosem szabad elfeledniink, hogy barmilyen lap
kijatszasa utan passzivizalhatunk valamit. Ugyanez
igaz arra, hogy minden csere fazis utan sebezhetiink
egyet, amit szintén nem kotelezd megtenniink. Almo-
dozo jatékosokat segit benntartani a jatékban, érde-
mes miatta folyamatosan rakoncentralni a meccsre.

Veremmester (7): Egyszer(i komba Iény, kéronként
egyszer visszaszerezhetjiik az egyik szérnyiinket, s ha
kirakunk egy Ujabbat, akkor a Veremmestert kapjuk
vissza. Vagyis taldlnunk kell olyan szérnyeket, amiket
szeretnénk minden korben kijatszani. Tesztelésen leg-
hasznosabbnak Birtoklasos pakliban talaltam, egy jol
visszavettem. De nem akarom leléni az 6sszes lehetd-
séget, taldljatok ti is par er6s kombot. Egyetlen szivfaj-
dalmunk az lehet, hogy két Veremmester abszolut fo-
losleges egyszerre, hisz csak egyet jatszhatunk ki.

Baross Ferenc
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VERSENYHELYSZiNEN

ALGYO0 - Faluhaz, Biizavar u. 4-8.

BALASSAGYARMAT - Kincsestar
Konyvesbolt kiilonterme, Rakoczi u. 61.

BEKESCSABA - Ifi Haz, Derkovits sor 2.
(36. terem)

DEBRECEN — McDonalds, Piac u. 53.

DUNAKESZI - Jozsef Attila Mivelddési
Kdzpont, Allomas sétany 17.

DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet
krt. 37. (az udvarban)
tel. : 321-1313 (11-18-ig).

EGER - Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

GYULA - Miivelddési Kozpont,
Béke srt. 35.

KAPOSVAR - Pértok Haza,
Szent Imre u. 14.

KISKUNHALAS - Bordka Civil és Ifjusagi
Haz, Kossuth u. 21.

MAKO - Perczel Mor u. 2/b.

MISKOLC - Miskolci Ifjisagi HKK Klub,
Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,
a Szinvapark 2. emeletén

NAGYKANIZSA - Sarkanytiiz
Szerepjatékbolt, Rozgonyi u. 4.

NYIREGYHAZA - Nyirplaza, Camelot,

_ Szegfii u. 75.

08I - Dézsa Gy. u. 58.
(Busz Varpalotardl 9.40-kor.)

PECS — Romai udvar, Agyvihar
szerepjatékbolt

SOPRON - Sarkanytiiz, Kolostor u. 1.

SZARVAS - Belvarosi sorozé és pizzéria,
Kossuth u. 23.

SZEGED - Café Reneszansz Pizzeria,
Gyertyamos u. 12.

SZEKESFEHERVAR — Torony iizlethaz,
Legendak Bolt, Tavirda u. 2/a.

SZENTES — Fekete Barany sorozd,
Apponyi tér 2.

SZOLNOK —Helyérségi Miivelddési
Kozpont, Tancsics M. u. 5-7.

SZOREG — Miivelddési Haz,
Magyar u. 14.

TISZAUJVAROS - Telki Blanka u. 14.

THALY FIB IFJUSAGI IRODA - Budapest,
1091. Ull6i at 89/a.

VAC - Elysium, Foldvari tér 2-3.

VESZPREM — Sarkanytiiz szerepjatékbolt,
Kinizsi Uzlethaz, Kossuth L. u.

WEKERLEI BOCCIA KLUB - 1196.
Budapest, Mészaros Lérinc u. 45.

* ok ok ok Kk

NEVEZESI DiJ: A Hatalom Szdvetségének
tagjait a nevezési dijbdl 25%-os
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen
bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

/] VERSENYEK

JANUARBAN, FEBRUARBAN ES MARCIUSBAN

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Idépont: januar 26., 9 ora.

Helyszin: Békéscsaba.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 700 Ft.

Dijak: Misztikus er6k, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Keresztirszki Janos,
keroooo@freemail.hu, 20-959-1401.

HATALOM KORLATOZASA
Iddpont: januar 26., 10 6ra.

Helyszin: Kiskunhalas.

Szabalyok: Hatalom korlatozéasa.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Misztikus er6k paklik és ultrarit-
ka.

ErdeklGdni lehet: Dénczi Krisztian,
alergia@freemail.hu, 70-627-0438.
ISTENI SZOVETSEG

Idépont: januar 26., 10 dra.

Helyszin: Székesfehérvar.

Szabalyok: Isteni szbvetség.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Misztikus erék paklik és ultrarit-
ka.

Erdeklddni lehet: Nagy Robert, ema-
ileim@freemail.hu, 70-524-2389.

HATALOM KORLATOZASA
Idépont: januar 26.

Helyszin: Algyé.

Szabalyok: Hatalom korlatozasa.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Misztikus erdk paklik.
Erdeklddni lehet: Szabd LaszI6, sub-
zero@freemail.hu.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Idépont: januar 26., 10 dra.

Helyszin: Nyiregyhaza Camelot.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 400 Ft.

Dijak: Misztikus er6k paklik minden
masodik induld utan és ultrartika.
Erdekiddni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-
243-9649.

Idépont: januar 27., nevezés 9-t6l,
kezdés 10-kor.

Helyszin: Széreg.

Szabalyok: Tiltott magia.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Misztikus erdk paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Donczi Krisztidn,
alergia@freemail.hu, 70-627-0438.

Idépont: januar 27., 11 dra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: A sokszin(iség jutalma. Til-
tott a Sokszindség és a Manafamiliaris.
Nevezési dij: 400 Ft (13 év alatt és la-
nyoknak ingyenes).

Dijak: Misztikus er6k paklik, ultraritka.
A telies nevezési dij dijazasra lesz for-
ditva.

Erdeklddni lehet: Adam Norbert, teto-
valtdisznyo@gmail.com,  70-618-
7787.

Idépont: janudr 26., 10 dra (nevezés
9.30-t0l).

Helyszin: Nagykanizsa.

Szabalyok: Tiltott mégia.

Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Misztikus er6k és ultrartika.
Erdeklddni lehet: Veres Istvan, is-
tink15@vipmail.hu, 30-598-3567.

Iddpont: februar 1., 15 éra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: Jellemek harca. Tiltott a
Manafamiliaris is.

Nevezési dij: 300 Ft (13 év alatt és Ia-
nyoknak ingyenes).

Dijak: Misztikus er6k paklik. A teljes
nevezeési dij dijazasra lesz forditva.
Erdeklddni lehet: Adam Norbert, teto-
valtdisznyo@gmail.com,  70-618-
7787.
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Idépont: februar 2., nevezés 9-tdl,
kezdés 10-tdl.

Helyszin: Szarvas.

Szabalyok: Egyszini verseny.
Nevezési dij: 700 Ft, lanyoknak ingye-
nes.

Dijak: Misztikus Erék paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Keresztarszki Janos,
keroooo@freemail.hu, 20-959-1401.

ISTENI SZOVETSEG

Idépont: februar 2., 10 ora.

Helyszin: Debrecen - McDonalds.
Szabalyok: Isteni szivetség.
Nevezési dij: 400 Ft (14 év alatt in-
gyenes).

Dijak: Misztikus erdk paklik és ultrarit-
ka.

Erdeklgdni lehet: Fabian Mété, fabian-
mate@gmail.com, 20-340-5049.
Idépont: februar 2., 10.30.

Helyszin: Dungeon.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 1000 Ft. A versenyen
csak amatdr jatékosok és 18 évnél fi-
atalabb profik indulhatnak.

Dijak: Misztikus er6k paklik az elsé
16-nak, Zének a tovabbi 8-nak, ultrarit-
ka.

ErdeklGdni lehet: Abbas Krisztian,
321-1313.

Idépont: februar 3., 10 ora (nevezés
9-t6l).

Helyszin: Szentes.

Szabalyok: Osok Varosa.

Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500 Ft).
Dijak: Misztikus Erék paklik, ultraritka.
ErdeklGdni lehet: Farkas Istvan, pitt-
ti@freemail.hu, 30-485-3160.

TILTOTT MAGIA

Idépont: februar 9., 10 ora.

Helyszin: Gyula.

Szabalyok: Tiltott magia.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Misztikus erdk paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Szappanos Zsolt,
30-540-3559.
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SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK
versenyen tiltottak, kivéve, ha a verseny hir-
detésében masképpen szerepel: A falak ere-
Jje, A mdgia létsikja, A sdrkdny kincse, Bahn
szolgdja, ldegdsszeomlds, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott mdgia csak a kiegészitd
pakliban lehet.

EGYSZIN( VERSENY: A pakliban csak egy is-
ten lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bufa
lapok mellett. Tiltott lapok: A béke szigete, A
falak ereje, A felsd szférdk angyala, A magia
létsikja, A sdrkany kincse, A tiltott kényv,
Asztrdlis  behemdt,  Bahn  szolgdja,
ldegbsszeomlds, Pszi szakértelem, Teoldgia.
A Tiltott mdgia csak a kiegészitében lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten
lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bufa la-
pok mellett. Tiltott lapok: A béke szigete,
A falak ereje, A felsd szférak angyala, A md-
gia létsikja, A sarkany kincse, Asztralis behe-
moét, Bahn szolgaja, Idegdsszeomlds, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a
kiegészitben lehet.

PAROS VERSENY (J SZABALYAI:

Két-két par jatszik egymassal. A parok egy-
massal szemben (ilnek, csak hangosan be-
szélhetik meg a stratégidjukat (kodok, utald-
sok nélkiil), és nem nézhetik egymas lapjait.
A pakliépitésre a hagyoményos verseny sza-
bélyai vonatkoznak. A jaték szabalyai meg-
egyeznek az (sok Varosa szabélykonyvében
leirtakkal a kdvetkez6 kiegészitésekkel: Hasz-
néljuk a kdzos szérnykomponens opcionalis
szabalyt, a mésik kett6t nem. A szabalylapo-
kat a parok kdzésen haszndljdk, tehat a par-
ban mindkét jatékosnak ugyanazzal a sza-
béalylappal kell jatszania. A szabdlylap
mindenkire hat, de nem adodik dssze. Vagy-
is ha az egyik tag jatszik A bdség zavaraval,
akkor a masiknak is azzal kell jétszani, de
csak egyszer hiuznak +3 lapot, nem pedig
kétszer. A kovetdk csak a jatékosra hatnak,
ezért a par minden tagja kiilon hasznalhat ko-
vetoket. Tiltott lapok: A falak ereje, A hatalom
4taddsa, A mdgia létsikja, A sarkany kincse,
A sziirkeallomany aktivizaldsa, ldegéssze-
omlas, Isteni érzés, Pszi szakértelem, Sze-
rencsés szam, Szerepcsere, Teoldgia,
Transzformacio. A Tiltott magia csak a kiegé-
szitében hasznalhato. Az Eletenergidval 50
EP-r6l induttok.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:

A helyszinen megvasarolt csomagokbol kell
Osszedllitani a paklit. A nevezési dij magéban
foglalja a kartyak arat is.

(GSOK VAROSA: Csak az (sok varosa, a Ravel
hegy, Két vilag kozt, Viziok, a Sotét Kor, Est-
har csészarsag, az Osi legendak és az Id6-
utazas kék ikonnal ellatott lapjait lehet hasz-
nani. Tiltott lapok: A sdrkdny kincse,
Idegdsszeomlds, Orjéngd szilmill. Hasznal-
hatok a tarsasjaték azon lapjai is, amik
az (sok Varoséban is megjelentek.

PAROS PARATLAN VERSENY:

Egy pakliban vagy csak péros, vagy csak
pératlan idézési koltségli lapok lehetnek, a
nullasok mellett. Tiltottak a fokuszkristalyok is.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet haszndlni, ritka-
kat és ultraritkakat nem. Nem hasznélhatok a
Csillagképes, Invazios, AK-s lapok, a Hata-
lom Szovetségének lapjai és a TF-talalkozos
lapok sem. A téarsasjaték azon lapjai is tiltot-
tak, amiket csak abban adtak ki, illetve ame-
lyek korabban ritka lapként jelentek meg. Til-
tott lap még az Orjong6 szilmill és az
ldegdsszeomlds is.

TULELOK CSATAJA: Nem lghet hasznéini az
(Osok Varosa, a Ruvel hegy és az Id6utazas
Zénes lapjait, valamint a vegyes kiegészit6k
OV tipust (kék ikon) kartyait. Tiltott lapok: A
falak ereje, A mdgia létsikja, Bahn szolgdja,
Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott mdgia
csak a kiegészitdben lehet.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos
pakli, max. 4 szin, pontosan 25 lapos kiegé-
szit6, egy fajta lapbol maximum 3 db.
Tiltott lapok: A falak ereje, A magia létsikja, A
sdrkany kincse, Bahn szolgdja, ldegdssze-
omlas, Pszi szakértelem, Teoldgia. Til-
tott magia csak a kiegészitében lehet.

A MAGIA MELTOSAGA: Nem lehet hasznalni
azokat a varazspontért kijové lapokat, ame-
lyeknek idézési koltsége haromndl kevesebb,
azokat az egyéb lapokat, amelyeknek az idé-
zési koltsége kett6nél kevesebb, és azokat a
vegyes idézési koltségui lapokat, amiknek az
idézési koltsége harom varazspontndl, vagy
kett6 egyéb koltségnél kevesebb. Tiltott min-
den lap, melynek idézési koltsége ?-et vagy
X-et tartalmaz.

VESZELYES FAJ: Valassz ki egy lény altipust!
Minimum 30 olyan lapot kell hasznénod,
amelynek nevében, leirasaban szerepel ez a
sz0 (kivéve a szinesitG szGveget), vagy ilyen
altipust 1ényt. A paklinak min. 45, max. 48
laposnak kell lennie. Tiltott lapok: A falak ere-
Je, A magia létsikja, A sdrkany kincse, Bahn
szolgéja, ldegdsszeomlds, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott mdgia csak a kiegészitében
lehet.

JELLEMEK HARCA: A pakliban vagy csak jo

(Elenios, Raia, Rhatt), vagy csak semle-
ges (Tharr, Sheran, Failright), vagy csak
gonosz (Leah, Dorondon, Chara-din) la-
pok lehetnek a szintelen és Bufa lapok
mellett.
Tilott lapok: A balladak kényve, A béke szige-
te, A falak ereje, A fels6 szférak angyala, A
magia létsikja, A sdrkany kincse, A szabad-
sdg dra, A tiltott kényv, Aszirdlis behemat,
Bahn szolgdja, ldegésszeomlas, Pszi szakér-
telem, Teoldgia. A Tiltott médgia csak a kiegé-
szit6ben lehet.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lap-
bal, csak egyet lehet hasznalni. Minden més,
a hagyomanyos verseny szabalyait koveti. A
négyszin korlat érvényes.

Tilott lap a Sokszindiség.



Idépont: februar 9., 11 6ra (neve-
zés 10-t6l).

Helyszin: Dunakeszi.

Szabalyok: Veszélyes faj.

Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Misztikus er6k paklik, ultrarit-
ka.

Erdekliddni lehet: Varga Krisztian,
hkk.keszi@freemail.hu, 70-604-
7639.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: februar 9., 10 dra.
Helyszin: Sopron.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 1000 Ft.

Dijak: Misztikus erck paklik, ultrarit-
ka.

Erdeklddni lehet: Hettinger Mark,
hettinger012@citromail.hu,  30-
476-0693.

PAROS VERSENY

Idépont: februar 9., 10 ora.
Helyszin: Eger.

Szabalyok: Paros verseny.
Nevezési dij: 500 Ft/f6.

Dijak: Misztikus erék paklik és ult-
raritka.

Erdeklgdni lehet: Camelot Kartya-
vér, 06-36-321-966.

Idépont: februar 9., 9 ora.
Helyszin: Veszprém.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen
csak amat6rok indulhatnak.

Dijak: Misztikus erdk paklik, ultrarit-
ka.

Erdeklddni lehet: Mérocz Lészlo,
vitezlejszlo@hotmail.com, 20-468-
4085.

PAROS PARATLAN

Idépont: februar 10., 10 ora.
Helyszin: Tiszaujvaros.

Szabalyok: Egy pakliban vagy csak
paros vagy csak paratlan idézési
koltségli lapok lehetnek, valamint a
0-asok. Tilottak a fokuszkristalyok.
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Nevezési dij: 400 Ft (lanyoknak in-
gyenes).

Dijak: Misztikus erdk paklik, ultrarit-
ka.

Erdeklddni lehet: Adam Norbert,
tetovaltdisznyo@gmail.com, 70-
618-7787.

TILTOTT MAGIA

Idépont: februar 23., 9 ora.
Helyszin: Békéscsaba.

Szabalyok: Tiltott magia.

Nevezési dij: 700 Ft.

Dijak: Misztikus erck és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Kereszturszki Ja-
nos, keroooo@freemail.hu, 20-
959-1401.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: februar 23., 10 dra.
Helyszin: Székesfehérvar.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Misztikus erdk paklik és ult-
raritka.

Erdeklgdni lehet: Nagy Rabert,
emaileim@freemail.hu, 70-524-
2389.

Iddpont: februar 23., 10 6ra (neve-
zés 9.30-t0l).

Helyszin: Nagykanizsa.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Tiltott a Manafamiliaris és a Gyogyi-
t6 rakshallion.

Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Misztikus er6k és ultrartika.

Erdeklddni lehet: Veres Istvan, is-
tink15@vipmail.hu, 30-598-3567.

Idépont: februar 24., 11 6ra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 400 Ft (13 év alatt és
lanyoknak ingyenes).

Dijak: Misztikus erdk paklik, ultrarit-
ka. A telies nevezési dij dijazasra
lesz forditva.

Erdekldni lehet: Addm Norbert,
tetovaltdisznyo@gmail.com, 70-
618-7787.

Idépont: marcius 1., nevezés 9-t6l,
kezdés 10-t6l.

Helyszin: Szarvas.

Szabalyok: A sokszin(iség jutalma.
Nevezési dij: 700 Ft, lanyoknak in-
gyenes.

Dijak: Misztikus Er6k paklik, ultra-
ritka.

Erdeklddni lehet: Keresztirszki Ja-
nos, keroooo@freemail.hu, 20-
959-1401.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: marcius 1., 10.30.
Helyszin: Dungeon.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 1000 Ft. A versenyen
csak amatdr jatékosok és 18 évnél
fiatalabb profik indulhatnak.

Dijak: Misztikus ercék paklik az elsé
16-nak, Zének a tovabbi 8-nak, ult-
raritka.

Erdeklddni lehet: Abbas Krisztidn,
321-1313.

TULELOK CSATAJA

Idépont: marcius 2., 10 ora (neve-
26s 9-14l).

Helyszin: Szentes.

Szabalyok: Tulélék csataja.
Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500
Ft).

Dijak: Misztikus Erék paklik, ultra-
ritka.

Erdekldni lehet: Farkas Istvan,
pittti@freemail.hu, 30-485-3160.

ISTENI SZOVETSEG

Idépont: marcius 8., 10 6ra.
Helyszin: Eger.

Szabalyok: Isteni szovetség.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Misztikus erék paklik és ult-
raritka.

Erdekl6dni lehet: Camelot Kértya-
var, 06-36-321-966.
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Novemberi feladvanyunk megoldasa:

1.

gk

Krammal leszedek egy izmot A Fe-

ketesziv rend apatjarol.

(-1 =16 VP)

. Halaszattal leszedem a yetit, min-
denki sebzddik negyet, Nitaraj szol-
gdjan és A felhék asszonyan kivill
meghal minden lény. En hizok ha-
rom lapot a harom izomjelz6 miatt
(kett6 az apaton, egy a yetin volt),
négyet azért mert Nitaraj szolgdja
sebzGdott ennyit, €s nem halt meg.
SebzAddok én is négyet, az ellenfél is
négyet, de az ellenfél gyogyul hetet
Protectus karpotlasa miatt. (Feltéte-
lezzilk, hogy végtelen a max. EP-
je) (-4 =12VP -4 +7 = 49 EP)

. Kovetkezik az én korom, kapok 6
VP-t, és felhizom az utolsé lapo-
mat, Nitarajt. (+6 = 18 VP)

. Lehozom Nitarajt, a Kvazarskar-
kanyt és Agyddbbentd bendt.
(-2-4-3=9VP)

. A sarkany 16 Nitarajba kétszer, a
sérkanynak marad 1 EP-je, kapok
két vizelementdl jelzGt. (-2 = 7 VP)

. Agydébbentd Bend ad varazspon-
tot. (+4 = 11 VP)

. Lerakom Angvardot, aki ad két erc-
jelz6t a Kvazarsarkanynak, kettGt
Nitarajnak. (-3 = 8 VP)

. A sarkany 16 Nitarajba kétszer, is-

mét 1 EP-je marad, kapok két viz-

elementdl jelzot. (-2 = 6 VP)

Passzivizalom A felhék asszonyat,

minden lény kap egy izmot.

10. Lejon Grimor, és megduplazza az

1

1

erGjelzoket és izomijelzGket.
(-2 =4VP)

1. A sérkany 16 Nitarajba kétszer, ka-
pok két vizelemental jelz6t.
(-2 =2VP)

2. Ebredéssel aktivizalom Benét,
plusz adok minden altipusos Igé-
nyemnek +2 sebzést. (-2 = 0 VP)

13. Bendvel eldobatom az ellenfél ke-

zéb6l a Thauglorendont.

14. Minden aktiv [ényemmel beme-
gyek itni, koszonhetéen a Teljes
frontnak, mind elfér az Grposztban.
Van hat vizelemental jelz6m (18
sebzés), Nitaraj szolgéja és a Kva-
Zarsérkany (3 sebzés). Az Ebredés
ad +2 sebzést hét Iényemnek az
Grposztban, Nitaraj szolgdjanak
nem ad (+14 sebzés). Minden lé-
nyemen van két izom, kivéve az
utolsd ket vizelementalt (14 seb-
z6s), és a sarkanyon négy erdjelzé
(4 sebzés). Osszesen sebzek 53-at.
Gyd6ztem!

Mivel elég bonyolult feladvany volt,
sok lappal, sok jelzGvel, ezért tobb he-
lyen is el lehetett térni picit a fentebb
leirt megoldastol. Ennek ellenére a
legtdbb bekiildott megfejtés hibas volt.
A legalapvetdbb hibak kozé tartozott
az, hogy A Feketesziv rend apatjat ar-
nyékkal visszavéve hiztak lapot az
izom jelzékre. Nos, az arnyékra nem
mukddik az izom. A masik tipikus hiba
volt, amikor a megfejték nem szamol-
tak a Protectus karpotlasaval.

Szerencsés nyertesiink: Prokaj David
Miskolcrdl. A nyereménye 2 csomag
Misztikus erck.

Uj feladvanyunkat Mako Balazs keé-
szitette: Neked 3 életpontod és 16 va-
razspontod, az ellenfelednek 24 élet-
pontja és 10 varazspontja van,
egyik6toknek sincs szornykomponen-
se. A jaték 10. korében jartok, most
kezdddik a 6 fazisod. Nyerd meg biz-
tosan a jatékot a kordd végéig!

Bekiildési hatarid:
2008. februar 20.

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:
Beholder Kift.,

1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizarolag a
Jeladvany” subjecttel
érkezoket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk valaszolni.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Mesteredz6 (T)
A kivalasztott (D)
Bibb6 (D)
Sziirke aktivator (T)
Goblin kiirtos (T)
A borzalmak terme (C)
Szithon vérfokusz (D)
Kalimész (T)

A PAKLID
(FELULROL SORRENDBEN):
6sellenség ©)
25 egyéb lap

Nincs lapod az asztalon.

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJA:
A gyenge ereje (-)

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJA:
Minotaurusz morzsol6 (T)

A morzsol6 az 6rposztban van.
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Mennyit gyogyulok akkor,
ha max. EP-n vagyok, van a
jatékban két Fehérmagiam
vagy két Raia f6papjam, és
kijatszok egy varazslatot,
ami négyet gyogyit?

A Fehérmagia, a szbvege
szerint minden gydgyulas
elétt annyival noveli a max.
EP-met, amennyit a forras
gyogyit. Mivel két Fehérmagi-
am van, azért mindketté
megnoveli a max. EP-met,
igy nyolcat fogok gyoégyulni.
Raia fépapjanal mas a hely-
zet. Ott a lap szbvege szerint
nem a f6pap nodveli a max.
EP-met, hanem a fépap a
gyégyité forrasoknak ad
max. EP novelést is. Egy for-
ras ugyanazt a képességet
nem kaphatja meg kétszer,
igy két fépap hatdsa nem
addédik Ossze, csak négyet

Minden, jatékost gyogyit6
forrisod max. EP-t is novel.
Ha egy forrastél legaldbb 3 EP-t
gyogyultal, hizz egy lapot.
Egy kérben max. 4 lapot
hizhatsz igy.

2006 © BaRder K.
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fogok gyogyulni. Ha van egy
Fehérmagiam, és egy f6pa-
pom, akkor szintén nyolcat
gyogyulok, hiszen a Fehér-
magia a gyogyulas elétt n6-
veli a max. EP-met, majd a
gyogyitd varazslat a f6pap
miatt tovabb noveli.

Ha nekem is és ellenfelem-
nek is van Unaloml(izéje ja-
tékban, és én kijatszok egy
lapot, akkor ki passzivizal-
hat el6bb?

Volt mar hasonlé kérdés a
Munmifikalé szolgaval kapcso-
latban. Mivel te cselekedtél
utoljara, hiszen kijatszottal
egy lapot, az ellenfélen a
cselekvés joga, 6 passzivizal-
hat elséként.

Mennyit sebz6dék a Mo-
csarlaztdl, ha van egy meg-
mérgezett lényem, ami az
elékeészité fazisban meghal
a méregtol?

Egyet vagy nullat, csak rajtad
mulik. Ugyanis az el6készit
fazisban te dontod el a hata-
sok sorrendjét. Ha okos
vagy, és azt valasztod, el6bb
a lényed meghal a méregtdl,
és csak aztan érvényesul a
Mocsarlaz hatasa, akkor nem
sebzddsz.

Repiil6 Iénynek szamit-e a
Dombi érias vagy a Minota-
urusz herceg, ha par kérrel

DANI ZOLTAN

Hiizz egy lapot! Minden forras,
ami jatékoson gyogyit, az a konkrét

gyogyulds eldtt kozyetleniil annyi max.
EP-t novel, amennyit gyogyitani fog.

A vildg egyensiilydt biztositja, hogy minden

sitét dolognak megvan a.vilagos ellentéte,

& forditva.

.M 2003 © aeMler ki im

korabban repiilve jottek ja-
tékba?

Igen. Minden lap, aminél va-
laszthatsz kijatszaskor, vagy
a szOvege szerint helyzettd|
figgben modositja magat, az
olyan lapnak szamit a to-
vabbiakban, mint amit va-
lasztottal, vagy ahogy médo-
sult.

Célzasnak szamit-e az, ha
Leszall a kéddel hatra aka-
rok kiildeni egy lényt az 6r-
posztbdél a tartalékba?

Igen, bar a lap szévegében
nem szerepel a célpont szo,
de ez is célzas. A lap szove-
ge helyesen a kdvetkezb len-
ne. Ha akarod, az ellenfél 6r-
posztjabol egy célpont lényt
a tartalékba kuldhetsz.”

Alanori Kronika — XIII. évf. 1. (144.) szdm
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HATALOM KARTYAI laponkénti arusitas, kartyacsomagok, paklik.
Kartyavédelem felséfokon: mappak, albumok, kartyavédo foliak.
Nyitasi akcidok és kedvezmények!
Kényelmes on-line fizetési lehetdségek, gyors hazhozszallitas.

info@nework.hu Tel: 70 / 54 98 666
uzetink: 9021 Gydr, Arany Janos utca 13.

A BEHOLDER KFT. VERSENYE
AMATOR ES PROFI KATEGORIAVAL!

42 000 Ft pénzdij a profiknal!
3 gylijtédoboz Misztikus erdk az amatdr kategoridban!
Az 5. helyezett is kap pénzdijat!

Iddpont: februdr 16., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t61.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészdros Lorinc u. 45.
Szabilyok: Jellemek harca.

Tiltott lapok: A balladdk konyve, A falak ereje, A felsd szférdk angyala, A mdgia létsikja, A sirkdny kincse, A szabadsdg dra,
A tiltott konyv, Asztrilis behemdt, Aldozat az Gsi isteneknek, Babn szolgdja, Idegos lds, Manafamilidris, Méonech fiirkész,
Pszi szakérlelem, Soksziniiség, Teologia, Zu'lit kisérlete. A Tiltott mdgia csak a kiegészitGben haszndlhato.

Nevezési dij: 600 Ft fejenként (tagoknak 500).

Dijak: Misztikus erdk paklik és ultraritka lapok az amat6roknél. A profikndl ultraritka lapok és pénzdjj.

. dij: 18 000 Ft, I1. dij: 12 000 Ft, I1L. dij: 6 000 Ft, IV. dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft.

ErdeklGdni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
Amator profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rok kozott az, akinek profi pontszima az
utolsd egy évben OT, vagy az felett van, vagy a profi 6sszpontszima 12 vagy tobb. Minden nem beholderes versenyen, ahol legaldbb
20 induld volt, az elsG hely 2 profi pontot a mésodik és harmadik hely 1 profi pontot ér. A beholderes versenyeken az amator
Kategoria els6 két helyéért 2 profi pont jar, a 3-4. helyért 1 profi pont. A profiknal az els6 nyolc helyezett kap két profi pontot.
A Nemzeti Bajnoksagon az elsd 8 jtékos két profi pontot, a 9-16. helyezett 1 profi pontot kap, mig a bemutato versenyeken az
elsd négynek 2 pont, az 5-8. helz'ezetteknek a1 pont jdr. A profi 6sszpontszdm 2002. jdlius 1-t61 szerzett profi pontok dsszege.
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A malt havi cikkemben a jaték alapjait néztiik at,
most menjiink at egy gyakorlatibb témara, a konk-
rét pakli 6sszerakasara.

Az Alomfogé szandékosan egyszerd jatéknak
lett tervezve, vagyis elsGsorban egyszer( lapokkal
van tele. Azért aggodni nem kell, van kombinacios
lehetdség bdven, illetve igy is elég sokféle paklit
tudunk dsszeallitani. Rdadasul a jaték elsé kiegé-
szit6je, a Samanviadal sok olyan lapot fog tartal-
mazni, ami miatt még tébb Gjféle paklit készithe-
tiink.

HORDA

A legegyszer(ibb pakli mindenképpen a horda,
ami — mint mar a nevébdl is sejteni lehetett — a
gyors lerohanasra épiil. Természetesen ezt a paklit
is igen sokféleképpen lehet 6sszerakni, de ez in-
kabb a kiegészit§ lapok varialasan és nem a révi-
I6k hasznalatan malik.

Mivel szeretnénk minél hamarabb minél tobb Ié-
nyiinkkel tamadni, ezért extra sok réviilére lesz
szilkségtink, raadasul jo olcsokra, hogy akar az el-
s6 korben lejohessen 4-5 is. Hasznaljuk tehat az
Osszes 0 VP-set, ugyanugy egy dicsGségpontnyit
rontanak az ellenfél helyzetén, mint barmi mas. Az
1 VP-sekbdl mar vdlogatottabb csapatot kell
Osszeszedniink, hisz mar nem kell annyira sok ré-
villé. Hold diihe egyértelmiien a leghatékonyabb
hordalény, igen nagy tamadassal rendelkezik. Vala
Nemi a segédként mutatott nagy eré miatt keril be
a pakliba, a jaték elején konnyen lehet, hogy még
ez a +4 is oriasi dolognak szamit, ami miatt az el-
lenfél nem akar véddket allitani. Cseperkét mar
nem muszdj hasznalnunk, igazabol a késdbbiek-
ben emlitend6 Mandzsdriai iszaplidérc helyett al-

kalmazhatjuk. Sokszor szamit, hogy Cseperke is el
tud menni csokkenteni a dicséségpontokat, vi-
szont ha segédként hasznaljuk, akkor egy lap hat-
ranyba keriiliink az iszaplidérchez képest. Renge-
teg meccset kéne lejatszani ahhoz, hogy valoban
kideriljon, melyik lap a jobb ide (ez a feladat ratok
var). Cirfandli Giduldt mér csak sziikségmegoldas-
ként engedhetjiik a pakli kozelébe, 6 mar nem
annyira erds, viszont Utni ugyanugy tud, raadasul
néha kellemetlen lehet segédként, bar nyilvan van-
nak nala jobbak. Az offenziv részleg nagyjabol
ennyi lenne, még érdemes lehet kiegészitésként
par nagyobb Iényt is berakni, hisz gyakran lehet ra
varazspontunk. Nekem személy szerint a Ludvérc
tetszik a leginkabb, 6 garantaltan megfektet barkit,
aki van olyan botor, hogy beall elé. Ennyit az ak-
ciocsoportunkrol.

Mellgjiik sziikségiink lehet par alomlényre is, ez-
Ottal inkabb azokat ajanlom, melyek nem Kki-
mondottan ,a minél olcsébban minél tébb pluszt
adunk” vonalat kovetik, hanem mas triikkdkre ké-
pesek. Kétség kiviil Azbagel lesz a leghasznosabb
mind kozdl, hisz segitségével a legzavarobb dol-
got, a védekezd réviildket tudjuk kiiktatni, akar ket-
t6t is. Szanalmas bonuszt ad, ezért valdszintileg a
réviilénktdl elbtcsuzhatunk, viszont kdnnyen lehet,
hogy a gyGzelmet értiik el ezzel az aldozattal. Par
Sirbolti lidérccel is megbolondithatjuk paklinkat,
akinek a bonuszainak kdszonhetGen valosziniileg
nyerjiik majd a csatat, de ami sokkal lIényegesebb,
hazhatunk két lapot. Mivel a sok olcso réviilé miatt
gyorsan kiporog a keziink, béven lesz varazspon-
tunk, hogy befektessiink egy ilyen dragabb lapba.

Bar nem feltétlenil fontos, hasznalhatunk azon-
nalikat is. Ebbe a pakliba leginkabb az Orddggéres
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atok és a Perzseld rontas illeszkedik. Az Ordég-
gdrcesel biztosan le tudunk szedni egy lapot, vi-
szont kdnnyen lehet, hogy a parbajozonk elbukik a
csata soran. Perzseld rontdssal pedig pont hogy a
parbajozdénkat menthetjiik meg, igy tulajdonképpen
az ellenfél parbajozojat szedjiik le (és itt nyilvan
ezen van a hangsdly).

Események koziil a Csendharangot taldltam
egyedil hasznalhatonak, bar a kisérletez6 kedviek
kiprobalhatjak a Hadak dtjat is. Ez esetben minden-
képpen haszndljunk minél nagyobb tdmadasu ré-
viil6ket az eddigiek helyett (pl. Jégszem Soyana),
hisz ilyenkor a hordank kissé atalakul, picit lelas-
sul, viszont sokkal hatékonyabban tud tamadni,
nem kell kétségbe esniink akkor sem, ha az ellen-
fél egy halom védo lénnyel all elé. Ha ezt a verziot
valasztjuk, akkor mindenképpen Perzseld rontdst
hasznaljunk azonnaliként.

Mar csak néhany altalanossal kell megbolondi-
tani a decket, s mar kész is vagyunk. Talan a leg-
fontosabb ezek koziil a Marionett rontas, elsésor-
ban a paklink legnagyobb ellenfelei, a Dalnok és a
Tiizbiikk séman ellen, de természetesen nem kell
kétségbe esniink, ha esetleg mast csennénk el.
Szintén e két gazember ellen hasznos az Orevib
bibéj, de vele még alomlényt is elintézhetiink, s ha
nagy mazlink van, akkor két lény banja akcionkat.
Mint mar emlitettem, a paklink sok olcso lapbol all,
konnyen kilriil a keziink és felgydlik a varazspont.
Ezért idedlis lap szamunkra a Borostyan idérop-
pantas, amivel a parlagon heveré varazsenergiat
néhany lap hiuzasara fordithatjuk.

Véqiil, de nem utolsésorban par varazslatot is
érdemes hasznalni, amelyekkel kozvetleniil az el-
lenfél dics6ségpontjait csappanthatjuk meg. Ezek
koziil leginkabb a Cseberbdl vederbét érdemes
hasznalnunk, hisz ez a leginkabb koltséghatékony.
Az, hogy tdliink is elparolog egy kis dicséség, ne
aggasszon, hisz jo eséllyel az ellenfél még meg
sem karcolt minket, mikor kijatsszuk. Persze lehet
helyette Mulo dicsdséget is hasznalni, ennek nincs
hatranya, viszont egy kicsit dragabb. Ha kiprobal-
tuk a paklit, s tgy talaltuk, hogy még igy is uszunk
a sok VP-ben a meccs végére, akkor inkabb Csala
gdmbjét hasznaljuk, sokkal hasznosabb mindket-
t6nél, igaz meglehetdsen draga.

3 Ejféli Lin

3 Lohdr Vendelné

3 Sz6more

3 Helén

3 Nyestike

2 Cseperke

2 Cirfandli Gidula

3 Vala Nemi

3 Hold diihe

1 Ladvérc

3 Azbagel

3 Csendharang

3 Borostyan id6roppantas
3 Cseberbdl vederbe

3 Orevib b(ibaj

3 Marionett rontas

3 Perzsel6 rontés / Orddggdres atok

FHERLAYT PAKLI

Egyeldre igen egyedilallo koncepcid, ami egyet-
len révillére, Fherlaytra épiil. Gondolom sokaknak
kissé furanak tlinhet, hogy hogyan fogjuk egy révi-
I6vel megnyerni a meccset, pedig nem annyira ne-
héz. El6szor is vizsgaljuk meg magat Fherlaytot. Egy
dragabb réviil6, akinek egész korrekt alapértékei
vannak, raadasul még dicsé is. Nyilvan ezekre még
varat nem lehet épiteni, bezzeg a képességére. Egy
csataban 6t azonnalit ingyen jatszhatunk ki. Ez mar
sokkal érdekesebben hangzik, ha belegondolunk ez
akar 15 VP-nyi lap ingyenes kijatszasat is jelentheti!
(Jelenleg a legdragabb azonnali 3 VP-be keriil.) Ez
persze rendkivil durvanak hangzik, s bizony az is.
De arra nehéz épiteniink, hogy mindig felhizzuk,
még akkor is, ha Réviiléssel is jatszunk mellé (ter-
mészetesen nem mehetiink a minimum lapkorlat fo-
|é, kilonben minden egyes lappal csokkennek az
esélyeink). Arra sajnos szamitanunk kell, hogy vala-
melyik ellenfeliink galad mddon leszedi egy Biivhd-
loval, vagy egy A/omrengésse/, ezért fel kell késziil-
niink Békacsok bdbajjal az ilyen helyzetekre is.
Amugy is sokat segithet a paklink kiépiilésén a Csu-
runga, viszont Békacsokkal még hatékonyabb, hisz
nyugodtan eldobhatjuk Fherlaytot, s inkabb egy Bé-
kacsGkkal hozzuk vissza, egy kicsit jobban jarunk




miatta. Ezekkel a lapokkal mar jo eséllyel le tudjuk
rakni elég hamar. Ha egy kicsit nagyobb biztonsag-
ra vagyunk, akkor Dalnokkal és esetleg Ttizbiikk sa-
mannal stabilizalodhatunk.

Védelem szempontjabdl ugyanilyen fontos az el-
maradhatatlan Csendharang is. Bar nem égetden
fontos a pakliba, de azért hasznos lehet az Oreviib
bibgj. Sokat nem javit a helyzetiinkdn, ha esetleg
csapnivaloan hiuznank, egyediil a hordak ellen lehe-
tiink jok vele.

Most nézziik, mik azok az azonnalik, melyekkel
megnyerhetjik meccset. Bar nem a legdurvabb tap,
mindenképpen kiemelkedGen fontos szerepet kap a
Nyelvesomdzo-biibdj, mellyel elérhetjik, hogy az el-
lenfélnek semmilyen beleszolasa ne legyen a jaté-
kunkba. Ez akkor a legfontosabb, ha mi vagyunk a ta-
madok, rendkiviil kellemetlen lenne belefutni egy
Banyapdrélybe. Ha nalunk van, és szeretnénk beindi-
tani a paklit, akkor mindenképpen jatsszuk ki, termé-
szetesen elsG lapként. Gigatdrd-vardzs az igazi ta-
punk, segitségével fogunk beindulni, ingyen harom lap
és négy varazserd. Nagyon hasonl6 hozza a Bumm-
fergeteg, akér ebbdl is jatszhatunk par darabbal, de

tudjuk igen kellemetlen helyzetbe hozni az ellenfelet, a
mar egyszer kijatszott tapjainkat Ujrahasznosithatjuk,
igy még nagyobb lapel6nyre tehetiink szert. Raadasul
ha mar van kinn egy masik wicca bidbajunk, akkor
végtelenithetjiik az 6sszes azonnalinkat (tulajdonkép-
pen ezzel tudjuk biztositani a gyGzelmet). Nem annyi-
ra fontos, de talan jol jshet par Arnyrobbands is, in-
gyen ad 4 VP-t. Ez jol johet a kovetkezd korben, illetve
még a kombok aradatanak folytatdsahoz is hasznos
segitség. Bar a gigatordkkel és a wicca blibajokkal el-
vileg barmeddig ndvelhetjiik Fherfayt erejét, arra sem
art gondolnunk, hogy ilyenkor fogyasztjuk a paklinkat,
s nem lenne tdl jo, ha azért kapnank ki, mert nem tu-
dunk megveédeni egy Fherfaytot, csak ugy, hogy effo-
gyasztjuk a paklinkat. Epp ezért par Ostorpozdorja va-
razst hasznalva semmilyen problémank nem lehet. Az
Ordéggéres dtok itt is jol mikodik, mint minden més
pakliban. Lapot leszedni mindig szeretnénk, s itt kiilo-
ndsen fontos, hogy a gigator vagy a wicca biibaj
el6tt minden Csendharangot leirtsunk a palyarol. Mar
csak egy azonnali van hétra, a Banyapdraly, mellyel az
ellenfél harci kedvét vehetjiik el, akar szo szerint, akar
atvitt értelemben. Az egy dolog, hogy teljesen ingyen

elpusztitiuk az ellenfél tamado seregeét, raadasul még
erre a korre meg is véd a tovabbi tamadasoktol, ami
abszolut idedlissa teszi. Sajnalatos modon ilyenkor
nem jar dicséségpont a gy6zelemért, de szerintem igy
is elégedettek lehetiink.

Természetesen nem varhatjuk az ellenféltél, hogy
birka maddjara mindig j6jjon tamadni, ha kinn van
Fherlayt, azt meg végképp nem, hogy bedlljon, ha
mi megy(ink tdmadni. Az els@ esettel nincs is nagy
baj, legalabb nem kell aggodnunk az életiinkért, na-
gyobb probléma ha az ellenfél nem all be, Fherlayt
elfordult, s 6 meg szépen legyalul minket. Ez persze
mar nem fordulhat eld, ha mar kett6t is ki tudtunk
rakni, bar akkor mar igen jol allunk. Ha nem szeret-
nénk tétleniil nézegetni az azonnalikat, akkor bevet-
hetiink egy Visszautasithatatlan kihivast, szbval lesz
harc, amiben beporgethetjilk a paklinkat. Mar tény-
leg csak kiegészitésként, de beraknék par Boszor-
kanytiizet, mindig jo kikeresni a kombo egyik ele-
mét, vagy egy Banyapdrdlyt, hadd tartson téle az
ellenfél. Végiil, de nem utolsdsorban, egy Taltoshi-
vassal zarhatjuk a kész paklit, ez is kihagyhato, vi-
szont gatlastalanul kombozhatunk miatta.

3 Fherlayt

3 Réviilés

3 Békacsok bibaj

3 Csurunga

3 Banyapaoroly

3 Nyelvcsomozo-biibaj
3 Gigatord-varazs

3 Mdltidéz6 wicca bibaj
2 Arnyrobbands

2 Ostorpozdorja-varazs
3 Orddggores atok

3 Csendharang

3 Oreviib blibdj

3 Dalnok

2 Visszautasithatatlan kihivas
2 Boszorkanytiiz

1 Taltoshivas

A kovetkezG szamban tovabbi paklikat fogok is-
mertetni.

Baross Ferenc
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Sajnos csak mérsékelt érdekl6dés kisérte
az elsé Alomfogd versenyt, mivel 6sszesen
hatan indultak el rajta. Bevallom, mi picit
tébbre szamitottunk, azonban nem adjuk fel,
bizunk abban, hogy csak az Ujdonsag, a
megjelenést koévetd rovid idé okozta ezt az
alacsony létszamot. Tovabbra is tartunk
Alomfogo versenyeket majd, valamint vidé-
ken is szerveznek tobb viadalt a kdvetkezd
egy-két hdnapban. Aki most ott volt a verse-
nyen az Orulhetett, hiszen minden induld
rengeteg dijat kapott. A kevésbé rutinos jaté-
kosoknak pedig nem kell tartani, hogy eljén
a ,nagy profik k6z&”, hiszen az Alomfogé
mindenkinek (j, és az AFK versenyek nem
hemzsegnek a HKK-s profikt6l sem.

NézzlUk akkor, hogy mi is tortént az els6
versenyen! Az induldk egy része a szoka-
sos, kezd6 kartyapakli 6sszedllitast kdvette:
vagyis j6 sok révilé (minden, ami éppen volt
neki), par alomlény, altalanos, azonnali és
esemény. Lattunk azonban két koncepcios
paklit is. Az egyik legérdekesebb Magyar At-
tila paklija volt, aki egyetlen révul6t hasznalt:
Fherlaytot. Alomlénye sem volt, és Fherlayt-
tal szinte csak védekezett. A révilé f6 szere-
pe az azonnalik ingyenes haszndlata volt.
Ha valaki botor médon megtamadta, akkor
Bummfergeteggel hlzott harom lapot,
Nyelvesomozé-blibajjal letiltotta az ellenfél
azonnalijait, Multidézd wicca bibajjal vissza-
vette az azonnalikat a bUlibajketrecbdl, Ba-
nyaporéllyel véget vetett az ellenfél tamada-
sanak. Fherlayt mielébbi kirakasat azzal

2007, 12, 06, Welkerlei Boeda (b

biztositotta, hogy Réviiléssel, Alomlenyomat-
tal el6kereste, Gydgyharmattal, Békacsok
blibajjal visszavette, Csurungaval felhizta
stb. A gy6zelmet, illetve a kombo kiépUllésé-
hez szikséges id6t pedig Agas, a Csoda-
szarvas biztositotta.

Attila siman verte a hagyomanyos (kicsit
ebbdl-kicsit abbdl) paklikat, azonban elbu-
kott Lancsa Péter paklija ellen. Péter hasznal-
ta az Osszes nullaért jové révilst. Emellett
par jobb képességgel rendelkezd draga ré-
vl (pl. Uleprigé Ragacsinszka), nagyon
sok laphuzas (Hartya, Csurunga, Homalybon-
tds, Borostyan-idéroppantas), és par laple-
szedés (Buivhalo, Csala gémbje) volt a pakli-
jaban. A hagyomanyos paklik ellen néha
nagyon kellett kiizdenie, viszont Attilat remek
taktikaval verte meg. Lerakta ugyan a sok ki-
csi lenyt, de addig nem tamadott, mig a sok
huzassal keletkezett lapelénye utan Fherlay-
tot nem siker(lt eltavolitani az asztalrél, vagy
nem dobatta el teljesen Attila kezét Alomcsa-
tornaval és Samantekintettel. Attilanak igy
esélye sem volt kibontakoznia a sok azonna-
li varazslataval, hiszen nem volt csata.

Végul Lancsa Péter veretlenll gyézott. A
részletes eredményeket megtaldljatok a
http://www.alomfogo.beholder.hu internetol-
dalon.

Sok szeretettel varunk mindenkit az Alom-
fogd versenyeken! Erdemes eljonni, j6 a
hangulat, sok a dij, és barki nyerhet dijakat.

Dani Zoltan
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Iddpont: februar 9., 10.30.

Helyszin: Dungeon.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 1000 Ft.

Dijak: AFK ultraritka lap és sok cso-
mag AFK pakli.

ErdeklGdni lehet: Abbas Krisztian,
321-1313.

HAGYOMANYOS VERSENY

Idépont: februar 10., 9 ora.

Helyszin: Szarvas.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Alomfogo paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Keresztirszki Janos,
keroooo@freemail.hu, 20-959-1401.

HAGYOMANYOS VERSENY

Iddpont: februar 16., 9 ora.

Helyszin: Békéscsaba.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Alomfog6 paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Keresztrszki Janos,
keroooo@freemail.hu, 20-959-1401.

HAGYOMANYOS VERSENY

Idépont: méarcius 8., 10.30.

Helyszin: Dungeon.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 1000 Ft.

Dijak: AFK ultraritka lap és sok cso-
mag AFK pakli.

Erdekiddni lehet: Abbas Krisztian,
321-1313.

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

C

Sok gytjtédoboz kartya dij!
A 10. helyezett is kap dijat!

)

Gyere, és probald ki az uj jatékot versenyen is!

Idépont: februar 23., nevezés 9-161, kezdés 10-t6l.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Lérinc u. 45.
Szabalyok: Hagyomanyos Alomfogd verseny,
alapszabalyokkal és 15 lapos kiegészité paklival.
Nevezési dij: 600 Ft fejenként (tagoknak 500).
Dijak: Sok gy(jtédoboz AFK pakli (az indulok letszamatol fiiggéen) és AFK ultraritka lap.
Erdeklddni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu.

Alanori Kronika — XIII. évf. 1. (144.) szam



BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2008. MARCIUS 31-IG, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 konyvbdl, tiz kiadé éltal kiadott
regényekbdl vésdrolhatsz. A kedvezmény mértéke fiigg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tintettiink fel.
Az els( (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab kdnyvet
vésérolsz (persze nem kell egyformat), a mésodik (az olcsdbb) arra, ha 3
vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjiik, hogy olyan kdnyvet NE rendelj,
amit nem I&tsz ebben a listaban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszerlbben teliesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vésérolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanljuk,
mert igy mieldtt vésarolsz, par kattintassal mindent megtudhatsz az &ltalad
megvenni kivant termékekrdl. A kdnyvekbél példaul még részleteket is ol-
vashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL

FIZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit szeret-
nél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rendelésedet a be-
holder@beholderhu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon telefonon is
lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” rovat-
ban sorold fel a megrendelt kinyveket. Add dssze a kedvezményes
arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a darabszamot! Ezt
az 0sszeget kildd el nekink, és kb. egy hét milva megkapod a
konyveket. A feltiintetett drak tartalmazzak a postakoltséget is. Kér-
jiik, hogy szamolj pontosan, mert ha kevesebb pénzt killdesz, ak-
kor NEM tudjuk a megrendelt arut elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft.
1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a meg-
rendelendd kdnyveket. Mi hét munkanapon belll kiildjik a konyv-
et. Az arat a futrnak kell fizetned. (Ez a kedvezményes ar + 750
Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A fizetend
(Osszeget elére (postakoltség nélkill) a kovetkezG szamlaszamra
fizetheted: 11707024-20397441.

Fontos a neved és cimed megadasa!
FIGYELEM! 5000 Ft alatti rendelésnél, ha elére fizetsz, 500 Ft
postakoltség is van!

Ha a kiildeményt nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor feltétleniil érdeklddj az alabbi helyen:

E-mailben: beholder@beholder.hu, telefonon: 06-1-297-3660
GLS futarszolgalat iigyfélszama: 06-1-371-2160
A knyveket GLS futar viszi, ezért fontos, hogy olyan cimet és telefonszamot adjal meg, ahol napkézhen is elér a futar.

Gyiijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (kbnyv, kartya), jutalomponto-

kat kapsz. Az 6sszegy(ijtétt pontokat bevalthatod ajandékok-

ral

Az akci6 feltételei:

% Minden termék megvasérlasaért az &rlistaban feltiintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

< Az 6sszegylijtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett &ra. A pontok bevéltasanak egyetlen feltétele,

TS TS T I S SERR

3 ALOMFOGO KARTYAJATEK

& Alappakli 16 160 1590
l HATALOM KARTYAI

& Junior 16 160 1590
& Rhatt fénykora 11 110 1090
¢ Sarkdnymégia 11 110 1090
& Zu'lit kincse 1 110 1090
& Misztikus erék 11 110 1090
| 8l HATALOM KARTYAI

& Zén 2. expedicioja: Sérkanyok foldje 3 32 320
& Zén 2. expedicioja: Kisért a malt 3 32 320
& Zén 2. expedicioja: Buja dzsungel 3 32 320
& Zén 2. expedicioja: Nyugalom tengere 3 32 320
# Zén 2. expedicioja: Nekromanta szentély 3 32 ggg

Zén 2. expedicidja: Thargodanok folde 3 32
225

o rtya neve P a Bo
& érték pontban ar

hogy a bevaltassal egytt legalabb 1000 Ft értékben kell
vasarolni.

< A pontokért vasarolt kdnyvek nem szédmitanak bele a 3
kényves arbal (Tehat ha harom kdnyvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell kiszamolni!)

< A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

+ Tobb vevd pontjai nem vonhatok dssze. Ha két vasarlas ko-
z6tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlendl jelezd, nehogy
0j vésarloként regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 kényvet vasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot

Zén 2. expedicidja: Lavakrater

Zén 2. expedicidja: Grumarg barlangja
Zén 2. expedicidja: Jubileum

Zén 2. expediciodja: Elfeledett barlangok
Zén 2. expedicidja: Végzetes utazas

Zén 2. expedicidja: Szornyverem

Zén 2. expedicidja: Beloran laboratériuma
Zén 2. expedicidja: Az illuziok vilaga

WWWWWWWWWWWWwWwwwww
w
N

Zén 2. expedicioja: Karacsony 320
Zén 2. expedicioja: Az 6shangya boly 32 320
Zén 2. expedicidja: A pusztulas fellegvéra 32 320
Zén 2. expedicidja: Arnyékvilag 32 320
Zén 2. expedicidja: Apokalipszis lovasai 32 320
Zén 2. expedicioja: Efaon meséje 32 320
Zén 2. expedicidja: Dicsé mailt 32 320
Zén 2. expedicidja: A férgek habordja 32 320
Zén 2. expedicidja: Nitaraj szentélye 32 320

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK i

Alappakli




Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT|

A vilag szeme . (2. kiadas) 22 220 2090 1870
A vilag szeme Il (2. kiadas) 30 300 2850 2550
A nagy hajtovadaszat Il. 20 200 1900 1700
A nagy hajtovadészat I-Il. (2. kiadéds) 30 300 2850 2550
Az Gjjasziletett sarkany I-Il. (2. kiadas) 30 300 2850 2550
Hadit az Arnyek I. (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Hodit az Amygk II. * 20 200 1900 1700
Mennyei tiiz I. 20 200 1900 1700
Mennyei tiiz II. 20 200 1900 1700
A kdosz ura I. 20 200 1900 1700
A kéosz ura Il 20 200 1900 1700
A kardok koronaja I. 20 200 1900 1700
A kardok koronaja Il. 20 200 1900 1700
A t6rok atja 22 220 2090 1870
A tél szive I. 20 200 1900 1700
A tél szive Il. 20 200 1900 1700
Az alkony keresztatjan |. 20 200 1900 1700
Az alkony keresztutjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
Almok tére 1. 22 220 2090 1870
Almok tére 1. 30 300 2850 2550
M. A. Stackpole: Farkastorvény* 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: S6tét drmany 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole:

Haldlos 6rokség (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

A vér szava (2. kiadds) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

Elveszett sors (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 20 200 1900 1700
M. A. Stackpole: A pusztitas hercege 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

A hatérvidék farkasai 20 200 1900 1700
Donald G. Phillips: A csillagok ura 20 200 1900 1700
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Utja 20 200 1900 1700
Blaine Lee Pardoe: Hési nagysag 23 230 2180 1950
Thomas S. Gressman: Vadaszok 20 200 1900 1700
Thomas S. Gressman: Kard és tliz 15 150 1420 1270
Thomas S. Gressman: A habori arnyai 20 200 1900 1700
Robert Thurston: Szabadsziilott 20 200 1900 1700
Robert Thurston:

A Sélyom felemelkedése 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klan torvénye 15 150 1420 1270
William H. Keith JR.: Mennyddrgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
William H. Keith JR.: A dicsdség ara 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman:

A becsvégy haléjaban 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman: Harcmez6k 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman:

A gyGzelem illiziéja 23 230 2180 1950
Loren L. Coleman: Gyulladaspont 24 240 2280 2040

BEHOLDER KIADO — MARCUS MEADOW KONYVEI

Vér a vérembol 20 200 1900 1700
A neuralgikus ponty 18 180 1710 1530
Kaméleon 22 220 2090 1870

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — BEHOLDER AKCIO KONYVEK

Philip Kerr: Vakmer6 terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémalmok vérosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo folyé 15 75 1430 750
Isteni balhé 20 200 1900 1700
Papirtigris 20 200 1900 1700
Farkastestvér 20 200 1900 1700
A herceg josndje 20 200 1900 1700
A j6sn6 hercege 20 200 1900 1700
Csillagfény 120

Csillagfény (sorszamozott, dedikélt példany) 250

Pokoli balhé 20 200 1900 1700
Ejfél 22 220 2090 1870
A szélhdmos és a varazslo

(2. atdolgozott kiadas) 25 250 2370 2130
Mel Odom: A muilt csapdéjéban 15 150 1420 1270
Mel Odom: Hajtévadaszat 20 200 1900 1700
Caroline Spector: Végtelen vildgok 15 150 1420 1270
Nigel D. Findley: A nap haza 15 150 1420 1270
Nigel D. Findley: LX-IR 20 200 1900 1700
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Elsotétedés 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Csikos vadész 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Ki (zi a vadaszt? 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Pszichotrop 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobébel 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Keresztutak 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Ragnarok 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Langol6 id6 23 230 2090 1870
Stephen Kenson: Szilletett vadasz 23 230 2180 1950
Stephen Kenson: Mérgek konyve 23 230 2180 1950
Stephen Kenson: Bukott angyalok 23 230 2180 1950
Michael A. Stackpole: Farkas és Hollo 20 200 1900 1700
Jason M. Hardy: A romlas cseppijei 23 230 2180 1950
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sarkannyal (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Jol valaszd meg az ellenségeidet

(2. kiadas) 15 150 1420 1270
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 15 150 1420 1270
Jogos karpotlas 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 15 150 1420 1270
Véres utcak 15 150 1420 1270
Nosferatu 15 150 1420 1270
Shadowrun szerepjaték kiegészitik

Arnyékmagyarorszag 12 120 1100 1000
Shadowrun szabélykonyv (3. kiadas) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikonyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Arnyvadasz kezikonyv 30 300 2850 2550
Mégia az Arnyakban 30 300 2850 2550
Kétesélyes jatszma * 12 60 1140 600
Hérman a pacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadasz 17 170 1620 1450



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — PHILLIP MESSIER KONYVEI

Elshaan IIl. — Kalézvadasz 20 200 1900 1700
Elshaan IV. — A Vihar Eve 23 230 2180 1950
A farkas Gtja 25 250 2120 2370
A macska vélasztasa 25 250 2120 2370
Kozépfolde kincsei 50 990 800
Veszélyes jatszma 16 160 1520 1360
Kegyetlen eskii 19 190 1810 1610
Kétéld fegyver . 20 200 1900 1700
Kétélii fegyver II. 20 200 1900 1700
Déli tiiz |. 23 230 2180 1950
Déli taz II. 23 230 2180 1950
Eziisttovis (2. kiadés) 20 200 1900 1700
Sethanon alkonya (2. kiadés) 20 200 1900 1700
A sotét kiralynd arnyéka (2. kiadas) 22 220 2090 1870
A Kalmérfejedelem titka (2. kiadés) 23 230 2180 1950
A démonkiraly diihe I. (2. kiadas) 23 230 2180 1950
A démonkiraly dihe II. (2. kiadas) 23 230 2180 1950
Tordtt korona (2. kiadas) 30 300 2850 2550
Krondor: Arulas 20 200 1900 1700
Krondor: Orgyilkosok 20 200 1900 1700
Krondor: Istenek kdnnye 20 200 1900 1700
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurls)

A birodalom leanya 20 200 1900 1700
A birodalom szolgéléja I. 20 200 1900 1700
A birodalom arnéje |. 20 200 1900 1700
A birodalom arnéje II. 20 200 1900 1700
A Réshabora legendaja

Nagyrabecsiilt ellenségem 20 200 1900 1700
Gyilkossag LaMutban 20 200 1900 1700
Sebes Jimmy 20 200 1900 1700
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziists6lyom Karma 20 200 1900 1700
A rokakiraly 20 200 1900 1700
A szam(iz6tt visszater 22 220 2090 1870
Satét haboru sorozat

Az éjsolyom ropte 23 230 2180 1950
Sotét birodalom 30 300 2850 2550
C. Kubasik: A vagyodas gydrtije 7 70 690 690
C. Kubasik: Anya meséje 7 70 690 690
C. Kubasik: Keser(i emlékek 9 90 890 890
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 8 80 790 790
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 100 990 850
Greg Gorden: Joslat 10 100 990 850
Talizmén 10 35 690 350

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)
BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVEI
Az Ur vilaga 17 170 1620 1450
Nehéz kérdések 22 220 2090 1870

BEHOLDER KIADO — HATALOM KARTYAI

Nagy HKK kdnyv 60 600 5700 5000
BEHOLDER KIADO - G. G. ASYRON KONYVE

Gyémantkdnny 23 230 2180 1950
A gyémant tron 17 170 1620 1450
A rubin lovag 17 170 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A profécia gyermeke 17 170 1620 1450
A mégia kirdlynéje 17 170 1620 1450
A vardzslo jatszmaja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
A magusok végjatéka 24 240 2280 2040
Elenium trilogia 35 350 3490 3490
A kddszellem atka I. 16 160 1520 1360
A kddszellem dtka II. 16 160 1520 1360
Merior hajoi I. 16 160 1520 1360
Merior hajoi II. 17 170 1620 1440
A vastmarki itkozet I. 18 180 1710 1530
A vastmarki itkozet 1. 18 180 1710 1530
A szémdizott herceg I. 20 200 1900 1700
A szamiizott herceg II. 20 200 1900 1700
Osszeeskiivés . 22220 2090 1870
Osszeeskives II. 24 240 2280 2040

BEHOLDER KIADO — BOSZORMENYI GYULA KONYVE

A Ruvel hegyi legenda

(Alomfogé sorozat) 25 250 2380 2130
A bolhedor lovagjai
(Alomfogé sorozat) 30 300 2840 2540

BEHOLDER KIADO -

TULELGK FOLDJE ES GSOK VAROSA REGENYEK

Brian McAllister: Ikercsillagok 8 80 840 840
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg €j 11 110 1050 930
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12120 1140 1000

BEHOLDER KIADO - PUZZLE

A magia kiralyndje 25 250 2490

Morin tigris 25 250 2490

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kildetése II. 4 1140 990

A *-gal jelolt konyvek atmenetileg nem kaphatdak.
Kérunk, hogy csak telefonos egyeztetés utan adjil le rendelést. Tel.: 06/1-297-3660
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KUDONOKINZ
SAIANORIIKRONIKABANS

2008~-BAN

ldén megujultak a kuponok az Alanori Krnikaban. Vége a vagdosasnak, postara futkozasnak! Nincs mas
dolgod kedves Olvasé, mint felmész a Beholder honlapjéra, bejelentkezel a jelszavaddal, a TF vagy OV ol-
Galon kivalasztod az Alanori Kronika mendipontot, €s ott beirod a lent lathato kédot, majd kivalasztod melyik
szamlan, melyik karakterekkel, milyen ajandékot kérsz abban a honapban. Kérhetsz Kronika nevd targyat,
melyeknek hatdsa Gsszeadddik, vagy vélaszthatod a 2006-0s Alanori Kronika TF labirintusait, vagy OV ka-
landjait. A korabbi korldtozasok tovabbra is érvényesek. Vagyis egy koddal max. 3 karakternek kérhetsz
ajandékot, és mindharomnak egy szamlan kell lennie. Ha tGbb karakter van a szamlddon, akkor kiildhetsz
be tGbb kupont is, de egy karakter csak egy ajandékot kaphat az adott havi Alanori Kronika utan. Fontos
dolog viszont, hogy nem muszaj ugyanarra a Szamlaszamra irnod a kuponokat, mint amivel beléptél az ol-
dalra. lgy pl. beirhatod a baratod kuponjat is, ha neki éppen nincs ideje ré, vagy nincs net hozzafésére.

A vilagégés el6tti id6kbdl marado 8si torténeteket olvasva ér-
tékes tapasztalatokra tehetsz szert. Amig a krénikak a birto- m

kodban vannak (nem kell KF-elni 6ket, de a bankbdl nem fej-

tik ki hatasukat), rendszeresen Ujraolvasod &ket, igy

folyamatosan élvezheted az el6nyeiket. Ahany krénikad van,

annyi plusz TVP-t kapsz minden normal fordulédban. Segit megérteni az 8si varazslato-
kat is, igy minden egyes birtokolt krénika kettével cstkkenti az &steoldgia és stauma-
turgia megvasarlasahoz sziikséges teoldgia és taumaturgia szinteket. Raadasul minden
egyes kronika 1%-kal ndveli a kapott tapasztalati pontokat. llyen értékes kincstél termé-
szetesen nem fogsz megvalni, ezért a krénika nem atadhato targy.

A galetki faj torténeteit most 6sszegydijtétték, dsszefoglaltak egy

kronikasorozatban. A kronikakat elolvasva olyan tapasztalatra §

teszel szert, amely mindaddig meglesz, amig a kronikak a birto-

kodban vannak (ehhez KF-elni sem kell 6ket). Ahany krénikad

van, annyi plusz TVP+t kapsz minden normal fordulédban, és &

annyi szazalékkal cs6kken az esély, hogy targyaid tonkremenjenek Ennyivel csékken az is,
hogy hanyas IQ kell a varazslatok elsajatitasahoz. Pl. ha 12 kronikad van, akkor ha egy va-
razslathoz 30-as 1Q kellene, neked elég lesz 18. Ezenfelll, a kronikak szamatdl figgéen né
a kapott lélekenergia is (krénikanként 0.5-2%-kal, attol fliggéen, hogy hanyadik szinten élsz,
tehat pl. egy magasabb szint( galetki 12 kronika mellett minden csatabdl +24% lélekener-
giat kap, és ez nem szamit az esetleges korlatozasokba).
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Ezt a bejeqyzést még mindig a Galetkik Szintjén trom. Kétségtelen, hogy jo rég ota itt vagyok, de
mit [ehet tenni, ha mdr ofyan botor voltam, hogy nem az 1ij csarnok kérése eldtt jelentkeztemn a GEV-
SZAT-iroddban. Mdr tudom is, hoqy hol van ez a hely, csak még nem engednek be, mert nem kap-
tam meg az Osék dlddsdt. Hidba érveltem az ajtondllokndl, hogy mdr rég megvolna az dldds, csak ép-
pen a pluszjutalom kedvéért belementem, hoqy eqy vadonatiyj csarnokot is végigjdrhassak, hatdrozott
elutasitds volt a vdlasz. ,Ha akarndl, fe(kd(tozhetnél? Mondjuk holnap?” — kérdezték, és erre nem tud-
tam mit felelni. Nyilvdnvaldan nem. Ifyen ididta biirokrdcidt! Ez dllanddan megkeseriti a galetki éle-
tét.

Eldre figyelmeztetlek, hogy valdszintileg még a kivetkezd bejeqyzésben sem fogok tudni sok 1ijrol
beszdmolni, de fudt ezt hamarosan magad is tapasztalhatod, amikor lapozol eqyet (facsak addig koz-
be nem jon valami, mondjuk, fogy elpatkolok).

Szerencsére a napjaim eziittal nem ofyan unalmasak, mint a miltkor, amikor azt a kvdzi-elkesere-
dett bejeqyzést {rtam. Ha ugyan a kozponti épiiletekben nem is nagyon kapok wjabb feladatokat, a
meguijult szévetséq tigyeinek intézése eléggé lefoglal. L’Igy tiinik, mégis megérte nem olyan rég fel-
fagyni a ,gonosz” cselekedetekkel, és kitdri kapuinkat a galetkik el6tt. A régi tagsdg java része mdr
eqy ideje nem kalandozik. Oket iqyekeztem eqyenként felkeresni, és kozolni veliik, hogy sajndlatos mo-
don el kell hagyniuk a szévetséget, mert kell a hely az tijaknak. Biztam benne, fioqy ezen a hiren fel-
buzdulva majd tijra magukra veszik a pdncéljukat, és tjult erdvel vetik magukat a csatornaszint torz-
szillGtteire, de csalddnom kellett, mert kivétel nélkiil mindeqyik csak megvonta a vdllait, és elkdszont
tdlerm. Azok a kitiresedett teRintetek... Volt aztdn olyan tagunk is, akit mdr semmilyen mddon nem
tudtam fellelni, iqy kényetlen voltam a kozponti hirdetdtdbldra kitrni, fogy , A Fény Apostolai rievi
szévetséq tudatja, fogy a tagsdg meguijitdsa sordn kénytelen volt megvdlni XYZ nevii tagjdtdl. Ké-
riink mindenkit, aki ismeri az eldforduldsi helyét, ha teheti, tudassa vele ezt a tényt. Koszonjiik!”
Nem il tisztességes megoldds, de jobb nem jutott eszembe. Persze ezen apostolok szé nélkiili eftri-
nése és ezzel eqyiitt a tdrsaik cserbenfiaqydsa sem volt tisztességes.

El6szor tehdt jelentkezett eqy Hydro Globus nevii galetki, aztdn 6t kivette Lecsd és Darab, utd-
nuk Fiirge Gekkoth és PHILIP kovetkezett, végiil Alex Con Brade, Savcsék és Voldemorting, de mi-
utdn ket beléptettem (mint a szévetség hivatalosan korldtlan hatalmii ura) felbukkant még eqy je-
lentkezd, Lélekszivd. Ez kilenc 1ij apostol, akdrhogy is szdmolom. A szovetségi barlangunk tjra a
kopdcsolds zajdtd[ hangos, az ivéban tjra folyik a lassan mdr poshaddsnak indult gombasor, az istdl-
(6 padldjdrdl felvakartuk a rdkeményedett torzszilstt iiriiléket, és 1iqy eleve mindent alaposan kita-
karitottunk. Mdr azt tervezgetjiik, milyen mdgikus erejii tdrqyat készitsiink a hamarosan elkésziild
vardzsiill6nkdn, és eqyre qyakrabban keriil szdba a vrathag-pdk elleni tdmadds terve is. Ettd[ fosszii
id6 utdn az én vérem is felpezsdiilt, még ha a mindennapjaim ezen kiviil szérnyen unalmasak is. Igaz,
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a multkor mdr emlitett elfeledett vdros felderitése
dltaldnos aktivitdst vdltott ki a népbdl, azonban
hamar kideriilt, hoqy mi oda nem tehetjiik be a (4-
bunkat, és az ott taldlt vardzstdrqyakhoz csak a
szokdsos titon juthatunk fozzd, azaz a pszi-isko-
(dban, a probamesternél, eqymdsto[ elrabolva,
esetleg (ha nagyon szerencsénk van) egy-eqy nagy
hatalmit torzsziilott [edlése sordn. Szdval nem
konnyebben, mint mdskor. A muiltkori dsi vardzs-
tekercsemet bevdltottam néhdny mdgustokenre
(amikkel azéta sem kezdtem semmit), most vi-
szont taldltam eqy Doemon karktdjét, ami min-
den eddiginél komolyabb védelmet nytjt a sériilé-
sek ellen — elvileg, mivel élesben még nem
probdltam ki. Ka-Boom bardtomnak eqy orgling
figurdt sodort a sors az titjdba, aminek hifietetle-
niil 6rilt, mivel éppen most kiildte el majdnem az
dsszes szolgdjdt, igy frappdnsan oldddott meq szd-
mdra a szolgakérdés. Ja, a konnyebb érthetdség
kedvéért hozzd kell tennem, fiogy ez a dolog eqy
mdgikus szobrocska, ami kérésre dtalakul eqy vi-
szonylag erds orgling szolgdvd, és egészen addig
ebben a formdban is marad, amig meg nem unja a
gazddja nemtorddom hozzddlldsdt (amennyiben
annak nemtorédém a hozzddlldsa). Viszont a gondozatlansdgtol nem pusztul el, hanem eqyszertien
csak visszaalakul szobor formdba, amit aztdn a késébbiekben tjra haszndlni lehet, hogy eqy telje-
sen egészséges, életerds 1j szolgdt kapjunk. Nagy tiqyes kis cucc, fenemdd irigykedtem is miatta. Re-
mélem, kitartd kutatdssal én is taldlok valami hasonlt (vagy még jobbat). Nem mintha nem lennék
tokéletesen tisztdban azzal, hogy ezek az 1ij mdgikus tdrgyak csak toredéke hatalommal rendelkeznek
azokhoz képest, amiket szintén ebben az dsi romvdrosban taldltak a felderitk, csak éppen eqyene-
sen a Csdszdr kincstdrdba keriiltek. Viszont bizom benne, fogy el6bb vaqy utébb valamilyen médon
nekiink is jut beldlik eqy-eqy példdny olimpiai nyereményként vagy az aukcids hdzon keresztiil.

Eddig meg sem emlitettem, de nem tudom szé nélkil hagyni, foqy éppen néqy éve from ezt a nap-
[6t. Ki hitte volna, mi? Hdt én nem. Onkéntelenil is elmosolyodom kordbbi énmagamon, amikor
még szentiil hittem, fogy ez a naploként haszndlt konyv sosem fog betelni, és sofia senki nem fog-
ja elobvasni, mert az istenek dltal rdm szabott feladatot hamarosan tefjestteni fogom, iqy minden él6
a Mennyek Orszdgdba fog jutni. Nem igy lett, legaldbbis a ,hamarosan” mdr tutira nem jétt be.
Ugyanakkor ilyen kézel a célomfoz még sosem voltam, hiszen most kezd el igazdn terjedni a Hit
(még ha tilsdgosan vildgi formdban is), és persze a hatalmam sem csokken. ..

Amiéta felhagytam a régebben haszndlt mddszerekkel, kinyilt a vildg eléttem. Az épiiletekben szi-
vesen fogadnak, és mdr nem fallom a hdtam mogott a méltatlankoddst, fogy eqy hozzdm hasonld
alaknak miként [ehetnek olyan kitiintetései, mint a galetki érdemérem, a Callodus leqydzdje, és so-
rolhatndm. A megszolds mindig az éppen viselt kitiizd okdn ért. Nem stignak dssze mogttem, min-
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denki széba dll velem, és mosolyogva fo-
gad. Emiatt az én lelkem is megszaba- ﬂ,,,“\

dult a nemrég ecsetelt, (hajdani) kikozo- {(y. " '
sitettségem okdn érzett, de csakis a \1'! . \
tovdbbi kikozdsitést szolgdlo gydlslkods e » &

vildgnézet bilincsétd(, kovetkezésképp jol
érzem magam a bérémben (mdr amikor
mondjuk a titdnvardnuszok ki nem byug-
gatjdk j6 alaposan). De ami a [egesleq-
fontosabb: az olimpidn mdr nem tették
trieg azt a kordbban rendszeresen eldfor-
duld alfjas hizdst, hoqy bdr minden té-
nyezd az én gydzelmemet tdmasztotta
ald, mégis szdndékosan tigy sorsoltak
ossze az ellenfeleimmel, hogy valamelyik
\ csak el tudjon gdnesolni a dobogo felé ve-
zetd tton. Meg is [ett az eredménye: az
olimpidn a Galetkik Szintje kategdria
pankrdcid versenyszdmdban aranyérmes
lettern, vagy inkdbb arany mesterkGpe-
nyes. Az a baj, fogy innen mdr nemigen
van hova fej(ddni, foleg nem ezen a szin-
ten, mivel itt t6bbé mdr nem indulhatok.
Maximum az lefiet eldrelépés, ha [egko-
zelebb a pankrdcid mellett még eqy ver-
senyszdmban aranyérmet szerzek, mond-
juk a hagyomdnyos kiizdelmekben. Na, az dicséség volna a javdbél! Csak végre rd kéne vennem
magam, foqy késziiljek is a nagy megmérettetésre, és ne csak eqy vacak granitbdr italdnak megivdsd-
val prébdfjak minél jobb felyezést elérni (ami a mostani sima kiizdelmeknél kimondottan gyatra
volt). Ja, és nehoqy elfelejtsem megemliteni, hoqy a pszionikus kiizdelmekben ismét felyezett lettem,
bdr eziittal csak harmadik. Zdrdjelben jeqyzem teg, hogy nagyon iiqyesen dsszejdtszottunk Ka-Bo-
om bardtommal, aki eziittal neqyedik alkalommal bizonyult erdsebbnek mindenki mdsndl. o szépen
sorban mindenkit végigvert, majd a végén velem keriilt szembe. Mdskor ez a szervezdk afjas frizdsa
volt, eziittal azonban a kevés induld miatt elkeriilhetetlen volt. Viszont mi mdr kordbban megdlla-
podtunk eqymdssal abban, foqy ebben az eldre [dthatd esetben & hagyja magdt leqydzni, fogy az én
= felyezésemen javitani tudjunk. Bejott a szdmitdsunk, hiszen mindketten a dobogd fokaira dllfattunk.
L\ Igaz, kissé nyifvdnvald volt a bunda, és akkor mi van? Bebizonyitani tigysem tudja senki. Hafa!
Most pedig ideje nekildtrnom a kovetkezd olimpidra vald késziilésnek, mégpedig eqy kiadds afvdssal.

Leanthil

Alanori Kronika — XIIl. évf. 1. (144.) sz4m 39



4 Sir Barracuda:

Retek, a Magiszter legligyesebb kincsfutar-
ja tirelmesen kivarta, mig a galetkik elhalad-
nak a rejtekhelye mellett. Nem vették észre,
és ennek még akkor is orlt, ha a tenyere ha-
tarozottan viszketett a nagyszaju, beképzelt
suhancok lattan. Nem szallhatott szembe ve-
Ik, mert ura ezt a leghatarozottabban meg-
tiltotta neki. Semmiképp sem kockaztathatta,
hogy elvesziti a kiildeményt.

A kornyezetikkel mit sem téré6dd, hango-
san, és gondtalanul beszélgetd, harsanyan
kacaraszo galetkik lassan eltavolodtak annyi-
ra, hogy Retek végre el6évakodjon. A tobbi
fajtarsahoz hasonléan 6 is gydiloélte a varosla-
kokat, de nem véletleniil ért meg sokkal tobb
féldmorajt, mint a tébbiek. Okosabb volt na-
luk, és joval tirelmesebb!

Reteknek nem volt szilksége semmilyen vila-
.| gité berendezésre, mert latésa a vaksététben
is elegendd tajékozodasi pontot talalt az alig
észlelhet6en fluoreszkald mohafoltokbdl, és a
falakon megtelepedett, mikroszkopikus mére-
td organizmusoktél szarmazd derengésben.
Jol kiismerte magat, holott még sosem jart er-
re. A Magiszter akkor szokta 6t kildeni, ha tul
kozel kellett elhaladni a galetkik lakdszintjéhez.
Retek tudta, hogy ezzel a szallitmannyal mar
harom kisebb kincsfutar vallott kudarcot, nyil-

van ezért esett pont ra, a legokosabbra a Ma-
\ giszter valasztasa. Gazdaja bizott benne, hogy
6 majd célba juttatja végre a kildeményt.

A kék bérd, nagyorru fické évatosan su-
hant egyik jaratbél a masikba. Olyan neszte-

len volt, mint az arnyék, és minden négy-o6t
Iépés utan megallt hallgatozni. Ehhez fel
kellett kissé emelnie kajla, lekokado fllét,
ami-az orglingokkal tette hasonlatossa az
abrazatat. A hallasaval sosem volt baj, min-
dig megbizhatéan mikodott. Ezért aztan
majdnem megallt a szive ijedtében, amikor W
az izzén voros testli 1ény elébe toppant a
semmibdl.

— Megallj! — lehelte az ismeretlen.
— Igenis! — mondta reflexbdl, és vigyazzal-
lasba vagta magat. A valészer(tlentl nyd- & &

lank, hosszU, mozgékony csapjaival hadona-
sz0 lény koérbeszimatolta Retek aurajat.

— Mondd csak, hova tartasz azzal a sulyos-
nak latsz6 zsakkal?

— Azt nem mondhatom meg! — prébalt ke-
ménykedni a futarok legjobbika, de mar a
kinzas lehet6ségétdl is kiverte a viz.

— Tudod te, hogy én ki vagyok?

— Igen! Neeeem, dehoooogy... Honnan is
tudhatnam? — visszakozott gyorsan Retek,
mikor a Iény reakci6jabdl rajott, hogy hiba-
zott. Nyelt egyet, aztan nagy nehezen mégis-
csak kinydgte: — Gondolom halalkufarnak tet-
szik lenni...

Az idegen ezen jét kacagott, mar ha kaca-
gasnak lehet nevezni azt a bofégésszerl sut-
togast, amit hallatott.

— Tetszik vagy nem, Theraxiai Goddak va-
gyok, és most alkudni fogunk!

— Alkudni? De nekem el kell vinnem a kul-
deményt a...

-
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— Csitt! Helyezd magad kényelembe... —
kérte a halalkufarok leghirhedtebbike, és in-

| tésére a semmibdl egy lathatatlan szék, vagy

trénus Iényegult Retek feneke ala. A szellem-
I6kés, ami a mellkasat érte nem volt fajdal-
mas, épp csak kibillentette 6t az egyensulya-
bél, hogy lehuppanjon a kemény semmire.
Latni ugyan nem latta, de évatosan megtapo-
gatva hatarozottan készerlinek érezte a hat-
sOja alatt fesz(l§ alkalmatossagot. — Mondd
csak, mit viszel a zsdkodban? - tudakolta a
Iény, mar-mar kedvesen.

— 006, azt én nem mondhatom meg! A Ma-
giszter Ur engem azonnal megdlne, ha elarul-
nam!

— A Magisztered messze van, én pedig itt
vagyok, és menten megoéllek, ha nem véla-
szolsz... — A l1ény hangja nem volt sem fenye-
getd, sem erételjesebb, mint addig, Retek
hatan mégis végigfutott a hideg a hallatan.

— Egy... egy sarkanytojast viszek Kronosz
Nagyurnak.

— Hm. Nocsak-nocsak... egy valoédi sar-
kanytojas. Ez hatarozottan j6 alku alapnak tu-

" nik. Voltak mar paran, hozzad hasonléak,

akik erre, az én alagutamon keresztil akartak
atkelni Kronosz barlangjahoz, de 6k mind ha-

JATEK LEVELBEN

zudtak nekem. Ok is azt mondtak, hogy a
zsakban egy sarkanytojas van, de csak egy
koézonséges, tojas alaklra faragott szikla volt
naluk. Hat csoda, hogy megdltem 6ket? Nem
volt tisztességes az alku, hiszen csaltak!
Ugye te nem akarsz atverni engem?

— Nem, nem! Persze, hogy nem! En nem
hazudok! Tényleg egy sarkanytojas van a
zsakomban! Ha akarja meg is mutatom!

— Nem kell! Ugyis meg fogom nézni, ha
megalkudtunk, és ugyis megdllek, ha hazud-
tal... Nos lassuk, hogy mid van még, amire
alkudhatnank?

— Nekem nincs... nincsen nalam semmi
mas — tanacstalankodott Retek, és széttarta a
karjat. Kezdett megbaratkozni a helyzettel, és
a kezdeti ijedtsége immar semmivé foszlott.
Goddak nagyur egymasba fonta csapjait a
hata mogott, és tirelmesen jarkalni kezdett

Retek koriil. Ugy beszélt hozza, mint a bolcs .

tanitdé az oktalan didkhoz, aki mar huszad-
szor Véti ugyanazt a szamolasi hibat.

— Mindig elcsodalkozom, hogy ti, halan-
dok, milyen kénnyen megfeledkeztek a leg-
értékesebb dologrél, amit birtokoltok... Esaz
életed? Az talan semmi?

Retek gyomraba ismét bekoltdzott a jeges
gorcs, amirél mar azt hitte, sikerdlt el(iznie.

— Nem. Nem semmi.

— Jo, akkor nézzik, hogy mit kérsz a toja-
sért cserébe?

A kincsfutar szaja kiszaradt, és a torka hir-
telen bedagadt. Képtelen volt megszoélalni.
Megjelent lelki szemei el6tt ura, a Magiszter
alakja, annak szigoru abrazata, és ahogyan
fenyiteni szokta az engedetlen szolgait. El-
képzelni sem tudta, hogy miféle blntetést
kaphatna a kinhalalon kivil azért, amit tenni
készil. Ugyanakkor eljatszadozott a gondo- .
lattal, hogy mit is kaphatna egy ilyen ritka kin-
csért cserébe, amilyen talan nincs is még |
egy az egész Teron hegyben... Ha olyan dol-
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got kérne, amiért cserébe a Magiszter meg-
bocsatana neki, talan volna még esélye...
Azon kezdett hat tdprengeni, hogy vajon mi-
re fajhat igen nagyon a Magiszter Ur foga?
Sajnos semmi mas nem jutott eszébe, csak
az a valami, amit Kronosz Nagyur a tojaseért
cserébe igért a gazdajanak, és amit visszafe-
Ié el kell t6le hoznia az ajandék ellenszolgal-
tatdsaként. Igen! A Magiszter arra vagyik a

- legjobban, mindennél jobban, hogy a tojas

=

célba érjen.

— Nem tudom, hogy mit kérhetnék cserébe.
On mit ajanl érte?

— Az életedet.

Retek tetétdl talpig libabdros lett. Na ez igy
nagyon nem lesz jé!

— Ezt... ezt nem tehetem - rebegte.

— Nem? Hat j6. Akkor nézzik, hogy mit
szeretnél kérni az életedért cserébe?

— A tojast? — Nem valasznak, hanem kér-

‘ désnek hangzott ez a sz6, de Goddak, iszo-
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nyu dihbe gurult a hallatan.

- Ostoba halandé! Ugy értem, hogy mit
kérsz azért, ha elvehetem az életed? Mit
kérsz azért cserébe, hogy az életed az
enyém legyen? Bah! Nem ajanlom, hogy a

VATEK LEVELBEN

bolondjat jarasd velem! — sziszegte diihdsen,
és akkor Retek egyszeribe megértette. Min-
dent megértett. Olyan vildgosan latta a va-
laszt, mint ahogyan elédjei kdzUl senki sem.
Ezért nem bizhatta rajuk a csomagot a Ma-
giszter Ur, és ezért kellett felaldoznia a legbdl-
csebb kincsfutarjat, mert nincsen mas Ut,
csak az alku Utja... Furcsa volt, hogy igy vé-
giggondolva, mar egyaltalan nem t(int mind-
ez olyan tragikusnak. Eletében, és halalaval
is a gazdajat szolgalja, ahogyan egy ht szol-
ganak ez kutya kotelessége. Megkénnyeb-
bllt, és felszabadult a nyomas alél. Mar nem
félt. Mikor megszélalt, hangjaban ott csen-
gett a beletérédés nyugalma.

— Eletemért cserébe azt kérem, hogy jut-
tasd el a nalam lévé sarkanytojast Kronosz
Nagyurhoz, és az altala, cserébe adott tar-
gyat vissza a gazdamnak, a Magiszternek.

A halalkufar elégedetten kihtzta magat.

— Na végre! All az alku! Szeretem, ha értel-
mes aldozatot kild nekem a Magiszter. De
sajnos egyre kevesebb van a fajtadbdl. Mind
olyan ostobak vagytok, és egyszerlien nem
értitek meg az Igazi Alku fensGségét! Nos,
hogy is csinaljuk, hogy is... hogy is... Ah,
megvan! A |élekszipolyozast mar olyan régen
nem gyakoroltam... — lelkendezett Goddak,
azzal tlihegyes csapjait egy villamgyors moz-
dulattal Retek bordai kdzé dofte.

KISEBB KINCSFUTAR (542. LENY)

A kincsfutarok a Legendak Volgye Uralko-
déjanak mesés kincseit szallitjak. igy ha si-
keril elkapni 6ket, altalaban gazdag zsék-
manyra szamithatsz — hacsaknem akkor
talalkoztok dssze, amikor visszafelé tart Ut-
jarél. Persze, nem egyszer( legydzni ezt a
lila bérd, nydlank humanoidot. Egyforman
képzett mindenfajta harcmodorban, és
azokat kedve szerint valtogatja.

- r
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KINCSFUTAR (577. LENY)

Amikor el6szor talalkoztal kisebb kincsfu-
tarral, rogtdn bizonyos voltal benne, hogy
vannak komolyabb kincsfutarok is. Nyil-
van, komolyabb kincseket szdllitanak, vi-
szont képességeik is komolyabbak. A s6-
tétkék bdérl, tdmzsi humanoid lényrdl
azonnal megmondod, hogy kincsfutar,
amikor meglatod a hatan cipelt, kincsekkel
teli zsakot. Amikor megtamadod, nem proé-
bal elfutni, hanem ledobja a zsakot, és
szembefordul vele. Hiszen tudja, ha a kin-
cset elhagynd, mindenképp az életével fi-
zetne.

MAGISZTER (511. LENY)

Magiszter nem egy, a csatornaszintrdl is-
mert faj vezetSje. O a Legendak Volgyé-
ben éI6 vezetbk egyike, sokak szerint az
Uralkod6 egyik bizalmasa. Nagyhatalmu
magus, aki a galetkiket csak bosszantd
aprosagnak tekinti, erejiket lebecsuli — ta-
lan ez az a gyenge pont, amin keresztil
megfoghatod Magisztert. Kllsejét tekintve,
egy nagyon magas, humanoid szerd te-
remtmény, nagy, kék, mélabus szemekkel.
Karjai és ujjai valoszin(tlenul hosszlak, és
hihetetlen gyorsan tudnak mozogni, ha ar-
rél van sz6, hogy a magia szbvetét meg-
sz6jék. Altalaban két gyaszold mourg kisé-
ri, nem is annyira testérként, hanem
inkabb elemdzsiaként, hogy kéznél legye-
nek barmikor, ha a Magiszter megéhezne.

THERAXIAN HALALKUFAR (555. LENY)
Egy valészin(tlendl nydlank, vékony, csa-
pokat lenget§ idegen teremtmény. Nem
kétséges, hogy egy masik létsikrdl szar-
mazik. Azért érkezett hozzank, hogy élet-
erét raboljon haldoklé népe szamara. Ma-
gikus hatalma irt6zatos, de szerencsére
fizikailag torékeny teste elpusztité — mar ha
képes vagy a pillanat tortrésze alatt kimon-
dott magikus szavakat tulélni.

KRONOSZ (582. LENY)

Kronosz, az id6drids, az istenek gyermeke
volt. Mar csecseméként is dntudatlanul bab-
ralta az id6 szovetét, és ahogy nagyobb lett,
mar tudatosan kereste a lehetGségeket,
hogy csinyeket kdvessen el a dolgok rendes
menetének megvaltoztatasara. Szilei hasz-
talan prébaltak fegyelmezni, Kronosz hatal-
ma pedig egyre nétt. Népek torténetét torol-
te ki mindorokre a torténelemkdnyvekbdl,
idéhurkokat és paradoxonokat hozott Iétre.
Félé volt, hogy kdoszba taszitia a vilagot.
Szilei nem voltak képesek elpusztitani,
ezért 6rok dlmot bocsatottak ra. Kronosz év-
ezredekig pihent a fold mélyén, de amikor
az Ellenség tamadéasa utan az istenek eltlin-
tek, a Kronoszt megkoté magia meggyen-
gult, és 6 felébredt. Sziklabortonébdl eddig
még keveset tudott artani, de most nekila-
tott, hogy kidssa magat... Meg kell allitano-
tok, miel6tt még kitdrli a galetki faj 1étezésé-
nek emlékét is puszta szérakozasbol!
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A legutdbbi, vagyis a novemberben lezajlott Alanori
Olimpia kdzben, utdn sok kérdés érkezett a rendezéség-
hez arra vonatkozdan, hogy egy karakter szamara mi-
ben is kiilénbozik egy olimpiai kiizdelem egy olyan ka-
rakterek kozotti csatatol, amely nem az arénaban zajlik.
Nos, a dijazason és a nézék szaman kiviil valéban akad
még j6 néhany kilonbség.

Mi is torténik a jatékok megkezdése el6tt a jelentke-
zGvel? A rendezGség és a birdk megvizsgaljak a karak-
tert, miel6tt akar csak a kategoriadrok elé is beenged-
nék 6ket. ElGszor is megnézik, hogy jozan-e 6kelme. Az
ittasan érkezé kalandozokat nem kiildik ugyan el, de ki-
jozanitjak, itt ugyanis nem 6nveszélyes bohockodast
varnak el a versenyzéktdl, hanem a legjobb tudasuk
szerinti kiizdelmet. Ezutan a targyait vizsgaljak at. Min-
denki a sajat felszerelésével indul, de vannak targyak,
amik az arénaban nem fejtik ki a hatasukat. llyen a szo-
pokG és az esszenciakristaly.

Ezutan egy rovid vizsgalat kovetkezik, ahol gyorsan
felmérik a jelentkez0 fizikai allapotat. Amennyiben vala-
milyen hatds miatt az életpontjai szdma a maximalis
élete fOlOtt lenne, azt a sportszeriiség nevében lecsok-
kentik a megengedett maximalis szintre. Ezt a kiralyi
doppingellendrok végzik. Az aranytalanul tulfejlesztett
izmok is az 6 hataskoriikbe tartoznak, ezért a Testépi-
tés Il nevii KT képesség adta tamadderd novekményt is
kikiiszobolik. A KT képességek adta mas el6nyoket is
igyekeznek csokkenteni a fair play nevében. llyen a S6-
tét Angyal és a képességek miatt adodo iigyesség bo-
nuszok is.
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A TuléIok és Kalandorok magazinja

2008. Januar-februar

A felkésziilt versenyz6 ezek utan léphet az arénaba.
De az ott zajlo kiizdelmekben taldlkozhat még néhany
eltéréssel a hétkoznapokhoz képest. Ezek a teljesség
igénye nélkil, pusztan felsorolds szinten:

& Nincs leosztott védelem.

% Fele akkora a vampirizacio.

% A sebzés csokkentd KT képesség hatasa nem érvé-
nyesiil.

% A hatas adta védekezd érték nem szamit.

A rendezdség reméli, hogy ezzel a néhany informaci-
oval hozzajarulhat ahhoz, hogy az elkévetkezd olimpi-
akra a jelentkez6k még eredményesebben késziilhesse-
nek fel.

Vadasz Szilard
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Az elmalt egy évre az Uj KT képességek fejlesztését le kel-
lett allitanunk, mivel a TF programozoja lecserélédott, Zsol-
tot Szilard valtotta fel, és a TF igen terjedelmes kodjaval
megismerkedni nem konny( dolog — marpedig ebbdl a leg-
bonyolultabb rész a KT képességek. Ez az egy év jol telt, Szi-
lard mar elég jol beletanult a TF-be, szamos fejlesztést lat-
hattatok tle, és most elkésziilt a top jatékosoknak sz610 4j
terillet is, a ganiiidek bazisa a S6tét Foldon. Elj6tt hat az ide-
je, hogy a KT képességek fonalat felvegyiik ott, ahol abba-
hagytuk — és egyuttal egy kicsit meg is reformaljuk a dolgot.

A 13. képesség kifejlesztése utan a KT-k tovabbi pontokat
nem kapnak, a meglevé képességeket cserélhetik. Ez egy
megfelelé atmeneti megoldast volt, de hosszatavon nyilvan
mar kevesebb értelme van az egésznek, amikor a KT mar ki-
alakitotta a szamara legszimpatikusabb portfoliét. Annak,
hogy ezt a rendszert raktuk be a programba, két f6 oka volt:
egyrészt, ha még tovabb lehetett volna az egyre taposabb
képességeket kifejleszteni, akkor egy idG utan, amikor a 26.
fordulés mutans belép egy KT-ba, olyan arzenalt kapott vol-
na kézhez, amellyel mar a jaték nem jelentett volna kihivast
szamara. Masképp, egy id6 utan mar egyszerden nem volt
kapacitasunk arra, hogy heteken &t, levelek tucatjaiban vitat-
kozva dllapodjunk meg minden egyes egyedi KT képesség-
rél, amelyek 95%-a mar meglévé képességek tovabb tapolt
variacioja akart lenni. Most azonban, hogy t6bbé-kevésbé
tiszta lapot kezdiink, talan van lehet6ség mindkét probléma
orvoslasara.

Az els6 problémara mar régota létezik egy megoldas, mar
az OV-n is ezt alkalmaztuk. Ahhoz, hogy egy karakter hasz-
nalhasson egy képességet, nem elég, hogy a KT kifejlesztet-
te: a karakternek is ki kell fejlesztenie. Tehdt ha egy (] karak-
ter (mondjuk egy 26. fordulés mutans) belép egy KT-ba,
amelynek mar harom ilyen 0j képessége van, akkor az egyes
képességeket csakis akkor tudja 6 is hasznalni, ha minde-
gyik utan egy el6irt minimumot belefejlesztett — a mar
egyébként m(ikodé és kész — képességbe. Ahogy irtam, ez
természetesen csak az Uj rendszerben levé képességekre
lesz érvényes, a meglevok a régi rendszer szerint hasznalha-
tok tovabbra is.

A masik problémara is mar réges rég kitalaltuk a megol-
dast, csak nem valositottuk meg, tulajdonképpen az eddigi
rendszernek lenne egy tovabbfejlesztett valtozata. Felépitiink
egy ,képesség-fat”, amelyben el6re meghatarozott képessé-
gek vannak, és az er6sebb képességek kifejlesztéséhez eld-
feltétel egy vagy tdbb egyszertibb képesség megléte. Ez a
rendszer is az OV épiiletek fajahoz hasonlatos, ott nagyon jol
bevalt (de szamos mas jatékban is jol mikodik, mint pl. ked-

mibdl valasztani. Ebben szeretnénk a ti segitségeteket is kér-
nil A faban elhelyezhetiink mar korabbrol ismert, meglevé
képességeket, és Ujakat is. Ezenkivil, a kés6bbiekben a fa
fejleszthetd lesz, barmely KT kiildhet be otletet, de nem val-
lalunk ra garanciat, hogy a képesség bekeril, illetve, hogy
pontosan a leirt formaban fog bekeriilni. Es nem lehet exk-
luzivitast kérni, hogy csak az 6 KT-juk fejlessze ki azt a ké-
pességet, és a képesség bekeriilése és kifejlesztése egy-
mastol figgetlen lesz, tehdt mindenki folyamatosan tud
fejleszteni és valasztani a farol, ha kozben még nem kerilt
be, amit benyujtott, kifejleszti a kévetkez6 korben. A képes-
ségek fejlesztési koltsége nem egyre tobb lesz, mint korab-
ban, hanem a képesség erdsségétdl fligg. Nem kapnak tehat
a KT-k Gjabb pontokat, ha valaki egy erés képességet akar,
elszor ki kell fejlesztenie az elGfeltételeket, és tobb TU-t kell
beruhaznia.

Ateljes képesség-fa fent lesz a weboldalunkon, ott barmi-
kor megtekinthetd lesz, taldn még azt is meg tudjuk oldani,
hogy KT-kra lebontva meg lehessen nézni, melyik KT-nak
hogy 4l a faja.

A KT fakhoz szeretnénk valamilyen térténetet is kotni,
akar valamiféle asztralis erddnek is nevezhetjiik, amelyre
KT-k kozotti versengést, csatarozast lehet épiteni a késdb-
biekben.

Felmeriil még, hogyan mikodnek egyutt a mar kifejlesz-
tett régi képességek az uj, hasonlo funkcioju képességekkel.
A konfliktus elkeriilése érdekében a faba nem fogunk elhe-
lyezni olyan képességeket, amelyek korabbi képességekkel
Osszeadodva mar tul ergsek lennének. Persze kevés olyan
fejlesztés van, ami az elmalt években még nem valosult meg
KT képesség formajaban. Nyilvan lesznek harci értékeket
noveld képességek, de ezek a korabban kifejlesztettekkel
Ossze fognak adodni. A képességekrdl egyedi, a KT-ra sza-
bott enciklopédia nem lesz, csak egy altalanos leiras, viszont
ahol lehet, megprobalunk lehetdséget adni arra, hogy a ké-
pességet személyre szabhassa az adott KT. Nem az enciklo-
pédidval, amit agyis csak a tagok olvasnak, hanem a jaték-
ban hozza kapcsolt szévegekkel. Ha egy KT képességet egy
KT kiildott be, természetesen a szoveget 6k hatarozhatjak
meg, persze nem mint a képesség hasznaldit, hanem mint
kitalaloit szerepeltetve magukat a leirasban.

Szivesen latjuk javaslataitokat ezzel a fejlesztéssel kap-
csolatban a szokasos e-mail cimen (tf@beholder.hu), és re-
méljik, hogy minél hamarabb lehet6ség lesz arra, hogy a
weblapon nyomon tudjatok kévetni a fat mar fejlesztés koz-
ben is.

venc tarsasjatékomban, a Civilizationban is ilyen volt). A ké- Tihor Miklos
pesség-fat eldre feltdltjik szamos képességgel, hogy legyen
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A férgekkel teli minoszkupot gyerekjaték volt
kitakaritani. R6hogve elkeriltem a gonosz
csapdakat, és sorra megtalaltam az alig-alig
rejtett, de titkosnak szant kapcsolokat. Az el-
lenfelek pedig... nos az ellenfelek csak egy-
egy konnyed gyakorldcsatat jelentettek, mint-
ha csak a vagohidon lennék. Egészen a
legutolso teremig igy volt, ahol tlskés gigafér-
gek tanyaztak. Nem okoztak komoly gondot 6k
sem, de ellenlk azért mar kellett egy kis gogyi,
nehogy valami elére nem lathato, apro gikszer
miatt, késébb vissza kelljen térnem ugyanide.

Merthogy a f6teremben egy roppant méretl
falada éllt, és mar alig vartam, hogy turkalhas-
sak benne. Ha mostani tapasztalatommal
visszatekintek erre a kalandra, mar nevetsé-
gesnek érzem, micsoda 6rém jart at az 6cska
regenerald gydrli, és az egyszer( alkimiazo
Ust, meg a tébbi lom lattan. Nem volt tal nagy
érték, de én Oriltem neki, megérdemeltem a
jutalmat, hisz keményen megharcoltam érte.
Az alkimiaz6 Ustét a mai napig hasznalom,
mert a szivem szakadna meg, ha egy nagyobb
adag sarkanypikkely, vagy Thargodan esszen-
cia az alkimia varazslat tokéletlensége folytan
porra omlana a kezeim kozott.

Emlékeszem, hogy a regeneral6 gydrdt azért
nem adtam el olyan sokaig, mert ez volt az
egyetlen varazstargyam, ami kifejtette a hata-
sat a famulusomra is. Grof egy madzagra kot-
ve a nyakaban hordta a gydrdmet, ami sza-
momra csak értéktelen kacat volt, de kis
baratom rendkivil élvezte a kialakult helyzetet.
Nem tudom, miért és hogyan, de a gydrl va-
razslatos sebességgel gyogyitotta meg 6t, bar-
milyen sebestilés érte, rdadasul még a fajda-
lomérzetét is erésen lecsokkentette. Ugy
viselte, mint egy amulettet, vagy talizmant, és
nagyon vigyazott ra. Hatalmasnak, és sebez-
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hetetlennek képzelte magat, végll ezért is kel-
lett t6le elvennem. Nagyon sirt miatta, és per-
sze megseértédott, de mikor az elmebaj mar
kezdett elhatalmasodni rajta, meg kellett sza-
baditanom a gylrl hatalmatél. Egy id6 utan
mar azt kezdte suttogni, hogy az ,enyém... a
dragasagom...” Akarhanyszor harcba bocsat-
koztam, & ugrott el8szor az ellenfelem elé; ha
egy veszélyes csapdat prébaltam semlegesite-
ni, 6 ott volt, és belenyult, nem szamitott, hogy
tliznyelv, vagy elektromos kisUlés égette-e meg
a kezét; az utols6 csepp a poharban pedig az
volt, amikor egyenesen bele akart ugrani egy
lavakatlanba a Sotét Foldon! Na ekkor koboz-
tam el t6le a relikviat, és azonnal felajanlottam
eladasra az Aukciés Haznak, 1 arany kikialtasi
aron, csak hogy biztosan elkeljen.

Mostanaban sokat irok. Bar egyre nehezebb
tintat és ugarhéjat szerezni, és a pergamenlap
ara is az egekbe szokott, én mégis irok. Altala-
ban csak egyszavas feljegyzéseket, amolyan
emlékeztetSket készitek, hogy késébb, ha bar-
hol, barmikor beszélgetés vagy italozas koz-
ben sziikséges lenne a tarsasag hangulatat fel-
dobni kissé, legyen mib&l témat meriteni. Néha
pedig révidke torténeteket irok, amelyek kitalalt
alakokrdl szélnak, és kitalalt helyeken jatszod-
nak. Err6l nem szoktam beszélni, mert kalan-
dozé tarsaim biztosan elmebetegnek tartana-
nak miatta. A multkor példaul arrél irtam, hogy
egy idegen létsikon, furcsa, égig emelkedd, to-
ronyszer(, Uvegfall hazak kozoétt egy ember
férfi igahuzé j6szagok nélkil mozgd szekéren
szaguldott at egyik helyrél a masikra... Ah,
hagyjuk! Felesleges lenne errél fecsegnem,
ugyse értenéd.

Sajnos az irdsom lassan, de biztosan telje-
sen eltorzult az évek alatt. Manapsag mar ott
tartok, hogy rajtam kivil senki sem képes meg-
fejteni a tollvonasaimat. Az egykor cizellalt, és
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gonddal megalkotott betliim mara ronda, un-
dok macskakaparassa egyszer(isddtek. Hiaba
is vetem pergamenre, a gondolataimat nem tu-
dom megosztani masokkal, csakis ugy, ha el-
mesélem azokat, hisz még az Akadémikusok
sem lennének képesek kibetlizni az irasomat.

Persze a folyamat mar régen elkezd6dott,
egészen régen. Talan akkor, mikor Chardon-
nay-vel eldszor talalkoztam. A vords, duci dé-
mon teljesen megbabonazott, pedig testsuly-
ban, mell- és csip6b8ségben, no és
magassagban csak téredéke volt egy atlagos,
szemrevald, troll menyecskének, mégis vonzoé-
nak talaltam &t, hisz lett volna rajta mit fogni
bdven! Raadasul remekll értett a magiahoz,
ami csodalatot valtott ki bel6lem. Chardonnay
— igy, az évek tavlatabol mar ki merem jelente-
ni —, nagy hatassal volt ram. Akkor hataroztam
el el6szoér komolyan, hogy megndsllok, ami-
kor vele megismerkedtem.

Erdekes kaland volt. Semmi kdze nem volt a
szerelemhez. Levelet irtam neki, és megkértem
a kezét. Sok-sok ékes szavu, hizelked6 mon-
datommal tettem ezt, amibdl 6 egyetlenegy
tagmondatot tudott elolvasni, ami igy hangzott:
~Kérhetsz barmit”. Nyilvan a kézirasommal volt
baj, mert a mondat teljes egészében valahogy
igy hangzott: ,Ha férj, és feleség leszlink, gyU-
molcs6z6 kapcsolatot apolhatunk, hosszu-
hosszu ideig, ami annyit jelent, hogy kérhetsz
barmit, a masik kdnnyedén elSteremti azt, elér-
juk egymast tudatkinézissel, és adhatunk egy-
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masnak informaciét, barhol is jarjunk...” Nos,
Chardonnay kért, de nem barmit, hanem hozo-
manyt. Szazezer alanori aranyat! Raadasul ki-
jelentette, hogy fenntartja a jogot, hogy a lako-
dalom utan barmikor, akar mar masnap
elhagyjon, ha ugy tartja urindi j6kedve. Monda-
nom sem kell, hogy életemben nem lattam
még egyben ennyi pénzt, és eszem agaban
sem volt neki kifizetni azt. igy aztan kapcsola-
tunk megmaradt a levelezés szintjén. Habar,
igy jobban belegondolva, csak én irtam...
Igen. Chardonnay semennyire sem tor6dott
velem. Egyetlen levelet sem kaptam tSle. Oh,
hogy milyen vak voltam!

Az idé tajt a legujabb képességlnk kifejlesz-
tésén dolgoztunk a tesékkal. Sok-sok orat tol-
tottiink azzal, hogy a testépitést olyan mesteri
fokra fejlesszik, hogy az valahogy kihatassal
legyen a tudati energiainkra is. Miutan megal-
kottuk a formulat, mar tudtuk, hogy az eljaras
nem is olyan nagyon bonyolult, de megtalalni a
helyes utat egyaltalan nem volt egyszerd. Veé-
gul persze sikerrel jartunk, és elértik a tokéle-
tes tudatlansag allapotat! Mikor egy kvazar-troll
megragadja a sulyzét, és pumpalni kezdi az iz-
mait, szamara megszlnik a vilag, de ezzel
egyutt viszont kitarul elétte a kasztroplanaris
tér! Olyankor minden lehetségessé, konnydve,
és elérhetévé vélik. A vildg gondjai messzire
szallnak, és csak a sulyzé marad, a gyakorlat,
és az ERO nagyszer(i érzése. Ha még sosem
volt a kezedben sulyzo, akkor most ugy him-
moghetsz, mint a vilagtalan, akinek épp a nap-
lemente gydnyorlségét ecseteli valaki. Ha pe-
dig haszndlod a sulyzét, de nem ismered a
testépités fortélyait, akkor csak a felszinét kar-
colgatod azoknak a lehetéségeknek, amiket a
TUDAS birtokéaban elérhetnél.

Szamunkra is tartogatott meglepetést az
~egyesitett er6” nevd vadilj képesség, ugyanis
nem sejtettlik, hogy van egy mellékhatésa is.
Valahogy mindig megérezziik, ha egy tarsunk
épp sulyt emel valahol. llyenkor mindannyian
érezzlk az erejét, és barhol jarunk, megallunk
egy ropke pillanatra, hogy lélekben vele le-
gylnk, hogy segitsiik, és kitartast nyujtsunk
neki.

Kar, hogy Vik-Xan-Tort éppen ekkor kellett ki-
rugnunk. De cserébe a ki tudja merre jaro, is-
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meretlen veteranért, ismét felvehettlink egy fi-
atal trollt, aki a beavatasanak végén blszkén
olvasta a fegyverére a véres csatabardda alaki-
té illuziot.

Majdnem elfelejtettem elmesélni, miért is
hagytam fel a vandorcirkusz latogatasaval, pe-
dig ennek is torténete van. Mikor a cirkusztar-
sulat elészor tlnt fel Erdauin és a Kiralysag
pusztain fura szekereikkel, a cifra ponyvéas sét-
raikkal, és kuldnleges kihivasaikkal, természe-
tesen én is prébara tettem a tudasom naluk, a
kifejezetten neklnk, kalandozéknak kitalalt
versenyszamaikban. Aztan amilyen gyorsan
raéreztem a versengés izére, olyan hamar ra is
untam a cirkuszra. Nekem pont megfeleltek
azok a részdijak, amiket el lehetett nyerni a
legegyszerlibb prébak teljesitéséért, és nem
volt szivem sem a banya komponens termeld
zsakjat, sem a kartyas arnymand aranytermd
erszényét bealdozni csak azért, hogy valami-
kor a homadlyos, tavoli jovében, egyszer majd
hozzajuthassak a Jatékmesteri Palast nev va-
lamihez, amirél még azt sem tudtam, hogy mi
az. Miutan minden dijat megszereztem, ugy
dontoéttem, hogy csakis a célldvoldével érde-
mes foglalkozni. Latogattam is a porondot, és
Oltem halomra a halalhozékat, meg a smaragd
goblemeket, no és gyljtdgettem szorgalmasan
a belblik esd talizmanokat. Aztan, egy szép
napon, a fésator mogott Osszefutottam egy
torpével. Nagy bajuszu, kérges talpu fické volt,
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amolyan tipikus ,a nép egy igen egyszerl
gyermeke”. Talan a szekérvontat6 joszagokat
gondozta, és nyilvdn még olvasni sem tudott.
A vele folytatott parbeszéd azonban ravilagi-
tott valamire, ami azéta is meghatarozza a cir-
kuszhoz f(iz6dé kapcsolatomat. A fické teli po-
faval bagot ragott, és szénat hordott a satrak
mogott, ahova én a dolgomat végezni vonul-
tam volna félre. (Természetesen a jOvetelem
céljat nem osztottam meg vele, de mit tehet-
tem volna, ha egyszer hivott a természet...)
Zavarban voltam, mert mikor épp nekigyUr-
k6éztem volna, megjelent egy hatalmas rakat
szénaval a vasvillajan.

— Ha’ maga? — kérdezte, és szinte a tarkoja-
ig szaladt a szemdldoke.

— Hat én? - kérdeztem vissza, mikdzben
gyorsan rendbe szedtem az Olt6zékemet.

— H&’ mit keres itten az dr, he? A civodas
amottan van, ell’...

- Igen, tudom. En csak... én csak szétnéz-
tem itt hatul is egy kicsit.

— Aszt’ minek? A magafajtanak amott van a
do’ga elll’. Itten hatl’ csak a jészagok vannak,
meg én. Mennyék csak az Ur el(i’re, oszt ottan
bohdckodjék a porondon a drétos szornyek-
ke'...

A férfi nem nagyon térédott velem. Mikdzben
beszélt, dolgozott tovabb, és egy Ujabb adag
szénat hozott, majd teritett szét a napon, hogy
az ott jol megszikkadhasson. Betoéltétte a kor-
nyéket a frissen vagott fl illata.

— Drétozott szoérnyek? — hlledeztem, mert
mar épp menni készlltem, mikor megUtétte a
fllem a kulcsszo.

—Ja, azok ha’! Amiket direkte maguknak csi-
na’t a magiszter Ur. Még sose nem jart még be-
10’ az ur? Ahun vannak ell’, e! Nem bantanak
azok senkit se, csak parancsra Uvé'tdznek,
meg kalimpa’nak, azé€’ hogy veszedelmesnek
laccogyanak. Amiko’ aszt’ maguk meg e’men-
nek, a magiszter Ur j0’ Osszedrétozza Uket,
oszt beraktya azokat a ketrecbe, aszt ott j6
e'vannak. Na, hd’ tuggya az Ur... ezek azok
drétos szérnyek... — mondta, ram legyintett, és
azzal otthagyott.

Na ennyit a cirkuszrél. Mondanom sem kell,
hogy azéta egészen mas szemmel nézem a
célldvolde szdrnyeit, és sehogy sem tudom ki-
verni a fejembdl a torpe szavait.
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