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Sziasztok! Amikor e sorokat irom, éppen tul
vagyunk a Beholder talalkozén. Kicsit talan
ki kevesebben voltak, mint legutébb, de remé-
lem, akik eljottek, jol érezték magukat. Akik
meg tavol maradtak, azok a 37. oldalon elol-
vashatjak, hogy mirél is maradtak le. A jo
hangulatt talalkozét hamarosan kévetik az
linnepek, majd az Uj év. J6vdre egy lényeges
véltozas lesz az Alanori Kronikaval kapcsolat-
ban, mégpedig az, hogy csak kéthavonta je-
lenik meg. Az indokokat lehetne hosszan so-
rolni, anyagi megfontoldsok, az internet stb.,
de a lényeg az, hogy jovére csak minden pa-
ratlan hénapban lesz Uj szam. A paros hoéna-
pokban a honlapunk tartalmat igyeksziink
majd frissiteni aktualis cikkekkel.
Kellemes karacsonyt és boldog Uj évet kiva-
nunk minden kedves olvasonknak és jatéko-
sunknak!
A cimlapunkon ezuttal Kim Harrison 2008-ban
megjelend regényének, a Boszorkanyfutam-
nak a boritoképe, Ruzsinszki Zsolt festménye

lathato.
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Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.




Az alabbi modul elsédlegesen 50-60 karma kozotti
jatékosokat céloz meg, am ez a karmamennyiség csu-
pan iranyado, mint szabaly. Megfelel6 modositasokkal
alacsonyabb vagy akar magasabb karmaszinten is be-
vethetd a modul.

ALAPHELYZET

A modul nem kétddik specifikus varoshoz vagy id6-
ponthoz, igy barmilyen kampdnyba beilleszthet. A
helyszinleirasoknal megadott biztonsagi kategoria se-
gitségével kénnyedén asszocialhatjuk a helyszineket
barmelyik létezé varoshoz.

Alapvetden a karaktereket egy Johnson bérli fel, de
természetesen a karakterek tébb ponton, eltéré motiva-
ciokkal is bekapcsolddhatnak a torténetbe. Otletadas-
ként szerepel par kapcsolodasi pont a modulban is, de
ennél sokkal tobb lehetdség létezhet persze.

A MEGBIZAS

Amennyiben a karaktereket egy Johnson bérli fel, a
megbizéas pofonegyszerlien hangzik. A karaktereknek
fel kell kutatniuk, és el kell rabolniuk 3 allampolgart,
kik egyike sem rendelkezik harci tapasztalattal, magi-
kus tehetséggel vagy céges hattérrel. Minderre
6sszesen 4 napjuk van, és cserébe 150000 nujen (it-
heti a markukat. Minden napnyi késlekedés célpon-
tonként 10000 nujen kéltségcsokkentést jelent, vala-
mint extra-rizikdt, hogy elbukjak a kiildetést. Tényleg
pofonegyszer(i, am ha a karakterek nem kezdenek
gyanakodni ezen a ponton, akkor valami gond van a
fejiikkel.

A célpontok véarandds ork ndk, a terhesség végsé
szakaszaban. Mindegyikiik rendelkezik legélis RASZ-
szal, és egyikiik sem kapcsolodik semmilyen multicég
vagy szervezet érdekszférajaba. A Johnson dltal
atadott informaciok kimertilnek a célpontok fényképé-
ben (elektronikus természetesen), rendszer azonosito
szamaban (RASZ), valamint egy cimben, ahol az ata-
dast lebonyolithatjak. A megbizd persze megemliti,

hogy a célpontok egyike sem tartdzkodik bejegyzett la-
kohelyén.

Kapcsolas: Lehetséges, hogy a n6k egyike az egyik
karakter kapcsolata, rokona vagy éppen rég nem latott
szeret6je/bardtja. Ebben az esetben a karakter egyik ré-
gi kozOs ismerdse vagy torédé kapcsolata hivhatja fel
a karakter figyelmét a munkara. Ugyanigy el6fordulhat,
hogy az elrabolt nék egyike a karakter egyik kapcsola-
tanak ismerGse, és a karakter kapcsolata révén jut a
munkahoz (és annak sikeres teljesitésekor a kapcsola-
ta szoros ismeretségi korébe).

A CELPONTOK

Ahogy emlitettiik, a célpontok varandos, kdzépkoru
ork nék. Név szerint Anna Kozlovsky, Betty Meyer és
Carol Forth. A RASZ bejegyzések szerint mindannyian
a varoshan laknak, valtozatos biztonsagi besorolasi
zonakban. K6z0s kapcsolodasi pontjuk latszolag nincs.

LABMUNKA

A Kkaraktereknek informaciot kell felhajtaniuk, hogy
elkezdhessék a célpontok keresését. Mivel mindegyik
né rendelkezik legalis RASZ-szal, szamtalan alapvetd
informacio6t tudhatnak meg, amennyiben rendelkeznek
(vagy fel tudnak hajtani) renddrségi (vagy kormanyza-
ti), egészséguligyi (akar DocWagon) vagy dekas kap-
csolattal. Az informdcié persze pénzbe keriil, am min-
denképpen érzékeltessiik, hogy egyszer( civilekrdl van
20, igy az informéacio ara is sokkal olcsobb, mint a
megszokott. A kdvetkezékben a lényegi informaciokat
vesszilk csak szamitasba, az iskolazottsag, munkahe-
lyek listdja, el6z6 lakohelyek listajat és ehhez hasonld
informaciokat, mivel kdzos kapcsolddasi pont nem for-
dul eld benniik, nem részletezzilk.

DOCWAGON

A polgari RASZ-bdl is latszik, hogy mindegyik né
rendelkezik DocWagon szerzGdéssel (alap szerzGdés).
Ennek Iéte nem olyan felt(ing, hiszen végsd soron va-
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randos nékrél beszéliink, akiknek sziikségiik van a fo-
lyamatos orvosi feliigyeletre. Sikeres Biotechnika (4)
dobassal megerdsithetd a tény, hiszen az ork terhessé-
gek szinte mindig négyes ikreket eredményeznek, mely
alaphangon is veszélyeztetett terhességet jelent.

A feljegyzések alapjan a ndk a terhesség végso sza-
kaszaban tartozkodnak.

Amennyiben a karakterek hozzaférhetnek az orvosi
kartotékokhoz (dekas vagy DocWagon kapcsolat ré-
vén) mas informdciokhoz is juthatnak. Ehhez Biotech-
nika probat kell tennitik.

Legmagasabb  Informacio

eredmeny

4 Igen, varanddsak.

6 Ugyanabban az orvosi rendelGben voltak
rutinvizsgalaton, nagyjabél két héttel
ezel6tt, szinte egyszerre.

9 A n6k egy ritka DNS tulajdonsaggal
rendelkeznek, melynek héla 0-s donorként
funkcionalnak (szerveik korlatlanul
atadhatok, nem I6kGdnek ki, mint normal
esetben).

LAKOHELY

Bér a meghizd emlitette, hogy egyikiik sem tartdzko-
dik a lakéhelyén, vélhetd, hogy a karakterek felkeresik
a lakasokat tovabbi informdciok utan kutatva. Anna és
Carol veszélyes besorolasu kornyéken él, Betty pedig
atlagos (kertvarosi) kornyéken. Egyedill Carol dolgo-
zik, egy lakohelyétél 50 méterre taldlhato italboltban. A
tobbiek gyesen vannak. Bejegyzett élettarsi kapcsolata
Annanak és Bettynek van. Lassuk sorrendben a laka-
sokat, illetve a beszerezhetd informaciokat és hangula-
ti elemeket, majd az esetleges 6sszefiiggéseket.

Anna

Bér kimondottan gett6 a kérnyék, a haz melyben An-
na lakik normalisnak mondhatd, hala a kdrnyéket védé
utcai bandanak (akik természetesen védelmi pénzt
szednek). Akir6l nem tudjak, hogy a haztémbben lakik
vagy rendszeres ,vendég” (természetesen ismerik
egymast), azt megsarcoljak ,belépddijra”. A 100 laka-
sos tdmbhazat 10-15 bandatag védi minden idGben.
Veszélyesnek nem veszélyesek, de tuler6ben vannak
hazai palyan, raadasul a lakok tamogatasat is élvezhe-
tik (atlagos tulajdonsagok, alap fegyveres tapasztalat,
kénnyd géppisztolyok és nehézpisztolyok).

A bandatagokat kérdezve (és egy kis emlékezeterd-
sitd nujent adagolva) kideriilhet, hogy Annat nagyja-
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bol masfél hete vitte el egy DocWagon mentd, mivel
sziilési fajdalmai voltak. Par bandatag felkisérte a
mentésoket, igy telefonon (vagy ha kell él6ben, még
egy kis pénzért) megerdsithetik az informaciot. A
mentésokrdl vazlatos leirast tudnak csak adni (lasd
elrablas).

A lakas atkutatasat mar nem engedik meg persze.
Ezen csak az valtoztathat, ha sikeriil beadagolniuk,
hogy Annat elraboltak (Etikett (5), minimum 2 siker),
vagy ha lefizetik a bandatagok egyikét (ez mar nem fil-
léres alku).

Anna lakasa igencsak lakalyos, bar korantsem
mondhaté dragan berendezetinek. A lakast lathatolag
nem hasznaltak mar tobb mint egy hete, vagyis Anna
élettarsa nem jart itt. A frigoban romlott kaja, a teleko-
mon két hete nem volt hivas, Anna, illetve élettarsa
mobilja nem elérhetd. Lathatdan ugyanebben a lakas-
ban lakott Anna baratja is, &m neki sincs nyoma (a ru-
haik nincsenek Gsszepakolva).

Nyomok:

- A szemetesben egy felkapott kinai étterem kajas-
dobozai talalhatok, melyek egyrészt egy hét allas utan
undoritdak, masrészt a tobbi lakasban is megtalalha-
tok. (Vaknyom, jartak mindannyian az étteremben, de
az étterem teljesen tiszta.)

- Anna élettarsa, egy Olaf Kriiger nevii ork ficko, a
porno miérzetben nyomul, és nagyjabol egy hete tiint
el. Munkahelyén nem tudnak rola semmit, a telefonja
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kikapcsolva. Kis utanajarassal kideriilhet, hogy eldze-
tesben van, t6bbszords sulyos testi sértésért. Mikor
Anna eltlint, utanament a DocWagon kézpontba, de
mivel tobb 6ras utanajarassal sem tudtak semmit kide-
riteni, dilhbe gurult és dsszevert par irodai alkalmazot-
tat és apolot.

- A szomszédok megerdsitik az orvosok vazlatos
személyleirasat (lasd késébb).

Belty

Kies kertvarosi kornyezet, ugyanugy kinézé sorha-
zak, udvaron jatszo gyerekek, gyakori (és unott) Lone
Star Grjaratok. Betty lakasanak kérnyéke maga a nyu-
galom szigete, mar els@ pillantasra latszik, hogy nem
olcso kornyék (magas életvitel). Betty élettarsa, Rod
Myers, céges alkalmazott egy kozépszint(i humaner6-
forras cégnél, és éppen dzleti Gton van. Bar aggaodik,
par kontinensen odabbrdl nem tud mit tenni, csak érte-
siteni a renddrséget. A szomszédok (egy oreg hazas-
par, illetve eqgy fiatal hazaspar 4 gyerekkel) lathatolag
gyanakvok lesznek a kérdésekre Bettyvel kapcsolat-
ban, mivel mar mindent elmondtak a rend6roknek és
egy magannyomozonak, akit Betty baratja bérelt fel. Ha
informaciohoz akarnak jutni, Etikett vagy Targyalas
probat kell tennidk.

Proba (4)

Nincs siker

Eredmény )

A szomszéd rendért hiv. Ujabb proba tehetd
a lebeszélésére +2 célszammal. Ellenkez
esetben 1D6/2 percen belill jonnek a
zsaruk.

Bettyt 4 napja vitték el a mentdsok, este.
Részleteket nem tudnak.

A karakterek vézlatos leirast kaphatnak a
mentGsokrol (Iasd késdbb).

A szomszédok suttogva elaruljak, hogy
Betty amig a barétja nincs itthon, dllitolag
porndbiznisszel keresi meg a mellékest.
Allitélag megkereste Bettyt egy
porn6-miiérzet rendezé egy kiilénleges
szerepre egy hete, de Betty elkiildte. Olaf
képét villogtatva a szomszédok
raismerhetnek.

1 siker

2 siker

3 siker

4 siker

A karakterek mind a két szomszédnal probat tehet-
nek, illetve a lakasba is betdrhetnek. Ugyanakkor kap-
csolatba Iéphetnek Betty baratjaval, Roddal is, aki se-
githeti a nyomozasukat. Ehhez Etikett (6) probat kell
tennik.

()

Sikerek szama Eredmény

1 siker Rod elmond mindent, amit a
maganynyomoz6ja megtudott (lasd
szomszédok, 4 siker).

2 siker Rod engedélyezi, hogy atkutathassak a
lakast.

3 siker Az el6z6k mellett Rod 20 ezer nujennyi

sikerdijat ajanl, ha sikerill visszakapnia
szerelmét épségben.

Erzékeltessiik a karakterekkel, hogy Rod kilatastalan
helyzetben van, és barmire képes, hogy megoldja a
helyzetet.

Nyomok:

- Kinai kajasdoboz, lasd fent.

- Olafhoz eljutva a fickd beismeri, hogy jart a nénél,
hogy felajanljon egy ,kiilonleges” szerepet, de a né
elutasitotta. Nyilvanos adatbazisbol jutott el hozza, ter-
hes ork néket keresett, utana nem kereste. (lgazat
mond.)

- Betty napldja megerdsiti Olaf vallomasat.

- A Lone Star koztéri kamerai rogzitették az elrablast
(lasd elrablas).

Carol
Carol is a gettdban lakik, de teljesen mas kdrnyéken,
mint Anna. Lakasanak kornyéke lepusztult, mindenhol
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nincstelenek és blindzétipusu emberek maszkalnak. Az
italboltban nem lattak Carolt vagy 6 napja (kozlik is,
hogy ki van rugva), a lakasba pedig konnyen be lehet
jutni (4-es szintli kartyaszar védi, riaszto nincs). A la-
kasban oriasi kupi van, rengeteg félrevezetd nyomot
taldlhatunk. A lakésban kereskkel dobassunk Eszlelés
(8) prabat. Sikeres proba esetén kiszurhatnak két mik-
rokamerat, melyek egy szomszédos lakasbol vannak
atfirva. A szomszédos lakas lathato biztonsagi ajtoval
rendelkezik (kartyaszar (6)), kopogasra senki sem re-
agdl. A lakasban hatalmas mennyiségi utcai drog van
felnalmozva, valamint egy hatalmas kijelzd, melyen
tobb tucatnyi kamera felvételei lathatok. Az res lakas-
ban barki kiélheti reality show vagyait, a rogzitett felvé-
telek kozott pedig az elrablas jelenete is szerepel.

HANGULATI ELEMEK

irjunk le minden kérnyéket alaposan, ezek a helyszi-
nek teljesen eltéréek az arnyvadaszatokkor megszokot-
taktdl. Ha a karakterek egyik baratja vagy ex-szeretéje
az ork ndk egyike, akkor akar fényképeket, kozds em-
Iékeket, be nem fejezett leveleket is talalhatnak a karak-
terek a lakasban.

AZ ELRABLAS

Az elrablas mind a két esetben ugyanugy zajlik.
Egy ment6éauto érkezik a haz elé, melybdl két mentds-
nek kinéz0 figura szal ki. Bar baseball sapkajuk az ar-
cukba van hlzva, testalkatuk alapjan férfiak. Eqyikik
kivételesen nagydarab, kollegaja viszont atlagos
testalkatl. Csengetésiikre ajtét nyitnak a nék, majd
$z0- és ellenkezés nélkil kovetik 6ket a mentGautoba
(szakértoknek feltlinhet, hogy magikus befolyas alatt
allnak).

A MENTOAUTO

Sikeres Eszlelés (6) probaval megdllapithatd, hogy
a ment6autd masolat csupan, nem eredeti. Hogy le-
nyomozhassak a mentéautot Etikett (6) probat kell
tenniik, vagy meg kell bizniuk par fixert, hogy kérdez-
zenek korbe az utcan. Amennyiben a karakter barme-
lyike rig0, par jellegzetes alkatrész és megoldas alap-
jan konnyebben azonosithatja a szerel6t (Etikett (5)).
Az autot egy Duke nevi, meglehet6sen nagy utcai hir-
névvel rendelkez§ szerel§ csinalta, aki csak komoly
0sszeg reményében hajlandd vallani a dologgal kap-
csolatban. Ez a karakterek szocialis képességeitdl
fliggden 10-20 ezer nujenbe is keriilhet (kényszerite-
ni nem nagyon lehet, hala robotjainak és kapcsolata-

inak, lelkiismereti szinten pedig elzarkozik a dolgok-
tol). Megegyezés esetén megkapjak a kocsi transz-
ponder kddjat, melyet lekdvethetnek. A karaktereknek
arra is lehet esélye, hogy a felvételek alapjan kikeres-
sék a kocsit a forgalomiranyitd rendszerbdl. Ehhez
dekas vagy renddr kapcsolatra van sziikségik (és
pénzre persze). Barmelyik szalon is induljanak el, a
karakterek egy Kkiilvarosi kerteshazhoz juthatnak,
mely elég tagas garazzsal rendelkezik egy mentéauto
elszallasolasahoz.

Az elrablok (név szerint Ford és Bret) egy elhanya-
golt killvarosi részen haztak meg magukat egy kertes-
hazban. A hazat alaposan megerdsitették, és termé-
szetesen nem hajlandok egyiittmikddni, csak végsé
esetben (ha maér lathatdlag nincs esélylik nyerni a
harcban vagy menekiilni). A haz keritésén szogesdrot
fesziil, ami neheziti a bejutast. Amennyiben a karakte-
rek szannak idét a felderitésre, az alabbi informaciokat
kaphatjak:

Eszlelés proba Eredmény

legnagyobb eredmény

4 A héz ajtajan ujjlenyomat leolvasd
(4) is van, a kartyaszar mellett.

6 A Kerti rész fel van kamerézva.

8 A kerti rész ala van aknazva
(normél repeszgranétokkal).

A haz koril figyeldszellemek végeznek asztralis 6rja-
ratot.

Az elrablok kitervelt taktikaja egyszer(: rajtaiités
esetén a magikusan aktiv Ford a lakas védelmére és
felgyujtasara utasitja tlizelementdljait (4 darab 6-o0s
erejli), hogy megsemmisitsenek minden bizonyitékot.
Ezzel egyidében a mentdautoval menekiilnek (4-es jar-
miipancél), az aknak ekkor élesednek, hogy szabadda
tegyék a menekiilés 0tjat. Amennyiben meggatoljak
vagy sarokba szoritjdk Oket, feladjak a harcot (nem
fognak halalig harcolni, mivel azért nem fizetik meg
Gket). Ha sikeresen elmenekiilnek, 15 harci fordulon
belil egy kozeli banda tdmogatasat élvezhetik (addig
viszont még megallithatok). Amennyiben elkapjak Oket,
azonnal bevalljak, hogy 3 ork né elrablasaval biztak
meg Oket, akiket egy megadott helyre kellett szallitani-
uk. A cimet minden er6lkddés nélkiil megadjak. Hatha-
tos vallatas vagy érvelés esetén azt is elmondjak, hogy
meghizojuk egy Dr. Weiss nevli irge, aki szintén a ci-
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men (a Farmon) talalhatd, bar még soha nem lattak.
Ford azt is elmondhatja, hogy a helynek kiilonds aura-
ja-van (élet és halal fura keveréke), valamint, hogy la-
tott egy temetdlidércet az atvevd fél részén az egyik
atadas soran.
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Kezdemény

Karma

Harci T.

Mégia
Beiiltetések:
Huzalozott reflexek
Fegyvercsatold
Szakértelmek:
Pisztolyok
Géppisztolyok
Verekedés 7

Varazslas 6
Idézés

Varazslatok:
Tiizlabda

Manalabda

Kezelés

Gondolatok iranyitasa
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Maga a Farm a varos leglepusztultabb negyedében
talalhat6. Valaha egy iskolaépiilet volt, mara teljesen
elhagyatott. Az épiiletben egy temetdlidérc banda ve-
tette meg a labat, amelyet egy renegat orvoscsapat
bérelt fel védelmi célokra. Az orvoscsapat vezetdije,
Dr. Weiss, illegalis szervkereskedelemmel foglalkozik
az épiletben, melyhez a legjobb alanyok az ork nék-
hoz hasonlo DNS tulajdonsagokkal rendelkez6 sze-
mélyek. Az épiilet 5 emelet magas, nagy udvarat be-
tonfal hatdrolja, ablakai pedig racsokkal és
lemezekkel vannak lefedve. A helyen folyamatos, 1-
es hattérzaj uralkodik az orvosi kisérleteknek hala. Az

(varosszellem, 6-o0s erd). Az épiilet harangtornyaban
egy automata mesterlévészpuska-allas van, melyet
egy sikeres Eszlelés (8) probaval lehet kiszarni. A te-
tékon infrareflektorok vannak, az udvaron pedig két
&lcéazott robot taldlhaté (Eszlelés (6)). Egy biztonséag-
technikaban otthonosan mozg6 karakter észlelheti,
hogy az épiiletet rigok védik.

Amennyiben a karakterek nem rontanak ajtostdl a
hazba, a helyiektdl tovabbi informaciokat is kaphatnak
némi apropénzért cserébe. Ehhez Etikett probat kell
tennidk.

Etikett (4
1-2 siker

Eredmény

Idénként egy mentdauto érkezik a
hazhoz, ami elég fura jelenség.
Allitélag sok temetélidérc nyiizsog
bent a hazban.

A teriiletet rigok védik, akiket egy
kozeli bandatol kolcsonoztek ki.
Meg tudjak adni a banda
elérhetGségét is.

Nagyjabol fél éve alakitottak at a
helyet, azota gyakran szallitanak
embereket be, de senkit nem
engednek ki.

3-4 siker

5 siker

A banda hajlandé visszahivni kdlcsonzott embereit
(két épiiletrigd) amennyiben a karakterek hajlandok le-
szurkolni 30 ezer nujent, készpénzben. Ebben az eset-
ben el is mondanak mindent, az épiilet védelmérdl (ami
igy jelentGsen csokken). Az orvoscsoportnak ekkor Uj
rigokat kell bérelnie, ami nem torténik meg 4 oranal
gyorsabban.
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Az épiileten belill egy tucatnyi temetdlidérc jar6rozik.
Egyikiik magikusan aktiv (samanista), az ¢ feladata a
helyszint védé szellem fenntartasa. A tobbiek egyszert
fegyveresek, akik a folyamatos ellatds (étkezési meg-
kotéseik vannak ugyebar) és pénzforras reményében
véllaltak a melot.
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Mindegyikiik kettéstermészeti.

Az orvoscsapat 4 fébdl all, illetve Dr. Weisshdl, aki
maga is temet6lidérc. Ha tiizharc alakul ki, az orvosok
menekiilni probalnak egy teherautéval. Amennyiben
kint maradt valaki, konnyedén feltartoztathatok. Weiss
maga is menekilni probal, am eldtte szabadon engedi
a pincében fogva tartott vad temetélidérceket, akiket
kisérleti célokra, illetve a sziikségtelen szévetek eltiin-

tetésére hasznalt. Az orvosok és Weiss jovdje a karak-
terekre van bizva. Pénzt vagy orvosi ellatast ajanihat-
nak szabadsagukert (életiikért) cserébe.

Ha a karaktereknek nem sikeriil megsziintetnitik a ri-
gotamogatast, akkor véres csatara szamithatunk, ahol
csak magia vagy kilonosen fejlett felszerelések segit-
ségével rejtézhetnek el a szenzorok eldl. Rigofedezet
nélkiil azonban a temetélidércek nem tekinthet6k hata-
sos ellenfélnek. A vad temetdlidércek is csak figye-
lemelterelésnek szamitanak, ugyanakkor nagy szamban
jelennek meg, igy okozhatnak kellemetlenségeket (f6-
leg, ha megeszik az egyik célszemélyt). A harom nén
kiviil még harom aldozat talalhat6 a Farmon, melyek k-
zlil kettének mar hianyoznak bizonyos szerveik, igy
csak korlatozottan és ovatosan szallithatok. Ok nem na-
gyon tudnak mit felajanlani, a karaktereken malik, hogy
kiszabaditjak-e Gket. Hogy egy kicsit komplikaljuk a
helyzetet, lemesélhetjiik, ahogy a vad temetélidércek
eldli menekiilés soran beindul az egyik sziilés...

Ha a karakterek sikeresek, a megbizd hazaszallitja az
ork néket egy orvosi vizsgalat utan. A megbiz6 motiva-
cioi lathatélag a n6k megmentésére vonatkoztak, am
amennyiben a karakterek megolték Dr. Weisst, vagy le-
szallitjak, prémiumot is kaphatnak.

Karma javadalmazas

Minden kiszabaditott személy utan 1 Jo Karma (ma-
ximum 6)

Dr. Weiss megolése vagy elfogasa: 1 J6 Karma

A rigok kivonasa: 1 Jo Karma

Minimalis szinten tartott er6szak: 1-2 Jo Karma
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A borzalmak terme (8): Végre valahara egy épiilet,
amely nem kimondottan az épiilet pakliba illik csak be-
le. Ha sok Iénnyel jatsszunk, akkor nyilvan nem lesz
nagy kunszt felhizni (hacsak nem nagyon agressziv a
koncepcionk; ahol mindennel tamadni szeretnénk,
méghozza azonnal). A befektetés bdségesen megteériil,
a két élet és négy erdjelzé nagyon sokat szamithat. Ar-
rol se feledkezziink el, hogy a terem a késébbi kdrok-
ben is folyamatosan adni fogja a tapot. Erdemes mel-
|é Romvérat hasznalni, ha belefér szinbe; hisz ha lehet,
inkabb rakjuk ki egy nekronért, mint két épitGért.

Arnyfantom (7): A 2004-ben nagy visszatéroknek
szamitd thargodanokon ismét megiilt kissé a por, las-
san mar senki se jatszik velik. Szerencsére ismét
megjelent néhany csemege a Sotét fold lakoinak ked-
vel6i szamara. Bar nyilvanvaléan nem a védelem volt a
leggyengébb pontja a thargodanoknak, mégis erdsitést
kaptak ezen a téren. Az eddig (igy-ahogy) hasznalt
Manibust immaron végleg ki lehet hajitani a kukaba. A
két lap idézési koltsége egyarant 3 VP, viszont tobb k-
l6nbség is mutatkozik, kizardlag az Arnyfantom javara.
Ez harommal tobbet iit, igy harchan is hasznos lehet;
kijatszasakor ad egy csontot, ami ebben a pakliban
tobb mint jo; illetve a képessége nem VP-be keril, ha-
nem nekronba, igy a jatek elején is hasznos.

Arulé teknds (8): Biztos sokaknak elege van mar a
varéazslatokat folyton-folyvast eldobaté teknésokbdl.
Szamukra idedlis tars lesz a sajat fajanak elaruldja és
gyilkosa: az Arul6 teknds. Szerencsére a képességei
nemcsak a tekik ellen teszik Iétjogosultta (valljuk be ez
esetben elég gyengécske eresztés lenne), idedlisan
mikodik minden, Iényekkel jatszd pakli ellen. Igaz, ma-
napsag mar jocskan gyorsabb a jatékkornyezet, hogy
négy VP-ért jove passziv lényekkel lopkodjunk, de sze-
rencsére a magunk malmara hajthatjuk a vizet egy
Zarknod bdrténével vagy bilincsével; hisz ezeknél a

pakliknal béségesen van tere az ilyen lassan, de annal
hatékonyabban miikddd lapoknak.

Fatty ndstény (7): Ha gy éreznénk, hogy még min-
dig nem tudunk elég fattyat a vilagra segiteni killénféle
triikkjeink segitségével, akkor bevethetjiik a Fatty nds-
tényt is. Ingyen és bérmentve tojja a kis fattylkat, saj-
nalatos médon semmilyen kontrollunk nincs a pontos
itemtervben, teljesen az ellenfélre kell biznunk a nds-
tény hatékonységat. Elvileg minden, az ellenfél altal si-
keresen kijatszott lap, szamunkra valamilyen szinten
hatranyos kell, hogy legyen, feltehetdleg 6 jobban jart,
mint mi a 2/1-es Iénnyel (fattyas pakliban persze més
a helyzet, ott jocskan nagyobbak is lehetnek, valamint
barmennyi bemehet az drposztba); raadasul eléfordul-
hat, hogy semmit se tudunk kezdeni a hemzsegg lény-
sokaséaggal. Szerencsére van egy masik képessége is,
ami sok szorult helyzetb6l menthet ki minket, raadasul
egész olcson lehet hasznalni.

Fattyak hordaja (6): Ki tudja miért, de sokan szere-
tik a fattyas paklit. Szép lassan jelennek is meg hozza-
juk egész tiirhetd lapok is, illetve egész haszontalanok
is. Ezt mindenképpen az utdbbiak kdzé tudom sorolni.
A lap ereje teljes mértékben az adott szituacion mulik,
minél jobban allunk, annal erésebb — és annal kisebb
szilkségiink van ra. Ha csak két fattyunk van rajta kiviil
(amit nem tal nehéz elképzelni, féleg a jaték elején),
akkor egy erdsen felejthetd lapunk van még csak, ami-
nél egy Szdrnysziildtt is sokkal hatasosabb (lathatat-
lan, sikot keres). Négy fatty mellé mar gy ahogy kor-
rektnek mondhato a dolog, egész emlékezeteset tud
alakitani az 5-6-0s (tésével, bar mar ekkor elGfordul-
hat, hogy teljesen folosleges, a kis fattyak mar maguk-
ban befejezték volna a jatszmat, ami nagyobb Iény-
mennyiségnél fokozottabban érvényes. Foléslegesen
tessziik ki magunkat a Megeldzd (ités okozta veszély-
nek. A fatty halalnal szerzett +1/+1 is igen ritka eset-
ben fog miikddni, valészinileg vele egyiitt szedik le,
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Sikeres Kijatszdsa utdn Cllenfele”dnck el 3
Kell dobni egy véletlenszerlien
valasztott lapot a kezébol. ”
Aldozd fel: célpont xen6id ko;on o
szétoszthatsz két izom vagy életjelz6t ¥
(vegyesen is lehet).

vagy ha nem, messzire nem jutunk ve-
le (hacsak nem valami nagy mészar-
last élt tal).

Hyass, a degeneralt (8): Hidba a
nagy xeno-mania, mégis csak egy Uj
xeno jelent meg ebben a kiegészitében,
raadasul ez sem annyira nagy karakter. Mindazonaital
hiba lenne leértékelni a lap erejét, szerintem igazi
vérfrissitd lapként fog feltiinni a lassacskan kikopo Xe-
no atka helyére. Manapsag mar a gydzelmek legtobb-
sz0r nem egy-két EP-n csusznak el, ezért elhanyagol-
hatd az atkahoz képest kisebb sebzése, viszont igen
nagy elényhdz jutunk a jaték késdébbi szakaszaban,
amikor az atka mar csak egy gyengécske lénynek sza-
mit. Az izom vagy élet kiosztasaval a jatékunkat a szi-
tuaciohoz alakithatjuk, ha kell a tamadast tudjuk erél-
tetni, ha kell védekezéen Iéphetiink fel vele. Az izom
lattan gondolom sokaknak felcsillan a szeme, azonban
ne feledjiik, hogy a xenok altalaban Zarknod bilincsé-
ben kiizdenek, s ilyenkor az izmok kevéshbé erdsek.

Karimon atkozott kdnyve (8): A tesztelés folyaman
sokat valtozott lap, amelyet a végs6 formajaban mar
csak kevésszer lathattam gyakorlatban. Annyi biztos,
hogy ha sok csontot hasznal a paklink és befér lila, ak-
kor kotelezd hasznalnunk, révid id6 alatt teljesen kitirit-
hetjik vele az ellenfél kezét. LegkézenfekvGbbnek talan
Lépéseldnnyel tiinik a hasznalata, hisz ott alapbol
megvan a csontunk, s akar elsg korben dobathatjuk is
az ellenfelet (meglehet6sen durva kezdés az elsg két
korben dobatni neégyet). Az eddigi dobatasokkal ellen-
tétben ez ellen fokozottan veszélyes az Oséreg dorka,
hisz az egyik lapot az ellenfél valasztja ki, s nyilvan azt
fogja vélasztani. Ez azonban nem szabad, hogy vissza-
riasszon minket a hasznalatatol. Targypakliba szintén
erdsen miikodhet, sok jo és olcso anti-magias targy
van, melyek mellé remek kiegészitésként kinalkozik.

Karimon dontése (9): Elvileg a kiegészitd egyik
spoilerének lett szanva a lap, bar én nem vagyok telje-
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sen meggyG6zGdve arrol, hogy ennyire erds lenne, de
hiszek a fejleszté kollegaknak. Sz6 se rola, kétségtele-
nil jo lap, hisz kétfajta erés képesség koziil valasztha-
tunk, s ha csak az egyik dolgot tudna, akkor is nagyja-
bél korrekt lenne az idézési koltségéhez képest. lgy,
hogy gyakorlatilag két hasznalhato lap lett egybe gyur-
va, megsokszorozadik a lap ereje. Kiilon 6rém, hogy
0nallo jelz6t is leszed, raadasul nem muszaj pontosan
két lapot megsemmisiteniink, ha a sziikség gy hozza,
leszedhetiink egyet is (tehat nem kell a sajat dolgain-
kat leszedni a komoly problémak megoldasahoz). Két
altalunk vélasztott lap dobatdsa mar kicsit dragabb
mulatsag, viszont annal hasznosabb lehet, hisz egy-
részt a legzavarobb dolgoktol megszabadithatjuk,
masrészt a maradék lapjara mar mind szamitani fo-
gunk, s ezt kis iigyességgel maximalisan ki is tudjuk
hasznalni. Ez igy egyiitt szép és jo, viszont figyelembe
kell vennem a kovetkez6 szempontot is: milyen pakli-
ba lesz ez j6? Be kell vallanom ez a lap leggyengébb
pontja, hisz meglehetdsen kevés helyre érzem ezt ko-
telezének (igen, a borton és a bilincs az), mashova
mar kicsit nydgvenyelésen lehetne csak beilleszteni.
Lavabehemot (8): Az utobbi id6kben egyre jobban
szeretem a direkt sebzéseket, gyakran anélkiil tudunk
veliik nyerni, hogy energiat kéne forditanunk az ellen-
fél asztalara. Rdadasul mostansag igen olcson I6he-
tink (Ilénybe és jatékosha egyarant), széval igen
koltség-hatékony lapok ezek. A Lavabehemdt kilon
igy anti-magiaval nem dobathatjak el (tehat hasznaljuk
batran teknéceink mellé), és ha a helyzet ugy kivanja
egy egész massziv lényként is lejohet. Varazslatként is




Ha van lapod jatékban, repiil.
Jutalom: 4 Ep
,,..ﬁrf/ixi méreti orglingok, amelyck 41y
hegyi trollokkal és ogrékkal pdr{zml‘;?k.’gt
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igen hatékony, max. két célpontba 16 5-5-6t, ami nem
a legnagyobb sebzés ennyi VP-ért, de karpotol minket
az, hogy egy lényt is leszedtiink.

Orgling hekatomb (4): Hosszu-hossz( évek alatt az
orglingok kiharcoltak maguknak, hogy a reflektorfény-
be kerlilhessenek, végre megsziiltek annyi hasznalha-
t6 lapot, hogy akar komoly versenyeken is induljunk
velik, a gy6zelem reményével eltelve. Miel6tt a talzott
lelkesedés er6t venne rajtunk, szemléljik meg az org-
ling probalkozas egy kevésbé jol sikeriilt eredményét.
Onmagéban nézve egy hajitofat sem ér, egy hitvany
Genrath vérmedvével jobban jarnank. Ha mar van
hegymélyi Iényiink, akkor dsszetehetjiik a két keziin-
ket, ezt a lomha mamlaszt kissé akciodisabb maga-
tartasra osztonoztik. Ez igy még valahogy elfogadha-
16 lenne, de ekkor megakad a szemiink a ,jutalom: 4
EP” kifejezésen. Erre? Minek? Ez azért egy egész ko-
moly hatrany, ami eztttal egy alapvetden gyengécske
lényen szerepel, igy fokozva le teljesen hasznélhatat-
lanna.

Orgling malhas (7): Hivo kiirtbél sosem elég, gon-
dolhatnank, tegyiik hozza teljesen jogosan. Ha nem je-
lent volna meg az /dézd morf, akkor most drvendez-
hetnénk neki, nagyon, igy csak feltessziik magunknak
a jogos kérdést: Megér +1/+5 1 VP-t? A vélasz ter-
mészetesen nem. Viszont azt is figyelembe kell ven-
niink, hogy Hivo kiirt mellett csak egyért jon, abban az
esetben ingyen kaptuk a pluszokat, raadasul ez hegy-
meélyi, tudunk vele Hegymélyi tancolni, meg Nekro-
mancidzni. Az sem utolsé szempont, hogy az Orgling
blizisten a gydjtében 1évé esetleges orgling mellett is
teljesitve érzi a kijatszasi feltételét, amit egy halott /dé-

10

Kijatszasi feltétele, hogy felaldozd
cgy Chara-din fattyadat.
: Repiil.
Sikeres kifétszdsa utan sebezhetsz
€gy célpont lénybe 5 EP¢,

zZ0 morffal még nem hozunk @ssze,
hisz annak a gy(ijtében nem valasztha-
tunk altipust.

Orgling mékamester (9): Az Orgling
hekatombrol sz6l6 bejegyzés elején tett

lelkendezésem igazabol elsésorban neki
sz0l, miatta érzem ugy, hogy eséllyel csatazhatnak
eme disznofejli szornyek. A képessége egyszerre je-
lent védelmet mindenféle kiilsé behatasok ellen, mas-
részt az id6 folyaman komoly harci potenciat felmutat-
ni képtelen malacokat lecserélhetjiik jocskan
hatékonyabb lapokra. Mivel sok lapunk miatt kénytele-
nek lesziink kicsi orglingokkal jatszani (Tok, Orgling
bdzisten, Orgling magus, Orrfacsaré biz, Orgling
Szagvarazs és a Koncentralt blzsugar), amelyek gyak-
ran lesznek hasznosak a tobbi, kulcslapunk miatt, vi-
szont rovid id6 alatt el is tudnak éviilni. Ezért lesz kiti-
nd segitség az Orgling mokamester.

Osellenség (8): Kissé félreérthetéen fogalmazott
lap. Zavarok elkeriilése végett a kovetkez6képp miiko-
dik: kijatszasakor nem kell lennie kett6 lapnak az asz-
talon, amit célozhatunk vele (6nmagat nem lehet), de
ha van lap, akkor kotelez6 céloznunk. Ez a képesség
elég jonak szamit, de én kicsikét draganak érzem. 6 VP
nem Kkicsi befektetés, Karimon déntésével olcsobban
is leszedhetiink két lapot, igaz az varazslat, és itt ka-
punk egy 3/3-as repiilG lényt. Osszességében jo lap-
nak tartom, bizonyos paklikban elengedhetetlen lesz.

Tombold fatty (6): Egy pakliba hasznalhato, és még
ott sem elhanyagolhatt a kijatszasi feltétele. Egy 5/5-
0s repiilé l1ény nem rossz dolog, de azért nem csordul
ki a konnyem a lattan. A képessége jol szokott jonni,
de még igy sem érzem a hatalmat a lapban. De ez biz-
tos az én hibam.

Tiizszarv (7): Thargodan pakliba kotelez6 darab, de
egyéb koncepcidkban is helyet kaphat. Olcson egész
nagyot sebz6 repild Iény, egy igen kellemes képes-
séggel. Gyakorlatban igen ritkan fog nagyra hizni, s
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emiatt nem tlinik majd annyira jonak,
de ha latnank az ellenfél kezét, lathat-
nank, hogy mennyi lapot szorongat a
kezében, amit nem éri meg kijatszania.
Halhatatlanok nagymesterével elég
korrekt.

A fekete kos ritualéja (8): Csaknem két évig tolo-
gattuk ezt a lapot a tesztlistan, valahogy senki nem jat-
szott vele, pedig lépten-nyomon er6sodott, kihazni,
meg valamiért nem htztuk ki. Szoval makacsul tartot-
ta magat ez az igen sokaig hulladék lap, mig a végére
mar kapott annyi erdsitést, hogy még a legkételkeddb-
bek is lassanak benne némi fantaziat. lgaz, ez is csak
arra volt elég, hogy a legutolsok kozt legyen kiprobal-
va (altalaban ezek a leggyengébbek). Végiil, kénytelen-
kelletlen bevallaltam a kiprobalasat, és magam is meg-
lepddtem, hogy egész hatékonyan mikodott.
Kockazatmentes, 0 VP-be kerill6 befektetés, ami mar
az els beiitésnél visszahozza a lapot. Ez kis szeren-
csével akar az els@ kor is lehet. Lényes pakliban ez
azért nem olyan nagy kunszt. Mivel iitni tovabbra is
szeretnénk, ezért rovid idd alatt csinos kis lapel6nyt tu-
dunk Gsszehozni vele. Természetesen a helyzet nem
ennyire remek, hisz konnyen el6fordulhat, hogy huza-
mosabb ideig nem tudunk (tni, ilyenkor azért elég
nagy szutyok, mas erdforrasokkal ellentétben ezt biz-
tos nem fogjuk tudni hasznositani. Aldozds pakliba is
jo, 0-as aldozas, vagy egy-egy plusz lapot jelent
mondjuk a Szerencsétlen mand mellett.

A kivalasztott (8): Tobbféle lényes pakliban is
kiprobaltam tesztelésen, s mindegyikben hatékonyan
mikodott. Leger6sebb mindenképpen az Akmalos
paklimban volt, rengeteg manat tudunk velik termelni.
Masik kedvencem Gakkal volt, aki lathatatlansaga mi-
att tudta igazan remekil kihaszndlni a sok sebzést, de
ha mar volt egy kis izom is rajta, és éppenséggel volt
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par folos manam, akkor Gakkal visszavéve a Kivdlasz-
fottat tovabb novelhetjik a sebzést.

A megtestesiilt sotétség (7): Erdekes Gj koncepcio
nyilik meg eldttiink, a jellemek alapjan Osszeallitott
pakli. Ha csak gonosz lapokkal (Leah, Chara-din és
Dornodon) jatszunk, akkor lehetGségiink van hasznal-
ni 6t. Elsé ranézésre nem tlinik akkora tapnak, de Hal-
hatatlanok nagymesterével mar igen meggydz0 tud
lenni, igen gyorssa varazsolhatja az amuigy se lass
paklinkat. Persze a hasznalhatosaga nem meril ki az
agyatlan hordazasban, passzivizalos képességli lénye-
inkkel is igen hatékony tud lenni. Agyddbbentd Bend-
vel olyan hamar dobathatjuk el az ellenfél lapjait, hogy
mire észbe kapna, mar el is fogytak. Ez a koncepcio
szerintem még nem érett meg a komolyabb verse-
nyekre, de mindenképp érdemes kisérletezgetni vele.
Jellemek harcan kotelez$ darab.

Bibbo (9): Ha szeretjiik a rengeteg jelz6 miatt mar-
mar atlathatatlanna fajulo, kiépiilds paklikat, akkor a
Bibbot egyenesen imadni fogjuk. Mellette garantaltan
ki se fognak latszodni a lapjaink a rengeteg jelz6 aldl,
de ez legyen csak az ellenfél gondja. Legszivesebben
izomjelzokkel rakjuk tele a kis baratainkat (tan monda-
nom se kell, hogy ezek Akmalon és Gakkon allnak a
legjobban), de ennél joval kreativabb lehetGségek is
vannak. Pl. Metamorfézissal megtapolt lényiink igen
csak oriilni fog a tovabbi 3/2-es jelz6knek, mi se szo-
morkodjunk, sirni maximum az ellenfél fog (vagy mi,
ha fejen I6nek egy Megeldzd (itéssel). Id6leges hatasu
Iényekkel is nagy tréfakra lehetiink képesek, féleg ha
ez a lény a méltan népszerli moa legenda, a Naso-tin
nagyur. Igen kellemetlen lehet, ha 5-6 korig senki sem
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kap manat. Ez persze csak egy rovid szemelvény volt
Bibbo portfolidjabol, azért hagyok nektek is egy kis
felfedezni valot.

Gormathion bosszija (6): Ha ezt a lapot nézziik, ki-
csit ugy érezziik, hogy egy masfél éves lapot tartunk a
keziinkben. Sajnos nem ez a helyzet, a bosszi most
jelent meg, a rengeteg nyalcsorgatéan nagy tap mel-
lett. Leginkabb a Morgan torzitasaval tudnam 6sszeha-
sonlitani, ami ugyebar nem alakitott emlékezeteset. Ez
egy VP-vel dragabb, és a laphuzas helyett sebezhetiink
hatot. Ez igazabol nem hangzik rosszul, de 6sszessé-
gében zavart okoz a lap felépitésében, hisz a két ké-
pessége ellentétes stratégiat testesit meg. A lovés a
gyors nyerés lehet6ségét hordozza magaban, mig a
huzas meggatolasa az egész jaték megnydjtasat ered-
ményezi, ami érdekes egyveleg lesz. Ha ettdl el is te-
kintlink, vagy gy érezziik, hogy ez nem is igy van, ak-
kor kérdezzilk meg magunkat, hogy melyik pakliba
hasznaljuk. Nyilvan mindenkinek a borton és a bilincs
jut eszébe, de még azokba is draga moka. Szerintem
egy Lavabehemdt nyilvanvaléan jobb valasztas nala.

Misztikus erdk (6): Frissen bontotton Kiviil nehezen
tudom elképzelni ezt a lapot. Onmagaban kettdt sebez
minden Iényen és épiileten, ami még nem egy tul nagy
dolog, azt az esetleges par sebzést amit az ellenfélen
okozunk, nem nagyon lehet nagy erének felszamolni.
Ha kozepes mennyiségli manank van (5-6), akkor egy
Kontarmunkanal (j) még mindig gyengébb lapot ka-
punk, ami valljuk be, nem egy nagy spoiler. Sok VP-nél
mar valoban szépen irthatja a lényeket, de mikor le-
sziink képesek sok manat 6sszekuporgatni a rohamo-
20 lények mellett?
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Ozorindumi magia (6): Ez a lap el-
sdsorban a hianypotlas miatt sziiletett
meg, eddig ugyanis még nem volt
olyan piros gyogyulas, ami valoban je-
lent6s mennyiséggel gyarapitana az EP-

nket. Természetesen vannak nala sokkal-
sokkal jobb gyogyulasok (pl. /steni infuzic), de azért
vegyilk észre, hogy a piros szin profilja nem éppen ez,
szdval elégedettek lehetiink vele. Réadasul a lapnak
egy masik képessége is van, ami a lassan Ot éves Tu-
domanyos felfedést idézi fel elGttiink, amit még akko-
riban se nagyon hasznaltak. Tehat kétféle gyengécske
hatas kozil valaszthatunk, frissen bontotton még en-
nek is oriilni fogunk.

Quwarg rekonstruktor (7): Jopofa lap, de nem iga-
zan tudom elképzelni egy komoly pakliban sem. Pedig
elsdre jonak tinik a haromért négy darab 3/1-es Iény,
de belegondolva ez csak a jaték elején lenne erds, ami-
kor szinte biztosan nincs még lényiink a gydijtében.
Késdébbiekben mar valahogy lassucska a sok passziv,
képesség nelkiili 1ény. Frissen bontott paklik verse-
nyén, vagy barati hangulati meccseken el lehet vele
jatszani.

Quwarg reménység (7): Miel6tt a quwarg rajongok
katartikus allapotba keriilnének a név hallatan, muszaj
leszgeznem, hogy ez a lap nem kimondottan a qu-
warg paklit fogja erdsiteni, de oda se rossz. Harom
lényt visszavenni egész kellemes dolog, de annyira
nem nagy cucc, hogy azonnal, ériilt mddjara kombo-
kat keressiink ra. Nyilvanvaloan akkor érdemes hasz-
nalnunk, ha szamitunk arra, hogy elhalalozik par csat-
losunk, s szeretnénk Oket viszontlatni. Mellé szinte
kotelez6 Orgling haszonallatot is alkalmaznunk, mindig
j0, ha vissza tudunk venni egy manatermelést is.

Quwargkaudar (7): Dornodon sosem fogta vissza
magat, ha valami sebzésrél vagy gyors 0lésrdl volt
sz6. Ugy tlinik most se szakitott az eddigi hagyomé-
nyokkal és egy igen vad piros lénnyel rukkolt eld. Bar
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meglehetGsen specialissa teszi a kijat-
szasi feltétele, ez igen nagy gondot
nem okozhat a megfelel6 paklikban,
hisz t6bb fajta, els@sorban piros lapok-
ra alapulo teriilés pakli is van. Ezek ko-
ziil egyértelm(ien a varkaudarba lesz a
legerdsebb, hisz ott akar az elsé korben is lerdppenhet,
minddssze egy Varkaudar fétist kell mellé htznunk.

Szerencsétlen mano (8): Ha mar a Zu’lit kincsében
megjelent az Aldoz6 rakshallion, akkor nem lehet
annyiban hagyni az aldozos paklit, egy kis tamogatast
ez az (sszedllitas is megérdemel. Elsé olvasatra gyen-
gécskének tinik, hisz arra gondol az ember, hogy egy
aldozas kicsit sok egy 2/1-es repiilé mandcskaért, ami
igazabal akkor lenne jo, ha az ellenfél kegyeskedne le-
szedni egy forrassal. Ekkor a figyelmesebb jatékosok-
nak feltlinhet, hogy a sajat forrasunk altali halaltol is
adja a tapot, vagyis a paklinkban biztosan helyet kapo
Agykéreggyalu és Gépezet is siman leszedi. Persze
még igy is kicsit kérdéses, hogy ez igazabol mennyire
érte meg nekiink, de ha Aranytojasbal raktuk ki és hiz-
tunk ra még a kovetdnkkel is, akkor biztosan jol jar-
tunk.

Szithon vérfokusz (9): Alapvetden szintén az aldo-
z0s deckbe jo, viszont tobb mas osszedllitasban is
szerepet kaphat. Ha valoban aldozdssal jatszunk, ak-
kor az idézési koltsége nyilvan nem téma. Ha mashol
is szeretnénk hasznalni, akkor mindenképpen egy
olyan paklit valasszunk, ahol igen sok a permanen-
stink, vagy kiilonféle lapjaink onallo jelz6ket (vagy la-
pokat) termelnek, amiket siman bedobunk egy jo kis
vérfokusz kedvéért. A lényegesebb képessége nyilvan
az er6forras termelés, nem til kockazatos befektetés-
sel kdronként egy lap és egy VP elénybe keriilhetiink.
Ha erre épp nincs sziikségiink, akkor megoldhat egy
lényt is, igaz csak a KF-eset, ami eléggé esetlegessé
teszi ezt a képességet. De ha tudjuk, azért ne féljiink
hasznaini.
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Tirranda batyuja (8): Az dldozds csomag utolso
darabja. Az el6z6hoz hasonldan ezt is tobbféle pakli-
ba ajanlom, nem kell leragadni az Aldoz rakshalli-
onos decknél, bar nyilvan abban a leghatékonyabb.
A counterel6s képessége nagy gazemberség, vi-
szont siman jatszhatunk hetekig gy, hogy egyszer
sem hasznaljuk. Az ellenfél nyilvan nem fog teljesen
foloslegesen kijatszani valamit, hogy mi azt lecoun-
tereljiik, teliesen ingyen, inkabb megvarja, amig elte-
lik a veszélyes két kor. Tehat mar a batyu kirakasaval
lelassitottuk az ellenfél rohamat. Persze a sajat ki-
épilésiink megvédésére is idedlis, egyaltalan nem
biztos, hogy az ellenfélnek van két instantja, és van
ra VP-je is, amivel megakadalyozhatja, vagy leszed-
heti egy lapunkat (az elsét nyilvan megfogja a ba-
tyu), raadasul igencsak veszélyes dolgot kell ten-
niink, hogy az ellenfelet ilyen esélytelen kiizdelemre
kényszeritsiik. Mondhatni az ellenfél egy atlagos hu-
zas mellett nem jatszik ki lapot az elsé két korben
(azért versenypakliknal ez mar nem feltétlen igaz). A
masik képessége pedig szintén hasznos, akar gy is
hasznalhatjuk, hogy a két lapbdl az egyik mindig egy
manatermelés, a masik valami hazas, igy gyakorlati-
lag a Szithon vérfokusz képességét hozzuk dssze, de
természetesen mindig tudjuk a szituaciohoz igazitani
az akcionkat.

Tom, a villamkezii (7): A Reménytelenség bajnoka-
nak (Uj) nem létezG babérjaira tord kalandozo. A két lap
szerintem kozel hasonlo er6sségi, a VP koltség és a
lap esetleges ellopasa Tom felé billenti a mérleg nyel-
vét. Ami ezt a képességet valoban erdssé tenné, az a
replilés és a lathatatlansag egyiittes megléte, igy vi-
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galetki

védekezést kap. Ha Agrabs e'::;tilj;us
a kezedben vagy a gyGjtgdben van
a {6 fazisodban {3} arin dtrakhatod a
Semmibe: ekkor kapsz egy 2/2-es
Pszionicista galetki jelzcit
Passzivan a tartalékodba,

szont mar kissé szikiil a szituaciok szama, amikor va-
[6ban jol mikadik.

Vérnasz (8): A Szdrnybdvilés ota megjelent leg-
tobb laplopas rendelkezett azzal a kellemetlen hat-
rannyal, hogy ha maga a lopo lap leesik, akkor a
visszakertil a kolcsonkért dolog. Végre elérkezett az az
id6 is, amikor mar nem kell ilyen butasagokra figyel-
niink, amit elvettiink, az nalunk is marad. Vérnasszal
olcsobb cuccokat elcsaklizni nem egy nagy befekte-
tés, varhatéan az egészségiink se fogja igazan meg-
érezni. Sajnos az igazan csabitd prédakért méar komoly
arat kell fizetniink, alaposan gondoljuk meg, hogy va-
l6ban megéri-e a befektetett életpontot.

ELENIOS

Agrabzin (6): Igen népes a galetkik tabora, min-
denkinek, aki mostanaban probalkozott veliik, komoly
fejtorést okozott, hogy pontosan melyiket préselje be
a paklijaba. A helyzetet sajnos nem egyszerdsiti Ab-
ragzin sem, hisz nem |étkérdés a haszndlata, s6t,
meglehetésen kozépszerlinek szamit. A képességei
finoman szélva nem tdl (it6sek, még koveté mellé
sem. A repiilés néha jol johet, de a galetki pakli nem
éppen a gyors szétiitésrol szol, ezzel tehat kissé kilog
a lolab. A magikus védelem és a +1/+1 mar hasz-
nosabb lehet, de ez a képessége nem mindig fejti ki
a hatasat, tehat arra is figyelniink kéne, hogy minden
lapunkbol csak egy legyen lent. Ezt raadasul nem
konnyl 0Gsszehozni, hisz a galetki teriilés, porgés
pakli; nem biztos, hogy a hitvany +1/+1 miatt nem
rakunk ki még egy, nagy elényt biztositd lapot.
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kor végén hizz egy lapot.

Agrabzin lebernyege (7): Az eddig
igen szerényre sikeredett galetkis felho-
zatal végre valami normalis lapot is fel
tud mutatni. A régebb Ota jatszoknak
kénnyen lehet, hogy az Otté csapja jut

elészor eszébe e laprol, nem is véletlen,
de azért vegylik észre, hogy a lebernyeg jocskan (itd-
sebb az emlitett szutyoknal. Kévetd nélkiil egy dobbe-
netesen draga valami lenne, szerencsére senki sem
kotelez, hogy hanyagoljuk a koveté hasznalatat.

Agrabzin véddhaja (6): Testrészként nem tul haté-
kony, a kis plusz, amit ad, nem jogositja fel, hogy be-
rakjuk a helyhiannyal kiiszkod6 galetkik kozé. Szeren-
csére nem csak ennyire képes, szilkség esetén
csinalhatunk egy galetki jelz6t, ami valosziniileg gyak-
rabban hasznos, mint a +1/43. De ha mar ennyivel
jobban lehet oriilni egy kis galetkinek, mint a gyaszos
mértéky tapnak, akkor miért nem inkdbb galetkivel jat-
szunk helyette?

Enzimfald (7): Ahogy porgetjiik a paklit, szépen pa-
koljuk tele az asztalt galetkikkel és testrészekkel. Ez
persze dicséretes dolog, azt jelzi, hogy miikoddképes
a paklink, viszont sok esetben nyerni még nem tudunk.
llyenkor johet jol egy Enzimfald, ami a felgyilemlett
lapjaink miatt egy emberes csapast tud mérni tisztelt
ellenfeliinkre, vagy az egyik lényére. A hasznossaga
még ez utan sem merill ki, a megunt testrészeinket le-
cserélhetjiik egy lapra, amit sajnos csak a kor végén
kapunk meg.

Kartékony éldskodd (9): A kiegészitd egyik spoiler
gyanus lapja. A zarknodos paklik kedvel6i nyilvan sej-
tik, hogy melyik pakliba fog oly remekiil illeszkedni az
él6skodd, de az mar kevésébe nyilvanvalo, hogy bi-
zony mashol is igen hatékony lehet. Bar nyilvan gy a
leghatékonyabb, ha az ellenfél lapjainak utanpétlasat
meggatoljuk, mert akkor a koronkénti dobatas teljesen
ellehetetleniti, a harmas sebzGdések pedig garantaljak,
hogy tul sok ideje ne legyen. lgaz, ezek annyira nem
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nagy dolgok kiilon-kiilon nézve, raada-
sul ismerink mar hasonld lapot — a
Haarkon Gregkordt (4j), ami igen mar-
gindlisan haszndlhat6 kartya. Az él6s-
kodd tobb szempontbol is jobb; Iény
(nehezebb counterelni, Halhatatlanok
nagymesterével adhatunk neki életet), hamarabb do-
bat és sebez. Annyi biztos, ha egy-két ilyet kirakunk, az
ellenfelek nem nagyon fognak szeretni minket. De hat
nem is arra megy a jaték...

Kellemes alom (7): Vizid és biibaj-paklik kedvelt el-
képzelések, igaz, nem nagyon feszitenek a versenye-
ken. Ez nem akkora katasztrofa, nyilvan nem lehet az
6sszes koncepcid versenyerds. Hogy ne kullogjanak
annyira hatul az emlitett paklik, kaptak egy kis erési-
tést, egy igen jo counterrel, ami a sajat koriinkben igen
hatékony védelmet képez. Az ellenfél korében mar nem
jo semmire, de ez nem kell, hogy aggasszon minket.
Ha jol sikertilt a koriink, akkor a viziokkal vagy komoly
elényben vagyunk, esetleg kidobattuk az ellenfél kezét,
biabdjokkal akar nyerhettiink egy kor alatt, vagy huz-
tunk annyi lapot, hogy igazabol semmi meghatot ne
tudjanak tenni elleniink.

Kronoszaurusz (7): Ezekben az er6forrasoktol hem-
zseg6 id6kben mar jocskan kevésbé hatékonyak a ma-
napusztitasok, hisz egy eréforrassal lap és VP elényt
lehet szerezni, mig egy VP csokkentéssel csak mana
elényt és laphatranyt szerezhetiink (illetve ellehetetle-
nithetjilk az ellenfelet). Ebbe az aggasztd helyzetbe
sziiletett a Kronoszaurusz is, ami a feledésbe burkolo-
20 Tudatfalonal (Uj) egy kicsikét gyengébb lap. Ha
meghagyjuk lényként és teljes hatasfokan tudott mi-
kodni, akkor 1 VP-ért van egy 3/1-es Iényiink és pusz-
titottunk 2 VP-t. Ezek igazabol kicsi dolgok, 1 VP-t min-
denképpen megérnek, de egy lapot semmiképp sem.
Ha fel is aldozzuk, akkor egy lapért kaptunk egy va-
razspontot és pusztitottunk négyet. Bizony ez is kicsit
halovany dolog. Egyediil egy pakliba tudom elképzelni,
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ahol kétség kiviil hatékony lehet, egy Halhatatlanok
nagymesterés, Hegymélyi keltetds, dragitasokkal jat-
$z0 hordaba.

Leinahtan (8): Kis tilzassal élve Leniahtan képes
egy lapunkat végteleniteni. A kis tllzas persze csak a
végtelenités nehézségei miatt kerilt el6, de bizonyos
szituaciokban tényleg kifogyhatatlanna tesz valamit. Az
egyik ilyen helyzet, ha van pl. egy Thrax halalcsapa-
sunk, akkor tulajdonképpen az ellenfél minden lapjat
lekaphatjuk 3 VP-ért, s kdzben még szépen meg is hi-
zik Leinahtan. Akmallal, és egyéb nem aldozastol gydij-
t6be keriil6 lapokkal is lehet kombozni, de csak korla-
tozott mértékben. Ahogy ebben a kiegészitGben oly
sok minden, Leniahtan is Zarknod bilincsével mikodik
a leghatékonyabban, mert ez végiil is egy olyan ercfor-
ras, amihez nem kell lapokat hiznunk.

Leinahtan véddpajzsa (7): Nehezen fér a fejembe,
hogy ha mar leszedni vagy counterelni akarok, akkor
miért nem a védGpajzs megsziintetésével kezdeném a
dolgot, aminek a jelenléte egyre inkdbb megneheziti a
helyzetem. Sajnos az adott szituacié mindig diktalhat
olyat, hogy el kell térni ettél a tervtdl. llyen esetekben
mindig hatékony a véddpajzs. Ahhoz, hogy ez egyiitt
(0sszejojjon, szilkségiink lesz tenger sok counterre
(tébbre, mint amennyi az ellenfélnek van), illetve olyan
lapokra, amit az ellenfélnek meg kell oldania, kiillénben
sosem fog jelz6 keriilni a véddpajzsra. Ezen feltételek
egyiittes jelenléte igen ritka, de ha 6sszejon, akkor ga-
rantaltan bebiztositodik az amugy is stabil helyzetiink.
Ha ezek nincsenek egyitt, rakjuk szimplan le és biz-
zunk abban, hogy nekiink kedvez a szerencse, s vala-
milyen Gton modon j6 befektetéssé valik.
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. Célpontlap a gytjtobe keriil.

Sikeres kijdtszdsa utin 2 elkoltésével

visszaveheted a gyiijtédbl a kezedbe.
,,Riurrt/rr‘illlalei: Jeflesztette ki ezt a hasznos

\ vardzslatot, amikor mdr huszadszor Seperte ki
. apikokat a laboratdriumg sarkaibdl,”

Magikus seprii (8): Haromért leszedni egy lapot
nem tul nagy dolog, viszont rossznak se lehet monda-
ni, tekintve, hogy a cslcsleszedések kett6ért, némi
hatrannyal intéznek el valamit. A sepr( elénye akkor
nyilvanul meg, amikor valamilyen oknal fogva dssze-
gydlt egy rakas manank, s kevés lapunk van, amivel
meg lehet oldani valamit. Egy bedllt jatékban oriasi
elényt adhat a sepri, még a kedvét is elvessziik vele
az ellenfélnek. Azért a lap nem megoldhatatlan, egy jo
kis counter ezt is a helyére teszi.

Nyomorult gyiijtdgetés (8): Ki az a bolond, aki nem
rak a paklijaba valamilyen manatermelést vagy hizast,
esetleg dobatast? A jaték kozbeni erdforrasverseny
elengedhetetlen kellékei ezek a lapok, szoval garantalt-
nak tekinthetjiik, hogy az ellenfél fog valamit hasznalni
ezek kozill. Ami miatt mégis inkdbb a side-ba ajanlom
a Nyomorult gydjtégetést, az a tény, hogy meglehetd-
sen nehéz lenne eldre latni, hogy az ellenfelek mennyi
ilyen lappal jatszanak. Ha kevéssel, akkor nyilvanvalo-
an igen nagy mazli kell, hogy pont ki tudjuk hasznalni
a gyljtogetést.

Sellészellem (5): Szibarita vaz (Uj) light. Kellenek
ilyen egyszerd, gyenge lapok is. De nem tudom kinek
és miért.

Szkritter dolgozé (8): Ha elég varazspont van a tar-
solyunkban (és nem esik le a dolgozo), akkor az egész
asztalt letakarithatjuk a kovetkezd korre. Leginkabb a
Mégikus sepriihéz tudnam hasonlitani, hisz az is sok
mananal hatékony igazan. lgaz, az jocskan koltsége-
sebb, és kijatszasakor azonnal el kell kélteni a VP-t,
hogy visszakeriiljon, viszont a draga (és sok EP-s) la-
pokat is ugyanannyiért szedi le. A Szkritter dolgozo két
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Megakadﬁlyoz €gy vardzslatot,
Sikeres Kijatszasa utin az ellenfél
0Osszes vardzspontja elvész.
,,{1/111'%\‘/)7‘ elszenvedte ezt o vardzslatot, Ozohrat
gy erezte, tisztira mostik az agydt. Percekbe
Y telt, mire a sajit neve eszhe Jutott.”

-~ 42 Ozorindumi Krinikiikhl

hasznalat kozt leszedhetd, néhany do-

loggal igen nehezen tud megbirkdzni,

raadasul a jelz6k is megsziintetheték.

Olcso lapok ellen nagyon hatékony, de

szamitsunk arra, hogy nem fogunk tud-
ni vele mindent megoldani.

Tarogato (8): Teljesen biztos vagyok benne, hogy
sokan fogjak szeretni ezt a lapot, joval tobben, mint
ahogy a lap ereje ezt indokoltta tenné. Oridsi sebzése
és leszedhetetlensége elvakultta tehet sokakat, de
azért észre kell venniink, hogy komoly buktatokat rejt
magaban. El§szor is, nagyon konnyli kilapatolni az 6r-
poszthdl, akar egy A gyenge erejével is megoldhato a
dolog, bar nyilvan jobb az dlomjelz6, mint ha meghal-
na. A masik — ennél nagyobb — probléma a Megeldzd
(ités (Tdrogato mellé szinte kotelezd hasznalnunk),
amivel igen sokan jatszanak, s komoly veszélybe ke-
rilhetiink miatta, sosem jo, ha 2 VP-ért rank l6nek 7-
et.

Teljes kiszipolyozas (8): A harom VP-s counter so-
rozat Gjabb csodaszép darabjat csodalhatjuk meg. A
kék szinhez méltoan a varazspontokat tdmadhatjuk
meg vele. Miel6tt fellelkesiilnénk, hogy mennyire sok
V/P-t fogunk ledardlni az ellenfélrél, muszaj megemlite-
nem, hogy a gyakorlat azt mutatja, hogy 1-3 VP-t fo-
gunk letaposni vele, ami szanalmasan kevésnek tiinik.
A lap ereje nyilvan az atlagtol eltéré esetekben rejlik,
amikor ennél joval nagyobb mennyiséget redukalha-
tunk nulldra. Azért az atlagos esetek miatt sem kell
szomorkodnunk, sokszor tehetjilk tonkre az ellenfél
terveit akar 1 VP lecsipésevel is. Nekem csak azért
nem tetszik a lap, mert teljesen szerencse fiiggd, hogy
épp mennyi manat pusztitunk, s hogy ez mennyire
érinti érzékenyen jatékosunkat.

Baross Ferenc
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Ve .
U] VERSENYEK |t
DECEMBERBEN ES JANUARBAN

VESZELYES FAJ ISTENEK HABORUJA

Konyvesbolt kiilonterme, Rakdczi u. 61.
DEBRECEN — McDonalds, Piac u. 53.
DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet

krt. 37. (az udvarban)

tel. : 321-1313 (11-18-ig).

Iddpont: december 15., 10 ora (neve-  IdGpont: december 16., nevezés 9-tdl, EGER — Camelot Kartyavar,
26s 9.30-10). kezdés 10-kor. Enlg%aksfs;ggu—' I%I%velﬁdési Héz
Helyszin: Nagykanizsa. Helyszin: Sz6reg. F6 u. 48. '
Szabalyok: Veszélyes faj. Szabalyok: Egyszind verseny. Tiltottak EZUSTSOLYOM FANTASY - Budapest,
Nevezési dij: 800 Ft. az ultraritkdk is. X Visegradi u. 20.
Dijak: Misztikus erk és Zu'lit kincse  Nevezesi dij: 600 Ft. O ot g5 et Kazpont
paklik, ultraritka. Dijak: Misztikus erdk paklik, ultraritka. HORTOBAGY — Hortobagyi Faluhaz,
Erdeklddni lehet: Veres Istvan, is- Erdeklddni lehet: Donczi Krisztian, Kossuth u. 8.
tink15@vipmail.hu, 30-598-3567. alergia@freemail.hu, 70-627-0438. KAS"Oﬁ:’I‘:‘r— Pf‘;?" Haza,
KISKUNDOROZSHA - Petd Sandor
Idépont: december 15., 10 6ra. Idépont: december 16., 11 dra. mﬁ’velﬁ’dési IHéL "
Helyszin: Sopron. Helyszin: Miskolci HKK Klub. egyvennyolcas u. 1e.
Szabalyok: Hatalom korlatozésa. Tiltot- Szabalyok: Egyedi verseny. MISKOLC - Mol et HKK K,
tak a fokuszkristalyok is. Nevezési dij: 300 Ft (13 év alatt és Ia- Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,
Nevezési dij: 1000 Ft. nyoknak ingyenes). a Szinvapark 2. emeletén
Dijak: Misztikus erck pakiik, ultraritka. ~ Dijak: Misztikus er6k pakiik. A teljes o itz
ErdekiGdni lehet: Hettinger Mark, het-  nevezési dij dijazasra lesz forditva. NYIRBATOR ~ Lion Cafo, Ady . u. 13.
tinger012@citromail.hu, 30-476-0693. Erdeklddni lehet: Adam Norbert, teto- NYIREGYHAZA — Nyirplaza, Camelot,
VESZELYES FAJ valtdisznyo@gmail.com, 70-618-7787. RILUTREES
Iddpont: december 15., 10 6ra. OS(LUS[§°\7§:',,§.‘1;{$;38§_40.ko,_,
Helyszin: Szeged. Idépont: december 22., 10 6ra. PECS — Rémai udvar, Agyvihar
Szabalyok: Veszélyes faj. Helyszin: Székesfehérvar. szerepjatekbolt
Nevezési dij: 500 Ft. Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Mar Szl?gﬁlsh"usgé"ms' §4roz0 es pizzernd,
Dijak: Misztikus erék paklik és ultrarit-  lehet hasznélni a Misztikus er6k lapjait SZEGED — Café Reneszansz Pizzeria,
ka. is. Gyertyamos u, 12.
Erdeklddni lehet: Dobo Andras, 20-  Nevezési dij: 600 Ft. SZEKESFEHERVAR — Torony iizlethaz,
360-9023. S E;iak: Misztikus erck pakiik és ulrarit- [t Y
A HAGYOMANY JEGYEBEN - Apponyi tér 2.
Idépont: december 15. Erdeklddni lehet: Nagy Rabert, emaile- szoipnox —Helyérségi Miivelgdesi
Helyszin: Oroshaza. im@freemail.hu, 70-524-2389. sopant, Hancalcs M. o 9-7-
Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Magyar u. 14. '
Nevezési dij: 600 Ft. Idépont: december 22., 11 6ra, neve- TISZAUJVAROS - Telki Blanka u. 14.
Dijak: Misztikus er6k pakiik. 265 10-t6l. st O v Budapest
ErdeklGdni lehet: Brachna David, Helyszin: Thaly FIB Ifjusagi Iroda. VAC - Eiysium, Faldvéri tér 2.3,
brachnadavid@freemail.hu, 30-305- Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Mar  JRU=y4giia I EEE I iR E E GV
6917. lehet haszndini a Misztikus Erék lapjait Kinizsi Uzlethaz, Kossuth L. u.
HaTALOM KoRLATOzZAsA __JIS " Sutapest, Nésziros Lrine u. 45
Id6pont: december 15., 10 6ra. Niveiégiogﬁ; Profiknak 900 Ft, amat6- ’
Helyszin: Eger. rokne t e
sZa‘{,é,vok:%amom Korldtozasa. Dijak: Misztius Erck pakik, utrritca. |
Nevezési dij: 500 Ft. A legjobb amatdroket killon dijazzuk. tagjait a nevezési ;J%I;II W0s
Dijak: Misztikus erck pakiik és ultrarit- ~ Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, dho- kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen
ka. jaktra@freemail.hu, 70-225-3468. bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os

z J_— . , kedvezmény jar.
Erdeklddni lehet: Camelot Kartyavar,

06-36-321-966.




SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az albbi lapok minden HKK verse-
nyen tiltottak, kivéve, ha a verseny hirdetésében
masképpen szerepel: A falak ereje, A magia Iétsik-
Jja, A sdrkany kincse, Bahn szolgdja, IdegGsszeom-
lds, Pszi szakértelem, Teolégia. A Tiltott mdgia
csak a kiegészitd pakliban lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakliban csak egy isten lap-
jai szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsd
szférak angyala, A mdgia létsikja, A sdrkany kin-
cse, A tiltott kényv, Asztrdlis behemat, Bahn szol-
géja, ldegdsszeomids, Pszi szakértelem, Teologia.
A Tiltott mdgia csak a kiegészitdben lehet.

PAROS VERSENY UJ SZABALYAL:

Két-két par jatszik egymassal. A parok egymassal
szemben (ilnek, csak hangosan beszélhetik meg a
stratégidjukat (kodok, utalasok nélkiil), és nem
nézhetik egymas lapjait. A pakliépitésre a hagyo-
manyos verseny szabdlyai vonatkoznak. A jaték
szabalyai megegyeznek az Osok Varosa szabaly-
konyvében leirtakkal a kdvetkez6 kiegészitésekkel:
Hasznaljuk a kdzés szdrnykomponens opciondlis
szabalyt, a masik kett6t nem. A szabalylapokat a
pérok kézosen hasznaljak, tehat a parban mindkét
jatékosnak ugyanazzal a szabalylappal kell jatsza-
nia. A szabalylap mindenkire hat, de nem adddik
Ossze. Vagyis ha az egyik tag jatszik A bdség za-
vardval, akkor a mésiknak is azzal kell jatszani, de
csak egyszer hiznak +3 lapot, nem pedig kétszer.
A kovetdk csak a jatékosra hatnak, ezért a par min-
den tagja kilén hasznalhat kévetdket. Tiltott lapok:
A falak ereje, A hatalom dtaddsa, A mdgia létsikja,
A sdrkany kincse, A sziirkedllomany aktivizalasa,
ldegbsszeomlds, Isteni érzés, Pszi szakértelem,
Szerencsés szam, Szerepcsere, Teoldgia, Transz-
formdcio. A Tiltoft mdgia csak a kiegészitében
hasznélhat6. Az Eletenergival 50 EP-rél indultok.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem
gyakori lapokat lehet hasznalni, ritkakat és ultrarit-
kakat nem. Nem hasznélhatok a Csillagképes, In-
vazios, AK-s lapok, a Hatalom Szdvetségének lap-
jai és a TF-taldlkozos lapok sem. A tarsasjaték
azon lapjai is tiltottak, amiket csak abban adtak ki,
illetve amelyek korabban ritka lapként jelentek
meg.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos paKii,

max. 4 szin, pontosan 25 lapos kiegészitd, egy faj-
ta lapbol maximum 3 db.
Tiltott lapok: A falak ereje, A magia létsikja, A sar-
kany kincse, Bahn szolgéja, ldegbsszeomlas, Pszi
Szakértelem, Teoldgia. Tiltott mdgia csak a kiegé-
szitében lehet.

VESZELYES FAJ: Valassz ki egy lény altipust! Mini-
mum 30 olyan lapot kell hasznalnod, amelynek ne-
vében, leirasaban szerepel ez a sz0 (kivéve a szi-
nesité szoveget), vagy ilyen altipusi lényt. A
paklinak min. 45, max. 48 laposnak kell lennie. Til-
tott lapok: A falak ereje, A mdgia létsikja, A sarkany
kincse, Bahn szolgdja, ldegbsszeomlds, Pszi szak-
értelem, Teoldgia. A Tiltott mégia csak a kiegészi-
tében lehet.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idpont: december 28., 10 6ra (ne-
vezés 9-1dl).

Helyszin: Vac.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Misztikus er6k paklik, ultrarit-
ka.

Erdeklgdni lehet: Harangi Ferenc,
fharangi@vnet.hu, 20-943-8033.

PAROS VERSENY
Idépont: december 29., 10 6ra.
Helyszin: Gyula.

Szahalyok: Péaros verseny.
Nevezési dij: 600 Ft/f6.

Dijak: Misztikus erék paklik, ultrarit-
ka.

ErdeklGdni lehet: Szappanos Zsolt,
30-540-3559.

PAROS VERSENY
Idépont: december 29., 10 ora.
Helyszin: Sopron.

Szabalyok: Paros verseny.
Nevezési dij: 1000 F/f6.

Dijak: Misztikus erdk paklik.
Erdeklddni lehet: Hettinger Mark,
hettinger012@citromail.hu, 30-476-
0693.

VESZELYES FAJ

Idépont: januar 5., 10 ora.
Helyszin: Sopron.

Szabalyok: Veszélyes faj.

Nevezési dij: 1000 Ft.

Dijak: Misztikus erck paklik.
Erdekiddni lehet: Hettinger Mark,
hettinger012@citromail.hu, 30-476-
0693.

Iddpont: janudr 5., nevezés 9-t6l,
kezdés 10-t6l.

Helyszin: Szarvas.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 700 Ft, lanyoknak in-
gyenes.

Dijak: Misztikus Erdk paklik, ultrarit-
ka.

ErdeklGdni lehet: Kereszturszki Ja-
nos, keroooo@freemail.hu, 20-959-
1401.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: januar 5., 10.30.
Helyszin: Dungeon.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 1000 Ft. A versenyen
csak amatdr jatékosok és 18 évnél
fiatalabb profik indulhatnak.

Dijak: Misztikus erdk paklik az elsé
16-nak, Zének a tovabbi 8-nak, ult-
raritka.

Erdeklddni lehet: Abbas Krisztian,
321-1313.

HATALOM KORLATOZASA

Idépont: janudr 12., 10 ora.
Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Hatalom korlatozésa.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Misztikus er6k paklik és ultra-
ritka.

Erdeklddni lehet: Dobo Andras, 20-
360-9023.

FRISSEN BONTVA

Idépont: januar 12., 10 ora.
Helyszin: Gyula.

Szabalyok: Frissen bontott paklik
versenye. 3 ¢s. Misztikus erékbdl.
Nevezési dij: 4000 Ft.

Dijak: Misztikus er6k paklik, uttraritka.
Erdeklddni lehet: Szappanos Zsolt,
30-540-3559.

Idépont: januar 12., 11 ora (nevezés
10-tdl).

Helyszin: Dunakeszi.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen
csak amat6r jatékosok indulhatnak.
Dijak: Misztikus erck paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Varga Krisztian,
hkk.keszi@freemail.hu, 70-604-
7639.

HATALOM KORLATOZASA

Idépont: januar 26., 10 ora.
Helyszin: Kiskunhalas.

Szabalyok: Hatalom korlatozéasa.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Misztikus er6k paklik és ultra-
ritka.

Erdeklddni lehet: Donczi Krisztian,
alergia@freemail.hu, 70-627-0438.
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A Beholder Kft. versenyei 2008-ban

HKK Alombogé Kaveyajaeck

Januar 19.: Hagyomanyos verseny. Januar 26.: Hagyomanyos verseny.

Februar 16.: Jellemek harca. Februar 23.: Hagyomanyos verseny.

Marcius 22.: Tiltott magia. Marcius 29.: Hagyomanyos verseny.

Aprilis 19.: Hagyomanyos verseny. Aprilis 27.: A Samanviadal bemutato versenye.
Majus 17.: Paros verseny. Majus 26.: Hagyomanyos verseny.

Junius 7.: Az Uj kiegészitd bemutato versenye. Julius 26.: Hagyomanyos verseny.

Julius 19.: Hagyomanyos verseny. Augusztus 23.: Hagyomanyos verseny.
Augusztus 29-31.: XII. HKK Nemzeti Bajnoksag. Szeptember 27.: Hagyomanyos verseny.
Szeptember 20.: Istenek haboruja. Oktdber 25.: Az Uj kiegészit6 bemutatd versenye.
Oktober 11.: A sokszindség jutalma. December 13.: Hagyomanyos verseny.

November 22.: Az Uj kiegészit6 bemutato versenye.

A versenyek datuma és formatuma nem végleges, csak eldzetes terv.
Az egyes versenyekrdl a pontos informaciokat mindig a legutolsé szamban taldljatok meg.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
A BEHOLDER KFT. VERSENYE
AMATOR ES PROFI KATEGORIAVAL!

42 000 Ft pénzdij a profiknal!
3 gytijtdoboz Misztikus erGk az amatdr kategoridban!
Az 5. helyezett is kap pénzdijat!

Idépont: janudr 19., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészéros Lérinc u. 45.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Tiltott lapok: A falak ereje A mdgia létsikja, A sirkany kincse, Aldozat az Gsi isteneknek,
Babn szolgdja, Idego: Manafamilidris, Méonech fiirkész, Pszi szakértelem, Teologia,
Zu ‘lzt kisérlete. A Ttltoh‘ mdgia csak a kiegészitében hasznalhato.
Nevezési dij: 600 Ft. (tagoknak 500).
Dijak: Misztikus erdk paklik és ultraritka lapok az amat6roknél. A profikndl ultraritka lapok és pénzdij.
1. dij: 18 000 Ft, II. dij: 12 000 Ft, I1L. dij: 6 000 Ft, IV. dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft.
ErdeklGdni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
Amatér profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rok kozott az, akinek profi
pontszdma az utolsé egy évben OT, vagy az felett van, vagy a profi dsszpontszdma 12 vagy tébb. Minden nem beholderes
versenyen, ahol legaldbb 20 induld volt, az elsg hely 2 profi pontot a masodik és harmadik hely 1 profi pontot ér.

A beholderes versenyeken az amatdr kategoria els6 keét helyéért 2 profi pont jar, a 3-4. helyért 1 profi pont.
A profiknal az els6 nyolc helyezett kap két profi pontot. A Nemzeti Bajnoksdgon az elsd 8 jatékos két profi pontot,
2.9-16. helyezett 1 profi pontot kap, mig a bemutaté versenyeken az elsé négynek 2 pont, az 5-8. helyezetteknek
a 1 pont jar. A profi dsszpontszam 2002. julius 1-t6] szerzett profi pontok dsszege.
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HAGYOMANYOS VERSENY

Iddpont: december 15., 10.30.
Helyszin: Dungeon.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: AFK ultraritka lap és sok csomag
AFK pakii.

Erdeklddni lehet: Abbas Krisztian, 321-
1313.

FRISSEN BONTVA

Idépont: december 15., 11 ora.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye.
2 csomag Alomfog6 Kartyajatékbol.
Nevezési dij: 2800 Ft (14 év alattiaknak
2400 Ft). A nevezési dij magaba foglalja a
két pakli arat is.

Dijak: Alomfogé paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Adam Norbert, tetovalt-
disznyo@gmail.com, 70-618-7787.

HAGYOMANYOS VERSENY
Idépont: december 15., 9 éra.
Helyszin: Szarvas.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Alomfog6 paklik és ultraritka.
ErdeklGdni lehet: Kereszttrszki Janos, ke-
roooo@freemail.hu, 20-959-1401.

HAGYOMANYOS VERSENY

Idépont: december 16., 10 dra.

Helyszin: Aranytiz Mivelddési Kozpont, Bu-
dapest, V. ker. Arany Janos u. 10.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 400 Ft. Az Alomfogo talalko-
20 belépGdija 400 Ft, a versenyre kilon ne-
vezési dij nincs.

Dijak: Alomfogé paklik, ultrarika

Erdeklddni lehet: Cséplé Noémi, csepno-
em@freeweb.hu.

HAGYOMANYOS VERSENY

Idépont: januar 12., 10.30.

Helyszin: Dungeon.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 1000 Ft.

Dijak: AFK ultraritka lap és sok csomag
AFK pakii.

ErdeklGdni lehet: Abbas Krisztian, 321-
1313.

RBA

HAGYOMANYOS VERSENY

Iddpont: januar 13., 9 dra.

Helyszin: Szarvas.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Alomfogé paklik és ultraritka.
Erdekliddni lehet: Keresztarszki Janos, ke-
roooo@freemail.hu, 20-959-1401.

HAGYOMANYOS VERSENY

Idépont: januar 19., 9 ora.

Helyszin: Békéscsaba.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Alomfogé paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Keresztirszki Janos, ke-
roooo@freemail.hu, 20-959-1401.

HAGYOMANYOS VERSENY

Idépont: janudr 20., 10 ora (nevezés 9-t6l).
Helyszin: Széreg.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Alomfogé paklik és ultraritka lap.
Erdeklddni lehet: Donczi Krisztian, aler-
gia@freemail.hu, 70-627-0438.

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

0 C

3 gy(jtédoboz kartya dij!
A 10. helyezett is kap dijat!

)

R

o A Gyere, és probald ki az ij jatékot versenyen is! »1“; J

1 Idépont: januar 26., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l. ‘i |
& Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Lérinc u. 45. R
= Szabalyok: Hagyomanyos Alomfogd verseny, alapszabalyokkal &

e
s e
= <\

és 15 lapos kiegészité paklival.

Nevezési dij: 600 Ft fejenkent (tagoknak 500).
: Dijak: Ot gyijtédoboz AFK pakli és AFK ultraritka lap.
Erdeklddni lehet: Beholder Kift. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu

P 1



www.nework.hu

ON-LINE KARTYABOLT

HATALOM KARTYAI laponkénti arusitas, kartyacsomagok, paklik.
Kartyavédelem fels6fokon: mappak, albumok, kartyavédé foliak.
Nyitasi akciok és kedvezmények!
Kényelmes on-line fizetési lehetéségek, gyors hazhozszallitas.

info@nework.hu Tel: 70 / 54 98 666
Uzietink: 9021 Gydr, Arany Janos utca 13.

miszimEns BrROK

A legujabb HKK kiegészit6jének, a Miszti-
kus erék megjelenés el6tti frissen bontott ver-
senyét november 17-én rendeztlik, 87 részt-
vevlvel. Harom csomag Misztikus erékbdl
kellett a versenyzéknek legaldbb 35 lapos,
négyszinkorlat nélkili paklikat 6sszeallitani.
Uj szabaly most nem volt, a jatékosok és né-
z6k érdekl6dve nézegették az Uj lapokat. A
legkedveltebbek ezen a versenyen az Una-
lom(izé, Ezlistveretes pajzs, Fatty-néstény, Fe-
kete kos ritualéja, Végsé mentsvar, Vidam
Gorka, Ezer vilag 6re, Maguskobold, Donté
félény voltak.

Alanori Kronika — XII. évf. 11. (143.) szém

A hat fordulébdl és dont6bdl allé kizdel-
met végll Vaczé Andras (Unalomtizé, Leinah-
tan véddpajzsa, D6nté f6élény, Kronoszaurusz,
Manifez) nyerte, a méasodik Palinkds Balint
(Enyészet, Kronoszaurusz, A két lovas eljéve-
tele), a harmadik Nedvesi Gabor (A borzal-
mak terme, Hét térpe), a negyedik pedig
Doénczi Krisztian lett.

Mindenkit varunk versenyeinken!

Maké Balazs
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Repiil-e az Orgling heka-
tomb, ha nincs mas hegy-
mélyi lapom jatékban?

Természetesen Onmagatol
nem. Akkor repul, ha kijatsza-
sakor mar van jatékban hegy-
mélyi lapod.

Mit jelent pontosan a Mér-
huana bérével adott mérge-
z6 lehelet?

A mérgezd leheletet nem sza-
bad 6sszekeverni a mérgezés-
sel. A kettd teljesen kiilonb6z8
képesség. A meérgezd lehelet
egy harci képesség, mint pl. a
tlzlehelet, siman csak sebez,
és nem rak fel egy méregjelz6t
sem.

Lovas altipusunak szamita-
nak-e a Két lovas eljovetelé-
vel kapott jelz6k?

Igen. Minden olyan jelzd lény,
amelynek a neve egy altipus
neve, olyan altipusnak is sza-
mit egyben, akkor is, ha a lap
ezt kiulébn nem mondja. Pl. a
quwarg jelz6k mindig quwarg
alitpusuak.

Kijatszhatok-e egy Enyésze-
tet 0 varazspontért és két
nekronért, ha van Redukci-
o6m jatékban?

Igen. A Redukcio ugyan csak
varazspont-kéltséget csok-
kent, de mivel a nem mehet 1
ala kitételoen nem szerepel a
varazspont, igy az arra vonat-

22

kozik, hogy a lap 6sszkéltsé-
ge nem mehet egy ala.

Kell-e nekront kéltenem az
6smagias lapok kijatszasa-
kor, ha az ellenfelemnél
Enyészet van jatékban?

Nem. Az Enyészet a szbvege
szerint a lap idézési koltségeét
néveli egy nekronnal. Az Gs-
magia szabaly szerint pedig
az 6smagias lapok idézési
koéltsége nem novelhetd.

Megmenthetem-e az Aldo-
zatkészt gandiiidet egy Végsé
mentsvarral, ha a ganiiidet a
sajat képességének aldoz-
tam fel?

Nem. Igaz, hogy a Végsd
mentsvar reakcioként is ki-
jatszhato, de koltség kifizetés-
re nem lehet reagalni, csak
magara a hatasra.

Enyészet

2
&
5
=
£
5
z
2

Az ellenfeled minden lapjanak
idézési koltsége (M-nal drigibb.
Aldozd fel az Enyészetet:
gyogyulsz 5-6t, vagy 5 lap
egy gyijtohdl a Semmibe keriil.

2007 © Beholder kil

DANI ZOLTAN

Megolhetem-e az ellenfél
Tlizszarvat ugy, hogy seb-
zek bele kett6t egy varazs-
lattal?

Természetesen nem. Még ha
a Tizszarv képessége nem
lenne automatikus, akkor is
lehetne életmentd hataskent
hasznalni, de raadasul a jel-
z8ket automatikusan meg-
kapja, szoval sebzd forrassal
6t nem lehet megdini.

Keresésnek vagy huzasnak
szamit a Xend fészekor ke-
pessége?

Az AK134-ben leirtuk, hogy
mi szamit pontosan huzas-
nak, és mi keresésnek. Ez
alapjan a fészekdr keresés-
nek szamit.

Kisiilnek-e az izomjelzék
hatasai akkor, ha egy izom-
jelzés lényemet Birtoklassal
visszaveszek a kezembe?
Igen. Az izom szabalya szerint
csak akkor nem sl ki, ha a
lény nem kényszeritett aldo-
zastol kerll ki a jatékbol. A
koltségként vald visszavétel
nem tartozik a nem kényszeri-
tett aldozas kategoriaba, igy
kistl az izom.

Megel6z6 ités: A lapot korla-
tozzuk, jatékosba max. 7-et
sebez. A 8. kiadasban mar igy
fog megijelenni.

Alanori Kronika — XII. évf. 11. (143.) szém



Oktdberi feladvanyunk megol-
dasa:

1. Lehozom az Idéz6 morfot
féregként. Innen kezdve
minden férgem eggyel ol-
csobb. (-1 = 7 VP)

2. Kirakom a Manaev§ férget,
az Aljas férget és a Gusztus-
talan férget.
(-1-1-1=4VP)

3. Felaldozom a Manaevé fér-
get az Aljas féreg képessé-
geéhez, és kikeresem Toten-
hatot, majd ki is rakom.

(2 =2VP)

4. Visszaveszem az Aljas fér-
get Totenhat képességehez,
majd Ujra kirakom. Innen
kezdve minden férgem egy-
szer ingyen hasznalhatja
egy képességét. (-1 = 1 VP)

5. A Gusztustalan féreg ingyen
ad varazspontot.

(+6 = 7 VP)

6. Lehozom a Vészkijaratot,
felhiizom az Ebredést.
(-2=5VP)

7. A Vészkijarattal visszave-
szem a Gusztustalan férget,
majd Ujra kirakom. Mivel igy
Uj féregnek szamit, Gjra in-
gyen hasznalhatom a ké-
pességét. (-1 -1 +6 = 9 VP)

8. Visszaveszem a Vészkijara-
tot és Ujra kirakom.
(1-2=6VP)

9. A Gusztustalan féreg és a
Vészkijarat visszavétele és
kirakasa 6sszesen 5 VP-be
keril, mig a féreg minden Uj
kirakas utan ad hatot. Vagy-
is sokszori elismétléssel
lesz 20 VP-m, és utana is

barmikor tudok vele varazs-
pontot termelni.

10. Lehozom a Felejté férget,
és vele meg a Vészkijarattal
kombozva eldobatom az el-
lenfél kezét.

11. A Larva (4j) és a Vészkija-
rat komboval vegul kivég-
zem az ellent, hiszen végte-
lent tudok vele sebezni.

Szerencsés nyertesiink: Dara-
g6 Roland Szentesrdl. A nye-
reménye 2 csomag Misztikus
erdk.

Uj feladvanyunk: Neked 1
életpontod és 16 varazspon-
tod, az ellenfelednek 25 élet-
pontja és 10 varazspontja van,
egyik6toknek sincs szorny-
komponense. A jaték 10. koré-
ben jartok. Nyerd meg bizto-
san a jatékot a kordd vegeéig!

Bekiildési hataridé:
2008. januar 10.

A megfejtéseket kilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:
Beholder Kift.,

1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizarélag a
sfeladvany” subjecttel
érkezbket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk valaszolni.

szorny W

. féiiﬁgt e

edd

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Tom, a villimkez{ (D)
Aranysarkéany csemete (F)
Keresetlen szavak (Rh)
Ifja aranysarkany (F)
Szithon vérfokusz (D)
Kifejlett aranysarkany (F)
Karimon dontése (C)
Bibb6 (D)

KJATSZOTT LAPJAID:
Vénuszcsiga (T)
1 kiscsiga jelz6

A PAKLID

(FELULROL SORRENDBEN):
Karimon dtkozott konyve (C)
20 lap

Mindkét lényed aktivan a tartalék-
ban van.

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJA:
Misztikus erdk (D)
Gormathion bosszdja (D)
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Jovore ismét a Kronika nevdi targyat gy(jtogethetik az 0jsag olvasdéi. Ugyanugy
szamonkent egy kuponért mindenki kap egyet ebbdl a targybol, azonban terveziink
egy valtozast a dolog egyszertsitésének érdekében. Minden Kronikaban lesz egy egye-
di kod, amit a honlapunkon beirva megkaphatod a kivalasztott karaktereknek az Alanori
Kronikat. Arra is lesz lehet6ség, hogy ha valaki a 2006-0s TF-es labirintusok, vagy OV-s ka-
landok koziil szeretne megkapni egyet, akkor ne kelljen visszamendleg egy 2006-0s Ujsagot ven-

nie, hanem a kod beirdsakor valaszthat, hogy egy Kronika targy helyett inkdbb egy labirintust vagy
kalandot valasszon. A kodos kupon varhatoan a januari vagy marciusi szamtol keriil bevezetésre, ad-
dig sajnos marad a nehézkes postai (t.

ime a kuponokeért kaphato OV-s és TF-es targy:

&R  KRONIKA

F Ol d i (2 A vilagéges eldtt id6kbél marado dsi torténeteket olvasva értekes ta-
pasztalatokra tehetsz szert. Amig a kronikék a birtokodban vannak (nem
kell KF-elni 6ket, de a bankbol nem fejtik ki hatasukat), rendszeresen Uj-
raolvasod Gket, igy folyamatosan élvezheted az elényeiket. Ahany kronikad van, annyi plusz TVP-t kapsz
minden normal fordulddban. Segit megérteni az @si varazslatokat is, igy minden egyes birtokolt kronika
kettével csokkenti az Gsteoldgia és dstaumaturgia megvasarlasahoz sziikséges teologia és taumaturgia
szinteket. Raadasul minden egyes kronika 1%-kal néveli a kapott tapasztalati pontokat. llyen értékes kincs-

16l természetesen nem fogsz megvalni, ezért a kronika nem atadhato targy.

o R

KRONIKA

A galetki faj torténeteit most dsszegydjtotték, osszefoglaltak \
egy sok kétetes kronikaban. A kronikakat elolvasva olyan tapasz- |
talatra teszel szert, amely mindaddig meglesz, amig a kronikak a |,
birtokodban vannak (ehhez KF-elni sem kell 6ket). Ahany kronikad (&= )
van, annyi plusz TVP-t kapsz minden normal fordulddban, és annyi szézalékkal csokken az esély, hogy
targyaid tonkremenjenek. Ennyivel csokken az is, hogy hanyas IQ kell a varazslatok elsajatitdsahoz. Pl.
ha 12 kronikad van, akkor ha egy varazslathoz 30-as 1Q kellene, neked elég lesz 18. Ezenfeliil, a kro-
nikak szamatol fiilggéen nd a kapott lélekenergia is (kronikanként 0.5-2%-kal, attdl fiiggéen, hogy ha-
nyadik szinten élsz, tehat pl. egy magasabb szint( galetki 12 kronika mellett minden csatabol +24%
Iélekenergiat kap, és ez nem szamit bele az esetleges korlatozasokba).
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FeltételezhetGen az olvasok kozott tébben is van-
nak, akik még csak most ismerkednek az Alomfogo-
val és még nincsen gytijtogetds kartyajatékokkal kap-
csolatban tapasztalata. A cikk elsésorban nekik szdl,
de igyekszem a haladdbb és profi jatékosok szamara
is érdekessé tenni.

Miel6tt vadul nekiallnank a gydjtogetésnek és a
pakliépitésnek, érdemes lehet a jatékot ,atérezniink”,
ezért egyszertien fogjuk meg az Osszes lapunkat és
kezdjlink velilk jatszani (ha esetleg sokat vasaroltunk,
akkor elég nagy paklink lehet, de ez ne riasszon el
minket). Hogy miért is? Sokkal arnyaltabb képiink
lesz a jaték miikodésérdl, mint ezel6tt, megismerjiik a
lapokat, illetve tapasztalatokat szerziink az egyes lap-
jaink erejérdl. (Ezt persze még nem ad pontos képet,
ezért alljunk készen ezen benyomas modositasara.)

FeltételezhetGen mar ekkor feltindvé valik, hogy a
lapok erejében kevés eltérés mutatkozik, nincsenek
nagysagrendekkel er6sebb és gyengébb lapok (mint
a legtdbb, rég ota futé kartyajatéknal). Ezért nyugod-
tan és jol el tudunk szorakozni egy kupac lappal is, ha
jol jatszunk, akar komoly paklikat is kdnnyedén elver-
hetiink, ha nem elég szakavatott kézben van.

Az eredményes jatékhoz természetesen sziiksé-
giink lesz el6bb-utobb egy jobb paklira, féleg ha ver-
senyezni is szeretnénk. De a pakli nem minden, a j6
jaték sokkal tobbet tud dobni az eredményességiin-
kon, mint pusztan a lapok. Ezzel a cikkel pont ezt sze-
retném elérni, hogy minél tobben ismerjék meg mély-
ségeiben a jatékot.

Ok a jaték leglényegesebb alakjai, nélkiliik igen ne-
hezen képzelhetd el a gyGzelem, vagy a sajat életiink
védelme. Epp ezért javaslom, hogy a paklinknak ko-
zel a fele RévilGkbdl alljon.

Tippalk &s tandeselk, elstsorhan

M\

Minden réviilének harom képessége van: tamadas,
védekezés, segédként adott plusz. Ha ezeket a széa-
mokat 0sszeadjuk, akkor minden, azonos idézési
koltségd réviilénél kdzel azonos értéket kapunk (kive-
ve, amelyik valamilyen egyéb képességgel, vagy hat-
rannyal rendelkezik), vagyis a legtobb nagyjabol azo-
nos erejlinek tlinik. Csak azért tiinik, mert mindig
csak az egyik értékét tudjuk haszndini, ezért azok a
lapok, melyeknek egy értéke kimagaslik a tébbihez
képest, kicsit erGsebbek az azonos koltségiieknél, vi-
szont kevéshé univerzalisak. Szerintem mindenkép-
pen érdemes inkabb az egy tulajdonséagban kiemelke-
d6 réviiléket hasznalni (esetleg két értékben jo, de
egyikben nagyon gyenge réviiléket), mint az egyenle-
tesen elosztott lapokat, hisz az minden szerepben
gyengén fog szerepelni.

E harom érték kozil talan a legfontosabb a tdma-
das, hisz a réviilGinket elsésorban azért tartjuk, hogy
az ellenfél dicséségpontjait szépen lenullazzak, s eh-
hez folyamatosan kihivasokat kell intézniink. Ha az el-
lenfél nem allit be védét, akkor gyakorlatilag mindegy,
hogy egy aprd, 0-ért jove Iénnyel mentiink, vagy egy
egész draga 3 VP-ssel, nem hasznaljuk ki egyik érté-
kiiket sem (épp ezért nagyon jok a 0 koltségu révii-
I6k). Az ellenfél el6bb-utobb beall valamelyik réviilGjé-
vel, s ekkor bizony igen jol jarunk, ha eleve, a
koltségéhez képest nagy tdmadasu révillGkkel jat-
szunk, hisz ezzel mar elényben lehetiink a védekezd-
vel szemben. Tamadni azért is sokkal jobb, mint vé-
deni, mert a parbajpan mi hasznalhatunk el6szor
segitséget, s vannak olyan kartyak, melyek az ellenfél
segédjét leszedik, s ez akkor a legjobb, ha a plusz
adasa elGtt torténik.

Mivel a timado varazserd a leghasznosabb a gyd-
zelem kicsikarasaban, fel kell késziilniink arra, hogy
az ellenfél is kemény legényeket killd majd elleniink a
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csataban. Pont ezért a paklinkban helyet kell kapni né-
hany, szinte csak védekezésre hasznalhatd réviilének
is. Ezek kozill a legjobb egyértelmden a Dalnok, kolt-
ségéhez képest nagyon nagy a védelme, és még a ha-
rom VP-ért jov6 révill6k nagy részének is kisebb a ta-
maddasa, mint 4! Tamadni sajnos nem tud, ez nem is
baj, igy is elég jelentds szerephez fog jutni.

Bér elsdsorban az alomlényeket szeretnénk segéd-
ként hasznalni, konnyen el6fordulhat, hogy be kell vet-
niink az egyik réviilénket, hogy a kiizdelem kimenete-
|6t bebiztositsuk. Természetesen nem kapunk akkora
bonuszt, mint dlomlények esetében, de ne feledjik,
hogy ez csak a harmadlagos funkcidja a lapnak. A
legtdbb, olcso réviilé elég gyengén szerepel segéd-
ként, néha mégis muszaj hasznalni 6ket, ha mast nem
azért, hogy az ellenfél is kénytelen legyen egy réviil6
segédet valasztani. Lehet, hogy igy is meghal az egyik
Iénylink, viszont Ugy blokkoltuk két réviilé tamadasat,
hogy az csak az egyik emberiink haldlaba Kkeriilt.
Konnyen lehet, hogy ha egyesével alltak volna be, ak-
kor mindkett6tél el kellett volna bacsaznunk.

Akik korabban jatszottak mar valamilyen gy(ijtoge-
tds kartyajatékkal, azok szamara kissé furcsa lehet,
hogy az els6 korokben konnyen eljatszhatunk egymas
mellett. Ez a jelenség annak a kovetkezménye, hogy
az elején vagy a kezdG jatékos gyakran nem rak le ré-
villét (mert inkabb a kovetkez6 korre kialakult helyzet-
hez igazitja majd a taktikajat), igy az ellenfél gond nél-
kil kirakhat par lényt és tamadhat velilk. Persze a
masik jatékos is tamadni fog a sajat korében (hacsak
nem teljesen masra épiil a paklija, vagy nem hizott ré-
villét), s ha ez dicsGségpont el6ényhoz juttatja, akkor
teljes er6bedobassal, védeni sem hagy hatra senkit.

Ezt a taktikat azért érdemes alkalmazni, hogy az el-
lenfél minél hamarabb nyomas ald keriiljon, érezze,
hogy az id6 ellene dolgozik, s minél hamarabb eljojjon
az a pont a jatékban, amikor mar a kevés dicsGség-
pontja miatt nem mer kitdamadni, még akkor sem, ha
mi nem tudunk védét kidllitani; konnyen lehet az ellen-
fél a kovetkezG korben a lényeivel és par varazslattal
elfogyasztja a dicséségpontot.

Természetesen arra is szamithatunk, hogy az ellen-
fél is sok réviildvel fog jatszani, ezért nem ritkan fog
3-4 1ény is farkasszemet nézni egymassal, akar az el-
s@ korben. llyen esetekben jon ki a jaték igazi szépseé-
ge; a hosszu taktikai csatarozas, ahol mindkét jaté-
kosnak a leheté legkisebb kockazat vallalasaval a
lehetd legnagyobb nyereséget kell elérnie.

ALOMLENYEK

A réviil6knél sokkal kevésbé fontos elemei a pakli-
nak, a jatékmenet sajatossagai miatt gyakran csak né-
zegetni fogjuk Gket, nem pedig csataban hasznositani.
Epp ezért pakli 6sszeallitaskor annyit rakjunk be, hogy.
kb. minden 5. réviil6re jusson egy alomlény.

Mivel igen specialis lapok, ezért, hogy til nagy
hatranyba ne keriljon a hasznalojuk, kijatszaskor:
hazhatunk egy lapot, ergo csak varazspont befekte-
tésbe kertil. Tamadni, védeni nem lehet veliik, csak
harcban hasznalhatoak segédként. Mivel ezt réviil6k
is tudjak, ezért nagyot kell alakitaniuk segitségként,
maskilonben révil6ket hasznalnank helyettiik.
Egyes réviilék maguk is igen jelentds pluszt tudnak
adni, ez meglehetdsen elkeserité a legtébb dlomlény
szempontjabol, hisz az utébbiak altaldban 1-2-vel
adnak csak nagyobbat, mint a hasonl6 idézési kolt-
Séqu révilok. Az 1 VP-s réviil6k koziil Vala Nemi ad-
ja a legtobbet, +4-et, ehhez képest még a legerd-
sebb alomlény, a Mandzsdriai Iszaplidérc is csak
eggyel jobb, a maga +5-jével, rdadasul még fel is
kell dldozni. Sokat szamit, hogy a pluszokra mennyi
VIP-t fektettiink be, ezért 0sszességében az Iszapli-
dérc a leghatékonyabb segitség a jatékban. lgaz, eqy.
Sziivellé szivtindér +6-ot tud adni, viszont a hasz-
nalata komoly 6sszegekbe kertil.

Két VP-s réviilék kozill Bokorvanyi Babolna, Suha-
n6 Botond és Rontdstizd Szimonetta is képesek jelen-
tés, 5-6-0s pluszt adni, amit sajnalatos médon nem
iiberel egy alomlény sem! (llletve a Wicca boszorkany:
akar +8-ig is felmehet, feltéve, hogy elég sok a par-
lagon heveré VP-nk.) A Tdizdémon és Gdthds Gréti is
egész keményen adja a tapot, viszont miért hasznal-
nank egy olyan lapot, ami csak pluszt tud adni, raada-
sul nem tobbet, mint egy azonos koltségu réviild, amit
mas dolgokra is alkalmazhatunk. Esetleg a laphizas
miatt megérheti, de gyakrabban fogunk oriilni a tdma-
das lehet6ségének.

A harom koltségli alomlényeknek mar kisebb a
konkurenciaja, csak egy 3-as révil6 veri 6ket, még-
hozza Vélgyszakajszto Zalan, a maga igen massziv
+8-4val. Nala viszont mindenképpen jobb az ¢sszes
draga alomlény, hisz ezek mar a varazserg novelésén
kivill hasznos egyéb képességekkel is birnak, ahogy
ezt el is lehet varni egy ilyen draga laptol. Osszessé-
gében szerintem Gket és a Mandzsdriai Iszaplidércet
éri meg leginkabb hasznalni.




AZONNALIAK

Ha nem lennének az azonnaliak, valdszinileg igen
sok meccset dontetlennel kéne zarni, konnyen lehet,
hogy kialakulna egy olyan helyzet, melyben egyik ja-
tékosnak sem érné meg kitdmadnia, hisz akkor bizto-
san veszit (s az asztalon |évg kartyakrol ezt nyilvan
mindenki kiszdmolta maganak). Szerencsére van le-
hetdségiink az ellenfél altal nem latott lapokkal is be-
leszolni egy kiizdelem kimenetelébe, igy a kockazat-
véllalast is bele kell épiteniink a stratégiankba. Bar
sokkal jobban meg lehet forditani egy kiizdelmet
azonnalikkal, mint a segédekkel, mégsem érdemes
tulzsafolnunk a paklinkat veliik, hisz mint az mar kide-
rillt, gyakori az alléhaboru és az egymas melletti eli-
togetés; ilyenkor nem tul hasznosak ezek a lapok, bar
el lehet 6ket porgetni valami masért cserébe. Egy at-
lagos nagysagu (40-50 lapos) pakliba én 4-7 azonna-
lit raknék, érdemes feltételezniink, hogy az ellenfél is
jatszik ennyivel. Vagyis miel6tt ugy déntenénk, hogy
offenzivat kezdeményeziink, saccoljuk meg, hogy
mennyi azonnalija lehet az ellenfélnek (szamoljuk
meg, hogy eddig mennyi lapja ment ki a blibajketrec-
be, mennyi lapja van kézben és mennyi az asztalon,
ezeket adjuk Ossze, s kb. minden nyolcadik lapja
azonnali), illetve azokkal mennyi varazser6t tud adni.
Ebbe a varhato értékbe még bele kell szamolnunk,
hogy mennyi varazspontja is van az ellenfélnek. Minél
kevesebb, annal kisebb pluszokat tud adni, lehet,
hogy csak egyet tud kijatszani. Ha mar jatszottunk e
jatékos ellen, akkor érdemes lehet végiggondolnunk,
hogy milyen azonnalit lattunk nala, ne fussunk bele
kellemetlen meglepetésekbe (illetve, ha kifigyeltik,
hogy csak 2 VP-sekkel jatszik, akkor biztosak lehe-
tiink benne, hogy 3 VP-nél csak egyet tud majd kijat-
szani). Aki versenyre késziil, annak javaslom, hogy
véltozatos azonnalikkal jatsszon, a kiismerhetetlenség
miatt (de ezt se muszdj, valoszindleg kevés jatékos
képes ennyire kifigyelni minket).

Természetesen nem csak varazser6t tudunk adni,
egyéb trikkoket is 6sszehozhatunk. Talan a legerd-
sebb ilyen az Atpaldnkold biibéj, ami kiiktatja az ellen-
fél segédjét (s mint mar megmutattam, a legjobb se-
gédek legalabb +4-et adnak, s nyilvan azzal fognak
jatszani), és még ad +1-et is. Ezzel a kiizdelmeink jo
részét meg tudjuk nyerni.

Banyahurokkal szintén az ellenfél segédjét hatasta-
lanithatjuk, igaz, csak akkor tudjuk jol kihasznalni, ha
mi tamadunk, az esetek tobbségében a segéd hasz-

nalataval indul a parbaj, s ha mar hasznalta, akkor
mar sokszor hidba szedjik le, a csatat elveszthetjik.
Amire nagyon kell figyelniink, az a Banyapdrély, na-
gyon keményet bukhatunk, ha belerohanunk egybe,
féleg ha jo draga réviil6kkel vonulunk a harcba.

ALTALANOSOK

A jaték legkevésbé interaktiv lapjai az altalanosok.
Mivel igen csekély beleszolasi lehetGségiink van ezek
kijatszasaba, ezért majdhogynem készpénznek vehet-
jik a sikeres létrejottiket, vagyis szamithatunk arra,
hogy megtorténik a lapra irt hatas (ez inkdbb azoknak
lehet furcsa, akik mas kartyajatékokhoz szoktak). Ro-
viden 6sszefoglalva ide tartoznak a varazspont terme-
lések, laphizasok (ezeket egyébként eréforrasnak,
vagy er6forras termelésnek szoktam nevezni, ez nem
(Osszekeverend6 a bivforrassal), lap és 1ényleszedé-
sek, dicsdségpontot direktbe noveld és csokkentd la-
pok (ezeket ugye alapbol a parbajokban érhetjiik el).

Miel6tt az elsé csoportra (az erdforrasokra) ratér-
nék, roviden vazolnam a gy(ijtogetés kartyajatékok
alapjait, amit hogyha megértiink, akkor eredménye-
sebb lesz a jétékunk (ezt természetesen az Alomfogo-
ra vonatkoztatva irom, le de kisebb-nagyobb madosi-
tasokkal érvényesek masjatékokra is). Ezek a jatékok
gyakran egyfajta fegyverkezési versennyé alakulnak,
mindkeét jatékos megprobalja kiterjeszteni a lehetdsé-
geit, megnovelni az elényét az ellenféllel szemben. Te-
hat akkor keriiliink elénybe, ha az ellenfélhez viszonyit-
va tobb lapunk (kézben és/vagy asztalon), varazspon-
tunk, dics6ségpontunk van. Természetesen igen nehéz
kivitelezni, hogy mind a négy teriileten élen jarjunk,
ezért érdemes rakoncentraini ezen teriletek valamelyi-
kére, szem elGtt tartva, hogy ezek az ,értékek” dssze-
fliggésben vannak egymassal. Ha a kézben tartott lap-
jaink szamat noveljiik, az varazspontba kertil, vagyis
elényben részesitjiik a keziink novelését az asztalra
pakolas helyett. Ez persze hosszl tavon megtériilé be-
fektetés, konnyen lehet, hogy valamilyen joval haszno-
sabb lapot fogunk behdzni, mint amit kirakhattunk vol-
na helyette. Vagyis a lehetGségeinket noveltiik, viszont
e miatt lehet, hogy csokkeni fog a dicsdségpontunk
(az ellenfél a tamadasra fog koncentrdlni), vagy kiha-
gyunk egy jo lehetdséget emiatt a tdmadasra (persze
ugyanigy elképzelhetd, hogy csak az alléhabord foly-
tatodott volna). Vardzspontot termelni lapba keriil. Ez
egy egyszerd dolog, kijatszunk, mondjuk egy Athamet:
eredmény +2 VP és -1 lap. Hogy ez mennyire érte
meg, nyilvan az adott szituaciotol fiigg de altalanos-
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sagban elmondhato, hogy a jaték legelején igen erds
minden VP termelés, viszont a késdbbiekben eldfor-
dulhat, hogy teljesen folosleges lapként fog jelentkez-
ni. Ennek ez a kockdazata. Ha a jaték elején sok a va-
razspont, akkor ezt igencsak érdemes agressziv
Iépésekkel kihasznalni, vagyis minél tobb lapot kiszor-
nunk a keziinkb@l. Ekkor megerdsddik az asztalunk,
valoszinlileg hamar dicséségpont el6nybe keriliink,
viszont konnyen lehet, hogy mind az 6sszes varazs-
pontunkat elkoltottilk, és szinte az 6sszes lapunkat ki-
jatszottuk. Ennek a jatéknak az is a haszna, hogy ezzel
a gyors, agressziv jatékkal rakényszeritjik a mi tem-
ponkat az ellenfélre, akinek lehet, hogy igen komoly &l-
dozatokat kell hoznia, hogy védje a dicsGségpontjait,
vagy megprobadlja tovabb novelni a varazspont és la-
pelényét (ami ugye eleve megvan neki, hisz mi kiszor-
tuk a keziinket).

Természetesen lehetne tovabb bonyolitani a dol-
got, de mar ez is kissé spekulativ megkozelitése a ja-
téknak, az atlagos jatékosoknak lehet, nem is lesz
szilksége erre, de szerintem, sosem art, ha bepillan-
tast nyerhettek egy profi gondolkodasmadijaba.

Tehdt az er6forrasokkal az el6nyiinket és a lehetd-
séguinket tudjuk névelni, bar nagyon sokszor nincs is
sziikségiink ilyen lapra, hogy elénybe keriiljink; egy-
szerden (igyes mandverekkel és a lapjaink (lényeink)
maximalis kihasznalasaval mi gy6ztesen kertilink ki a
csatakbol, az ellenfél pedig vesztesen. Ez ugye mar
erdforras elényt is jelent.

A lap és lényirtasok dltalaban kevésbé hatékonyan
(és latvanyosan) visznek kozelebb minket a konkrét
eréforras folényhez, viszont jelentds taktikai elényhoz
juttatnak minket, mondjuk kiiktathatjuk az ellenfél vé-
delmének f6 pontjat, ami miatt eddig nem tamadhat-
tunk a révilGinkkel, de ezzel a mozdulatunkkal az el-
lenfél mar nem lesz abban a helyzetben, hogy
megérje neki kidlini parbajra. (Pl. Bdvhaléval lesze-
diink egy Artandot, ami szamszeriien nézve két VP
elényt ad nekiink, de tegyilk fel, hogy haromért hozta
eqy Békacsok blibdjjal, amire még egy lapot is hizott.
llyenkor egy lap hatranyban vagyunk, amikor leszed-
jiik Artandot, viszont lehet6vé tettiik, hogy tamadjunk,
illetve kiiktattunk egy olyan lapot, aminek a léte,
hosszutavon jo eséllyel még nagyobb hatranyt oko-
zott volna.)

DicsGségpontot direktbe csokkenteni egy varazs-
lattal azért érheti meg, mert gyakori az olyan helyzet,
hogy nagy taktikai csatarozasok utan, atfontolt Iépe-

sek mellett is csak egy-két dicsGségpontot tudunk
csOkkenteni, azt is csak koronként, és jelentds kocka-
zatot vallalva, s mint azt mar emlitettem a jaték elején
gyakori az egymas melletti eljatszas, igy lehet, hogy
mar 2-3 dics6ségpont elvétele is elég a gy6zelemhez.

ESEMENYEK

A jaték olyan permanens (asztalon marado) ele-
mei, melyek kozvetlentil nem vesznek részt a parba-
jokban. Funkciojuk sokszor és sokban hasonlithat az
altalanosok altal kifejtett hatasra, annyi lényeges kii-
lonbséggel, hogy ezek a jatékban maradnak, ami az
elhizodo meccsek miatt igen eréssé teszi 6ket. Ezek-
kel is tudunk erdforrast termelni, igaz joval keveseb-
bet kapunk, mint egy altalanostdl, viszont minden
korben megkapjuk, ami hossz( tavon jocskan lekoro-
zi Oket. Ezért az eseményekre erdsen épiil6 paklik a
hosszabb jatékra rendezkednek be, nyilvan szeretnék
minél inkabb kihasznalni Gket.

Tul sokat nem szeretnék mar hozzajuk flizni, csak
kiemelném a jaték talan egyetlen ,kotelezd” és helyet-
tesithetetlen lapjat, a Csendharangot. Mint lathattuk,
az azonnaliak és az altalanosok (varazslatok) igen ko-
moly szerepet kapnak, akar egy ilyen lapon is mulhat
a meccs. Ha szamszertisitve nézziik, akkor 2 VP-6rt
megakadalyozunk egy atlagosan 2-3 VP-s varazsla-
tot, mindezt dgy, hogy mi eldre fektettiik be a VP-nket,
lehet, hogy csak hosszu korok multan fogjuk csak be-
vetni. Viszont, ami joval nehezebben kalkulalhatd,
hogy amikor bevetjiik, akkor mekkora el6nytél foszt-
juk meg az ellenfeliinket, gyakran a tobbszordsét buk-
tuk volna, ha nincs kint a Csendharangunk (azért bat-
ran megytink el akar 6t révilével tamadni egy harang
mellett, hisz a legnagyobb bajt okozo Alomrengést re-
mélhetdleg meg tudjuk akadalyozni. Harang nélkil,
akar fel is adhatnank a meccset egy sikeres Alomren-
gés utan). Aki esetleg nem latja a hasznét, az minden-
képpen jatsszon ellene, hiszen akkor sokkal nyilvan-
valobb lesz, hogy mennyire zavaro; ez egy harang
mogott tive nem annyira felting, azt fogjuk latni,
hogy lerakjuk a harangot, és mondjuk 6t korig az el-
lenfél nem is varazsol, vagyis kicsit (igy érezziik, hogy
foloslegesen raktuk ki. Azt viszont nem latjuk, hogy
mennyi lehetGséget volt kénytelen kihagyni az ellenfél
és mennyi draga varazslat rohad néla.

Ennyi a jaték alapjairol. Legkozelebb mar konkrét
paklikat néziink meg.

Baross Ferenc




BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2008. JANUAR 31-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 konyvbdl, tiz kiadé éltal kiadott
regényekbdl vésdrolhatsz. A kedvezmény mértéke fiigg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tintettiink fel.
Az els( (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab kdnyvet
vésérolsz (persze nem kell egyformat), a mésodik (az olcsdbb) arra, ha 3
vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjiik, hogy olyan kdnyvet NE rendelj,
amit nem I&tsz ebben a listaban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszerlbben teliesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vésérolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanljuk,
mert igy mieldtt vésarolsz, par kattintassal mindent megtudhatsz az &ltalad
megvenni kivant termékekrdl. A kdnyvekbél példaul még részleteket is ol-
vashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL

FIZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit szeret-
nél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rendelésedet a be-
holder@beholderhu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon telefonon is
lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” rovat-
ban sorold fel a megrendelt kinyveket. Add dssze a kedvezményes
arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a darabszamot! Ezt
az 0sszeget kildd el nekink, és kb. egy hét milva megkapod a
konyveket. A feltiintetett drak tartalmazzak a postakoltséget is. Kér-
jiik, hogy szamolj pontosan, mert ha kevesebb pénzt killdesz, ak-
kor NEM tudjuk a megrendelt arut elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft.
1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a meg-
rendelendd kdnyveket. Mi hét munkanapon belll kiildjik a konyv-
et. Az arat a futrnak kell fizetned. (Ez a kedvezményes ar + 750
Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A fizetend
(Osszeget elére (postakoltség nélkill) a kovetkezG szamlaszamra
fizetheted: 11707024-20397441.

Fontos a neved és cimed megadasa!
FIGYELEM! 5000 Ft alatti rendelésnél, ha elére fizetsz, 500 Ft
postakoltség is van!

Ha a kiildeményt nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor feltétleniil érdeklddj az alabbi helyen:

E-mailben: beholder@beholder.hu, telefonon: 06-1-297-3660
GLS futarszolgalat iigyfélszama: 06-1-371-2160
A knyveket GLS futar viszi, ezért fontos, hogy olyan cimet és telefonszamot adjal meg, ahol napkézhen is elér a futar.

Gyiijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (kbnyv, kartya), jutalomponto-

kat kapsz. Az 6sszegy(ijtétt pontokat bevalthatod ajandékok-

ral

Az akci6 feltételei:

% Minden termék megvasérlasaért az &rlistaban feltiintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

< Az 6sszegylijtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett &ra. A pontok bevéltasanak egyetlen feltétele,
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3 ALOMFOGO KARTYAJATEK

& Alappakli 16 160 1590
l HATALOM KARTYAI

& Junior 16 160 1590
& Rhatt fénykora 11 110 1090
¢ Sarkdnymégia 11 110 1090
& Zu'lit kincse 1 110 1090
& Misztikus erék 11 110 1090
| 8l HATALOM KARTYAI

& Zén 2. expedicioja: Sérkanyok foldje 3 32 320
& Zén 2. expedicioja: Kisért a malt 3 32 320
& Zén 2. expedicioja: Buja dzsungel 3 32 320
& Zén 2. expedicioja: Nyugalom tengere 3 32 320
# Zén 2. expedicioja: Nekromanta szentély 3 32 ggg

Zén 2. expedicidja: Thargodanok folde 3 32
225
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hogy a bevaltassal egytt legalabb 1000 Ft értékben kell
vasarolni.

< A pontokért vasarolt kdnyvek nem szédmitanak bele a 3
kényves arbal (Tehat ha harom kdnyvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell kiszamolni!)

< A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

+ Tobb vevd pontjai nem vonhatok dssze. Ha két vasarlas ko-
z6tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlendl jelezd, nehogy
0j vésarloként regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 kényvet vasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot

Zén 2. expedicidja: Lavakrater

Zén 2. expedicidja: Grumarg barlangja
Zén 2. expedicidja: Jubileum

Zén 2. expediciodja: Elfeledett barlangok
Zén 2. expedicidja: Végzetes utazas

Zén 2. expedicidja: Szornyverem

Zén 2. expedicidja: Beloran laboratériuma
Zén 2. expedicidja: Az illuziok vilaga
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Zén 2. expedicioja: Karacsony 320
Zén 2. expedicioja: Az 6shangya boly 32 320
Zén 2. expedicidja: A pusztulas fellegvéra 32 320
Zén 2. expedicidja: Arnyékvilag 32 320
Zén 2. expedicidja: Apokalipszis lovasai 32 320
Zén 2. expedicioja: Efaon meséje 32 320
Zén 2. expedicidja: Dicsé mailt 32 320
Zén 2. expedicidja: A férgek habordja 32 320
Zén 2. expedicidja: Nitaraj szentélye 32 320
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Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT|

A vilag szeme . (2. kiadas) 22 220 2090 1870
A vilag szeme Il (2. kiadas) 30 300 2850 2550
A nagy hajtovadaszat Il. 20 200 1900 1700
A nagy hajtovadészat I-Il. (2. kiadéds) 30 300 2850 2550
Az Gjjasziletett sarkany I-Il. (2. kiadas) 30 300 2850 2550
Hadit az Arnyek I. (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Hodit az Amygk II. * 20 200 1900 1700
Mennyei tiiz I. 20 200 1900 1700
Mennyei tiiz II. 20 200 1900 1700
A kdosz ura I. 20 200 1900 1700
A kéosz ura Il 20 200 1900 1700
A kardok koronaja I. 20 200 1900 1700
A kardok koronaja Il. 20 200 1900 1700
A t6rok atja 22 220 2090 1870
A tél szive I. 20 200 1900 1700
A tél szive Il. 20 200 1900 1700
Az alkony keresztatjan |. 20 200 1900 1700
Az alkony keresztutjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
Almok tére 1. 22 220 2090 1870
Almok tére 1. 30 300 2850 2550
M. A. Stackpole: Farkastorvény* 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: S6tét drmany 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole:

Haldlos 6rokség (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

A vér szava (2. kiadds) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

Elveszett sors (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 20 200 1900 1700
M. A. Stackpole: A pusztitas hercege 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

A hatérvidék farkasai 20 200 1900 1700
Donald G. Phillips: A csillagok ura 20 200 1900 1700
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Utja 20 200 1900 1700
Blaine Lee Pardoe: Hési nagysag 23 230 2180 1950
Thomas S. Gressman: Vadaszok 20 200 1900 1700
Thomas S. Gressman: Kard és tliz 15 150 1420 1270
Thomas S. Gressman: A habori arnyai 20 200 1900 1700
Robert Thurston: Szabadsziilott 20 200 1900 1700
Robert Thurston:

A Sélyom felemelkedése 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klan torvénye 15 150 1420 1270
William H. Keith JR.: Mennyddrgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
William H. Keith JR.: A dicsdség ara 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman:

A becsvégy haléjaban 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman: Harcmez6k 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman:

A gyGzelem illiziéja 23 230 2180 1950
Loren L. Coleman: Gyulladaspont 24 240 2280 2040

BEHOLDER KIADO — MARCUS MEADOW KONYVEI

Vér a vérembol 20 200 1900 1700
A neuralgikus ponty 18 180 1710 1530
Kaméleon 22 220 2090 1870

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — BEHOLDER AKCIO KONYVEK

Philip Kerr: Vakmer6 terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémalmok vérosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo folyé 15 75 1430 750
Isteni balhé 20 200 1900 1700
Papirtigris 20 200 1900 1700
Farkastestvér 20 200 1900 1700
A herceg josndje 20 200 1900 1700
A j6sn6 hercege 20 200 1900 1700
Csillagfény 120

Csillagfény (sorszamozott, dedikélt példany) 250

Pokoli balhé 20 200 1900 1700
Ejfél 22 220 2090 1870
A szélhdmos és a varazslo

(2. atdolgozott kiadas) 25 250 2370 2130
Mel Odom: A muilt csapdéjéban 15 150 1420 1270
Mel Odom: Hajtévadaszat 20 200 1900 1700
Caroline Spector: Végtelen vildgok 15 150 1420 1270
Nigel D. Findley: A nap haza 15 150 1420 1270
Nigel D. Findley: LX-IR 20 200 1900 1700
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Elsotétedés 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Csikos vadész 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Ki (zi a vadaszt? 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Pszichotrop 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobébel 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Keresztutak 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Ragnarok 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Langol6 id6 23 230 2090 1870
Stephen Kenson: Szilletett vadasz 23 230 2180 1950
Stephen Kenson: Mérgek konyve 23 230 2180 1950
Stephen Kenson: Bukott angyalok 23 230 2180 1950
Michael A. Stackpole: Farkas és Hollo 20 200 1900 1700
Jason M. Hardy: A romlas cseppijei 23 230 2180 1950
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sarkannyal (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Jol valaszd meg az ellenségeidet

(2. kiadas) 15 150 1420 1270
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 15 150 1420 1270
Jogos karpotlas 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 15 150 1420 1270
Véres utcak 15 150 1420 1270
Nosferatu 15 150 1420 1270
Shadowrun szerepjaték kiegészitik

Arnyékmagyarorszag 12 120 1100 1000
Shadowrun szabélykonyv (3. kiadas) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikonyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Arnyvadasz kezikonyv 30 300 2850 2550
Mégia az Arnyakban 30 300 2850 2550
Kétesélyes jatszma * 12 60 1140 600
Hérman a pacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadasz 17 170 1620 1450



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — PHILLIP MESSIER KONYVEI

Elshaan IIl. — Kalézvadasz 20 200 1900 1700
Elshaan IV. — A Vihar Eve 23 230 2180 1950
A farkas Gtja 25 250 2120 2370
A macska vélasztasa 25 250 2120 2370
Kozépfolde kincsei 50 990 800
Veszélyes jatszma 16 160 1520 1360
Kegyetlen eskii 19 190 1810 1610
Kétéld fegyver . 20 200 1900 1700
Kétélii fegyver II. 20 200 1900 1700
Déli tiiz |. 23 230 2180 1950
Déli taz II. 23 230 2180 1950
Eziisttovis (2. kiadés) 20 200 1900 1700
Sethanon alkonya (2. kiadés) 20 200 1900 1700
A sotét kiralynd arnyéka (2. kiadas) 22 220 2090 1870
A Kalmérfejedelem titka (2. kiadés) 23 230 2180 1950
A démonkiraly diihe I. (2. kiadas) 23 230 2180 1950
A démonkiraly dihe II. (2. kiadas) 23 230 2180 1950
Tordtt korona (2. kiadas) 30 300 2850 2550
Krondor: Arulas 20 200 1900 1700
Krondor: Orgyilkosok 20 200 1900 1700
Krondor: Istenek kdnnye 20 200 1900 1700
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurls)

A birodalom leanya 20 200 1900 1700
A birodalom szolgéléja I. 20 200 1900 1700
A birodalom arnéje |. 20 200 1900 1700
A birodalom arnéje II. 20 200 1900 1700
A Réshabora legendaja

Nagyrabecsiilt ellenségem 20 200 1900 1700
Gyilkossag LaMutban 20 200 1900 1700
Sebes Jimmy 20 200 1900 1700
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziists6lyom Karma 20 200 1900 1700
A rokakiraly 20 200 1900 1700
A szam(iz6tt visszater 22 220 2090 1870
Satét haboru sorozat

Az éjsolyom ropte 23 230 2180 1950
Sotét birodalom 30 300 2850 2550
C. Kubasik: A vagyodas gydrtije 7 70 690 690
C. Kubasik: Anya meséje 7 70 690 690
C. Kubasik: Keser(i emlékek 9 90 890 890
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 8 80 790 790
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 100 990 850
Greg Gorden: Joslat 10 100 990 850
Talizmén 10 35 690 350

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)
BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVEI
Az Ur vilaga 17 170 1620 1450
Nehéz kérdések 22 220 2090 1870

BEHOLDER KIADO — HATALOM KARTYAI

Nagy HKK kdnyv 60 600 5700 5000
BEHOLDER KIADO - G. G. ASYRON KONYVE

Gyémantkdnny 23 230 2180 1950
A gyémant tron 17 170 1620 1450
A rubin lovag 17 170 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A profécia gyermeke 17 170 1620 1450
A mégia kirdlynéje 17 170 1620 1450
A vardzslo jatszmaja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
A magusok végjatéka 24 240 2280 2040
Elenium trilogia 35 350 3490 3490
A kddszellem atka I. 16 160 1520 1360
A kddszellem dtka II. 16 160 1520 1360
Merior hajoi I. 16 160 1520 1360
Merior hajoi II. 17 170 1620 1440
A vastmarki itkozet I. 18 180 1710 1530
A vastmarki itkozet 1. 18 180 1710 1530
A szémdizott herceg I. 20 200 1900 1700
A szamiizott herceg II. 20 200 1900 1700
Osszeeskiivés . 22220 2090 1870
Osszeeskives II. 24 240 2280 2040

BEHOLDER KIADO — BOSZORMENYI GYULA KONYVE

A Ruvel hegyi legenda

(Alomfogé sorozat) 25 250 2380 2130
A bolhedor lovagjai
(Alomfogé sorozat) 30 300 2840 2540

BEHOLDER KIADO -

TULELGK FOLDJE ES GSOK VAROSA REGENYEK

Brian McAllister: Ikercsillagok 8 80 840 840
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg €j 11 110 1050 930
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12120 1140 1000

BEHOLDER KIADO - PUZZLE

A magia kiralyndje 25 250 2490

Morin tigris 25 250 2490

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kildetése II. 4 1140 990

A *-gal jelolt konyvek atmenetileg nem kaphatdak.
Kérunk, hogy csak telefonos egyeztetés utan adjil le rendelést. Tel.: 06/1-297-3660
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Leanthil napldja

warall |

A hangulatom mostandban igen ambivalens (hogy régton az elején ezzel a tudésoktdl ellesett
szoval éljek), majd mindjdrt megldtod, miért. Ha két-hdrom milgando(tdssal kordbban dllok neki
naplét trni valami ilyesmi siilt volna ki beldle:

Kedves valaki ott a jovdben, aki most a naplémat ofvasod. Meg kell mondjam, nagyon unatko-
zom, sét, tovdbbmeqyek, eqyre gyakrabban meril ol bennem a gondolat, fiogy abbafagyom egyre
értelmetlenebbriek [dtsz kiizdelmemet itt, a Heqy gyomrdban, és letelepedek. Akkor aztdn nyugodt,
kiizdelmektdl mentes hétkoznapjaim lennének, taldn taldlnék magamnak eqy helyes kis galetki ndt,
akivel csalddot alapithatndnk, és boldogan élnénk, amig meg nem falndnk. Nem zargatndnak a Csd-
szdr pribékjei, nem kellene dllanddan az életemért kiizdeni, ahoqy az elsljdrék talpdnak nyalogatd-
sa sen volna tbbé sziikséges. A boltosndl szépen eladogatndm a felszerelésemet, a mdgikus tdrqya-
imat, azt a temérdek drdgakivet és eqyéb kincset, amit az eddigiek sordn felhalmoztam. fgy eleddig
érintetlen bankszdmldm mdris kovérre duzzadna, ami j6 indulds volna az 1j életben (és nem kevés-
sé vonzd a szép rufdkra dhiitozd, csinos galetki [dnyok szdmdra). Vennék eqy j6 tdgas barlangot,
amiben t6bb helyiség is van, és berendezném mindenféle gazdag folmival. Fdbol késziilt dgyam [en-
ne denevérbdr takardval, nem ez a vacak, hideg ronqycsomd. A hdléban kivdjnék eqy kandallénak
vald iireget, ¢s a fdzds napokon igazi qyokérrel, meg mélységi mohdval gytjtanék be, pont mint a
leggazdagabbak. Ha pedig elfogyna a pénzem, apro tlizelementdlokat idéznék, a régi kalandos iddk
emlékére, az akkor megszerzett tudds segitségével. A kedvesemmel aztdn ott melegednénk kettesber
a tiiz elétt, és dllatbdrok puha halmdn cirdgatndnk eqymdst, szerelmes bolondsdgokat suttogva a
madsik fiilébe. Ott foganndnak gyermekeink is, akik aztdn esténként pajkosan kergetve eqymdst ko-
rifttink szaladgdlndnak, és csengd kacajuk boldogabbd tenne minket, mint bdrmi addigi életiink-
ben.. Nem ilyen vacak rongyaink lennének, amiket szdmtalan torzsziilott szaggatott, égetett, mart
vagy harapott szanaszét, hanem finom tri kelméink, amikkel elit korokben is megjelenfietnénk.
Ibyenkor csupa bagatell dolgokrdl tdrsalogndnk, kolteményekrdl, a hideg balrangi szé(rdl, a szomszé-
dok 1ij ruhdjdrdl, ha pedig effogyna a téma, mesélnék a hdstettekrdl, amiket eddigi életemben vég-
hezvittem, és a torzsziilGtteket csak aréndban [dtott tiri tdrsasdg szornyilkodve csiingene minden
szavarmon. Olyan finomsdgokat ennénk, amikrdl én most még dlmodni sem merek, legdlisan ihat-
ndnk mdmort keltd italokat, és ha kedvem szottyanna, akdr eqy-eqy qgyenge xorex-szivart is elfiis-
tolhetniék. Mi probléma [ehetne akkor az életben? Ennyi pénznek még a kamatai is tisztes életvi-
telt alapozndnak meg, fa pedig a letelepedésig intenziven rdhajtanék a vagyon gytjtésére, tényleg
nem lenne anyagi problémdm a fdtralévd életemben. Mondjuk nem kéne naponta eqy kisebb va-
gyont otthagynom a templomban, fogy visszanévesszék a titdnvardnuszok dltal rendszeresen [e-

.
(
:
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szaggatott végtagjaimat vaqy, hoqy feltdmasztgassdk amigy is eqyre fogyatkozd szolgdimat (bdr ez
utdbbird( senki nem tefet, csak én).

Es hogy miért jdrnak ilyen gondolatok a fejemben? Na igen. Mint emlitettem, mostandban eqy
merd unalom az életem, de ez még nem volna probléma, hiszen ilyen iddszakok mdr mdskor is vol-
tak. Most azonban a kevésbé unalmas pillanatok dltaldban sikertelenséget jelentenek. A szovetségi
aréndban dllanddan orgling hekatombokat eresztenek rdm (eqy halom pénzért), amiket eqyszertien
nem tudok leqydzni. Ez rdaddsul eldrevetiti a tizenGtddik szinten vdrfatd sotét mindennapokat is.
Néha varidlnak eqy kicsit, és lomfia nukratoidokkal kedveskedniek, amik ellen hasonfdan kevés az esé-
lyem (jelenleg). Persze ez csak aprd bossziisdg ahfoz képest, fioqy a Csarnokban minden sarkon
feladvdnnyal vdrnak az Osok, fogy a Legenddk Volqyébe alig-alig tudok bejutni, mert a galetki (or-
dok elborult mennyiséqtl és erdsséqii szolgdkkal barikddozzdk el a bejdratot, fogy a csatornaszint
szdmtalan zugdban iszony aberrdlt torzsziilott dudk, tridk és néqyesek vették be magukat, amiket
eqy kisebb hadseregnek is nefiéz volna kifiistolni, és sorolhatndm. Mindezt betetdzi, fogy a szévet-
ség sem a régi. Mostandban szinte alig taldlkozok eqy-eqy tdrssal a szovetségi barlangunkban, taldn
3 Ok is a fentiekhez hasonld dolgokon torik a fejiiket, vaqy mdr nem is élnek. Nem tudom. Még eqy
S vacak zsugoritd gytirtit sem taldlok, fogy legaldbb a kldnomban haladhatnék eqy kicsit. A [egnagyobb
csapdst az mérte a hangulatomra, fogy az eldzd olimpia krnyékén eqy lelkes kis csapattal felkeres-
; tilk a szint helytartdjdt, fogy néfidny apré vdltoztatdst eszkozélhessiink a Heqy életében. Mivel a

% felytartdt éppen én mentettem ki a bajbdl, és kilonben is hibbant, j6 esélyét [dttam annak, hogy dl-
tala konnyebben elérjiik a céljainkat, mint bdrmilyen mds titon. Személyesen ugyan nem fogadott,
de meghagyta néhdny csicskdsdnak, hogy 6k hallgassanak meg minket. Ordkon dt magyardztunk, ér-
veltiink, rajzoltunk, végiil dtadtuk jeqyzeteinket, és megigértettiik veliik, hoqy mindenrdl beszdmol-
nak uruknak, majd pedig visszajeleznek, mi volt a fielytartd vdlasza. Mondanom sem kell, fiogy az-
Sta sem volt semmi reakcid. SEMMI.
Egész eddigi életemet a népemnek szen-
teltem, kezdetben mint bdrki mds, aztdn
sajdtsdgos mddszerekkel, most pedig ko-
rdbbi hirnevem ¢és hdstetteim sikerét
meglovagolva. A kis tdrsasdg tagjaként
is a jobbitdson munkdlkodtam, de ez az
eset rdddbbentett, hogy eqy magamfajta
galetkinek semmi esélye a vdltoztatdsra,
azaz csak port annyi, amennyi vdlaszt a
helytartotdl kaptunk. Mi értelme van
iqy az egésznek. ..

De ma mdr ma van, és most eszem
dgdban sincs olyan buta dolgokon rdgéd- 3
ni, mint amiket az imént jegyeztem [e.

Hiszen fia a szovetség nem is tdmadt fe,
két nap alatt hdrom tj taggal bdviltiink,

- - ,
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akiknek esziik dgdban sincs [etelepedni,
¢s Ok csak a tobbiek eldfutdrai. Szinte
mdr hallom, afogy a csdkdnyok és iz-
mos galetki karok tjra a szovetségiink
épiileteit Részitik vagy éppen csak csi-
nositjdk, ahogy a rogtonzétt tandcs
megtdrqyalja a kovetkezd legendds el-
lerfél [eqydzésének mdjdt vaqy éppen
csak legujabb hdstetteirdl csacsog az
ivéban. Amikor felhagytam a lak6tdr-
saimnak vald drtdssal, azt hittem,
ozonlenek majd az 1j szévetségi tagok.
Volt is példa arra, hogy eqy megszing
tdrsasdg tagjai kildtdsba helyezték a
csatlakozdsukat, amibdl késdbb nem
lett semmi. Két ilyen alkalom utdn a
barlangomban iicsérogve, minden addi-
gindl jobban elkeseredve rengeteget rd-
gédtam ezen. Olyan kézel volt a felvi-
rdgzds, és mindkétszer gyorsan elillant a csodds jové. De ennek most tényleg vége, afiogy az én rossz
hangulatomnak is. Mdtdl minden szép és jo. Nemrég jelentették be a kldnok vezetdi, fogy tijabb
feladatokat taldltak ki a fejlddni kivdnd ifjaknak, amik mellé természetesen 1ij képességek is dukdl-
nak. Nekem ugyan még odébb van, fogy ezen kelljen torném az agyam, de a tdvoli jovdben kildtds-
ba helyezett pozitivumnak is tudok Griilni. Rdaddsul most ismét fantasztikus felfedezést tett cso-
dds tdrsadalmunk: eqy 1ég elfeledett dsi vdros romjait taldltdk meg szorgos kutatdk, amibdl
temérdek eleddig ismeretlen felszini vardzstdrqy kerilt eld. Mdr nekem is van eqy, eqy dsi vardzste-
kercs, amin ugyan szdmomra totdlisan érthetetlen {rds szerepel, de 1iqy hallottam, a mdgustorony-
ban mdgustokeneket adnak érte. Azokat mdr jobban tudom haszndlni (elvileg, mivel iqy is van be-
(6liik eqy nagy halommal, aztdn mégis (usta vagyok az 1ij vardzslatok megtanuldsdhoz). Lassan a
GEVSZAT-ngk is a tagjdvd vdlok, (csak eldbb meg kell taldlnom a Csarnokban a kévetkezd szint-
re vezetd [épesdt,) ami ugyan nem tudom mi, de nagyon komolyan hangzik. A tobbi itt (aké galet-
kitdl mdr hallottam rola néhdny szét, példdul azt is, hogy aki nem a legerdsebb képességei fejlesz-
tésére haszndlja az dskoveit, azt rendszeresen meglepik valami igen hasznos dologgal, példdul
csdszdri fejlesztdkovekkel, meg 6rids dskovekkel. Mdr afig vdrom.

Mivel ezektd[ a hiirektd( életkedvvel lettem tele, biztos vagyok benne, fogy legkozelebb mdsra sem
marad majd idém, mint a sikereimro( {rni. Haladds a kldnban, koltozés, sikeres olimpia, szovetsé-

gi qyézelem, meg hasonlok. Most pedig eszem eqy kivdlo rovarsaldtdt, aztdn funyok eqy nagyot.

Leanthil
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XXVIII BEHOLDER TAI.ALKOZO

“2007. november 24,

Idén is elj6tt az sz, a november, a Beholder ta-
lalkozéja a Langban, és most is frunk egy besza-
mol6t arrél, hogy mi is tortént, azok kedvéért,
akik nem tudtak eljonni. Hiszen csak ez lehetett
az oka annak, hogy otthon maradt valaki, abban
biztos vagyok.

Ez volt az elsé Beholderes talalkozd, amin részt
vettem. Ezt magam sem értem, hogy fordulhatott
eld, hiszen megfordultam szinte minden féle sze-
repjatékos talalkozén. Voltam RPG.hu rendezve-
nyen, Seregszemlén, Salgétarjanban és Nyiregy-
hazan, Atjéré napon, meg AnimeCon-on,
moziban, millenarison, mivelédési hazban, és a
Vérosligetben. Van egy dolog, ami miatt a Behol-
deres talalkoz6 jobb, mint a tobbi, éspedig az,
hogy itt egy kdzO0sségi talalkozo zajlik kérem, nem
pedig egy fantasy Osszejovetel, erbltetett szerep-
jaték versennyel, meg kartyaversennyel. A Behol-
der taladlkozé programja nem arrél szél, hogy
dsszejonnek azok az emberek, akik jatszanak OV-
t, TF-et vagy HKKt, és egy szombati napon
ugyanezt teszik csak sokan egy-
szerre. Nem. Itt az emberek azért
talalkoznak, hogy egytt jol érez-
zék magukat. Nem versenymodu-
lokat oldanak meg, hanem kotelet
hlznak, és zsékban futnak, vagy
épp a tombolat figyelik kitartdan,
és azt varjak, mikor hangzik el az
a szam, aminek nagyon orini
kell. A miveltségi vetélked6n
nem egy sarkany nevét kell kita-
l&lni, nem kell elmutogatni azt,
hogy ,galetki”, egyszoval nincs
erdltetve, hogy akkor most csak
TF, OV, HKK, és egyébként is mi-
ért nem vagy trendi fantasy... Es
ez nagyon j6 igy!
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Nekem fél hétkor kezd6détt a nap. Azzal, hogy
felkeltem és nyolcra odaértem. Nyoma sem volt
kapkodasnak, mindenki tudta a dolgat, profi kipa-
kolds, szamitbgépek Osszerakasa, plakatok kira-
gasztasa, asztalok kirakasa, kényvek kartyak és
miegymasok kipakolasa. Hidba na, ez volt a
XXVIII. ilyen rendezvény, szinte mar ki vannak ta-
posva az 6svények, ami mentén mindenki mo-
zog. Kilenckor nyilt a kapu, és ezzel gyakorlatilag
egy idében el is kezdédott az egyik program, a
kincsvadaszat. Az els6 ember, aki belépett, f6
jégmagus, ,zugva, bégve torte at a gatot”. Azt
nem tudom, hogy talalt-e kincset, mindenesetre
arrél meggy6zott, hogy tapasztalt éreg réka, és
ismeri a programokat.

Kilenc és tiz 6ra kozotti id6 elégnek bizonyult
arra, hogy a programok résztvevdi kicsit akklima-
tizalédjanak, megtaldljak a bazisukat, befizesse-
nek, kifizessenek, feltankoljanak szendvicsekkel
és egyéb élvezeti cikkekkel. Megegyék a csokit,
amit kaptak, vagy leadjék a sajatjukat, amit Kati-
nak hoztak, hiszen véletleniil minden évben vala-
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hogy Katalin nap kérdl van az &szi taldlkozé. (Ez-
Uton szeretnék én is sok boldog névnapot kivan-
ni nekil)

A nap folyaman tdbb olyan program is volt,
amit folyamatosan latogathattatok. Sokan kisér-
tették szerencséjliket a roulett asztalnal, vagy a
HKK és az Alomfogd zsakbamacska dobozok ko-
rdl. A fiatalabb HKK-sok igazan kitettek magukért,
szinte folyamatos munkat adva ezzel a Beholder
pultjanél szolgélatot teljesité két harcosnak, ne-
kem és Dani Zolinak. Remek alkalom volt ez arra
is, hogy befoltozzatok a lyukakat a kdnyvespol-
cokon. Minden kényv 30% kedvezménnyel volt
kaphato, sét egyes kotetekre
még nagyobb kedvezményt ad-
tunk. Ki is hasznaltatok rende-
sen. Korllbelul tiz érakor, vagy
talan egy picit késébb volt elérhe-
t6 egy masik nagyon sikeres, és
legendas program, a rantott hu-
sos szendvics! Akik ligyesek vol-
tak, még melegen kapték kéz-
hez. Csataszimulator, Galetki
formazas, kedvezményes befize-
tés, HKK Maké Balézzsal, Alom-
fogd Gyorki Daviddal, darts, em-
|ékfoto, felsorolni is sok, mennyi
folyamatos program volt. Ki ne fe-
lejtsem a pdkert, ahol tébb fordu-
16t is jatszottak a Texas Hold’em
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szerelmesei. A galérian szinte
megallas nélkil porgétt a zsuga,
profi asztalon, profi zsetonnal,
profi dealerrel, és nem kevésbé
profi jatékosokkal. Akik legin-
kabb orlltek a végén: Juhasz Ga-
bor, Nagy Lajos, és Maci.

Tiz utdn megindult az élet, sor-
ra kovetkeztek a jobbnal jobb
programok. A jatékosok felké-
szllten vartak a versenyeket. Az
elsé az Activity party volt. A meg-
szokott modon két csapat allt
egymassal szemben, és mindig
az a csapat esett ki, amelyik az
adott forduléban vesztes volt. A
nyertes csapatot kettéosztottuk, és &k versenyez-
tek tovabb. gy ment ez addig, amig a végén mar
csak négy ember volt a két csapatban. Négy ma-
gus, harom nagy és egy kicsi. A Jégmagusok ta-
roltak, bar azt nem lehet mondani, hogy jeges
volt a hangulat. Jutalmuk ingyenforulé és Behol-
deres ajandékcsomag volt. Akik kiestek, kiprobal-
hatték az fjaszatot. Az Alanori fjaszatot. Ez is egy
visszatérd program, és most is nagy sikere volt.

Rovid szlnet, de csak amig a szinpad atalakul,
és kezdetét veszi az Izom — Agy nevet viseld ve-
télkedd. Ot darab négyfés csapat kiizddtt meg az
Izom — Agy cimért. A jaték Iényege, hogy vannak
kilonb6zd témakorok, minden témakorhdz hat
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TITANIT DUKAT AUKCIO

tétel kikialtasi ar  vasarlasi ar
(dukat)

1 1élekkd (a kdvetkezG tobbszemélyes kaland idejére megduplaz téged e k6, a masolat a kincsbdl nem kér) 1 1

+3 KNO, melyet szakértelmeidre fordithatsz 2 20

+5 TNO, melyet a tulajdonsagaidra fordithatsz 3 27

+50 max. EP 3 35

eqy tetsz6legesen valasztott ritka kaldzkincs (kampos kezet valasztott) 3 29

+10 TNO, melyet a tulajdonségaidra fordithatsz b 61

+100 max. EP 5 51

3 tetsz6leges avatér kulcsa (Arutacot, Virotacot, Zortacot vélasztott) b 35

1 csodakarkdto

(410 védettség, +50 max. VP +10 szerencse, -10 kdzelharc sebzGdés, permanens feltdmadas) 10 37

Egy tetsz6leges Gsteologia/Gstaumaturgia vardzslat megtanulasa.

Olyan vélaszthatd, amihez megvan a szilkséges szakértelem. (Osi hurrikant vélasztott.) 10 28

Daxx csapas varazslat (6D40 +2000 sebzés( tdmaddvarazslat, komponense 1 kristalyszilank) 12 40

Egyedi iité/szurd vagy vagéfegyver (1001020 sebzés, +15 tmadast ado egyedi nevd fegyver) 15 22

egyre nehezebb kérdés vagy feladat, amikért
100-600-ig kaphattak pontokat. A csapatok sor-
ban kérhették a feladatokat, akinek a végén a leg-
tébb pontja lett, az a csapat nyert.

A kérdések kozt voltak TF-es, OV-s, HKK-s,
Alomfogés, Beholder kdnyves, bulvar, és komoly
kérdések. A feladatok modkasak voltak, talan a
legnagyobb nevetést kivaltd a zsdkbanfutas volt,
ami szerencsére nem jart végtagtoréssel sem.

Volt még kétélhuzas is, és a Rubik kocka egyik
oldalat kellett volna kirakni egy perc alatt, ami saj-
nos nem siker(lt. Hidba no az id6 haladt elére, és
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a csapatoknak a kiilsé behatas miatt egyre ke-
véshé ment az agy része a feladatoknak, viszont
az izom jelegli megmérettetések mintha sikere-
sebbek lettek volna, mint egyébként. Minden-
esetre j0 hangulatban kiizdéttek a csapatok.

Résztvevik voltak: Holtidék, Alkoholista Dalno-
kok, Magusok, Jégmagusok, 2 balkéz, Kissme-
babyforever.

Az els6 helyezést a Holtid6k nyerték, akik in-
gyenfordulokkal és Beholderes ajandékcsoma-
gokkal lettek gazdagabbak, nekik kilon gratula-
lunk. Természetesen &k viselhetik az 1zom - Agy
cimet is. A masodik csapat a Ma-
gusok, a harmadik csapat az Al-
koholista Dalnokok lettek, akik
szintén gyarapodtak par ingyen-
forduléval. Természetesen min-
den csapatnak készonjuk a rész-
vételt és gratuldlunk a jatékban
elért eredményeikhez.

Keresd a parod! Ez a felszdlitas
nem arra vonatkozott, hogy héa-
zassagi ajanlatokkal kellett bom-
bazni egymast, hanem egészen
masra. A bejaratnal lehetett a ja-
tékra nevezni. Aki részt vett a ja-
tékban, az kapott egy képet. He-
lyesebben egy fél képet. A feladat
magatdl érthetd: Keresd meg a
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TF AUKCIO

NEV ELKELT (ARANY)
A gétlastalansag ove
(+5 tamadas, lopkodas lakott teriileten) 5000

3 db tudés gydngye (max. 150. fordulds licitalhat) 5000

Egy tetszdleges elfogott allat, beidomitva

(csak olyan vélaszthatd, ami idomithato) 12000

Isteni kiildetés varazslat

(csak nyugati karakternek) ) 15000

Gardista dvcsat (+4 védettség, +10 max. EP,

+5 csapdaészlelés, +5 felderités) 15000

+100 Fejlesztési pont (csak olyan licitalhatott,

aki mér eljutott Esthar teriiletre) 20000

Fiist 6v (nem foglal slotot,

+1 minden tulajdonsagra, nem atadhato) 22000

Teljes ryuku vértezet 22000

100000 arany

A licitet a masodiknak is ki kellett fizetnie! 50000
a masodik 45000

Csonka fiilbevalé (nem 4tadhatd, min. 20. szint,

+50 max. VP, +50 VP regeneracio,

-5% fizikai sebzés, +3 IQ) 60000

Tetszdlegesen valaszthato faji vagy

0si pancéldarab (min. 50 szint(inek) 70000

NEV ELKELT (ARANY)
+10 KNO 110000
+10 TNO 160000
Eqy fokuszkristaly, ami +10-et ad egy éaltala

valasztott alaptulajdonsagra, és a vasarlorol

nevezziik el. (ErGt vélasztott.) 200000
Kristalypancél (+55 védettség, emellett

csokkenti a gandidek altal okozott kdzelharci

sebzést, min. 50. szint, nem é&tadhato) 250000

Toyaki kristaly (csak min. 50. szinti licitdlhatott) 320000
Fekete karvedd (+28 véd, +180 max. EP,

+100 max. VP, +20 tamadas kalandozok ellen,

-1 szerencse, 25-tel csokkenti az elszenvedett

sebzést, 30. szint, nem atadhato) 370000
Tharr korondja (nem foglal slotot, min. 50. szint,

+8 védettség, +50 max. EP, +3 tdmadas,

+3 sebzés, +10 gyogyitas,

1% esély kritikus Gtésre) 400000
Duplikatum, azaz egy tetszéleges

targyat kivalaszthatott a fenti listarol.

(Fekete karvedat valasztott.) 580000
Fiirkész6 szemek varazslat 600000

kép masik felét birtokld jatékost! Akiknek sikerdilt
megtalélniuk egymast, ajandékcsomagot vehet-
tek at. Majdnem mindenki megtalalta a parjat.

Az Izom — Agy utan ismét egy kisebb atrende-
zést tortént, és meghallottam Tihor Miklés hang-

jat, amivel kezdetét vette a talan legnépszeriibb
program mind a TF, mind az OV jatékosok koré-
ben, az aukcid. Tudom, hogy sokan tudjatok mit
jelent ez, de talan van, aki nem tudja. Olyan tar-
gyakat arvereziink el, amit egy TF-es vagy OV-s
karakter tud hasznalni a sajat vilagan. Az egész-
nek az a lényege, hogy a meg-
szerzett arannyal, vagy aranydu-
kattal kell licitdlni a meghirdetett
targyért. No, itt aztan volt engedd
el a hajam. Hihetetlen targyak,
fegyverek, és kilénb6z8 képes-
ség noveld dolgok cseréltek gaz-
dat, nem is olyan ritkan, nagy
kiizdelmek aran. A legnagyobb
galéridk arveréseit visszaidézé
esemény remek alkalom volt ar-
ra, hogy a kalandozok a féltve 6r-
z6tt kincseiket valami igazan ka-
I6nleges fegyverre valtsak. A
targyakat, és hogy mennyiért kel-
tek el megtalaljatok a tablazatok-
ban. Ezek alapjan lehet gydijto-

Alanori Kronika — XII. évf. 11. (143.) szém



OV AUKCIO

NEV ELKELT (ARANYDUKAT)
A Hiség Zaloga 5
20 db magustoken 10
Egy tetszdleges klinoch térgy (min. 16. szinten

€1 licitalhatott, klinoch dvet valasztott) 20

Tetsz6leges szolga, ami a szinteden

engedélyezett. (Orgling samént vélasztott,

és mivel az idézG szorny, igy nem engedélyezett,

ezért kék-voros atyat valasztott masodiknak.) 20
Egy tetszdleges felszini varazstargy, amit FTK

soran talalni lehet. (Fortuna kiskorsojat és Urgod

kémszemét valasztott a két nyertes.) 50
Maelfaron ija (6d6, -25%, 3 roncsolds, 2 granitbdr) 50
Ordkkévalésag dragakd fejlodés 100
Platina relikformazo (max. 7-es randomtargyat,

vagy max. 5-0s relikviat tud formazni) 150
+2 a legmagasabb szakértelemre/varazslatra

(elektromos lehelet volt) 300

NEV ELKELT (ARANYDUKAT)
Kétord karkotd (roncsolja a roncsolhatatlant,

-8 vastaghdr, -8 tiiskésbar) 300
3 db dské 400

Az Univerzum karvéddje (+5 minden lehelet,

+1 vardzslat szint, +1 végtag méret, szakértelem,
specialis képesség, +4 IGfegyver, +3 gyorsasag,
+1 pszitimadas, pszienergia, +3 minden pszi,

+2 ttorés, -5 alcazas) 500
3 db idkristaly 600
Gyémant token 600

Klanvaltas (anndl a rangnal maradt a véltas utan is,
amiben az el6z6nél volt, a klan specifikus targyat
atirtuk). (Mutansbol halhatatlanba valtott,
masodlagosként halhatatlanbol tuddsba.)
Varazstargy utalvany

1055
1200

getni a nyari talélkozora, ahol hasonldan értékes
tételek lesznek.

Az aukcid utan kovetkezett a ,szinpadrél ki tud-
ja messzebbre dobni a csokit” jaték, ami a tom-
bolabdl fejlédott ki az évek hosszu sora alatt. En-
nek az eseménynek az a lényege, hogy Kati a
mikrofonnal a kezében egyre csak sorolja a sza-
mokat, a jatékosok a kezlikben, vagy az asztalon
Iévé papirokkal egyeztetnek, és ha megvan a ke-
resett szam, akkor hatalmas ,Itt van!” felkialtassal
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a szinpadra érve, szintén Kati atad egy ajandékot.
Az ajandékok igen sokfélék lehetnek. A teljesség
igénye nélkil Beholderes ajandékcsomag,
TF/OV ingyenforduld, amit a HKK résztvevék
Misztikus er6k HKK kiegészitére tudtak cserélni,
PC jatékok, diszdobozos csoki, p6ld, bogre, va-
sarlasi utalvany stb. A dolog ott kezd érdekes len-
ni, ha olyan szamot huz ki Kati, aminek nincs gaz-
daja, mert ilyen is eléfordul, hiszen a belépdjegy
egyben tombola is. Nos ekkor a felgyllemlett
vendégsereg, egyszerre kialtia a ,HAZAMENT”
jelszét, ami egyfajta ultimatumot
is jelent egy Uj szdm kihuzasara.
Ahogy a percek mulnak egyre
kevesebb id6 telik el a szam kihd-
zasa és a fenn emlitett skanda-
lum kialtdsa ko6zott, igy maga
tombola is egyre nehezebb lesz,
aki nem figyel eléggé, vagy nem
elég gyors, arra bizony hamar ra-
suthetik, hogy hazament. Az iga-
zi versen csak azutan kezdddik,
hogy a nyertes kimegy a szin-
padra, ugyanis itt a nyereménye
mellé kap egy kis csokit is, és el-
déntheti, hogy megtartja, vagy
benevez vele a ki tudja
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lanul elhuny?

A lehetséges paraméterek:
825 Avatar pancél

826:  Avatar karvédd
827:  Avatar karkté
-3 egészség, -3 vitalitas)
828:  Avatar fiilbevalo
829:  Avatar golemgydrd
830:  Avatar magusgydrd
831:  Avatdr ijaszgydrd

—~——

VARAZSTARGY UTALVANY (824. TARGY)

“Szabadon, korlatlan ideig felhasznalhato, Lord Kymnathel személyes garanciéjaval.” — hirdetik az arany bettik. Tydha! Azért mégis ér-
demes lenne minél el6bb bevaltani, ki tudja, érvényes-e a személyes garancia akkor is, ha példaul Lord Kymnathel, teszem azt, varat-

Az utalvanyt a H 824 {paraméter} paranccsal hasznalhatod, 10 TVP aréan.

(+60% védelem, +5 minden elemi immunitasra, +5 er6, +5 vitalitds, -1 TVP/kronoérintés,
+10% KNO limit, -5 gyorsasag)

(+3 magia, +3 attorés, +2 varazslat szint, +5 méret, -20% tamadas)

(+1 tombolas (eggyel tobb ellenfél timadasa kdzelharchan), +25% tamadés, +10 méret,

+10 lehelet, +10 biiz, +10 I6fegyver, -5 vastag bdr, -5 alcazas)
+20 erd, +5 tiiskés bér, +3 szerencse, -5 gyorsasag)

+201Q, +5 rezisztancia, +3 szerencse, -5 erd)

+20 gyorsasag, +5 l6fegyver, +3 szerencse, -5 egészség)

messzebbre dobni a csokit” vetélkedSbe. Szerin-
tem nem érdemes, hiszen nem kap dijat az elsd
helyezett, de valahogy mégis elég sikeresnek
mondhatd ez a versenyszdm. A viccet félretéve
kozel egy oOra kellett ahhoz, hogy Kati ki tudja sor-
solni az 6sszes nyereményt, ami az asztalon volt.
Idén két f6dij volt, hisz ingyenforduld és egy Tro-
nok harca tarsasjaték, aminek két lelkes tombola-
vasarlé orllhetett.

Természetesen egész nap a kedvezményes
befizetések helyén Istvan folyamatosan regiszt-
ralta az Orokkévaldsag dragakoéveket is, amely
idén egy ametiszt volt. Aki kimaradt lemaradt, az

vy

T
m,

a kovetkezd talalkozon is beirathatja maganak.
Sikeresnek mondhaté azon kezdeményezésiink
is, hogy a vonatjegyeket ingyenforduldkra tudtuk
valtani. Sokan igénybe vettétek ezt a hozzajaru-
last.

Mindennek vége szakad egyszer, négy utan az
utols6 zsakbamacskat is kihlztak, elhangzott a
tombola fédijahoz rendelt szam, mar mindenki ki-
véltotta a pokeren vagy egyéb mas jatékban
nyert vasarlasi utalvanyat, miutan megtalaltuk a
ruhatéros bacsit, a kabatokat is ki lehetett valtani,
és szépen elindult mindenki haza, tele éimények-
kel, emlékekkel, kezében az olimpiai forduldjat
olvasva azon gondolkodott, hogy
jovére Gjra latja-e baratait, ellen-
feleit. Mi itt leszlink!

A végén kilén kdszénet min-
denkinek a részvett a talalkozé
lebonyolitdsaban, az onlinepo-
kerhu.com munkatarsainak a po-
ker versenyek lebonyolitasaért.
Kati mindenkinek kdszoni szépen
a sok csokit és a névnapi jokivan-
sagokat. Mindenkinek kellemes
Gnnepeket kivanunk!

Kapanovszki Viktor

Alanori Kronika — XII. évf. 11. (143.) szém



’,- -~
...azafhogyan-ggozfe lefMorq Fan-Gor,-a-legfelsor szint
gyozfese Z’orander, almagust, a masodik ‘helyezettet:n

Jelenleg a 2. helyen allsz. A k6zénség 6r-
jongése kozepette kisérnek oda kovetkezd
ellenfeledhez, aki Zorander, a magus, egy
a régi korok elfjeire emlékeztetd, szikrazd
tekintetdl, borzas haju férfi. [aura: reziszten-
cia: 99, 2-es sz.all.roncsolasa.] A Magusok
klanjanak halhatatlan varazslékiraly rangu
tagja. A Ujszovetség szévetségbe tartozik.
Kalandor rangja kdézismert kalandmester.
Viselt targyai: Epikus maguskopeny, Zoh-
kart karkétdje, immuneodron vért, aréna
gyémant érme, méregvandor vallvédd, vor-
tex gyémant, vastag csizma, kalandor fil-
bevald, Mogua pajzsa, az Osék Szent Kard-
ja, Fénygyrl, szkritter karvédd, a balrog
© gy(rtije, Ordkkévalésag Gyémantja, Bobd
palcaja, a Becslilet gydrlje, a teknés dra-
gakd fulbevaldja, az ellenallas szikrazo fiil-
bevaléja, Crouveaux gydirtje, antimagikus
karkots, az Erzés Gy(ir(je, a Pusztitas Taliz-
manja, manokiraly korona, réz harci gyurd,
Omen varazsbotja, elementaris kristaly, is-
teni hatalom karkétSje, gyantakés, lidérc
karvédd, xenébdr karkots, csaszari kitlinte-
tés, slinraja tér, Tyrex obszidian karkétdje,
isteni hatalom amulettje, pliss daergaoth
~ | lord, klinoch amulett, Fairlight nyarsalé lan-
dzsaja, Firandi keszty(je, Noxoth karkétdje,
" klinoch gydrd, Fairlight dsszetett ija, gyé-
mant magusoév, topaz melltli, tormikus bi-
. lincs.

*** 1 KOR *** Runakat rajzolsz a leveg6-
be, mire létrejon egy megszakitas. (-20 vp.)
Heves kézmozdulatok kozepette elvara-
zsolsz egy hatalomvarazst. (+119 minden
tulajdonsagodra) (-12 vp.) Magaban mo-
tyogva, Zorander, a magus létrehoz egy la-
vafolyamot. Megakadalyoztad a varazslat
létrejottét. (-5 VP)

*** 2 KOR *** Mormolsz a magia kiilénds
nyelvén. Létrejott egy 6si immunitas! (-7 vp.) |

Heves kézmozdulatok kozepette elvara-
zsolsz egy antimagikus szférat. (+134 re-
zisztencia.) (-12 vp.) Néhany rovid kézmoz-
dulat utan Zorander, a magus létrehoz egy
lavafolyam varazslatot. Megakadalyoztad a
varazslat létrejottét. (-5 VP)

*** 3 KOR *** Néhany révid kézmozdulat
utan Zorander, a magus létrehoz egy lavafo-
lyam varazslatot. Megakadalyoztad a va-
razslat létrejottét. (-5 VP) Zorander, a magus
felé mozogsz, hogy megtamadhasd. Zoran-
der, a magust probalod megsebezni. Villa-
mokat kdpsz. (707 ép-t sebeztél). Blizdd kel-
lemetlen szamara (190 sebzés).
Gyantakéssel timadsz. (1 ép-t sebeztél). Zo-
rander, a magus 0sszerogy.

[A csataban 6sszesen 853 sebzést okoz-
tal, és 0 sebzést kaptal.] Gy6zelmet arattal!
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Sarkanyvarban, a Thargodan varosban ta-
lalhat6 egy épulet, amely Gsi titkok, a sokezer
éves Thargodan faj els6 magusainak titkat is
6rzi. Ha egy kell6képpen éalcazott ghallai ka-
landozd betéved ide, akkor esetleg & is be-
avatast nyerhet ezekbe a titkokba.

A ganiidek nem el8szor tévedtek a Sotét
Foldre az éjfattyak, prédaik nyomaban. Mar
jartak itt az 8sid6kben és a Thargodan irasok
emlékeznek rajuk. Arra is, hogyan lehet har-
colni ellentk.

A Sotét Fold mércéjével is irtdzatos erejl-
nek tlnhetnek ezek a szdrnyetegek, de a
Thargodan harcmodorral eséllyel lehet fel-
venni velik a kizdelmet. Ha a Thargodan
kényvtarban kapott feladatokat teljesited, ak-
kor ismerkedhetsz meg ezzel a technikaval,
amely kifejezetten a ganuidek ellen lett kifej-
lesztve. Ha az alapokat megtanultad, akkor a
tovabbiakban mar fejlesztési pontokbdl né-
velheted a harcmodorhoz tartozd két U] ké-
pességet, a ganlidvadaszatot, és a gandidre-
zisztenciat. El6bbi segitségével a teljesen
idegennek tlnd, ezért ismeretlen felépitési
Iények gyenge pontjait taldlhatod meg, ezal-
tal a képesség figgvényében lehet egyre na-
gyobbat sebezni rajtuk. A masodik pedig az
idegen sikrél szarmazé Iények egyik pusztitd
képességének segit ellenallni.

Mivel a harcmodor nem ghallaiaknak, ha-
nem Thargodanoknak lett kifejlesztve, ezért
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szamodra a szokasosnal nehezebben tanul-
hatd, egy pontnyi képességnodvelést nem a
megszokott 100 fejlesztési pontbdl, hanem
haromszor annyibdl tudsz elérni. Viszont a
helyzet nem teljesen reménytelen, a konyv-
tarban ugyanis adnak egy elmés szerkezetet,
amely segitségével a ganiidekhez némileg
hasonlé éjfattyak legy6zésével is szerezhetsz
fejlesztési pontot. Ez a szerkezet segit neked
elemezni az idegen létsikrol jott [ények felépi-
tését, amennyiben magadon viseled.

A Thargodanok, ha birtokdban vannak a
harcmodornak, miért hagyjak hogy a gani-
idek elhoditsak t6lik a Sotét Foldet? — merdl-
het fel jogosan a kérdés. Nem hagyjak, de a



ganlidek és az éjfattyak folyamatosan érkez-
nek a vilagukra, mégpedig a rejtélyes okbdl
hirtelen nagy szamban megnyilt dimenziéré-
seken keresztlil. Ahhoz, hogy meg lehessen

kell deriteni a dimenziérések helyét, és vala-
hogy bezarni azokat, vagy legaldbb &rizni,
hogy azonnal le lehessen csapni a betolako-
dokra. Harom nem konnyd feladat, de minde-
gyik elvégezhetd.

Az éjfattyak ismerik a mddszert, hogyan
derithet6 fel a dimenzidrések helye, ahhoz
hogy ez neked is sikerliljon, az egyik éjfatty
lordtol kell megszerezned a tl'urlang tajolot,
amely a legalkalmasabb eszkdz erre a fel-
adatra.

A dimenzidérések bezarasa mar keményebb
dié. Altalaban az idé megoldja ezt a kérdést,
de persze erre nem lehet szamitani, lehet
hogy egy rés csak egy napig, de az is lehet,
hogy ezer évig nyitva all. Akaratlagos elt(inte-
tésiik még nem megoldott, ezért hat marad
az Orzés. Aki egy dimenziérésnél taborozik,
az 8rzdéveé valik, és lehetésége nyilik hogy le-
csapjon arra a szérnyre, amely épp atkel a vi-
lagok kozott. Persze nem lehet tudni miféle
szorny akar majd atjutni, mikor a vakmerd ka-
landozd, vagy Thargodan tabort ver a résnél.
Lehet, hogy egy kisebb éjfatty, de megeshet,
hogy egy éjfatty lord, vagy akar egy rettene-
tes gantid harcos lesz az ellenfele.

A mar atjutott gantiidek nem sokat tétovaz-
tak, mar meg is kezdték a prédaban (ide so-
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rolhaték az éjfattyak, sarkanyok, Thargoda-
nok és kalandozok) gazdag vilag gyarmatosi-
tasat. Oridsi, sosem latott épitmények, Ugy-
nevezett masszakaptarak emelkednek a
rések kornyékén. Ugy tlinik, csak id6 kérdé-
se, hogy benépesitsék a Sotét Foldet. Ez
ugyan nem lenne nagy veszteség a ghallaiak-
nak, de fél6, hogy a birtokba vett vilagot csak
ugrodeszkaként haszndljgak majd arra, hogy
taplalékban még gazdagabb sikokra juthas-
sanak, példaul Ghallara.

A ganuidok legaprébbika — persze a sajat
Iéptékikkel mérve. Ennek a mi vildgunkon
hat méteres 6ridsszérnynek a szamunkra fé-
lelmetes és halalos képességei odaat mind-
Ossze arra elegendéek, hogy az életben ma-
radas alapjait elsajatitsa. Az ifjoncok kozdl
kevés éli meg a feln6ttkort, aldozatul esnek a
ragadozoknak. A Sotét Foldon viszont a tap-
laléklanc cslUcsanak kozelében helyezked-
nek el, ahogy gondfeledt kacagassal falatoz-
nak a mépat gigaszokbal...

adatai:

védekezés: 150/150/150
maxélet: 11000 + d3000
tamadas: 250

tulajdonsagai:

csak magikusan sebezhetd,

nem lehet beléle vampirizalni,
csOkkentett varazslatsebezhetdség




46

limpia.i pillanatkép

azaz hogyan gy&zte le Lexendorin, a félisteni
(8.) kategéria gybztese Vordshasti Eliotot,
a harmadik helyezettet

A versenyben jelenleg a 2. helyen allsz. Felallitanak a soron kdvetkez6 ellenféllel szemben, aki kopasz,
kék szemli, kecskeszakallas gnom férfi. A bére kreolszini. Biccentesz, majd bemutatkoztok. Az 6 neve
Vordshasu Eliot. Tharr kisebb avatarja. Tagja az Igaz Baratok Rendjének. Egy barsony odvsalat, egy cso-
dakarkotét, egy Doemon kdkarkotdjét, egy dr'thanox gydirit, egy drag’kor fillkarikat, egy draklen csizmat,
egy drakolder gyurit, egy Erdauin gydrit, egy értépd sarkantyut, egy Fagyor dvsaljat, egy Ghudd’zilla
keszty(it, egy hibéresi gydrit, egy Istenek Talizmanjat, egy jade ékszert, egy kamikaze fejfed6t, egy két
kard szimbélumot, egy Khor maszkjat, egy kisebb napkorongot, egy kreiton palastot, egy kyorg évcsatot,
egy lajstrom medalt, egy Iényegformazd gydrit, egy moa nyaklancot, egy nemesi ruhadiszt, egy nemesi
vivopalastot, egy Notermanthi amulettet, egy og’lhobn fiilbevalét, egy orokkéval. zafirjat, egy rogalhal
csuklopantot, egy ryuku csataszoknyat, egy ryuku hiivelykgydriit, egy ryuku kalozkalapot, egy ryuku ka-
l6zkenddt, egy sodét, egy Szakamd fiilgy(rdjét, egy Teremté korondjét, egy Tharr koronajat, egy titanit
vértet, egy Toyaki csuklopantjat, egy troglodita gydr(it, egy tlizhaj diadémet, egy védétalizmant, egy vivo-
nadragot, egy Vlagyimir gydriijét, egy Vlagyimir-dijat, egy Yuin gydngysorat és egy Zarknod fiilbevaldjat
visel. Ruhazatat egy Szakama trofea, egy Moi Ro Fa trofea és egy Genyuku tréfea szinesiti. Furcsa jelvé-
nye van: egy kristalygémb belsejében épiilé magustorony. Jobb kezében egy Durghal porélyét, bal kezé-
ben egy fagyott kalapacsot tart. Léfegyvere egy moa stuki.

Ellenfeled drjongd vadallatta valik! Hatalmadat demonstralando, mormolni kezdesz. Létrejott egy rezisz-
tencia. Gyogyulsz (+4 életpont). A masik mormol valamit: egy fizikai pajzs Il varazslat! Ugy itéled meg,
hogy nem ért egy manaégetés védekez6 rina felrakasa. A kdvetkez6 pillanatban mar meg is idézted. Sta-
bil asztralhal¢ fesziil elméd koré. A szilank mikodik (+4 életpont). A csata nem lesz kdnny: célpontod
szamodra ismeretlen védekezd varazslatot rak magara. Oregedett 2 évet. Eqy isteni atok varazslatot dobsz
ellenfeledre. Ellenfeled -25 szerencsét kap a harc idétartamara. Morgan szilankja gyagyit (+4 életpont).
Ellenfeled tamado varézslatot alkalmaz: 6si hurrikan varazslatot 16 rad. 397 életpontot vesztettél. Ellenfe-
led 6sszerandul a manaégetés okozta fajdalomra. (150 EP-t sehzddik tdle.) Tamadd varazslatot alkal-
mazol: ellenfeledre istenitélet varazslatot I6sz. 1621 életpontot sebeztél. (50 ép-t sebzddsz te is.) Gyo-
gyulsz (+4 életpont). Egy kiszaradas varazslattal kdszont csatapartnered. A rezisztencidnak
koszonhetden a vardzslat kudarcot vallott! Ellenfelednek tudati gorcsei tdmadnak. (70 EP-t sebzddik.) Az
esélyek kiegyenstlyozasa céljabol ellenfeled Rad 16 moa stukival. Teli er6bél kabito nyilacskat dobsz az
ellenfeledre. Ellenfeled nyakaban Yuin gyéngysora csillog - emiatt kettével kevesebbszer tamadhatsz. El-
repiil 5 kabitd nyilacska. Tobb Ivedéked atfarja Vordshasu Eliot jobb karjét. (5 tamadassal 300 életpon-
tot sebezve.) Az ellenfél részben elkabul a nyilacskan lévé méregtdl. (-20 tamadas, -20 védekezés.) Lég-
elementalod letaszitja a labarol ellenfeledet. (54 életpontot sebezve.) Feléd repiil 9 eziisttoltény. Nem talait
el. Megmarkolva az Aurgir landzsajat ellenfeledre ugrasz. Aurgir landzsajaval nagy lendiiletekkel at- meg
atszirod Vordshasu Eliot testét. (10 tamadassal 1291 életpontot sebezve.) Vampirizalsz (+ 142 élete-
rd). Légelementalod tamad. (44 életpontot sebezve.) Egy 6si hurrikan varazslatot dobsz ellenfeledre. 331
életpontot sebeztél. Hirtelen eldsuhan a hatad magiil egy szellempéarduc, és karmaival az ellenfélnek esik.
(41 sebzést okozott.) Ellenfeled 12 pontot sebzddik a fényauratdl. Voroshasu Eliot gyenge tdmadasat
kénnyedén elkeriilod. Ellenfeled a kisértetek ura, oldalan egy szellemparduc kiizd! (56 ép-t sebzett rajtad.)
Ellenfeled holtan rogy dssze. Végeztél vele! Megprabalsz minél tobbet dsszegyfijteni az ell6tt |ovedékek-
bél. 5 kabitd nyilacskat taldlsz meg, amelyet még hasznalni tudsz. Megujitod a vampirizacio varazslatot.
[-20 varazspont.] Morgan szilankja gyogyit (+4 életpont). EImult az ldomas Il hatasa.

{Csatastatisztika; sebzés: 3914, sebzddés: 503, gydgyulas: 162, dsszesen: -341 EP}
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Amanda Lir-rél és Sis Johni Walker-r6l semmit sem tud-
tunk. Mindenki ismerte a nevilket, de személyesen senki
nem talalkozott még veliik. Oly régen voltak mar a KT tag-
jai, hogy akik koziiliink 6sszejartunk, mar mind orokil kap-
tuk Gket az elddeinktdl. A kdvetkezd gydlésiinkon eldontot-
tiik, hogy helyet kell adnunk két ifioncnak, ezért az emlitett
trolloktél megvalunk. Kénny( dontés volt, hiszen nem vol-
tak jelen. Nem védhették meg magukat, és minddssze
annyi szolt elleniik, hogy évek 6ta nem mozdultak arrél a
helyrdl, ahol letelepedtek. Koppany Aga felszdlitott minket,
hogy szavazzunk rola, kitaszitsuk-e Gket magunk koziil,
avagy sem. Nem hezitaltam tal sokat, a dontés tamogatoi
mellett emeltem fel a kezem. De mig a tobbiek a frissen
csapra vert soroshord6 kiszaritasan faradoztak, én vettem
a faradsagot, és a koztiink |éve tudati szalon at megprobal-
tam felkutatni a veteranokat. Megddbbentem azon, amit
lattam. Talan le sem kellene irnom.

Amandat egy sikatorban taldltam, a sajat szennyében
fekiidt, egy szemétkupac tetején. Eszméletlenségig itta ma-
gat, és azonnal tudtam, hogy ez minden nap igy megy.
Szénalmat éreztem, és blintudatot. Azon ragdédtam, hogy
vajon nem segiteniink kellene-e rajta, a kikozosités helyett?
Aztan megerdsitettem a lelkemet, és bemeséltem magam-
nak, hogy jol tessziik, amit tesziink. Hogy nem b(in elfor-
dulni egy ilyen alaktol. Igen, erével gyéztem meg magam,
hogy amit a szivemben érzek, az csak szentimentdlis
maszlag, és keménynek, céltudatosnak kell lennem.

Walkert a huertoli bortonben taldltam meg. Evek 6ta be
volt mar zarva, és valami nagy-nagy gonoszsagot kovethe-
tett el, mert a lanc, amit a bokajara kovacsoltak, mar a
csontig ette magat. Nem érzett fajdalmat. Kissé mélyebbre
ereszkedtem tudattarsam elméjébe, aztan panikszertien
menekiiltem bel6le. Walker menthetetleniil 6riilt volt. Olyan
mélységesen Osszefiiggéstelen volt minden emléke, és
gondolata, hogy rajta mar egyetlen csodadoktor sem segit-
hetett volna.

Konnyd volt megvalni télik. Konnyebb, mint gondoltam.
Senkinek nem beszéltem arrél, amit tapasztaltam, és tud-
tam, hogy Aga a kotelék eltépésének pillanataban, ha addig
nem is, ugyanugy szembesiilt az igazsaggal, mint én, még-
sem hoztuk szoba egymas el6tt mindezt. Az6ta sem, soha.
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Segiteniink kellett volna inkabb? Vagy helyesen dontot-
tink? Nem tudom.

Akkoriban ennél sokkal fontosabb kérdések foglalkoztat-
tak mindenkit. Prémvadaszok beszamoloibol értesiltiink
rola, hogy az Arybirodalmak teriiletén sokfelé, rejtélyes
romokat és tornyokat latni, ismeretlen szérnyetegek uraljak
a keleti tertileteket, és hogy a kozhiedelemmel ellentétben
thlélheti a kalandot, aki atmerészkedik a képzeletbeli hatér-
vonalon. Mondanom sem Kkell, hisz jol tudod, micsoda
Haranylaz” indult meg akkoriban. Azok a kalandorok, akik
éreztek elegendd elszantsagot, és elég erdt a fegyverforga-
t6 karjukban, azonnal hatasra pattantak, és az ismeretlen
terilet felderitésébe fogtak. Honapokig attél volt hangos
minden kocsma, fogado, és a Kronika oldalain sem lehe-
tett szinte semmi masrol olvasni, hogy hol, milyen fantasz-
tikus varazstargyat, miféle titkos labirintust, vagy (j varazs-
tekercset lelt ez, vagy amaz a kalandozo.

Lelkes voltam én is, de tisztaban voltam énnon hataraim-
mal. Azok a beszamolok nem csak dicséségrél, és hdstet-
tekr6l szdltak, hanem ocsmany teremtményekrdl, orokre
megnyomorodott h6sokrdl, tonkretett, dsszetort targyakrol,
iszonyatos sebekrdl, és kiilonleges, szinte legyézhetetlen
szornyekr6l is. Nem éreztem még magamban elegendd er6t
ahhoz, hogy szembenézzek ezekkel a kihivasokkal. Arrol
nem is beszélve, hogy milyen sok feladat vart még ram
egyébként is. A lista, amit a teljesitendd kiildetésekrél vezet-
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tem, méteres volt. A vagyaimban szerepl6 targyak soraban
is alig-alig volt még kipipalva néhany, pénzem pedig, Fair-
light pap voltom ide, vagy oda, szinte egyaltalan nem volt.
Minden vagyonomat a felszerelésembe fektettem, no meg a
méregdraga varazslatokba, amiket természetesen azonnal
elsajatitottam, mihelyst elérhetévé véltak a szamomra. Egy
sz0, mint szaz, keser(i szajizzel hallgattam a Vadkeletet
megjart kalandozétarsaim hdsies beszamoloit, de ahelyett,
hogy vakon beleugrottam volna én is az ismeretlenbe, mint
sokan masok tették, inkabb dsszeszoritott ajkakkal dacol-
tam tovabb az erémmel aranyos kihivasokkal.

Rég ejtettem mar szot Grofrol. Igazsag szerint ennek
egyetlen oka van: ez id6 tajt épp haragban voltunk. Igen, jol
hallottad, haragban. Famulusom megsértddott, mar nem is
nagyon emlékszem, hogy min, valami aproésagon. A sért6-
déshdl vita lett, a vitabol pedig harag. Hogy hogyan lehet
vitatkozni egy szolgaval, aki raadasul még normalisan be-
szélni sem tud? Hidd el, lehet! Annyi ideje voltunk mar egy-
mas mellett, hogy minden gesztusat kiismertem. A hango-
kat pedig, amelyeket kiadott magabol, gond nélkiil forditani
tudtam volna a ghallai kozosre. (Ha netan szinkrontol-
macsra lenne sziikséged engedetlen Rughar familiarisod
mellé, jo pénzért szivesen vallalom ezt a feladatot!)

Szoval haragban voltunk, és ez ezernyi apré bosszlisag-
ban nyilvanult meg. En nem foglalkoztam kis bardtom napi
sziikségleteivel, elhanyagoltam 6t, igazabol ra se hederitet-
tem. Hagytam, hogy éhezzen, és csak akkor egyen, ha lop-
ni tud maganak valami ehet6t, vagy eredményesen vada-
szik az éjszakai pihendidém alatt. Meg kell hagyni,
derekasan helyt allt e téren. Bar fogyott egy keveset, a vé-
gén mar egészen iigyesen vadaszott, és kiderilt az is, hogy
tokéletesen mindenevé 6kelme, és nem csak azokat az
inyencfalatokat veszi am be a gyomra, amikkel azel6tt tap-
laltam! Dehogy! Széval dnellatova valt, és barmennyire is
haragudtam ra, ez elégedettséggel toltott el engem. Hamar
megbocsatottam neki, még ha ez nem is volt tul kénnyd.
Grof ugyanis, velem ellentétben, haragtartonak bizonyult
és minden lehet6séget megragadott, hogy valamifélekép-
pen borsot t6rjon az orrom ala. Eldobalta az értékes kom-
ponenseimet, kiontotte az ivovizemet (egy alkalommal még
bele is vizelt a tomldbe, de ezért nagyon-nagyon megver-
tem, és tobbé nem probalkozott ilyesmivel). Néha szandé-
kosan megzavarta a vadaszatomat, és miatta szalasztot-
tam el a prédat, méaskor meg 6sszetorte a varazsitalos, és
kendcsos tégelyeimet, hogy szertefolyt a sok draga alap-
anyag...

Tudom, sokan mar az elsé csinytett utan agyoncsapta-
tok volna a famulusotokat, idéztetek volna egy masikat, és
kész. Vagy, a kevéshé véres keziiek szélnek eresztették vol-
na 6t, hogy a vadak végezzék be a piszkos munkat, vagy
hogy taldljon vissza a sajat dimenzi6jaba, ahogyan akar.
Nos, én egyiket sem tettem. Kitartottam mellette. Bevar-
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tam, amig haragja enyhiil, és megbocsétja nekem a sajat
hillyeségeit. lgen, igy tortént. Egyik pillanatrol a masikra
mult el az irantam téaplalt haragja. Az egyik percben még
kavicsokkal dobalt engem, csak hogy bosszantson, a ko-
vetkezében pedig mar egy marék, frissen elejtett lepkét ho-
zott ajandékba, hogy azt is f6zzem hozza az iistben serce-
g6, fokhagymas oldalashoz. Baratok voltunk Ujra.

Nem sokkal a keleti teriiletek felfedezése utan latogatast
tettem Biztosrévben. Csak néhany hénapja adta aldasat VI.
rolnanak az Udvartdl, és ezen sajat varost alapitananak, és
lam, maris alltak épiletek a féutcan! Elamultam, mikor a te-
leportalé magia kikopott magabol. Mindeniitt kotéig vetkd-
z06tt kalandozok dolgoztak. Kdvet hordtak, és faragtak, né-
hany Tharr-pap pedig egyenesen a foldelemeket mozgatta
a magidjaval. Izgalmas, és érdekes latvany volt. A ke-
resztutcak még saros csapasok voltak csupan, a tavolban
még az erd6t irtottak bdsz fejszecsapasokkal, és itt-ott
még latszodtak az e helyitt eredetileg allo fadriasok tuskoi
is, de mar allt a fogado, és az elébe kotott hatasok, és mal-
hasok szamabdl itélve szamos vendége akadt. Allt a kolos-
tor, és udvarabol mar iitemes kantalas hallatszott, ahogyan
a kopaszra beretvalt kobaku kobudera mester épp (j foga-
sokra oktatta a harcmivész-palantakat, és allt mar a fegy-
vermester épiiletének homlokfala is. Megszalltam a foga-
doban, és egész éjjel kockaztam, kartyaztam, és
szkanderoztam a fizikai munkaban kitikkadt tarsaimmal.
Sokat ittam, és sokat nevettem azon az éjjelen. Végteleniil
biiszke voltam ra, hogy kalandoz6 vagyok, és olyan kozos-
séghez tartozom, akik képesek egy ilyen, hatalmas vallal-
kozas véghez vitelére is, mint egy varos alapitasa. Ugy
éreztem, Biztosrév az id6k végezetéig allni fog, és elhata-
roztam, hogy a kdvetkezG napokat én is épitkezéssel tol-
tom majd. Hogy granitelementalt idézek, kovet hordok, fa-
lat emelek, és tet6t acsolok. Részt akartam vallaini
mindenbdl! Hogy verejtékem nyoma ott maradjon az utca-
kébe, és a hazak falaba épitve... Nem teljesen rajtam mdlt,
hogy a hajnali szél elfujta ezt a tervet, és az dmokat, mint-
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