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Sziasztok! Lassan kdzeledik az év vége, és
ahogy mar megszokhattuk, Uj HKK kiegé-
[l szit6 jelenik meg. A Misztikus er6k névre
hallgaté csomagokat november 24-én, a
Beholder talalkozon lehet elészor megva-
sarolni. Részleteket, laplistat mar a mostani
szamban is talaltok réla. Id6kézben megje-
lent az Alomfogd Kartyajaték is. Az els6 be-
| holderes versenyt december 8-an tartjuk
|

meg, és varjuk mas rendezktdl is az AFK
| versenyek hirdetéseit. Jové tavasszal pedig

varhat6 az els6 AFK kiegészit6. Nem sokkal

az AFK eltt jelent meg A bolhedor lovagja-
" inak 2. kiadasa, amely az Alomfogé konyv-
sorozat szerves részévé teszi ezt az Osok
Varosa regényt is. A kdnyv boritéjat lathatja-
tok a cimlapunkon is. Mindenkinek j6 jatékot
és kellemes olvasast kivanok!
A cimlapunkon ezuttal Bdszorményi Gyula:
A bolhedor lovagjai cimi regényének bori-
toképe, Ruzsinszki Zsolt festménye lathatd.
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A kovetkezd rovid cikk a 2060-as évek bortoneinek
vilagat mutatja be. Bar az arnyvadaszok tobbsége
elébb hal meg, mint elkapjak, ez korantsem jelenti azt,
hogy irresen kongananak az intézmények. Elég egy jol
felallitott kelepce vagy esélytelen szituacio és a karak-
terek maris a hdvosre kertilhetnek. A bortonélet a Sha-
dowrun egyik méltatlanul elhanyagolt aspektusa, ra-
adasul szamtalan hangulatos, alternativ kampany
otthonaul is szolgélhat.

Szoval rossz kisfid vagy kislany voltal, és elért a
torvény szigoru keze? Mi var majd rad miutan kien-
gedtek a kaptarbol egy frissen regisziralt biin6z6
RASZ-szal? Elég ezen késdbb is aggddni. Addig leg-
alabbis felesleges, amig csak elézetesben pihensz va-
lamelyik érs altalaban nem tdl bizalomgerjesztd fogda-
jaban, még kevésbé bizalomgerjeszté sorstarsaiddal,
varva az elsé meghallgatasodra. Ha j6 az tigyvéded,
csak ki kell csengetned egy szaftos dvadékot, és mar
mehetsz is utadra a targyalasig. Ha nincs szerencséd
(vagyis filleres iigyvédre futotta csak) vagy nincs elég
zsetonod az dvadékra (még egy 6vadékkolcsonzo se-
gitségével sem), mehetsz vissza hiisoIni a targyalasig.
Ha ram hallgatsz, fizetsz, mint a katonatiszt, mivel a
birdsagok talterheltek, a targyalasokat pedig nem na-
gyon kapkodjak el. Ugyanigy az iigyvéden sem érde-
mes sporolni. Persze, sokba keriil, de gondolj bele
mennyitSl esnél el a borténévek alatt. Ugyvéd nélkil
(vagy gagyi ligyvéddel) vesztettél, a jogrendszer ala-
posan megrag miel6tt belekdpne egy lepattant borton-
be életed végéig. Eppen ezért ne sajnélj semmit; add
el a csaladod és a kutyad, hajtsd be a tartozasaid, te-
gyél meg barmit.

>>> A tag nem viccel! Mikor emberdlés vadjaval
vittek a birdsag elé egyediil az volt a szerencsém,
hogy a kollégiumi szobatarsam (igyvédnek allt annak
idején. Olyan tokos sztarligyvéd lett beldle, akiket a tri-
dedban is l4thatsz, és véllalta az iigyemet. Ugy jatszott

Forras: St
Forgitott;

az egész hirdsaggal mintha valami olcso szintetizato-
ron potydgne: megkérddjelezett minden bizonyitékot
és minden tandt. lgaz, hogy utana hosszl honapokig
tartott mire felkiizdtem magam az anyagi csédbél, de
minden egyes nujen megérte, hogy a kovetkez6 hisz-
harminc évem ne a sitten téltsem. Szabadon és sze-
gényen még mindig jobb, mint gazdagon a racs mo-
gott. <<<
Willard

A targyalason emelnek vadat ellened, igy itt szem-
besiilhetsz vele el§szor, hogy a masik oldalnak milyen
draga ligyvédre futotta. Ha gondolod, itt kapasbal bd-
ndsnek is vallhatod magad, de altalaban ez nem torté-
nik meg. El6fordulhat, hogy ,elfelejtesz” megjelenni a
targyalason, én azonban nem ajanlom ezt a lehet§sé-
get. Rengeteg fejvadasz él szokott elitéltek felkutatasa-
bal, a tobbség pedig azzal sem torddik, hogy milyen
allapotban juttatja vissza az elkoborolt klienst. A tar-
gyalasok hossza valtozo: egy jo iigyvéd gyorsan bizo-
nyithatja az igazad, vagy hosszan elnyujthat egy eleve
bukott ligyet.

>>> A targyalasok kiiléndsen vicces események,
hiszen a logika gyakran egyaltalan nem jatszik szere-
pet egy itélet meghozatalakor. Az ligyvéded feladata,
pénz rakoltésével sok minden kiderithetd az eskiidtek-
rél, ami jol johet a targyalas soran. Mitl félnek? Mi-
ben hisznek? Milyen s6tét foltok vannak a multjuk-
ban? Ezek iit6kartyak egy iigyvéd kezében. << <

Mason

>>> Persze vannak olyan kivételes alkalmak is,
amikor az eskiidtszék az allamokban szétszorva vesz
részt a targyalason, maérzet segitségével. Ekkor sok-
kal nehezebb rajuk hatni, de sok pénzzel és nagy be-
folyassal még igy is sikeriilhet. < <<

Legal Beagle




Minden targyalas itélettel végzddik. Ha szerencsés
vagy, kapsz egy ,nem biinds” itéletet, és mehetsz. Ha
blndsnek talalnak, a dolgok még rosszabbra fordul-
nak. Egyediil abban bizhatsz, hogy az iigyvéded felleb-
bez az itélet ellen, vagy elegendd pénzed marad arra,
hogy lefizesd a birdt. Fellebbezésre csak akkor van
esélyed, ha nem kaptak még el ezel6tt, és nem kovet-
tél el tal kirivo blincselekményt. Egyik lehet6ség sem
tul kecsegtetd, de mégis sokkal jobbak, mint bevonul-
ni a kaptarba. Nem tilzok, ha azt mondom, hogy az
életedért harcolsz.

BEVARRVA

A bortonbdl szabadult arnyvadaszok olyan ritkak,
mint a fehér hollok. A jogrendszer nem kedveli az
arnyvadaszokat, a borténok pedig még annyira sem.
Eppen ezért a bortdn a vadaszok tébbségének a sze-
mében a végallomas, ami utan mar csak a stablista
kovetkezik.

Persze ez korantsem ilyen végletes. A kivetkezdk-
ben a Sziirkeracsos Hotelrdl irnék par mondatot, hogy
eloszlassak par igen sulyos varosi legendat. Higgyétek
el, az alagut végén néha felcsillan a fény (és az nem
mindig a vonat).

MODERN BORTONOK:

ELLENTETES FILOZOFIAK

Napjainkban mar nem csak a kormanyok tartanak
fenn bortondket, hanem a rendvédelmi szervezetek és

teriiletfiiggetlen cégek is. Az olyan cégek, mint példa-
ul a Lone Star vagy a Knight Errant jelentds részt bir-
tokolnak a ,bortdn-bizniszbdl”. Persze nem volt ez
mindig igy. Hajdanaban azzal érveltek a maganborto-
nok ellen, hogy a rabok biintetésének letdltése nagyon
nehezen volt csak bizonyithatd, hiszen a rabok kikertl-
tek volna a kormany, vagyis maga az allam teriiletérdl.

A huszonegyedik szazadban azonban minden meg-
valtozott. A bortonok egyre csak teltek, mig djak épi-
tésére mar nem jutott elegendé pénz. A kormanyok ket
lehetdség kozil valaszthattak: 0j rehabilitacios mod-
szereket taldlnak ki (melyekkel azonnal visszakiildhetik
a civil életbe a rehabilitalt blindzoket) vagy kiadjak a
bortonok fenntartasat a cégeknek. Természetesen
mind a két modszernek megvoltak a maga tamogatoi.
A konzervativ felfogas szerint a blngsoknek blinhdd-
niiik kell tetteikért, a lagysziviiek pedig hittek abban,
hogy a legelvetemiiltebb biindzdk is visszaintegralha-
tok a tarsadalomba.

Egyik lehet6ség sem szamit kecsegtetonek az arny-
vadaszok szamara, kivaltképp ha magikus tehetség-
gel, vagy modern beiiltetésekkel rendelkeznek. Lassuk
be: a bortondkben ,atlagos” blindz6k vannak. Olyan
arcok, akik feltdrtek par boltot, kiraboltak par éreglanyt
vagy kis szerencsével megoltek valakit. Egy potenci-
alisan veszélyes cellatars megjelenése tdmegreakciot
vélthat ki, vagy felingerelheti a helyi kiskiralyokat/ban-
davezéreket.

>>> Ne feledjiik azt se, hogy a céges bortonok
teljesen eltérok lehetnek a szdvetségiektdl. A szbvet-
Ségi bortonokben alkotmanyos szabalyok vannak. A
céges bortonokben korantsem. Ha mar valasztani kel-
lene, akkor sokkal inkabb szovetségibe keriilnék.
<<<

Horatio

>>> A céges bortdnok elsédleges szabalya a
gazdasagossag. Mivel a rabokat nem tekintik embe-
reknek, igy sok jogukat nem is érvényesithetik gazda-
sagi okokbdl. << <

Bitrunner

BORTONELET

A bortonbe keriilés utan elkezdddik a jaték, aminek
neve: tulélés. Barmilyen rémes torténeteket is hallottal
mar a bortonrdl, a valosag sokkal borzalmasabb. Ha-
csak nincsenek befolyasos alvilagi kapcsolataid a kin-
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ti vilagban, két modon minimalizalhatod a téged ért
negativ hatasokat: ergs baratokat szerzel, vagy jelen-
téktelennek tiinteted fel magad. Mire szamithatsz U
otthonodban?

El6szor is: van beiiltetésed? Az, hogy ezekkel mi
fog torténni tébb dologtdl fiigg, tébbek kozott a borton
rendelkezésre allo eréforrasaitol, a politikai hattértdl és
a bortonigazgatotol. A beiiltetések kim(itésérdl szolo
torténetek tdbbsége mese. Sokkal olcsdbb és egysze-
ribb kiiktatni a bedltetést, mint kimditeni valakibdl (és
finanszirozni a rab felépilését). Ha szerencséd van,
csak elvagnak par idegi kapcsolast vagy kiiktatnak par
erdforrast, igy a beavatkozas konnyen javithatd. Ha
nincs szerencséd, akkor azért kaphatsz par robbano-
toltetet a beliltetésedre kapcsolva, hogy meggatolja-
nak a jovobeli hasznalatban. Az adatjackek és chip-
jackek csak egy jackblokkoldt kapnak, amit gyakran el
is hagynak, ha mérzetes rehabilitaciot is folytatnak az
intézményben. Ritka esetekben ténylegesen kimiitik a
beiiltetéseid, de ez hihetetleniil ritka és szélsdséges
eset.

>>> A magikusan aktiv rabok sokkal szarabbul
jarnak. Mivel a magikus képességeket nem nagyon le-
het korlatozni, a rabok tobbségét magusmaszkkal, 24
oras miérzettel vagy hallucinogén drogokkal korlatoz-
zak. Ez sokkal sulyosabb biintetés, mint egy kiberver
kioperalas. A szerencsésebb varazslokat progressziv
sittekbe rakjak, ahol foldalatti cellakkal, asztralis bak-
tériumokkal vagy asztralis akadalyokkal keseritik meg

az életiiket. Bar ezek sem kellemesek, mégis jobbak,
mint az elvesztett adomany és az Griilet. <<<
Collide

>>> A magiahasznalokra mért masik csapas a
bortonokben tombold asztrélis hattérzaj. A felgyllem-
lett fajdalom, gydlolet és reménytelenség pillanatok
alatt elviselhetetlenné valhat egy magikusan aktiv sza-
mara. A kiiléndsen kegyetlen borténdkben a Felébred-
tek maguktol is megdriilnek és elvesztik adomanyukat.
Hallottam mar olyan pletykdkat is, melyek szerint
egyes magikusan aktiv 6rok hozzaszoktak a borton
magikus hattérzajahoz, és ezaltal még brutalisabba és
szadistabba véltak. << <

Magiszter

Masodszor: van RASZ-0d? Ha nem volt allampol-
garsagod a bortonbe keriilésed el6tt, garantaltan a le-
hetd legrosszabb helyre fogsz keriilni. A bortondk tul
vannak terhelve, igy gyakran tesznek egy cellaba tébb
rabot is. Az egyetlen jo hir, hogy legalabb a fajok ko-
z0tt valogatnak. Ha human vagy, legfeliebb tiindek
vagy torpék mellé keriilhetsz, de nem kertilhetsz egy
cellaba orkokkal vagy trollokkal.

>>> A bortondkben altalaban kildn blokkba ke-
rilnek a trollok és orkok, mivel tdl erdsek és strapabi-
rok ahhoz, hogy 6sszevegyithessék Gket a tobbi rab-
bal. Normadlis esetben a human (vagy human
testfelépitéshez kozeli) fegyencek semmilyen koriil-
mények kozott sem keveredhetnek az erds metahu-
man fajokkal. Ez azt jelenti, hogy még kajalas vagy
szabad foglalkozas kozben sem. << <

Goblinfid

Hogyan élhetsz til ebben a pokolban? Szerezz ha-
verokat, vagy tettesd magad jelentéktelennek. Ha tag-
ja vagy egy alvilagi szervezetnek, akkor kdnnyebben
boldogulhatsz. Ha nincsenek ilyen kapcsolataid, akkor
ideje lenne elkezdened felhajtani par baratot. Kiizd le
az elditéleteidet. Hacsak nem te vagy a legerésebb
troll a blokkban, nincs esélyed talélni egyediil. A ban-
dak, ork fels6bbrendliségi mozgalmak vagy épp Hu-
manis poliklub maradvanyok ereje abban rejlik, hogy
sokan vannak. Egyediil nem dacolhatsz velik, és
konnyd prédava valhatsz. Ha nem akarod a biintetése-
det a legalacsonyabb rend(i szolgaként leélni, akkor
nem valogathatsz a szovetségesek kozott.



>>> Maguk a bortondrok is szovetségesekke te-
hetdk, ha meg tudod adni nekik, amire vagynak. Pénz-
zel szinte mindenki megvasarolhatd, de csak szinte.
Egy bortondr szovetséges jol johet, ha csempészésrdl
vagy kénnyebb bérténmunkardl van szd, am hihetet-
lendil hatranyos tud lenni, ha rajonnek a rabtarsaid.
<<<

Max

>>> Még senki sem beszélt rdla, és tényleg ritka
fogalom, de a borton elényds is lehet bizonyos korok-
ben. Nem véletleniil hivjak idonként az élet iskolajanak.
Ha megfelel§ baratokat szerzel, nagyon sok mindent
tanulhatsz autolopasrol, betorésrdl, zsebmetszésrol
vagy épp a mellébeszélésrél. < <<

Bulldog

TECHNIKAI HATTER

A bortdnben nem csak hideg racsok és hidegszivii
bortondérok akadalyozzak meg a rabok kijutasat. Tulaj-
donképpen az 6rok testesitik a visszatarto er6 legki-
sebb hanyadat. A bortdniizemelteték tobbsége mar
rajott, hogy az 6rok konnyedén megvesztegethetok,
tiszul ejtheték vagy megzsarolhatok, igy nem képez-
hetik a f6 visszatarto er6t. A modern borténok igy in-
kabb mas technikakra épitenek.

A modern bértdnok szinte teliesen automatizaltak.
Biztonsagi rigok és szakértdi rendszerek ligyelnek a
biztonsagra, és nagyon kevés olyan hely van csak,
ahol el lehet rejt6zni a mindig éber kamerak és szen-
zorok el6l. Az elektronikus megfigyelést altalaban
asztrélis drjaratokkal is kiegészitik, hogy maximalizal-
jak a hatast. A bortonokben nem létezik a maganélet
fogalma.

A balhés helyzetek sokkal kdnnyebben kezelhetdk,
sokkal kisebb réaforditassal és sokkal kevesebb ve-
széllyel. A létesitmények tobbségében rendszeresitett
a tézerrel felszerelt padidlapok és a gazbefecskendezd
rendszerek, melyek konnyedén felszamolhatnak egy
lazadast maradando sebesiilések okozasa nélkiil. Ki-
sebb lazongasok letdrésére altalaban kabitofegyverek-
kel felszerelt robotokat vetnek be.

BORTONMELO

A borton nem a lazsalasrol szol. Ha éppen nem a
hatalmi harcaikkal foglalkoznak, a rabok dolgoznak,
hiszen elszallasolasuk és etetésiik pénzbe keril. A
bortonmeld tébbrdl sz6l mara, mint a rendszamtabla

készités vagy a bortonmosoda — gyakoriak a borton-
be telepitett textilgyarak és elektronikai gyartosorok. A
fegyencek altalaban csak aprd t6redékét tarthatjak
meg fizetésiiknek, melyet cigarettara, magazinokra
vagy hasonld javakra kolthetnek.

>>> Ez természetesen csak a j0 magaviselet ra-
bokra vonatkozik. Aki nem jatszik tisztességesen, az
melot sem kap. Bar a melobol befoly6 6sszeg nevet-
ségesen kevés, mégis épp elég egy esetleges védelmi
pénzre. Ha van annyi eszed, hogy 6sszehaverkodj egy
Grrel (és lefizesd), akkor ,zsirosabb” melot is kap-
hatsz, mellyel még tobb szivességet kaszalhatsz be.
Ha nincs szerencséd, mehetsz klotyot tisztitani, per-
sze a fogkeféddel. << <

Prole

REHABILITACIO

Akar hiszitek, akar nem, a rendszer inkabb a bin6-
z0k rehabilitaciojat szorgalmazza, mint elszallasolasu-
kat. A rehabilitacio hosszu tavon olcsobb, megsziinte-
ti a bortonok telitettségét, és megnyugtatja a lagyszivi
politikusokat és szavazd polgarokat is. A probléma
minddssze annyi, hogy a rabok szempontjabol egy
hosszu biintetés sokkal csabitobb, mint egy személyi-
SEgtorlé rehabilitacio.

A rehabilitacio modszere nem sokat valtozott az
évek soran. A folyamat miérzet kezelésekbdl, szemé-
lyiségmodositasbdl és mas agytekerd technikakbol
all, melyekkel ravesznek, hogy soha t6bbé ne kdvesd
el azt a blincselekményt, amiért bevarrtak. Szerencsé-
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re nincsenek személyes tapasztalataim, de a hallottak
alapjan a ,progressziv” kezelések alanyainak szeme-
lyisége teljesen megvaltozik.

>>> A Lone Star mar régota kisérletezik mentalis
kondicionalo technikakkal, melyek célja, hogy artal-
matlan polgart faragjanak a legveszélyesebb elmebe-
tegekbdl is. Mivel az agy egy hihetetleniil 6sszetett do-
log, melynek mikodését még napjainkban sem
ismerjiik, a kisérletek varatlan és szélsdséges eredmé-
nyeket is produkalhatnak. Az alanyok t6bbsége olyan
szélsGségesen probdlja elkeriiini az erészakot, hogy
gyakran teljesen védtelenné valnak stresszhelyzetben,
de allitélag volt ra példa, hogy egy tridedban megpil-
lantott akciofilm el6l is kocsonyaként remegve mene-
kiilt a kondicionalt delikvens. << <

Sigmund

>>> Egy masik kisérleti modszer az ,agyzar”.
Gyakorlatilag a pavlovi mddszer Gjrafelhasznalasabol
all. Ha a kezelés soran betanitott allapotba keriilsz
(példaul New York utcdin barangolsz, vezetsz vagy
fegyvert fogsz a kezedbe), elnyomhatatian fajdalom,
rosszullét és lelkiismeret-furdalas lesz 0rra rajtad. Fé-
lelmetes, mi? <<<

Skinner

>>> Egyes intézmények a magikus és technikai
modszerek vegyitésére eskiisznek. Allitasuk szerint
magikus modszerek hasznalataval a kezelés jobban
személyre szabhatd, igy sokkal hatdsosabb és huma-
nusabb. Szerintem semmivel jobb, ha egy magus tur-
kal az agyamban, mintha egy pszichologus tenné, de
hat izlések és pofonok. <<<
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VISSZAUTASITHATATLAN AJANLATOK

Vannak olyan ritka és szerencsés alkalmak, amikor
lehetévé valik, hogy a biintetés letelte eldtt szabadul-
hass. Persze nem a tepsire gondolok, ami nem tal ke-
csegtetd alternativa, és nem is a szokésre, amely szin-
te lehetetlen, hanem egy visszautasithatatlan ajanlatra.
Mind céges, mind szovetségi korokben vannak olyan
kellemetlen, sziirke vagy sokkal inkabb fekete feladatok,
amit kifejezetten fegyenceknek talaltak ki. Természete-
sen nem publikus vagy legalis dolgokrol beszéliink. Az
arnyvadaszokat gyakran talaljak meg ezek a visszauta-
sithatatlan ajanlatok — ,végezd el a melot és elfeledke-
zlink a biintetésed hatramarado részérdl”. Kecsegtetd?
Csak els6 pillantasra. Ezek a melok — még biindz6 lép-
tékben is — a legmocskosabb, legkegyetlenebb és leg-
veszélyesebb megbizatasok, amit ember véghez vihet.
A cégeknek vagy a kormanynak megéri, mivel a fe-
gyenc szabadsaga egyetlen fillériikbe sem keriil, mig a
munka teljesitése altalaban hatalmas profittal jar. Ha el-
bukik a fegyenc, akkor sem torténik semmi, hiszen az
ingyen munkaerdnek nem kell fizetni. Az ajanlatok tobb-
Seége biztos halal, am egy halalraitéltnek vagy életfogy-
tosnak nincs tul sok valasztasi lehetésége. ..

>>> Legf6ként a cégek folyamodnak ilyen meg-
oldasokhoz. Beetetnek a mézes madzaggal, aztan
megkapod a fejedbe a GPS rendszerrel dsszekotott
agybombadat, és szolgalhatod életed kockaztatasaval
a céget hosszu évekig — természetesen ingyen. Aztan
esélyesen visszadobnak egy masik bortonbe. Megte-
hetik, hiszen nem vagy allampolgar. Ugyanakkor szin-
te soha nem mennek utanad, ha teljesited a megbiza-
tasodat, kiiktatod a rendszereiket és meglépsz.
Egyszertien nem éri meg nekik, hogy ilyenekkel szara-
kodjanak. << <

Cougar

Persze onkéntes kisérleti egerekre is szilksége van
a cégeknek, igy a borténokben is megy a toborzas. A
rabok tokéletes tesztalanyok, mivel nincsenek jogaik,
igy nem élhetnek kartéritéssel sem a félresikeriilt ki-
sérletek miatt. Az emberkisérletek pedig altaldban még
béven a tesztelési fazisban vannak, amikor szdba ke-
rilnek a bortdnok. A Te dontésed pajtas, de szerintem
életben maradni még mindig jobb, mint fajdalmas mé-
don meghalni. Ugyanakkor hallottam mar olyanrol,
akinek sikerilt kikertilnie egy sikeres teszt segitségé-
vel. A mellékhatasokrol persze nem hallottam.

"hadowrun



Fel kell-e 4dldoznom azon-
nal az Istenek rokkajat,
amint leesett réla a maso-
dik késleltetett hatas jel-
26?

Nem. A késleltetett hatas eb-

ben az esetben azt jelenti,
hogy azt a képességet attol
kezdve hasznalhatod. A ké-
pesség hasznalatar6l te
dontesz.

Ellenvarazsolhatok-e egy
olyan lapot a Panatan csil-
lapitassal, aminek csak a
hatrannyal egyiitt van 3
sornal hosszabb szévege?
Ez pontosan az a helyzet,
mint amit a Thrax halalcsa-
pasnal leirtunk az el6z6
szamban. Itt is feleslegesen
szerepel a szOvegben a ké-
pesség sz6. A lap szévege
tehat helyesen: ,...egy va-

Az istenek rokkaja
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razslatot, amelynek a leirasa
(szinesit6 szoveg nélkil) 3
sornal hosszabb.”

Sebz6dok-e a Rothadé
borzalomtél, ha megpro-
balom leléni azt egy va-
razslattal, az ellenfelem
ellenvarazsolja, amire én
is egy ellenvarazslattal re-
agalok?

A révid valasz: igen. A rész-
letesebb: a reakcidkat hatul-
rol visszafelé kezdjlk el kiér-
tékelni. El8szor létrejon az
én ellenvarazslatom, aztan
kérbenézek az asztalon,
hogy torténik-e barmi annak
hatasara, hogy létrejott a va-
razslatom. Igen, torténik. A
borzalom miatt sebz6dok és
vesztek VP-t. Aztan nem jon
létre az ellenfelem ellenva-
razslata. Majd ezutan létre-
jon az én leszedésem, ami-
nek eredményeképpen a
borzalom a gydijtébe kerl.
Ezutan szétnézek az aszta-
lom, hogy térténik-e valami a
sikeres varazslatom hatasa-
ra. Mivel a borzalom mar
nincs az asztalon, ezért nem
torténik semmi.

Kijatszhatok-e helyszint
akkor, ha mar abban a kor-
ben jatszottam ki egy szin-
gularitast?

felelek!

DANI ZOLTAN

Igen. A helyszin kijatszasa
nem szamit lapkijatszasnak
(AK130). Vagyis Osi béklyo,
Rothadd borzalom, szingula-
ritds stb. dolgok nem vonat-
koznak ra.

Mennyiért I6hetem el az
Owooti triikkét, ha azt A
magia elnyelésével meg-
akadalyoztam, rakeriilt egy
Iényemre a jelzd, és onnan
akarom ell6ni?

Bér az X-es lapok kéltsége a
gyljtében, a pakliban, vagy
a kezemben nulla, de itt
egyik esetrdl sincs sz6. A
legegyszerlibb, ha megje-
gyezzik, hogy hanyas volt
az az Owooti triikk, amit
megakadalyoztam, és én a
jelzébdl egy pont ugyanak-
korat tudok hasznalni.




Kis csuszassal, de elértiink az egyszini paklikat taglalo
cikksorozatom végéhez, amelyben a hatralévé két szint, a
z6ldet és a barndt mutatom be nektek.

A jo oreg Foldanyanak rengeteg porontya van, sokoldall
allatkaival tobbféle és valtozatos paklikat rakhatunk 0ssze.
Ebbdl kovetkezik hogy igazi meglepetések nem lesznek, ha-
nem egy csomo etnikum dsszeallitasunk lesz. Mindenek
el6tt egy elkeserit6 hirrel kell kezdenem: Sherannak nincs
igazi tap lapja, csak masodvonalbeli dolgokat tud felmutatni.
Ez persze nem szabad, hogy elkeseritsen minket, remek dol-
gokra képes zold.

TEKNGS

Vitathatatlanul az egyik legnépszer(ibb Iénytipus a teknds.
Mostanra mar elég népes csaladjuk van, egész erds paklit
lehet beldliik dsszeallitani (minden teki rajongo figyelmébe
ajanlom a kovetkez0 nagy kiegészitét, amiben o6t Uj, otletes
és erds teknds fog megijelenni).

Pancélos barataink f6 jellemzdje, hogy mindegyiknek an-
ti-magiaja van, masrészt igen gyorsan szét lehet gyalulni ve-
liik az ellenfelet. E két f6 tulajdonsaguk nagyjabol meg is ha-
tarozza az egész paklit, a pakli 6sszedllitasa el6tt érdemes
eldontentink, hogy melyik részt hangsulyozzuk: a dobatast,
vagy a hordazast? Leglényegesebb kiildnbséget a szabaly-
lap vagy kovetd valasztasa adja. Gyors nyerést a Tekndsdk
Oregapjaval vagy Lépéseldnnyel segithetjik eld, a dobatas
elényeit pedig Zarknod bilincsével vagy bérténével tarthat-
juk meg. Mivel a paklidsszeallitdst nagyon kicsit modositja
csak a dontésuink, ezért kiilon listakat nem fogok irni, csak
megemlitem, hogy mikor mit kell kicserélni.

Unalomig ismert kezd@ lapunk ezuttal is a Hivo kiirt, Zark-
nod bilincsébe esetleg hasznalhatunk helyette /dézd morfot;
igaz dragabb, viszont az 1/1-es lény még mindig haszno-
sabb lehet, hisz tud Gtni. A sort /fjii tekndssel folytatjuk,
nagy gazember, porgeti a paklit, dobat stb.

Legnagyobb kedvenciink a Tudds teknds, segitségével
nagyjabol barmit kereshetiink, vagy elhullott baratainkat
hozhatjuk vissza. Bilincs mellett megkérddjelezhet6 a hasz-
nalata, feltdmasztani még jo lehet, de nem nagyon javaslom
a hasznalatat. Lestinoh, a teknds legenda garantaltan be
fogja lopni magat a sziviinkbe (ha eddig még nem tette

ISTENEK HABORU)JA 5.

meg), kivégzésként, Iényleszedésként hasznélhatjuk minden
hulladék kis tekndsiinket. Terrortekndssel és Falkavezérrel
(1j) a tamadderdnket novelhetjiik meg, méghozza igen jelen-
t6sen, még a leghitvanyabb /fjii teknds is igen komoly sebe-
ket tud majd okozni mellettiik. Hogy ne kelljen teljesen rajuk
hagyatkozni, hasznaljunk Hebrencs tekndst, ami dnmaga-
ban is komoly fegyvertény lehet, viszont banjunk 6vatosan
vele, mivel nem tdl j6 dolog, ha miatta halunk meg, vagy tul
sok teki életébe keriil az, hogy dtlegeliink vele. Ut6gépként
esetleg berakhatunk par Brutalis morfot, vagy Zsenialis tek-
nést is, de nem elengedhetetlenek.

Lépéseldnnyel kombinalva garantalt elénybe keriiliink a
Tekndsfészek hasznalataval, koronként jo eséllyel +1 lapunk
van, ami nem kis dolog. (Fontos! A Tekndsfészeknél szerzett
lap keresésnek szamit, tehat Zarknod bérténe mellett is m-
kodik, illetve morfokat is a keziinkbe vehetiink, hisz ilyenkor
is megnevezhetjiik a teknds altipust.) Nem elhanyagolhato
még a masik képessége sem, amellyel szintén a gy6zelmiin-
ket tudjuk elérébb hozni.

Természetesen amugy is érdemes hasznalnunk, csak
meg kell varnunk, amig szerziink egy csontot. Ebben, és
még sok masban is segitségiinkre lesz a Teknds csapda.
Rendkiviil sok lapot kapcsol ki az ellenféltdl (a hatasoktol vé-
d6 képességével), sziikség esetén elcsip egy kellemetlenke-
dd lényt, s akkor mar meg is kapjuk a csontunkat, amit a fé-
szekbe rogvest be is fektethetiink.

Persze a teknds hadosztaly lapirtd szekcioja korantsem
ilyen sovany, van még a tarsolyukban egy-két triikk. Hara-
gos tekndssel a manapsag hasznalt lapok jo részét megold-
hatjuk; alap lap.

Kedviink szerint rakhatunk még a pakliba Bélcs tekndst,
Viztisztito tekndst, Halalos morfot és Dicsekvd tekndst.
Ezekbdl én maximum 1-2 darabot ajanlok, féleg azért, mert
a kereséseinkkel el6 tudjuk majd szedni a legoptimalisabbat
koziiluk, illetve a side-ba siman befér mind.

Hidba a rengeteg anti-méagia, ha az ellenfél, a kdrében fel-
huzott varazslatot kijatssza, akkor nincs is madunkban eldo-
batni. Ezeket a problémas eseteket oldhatjuk meg egy j6féle
Magiamorfaldval. A maradék helyre én 1-1 Védemezd mor-
fot és Teknds pancélfoltozot ajanlok, eléfordul, hogy sziik-
ség lesz rajuk.

Kiegészité pakliba mindenképpen hasznaljunk tovabbi le-
szedéseket, Satét foldet (1j), maradék Védelmezd morfot és
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pancélfoltozot, illetve Kospalaki sajtolvasdt. Dobatasok ellen
beprébalhatjuk a Gydszolé mourgot is.

Ha Lépéselény mellett dontottiink, akkor semmiképp se
felejtsiik ki a Bo’adhun kincsesladat, szintén remek ercfor-
ras, garantaltan megéri hasznaini. (Arra figyeljiink, hogy se
ez, se a Tekndsfészek nem fog manat adni az elsé négy kor-
ben. Oda se neki.) Zarknod bérténe mellé mindenképpen
haszndljunk legalabb egy Sctét faldet (tj), sokszor tudja az
ellenfél annyira kontrollalni az asztalunkat, hogy szilkségiink
van egy ennyire stabil nyerésre. Zarknod bilincsénél ajanlott
kivenni a kereséseket, rakjunk a helyiikre j0 nagy tekndso-
ket.

Teknésok oregapja / LépéselSny
Zarknod boérténe / Zarknod bilincse

3 Hivo kart

5 Ifju teknGs

3 Lestinoh, a teknés legenda
3 Terrortekndés

3 Tudos teknds

3 Teknds csapda

3 Haragos tekndés

3 Tekn@sfészek

3 Hebrencs teknés

3 Falkavezér (Uj)

3 Méagiamorfalé morf

2 Halalos morf

2 Dicsekvo teknds

1 Védelmezd morf

1 Bolcs teknds

1 Tekn8s pancélfoltozé
1 Viztisztitd teknds

1 Brutalis morf

OSHANGYA

Az id6sebb jatékosok még biztos emlékeznek a '99-es
évekre, amikor jo fél évig mindenhol tombolt az 6shangya
pakli. Néhany friss hangyaval és par feldjitottal kardltve a jo
o6reg hangyék ismét labdaba righatnak, akér a versenyasz-
talokon is.

A régi jol bevalt recepten minek valtoztatni? Az ujra ala-
kult hangya kompania is a gyors lerohanasrol fog szélni.
Ebben hatalmas segitségiinkre lesz a kdveténk, Az dshan-
gyak istene, amit ha hatéstalanitanak Semleges csatame-
z6vel, akkor biztosak lehetiink a vereségben. Miért olyan
j0? Egyrészt minden Iényiink egyel olcs6bb, mondanom se
kell ez mekkora segitség a talnyomarészt 3 VP idézési kolt-
ségli lapjainknal. Masrészt az ellenfélnek mindig lesz egy
quwargja, ami nélkiil sok lapunk csak félg6zzel mikddik.
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Talan mar senki se fog megddbbenni, mikor megemli-
tem a paklink egy masik fontos lapjat, a Hivo kiirtét, ha fel-
huzzuk, akkor mar minden Iényiink 1 VP-ért jon, amivel
nem sok etnikum biszkélkedhet. "

Alap emberiink (hangyank) a sima Oshangya, nagyon
sok mindenre nem fogjuk tudni hasznalni, max. épitkezik,
vagy hatul manat termel, esetleg (it egyet. Nem vagyok tel-
jesen meggydzve arrol, hogy kell a pakliba, igaz til nagy
baj se lesz belle. Messze a legjobb Iénylink az Oshangya
taktikus lesz, aki szakmajatol eltéréen kutatasjelzoket gydijt
magara. De Iényeg a Iényeg, viszonylag gyorsan éshan-
gyas lapot keres, akar tobbet is. Tapasztalatom szerint ezt
érdemes kirakni az elsé korben, az se butasag, ha a kovet-
kez6 korben rogton el6szediink még egyet. Ketten egyiitt
mar minden korben keresnek ingyen, ami bizony nem cse-
kelység. Hogy ne kellien messze mennink a tématol, még
gyorsan megemlitem a hangzatos nev(i Oshangya herét,
amivel szintén keresgélhetiink, igaz kicsit dragabban, vi-
szont azonnal, raadasul a harctéren is megallja a helyét. Fi-
gyeljiink arra, hogy a mai tendenciat még nem koveti,
vagyis képes onmagat is keresni. Fontos erdforrasunk lesz
még az Oshangya boly, 1 VP-ért egy lapot hazhatunk egy
lény kijatszasakor. Ez igen korrekt biznisz, hasznaljuk ki,
amikor csak lehet. =

Nagy kedvenciink lesz az Oshangya technikus, aki szin-
te egy az egyben a Varkaudar kinzomesternek felel meg.
Ugyanilyen hatékony lesz a technikus baratunk, mint a ta-
voli rokona; szeretjik. - )

Osrégi kombot alkot az Oshangya saman (uj)-Oshangya
fanatista. Ha ketten 6sszedolgoznak, akkor minden lényin-
ket atalakithatjuk egy fanatistava, ami +4/+4-et ad a be-
utni késziilé hangyocanak. Nem nehéz kiszamolni, hogy ot
hangya atkonvertalasaval 20 sebzést tudunk kiosztani, ami
mar b6ven elég a nyeréshez. A saman ezen kiviil piros pak-
lik ellen is igen hatékony lesz, el6bb utobb a magunk olda-
lara dllitja az ellenfél Iényeit.

Gydzelmi esélyeinket jelentdsen novelhetjik az Gshan-
gya inkvizitorral, aki +1 sebzést ad a Iényeinknek, illetve
par lapot kikapcsol. Ez leginkabb sargat fogja zavarni, hisz
abbol a szinbdl harom lapot is letilt. Nem fogjak szeretni.

Ennyit6l nem fog padlot fogni az ellenfél, még igy is elég
picik a hangyaocaink, valahogy vérszomjas gyilkolo-géppé
kell alakitani 6ket. Lélekhalo szinte mindig 1 VP-ért fog jon-
ni, lehet ra lapot huzni, igazan idedlis sebzés adas. Ne fe-
ledjiik, hogy lathatatlanséagot is kapunk, vagyis nem tudnak
feltartoztatni tele Grposzttal sem. Ha ez még nem lenne
elég, belecsempészhetiink par Az erdd daldt is a paklinkba,
hihetetlen Gtéerdvel ruhaz fel minket; nem mellékesen hii-
lyére gyogyuljuk magunkat. Raadasul igen jo eséllyel tud-
juk kétszer kijatszani.

Ne feledkezziink meg a védelmi szektorrol sem. Imad-
kozzunk minél tobb Oshangya kamikdzéért, sokoldalu jo-
szag. Counter, leszedés és semmizés egyben. Ha belefér a
koltségvetésbe, akkor samannal mindig hozzunk vissza
egyet, sosem lehet tudni mikor fog életet menteni. Oshan-



Oshangya technikus

szorny
oshangya
Repiil.
Ha sill«'r(‘s kljzilsz:ispakor az ellenfélnek
!fgalabl) 2 quwargja van jatékban, az
nslvfxr%ga technikus kap 1 élcljcl'/.’(’it :
®, : célpont lény vagy jatékos :
26dik annyi EP-t, ahany
Gshangyad van jtékban,”
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gya testdrrel (Uj) bebiztosithatjuk az asztalunkat, mellette
mar tilsagosan kellemetlen meglepetések nem érhetnek és
a hangyaink is szivesebben indulnak hadba a biztos gydze-
lem tudataban.

Végiil, de nem utols6 sorban Owooli trilkkel és Mdgia-
morfaloval bolonditsuk meg 6sszeallitasunkat, egy kis co-
unter mindig jol fog jonni. Kiegészit6 pakliba érdemes to-
vébbi countereket rakni (Specidlis védelem, A béke
megdrzése [sokszor ugyis foloslegessé valik a kovetd],
Majd legkdzelebb). Nagy pusztitdsok ellen Védelmezd
morfot tudom ajanlani. Koveték és szabalylapok ellen a
Nerub csendvarazs hatékony megoldasnak bizonyul.

Az 6shangyak istene

3 Hivo kart

5 Oshangya

3 Oshangya taktikus

3 Oshangya here

3 Oshangya technikus
2 Oshangya saman (Uj)
3 Oshangya inkvizitor
3 Oshangya kamikaze
3 Oshangya fanatista
3 Oshangya testdr (uj)
3 Bshangya boly

3 Owooti trikk

3 Lélekhald

3 Magiamorfalé morf
2 Az erd6 dala

irhatnék még tovabbi zold koncepciokrol, de egyrészt
gy érzem, hogy a fentiek jocskan er6sebbek a tobbinél, il-

10

ldézési koltsége annyi VP-yel
kevesebb, amennyi lényec
ban (de nem mehet
g Hzz egy lapot!
Aldozd fel a Lelékha}l)m. minden
 lényed kap +2/+ I-e¢ és
lathatatla sigot a kor végéig.
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letve mar elég sok pakli leirds jelent mar

meg egyik-masik paklirol (pl. a mérgez6

deckrél és a nerubokrol mar irtam par-
szor).

Ha mast nem egy probat mindenkép-
pen megér a zold kontroll is, bar szerin-
tem nem elég er6s, hogy versenyen
eséllyel induljunk vele. Ha mindenképpen
ezt a paklit szeretnénk dsszerakni, akkor
feltétleniil hasznaljunk valamilyen kovet6t
(A halhatatlanok nagymestere, Manafa-
miliaris, Az anarchia avatarja a leginkabb
ajanlott), ha mast nem A béke megdrzé-

se miatt. Counterek terén egész széles a
valaszték, nem lesz nehéz megakadalyoz-
ni minden zavarét. De ekkor jonnek a
problémak. Nincsen tdl sok normalis le-
szedése zoldnek (A Mandulanektar (uj)

messze a legjobb, de az is csak lényeket
old meg, igaz a sajatjaink javitasara is tokéletes). Igen-
igen rossz dolog még, hogy a nyerései kissé nydgve nye-
I6sek. Vannak nagy, passziv lényei (Hétfejdi hidra, Hatal-
mas magszim) meg Tombold vihara (Uj). Ezek korant sem
megoldhatatlan dolgok, raadasul gyakran igen lassan m-
kodnek.

Amiben némi potenciat azért érzek, a Ragacsos iszap-
polip és a Melkon, ha jol jon ki a Iépés, akkor elérhetjik,
hogy az ellenfél ne nagyon jatsszon ki lapot. (Ehhez mond-
juk igen jol kell dsszejonnie a dolgoknak, kezdve azzal,
hogy nekiink kell kezdeni, s masodik kdrben sikeresen be-
utni a polippal).

Ertelmesebb jatékosok ellen raadasul hatalmas hatrany-
ba keriiliink, mert két tapnak tartott lapunk miatt mutogat-
juk a keziinkben Iév6 lapokat (Specidlis védelem, Sakita).
En pont emiatt nem is nagyon ajanlom hasznalatukat. (II-
letve a védelmet csak side-ba raknam be.) De ne aggddja-
tok, a zold kontroll a kivetkez6 kiegészitével igencsak meg
fog erésodni.

THARR

A szinelemzések végére maradt a jaték egyik legerésebb
és legsokoldaltibb szine. Nagyon sok lapja hasznalhato, ér-
dekes modon ezek tobb tekintetben hasonlitanak is egy-
masra, ezért kissé elmosodik a paklik hatara.

El6sz0r is nézziik a kotelez6 barna lapokat, melyeket
mindegyik 6sszedllitasunkba be fogunk rakni.

Tharr biibaja: Counterelhetetlen eréforras, ami még do-
bat is egyet. Olcsobbit, kor végén lapot huzat. Kell ennél
tobb? Szerintem az egyszind kdrnyezet leger6sebb lapja.
Igyekezziink minél hamarabb minél tobbet kirakni beldle.

Az erds gyengéje: Az egyszind kornyezet altalaban a
sok Iénnyel jatsz6 paklikrdl szdl. Ha felhtzzuk a jaték ele-
jén, garantaltan hasznositani tudjuk majd.

Lélekhalo

ved van a jaték-

gy {3 ald)
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Apro kivansag: Sokban hozzdjérul a
Tharr bibéja erejéhez, hiszen f6leg ezt fo-
gunk vele keresni, persze nyilvan fogunk
talaini egyéb hasznos joszagot is.

A sors fintora (dj): Amolyan univerza-
lis lapleszedés, raadasul lapot is hazol ra.

Malfunkcionalas: A jaték legerésebb
countere.

Naso-thin nagyir: Tapok tapja, raada-
sul Tharr bibaja mellett johet akar varazs-
pont koltség nélkil is.

Megeldzd iités: A legjobb direkt seb-
z6és. (Az itt felsorolt lapok egy részérdl
bdvebben is sz6 volt a ,HKK legjobb lap-
jai” cimd cikkemben, ezért most nem
részleteztem Oket. Tessék eldvenni a [
malt havi AK-t!) R

ORIAS DECK

Régi elképzelés az drias pakli, 2002 6ta létezik a kon-
cepcid; Melak, az 6rids megjelenése ota. A kovetd igen-
csak eltalalja, mire van sziikségiink: a draga behemot Ié-
nyeink olcsobbitdsara. Gyakorlatilag korénként +2 VP-ket
kapunk, amit csak driasra kolthetiink el. Higgyiik el, ez nem
lesz tul nehéz. Igaz nem fogunk tal sokkal jatszani, viszont
a Tharr biibajok eléggé porgetnek ahhoz, hogy mindig ki
tudjuk hasznalni a kdveténket.

Baér etnikum paklirdl van szo, kivételesen a Hivo kiirt kap
egy pici kérd6jelet maga mellé, hiszen valdszindleg nélki-
le is olcson fognak jonni a lényeink, rdaadasul kontroll jelle-
gl a paklink és kevés lénnyel jatszunk, viszonylag kevéssé
tudjuk majd kihasznalni, valamint eléfordulhat az a paklink-
nal nem tul extrém esetnek szamito dolog is, hogy belera-
gad a keziinkbe, és nem hiazhatunk a Tharr bibéjaval. Emi-
att érdemes lehet megfontolds targyava tenni a dolgot.
Mésrészrdl viszont segit kompenzélni az olyan hizasokat,
amikor nem hiztunk Iényt, illetve van egy kulcs Iényiink
amit mindenképpen szeretnénk latni. Osszességében tehat
azt mondom, megéri hasznalni, de azt is meg tudom érte-
ni, ha valaki végil kihagyja.

Legnagyobb tapunk a Magdnyos kiiklopsz, rakjuk ki mi-
nél elébb. Séargaval és feketével jatszd ellenfeleink kiilono-
sen utélni fognak minket (hacsak a sarga nem huzott be
egy Halaszatot) miatta. Countereinkkel és leszedéseinkkel
ligyesen mandverezve siman leiitheti az ellenfelet akar tiz
EP ala is, mire meg tudja oldani (el6bb-utébb meg fogja
tudni oldani, ebben biztosak lehetiink). Szerencsés hizas-
nal elétte még kitehetiink egy Tharr bdbajat is, és akkor
mar garantélt elényiink lesz igen hamar, kis tilzassal élve
megnyertik a meccset.

A Kétfejii kétroll is nagy kedvenc ebben az 6sszedllitas-
ban, joszerivel minden értelmes lénynek van altipusa (leg-
aldbbis minden szinben van rengeteg, erés, altipussal ren-
delkezd Iény). Fontos szem el6tt tartani, hogy 6rz6, tehat
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egyik jatékost sem lehet leléni altalanos és azonnali va-
razslatokkal. Ezt kissé szomoraan vehetjilk tudomasul, hi-
szen a legerdsebb direkt sebzés barna, illetve le kell mon-
danunk, egy, a pakliba amugy remekiil illeszkedd laprol, a
Sziklahajitasrol. Ezen problémazni nem szabad, altalanos-
sagban elmondhato, hogy az id6 nekiink dolgozik, tehat
gyakran jol is jon ez a védelem, legalabb nem kell folyton a
meghalas miatt aggodni.

A Khrak behemdt |ényként igen gyengének szamit, vi-
szont anndl hatékonyabb az alternativ képessége, a lapco-
unterelés. Bizony, nem lesz ritka, hogy 6 VP-ért kell meg-
akadalyoznunk valamit, vagy hatalmas aldozatot kell
hoznunk, hogy 1 VP-ért countereljiink. Mindkét esetben
nagyon koriiltekintéen mérlegeljiink, konnyen ellehetetle-
nithetjiik a sajat helyzetiinket, ha eltékozoljuk fontos eré-
forrasainkat. Figyeljiink arra, hogy reakcioként nincs orias
altipusa, tehat a Melakot ilyenkor nem hasznalhatjuk.

A Bamba barat a masik nagy sztar az 6sszeallitasunk-
ban. Nekron koltsége miatt akar 0 VP befektetéssel is hoz-
hatjuk, ami gyakran bizonyul hasznosnak a kis lényeket pil-
lanatok alatt kiiktatja a jatékbol, a nagyobbacskakat is meg
tudja eléggé gyengiteni, hogy valamivel elintézhessiik.
Emellett a laphuzos képességével a felgyilemlett hulladé-
kot szérhatjuk ki a keziinkbdl. Ne feledjiik, hogy nem kote-
lez6 lapot dobni neki, tehat 1 VP-ért és egy nekronért huz-
hatunk a kor végén egyet.

Az eddigiek mogott jocskan lemaradva bandukol a
Dombi drias, ami csak a gyogyito képessége miatt kapott
helyet. lgaz, kdnnyen el6fordulhat, hogy sziikségiink van
egy repill6 Iényre, s ilyenkor is ki tud minket segiteni, de ez
még nem lenne elég indok arra, hogy jatsszak vele. Biinte-
tését ne feledjik.

Végill, de nem utols6 sorban egy Dranadani kGtérét is
belecsempésztem a pakliba; gondoltam felkerekitem 15-re
a lényeink szamat. ElsGsorban a Hivo kiirttel valo kereshe-
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t6sége miatt raktam be, sosem art, ha extra modon védve
vagyunk valamelyest a gyors paklik ellen is.

Természetesen szikségiink lehet még némi counterre
is, az Anti-magikus megszakitas tokéletes lesz. Szivesen
jatszanék még Majd legkdzelebbel is, csak sajnos nem fér
0ssze a Tharr bibajjal, igy kénytelenek lesziink kihagyni a
barna paklikbdl. Ha valaki kevesli a countereket, akkor pro-
balkozhat még Az driasok fajdalmaval, de én inkabb csak
side-ba ajanlom.

Kontrollos koncepcionk miatt feltételezhetjik, hogy az
ellenfél lapjai szépen fognak hullani (ha mas nem, az Gr-
posztban fel6rlédnek), ezért Hadidllapottal tehetjik még
hatékonyabba a deckiinket. Par Tharr biibaja és Hadialla-
pot olyan hatalmas er6forraselGnyt ad nekiink néhany kor
alatt, melyet az ellenfél sosem fog tudni behozni.

Sziklarepesszel (Uj) fejezem be a paklit, sokszor jo lesz
kiléni valami kis gonosz szornyet, vagy pontot tenni az el-
lenfeliink életének végére. Bamba barattal kilondsen haté-
konyan miikodhet, akar nagyobb darab kreatdrakat is a
masvilagra kiildhettink.

A kiegészité pakliba mindenképpen rakjunk 1-1 Dombi
oriast és Dranadani kétorét. A Nyugodt pentadron elviek-
ben minket is rendkivilli modon akadalyoz, viszont elég
csak olyan paklik ellen berakni, amelyek sok olcso lapot
akarnak kijatszani. A Granitoid és a Xendvaddsz az egyik
legveszélyesebb pakli — a lila bilincs — ellen tesznek igen
nagy szolgalatot. Ha nagyon féliink a lényekt6l, akkor Fegy-
verkovdcsot és Taposast is berakhatunk. Nem-Iény lapokkal
operalo paklik életét Harci induloval és Magiagyilkossal ke-
serithetjiik meg. Masik orias paklit pedig Vaditassal viccel-
hetjik meg. Ha nem tartjuk tul aggasztonak, hogy elfo-
gyaszthatjuk a paklink, akkor hasznaljunk A semmi hivasat
a gyors paklik ellen, ebbdl akar egyet alapbal is berakhatunk
(szerencsére mi dontjiik el, hogy hogyan olcsobbitsa a
Tharr biibéja).

Dx‘anadém k6tors

Mutasd meg a kezedben lev Dranadini
Akolor}ol: cbben a harci fizishan egy téged
tamads, maximum 3 alap EP.jg leny se§7ése

1 lesz, minden mGdositato! figgedlenti, £
a képességet csak aharci fiyisban :
kozvetlentil a timadok kijelolése tin

a\zna’lhatod, & egy korben egyszer.

200756 Beholder it |~
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Manapsag mar nem igazan tartom jonak, de régen sokan
eskidtek A feledés korszakaval osszerakott Orids paklira.
En azért nem tartom elég jonak, mert akkor nagyon sok
taprol le kellene mondanunk, raadasul A feledés korszakat
nem szaz szazalék, hogy felhtizzuk, illetve manapsag nem
olyan nehéz megoldani. Osszességében az 6rids paklit tar-
tom a legerésebb egyszin paklinak.

Melak, az 6rias

3 Tharr blbaja

3 Malfunkcionalas

3 Apro6 kivansag

3 Megel6zd Utés

3 Naso-thin nagyur

3 A sors fintora (Uj)

3 Az er6s gyengéje

3 Hivé kart

3 Sziklarepesz (U))

3 Maganyos kiiklopsz
3 Kétfejli kétroll

3 Khrak behemoét

3 Bamba barat

2 Dombi 6érids

1 Dranadani kétord

3 Anti-magikus megszakitas
3 Hadiallapot

BIRTOKLAS

Alapvet6en az ujnak szamito etnikumrdl, a minotauru-
szokrol szerettem volna irni, de id6kdzben rajottem, hogy a
koncepciojuk még nem elég erés ahhoz, hogy 6nmagukba
is jok legyenek, viszont a tobbségiik képességében szere-

pel a lapok (sajat vagy ellenfélé) visszavéte-
le. Ezt viszont mar mindenképpen figye-
lemre méltonak taldltam, hisz amugy is
P irni szerettem volna egy barna, Birtoklas-
: ra éplilé paklit, ezért vélhetéleg jol egybe
tudom dolgozni 6ket. A szabélylap miatt
kénytelenek lesziink kihagyni A sors fin-
torat (dj), mivel nem tul hatékony.

Az alap a Birtoklds, amivel visszave-
hetjik a lapjainkat, tehat célszerd sok
olyan lappal jatszani, aminek kijatszaskor
képessége van, vagy nagyon olcsén jon,
és a képességét hasznalva vissza tudjuk
venni, és Ujbol lerakni. Ezek mellett termé-
szetesen az izomjelz6s lényeket is jo
visszavenni. Arra azért mindenképpen fi-
gyeljiink, hogy az ellenfél is kihasznalhatja
a szabalylapunkat. Szerencsére ebben re-

Hadia’llapog -
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mekiil tudjuk gatolni az amugy is spoiler Hadiallapottal, ami
szerencsénkre a lap visszavételre is mikodik, igy jelentds
profithoz juthatunk minden egyes visszavett lapja utan. Ke-
vésbé jelentds elényt ad a Minotaurusz eunuch, igaz még
mangjat is pusztitja az ellenfélnek és aktivizalhatja egy mi-
notauruszunkat, viszont a sajat lapunknal is muikadik.

A Manakorong remekiil mdkadik a Birtoklasal, 6riasi ma-
naelényt tudunk termelni magunknak, segitségével akar az
elsé korben johet a Minotaurusz eunuch, vagy a Tharr bd-
bdja. (Az a legjobb, ha elsé korben koronggal kezdink,
majd jon az eunuch, visszavessziik, és lerakjuk a korongot,
aktivizalodik a lényiink, kapunk 2 VP-t, amibdl jon egy Tharr
bibdja. Azt hiszem, ezt hivjak dlomhuzasnak.)

Ennél jobban is ki tudjuk hasznalni a szabalylapunkat, az
egyik legdurvabb lapunk hozza a Rombold (Uj) lesz, ami itt
2 VP-ért permanens lapleszedés. ElGbb-utobb az ellenfél
kénytelen lesz leszedni valamivel, de az se nagyon vigasz-
talhatja, hisz a képessége akkor is kisil.

Lényink lesz egy par (tobbeket késébb emlitek csak),
ezért az izmozo szektor is hatékonyan fog midkadni. A Mes-
teredzd akkor igazan hatékony, ha rajta kivil van 1-2 Ié-
nytnk lenn, de néha 6nmagaban sem olyan rossz (a sziik-
ség nagy ur). Sziturena csak specidlisabb esetekben
miikodik, viszont vele rogton két izmot is adhatunk. Onma-
gaban is igen jo, Birfoklassal visszavéve gyakorlatilag 2 VP-
ért hazhatunk két lapot. A harag manifesztacicja (Uj) mar
joval triikkdsebb joszag, sajnalatos modon az ereje mar
nem rajtunk mulik, tétlenil kell hagynunk, hogy az ellenfél
pakolassza a lényeit. Nyilvan neki is akkor van a legtobb ér-
telme, ha visszavesszilk, és huzunk egy rakas lapot, de
|ényként is hatékony tud lenni.

Az eddigi lapokhoz remekill illeszkedik a mar emlitett mi-
notaurusz kompania. Ha mar elsGsorban kombora gyurunk,
elég lesz berakni azokat a minotauruszokat, melyek segitsé-
gével lapot tudunk visszavenni. Koziiliik a leghatékonyabb a
Minotaurusz féregtaposo, meglehetdsen olcson felvehetjiik
a lapjainkat, ki se merem fejteni, hogy ez mennyi lehetsé-
get rejt magaban. Egy dologra ajanlatos
figyelnink: sajnos horgonyos. Minota-
urusz berzerkerrel egy lapot ki tudunk
iktatni, de csak ideiglenesen (az olcso-
kat le lehet vele szedni). Nem feltétlen
szilkséges a pakliba, de szerintem elég
sokszor hasznos ahhoz, hogy jatsszunk
vele. A Minotaurusz csatasaman egész
kedvezd aru counter, rdadasul sokszor
hasznalhatjuk. Kis szerencsével még iz-
mokat is tudunk adni neki, s akkor mar
igen hatékonyan miikodik.

Side-bo6l mindenképpen késziiljiink a
Semleges csatamezére és a Zarknod
bilincsére; mindkett6 csunyan hazavag-
ja a koncepcionkat. Hivo kiirttel, A Mi-
notaurusz vezérrel, Aranysereg Straté-
gdjaval, Sziklahajitdssal at tudjuk
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Anti-mégia: 1 (de Tharr lapot

nem lehet neki dobni).

A Tharr lapjaid idézési koltsége eggyel
kevesebb, de nem mehet gy 1 ald.
Ha a kor végén csak Tharr lap van
a kezedben (meg kell mutatnod),

vagy nines lapod, hizhatsz egy lapot.

alakitani a paklinkat egy gyors, hordas pakliva, mondhatni
megkertiljiik az ellenfél szabalylapjat.

Birtoklas

3 Tharr blbaja

3 Malfunkcionalas
3 Apro kivansag

3 Megel6zd ités

3 Naso-thin nagyur
3 Az er6s gyengéje
3 Manakorong

3 Hadiallapot

3 Minotaurusz berzerker

3 Minotaurusz eunuch

3 Minotaurusz féregtaposé

2 Minotaurusz csatasaman

3 Rombol6 (U))

3 Sziturena

3 A harag manifesztacioja (Uj)
3 Mesteredzd

Ezek voltak a barna szin érdekesebb koncepciti. Termé-
szetesen itt nem ér véget a szin nydjtotta lehetdségek sora;
rengeteg hasznalhato lap varja, hogy hasznaljak 6ket. Elég,
ha csak a goblinok, targyak vagy az épiiletek nyuijtotta lehe-
t6ségekre gondolunk, vagy varazslatok helyett az anti-ma-
gias vonulatot részesitjiik elényben.

Jopofa paklit kapunk, ha KF-es Iényeket (nem feltétlen
goblinokat), targyakat vegyitiink egybe. Nekem ez a kon-
cepcio nagyon tetszik, tesztelésen jatszottam vele, de ugy
érzem, hogy egyeldre még nem igazan erds; meg kell varni
a kovetkez6 nagy kiegészitét, abban jelennek meg hozza
olyan lapok, melyekkel életképessé valhat. Minden barna
pakliba (féleg a sok olcso Iénnyel jat-
szokba) nagyon adja magat a Romvar —
Univerzalis katapultallomas — Ryuku 6r-
torony — Sziklavar — Ingatag hegyorom
vonal is. llyenkor nyilvan a Romvar a 1é-
nyeg, amivel barmelyik épiletet el6-
szedhetjik, bel6le mindenképpen ha-
rommal kell jatszanunk, a tobbibdl
viszont elég csak egy-két darabot hasz-
nalni, azt is csak a miatt, mert néha jo
elGszedni 1 VP-ért (pl. a hegyormot igen
jo eldrakni, csak sajnos azt kozel lehe-
tetlen felépiteni).

TRatd bibaja-

Baross Ferenc

20067 Beholder Kit: -~
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Pohner Adim
gyoztes paklija:

Apré kivinsag
Megeldz6 ités
Moa darabolé
Malfunkciondlds

A sors fintora (ij)
Hadidllapot
Hadicsel
Sziklarepesz (Gj)
Extermindlds
Repiild motyogo

A mult tikre
Arnylélek befogdsa
Sirrablo

Gakk, az Eszak ura
Csontpozdorja
Thrax haldlcsapas
Fekete féreg
Rothadé borzalom
Orids denevér (Gj)
Nekromantanonc
Lélekszivacs

Sakita

Foldanya dtka
Tombol6 vihar (4j)
Az élet burjdnzdsa
Specidlis védelem
Lélekvandorlds
Békés izolci6
Owooti tritkk
Tornado

Hétfejid hidra
Mandulanektdr (ij)
Idegméreg

Az igazsag pillanata (3j)
ErGsités

Isteni kegy
Manacsapda
Multidézg (Gj)
Solisar aurdja
Panatén csillapitds
Az erGs ereje

Vyarg cserzmester
Thu’zad utazisa
Az élet illaziéja

A titkok tanulményozasa
Szkritter esélylesd
Felfelé a lejton
Egyet mondok
Majd legkozelebb

Kiegészit6 pakli:

Sotét Fold (4j)
Tanulsdgos mese
Pihend

Bufa kédexe

Mer-gah
Lidércszellem

Bundis yeti

Elfeledett szingularitds
Az 50k bosszija
Hatalmas magszim
Melkon

Owooti cselszovés
Thu’zad hazaérkezése
Augur
Oroszlaniivoltés (gj)
Isteni infdzio
Gazelemental
Thauglorendon
Halviny reménysugdr (3j)
fgy dontottem
Univerzilis katapultdllomds
Harci indulé

A feledés korszaka
Dranadéni kétord
Magiagyilkos

Csernus David
paklija:

Szabilylap: Osi bolcsesség

Sotét Fold (4))

Osi ellentét
Agyddbbentd Bend
Vyarg cserzémester
X-1, a xenomorf
Xend bib
Sommerthaug dtka

HIKKQIUINTORSERISSIEN|
BONTOWT VERSIENY

A Beholder Kft. legutobbi versenyét szeptember 22-
én rendeztiik, frissen bontott szabalyok szerint két cso-
mag HKK Junior paklibdl. Nagy szomortsagunkra és
meglepetésiinkre mindossze tizendten indultak, ennek
nagy része is profi volt. Tobb profi véleménye szerint is
igen élvezetes volt a jaték, és a kevés résztvevo ellené-
re is harom és fél gy(jtédoboz Junior paklit osztottunk
ki, valamint harom ultraritka lapot! A profik a nyere-
ményt pénzre is valthattak. Ezen a versenyen kivétel
nélkiil mindenki kapott dijat! Természetesen dssze kel-
lett vonnunk az amatdr és a profi kategoriat, de a leg-
jobb amatdrt is kilon dijaztuk. Hatalom Szovetsege
pont is jart érte, banhatja mindenki, aki nem jott el. Er-
dekesség, hogy a 15 jatékos koz m Nemzeti
Bajnok is indult (Panyik Zoltan, Magyar Attila, Adam
Norbert), szdmukra nem volt ciki Junior lapokkal csa-
tazni.

A jatékosoknak a 82 lapbdl legalabb 40 lapos, szin-
korlat nélkiili paklikat kellett késziteni, ami nem is volt
mindig konny(i feladat, hiszen itt nincsenek tul specialis
lapok, gyakorlatilag mindegyik hasznalhato. Azért
akadtak gyengébb és erGsebb lapok persze, a legjob-
bak talan Zinthurg, a Tleikan fdbira, Raska, Bibor angu-
axin, Arulds és Huraggin voltak.

A csaladias hangulatu kiizdelemben végiil Simon
Daniel diadalmaskodott, a masodik (egyben a legjobb
amatér) Nagy Daniel, a harmadik Gydrki David, a ne-
gyedik pedig Adam Norbert lett.

Mindenkit szeretettel varunk versenyeinken!

Mako Balazs

ERDEKESSEG A VERSENYROL:
* Simon Daniel érdekes gy&ztes kort produkalt. Amikor ellenfelé-
nek éppen nem volt varazspontja, Aruldssal elvette ellenfele Ak-
maljat, az kapott egy Heves vérmérsékletet és még Eben munka-
feliigyelétdl is +2 sebzést, igy termelt 8 varazspontot, aztan
felaldozta, az is adott még négyet, A mogokok térvényével
passzivizalta ellenfele |ényeit, /déugrdssal pedig elmulasztotta
az el6készit6 fazisat, igy az nem tudott semmit csindlni, a kovet-
kez6 koérben pedig Dani mar nyert.




A Beholder Kft. legutobbi versenyét oktober 13-an
rendeztiik, 17 profi, 25 amatdr és 2 junior versenyz6
részvételével. Mivel ezen a versenyen (a juniorokat kivé-
ve) minden lapbol csak egyet lehet haszndlni, a paklik
gyakran a legjobb kontroll lapok kivalogatasaval kelet-
keznek, most azonban a kovetkezd koncepciokat is fel
lehetett fedezni: Morgan familiarisa, Zarknod bértdéne és
bilincse, galetki, A Semmi mestere, A fokusz meglelé-
se, szkritter, viziok, Specializacio. A meccsek pedig
ilyenkor mindig nagyon érdekesek, sosem lehet tudni,
mi lapul az ellenfél kezében, vagy milyen lapot hizunk
legkozelebb. )

A profiknal Pohner Adam diadalmaskodott, a maso-
dik Csernus David lett, a harmadik helyen Vamos Csa-
ba végzett (az 6 paklijaikat, valamint az amator gydzte-
Sét oldalt bongészhetitek), a negyediken Simon Daniel,
kedvenc galetkijeivel, az 6todiken pedig Magyar Attila,
szkritter kombo paklival (Mardakor bdlccsel és 2
Szkritter nekromantaval).

Az amatdrok kozott Kiss Norbert végzett az élen, Se-
regély Istvan lett a masodik, Halhatatlanok nagymeste-
re good stuff paklival, a harmadik Kiss Szabolcs, Zark-
nod bilincsével, a negyedik pedig Prokaj David, galetki
paklival.

A junioroknél Szili Akos nyert, kontroll jelleg(i pakli-
val, kevesebb lénnyel, tobb varazslattal, eréforrassal.
Ujra felhivom a fiatal jatékosok figyelmét, hogy érde-
mes eljonni Junior paklival, mert jokat lehet jatszani, és
igen konnyd dijakat nyerni.

Mindenkit varunk versenyeinken!

Mako Balazs
Thu’zad utazdsa Sirrablé
Zw'lit sirkdnya Bundis yeti
Orzag bilincse (0j) Nekromantanonc

Chara-din 6haja
Chara-din csele
Kdoszurna

Eben morf

A mogokok szovetsége
Haarkon oregkora (3ij)
Repiild motyogo

A mogokok térvénye

A kdosz hangjai

Orids denevér (ij)

A tiltott konyv
Arnylélek befogdsa

Az igazsag pillanata (3j)
A hatalom szava
Megfelel§ alkalom
ErGsités

A holtak bolygatisa

Az agy kifacsardsa (tj)
Panatan csillapitds

Hamurappi Gsfortyanat
Leah hatalma
Csdp-istenség

Majd legkozelebb
El6ny a2 Semmibdl

Az erGs ereje

Osi béklyo

Felfelé a lejton
Manacsapda

Xend felderits

Isteni kegy

Halaszat

Aktiv manatermelés
Manafonal

Agybénitds

Gakk, az Eszak ura
Gombvillim (Gj)
Ewgbert megszakitdsa
A gyenge ereje

Djarekh tdrcsa
Troglodita torzsfonok
Egyet mondok
Templomfosztogatds

A reménytelenség bajnoka (ij)

Lélekszivacs
Fairlight triikkje (3j)
Tleikan enyészur

A mult titkre

A kalmdrok itala
Thrax haldlcsapds
Xend féreg

Vamos Csaba
paklija:

Szabilylap: Specializdcio

Idécsapis

Felfelé a lejton
Mostoha szin
Bundas yeti

Fekete féreg
Haarkon diihe (iij)
Varkaudar merényl§
Sirrablo

Az erds ereje
Morgan séhaja

A sors konyve
Migikus hdrmas
Augur diihe

Majd legkozelebb
Remira haragja
Visszatérd fejfjas
Isteni kegy

Teljes megtisztulds
Gakk, az Eszak ura
Bolcs litomds

Nuk uzsordja
Huraggin tiize
Gombvillim (6j)
Arany gugyola

A nyolcadik csapds
Catherine férgei

A béke megszakitisa
Orids denevér (Gj)
Sarkdnymagia
Thu'zad utazdsa
Plazmacséva

El Miacchi

A végitélet harsondi
Panatan csillapitds
A mult titkre
Lélekszivacs

A lélek stlya
Impulzus
Energiacsova
Rhatt papja
Manacsapda

Orok dilemma
Jégoszlop
Vérfokusz

Arend ereje

Kiss Norbert
gyoztes paklija:

Tombol vihar (ij)
Hadiadllapot

Repiilé motyogd
Lélekszivacs

Az igazsag pillanata (3j)
Thrax haldlcsapds
Megeldz0 iités
Vyarg cserzomester
Rothadé borzalom
Bundas yeti

Orids denevér (Gj)
Egyet mondok
Nekromantanonc
Panatan csillapitds
Békés izolacio
Thu’zad utazisa
Szkritter esélylesd
Sziklarepesz (3j)
Owooti triikk
Manacsapda
Hétfejii hidra
Vérszipoly

Sirrablo
Mandulanektar (dj)
Malfunkcionlds
Felfelé a lejton

Az élet burjanzasa
Moa darabolé
Gakk, az Eszak ura
Idegméreg

Isteni kegy

Az élet illazija
Solisar aurdja
Tornado

Hadicsel

Majd legkozelebb
Csontpozdorja
Specidlis védelem
A titkok tanulmanyozdsa
ErGsités

A milt titkre

Hiei

Assors fintora (3ij)
Az erGs ereje
Sakita
Exterminalds

Apré kivansdg



VERSENYHELYSZiNEN

BALASSAGYARMAT - Kincsestar
Konyvesbolt kiilonterme, Rakaczi u. 61.

DEBRECEN — McDonalds, Piac u. 53.

DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet
krt. 37. (az udvarban)
tel. : 321-1313 (11-18-ig).

EGER — Camelot Kartyavar,

Kisasszony u. 23.

ERDGKERTES — Miivelddési Haz,
F6 u. 48.

EZUSTSOLYOM FANTASY — Budapest,
XIll. Visegradi u. 20.

GYULA — Miivelddési Kozpont,

Béke srt. 35.

HORTOBAGY — Hortobagyi Faluhaz,
Kossuth u. 8.

KAPOSVAR - Partok Haza,

Szent Imre u. 14.

KISKUNDOROZSMA - Petdfi Sandor
Miivelddési Haz,

Negyvennyolcas u. 12.

MAKO - Perczel Mér u. 2/b.

MISKOLC - Miskolci Ifjisagi HKK Klub,
Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4., L.
a Szinvapark 2. emeletén aris.

NAGYKANIZSA — Sérkanytiiz Nevezési dij: 600 Ft.

Szerepjtékbolt, Rozgonyi u. 4. Dijak: Zu'lit kincse paKik, ultrarita.
NVIREGYHAZA ~ Ny, Sameior” Erdekiguni lehet: Bukovics Mitn, buko-  Neveazési dij: 3500 Ft.
vics.milan@freemail.hu, 30-595-8316.  Dijak: Misztikus Er6k paklik, ultraritka.

Szegfii u. 75. )
FRISSEN BONTVA Erdeklddni lehet: Szabo Attila, diab-

(SI - Dozsa Gy. u. 58.
Iddpont: november 25., 11 éra. 101987 @freemail.hu, 30-451-4201.

(Busz Varpalotardl 9.40-kor.)
Helyszin: Miskolci HKK Klub. FRISSEN BONTVA

PECS — Roémai udvar, Agyvihar
szerepjélékbolt’ N
Sl Sl  Szablyok: Frissen bontott pakiik verse-  Idpont: december 1., 10 dra,
SZEGED - Café Reneszansz Pizzeria, nye 3 csomag Misztikus er6kbdl. Helyszin: Debrecen — McDonalds.
Gyertyamos u. 12. . Nevezési Szabalyok: Frissen bontott paklik verse-
SZEKESFEHERVAR — Torony iizlethaz, dii: 2800 Ft (12 év alatt 2400 Ft). nye 3 csomag Misztikus Ergkbé.
Dijak: Misztikus erck pakik, ultraritka. ~ Nevezesi dij: 2800 Ft.
Erdeklddni lehet: Adam Norbert, tetovalt- [)ijak: Misztikus Er6k paklik és ultraritka.
disznyo@gmail.com, 70-618-7787. Erdeklddni lehet: Fabian Maté, fabianma-

Legendak Bolt, Tavirda u. 2/a.
SZENTES - Fekete Barany sorozd,

Apponyi tér 2.
SZ(]"LNOK —H,elyb'!'ségi Miivelddési

Kozpont, Tancsics M. u. 5-7. PAROS VERSENY te@gmail.com, 90-340-5049.

Id6pont: december 1., 10 ora. ISTENEK HABORUJA

Helyszin: Székesfehérvar. Iddpont: december 1., 11 dra, nevezés
Szahalyok: Paros verseny. 10-tdl.
Nevezeési dij: 1500 Ft/par. Helyszin: Balassagyarmat (Kincsestar).

/] VERSENYEK

ISTENEK HABORUJA Dijak: Misztikus Er6k paklik, ultraritka.

Iddpont: november 25., 10 éra. ErdekIddni lehet: Keresztirszky Janos,
Helyszin: Kiskunhalas.! keroooo@freemail.hu, 20-959-1401.

Szabalyok: Egyszin(i verseny. Tiltottak az
ultraritkdk is. Id6pont: december 1., 10 ora.

Nevezési dij: 600 Ft. Helyszin: Sopron.

Dijak: Zu'lit kincse paklik. Szabalyok: Hagyoményos verseny.
Erdeklddni lehet: Donczi Krisztian, aler-  Nevezési dij: 1000 Ft.

gia@freemail.hu, 70-627-0438. Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka.

A HAGYOMANY JEGYEBEN Erdeklddni lehet: Hettinger Mark, hettin-

Id6pont: november 25., 10 Gra. ger012@citromail.hu, 30-476-0693.

Helyszin: Kaposvar. FRISSEN BONTVA

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Tiltott  Iddpont: december 1., 10 6ra, nevezés 8-
a Gyogyit6 rakshallion és a Manafamili- ~ tol.

Helyszin: Pécs.

Szabalyok: Frissen bontott paklik verse-
nye 3 csomag Misztikus Er6kbl.

SZOREG — Miivelddési Haz,
Magyar u. 14.
TISZAUJVAROS - Telki Blanka u. 14.
THALY FIB IFJUSAGI IRODA - Budapest,
1091. Ol6i it 89/a.
VAC - Elysium, Foldvari tér 2-3.
VESZPRE[\_II — Sarkanytiiz szerepjatékbolt,

Kinizsi Uzlethaz, Kossuth L. u.
WEKERLEI BOCCIA KLUB - 1196.
Budapest, Mészaros Lérinc u. 45.

* ok ok ok ok

Dijak: Zu'lit kincse paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Nagy Robert, emaile-
im@freemail.hu, 70-524-2389.

Szabalyok: Egyszind verseny.
Nevezési dij: 1000 Ft.
Dijak: Misztikus erdk paklik, ultraritka.

Erdeklddni lehet: Demus Istvanné, 35-
Id6pont: december 1., nevezés 9-6l, kez- 312-393. i .

dés 1061,
Helyszin: Szarvas. Iddpont: december 1., 10.30.

Szabalyok: Jellemek harca. Helyszin: Dungeon.

Nevezési dij: 600 Ft, lanyoknak ingyenes.

NEVEZESI DiJ: A Hatalom Szdvetségének
tagjait a nevezési dijbdl 25%-os
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen
bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

Alanori Kronika — XII. évf. 10. (142.) szém




Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Mar
lehet haszndlni a Misztikus erék lapjait is.
Nevezési dij: 1000 Ft. A versenyen csak
amator jatékosok és 18 évnél fiatalabb
profik indulhatnak.

Dijak: Misztikus erdk paklik az els6 16-
nak, Zének a tovabbi 8-nak, ultraritka.
Erdeklgdni lehet: Abbas Krisztian, 321-
1313.

Iddpont: december 2., 10 dra (nevezés
9-tdl).

Helyszin: Szentes.

Szabalyok: Veszélyes faj.

Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500 Ft).
Dijak: Misztikus Erk paklik, ultrartika.
Erdeklddni lehet; Farkas Istvan, pitt-
ti@freemail.hu, 30-485-3160

Idépont: december 2., 11 dra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: Hatalom korldtozasa. Csak
két szinnel lehet jatszani. Mar lehet hasz-
nalni a Misztikus erdk lapjait is. Tiltott a
Manafamilirds és a Méonech fiirkész is.
Nevezési dij: 400 Ft (13 év alatt és la-

nyoknak ingyenes).

Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka. A tel-
jes nevezési dij dijazasra lesz forditva.
Erdeklddni lehet; Adam Norbert, teto-
valtdisznyo@gmail.com, 70-618-7787.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: december 8., 10 dra.

lehet haszndlni a Misztikus erdk lapjait is.
Nevezési dij: 400 Ft.

Dijak: Misztikus Erék paklik minden mé-
sodik indulo utdn és ultraritka.
Erdekiddni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-
243-9649.

FRISSEN BONTVA

Idépont: december 9., 10 Ora.

Helyszin: Tiszatjvaros.

Szabalyok: Frissen bontott paklik verse-
nye. 3 csomag Misztikus erékbal.
Nevezési dij: 2800 Ft (14 év altt 2400 F).

Alanori Kronika — XII. évf. 10. (142.) szém

SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK
versenyen tiltottak, kivéve, ha a verseny hir-
detésében masképpen szerepel: A falak ere-
Jje, A mdgia létsikja, A sdrkdny kincse, Bahn
szolgdja, ldegdsszeomlds, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott mdgia csak a kiegészitd
pakliban lehet.

EGYSZIN( VERSENY: A pakliban csak egy is-
ten lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bufa
lapok mellett. Tiltott lapok: A béke szigete, A
falak ereje, A felsd szférdk angyala, A magia
létsikja, A sdrkany kincse, A tiltott kényv,
Asztrdlis  behemdt, Bahn  szolgdja,
ldegbsszeomlds, Pszi szakértelem, Teoldgia.
A Tiltott mdgia csak a kiegészitében lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten
lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bufa la-
pok mellett. Tiltott lapok: A béke szigete,
A falak ereje, A felsd szférak angyala, A md-
gia létsikja, A sarkany kincse, Asztralis behe-
moét, Bahn szolgaja, Idegdsszeomlds, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a
kiegészitében lehet.

PAROS  VERSENY UJ  SZABALYAI:
Két-két par jatszik egymassal. A parok egy-
massal szemben (ilnek, csak hangosan be-
szélhetik meg a stratégidjukat (kodok, utald-
sok nélkiil), és nem nézhetik egymas lapjait.
A pakliépitésre a hagyoményos verseny sza-
bélyai vonatkoznak. A jaték szabalyai meg-
egyeznek az (sok Varosa szabélykonyvében
leirtakkal a kdvetkez6 kiegészitésekkel: Hasz-
néljuk a kdzos szérnykomponens opcionalis
szabalyt, a mésik kett6t nem. A szabalylapo-
kat a parok kozésen haszndljdk, tehat a par-
ban mindkét jatékosnak ugyanazzal a sza-
bélylappal kell jatszania. A szabdlylap
mindenkire hat, de nem adodik dssze. Vagy-
is ha az egyik tag jatszik A bdség zavaraval,
akkor a maésiknak is azzal kell jétszani, de
csak egyszer hiuznak +3 lapot, nem pedig
kétszer. A kovetdk csak a jatékosra hatnak,
ezért a par minden tagja kiilon hasznalhat ko-
vetoket. Tiltott lapok: A falak ereje, A hatalom
4taddsa, A magia létsikja, A sarkany kincse,
A sziirkeallomany aktivizaldsa, ldegéssze-
omlas, Isteni érzés, Pszi szakértelem, Sze-
rencsés szam, Szerepcsere, Teoldgia,
Transzformacio. A Tiltott magia csak a kiegé-
szitében hasznalhato. Az Eletenergidval 50
EP-r6l induttok.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:
A helyszinen megvasarolt csomagokbol kell
Osszedllitani a paklit. A nevezési dij magéban
foglalja a kartyak arat is.

(GSOK VAROSA: Csak az (sok varosa, a Ravel
hegy, Két vilag kozt, Viziok, a Sotét Kor, Est-
har csészarsag, az Osi legendék és az Id6-
utazas kék ikonnal ellatott lapjait lehet hasz-
nalni. Tiltott lapok: A sdrkdny kincse,
Idegdsszeomlds, Orjéngd szilmill. Hasznal-
hatok a tarsasjaték azon lapjai is, amik
az (sok Varoséban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet haszndlni, ritké-
kat és ultraritkakat nem. Nem hasznélhatok a
Csillagképes, Invazios, AK-s lapok, a Hata-
lom Szovetségének lapjai és a TF-talalkozos
lapok sem. A téarsasjaték azon lapjai is tiltot-
tak, amiket csak abban adtak ki, illetve ame-
lyek kordbban ritka lapként jelentek meg. Til-
tott lap még az Orjong6 szilmill és az
ldegbsszeomlds is.

TULELOK CSATAJA: Nem lghet hasznéini az
(Osok Varosa, a Ruvel hegy és az Id6utazas
Zénes lapjait, valamint a vegyes kiegészit6k
GV tipust (kék ikon) kartyait. Tiltott lapok: A
falak ereje, A mdgia létsikja, Bahn szolgdja,
Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott mdgia
csak a kiegészitdben lehet.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos
pakli, max. 4 szin, pontosan 25 lapos kiegé-
szit6, egy fajta lapbol maximum 3 db.
Tiltott lapok: A falak ereje, A magia létsikja, A
sdrkany kincse, Bahn szolgdja, ldegdssze-
omlas, Pszi szakértelem, Teoldgia. Til-
tott magia csak a kiegészitGben lehet.

A MAGIA MELTOSAGA: Nem lehet hasznalni
azokat a varazspontért kijové lapokat, ame-
lyeknek idézési koltsége haromndl kevesebb,
azokat az egyéb lapokat, amelyeknek az idé-
zési koltsége kett6nél kevesebb, és azokat a
vegyes idézési koltségui lapokat, amiknek az
idézési koltsége harom varazspontndl, vagy
kett6 egyéb koltségnél kevesebb. Tiltott min-
den lap, melynek idézési koltsége ?-et és X-
et tartalmaz.

VESZELYES FAJ: Valassz ki egy lény altipust!
Minimum 30 olyan lapot kell hasznénod,
amelynek nevében, leirasaban szerepel ez a
sz (kivéve a szinesitG szdveget), vagy ilyen
altipust 1ényt. A paklinak min. 45, max. 48
laposnak kell lennie. Tiltott lapok: A falak ere-
Je, A magia létsikja, A sdrkany kincse, Bahn
szolgéja, Idegdsszeomlds, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott mdgia csak a kiegészit6ben
lehet.

JELLEMEK HARCA: A pakliban vagy csak jo

(Elenios, Raia, Rhatt), vagy csak semle-
ges (Tharr, Sheran, Failright), vagy csak
gonosz (Leah, Dorondon, Chara-din) la-
pok lehetnek a szintelen és Bufa lapok
mellett.
Tilott lapok: A balladak kényve, A béke szige-
te, A falak ereje, A felsd szférak angyala, A
magia létsikja, A sdrkany kincse, A szabad-
sdg dra, A tiltott kényv, Aszirdlis behemat,
Bahn szolgdja, ldegésszeomlas, Pszi szakér-
telem, Teoldgia. A Tiltott mdgia csak a kiegé-
szitGben lehet.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lap-
bal, csak egyet lehet hasznalni. Minden més,
a hagyomanyos verseny szabalyait koveti. A
négyszin korlat érvényes.

Tilott lap a Sokszindiség.



Dijak: Misztikus erdk paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Adam Norbert, teto-
valtdisznyo@gmail.com, 70-618-
77817.

Iddpont: december 15., 10 6ra (neve-
z6és 9.30-t0l).

Helyszin: Nagykanizsa.

Szabalyok: Veszélyes faj.

Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Misztikus erdk és Zu'lit kincse
paklik, ultraritka.

Erdeklgdni lehet: Veres Istvan, is-
tink15@vipmail.hu, 30-598-3567.

HATALOM KORLATOZASA

Iddpont: december 15., 10 dra.
Helyszin: Sopron.

Szabalyok: Hatalom korlatozasa.
Nevezési dij: 1000 Ft.

Dijak: Misztikus erdk paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Hettinger Mérk, het-
tinger012@citromail.hu, 30-476-
0693.

VESZELYES FAJ

Iddpont: december 15., 10 dra.
Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Veszélyes faj.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Misztikus erdk paklik és ultrarit-
ka.

Erdeklddni lehet: Dob6 Andrds, 20-
360-9023.

Iddpont: december 16., 11 dra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: Egyedi verseny.

Nevezési dij: 300 Ft (13 év alatt és
lanyoknak ingyenes).

Dijak: Misztikus er6k paklik. A teljes
nevezési dij dijazasra lesz forditva.
Erdeklddni lehet: Addm Norbert, teto-
valtdisznyo@gmail.com, 70-618-
7787.

HAGYOMANYOQS VERSENY

Iddpont: december 22., 11 6ra, neve-
zés 10-t6l.

Helyszin: Thaly FIB Ifjisagi Iroda.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Mér lehet hasznalni a Misztikus Erék
[apjait is.

Nevezési dij: Profiknak 900 Ft, ama-
téroknek 300 Ft.

Dijak: Misztikus Er6k paklik, ultraritka.
A legjobb amatdroket kilon dijazzuk.
Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, dho-
jaktra@freemail.hu, 70-225-3468.

PAROS VERSENY

Iddpont: december 29., 10 dra.
Helyszin: Sopron.

Szabalyok: Paros verseny.

Nevezési dij: 1000 F/f6.

Dijak: Misztikus erdk paklik.
Erdeklddni lehet; Hettinger Mark, het-
tinger012@citromail.hu, 30-476-
0693.

MISZTIKUS ERGK
BEMUTATO VERSENY

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

(

4 gyiijtédoboz Misztikus Erdk!
A 8. helyezettet is dijazzuk!

)

Idépont: november 17. 10 ora (nevezés 9-t6l).
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Lgrinc u. 45.
Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye 3 csomag Misztikus erdk.
Nevezési dij: 3300 Ft (tagoknak 3200 Ft).
Dijak: Négy gytijtddoboz Misztikus Erdk, ultraritkak.
Erdeklédni lehet: levélben a Beholder Kft. 1680 Budapest Pf. 134,
vagy e-mailben a beholder@beholder.hu cimen.
A versenyen 120 jatékosnak tudunk helyet biztositani. El6re jelentkezni lehet a beholderes verse-
nyeken, telefonon a 280-7432-as szamon és e-mailben a tf@beholder.hu cimen BEMUTATO sub-
jecttel. A levélben irjatok le, a neveket, akiknek helyet akartok foglalni. A helyszinen mindenki csak
sajat magdt nevezheti be. Az elonevezetteknek 3/4 10-ig tartjuk fenn a helyet.
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ON-LINE KARTYABOLT

HATALOM KARTYAI laponkénti arusitas, kartyacsomagok, paklik.
Kartyavédelem fels6fokon: mappak, albumok, kartyavédé foliak.
Nyitasi akciok és kedvezmények!
Kényelmes on-line fizetési lehetdségek, gyors hazhozszallitas.

info@nework.hu Tel: 70 / 54 98 666
Uzeetink: 9021 Gydr, Arany Janos utca 13.

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

| 3 gy(jt6doboz kartya dij :
N A 10. helyezett is kap dijat!

Gyere, és probald ki az ij jatékot versenyen is!

Idépont: december 8., nevezés 9-t6l, kezdés 10-tdl. 1
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Ldrinc u. 45. ¥
Szabalyok: Hagyomanyos Alomfogd verseny, 45 lapos paklival, N

egy lapbol maximum harmat hasznalva, 15 lapos kiegészité paklival.
Nevezeési dij: 600 Ft (tagoknak 500).
Dijak: Harom gy(ijtdoboz AFK pakli és AFK ultraritka lap.
Erdekiddni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder hu
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A Hatalom Kartyai legtjabb kiegészitdje, a Misztikus erék
hamarosan a boltokba kertil, ideje hat, hogy meséljek réla
egy kicsit.

Az ozorindumi aréna lelatojan tizezres témeg Grjéngott.
A napok ota tarto véres viadal a végéhez kozeledett. A po-
rondon az a két magus éllt, aki eddig minden ellenfelét le-
gyozte: Ozohrat és Thu'zad. A k6zénség lathatéan Ozohrat-
nak szurkolt. A karizmatikus, jo kidllasu férfi ellenfeleit
elegansan €s valtozatosan gydzte le: sok esetben sajdt va-
razslataikat forditotta veliik szembe, maskor félelmetes dé-
monokat idézett meg, de olyan is eldfordult, hogy villamok-
kal és tiizgolyokkal egyszertien kivégezte gyenge ellenfelét.
Ezzel szemben Thu’zad olyan erket manipuldlt, amelyek
nem voltak latvdanyosak. A kdzénség sokszor egyszerien
nem is értette, mi tortént, miért rogyott a maqus ellenfele
a padlora.

Thu’zad sosem jatszott kis tétekben, mestere volt a tér-
idd szdvetét manipulalé magidnak. Képes volt a valésagot
dtformézni, mas létsikokra utazni, és étszelni az univerzu-
mot a gondolat sebességével. A napok Ota tarté folyama-
tos harc azonban Gt is elférasziotta, ereje fogytdn volt.
Ozohrat mosolyogva, hivogaton allt ki elé, de tudia, a zold
magus is sokat elhasznalt tartalékaibol. Amikor a versenyt
feliigyeld elf, az egyensuly megteremtéjeként ismert bira
megadia a jelet a kezdésre, a kozénség elcsendesiilt.
Ozohrat azonnal tdmadasba lendlilt, és egy korabbi ellenfe-
16161, Karimontol ellesett varazslattal, az enyészettel probal-
kozott. Thu’zad érezte, hogy a magia elhuzédik téle, az atok
nehéz sulyként nehezedik ré, de azt is tudta, ez a vardzslat
csak lelassitfa, legydzni nem fogja. Megidézte kedvenc te-
remtmenyét, a kronoszauruszt, amely azonnal hozzalatott,
hogy elszipkazza Ozohrat manajat. A zéld magus fogcsikor-
gatva kereste a megoldast és probalt varazsenergiat gydj-
teni, elegendd iddt adva ezzel Thu’zadnak, hogy folényre te-
gyen szert. A fehér mdgus tudia, hogy Ozohratot megvédik
amulettjei és véddvarazslatai a direkt tamadasoktol — el6zd
ellenfeleit is igy gydzte le. Thu'zad kézmozdulatai nyomén
igy inkabb lathatatlan csapdak sora vette lassan Koriil
Ozohratot, amelyek a kelld iddben megteszik hatésukat.
Ozohrat vardzsszavai nyoman kdzben egy hatalmas mithril
g6lem emelkedett eld a féldbdl, amely labanak egy déndii-

20

lésével pontot tett a hozza képest apro kronoszaurusz pa-
lyafutasénak végére.

Thu'zad, még mindig az enyészettel kiiszkdadve, tjabb
vardzslatot szott, amely lelassitotta az id6 folyasat a kozvet-
len kérnyezetében. A felé diiborgd mithril gdlem oszlop-
nagysagu labai lassitott felvételként kdzelitettek. Thu'zad
egy komplex varazslatba fogott, melynek nyoman a mithril
golem falétt egy kitart szarnyu, gyonydrd pegazus jelent
meg. A két teremtmeény ddaz — és kiegyensulyozott — kiiz-
delembe kezdett, amelyet a k6z6nség lidvrivalgasa kisért.

A Zéld magus ugy dontétt, ideje kivégezni az enyészettl
meggyenglilt ellenfelét. Egy tjabb, mastol lopott varazslatot
vetett be, amelyet Gormathiontdl szerzett meg, €s amely a
hangzatos a vildg elhamvasztdasa nevet viselte. Az aréna
padlojat tiztenger boritotta be, de mieldtt barkiben kart tett
volna, azonnal ki is hunyt, és Ozohrat a fejét fogva, a padlo-
ra rogyott. Thu'zad lathatatlan csapdai nemcsak kioltottak a
varézslatat, hanem Gsszes mandjét is kiszipolyoztak.

Kézben azonban a gélem gydzedelmeskedett, és megin-
dult Thu'zad felé. Ozohrat kinydjtotta a kezét, és a mithril
goblem alakja elmosodott, eltorzult, és Ozohrat lathatéan
Jjobban left. Thu’zad mér djabb varézslatat fonta, amikor a
Z6ld magus az égnek emelte a kezét, és egy Ozorindumban
megtanult magiat alkalmazott: a levegd langra robbant ko-
riilétte, ahogy minden energiat kiszivott a kGrnyezetébdl, és
a sajat regenerdlasara forditotta. A kizénség ekkor mar
biztos volt kedvencének a gydzelmében, harsogva éltették.
Thu'zad ekkor befejezte varazslatat, és belevetette magat
az dltala sz6tt idéhurokba. A nézék szemszigébdl egy
szemvillanasnyi iddt sem vett igénybe, ahogy a pdrbaj Ujra
lepergett, de ezdttal Thu'zad minden részleten modositott
valami aprosdgot. A szemvillandsnyi idd leteltével csak
annyit latott mindenki, hogy a mithril gélem porra omlik, el-
hordja a szél, és Ozohrat a féldon fekszik, agonizalva, ma-
gatehetetlentil, levegdért kiiszkdave...

Thu’zad mosolyogva az emelvény felé fordult. Eljott az
idd, megszerezte a végsad dijat, amire oly régota vagyott! Ek-
kor azonban az aréna f6lGtt gomolygo sziirke felhd jelent
meg, és az aréna porondjabol, sét, a néz6k sorai kézil is
sziirke fiist kezdett felszallni. A k6zdnség pénikba esett, si-
koltozva, egymast taposva probaltak menekiilni. Az arénat
fojtogato misztikus erdket olyasvalaki irdnyitotta, akivel még
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Thu’zad sem tudott szembeszallni. A fehér magus fogat csi-
korgatta, Gkélbe szoritott keze kifehéredett tehetetlen diihé-
ben. A nyereményt az orra el6tt ragadtak el a szaraz porhii-
velyként Gsszeesd bira kezébdl! A fehér magus megértette,
hogy itt mar nincs keresnivaldja. Térkaput nyitott, de meg-
eskiid6tt magaban, hogy 6t év mulva visszatér, és elpusztit-
ja Ot aki ily galddul elrabolta azt, ami megillette volna.

Eme rovid kitéré utan térjiink vissza a mi vilagunkba, és
nézziik az 0j HKK kiegészit6t. Mivel a Zu'lit kincsében két 0j-
donsag is bekeriilt a jatékba (a kincs és az elény), most pi-
hendt hagytunk, és nem vezettiink be (j szabalyt vagy ké-
pességet. Szintén a jaték egyszerien tartdsa miatt a régebbi
képességekbdl csak az igazan fontosakat vissziik tovabb, a
tobbi megmarad egy-két kiegészité érdekességének. A ki-
egeszitd készitésekor a kovetkezd szempontokat tartottuk
elsésorban szem eltt:

— jo, hasznalhatd, érdekes lapok legyenek.

—ne legyenek sokkal er6sebbek, mint a korabbi kiegészi-
t6kben megjelent lapok. Idénként kapunk olyan kritikat,
mely szerint a régi lapokat mar nem lehet hasznaini. Erre azt
tudom valaszolni, hogy ez csak kis részben igaz. Természe-
tesen az Ujabb lapok éltalaban picit ersebbek, mint a régi-
ek, de a versenyeken (a profikndl is) rengetegféle hasonld
er6sségi koncepcio megfér egymas mellett, és sok kon-
cepcio tamaszkodik régebbi lapokra is az Gjak mellett. Ba-
rati jatékokra ez persze még inkabb igaz. Altalaban egy kon-
cepcio (hacsak nem valami vadonatuj dsszedllités) 2-3-4
féle lapot hasznal a legujabb kiegészitébdl, tehat béven van-
nak benne mindig régebbi lapok is. De olyan is van, hogy a
versenyen olyan pakli is j6 eredményt ér el, amelyben nincs
is 0j lap! (Ez azért viszonylag ritka.)

— jol miikodjenek a mostani lapok a régebbi koncepciok-
kal.

— lehetdség legyen ujfajta paklikat is épiteni.

— a lapok kiegyensulyozottak legyenek, lehetdleg ne le-
gyen tdl nagy erdkiilonbség koztiik. Ez a Zu’lit kincsénél ta-
lan még ,tal jol” is sikeriilt: a visszajelzésekbdl agy latjuk,
szilkség van egy-két ,spoilerre”, a tobbinél kicsit erésebb
lapra, aminek van értéke, amit szeretnének bontani a jaté-
kosok. llyen lapokat is készitettiink tehat.

— a lapok lehet6ség szerint egyszeriek, érthetdek legye-
nek.

Természetesen ezt a sok szempontot egyszerre nehéz
teljesiteni, de szerencsére (immar 13 éves kartyajaték-ke-
szit6i rutinunkon kivill) segitségiinkre volt ebben a tomér-
dek otlet, amit a jatékosoktdl, tesztel6gardatdl kapunk,
amelynek nem egy tagja mar szintén sok éves jatéktapasz-
talattal és a profi versenyek alapos ismeretével rendelkezik.

A Misztikus erdk csatéja elsdsorban varazslatok altal zaj-
lik, igy rengeteg j0 varazslat keriilt be, ezek elsGsorban a
kontroll és Lassan jarj! tipust koncepciokat erdsitik, de ter-
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mészetesen sok mas pakliba is hasznalhatok. A szerintem
legjobbak koziil emelnék csak ki néhanyat:

- Vémész: altalanos, 3 VP-ért és X EP-ért elvehetsz 1 X
idézési koltségd lapot.

- Az aratas ideje: b(ibaj, 1 VP-ért 2 kor malva kapsz 3 VP-
t, 3 lapot és 4 EP-t.

- Trinigan dilemmaja: azonnali, 3 VP-ért varazslatot aka-
dalyoz meg vagy lapot szed le.

- Morgan irtdztato ereje: reakcio, 1 VP-ért olyan varazs-
latot akadalyoz meg, melyre kijatszoja max. 2 VP-t koltott.

- Gaddar ultimatuma: azonnali, 2 VP-ért az ellenfél mar
nem jatszhat ki lapot ebben a korben, és szétoszthatsz ket-
t6t az alabbi jelz6k kozill: méreg, elmulas, alom, dermesz-
tés.

Az etnikum paklik sok jatékos szivét megdobogtatjak,
alig van olyan, akinek ne lenne koztiik kedvence. Természe-
tesen most is segitettik a legtobb életképes etnikumot,
megprabalom mindet felsorolni, amelyek (j erdre kaphat-
nak ezzel a kiegészitével: ganiiidek, galetkik, tekndsok, cha-
ra-din fattyak, thargodanok, xendk, orglingok, quwargok,
manok, szkritterek, sarkanyok, gnémok, él6holtak, vampi-
rok, motyogok, yetik, lovasok, vérfarkasok, éjfattyak, kalan-
dozok, pegazusok, golemek, oriasok, nerubok, minotauru-
szok, goblinok, legendas Iények.

Impozans névsor! Természetesen ezen lapok nagy része
masféle paklikban is hasznalhatd. Kiléndsen sok lappal
gazdagodtak most a teknGsok és a vampirok.

A tobbi, ismert koncepcio kedveldi is oriilhetnek: talainak
érdekességet a targyak, a fokuszkristalyok, az épiletek, a
Zarknod kovacsat kedvel6k, a Zarknod bérténével vagy bi-
lincsével jatszok, a hordak kedvel6i, a blokkold, Kyorg ds-
magus, ldozos és a vizio pakli hivei is.

A Hét térpe (és néhany mas Uj lap) segitségével (és pl.
a régi Tdrpe-gnom glionnnal) egészen kellemes torpe-pak-
lit rakhatunk 6ssze, az Alantas jaték és az Enyészet pedig az
ellenfél paklijabol valo Semmizés ravasz és hatdsos, am
kockazatos koncepcidjat keltheti életre. Thu'zad is rendelke-
zik immar annyi j0 lappal, amibdl érdekes paklit készithe-
tiink. Olyan Gsszeallitasok is lehetségesek, amelyben csak
egy jellem (jo, semleges vagy gonosz) szinei kapnak helyt,
az ilyen 6nkorlatozast egy-egy meglehetdsen erds lap segi-
ti.

Kivancsian varjuk, melyek lesznek kedvenc lapjaitok a
Misztikus er6kbél! A megjelenés el6tti frissen bontott verse-
nylink idépontja: november 17.

A kiegészité el6szor a TF talalkozon, november 24-én
lesz kaphato.

Mindenkinek jo jatékot!

Tihor Miklés és Makd Balazs
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A horzalmak terme
A fekete kos ritualéja
A kivalasztott

A megtestesiilt fény
A megtestesiilt sotétség
Agrabzin

Agrabzin lebernyege
Agrabzin véddhaja
Alantas jaték
Ambassadar
Aranysarkany csemete
Atmilla

Az aratas ideje

Az egyensily megteremtdje
Aldozatkész ganiiid
Arnyfantom

Arul6 teknds
Baratsagos teknds
Bibbo

Chara-din fattya
Deahed, az otodik
Ditanoh, a bajnok
Ditanoh csapja
Ditanoh tarkeétiiskéje
Dinté folény
Elmesatu

Elnyelés
Energiamotyogo
Enyészet

Enzimfald

Ewgbert titka

Ezer vilag 6re
Eziistveretes pajzs
Eben hammogé
Eléholt kémek

Fatty ndstény
Fattyak hordaja
Fifikas Smug

Féapat

Ganiiid kaptar
Ganiiid matematikus
Ganiiid vigyazo
Gardakapitany
Genrath vérmedve
Goblin firétorony
Goblin hajcsar

- Chara-din
- Dornodon
- Elenios

- Fairlight

- Leah

- Raia

- Rhatt
— Sheran
- Tharr
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- Béard
- Katona
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- Pszionicista
- Tisztogatdé
- Tolvaj

- Tudés

- Halhatatlan
- klan nélkdili

- g

Goblin kiirtds
Gormathion bossziija
Harfori szent

Havasi ember

Hét torpe

Hyass, a degeneralt
Ifji aranysarkany
llgarathi véddhalo
Jade fokuszkristaly
Jeanston, a hatodik
Jégbarlang

Kalimész

Karimon atkozott kdnyve
Karimon déntése
Karimon sirja
Kartékony éléskodd
Kellemes alom

Két lovas eljovetele
Kifejlett aranysarkany
Kolapsz kapitany
Kronoszaurusz
Lavabehemot
Leinahtan

Leinahtan védépajzsa
Leszall a kod
Magikus sepri
Méaguskobold
Manifez, a negyedik
Megujulas

Mérhuana

Mérhuana bére
Mérhuana csapja
Minotaurusz erénycsész
Minotaurusz morzsold
Misztikus erék

Mithril gélem

Moa tortira

Morgan irtoztato ereje
Nekromanta csontvaz
Nemesriptd Frynn
Nerub méregkdpd
Nyomorult gyiijtdgetés
Orgling hekatomb
Orgling malhas
Orgling mékamester
0Ozohrat megoldasa

] - gyakori
n - nem gyakori
r - ritka
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Ozohrat segitsége
Ozorindumi aréna
0zorindumi magia
Osellenség
Préselés

Quwarg rekonstruktor
Quwarg reménység
Quwarkaudar
Redukcid

Rhatt biibaja
Selldszellem
Szerencsétlen mand
Szithon vérfokusz
Szkritter dolgozo
Sziirke aktivator
Tarogato

Teknds hinartorony
Teknds holdnyeld
Teknds leviathan
Teknds sziget
Tekndstojas
Telihold idézé
Teljes kiszipolyozas
Teziouh, a harmadik
Thu'zad id6hurka
Thu’zad

Tirranda batyuja
Tiszta lappal
Tiizszarv

Tom, a Villamkezii
Tombolo fatty
Topaz fokuszkristaly
Trinigan dilemmaja
Trinigan iszakja
Trinigan tagadasa
Unalomiizé
Vampirdlé Balkin
Végsd mentsvar
Vén toportyan
Veremmester
Vérnasz

Vidam Gorka

Virag

Zu'lit villama
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Szeptemberi feladvanyunkra nagyon ke-
vés megfejtés érkezett. Nem tudom,
hogy mostanaban nehezek a feladva-
nyok, vagy kisebb a kedv a megfejtésre
és bekiildésre, de remélem a jovében is-
mét tobb megfejtést fogunk kapni. Addig
is nézziik, hogy mi volt a szeptemberi

feladvany titka!

—_

N

©o

&

($)]

e

7.

©

9.

. El6szor is kijatszom a Hasznos kis

cselt, ellenfelemet felgyogyitom vele
18-ra, a max. EP-jére, és felhtizom az
Eléfutart. (-2 = 18 VP +2 = 18 el-
lenfél EP)

Az Osszeomlds most egy VP-vel ol-
csobb, gyorsan le is 16vom vele a Gi-
gantikus tabortiizet. (-2 = 16 VP)
Lerepill az Eldfutdr, és az elény miatt
egyediil fel tudja épiteni az Univerzélis
katapultallomast. (-2 = 14 VIP)

Pont van 3 EP-m, hogy a katapulttal le
tudjam I6ni az ellenfélnél Gemina
gy6gyitalét. (-3 = 0 EP)

. A masodik Hasznos kis csellel sebzek

az ellenfelembe 3 EP-t, és felhizom
Arzgult. (-2 = 12 VP, -3 = 15 ellenfél
EP)

Most a Hasogato el6nyét tudom ki-
hasznalni, igy 4 VP-ért gyorsan kire-
piil. (-4 = 8 VP)

Tovébb vizsgélva a lapjaimat, észreve-
szem, hogy a Sziklahajitas el6nyét is
ki tudom hasznalni, gyorsan bele is
|6vom az ellenbe. (-2 =6 VP -7 = 8
ellenfél EP)

Lerepil a Szilmill drmester. Az ellenfe-
lem az anti-magianak eldobja A gyen-
ge erejét, én ,sajnos” nem tudok dob-
ni. Mivel az ellenfél 8-ban van, életbe
|ép az 6rmester elénye, és felhdzom
Arzgul énekld vértjét és Arzgul
mennydorgd fokosat. (-3 = 3 VP)

Az Eléfutart felaldozva Arzgul ingyen
érkezik a jatékba.

10. Arzgul képességeét hasznalva a Haso-

gaté megkapja a fokost. (-1 = 2 VP)

11. Lerepill a Tehetségtelen szilmill is. (-

2=0VP)

12. A Tehetségtelen szilmill, a Szilmill 6r-

mester és a fokossal felszerelt Haso-
gaté bemennek az Grposztba. A Tehet-

ségtelen szilmill felszarja magét a Gi-
gandiiden, a Szilmill 6rmester és Mag-
makopd leiitik egymast, és a Hasoga-
to beiit az ellenfelemnek kilencet. (-9
= -1 ellenfél EP)

13. A vértet torpére ingyen rakhatom, igy

ra is rakom Arzgulra, majd a vért ké-

pességével felaldozom a fokost, gyo-
gyulok harmat. Gy6ztem! (+3 = 3
EP)

Szerencsés nyertesiink: Schneider Ger-
gely Tiszalticrol. A nyereménye 2 cSo-

mag Zu’lit kincse. Kovacs Bence is hibat-

lan megoldast kiildott be, de sajnos nem
irta ra a cimét a megfejtésére, igy 6 nem
nyerhetett.

Uj feladvanyunk: Neked 5 életpontod és
17 varézspontod, az ellenfelednek 46
életpontja és 0 varazspontja van, egyikd-

toknek sincs szérnykomponense. Ellenfe-

led lazén hatraddl, agy érzi nincs mit6l
tartania, csak egy /steni érzés maradt a

paklijaban, kovetkez6 korben felhazza, és
nyert is. Te azonban keresztiil huzhatod a

szamitasait. Ellenfeled éppen passzolt a
kore végén, abban a korben egyik6tok

sem sebz6dott. Nyerd meg biztosan a ja-

tékot a korod végeéig!

Bekiildési hataridé:
2007. december 15.

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kildd
el az alabbi cimre:
Beholder Kit.,

1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizarolag a
Jeladvany” subjecttel
érkezoket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk valaszolni.

SZABALYLAPOD:
Teljes front (4j)

KJATSZOTT LAPJAID:
A Feketesziv rend apatja (R)
Nitaraj szolgdja (S)
Kram (S)
Sangin yeti (L)
A felhdk asszonya (Rh)

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Felesleges kockdzat (S)
Haldszat (F)

A PAKLID

(FELULROL SORRENDBEN):
Agydobbentd Bend (C)
A szerencsétlenség pegazusa (E)
Angvard (R)
Kvazdrsarkiny (4j) (C)
Grimor (S)
Ebredés (R)
Izompacsirta (E)
Nitaraj (S)

Minden lényed passzivan a tartalé-
kodban van. A Feketesziv rend
apdtjdn hirom, a Sangin yetin egy
izom jelzd van.

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL:
Raia f6papja (R)
Protectus (R)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJA:
Thauglorendon (R)

ELLENFELED PAKLIJA:
Isteni érzés (R)

Minden lénye az Grposztban van.
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W KUPONOK AZ
AUINORI KRONIKABAN
2007-BEN
A

Természetesen 2007-ben sem sziinik meg a levelezds jatékosainknak szolo
akcio a Kronikaban. lgaz, idén nem labirintust kaptok, hanem egyedi targyat. A rend-
szer a szokasos lesz: egy kuponért harom karakternek kérhetsz egy-egy Kronika nevii
targyat: A kuponok tovabbra is sorszamozva lesznek (januar 1, februar 2 stb.), de minden
kuponért ugyanaz a targy fog jarni. Természetesen tobb targy hatasa dsszeadaddik, igy érde-
mes minden kuponért minden karakternek kérni a targyat. Egy bizonyos kupont egy karakternek

csak egyszer lehet bekiildeni. Vagyis pl. a januari kuponra nem lehet rairni, ugyanazt a karaktert ha-

romszor, és azt sem lehet megtenni, hogy rairok harom karaktert, de kiildok még egy januari kupont,

amin ugyanaz a harom karakter szerepel. Ahhoz, hogy egy karakter 11 db-ot gydjtson ezekbdl a tar-
gyakbal, mind a 11 havi Alanori Kronikabol be kell kiildeni a kupont.

ime a kuponokert kaphaté OV-s és TF-es targy:
I ~.

&R  KRONIKA

F 61 d i (2 A vilagéges eldtt id6kbél marado dsi torténeteket olvasva értekes ta-
pasztalatokra tehetsz szert. Amig a kronikdk a birtokodban vannak
(nem kell KF-elni 6ket, de a bankbol nem fejtik ki hatdsukat), rendsze-
resen Ujraolvasod Gket, igy folyamatosan élvezheted az elényeiket. Ahany kronikad van, annyi plusz TVP-
t kapsz minden normal fordulddban. Segit megérteni az ési varazslatokat is, igy minden egyes birtokolt
kronika kett6vel csokkenti az dsteologia és Gstaumaturgia megvasarlasahoz sziikséges teologia és ta-
umaturgia szinteket. Raadasul minden egyes kronika 1%-kal noveli a kapott tapasztalati pontokat. Ilyen

értékes kincstdl természetesen nem fogsz megvalni, ezért a kronika nem atadhato targy.

—— e R

KRONIKA

A galetki faj torténeteit most dsszegydjtotték, osszefoglaltak \
egy 11 kotetes kronikaban. A kronikakat elolvasva olyan tapaszta-
latra teszel szert, amely mindaddig meglesz, amig a krénikak a bir- /
tokodban vannak (ehhez KF-elni sem kell 6ket). Ahany kronikad (&= )
van, annyi plusz TVP-t kapsz minden normal fordulddban, és annyi szézalékkal csokken az esély, hogy
targyaid tonkremenjenek. Ennyivel csokken az is, hogy hanyas IQ kell a varazslatok elsajatitdsahoz. Pl.
ha 11 kronikad van, akkor ha egy varazslathoz 30-as 1Q kellene, neked elég lesz 18. Ezenfeliil, a kro-
nikak szamatol fiilggéen nd a kapott lélekenergia is (kronikanként 0.5-2%-kal, attdl fiiggéen, hogy ha-
nyadik szinten élsz, tehat pl. egy magasabb szint( galetki 11 kronika mellett minden csatabol +24%
Iélekenergiat kap, és ez nem szamit bele az esetleges korlatozasokba).

" r" ! | )
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Anja Nisan
arato-hiibaj
Athame, a boszorkanytor
Atvy Morodur
Azbagel

Agas, a Csodaszarvas
Agashogas

aldott kiizdelem
Almoskdnyv
alomcsatorna
alomgdlem
alomlenyomat
alomrengés
Alomkunkor-térvény
Arnyéktalan Nyék
arnyrobbanas
Artand
atpalankold-biibaj
Balmaz Csdrsz
banisteriopsis-fozet
banyahurok
banyapardly
bokorugré tiindérek
Bokorvanyi Babolna
borostyan-idéroppantas
Borzalag
boszorkanytiiz
boszorkanyvetemény
Botlik Zsofi
biirokcsapas
bagyataglo-rontas
biibajbilincs
biibajfiirkészek
békacsok-biibaj
bukfenc-biibaj
bummfergeteg
bénito buborék
biivhalo

bibos mané

Biffeg saman
bipenész

Cirfandli Gidula
Csala gombje
cseberbdl vederbe
csendharang
Cseperke

Csihua, Gama fia
Csorna
cséphadar-atok
csurunga

Dalnok
darvadozz-rontas
diihpuffasztas

e TS S SO EDSE OO T TS TS S TS OO DD SOD S <
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a — altalanos
e - esemény
f - alomlény
i — azonnali

v - réviilé

dudolé bokrok
eleven tiiz gyijtasa
Emlékek tornya
Eziistujju Balajtar
Ebredés Ajtaja
ébreszté-ige

Ejtél Lin

Ejlép6 Kajtar
ékvarazs

feledés lehelete
Fherlayt

Fodorhaju Kiiltegin
fojtolap-rontas
gigatord-varazs
gyorsdelej

Gyorslab Jimmy
Gyémant Jurta
gyogyharmat
Gothos Gréti

Hadak Utja
harsarkany

Helén

Hold Diihe
homalybontas
Hartya

Hullamtdré Horka
Hodfarok néne
héforgeteg
hékoltetés

hési rege

Hosok Mulato Mezeje
Jégszem Soyana
Jutas

keszekusz felkelés
kaprazat

Kubus, az dlomvarangy
konyorgés a tiindék dséhez
lidérctriikk
langdarda
laprobbanté-rontas
lélekrablas

Lidvérc

Léhar Vendelné
Maglé samén
mandzsuriai iszaplidérc
marionett-rontas
Medvetiisszentés
mennyrobaj
Monyakos Klotild
miltidéz6 wicca biibaj
mulé dicsdség
nyelvesomozo-hiibaj
Nyestike

g — gyakori

n - nem gyakori

r - ritka
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ostorpozdorja-varazs
ordoggores-atok
Greviib-bibaj

0zséb néne
Padlizsan, a ficaklidérc
Paripa

peremerdei csata
perzseld-rontas
Pokolsari Zeke
Pusztajaro Tas
rontastord-raolvasas
Rontasiizé Szimonetta
Rosszfii Rona
rémtiindér

Réti Boglarka

réviilés

Siinddrgé Sarolta
Saman dsok szelleme
samanok bdlcsessége
samansiily
samantekintet

Sarlab Simon
sartenger

Suhano Botond
sirbolti lidérc
Szellemturul

Szittya

Sziivelld, a szivtiindér
Széki Hunorka
Szvapna

Szomdrcés Kleo
Szomire

Tardos téltos dobvarazsa
Teknds Danreg

Taltos Vilaghalo
taltoshivas

Tiizbiikk saméan
tiizdémon

Tiizugro Vazul
Tdlgylapi Bodorlaba Bende
Uleprigd Ragacsinszka
Ustrepesztd Zila

Vela Nemi
verejtékverd
virgoncfii tea
visszautasithatatlan kihivas
véltozo dicsdség
Violgyszakajto Zalan
Waru Dalong

wicca boszorkany
Wugu Wataturu
zsaratnok-varazs
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BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2007. DECEMBER 31-IG, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 konyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke filgg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétdl. Minden kényvnél két arat tiintettiink fel.
Az els( (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab kdnyvet
vésérolsz (persze nem kell egyformat), a mésodik (az olcsébb) arra, ha 3
vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjiik, hogy olyan kdnyvet NE rendelj,
amit nem I&tsz ebben a listaban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszerlbben teliesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vésarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanljuk,
mert igy mieldtt vésarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz az &ltalad
megvenni kivant termékekrdl. A kdnyvekb6l példaul még részleteket is ol-
vashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL

FIZETNI.

Ehhez nem kell mést tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit szeret-
nél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rendelésedet a be-
holder@beholderhu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon telefonon is
lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” rovat-
ban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a kedvezményes
arnal feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a darabszamot! Ezt
az 6sszeget kildd el nekink, és kb. egy hét malva megkapod a
konyveket. A feltiintetett drak tartalmazzék a postakoltséget is. Kér-
jiik, hogy szamolj pontosan, mert ha kevesebb pénzt killdesz, ak-
kor NEM tudjuk a megrendelt arut elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft.
1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a meg-
rendelendd kdnyveket. Mi hét munkanapon belil kiildjik a kényv-
et. Az arat a futdrnak kell fizetned. (Ez a kedvezményes ar + 750
Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A fizetend
(Osszeget elére (postakoltség nélkiil) a kovetkezé szamlaszamra
fizetheted: 11707024-20397441.

Fontos a neved és cimed megadasa!
FIGYELEM! 5000 Ft alatti rendelésnél, ha eldre fizetsz, 500 Ft
postakoltség is van!

Ha a kiildeményt nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor feltétleniil érdeklddj az alabbi helyen:
E-mailben: beholder@beholder.hu, telefonon: 06-1-297-3660
GLS futarszolgalat iigyfélszama: 06-1-371-2160
A konyveket GLS futar viszi, ezért fontos, hogy olyan cimet és telefonszamot adjal meg, ahol napkézhen is elér a futar.

Gyiijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalomponto-

kat kapsz. Az dsszegylijtdtt pontokat bevalthatod ajandékok-

ral

Az akci feltételei:

< Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltiintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

< Az 6sszegyljtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett ara. A pontok bevaltdsanak egyetlen feltétele,

Kartya neve Pon Ara  Bolti
érték ponthan ar

ALOMFOGO KARTYAJATEK

Alappakli 16 160 1590
HATALOM KARTYAI

Junior 16 160 1590
Rhatt fénykora 11 110 1090
Legendak Volgye 1 110 1090
Sarkdnymagia 11 110 1090
Zu'lit kincse 11 110 1090
Kezdécsomag 6 30 500

HATALOM KARTYAI

Zén 2. expedicioja: Sarkanyok foldje 3

Zén 2. expedicidja: Kisért a malt 3

Zén 2. expedicidja: Buja dzsungel 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Nyugalom tengere 3

Zén 2. expedicidja: Nekromanta szentély 3

Zén 2. expedicidja: Thargodanok féldje 3

hogy a bevaltassal egydtt legalabb 1000 Ft értékben kell
vasarolni.

< A pontokért vasarolt kdnyvek nem szédmitanak bele a 3
kényves érbal (Tehat ha harom konyvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két konyv arat az 1-2 kdényves ar alapjan kell kiszamolni!)

< A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

«» Tobb vevd pontjai nem vonhatok dssze. Ha két vasarlas ko-
z0tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlentl jelezd, nehogy
Uj véasarloként regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 kényvet vasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot
kapsz!

Zén 2. expedicidja: Lavakrater
Zén 2. expedicidja: Grumarg barlangja
Zén 2. expedicidja: Jubileum

Zén 2. expedicioja: Elfeledett barlangok
Zén 2. expedicidja: Végzetes utazas

é icidja: Szornyverem

6ja: Beloran laboratériuma
Zén 2. expedicidja: Az illuziok vilaga

WWWWWWWWWWWWwWwwwww
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Zén 2. expedicioja: Karacsony 320
Zén 2. expedicidja: Az Gshangya boly 32 320
Zén 2. expedicidja: A pusztulds fellegvéra 32 320
Zén 2. expedicidja: Arnyékvilag 32 320
Zén 2. expedicidja: Apokalipszis lovasai 32 320
Zén 2. expedicidja: Efaon meséje 32 320
Zén 2. expedici6ja: Dicsé mailt 32 320
Zén 2. expedicidja: A férgek habordja 32 320
Zén 2. expedicidja: Nitaraj szentélye 32 320

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK }

Alappakli 10 60 600



Kdnyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT,

A vilag szeme . (2. kiadas) 22 220 2090 1870
A vilag szeme II. (2. kiadas) 30 300 2850 2550
A nagy hajtovadaszat Il. 20 200 1900 1700
A nagy hajtévadészat I-Il. (2. kiadds) 30 300 2850 2550
Az Gjjasziletett sarkany I-Il. (2. kiadas) 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyeék 1. (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Hodit az Armygk II. * 20 200 1900 1700
Mennyei tiiz I. 20 200 1900 1700
Mennyei tiiz II. 20 200 1900 1700
A kéosz ura l. 20 200 1900 1700
A kéosz ura Il. 20 200 1900 1700
A kardok koronaja I. 20 200 1900 1700
A kardok koronaja II. 20 200 1900 1700
A térok atja 22 220 2090 1870
A tél szive I. 20 200 1900 1700
A tél szive Il. 20 200 1900 1700
Az alkony keresztatjan |. 20 200 1900 1700
Az alkony keresztutjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
Almok tére I. 22 220 2090 1870
Almok tére 1. 30 300 2850 2550
M. A. Stackpole: Farkastorvény* 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: S6tét armany 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole:

Haldlos 6rokség (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

A vér szava (2. kiadds) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

Elveszett sors (2. kiadds) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 20 200 1900 1700
M. A. Stackpole: A pusztitds hercege 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

A hatérvidék farkasai 20 200 1900 1700
Donald G. Phillips: A csillagok ura 20 200 1900 1700
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Utja 20 200 1900 1700
Blaine Lee Pardoe: Hési nagysag 23 230 2180 1950
Thomas S. Gressman: Vadaszok 20 200 1900 1700
Thomas S. Gressman: Kard és tliz 15 150 1420 1270
Thomas S. Gressman: A habori érnyai 20 200 1900 1700
Robert Thurston: Szabadsziilott 20 200 1900 1700
Robert Thurston:

A Sdlyom felemelkedése 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klén torvénye 15 150 1420 1270
William H. Keith JR.: Mennyddrgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
William H. Keith JR.: A dicsdség ara 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman:

A becsvégy haléjaban 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman: Harcmez6k 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman:

A gyGzelem illiziéja 23 230 2180 1950
Loren L. Coleman: Gyulladaspont 24 240 2280 2040

BEHOLDER KIADO — MARCUS MEADOW KONYVEI

Vér a vérembol 20 200 1900 1700
A neuralgikus ponty 18 180 1710 1530
Kaméleon 22 220 2090 1870

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — BEHOLDER AKCIO KONYVEK

Philip Kerr: Vakmer6 terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémalmok vérosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo foly6 15 75 1430 750
Isteni balhé 20 200 1900 1700
Papirtigris 20 200 1900 1700
Farkastestvér 20 200 1900 1700
A herceg josndje 20 200 1900 1700
A j6sné hercege 20 200 1900 1700
Csillagfény 120

Csillagfény (sorszamozott, dediklt példany) 250

Pokoli balhé 20 200 1900 1700
Ejfél 22 220 2090 1870
A szélhdmos és a varazslo

(2. atdolgozott kiadas) 25 250 2370 2130
Mel Odom: A mult csapdajaban 15 150 1420 1270
Mel Odom: Hajtévadaszat 20 200 1900 1700
Caroline Spector: Végtelen vildgok 15 150 1420 1270
Nigel D. Findley: A nap haza 15 150 1420 1270
Nigel D. Findley: LX-IR 20 200 1900 1700
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Elsotétedés 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Csikos vadasz 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Pszichotrop 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobébel 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Keresztutak 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Ragnarok 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Langol¢ id6 23 230 2090 1870
Stephen Kenson: Sziiletett vadasz 23 230 2180 1950
Stephen Kenson: Mérgek konyve 23 230 2180 1950
Stephen Kenson: Bukott angyalok 23 230 2180 1950
Michael A. Stackpole: Farkas és Hollo 20 200 1900 1700
Jason M. Hardy: A romlas cseppijei 23 230 2180 1950
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sérkannyal (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Jol valaszd meg az ellenségeidet

(2. kiadas) 15 150 1420 1270
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 15 150 1420 1270
Jogos karpotlas 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 15 150 1420 1270
Véres utcak 15 150 1420 1270
Nosferatu 15 150 1420 1270
Shadowrun szerepjaték kiegészitk

Arnyékmagyarorszag 12 120 1100 1000
Shadowrun szabélykonyv (3. kiadas) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikonyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Arnyvadasz kezikonyv 30 300 2850 2550
Mégia az Arnyakban 30 300 2850 2550
Kétesélyes jatszma * 12 60 1140 600
Hérman a pacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadasz 17 170 1620 1450



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — PHILLIP MESSIER KONYVEI

Elshaan IIl. — Kalézvadasz 20 200 1900 1700
Elshaan IV. — A Vihar Eve 23 230 2180 1950
A farkas Gtja 25 250 2120 2370
A macska vélasztasa 25 250 2120 2370
Kozépfolde kincsei 50 990 800
Veszélyes jatszma 16 160 1520 1360
Kegyetlen eski 19 190 1810 1610
Kétéld fegyver I. 20 200 1900 1700
Kétéld fegyver Il. 20 200 1900 1700
Déli tiiz I. 23 230 2180 1950
Déli tiiz Il. 23 230 2180 1950
Eziisttovis (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Sethanon alkonya (2. kiadés) 20 200 1900 1700
A sotét kiralynd arnyéka (2. kiadas) 22 220 2090 1870
A Kalmarfejedelem titka (2. kiadas) 23 230 2180 1950
A démonkiraly dihe I. (2. kiadas) 23 230 2180 1950
A démonkiraly dihe II. (2. kiadas) 23 230 2180 1950
Tordtt korona (2. kiadas) 30 300 2850 2550
Krondor: Arulds 20 200 1900 1700
Krondor: Orgyilkosok 20 200 1900 1700
Krondor: Istenek konnye 20 200 1900 1700
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurls)

A birodalom leanya 20 200 1900 1700
A birodalom szolgélgja I. 20 200 1900 1700
A birodalom drnéje |. 20 200 1900 1700
A birodalom arndje II. 20 200 1900 1700
A Réshaboru legendaja

Nagyrabecsiilt ellenségem 20 200 1900 1700
Gyilkossag LaMutban 20 200 1900 1700
Sebes Jimmy 20 200 1900 1700
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziists6lyom Karma 20 200 1900 1700
A rokakiraly 20 200 1900 1700
A szamlizott visszateér 22 220 2090 1870
Satét haboru sorozat

Az éjsolyom ropte 23 230 2180 1950
Sotét birodalom 30 300 2850 2550
C. Kubasik: A vagyodas gydrtije 7 70 690 690
C. Kubasik: Anya meséje 7 70 690 690
C. Kubasik: Keser(i emlékek 9 90 890 890
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 8 80 790 790
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 100 990 850
Greg Gorden: Joslat 10 100 990 850
Talizmén 10 35 690 350

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVEI

Az Ur vilaga 17 170 1620 1450
Nehéz kérdések 22 220 2090 1870

BEHOLDER KIADO — HATALOM KARTYAI

Nagy HKK konyv 60 600 5700 5000

BEHOLDER KIADO - G. G. ASYRON KONYVE

Gyémantkdnny 23 230 2180 1950
A gyémant trén 17 170 1620 1450
A rubin lovag 17 170 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A profécia gyermeke 17 170 1620 1450
A mégia kirdlynéje 17 170 1620 1450
A varédzslo jatszmaja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
A magusok végjatéka 24 240 2280 2040
Elenium trilogia 35 350 3490 3490
A kddszellem atka I. 16 160 1520 1360
A kddszellem dtka II. 16 160 1520 1360
Merior hajdi I. 16 160 1520 1360
Merior haji II. 17 170 1620 1440
A vastmarki itkozet . 18 180 1710 1530
A vastmarki itkozet II. 18 180 1710 1530
A szém(izott herceg I. 20 200 1900 1700
A szamiizott herceg II. 20 200 1900 1700
Osszeeskiivés . 22220 2090 1870
Osszeeskives II. 24 240 2280 2040

BEHOLDER KIADO — BOSZORMENYI GYULA KONYVE

A Ruvel hegyi legenda

(Alomfogé sorozat) 25 250 2380 2130
A bolhedor lovagjai
(Alomfogé sorozat) 30 300 2840 2540

BEHOLDER KIADO —

TULELGK FOLDJE ES 6SOK VAROSA REGENYEK

Brian McAllister: Ikercsillagok 8 80 840 840
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg €] 11110 1050 930
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12120 1140 1000
BEHOLDER KIADO — PUZZLE

A mégia kiralynéje 25 250 2490

Morin tigris 25 250 2490

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kildetése II. 4 1140 990

A *-gal jelolt konyvek atmenetileg nem kaphatoak.
Kériink, hogy csak telefonos egyeztetés utan adjal le rendelést. Tel.: 06/1-297-3660
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Ruvel hegy — a Bolhedor Lovagjainak barlang-
csarnoka

Ghot még nem latta, de mar hallotta ket. A
sziklaparkany, mely mogott két tarsaval
lapult, nyalkas volt a barlangcsarnok
tengeri parajatol, s rdadasul vasta-
gon lepte a puha z6ld iszalag is. A
galetki visszafojtotta zihalé Iélegze-
tét, és jobb csapjat szorosabbra te-
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kerte hosszu, vékony pengéjli kardja markola-
tan. Messze mogo6ttlik batoritdan ragyogott a fa-
lu milgandjainak fénye. Zaj azonban nem jutott el
hozzajuk, mintha a Bolhedorok Lovagjainak
visszamaradt része mélyen aludna.

A katona ugy érezte, a gyomra legszivesebben
kilokné magabdl a tartalmat. Ghot szamtalanszor
klGzdott mar a csatornaszinteken a torzszildttek
ellen, s ker(lt j6 néhanyszor veszélyes helyzetbe.
Ez azonban mas volt. Itt valodi csatara kellett
szamitania.

Intett két tarsanak, hogy maradjanak nyugton,
mig & felévakodik az enyhén lejtd szikla csliszos
oldalan. A vastag, puha névényzetre fektette
kardjat, mert a fegyver csak zavarta volna, majd
elindult. Az iszalag vasgyokerei mélyen beklsz-
tak a szikla belsejébe, igy a galetkinek jobb ka-
paszkodét biztositottak, mintha kétélhageson
kellett volna masznia.

Mire elérte a szikla tetejét, az ellenség zaja ki-
sérteties médon kozelinek, és mindent betoltd-
nek tetszett. Ghot szemernyit sem csodalkozott
volna, ha felemelve a fejét, kozvetlen kdzelrdl pil-
lantotta volna meg a torzsziilétteket. Osszeszed-
te batorsagat, és lassu, mély lélegzettel el6készi-
tette savleheletét, majd felemelkedett.

Az iszalaggal boritott k6peremen tdl hullamoz-
va mozgott a kélapaly. Ghot ddbbenetében
majdnem kifujta testébdl a tdmény savat, s bar
sikerUlt visszatartania, torkat kellemetlenlil marta
a s(rl nydl. Infraszeme szinte kaprazott a na-
rancs és voros kozoétt valtozé héfoltok tdmegétdl.
El6sz6r nem is tudta megkulénboztetni
az egyes torzszllottek testét, igy olyan
érzése tamadt, mintha valéban az

egész kdsivatag életre kelt volna. A
mezitlabas Iéptek zaja bantotta ér-
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zékeny hallasat, s a félelem, amit letagadni kép-
telen volt, 6sszeszoritotta a torkat.

A torzszilottek szazaval kozeledtek. Némak
maradtak, csupan fegyvereik koppantak néha a
mohaval, tlindérliannal benétt, és zold iszalaggal
dus koévekhez. Meleg talpuk lassan hdilé héfolto-
kat hagyott mégoéttik, s ez az infraszemmel les-
kel6d6 galetki szamara olyannak tetszett, mintha
szellemek lebegnének felé.

Ghot éppen vissza akart htizédni a fedezékbe,
miel6tt az & verejtékezé homlokanak derengését
is felfedezi az ellenség, mikor megpillantott még
valamit. A torzszuldttek csondes, testmelegtdl
sziporkazé tomegebdl élesen kivalt egy hideg, s
ezért éjfekete alak. Nagyobb volt, mint barmelyik
emberi harcos. Pancélja vakfoltként nyelte el a
hét, fegyvereinek csorgése messze hallatszott.
Bar teste hlivosen sotét maradt, mint a sziklak
vagy holtak, a kéruldtte Iépdeld torzsziléttek hé-
sugarzasa kérberajzolta.

Ghot iszonyodva megborzongott. Nem volt
idegen szamara ez a jelenés, de a latvanyhoz
olyan emlékek tarsultak, amiket Klezrem taverna-
jaban akkor sem emlegetett, ha tulitta magat
khilparlattal.

Visszakuszott két kivancsi bajtarsa kozé, akik
tirelmetlenll bokték oldalba. Ghot els6 mozdu-
lataval megmarkolta a kardjat, majd bal mancsa
gyakorlott jeleket rétt a levegébe. A galetkik bo-
lintottak, megértve, hogy a felderités elérte céljat,
s most minél hamarabb vissza kell térnitk a falu-
ba, hogy a tdbbiek felkészllhessenek a harcra.

A harom galetki lassan felemelkedett a szikla-
rol, mely még igy is takarta 8ket a torzszuldttek
eldl, s a falu felé fordult. Ghot legszivesebben
hangosan szitkozddott volna, mikor latta, hogy
egyik bajtarsa megcsuszik az iszalagon, és han-
gosan csorgd fegyverrel hanyatt vagédik. A ko-
vetkezé szemvillanasban azonban meglatta a ka-
tona mellébdl zubogd vért, amely elarasztotta a
galetki pancéljat, majd a sziklat is. Ghot értetlendil
bamult, de a bal karjat surold, égé fajdalmat oko-
z6 csontdarda, mely végil hangosan reccsent
mogotte, észre téritette.

Négy torzszllott, akiket a sereg felderitének
vagy el6védnek kulldott ki, rajuk talalt.
Nesztelenll lopdztak a galetkik mogé,
s ha Ghot csupan néhany pillanattal
késébb dont a visszavonulas mel-
lett, kbnnyedén mészaroltak volna
le 6ket.
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Mar nem volt értelme cséndben maradni. A
galetkik nyakdban egyszerre sziporkazott fel a
milgand, hogy a harcban ne csupan a héfoltok
bizonytalansagara hagyatkozzanak. A négy gor-
nyedt, szirke bdrli ember 6sszemazolt abrazat-
tal vicsorgott. Ketten csontdardakat emeltek, mig
masik két tarsuk kardokat lébalva lendult tama-
désra. Ghot kifujta savieheletét, majd diadalma-
san feltvoltétt, mikor a hozza legkdzelebb allo
emberharcos teste elsistergett. A levegét fojtoga-
t6 kod toltotte meg, s Osszekeveredett a csata-
zajjal.

Ghot bajtarsa — apré termetd, de hihetetlentl
firge legény — merész mahomohi-ugrassal gor-
dult két torzszllott kozé. Korbefordult, s mire az
emberharcosok lomha agya felfogta, mi torténik,
a katona hidegen villané pengéje atmetszette
térdhajlatuk inat. A szlrkebdriek alél kibicsaklott
a labuk, s a f6ldon fekve, tehetetlendl vergédve
mar kénnyl prédanak szamitottak.

Ghot latta, hogy a negyedik ember nem olyan
tapasztalatlan, mint a tébbiek. Izomkotegein fel-
fénylett a milgandok ragyogasa, dbrazatan surd
verejték keveredett a festékkel. Nem tamadott
esztelen(l, inkdbb gérnyedten oldalazott, s pré-
balta huzni az id6t, hogy a sereg megérkezzen.
Ghot mar egészen tisztan hallotta a rohano labak
dobolasat. Mancsa gyakorlott mozdulattal oldot-
ta le 6vérdl a quwarg dardat, megporgette a ne-
héz fejl fegyvert, és magas ivben a hata mogé
dobta. Hlivos aggyal kivart, mikdzben a torzszi-
|6ttet sem tévesztette szem eldl.

A quwarg darda atrepllt a sziklan, s mikor
Ghot kimondta az igét, éppen egy megtermett
emberharcos arca el6tt volt. A robbanas egy-
szerre vagy harminc torzszilbttet szaggatott
szét.

Ez volt az a pillanat, mikor az emberharcos du-
he legydzte évatossagat. Ghot elSrelendilt,
kardja ezUstds ivet metszett a levegdbe, de a
szlrke bérl kénnyedén elkerllte a végzetes csa-
past — éppen Ugy, ahogy a galetki elére sejtette.
Az ember balra szdkkent, egyenesen a katona
eddig rejtve tartott, harmadik végtagja altal do-

bott tér elé. Az edzett penge bordat talalt, de at-
roppantotta azt.

A szikla tetején megjelent az elsé
torzszulott, és hatborzongatd sikolyt
hallatott, amint megpillantotta ha-
lott tarsait. Addigra azonban Ghot,
s a blszkeségtdl szélesen vigyor-
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g6 galetki legény mar a Bolhedor Lovagjainak
batoriton fényld telepllése felé rohant.

Ruvel hegy — a Bolhedor Lovagjainak barlang-
csarnoka

Robbanasok flilrepeszté sorozata razta meg a
Bolhedor Lovagjainak barlangcsarnokat. Ann
slin Gil a testével prébalta 6vni kedvese arcat a
cseppkdszoba tetejérdl alahulld kavicsoktol,
mészportdl. Ejlépd Kaijtar, az egykori Szilamér,
immar teljesen 6Gnmagara talalt. A lany nem tud-
ta eldonteni, hogy a gyors javulasban szerepe
van-e az idegen bibajnak, s a varazstudd most
nem is valaszolt kapkodd kérdéseire.

— Sokkal hamarabb kévetkezett be, mint gon-
doltam — mondta a férfi, mikozben magara 6lt6t-
te ruhait, és 6sszekapkodott néhany apré tar-
gyat, amirdl Ugy itélte, még hasznosak lehetnek.

— Te sejtetted, hogy Horke Fersan tavozasa
utan tamadas ér minket?

— Sejtettem? — Kajtar zavaros tekintettel pillan-
tott a lanyra. — Nem sejtettem: /attam! Tudom,
hogy ez szamodra ijesztd, s talan érthetetlen, de
nincs idém tébb magyarazatra. Ra kell jonnlnk,
hogyan érjuk utol a gigapoidokat.

A gondolat végét mar a munkasok szallasa
elétti téren mondta. Egyik kezével szorosan fog-
ta Ann vékony csukléjat, vigyazva, nehogy fajdal-
mat okozzon, mig a masikkal a szemét takarta,
hogy ne bantsak a villanasok.

A quwarg dardak poérogve roppentek fel a falu
kllénb6z6 pontjairdl, s elveszni latszottak a ké-
sivatag sotétjében. Az utanuk kialtott szavak kiol-
dottak a varazserejlket, s a detonaciok fehér tu-
fényt, és rémilt kidltdsokat teremtettek maguk
kordl. A galetki katonak egytt harcoltak a mun-
kasokkal, akik kozil alig akadt néhany, amelyik
inkabb gyavan elbujt a taverna raktariregeinek
meélyén.

Ejlépd Kajtar hatat forditott a falu alvégén ki-
bontakozé csatanak, és tovabb vonszolta a
lanyt. Ann kénytelen volt megvarni, mig a robba-
nasok visszhangja ellil. Utdna azonban kérdései
zaporaval drasztotta el a garabonciast, azzal sem
térédve, hogy a laba elé figyeljen.

— Azt mondtad, elmenekiliink innen?
Azt mondtad: utolérjiik Fersant? De
hogyan? Talan ezt is /attad?

A garaboncias elérte a falu leg-
széls§ épuleteit, amelyeket nem
sziklabol vagy cseppkébdl farag-
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tak, hanem gyulékony barlangi szalmafabdl épi-
tettek. Az egyiknek benyitott az ajtajan, és az ott
felnalmozott 1adak k6zé huzta a lanyt, majd mel-
Ié guggolt. Bar a falu tulfelén mar tombolt a csa-
ta, Kajtar mégis a lehetd leghalkabban beszélt.

— Igen, elmegyunk innen. Pontosabban: én el-
megyek, de el6tte téged biztonsagos helyre visz-
lek.

— Nem! — Ann kirantotta kezét a férfi szoritasa-
bdl. — Odakinn galetkik kiizdenek a puszta lélek-
energidjukeért, és...

Ujabb robbanasok raztak meg a kornyéket. A
lany diihésen folytatta:

— Hallod ezt? A quwarg dardakrol, midta itt
élek, még én is megtanultam annyit, hogy csak
akkor haszndljak, ha nagy tdmegben tamadnak
a torzszlilottek, és nincs mas megoldas. — Ann
megragadta Kajtar kezét, és kettejik arca elé
emelte. — Benned hatalmas varazserd rejlik. Lat-
tam a csatornaszinten, és lattam, mikor legy&z-
ted Iktrot. Miért nem maradsz, hogy segits a ne-
pemnek?

Kajtar szemében elkeseredett fajdalom Ult. A
csatazajt hallgatta, ami egyre kozelebb ért hoz-
zajuk. A torzszildttek attorhették a védévonalat,
s a galetkik most megkisérelték kiszoritani Sket a
siksagra.

— Ann, értsd meg: a faluban senki nem marad
életben — mondta véglil rekedt hangon a gara-
bonciés. — Lattam az épuleteket és a cseppkétor-
nyokat lerombolva, kiégve. Mindenhol galetkik
hevertek, a flust szlirke fliggdnyt vont a barlang
milgandjaira.

— Te mondtad, hogy amit a j6vébdl latsz, az
nem feltétlenll kévetkezik be. — Ann fiatal lelke
mindenéron kiutat keresett. — Véltoztass rajta a
hatalmaddal!

— Ertsd meg, kedves, nekem valasztanom kell
a jové lehetséges Utjai kdzll. Maradhatok, és ta-
lan a segitségemmel valoban legy8zzik a torz-
szulotteket, bar nem hiszek benne. Akkor azon-
ban Horke Fersan gyanutlanul csapdaba esik, a
birtokaban 1évé elatkozott medal pedig iszonyu
hatalmat ad a Ruvel hegyi galetkik ellenségének

kezébe. BekoOvetkezik az, amitl a fels6bb
szintek bolcsei mindig is tartottak: erds,
valodi veszélyt jelent torzszilottek
bukkannak fel a csatornajaratokbol,

akiknek a legy6zésére mar nem
lesz elegendd a galetki portyazok
tudasa. S ezért részben az én né-
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pem, a révilék felelések. Jobban kellett volna
6riznlink a birtokunkban Iévd, atokverte targya-
kat. Engem azért kildott ide a Gyémant Jurta,
hogy visszaszerezzem vagy elpusztitsam azokat.
A medal, ami Horke Fersan birtokaban van, az
utolsd, amit még utol kell ériek. Nem tehetek
mast!

A f6térr6l kardok csorgése, pajzsok puffanasa,
harci Gvoltés hallatszott. Kajtar tovabb beszélt.

— Tudom, hogy a barlangcsarnokban van egy
hely, amit nem fognak megtalalni a torzszUlottek.
Ott kivarhatod, mig Horke Fersan visszatér a bol-
hedorokkal.

— Akkor keressiik meg azt a helyet, és maradj
velem! — Ann szép szemében a konydrgés
kénnye gyilt. Kajtar erre mar nem valaszolt, hi-
szen a lanynak tudnia kellett: ha senki nem fi-
gyelmezteti a nagymestert, a bolhedorok sem
térnek vissza a hegymélyi 6cean sotétjebdl.

— Menniink kell - mondta halkan a garabonci-
as, és mozdult. Ekkor azonban a raktar hatso ré-
szén felborult néhany lada, s rejtekébdl galetki
kolyok izgatott képe ragyogott fel. Kajtar, tulfeszi-
tett idegei parancsara, felemelte jobbja mutatouj-
jat, s mar belekezdett a banyapdroély-atok rovas-
jelébe, de Ann még id6ben megallitotta.

A kolydk kimaszott rejtekhelyérdl, megkerulte
Oket, és gyors pillantast vetett a f6téren kavargd
csatara. Fintora elarulta; nem tetszik neki, amit
I4t, de nem is lepi meg.

— Voharara mondom; a kapitanyunk j6 harcos,
de ostoba stratéga — mondta, s hatarozott ko-
molysaga sehogy sem illett gyermekien vékony
hangjahoz. Ann elébb szanalmat érzett iranta,
mert elborzasztotta a gondolat, hogy egy gyerek
a Ruvel hegy ilyen rettenetes helyére kerdilt. Az-
utan radobbent, hogy a galetki csupan kilsére
oly fiatal. Szandékosan alakitotta Ugy testét, vo-
nasait, hogy megmaradjon fiatal artatlansaga. A
galetki lét legcsodasabb ajandéka, hogy min-
denki maga donthet: erével, fegyverré novelt
végtagokkal vagy esetleg épp ilyen latszélagos

— Ki vagy te? — kérdezte Kajtar szigor hangon
a ,gyereket”, aki erre néhany keserd széval fe-
lelt.

— A nevem Csuszkanyelv Emmel, de
legtébben Ggy ismertek a szolga-
szinten, hogy az Atokkal Témoétt.
Most Uj nevet veszek fel: Galetki,
Aki Ismeri a Valaszt.
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— Ez nem a rejtvények ideje, kolyok! — Ejlépd
kiegyenesedett, igy le kellett néznie a galetkire. —
Rejt6zz el, vagy segits a tobbieknek néhany pil-
lanattal tovabb &rizni 6nnon lélekenergiajukat, de
az utunkbdl allj félre!

Emmel gunyoros abrazattal Annhez fordult,
mintha a garabonciast csupan ostoba orgling
szolganak nézné.

— Mondd, szépséges kisasszony, a baratod fe-
je hegyomlas ala szorult? Ugy beszél velem,
mintha 6sszetévesztene a falut ostromlé torzszu-
|6ttekkel.

— Valéban j6 volna, ha mihamarabb biztonsa-
gos rejtekhelyet keresnél magadnak. — Ann kép-
telen volt megszabadulni az érzéstél, hogy gye-
rekkel beszél, akit n6i 6sztonének parancsara
meg kell védenie.

— Szikségtelen keresnem. — Csuszkanyelv
Emmel lekicsinyl8en legyintett. — Hogy hol rejtd-
zO6m el, azt mar régen tudom, s csak azért nem
vagyok meg ott, mert fogalmam sincs, mit kezd-
jek a bolhedorral.

A csatazaj egyre kozelebbrdl hallatszott. Kajtar
mégsem erre, hanem a kolyokképUl galetki utol-
s6 mondatara kapta fel a fejét.

— Bolhedor? Maradt egy bolhedor a barlang-
ban?

— Gyertek, odavezetlek benneteket. Ha netan
elviszed a repulé torzsziléttet, mi az Giregben el-
rejtézhetlink a hélggyel, mig visszatérsz.

- Igen, az Ureg! - morogta maga elé a gara-
bonciés, mint aki végre megértette az addig ho-
malyos latomasok értelmét. — Ezt /dftam: karmos
torzsd tindérlianok fedik el a bejaratat, s bar
szem el6tt van, éppen ezért nehezen felfedezhe-
t6. Siesslink!

Emmel a raktar hatsé falahoz vezette Oket,
ahol mér kordbban meglazitott néhany deszkat.
Azokat most félreldkte, s dévatosan kinézett a
cseppkovek rengetegére, amiket a galetkik nem
porlasztottak szét, mivel erre a terlletre nem volt
szlkséguk. Ann kovette a galetkit, de mikor Kaj-
tar kovetkezett volna, a lany rémdilt sikolya allitot-
ta meg.

A széls6 éplletek kozul két torzszulott Ié-
pett elé, csontdardaikat inas keziikben
fogva. Sziirke bdriket vérfoltok bori-
tottak, arcukon a harc hevének ve-

rejtékétdl elkenddott a festék, még
torzabba téve vonasaikat. Mikor
megpillantottak az apré termetd
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galetkit, és mogétte a lanyt, elébb meglepeté-
sUikben felmordultak, majd dardaikat emelték.

Ejlépd Kajtar képtelen volt kijutni a raktarbél. A
deszkak kozotti rés elég szélesnek bizonyult, de
Ann megkoviilt a rémdlettdl, és a garaboncias hi-
aba igyekezett 6t félretolni. A torzszuldttek lendU-
letet vettek, s mintha mindig is parban vadasztak
volna, egyikik a fiit, masikuk Annt vette célba.

Csuszkanyelv Emmel éppen Ugy nem moz-
dult, mint a tolvajlany, dermedtségének azonban
mas volt az oka. A gydngének, kiszolgaltatottnak
tetsz8 galetki alakja hirtelen megnydlt, és szelid,
pajkos arca fenyeget6évé valt, amint széra nyitot-
ta a szajat. A raktarfal nyilasanal kijutasért kiizdé
Kajtar érezte, hogy a kornyezetébdl hihetetlen
erd szippantja magahoz a magikus esszenciat, s
kezdi azt meghatarozott formara gyurni.

A galetki fil abban a szemhunyasban ejtette ki
az els6 szbt, mikor a dardak elréppentek az em-
berharcosok kezébdl. Az id§ lelassulni latszott.
Ann latta, amint a kdztéri milgandok fénye végig-
simit a fegyverek siméara kopott nyelén, és meg-
csillan a torzszildttek csontjaibdl csiszolt he-
gyen.

Csuszkanyelv Emmel szavai lagyan kusztak le
ajkarol. Kajtar érezte benniik a blver6t, de bele-
telt néhany pillanatba, mig megértette, mit hall.

— Forduljon, pérdiiljén, tekeredjen, tamadjon
ellened, mit atkozott kezed ellenem elvetett!

A garaboncids hokkenten nézte, amint a ma-
naval életre hivott és erGsitett rontas kifejti hata-
sat. A dardak megtorpanni latszottak a levegé-
ben, azutdn a nyellk tétovan elcsavarodott,
mintha meglagyult volna. A csonthegyek goérbul-
tek, megfordultak, s a fegyverek sivitve repultek
tovabb, de immar az ellenkezd iranyba.

Az emberharcosok mellét atjaré dardak él6-
Iényként rangatdztak, mikdzben gazdaik hanyatt
vagodva elengedték lélekenergidjukat. A kékes
szikrék vad 6rvényben egyestiltek, s halvanyzold
ivkistléssel csapodtak a galetki atokszoro testé-
be.

Ann végre felocsudott, és félredllt Kajtar Gtja-
bdl. Ezutan Csuszkanyelv Emmelhez ugrott.

— Sietnlnk kell — szdlt a fid. — A barlang ké-
zel van, és a torzszlléttek kbnnyen meg-
érezhetik a bolhedor szagat.

Az atokszoro sietve vezette at 6ket
a cseppkovek erdején. Elmentek
volna a rejtekhely bejarata elétt —
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bar Kajtar sejtette, mit kell keresnie —, ha Emmel
nincs velik.

Az ésbolhedor nyugtalanul kapta fel hatalmas
fejét, mikor Ejléps radobta a nyerget. A repuld
torzszll6tt nagyon rossz bdérben volt. Mégsem
tiltakozott, mikor a garaboncias felmaszott a ha-
tara, és — a nyergel6ktd| ellesett mozdulatokkal —
indulasra biztatta.

Emmel a barlang hatuljgba ment, és lellt egy
lapos kdre. Ann viszont megragadta a nyereg
szélét, és emelte a labat, hogy Kajtar mdgé kerul-
jon. Ekkor azonban kiilénds érzése tamadt. Elbi-
zonytalanodott, tekintete zavarossa valt. EIméje
rejtett zugabdl idegen gondolat ébredt, gyorsan
erdre kapva, bizonyitékokkal, érvekkel kiegészul-
ve, mig végll magabiztos elhatarozassa nétt.

— Nem... Nem megyek veled, EjlépS — mondta
Ann, megcsuklé hangon, mintha nem ismerné a
szavakat, vagy azok vonakodnanak elhagyni a
szajat.

- Jo - bolintott a garaboncias. Ahogy a lanyra
nézett, pupillaja kdrnyékét a blverd ezlist kavar-
gasa toltétte ki. Ann hatarozott mozdulattal hatra-
lépett.

—Jobb, ha itt maradok, elrejt6zém, és kivarom,
amig Horke Fersan megérkezik a Bolhedor Lo-
vagjaival — folytatta hideg, lélek nélkili hangon a
lany. Arcan kétségbeesett rangas futott at, mint-
ha mast is szeretne még mondani, de hallgatott.

— Ne mozdulj innen, amig nem hallod a bolhe-
dorok diadallivltését! Csuszkanyelv Emmel na-
gyobb hatalommal bir, mint azt barki sejtené. ©
majd megvéd.

— Csuszkanyelv Emmel megvéd - mondta
Ann.

— Es soha ne feledd el: Szilamér szeretett té-
ged.

A bolhedor, engedelmeskedve a garaboncias
kézmozdulatanak, kilépett a barlang elé, mely-
nek nyilasat a vastag szalu tindérlianok tdmege
ismét nyomban elfedte. A brszarnyak szelet ka-
vartak, amint a hatalmas test a levegébe emelke-
dett. Bar fajdalmai voltak, a torzsz(il6tt mégis ma-
gabiztosan szarnyalt a barlangcsarnok tenger-

hez vezet§ sziklarése felé.

— En is szerettelek, Szilamér - suttogta

Ann slin Gil, mik6zben a tudatarol las-

san leoldddott a garaboncias béditd
blibaja, mellyel az imént maradasra
kényszeritette 6t.
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Ujm jelentkezem az immdr konszolidd(odott Galetkik Szintjérd(, afiol a jefefc szerint méq igen
sokat fogok tartézkodni, annak ellenére, fiogy mdr nem nagyon adnak nekem feladatokat. Azért eqy-
két dolog még csurran-csoppen, de lassan iqy is kezdek unalomba fordulni.

Mivel nemréq teljesitettem a kldnom azon kérését, fogy kérjek az Osoktdl 1ij csarnokot, még jé
ideig itt fogok tobzddni, rdaddsul az 1j feladatom olyan, amit csak komoly szervezéssel tudnék gyor-
sitani, ahfioz meg nincs kedvem. Hdrom zsugoritd gytriit kell leadnom, ami eqy jo kis feladat, de
sajnios szerericse kell ahfioz, fogy ilyet taldfjak. Nem, ne gondold, fogy ez valami faszros vardzs-
tdrgy (ha esetleg ezt hitted volna), éppen ellenkezdleq, meq van dtkozva, és csak problémdkat okoz.
Igaz, itt fent eqy ilyen qyiirt nem tud komoly Rdrt okozni, pusztdn csak annyit, foqy a mdgikus
kisugdrzdsa miatt nem tudok mdsik qytir(t féfvenni, igy annak vardzserejét nem tudom fasznost-
tani. Meglepd mddon, amint megkaptam a kldntd( a feladatot, mdris taldltam eqyet, ami nem pat-
tant dt mdsfioz addig, amig le nem adtam a Halhatatlanoknd(. Ez azért meglepd, mert ugyebdr, fa
szerenicsén mild feladatot kapok, akkor az ndlam mindig eqy kinszenvedés. Olvass csak vissza,
hdnyszor panaszkodtam mdr, floqy azok a torzsziilottek, amikbd[ ki kéne irtanom valafidny pél-
ddnyt, mindig eltdnnek a krnyékrdl, fogy nehezitsék a sorsomat. Most azonban mdris az 6lembe
pottyant a kért tdrqybdl eqy, és ami méq furcsdbb, hogy amint leadtam, mdris taldltam még eqyet.
Ezt most afielyett, hoqy iqyekeznék valakinek dtpasszolni (ahoqy mdskor szoktam), féltve érzom,
mondandm, fogy a lelakatolt (ddikémban, fia le tudndm fizni az ujjamrol. A mdsik két feladatormn
koziil sajnos eqyiket sincs sok esélyem teljesiteni, mivel a Dubié fivérek leqydzése szdmunkra még
nagyon messze van (igaz, lefet, fiogy a Vrathag poké is), a tanitvdnyom pedig eltiint méq az el6tt,
hogy akdr eqy szintet is feljebb koltozott volna. Ez utdbbi a legkellemetlenebb.

Eqy naqyon érdekes élményben volt ismét részem. Méqg annak idején a [eheletekkel kapcsolatos
harci bernutatdt kellett tartanom az akadémidn ifjii galetkiknek. Akkor voltam kénytelen elsajdti-
tani azokat az elemi [eheleteket is, amiket kordbban még nem birtokoltam, de a bemutatd alatt és
utdn sem [ett senkinek qyanuis, fogy olyan dolgokbd( tartok eldaddst, amiket én is méq csak néfdmny
napja tudok. Mivel ez az dra eléq jol sikeriilt, az akadémia eqyik oktatdja azon nyomban felkért,
hogy tartsak mmeg eqy mdsik eldaddst is, eziittal a végtagokkal vald harccal kapesolatban. Eqy kis
iddt kértem tole a felkésziilésre, ekkor azonban kozbejétt a Callodussal kapesolatos hacacdreé, ami-
kor is nem tartottam ajdnlatosnak nyilvdnos felyeken mutatkozni, és Rissé a hdttérbe fuizddtam.
Mivel Callodus mdr nincs, visszamentem az akadémidra, hogy akkor én készen is dllanék, de az ok-
tatd most mdr csak fanyalogva mondogatta, fiogy midta visszad(lt a rend, mdr nincs sziikség kiil-
s@sokre, meg ne akarjam elvenni az akadémikusok kenyerét, meg ilyenek. Erre kozltem vele, fogy
azért dllt vissza a rend, mert EN visszadllitottam, és az a legkevesebb, fiogy a mdr megtdrqgyalt dol-
gokfioz tartja magdt. Erre kért eqy kis iddt, fogy engedélyeztesse az eldaddst a (valafionnan meg-
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keriilt) akadémiai tandecsal, majd eqy
iddponttal tért vissza, ekkorra kaptam
lefetdséget. Ez az iddpont éppen teg-
napra esett, de addig folyamatosan
edzettem, terveztem a beszédemet, po-
fozgattam, finomitgattam a mondaniva-
[6mat, és mire efjétt az eldadds pillana-
ta, tokéletesen felkésziilt oktatdnak
éreztem magam, olyannak, aki akdr még
fertebbi szinteken is megdllnd a helyét.
Hidegzuhanyként ért a felismerés, fogy
az akadémikusok semmi lefetdséget nem
adtak arra, hoqy megszélaljak. Mindent

eldre eldkészitettek, és nekem csak anmnyi f‘\‘:\ \ \ \
szerep jutott, fogy néhd tatvdnyt /4 LT
PHULtotGogysteiutity gty /i \\‘\\‘
d I -1 I

végrehajtsak, aztdn mdr tereltek is kife-
le. Botrdny! Persze, midta tjra a Csd-
szdré itt a hatalom, régton rdjottek, mi-
lyen kockdzattal jarna, ha eqy kalandozé
galetki lehetdséget kapna arra, fogy naqy nyilvinossdg el6tt kifejtse a véleményét barmirdlis. Az én
esetermben a kockdzat ugyebdr tobbszoros [enne, hiszen én sosem titkoltam, hogy leghdbb vdgyarm
az uralkodd rendszer felszdmoldsa. Ha eqy ilyen beszéd elhangzana az akadémia falai kozott, az nyil-
vdn j6 néhdny tudds fejének elvesztésével jarna. Elképzelem az arcukat, amikor megprébdlnak kiiz-
zadni valami dthidalo megolddst, fiogy a mdgusmester leqydzdjét se haragitsdk magukra, de nekik se
essen bajuk miattam. Hefie, tigy kell nekik. Engesztelésiil az az oktatd, aki a lefieletes bemutatdt is
kérte tdlem, felajdnlotta, hogy részt vehetek eqy titkos arénakiizdelemben, amit a nydpic riveles tie-
mes ifjaknak rendeznek legyengitett ellenfelekkel és megnivelt dijazdssal. Hihetetlen, hogy ebben a
feqyben mik vannak! Van itt valaki eqyd(taldn, aki betartja a szabdlyokat? Mdrmint azokat, amiket
a szerencsétlen, sebfielyekkel boritott testil fiataloknak (mint amilyen én is vagyok) be kell tartani.
Hit persze, hogy elfogadtam a [ehetdséget!

Az aréndba egészen konnyedén eltaldltam (annyira nem is volt titkos), de ott aztdn nekem is, trieg
a tobbi galetkinek is leesett az dlla eqymds [dtvdnydto(. Hat vagy hét ifjii vdrakozott a sordra eqy
felyiségben, és kozben affektdlva beszélgettek eqymdssal ofyan dolgokrdl, amiket eqy fiozzdm hason-
(6 tefjesen haszontalannak tart. Hogy melyik csalddndl hogy készitették el a vacsordt, amikor estélyt
tartottak, fogy melyik ldny fogy tdncol, meq milyen volt a rufidja legutdbb, fogy melyikiiket mi-
lyen posztra szdnja az apja (na jo, ez tényleg fontos), és hasonldk. De nem is ez az érdekes, hanem
ahogyan Rinéztek. Finom anyagokbdl készitett drdga rufidkban voltak eqytdl-eqyik, ami rendben is
lenine, hiszen aki gazdag, jdrjon tigy, mint eqy gazdag, na de ezek a rufidk harcra teljesen alkalmat- i
(anok voltak. Ha mi ilyeneket hordandnk, mdr rég valamelyik torzsziil6tt gyomrdban emésztddnénk.
Na de ez még mind semmi! A nydpicok olyan vékonyak voltak, mint én nyolc éve, a végtagjaik tel-
jesen csokevényesek, haszndlfiatatlanok, csoda, hoqy fia ezekkel bdrmit is {6l tudnak emelni a villdn,
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meg a szép kis ruhdcskdjukon kiviil.
Félmeriilhet berned a kérdés, fogy ak-
kor fogyan képesek bdrmit is leqydzni,
ami elsdre nekem is rejtélynek tiint, de
aztdn rdjttem: a kis nemes ifjakon
olyan erejii mdgikus ékszerek voltak,
amiket mi csak a helytarton, meg a
fomdgusokon [dthatunk nagy ritkdn.
Neéhdny ,aprosdgot” én is felismertem:
Istencsdszdr gyémdntkoves fiilbevaldja,
Armageddon csdszdri fejpdntja, meg
eqy Leah jégkristdly karkétdje is felvil-
lant eldttem eqy pillanatra. Hja kérem,
igy konnyii qydzni. Erre én megjelenek
koszosan, biiddsen, torzsziilottek Rar-
maitd( és fogaitdl szaggatott ruhdkbarn,
vacak mdgikus tdrgyakkal, viszont
szdmtalan érdemrenddel, Ritiintetéssel
¢s olyan izmokkal, amikhez képest az &
csenevész végtagjaik fogpiszkdldnak tiinnek. Természetesen régton tudtdk, fogy nem koziiliik valo
vagyok, én azonban a kérmeimet nézegetve, kizben eqy harci induldt fiitydrészve gy tettem, mint-
ha minden tokéletesen rendben lenne. Kissé arrébb is futizddtak, fintorogtak és megjeqyzéseket tet-
tek a szagomra vonatkozdlag, de jo kedvemben taldltak, ezért nem mészdroltam [e mindnydjukat ott
helyben. A kiizdelmekre hamarosan sor keriilt, amiket én hatalmasakat dsitva néztem végig. Keé-
rem, fdt mi volt ez? — tettem f6[ magamban a kérdést minden dsszecsapds utdn. A nydpicok olyan
ellenfeleket kaptak, amik éppenfogy csak vdnszorogtak, de volt ofyan is koztiik, amelyik mdr az
dsszecsapds(?) eldtt vércsikot fuizott maga utdn. Erre persze olyan jutalmakat kaptak a qydztes if-
jit nemesek, amiket ndlunk eqy hétig osztogatndnak a szint Gsszes lakdjdnak. Na, de akkor jottem
én. Elsd ellenfelem eqy kdoszkigyd néqyes volt, de azok az igazdn jo[ megtermett, vdlogatott példd-
nyok. Mdr itt qyantis volt, fogy eziittal valami tényleq nem stimmel. Néha odapillantottam, afiol
nemréq méq én néztem a viadalokat, és [dttam, afogy a nemes ifjak dmulva azt figyelték, miként
dardltam [e a kigydkat. Nem kicsit voltam biiszke magamra. Miutdn a maradvdnyokat Gsszeszed-
ték, néqy szdjer Rirdlyndt vezettek be az aréndba, ezek voltak a kivetkezd ellenfeleim. Itt mdr biz-
tos voltam abban, hogy valaki meq akar 6letni, csak nem akar naqy feltlinést kelteni. Ezutdn néqy
kristdlyfatty, két ségolem, végiil eqy sotét elf felderits és titdnvardnusz pdrosa kovetkezett, amik
koziil csak az utolsé csata izzasztott trieg igazdn. De mindent levertem, és életben maradtam (imeg
otezer arannyal gazdagabb is lettem).
A kovetkezd feladatom, hogy kiryomozzam, ki akart megoletni és miért.
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Biborhaj magabiztosan kocogott a sététben. Bar a foldi-
capa-jarat szeszélyesen kacskaringdzott, és néha egy-egy
fliggoleges aknat is keresztezett, de egészen oblos volt, és
(gy tdnt, j0 ideje mar, hogy egyetlen torz sem hasznalja.
Biborhaj kdnnyedén elharitotta atjabol az akadalyokat. Ha
kellett, ugy kuszott fel a sziklafalon, mint egy sziiletett siin-
pok, ha Ggy adodott, omlasokat robbantott szét a gigaokal-
rina segitségével, ha pedig arra volt sziikség, harom-négy
testhossznyi akndkat is atugrott, s kozben még csak nem
is lassitott. Egyetlen helyen torpant csak meg, de ott sem
toprengett tul sokat. A jaratot teliesen eltorlaszolta egy
sziklatdmb, ami tul nagy volt ahhoz, hogy a gigadkallel bi-
belédjon. Megsaccolta az omlas terjedelmét, aztan a di-
menziokapu hatalmahoz folyamodott, és egyszerien atlé-
nyegilt a nyers kovon! A tuloldalon aztan ismét
lendiiletesen nekiiramodott.

Biborhaj ugyanis kalandoz6 volt, szintjének hése. Olyan
galetki, akir6l 6dakat zengnek a bardok, és akinek nevét a
porontyszintt6l kezdve a megalkuvas szintjéig bezarolag
mindenhol ismerik, és még tan maga a Csészér is hallott
' mar suttogni réla! Nem ismert lehetetlent, és nem tirte a

JATEK LEVELBEN

Sir Barracuda:

| " Az alku

konkurenciat. Minden hir felcsigazta, ami mogott 0j kihi-
vast sejtett, s mindennek sajat maga jart utana. Mérgek-
kel preparalt karmai olyan harci er6t képviseltek, amivel
razslomesterek is megirigyelték. Biborhaj egyszerien le-
gyO6zhetetlen volt... Ezért nem is tartott szolgat, és nem
tlirt meg maga mellett galetki kisérét sem. Egyedul vada-
szott, és egyedill aratta le a diadalt.

A lakoszinttdl sok-sok dranyira eltavolodott mar, de ez
nem zavarta. Jol bevéste agyaba a pergamentekercsen ta-
lalt, hevenyészett térkép kusza (tvonalat, és tudta, akar
csukott szemmel is visszataldlna a barlangjahoz. A hatara
szijazott zsakjaban a felfedez6k minden szilkséges eszko- ¢
ze megtalalhatd volt. A tartalékai és a felszerelése lehet6-
vé tették, hogy akar hisz milgandoltasnyi idét is a csator-
naszinten toltson, a kitartdsabol pedig akar kétszer ennyi
ideig is tellett. Mit6l félt volna hat?

Mikor a cépa-alagit végén halvany derengés kélt, Bi-
borhaj dvatosabb tempora valtott. A jarat egy barlangba
torkollott, és a hds elamult. Sokfelé jart, és sok mindent
megtapasztalt mar élete 26 éve alatt, de ilyen pompazatos,
szemgyonyorkodtetd latvanyban még sosem volt része! A
barlangcsarnok hatalmas volt, és csodalatosan szép! Ko-
z6pitt kristalytiszta viz(i t6 terpeszkedett, korilotte, a par-
ton pedig troglodita satrak egész erdeje sokasodott. Szem-
kozt, nem tal magasan, egy csatornaszer(i nyilason dt,
bavdpatak ontotte vizét a tavacskaba, és a permetez zu-
hatag csobogésa andalitd muzsikaszonak hatott. A t6 ko-
zepén pedig ott volt a térképen is lathatd kis sziget, a jel-
legzetes, kitatott cs6rre emlékeztetd barlangnyilassal!

Biborhaj kdrbekémlelt, és 6roket, vagy gyandtian benn-
szillotteket keresett, de minden csendes volt, a satrak re-
sen alltak. A torzak nyilvan aldozataul eshettek annak a ga-
letkinek, aki a térképet rajzolta — vélte, aztan tovabb
morfondirozott: Talan az ismeretlen vadasz, miutan beke-
belezte a gyiklények bdséges lélekenergigjat, tgy vélte,
hogy masokkal is meg kell osztania ezt a csodas latvanyt,
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igy késziilt a térkép. Vagy csak egyszerlien elveszitette
azt...

A kalandor azonban nem sokat tépel6détt ezen. Ha el-
pusztultak, hat elpusztultak. A torzaknak ez a sorsa. De Bi-
borhaj nem is a trogloditak miatt j6tt ehhez a tohoz, hanem
a varazsbot miatt. A bot miatt, ami ott rejlik abban a ma-
darcsdrszer( barlangban!

A térképen nem volt ilyen hosszl a viz alatti alagat... —

! aggodalmaskodott magaban Biborhaj, kicsivel késébb. A

szigeten gubbaszto, rejtélyes barlangig kénnyedén be-
Uszott, aztan magara olvasta a vizlégzés bibajt, és ala-
ereszkedett a sotétségbe. Most azonban, néhdany fordulo-
val mélyebben mar komolyan gy6zkddnie kellett magat,
hogy talan csak nem fért fel a térképre a jarat teljes
hosszanak rajzolata, ezért roviditett a felfedez6. .. Aztan az
alagut kiszélesedett, és egy furcsan derengd, kekes fényd
barlangba torkollott. Biborhaj megkonnyebbilt, mikor a
halvany fényben felismerte a barlang padiojan heveré va-
razshotot. Erte nydlt, és megragadta azt.

Csak ekkor (ittt szeget a fejében az a sok zavar6 mo-
mentum... A hata mogott, villamgyorsan egy racs eresz-
kedett le, és a varazsbot érintése, mint holmi szappanbu-
borékot, Ugy pukkantotta szét a vizlégzés biibajat.
CSAPDA! - fujt riadot elméje, de elkésett. Kétségbeesetten
prébalta ismét megidézni a vizlégzés igéit, de a viz alatt

| képtelenség varazsolni. A szeme eldtt vords karikak jelen-

tek meg, mikézben hasztalan rangatta a vastag acélruda-
kat. Aztan tudata lassan kihunyt, és a jelenkor legnagyobb

. hatalmud vadésza, a legydzhetetlen hés egyszeriien meg-

fulladt.

Ugnothroa tiirelmetlendl jarkalt, fel s ala, és a tucatnyi
uthanax idéz6é meg sem probdlta tiirelemre inteni 6t. Tud-

' tak, felesleges lenne, és azzal csak vezériik haragjat von-

nak magukra.

— Hol késik mar? — kidltotta a legendds rémdr, és senki
sem valaszolt neki. Aztan kapu nyilt a semmire, és eldlé-
pett Omen, a troglodita sémandr, a samanjai, és vajakosai
gy(rdjében.

— Végre! — fakadt ki a mentalista, és izgatottan csettint-
getni kezdett. |dézdi értették a jelzést, és azonnal nekifog-
tak a szertartas utolsd fazisanak. A kristalykapszula tetejét

. felnyitottak, és a két, izmos troglodita harcos a meztelen,
élettelen testet a zselészer(, attetsz6 matériaba eresztette.

JATEK LEVELBEN

Biborhaj vords hajzuhataga gy tertilt szét a folyadékban,
akar a szétomlo vér.

— Megdllapodasunk ram esd részét a teljesitettem. Most
rajtad a sor, Ugnothora. Add &t nekem a Sikok Kulcsat! —
morzsolta a szavakat a gyiksamanok vezetéje.

— Tiirelem baratom! Honnan tudhatnam, hogy tényleg
olyan hatalmas ez a hés, mint mondjak, és tényleg tokeéle-
tesen sértetlen-e az elméje? Meg kell gy6z6dnom rola,
hogy hibatlan arut hoztal nekem. Ha az elméje ép, és a ha-
talma is elegendd, én ismét életre keltem, attdl a pillanat-
10l kezdve pedig nekem fog engedelmeskedni, amig csak
gy akarom. Ha azonban tévedtél, és csak egy gyenge,
életképtelen példany...

— Ne diihits fel, agyturkasz! Térbe csaltam, legyGztem,
és sértetlendl elhoztam neked a szint legerdsebb galetki
vadaszat. Kovetelem, hogy azonnal add at a Kulcsot!

— Kdveteled? Ugyan, milyen alapon? Az én barlangom-
ban vagyunk, az én birodalmamban! Itt én vagyok az ur! —
emelte fel a hangjat kacagva az uthanax urasag, de a ne-
vetése hamiskasnak tlint. A szeme sarkabol az idéz6k
ténykedését figyelte, és probalt magabiztosnak latszani, de
jol tudta, ha az ajtok mogott varakozo, ugrasra kész éjko-
po falka valamiért nem érne ide idejében, a vajakosok és a
samanok egyittes taimadasat a harcban képzetlen tuddsai
képtelenek lennének visszaverni. Omen varazsbotja ekkor
fenyegeten megemelkedett, Ugnothroa pedig nem merte
tovabb huzni az id6t. Csak annyit vart még, amennyit ok-
vetlenill muszaj volt. Az idézék biibajanak engedve a holt-
test varatlanul randult egyet, kinyitotta a szemét, és Bibor-
haj azonnal kapalozni kezdett. Az emelvény megrazkddott
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az iranyitatlan energiaktol, a galetki végtagjaira hurkolt szi-
jak azonban kitartottak. A harcos néma, kétségbeesett ki-

 ltasa a nyulos folyadékba fulladt.

— Rendben van, Omen. Az alany megfelel6nek latszik. It
a Kulcs — nyujtotta 4t a diszitetlen fémdarabot az agyfiir-
kész, — de azt ajanlom, banj vele 6vatosan! A viz sikjarol
nem csak elementalok, de mas, sokkal veszedelmesebb
lények is atszokhetnek a Hegymélybe! Es ne hidd, hogy a
népeddel majd elnézébbek lesznek, mint a galetkikkel!
Most pedig menjetek! Dolgom van.

Omen fanyarul elvigyorodott, és a varazskulcsot meg-
forgatta hihetetlenil hosszu, torékeny ujjai kozott.

— Nyugodt lehetsz benne, baratom, 6vatos leszek. Na-
gyon dvatos... — mondta, és kacagasa a varazskapu sis-
tergésében halt el. A trogloditak elt(intek, mintha sosem
lettek volna, de Ugnothroa korant sem volt nyugodt.

— Ghuothax! Azonnal indulsz az Uralkodéhoz! Ezt az
Griiltet meg kell allitani! Tolmécsold sz6 szerint, amit mon-
dok:

,Kémeim jelentették, hogy Omen, az 6riilt troglodita sa-
man, megszerezte valahogy a Sikok Kulcsat, és maris
azon tigykadik, hogy kaput nyisson az elemi viz sikjara. Ja-
vaslom, Ofelségének, hogy az Arany Arnyékgyilkos kiilo-
nitmény induljon azonnal az Elhagyatott Tobarlangba, és
tiintesse el a fold szinérdl ezt az undorito, bennsziilGtt ban-
dat! Kérem tovabba, Ofelségét, hogy ha sikeriiine megta-
lalnia, akkor a Kulcs drzésével kegyeskedjék engem meg-

i bizni...”

A megszolitott idéz6 engedelmesen bolintott, és maris

. indult volna, de a fémagus még utana szolt.

— Még valami, Ghuothax... Uzenem még az Uralkodo-
nak, hogy a galetki helytarto, a megallapodasunk szerint,
két milgandoltason belil halott lesz — és tarajos fejével a
kapszulaban rangat6dzo, ujra, és Ujra megfulladd, aztan is-
mét életre keltett galetki vadasz felé biccentett.

UTHANAX (265. LENY)

Az uthanax egy Gsi, idegen faj. A szellemi mégia
mesterei voltak mar azel6tt, hogy barki emberi halandd
betette volna a labat a Hegy jarataiba. ljeszto, tiiskés
fejilk, ezernyi csapjuk félelmetes kiils6t kélcsonoz ne-
kik. Ezek a félig-meddig halhatatlan lények azonban —
nagy magikus hatalmuk ellenére is — visszaszorultak,
kipusztulassal fenyegetett torzsziilottekké valtak a ga-
letki invazi6 megjelenésekor.

JATEK LEVELBEN

UTHANAX EJKOPO (278. LENY)

A nagyobb hatalm( uthanaxok héziéllatai ezek a fekete
sz6rd, vorosen izz6 szem( éjkopok. Leheletik a hallt
arasztja, mancsuk feltépi a torkodat, miel6tt észbe kapnal!
Az uthanaxhoz — mas lényekkel ellentétben — nem menta-
lis bribdj koteléke csatolja Gket, tarsak voltak mar azel6tt,
hogy a galetkik a Hegy mélyére vonultak volna.

UGNOTHROA (485. LENY)

Ugnothroa az uthanaxok legendas vezetdje. Fajtarsai t6-
liik varjak a megoldést a galetki problémara — azaz, hogy a
galetkik allatként vadasznak rajuk. Ugnothroa ellatogatott a
Legendak Vdlgyébe, mert Gigy gondolja, az egyetlen megol-
das, ha dsszefognak mas lényekkel. Ugnothroa hamarosan
egyike lett a Volgy vezetd politikusainak, azonban elszomo-
rodva latta, hogy az idelatogato lények kozott tal nagy az
egyet nem értés és az érdekellentét.

TROGLODITA (551. LENY)

A troglodita sdmanokat dltalaban egyszer(i trogloditak
kisérik, akik megvédik 6t tamadas esetén. Amire pedig
gyakran sor kerlil, akar mas torzsziilottek, akar galetkik ré-
szérdl. A trogloditak viz kozelében érzik jol magukat, usz6-
hartyas labukkal egy kicsit esetleniil is mozognak a sza-
razfoldon. Azért ne becsiild Gket ald, a Hegynek ezen
szintjén csak nem kevés ravaszsaggal és erével marad-
hattak életben. A troglodita hisa elsGsorban zoldvériek-
nek és tejivoknak fogyaszthato.

TROGLODITA SAMAN (550. LENY)

Ezek a gyikszer(, tiiskés taréju, diilledt szem( lények
kivaloan alkalmazkodtak a Hegymély orok sotétségéhez.
Ahol nem volt elég viz, oda samanjaik biivéltek még, igy
hamar otthonossa tették a barlangjaratokat. Ahogy erdltet-
ték szemiiket, hogy jobban lassanak, az egyre nagyobb és
dillledtebb lett. A trogloditdk csak egyszeri torzsziilottek,
és bar rendelkeznek intelligencidval, azt sajnos altalaban
gonoszkodasra haszndljak.

OMEN, A FGSAMAN (575. LENY)

A trogloditak primitiv hierarchidjanak a cstcsan ugyan
a torzsfok allnak, de a valodi hatalom a samanok, és ko-
ziilik is Omen, a legf6bb saman kezében van. A vizek eme
nagyhatalmu lakoja gydloli a szarazfoldi teremtményeket,
de mind koziil a galetkiket a legjobban. Pedig 6k gyakran
vadasznak ra, mindnyajan Omen legendds varazsbotjat
akarjak megszerezni.




XXVIII.
OLDER TALALKOZO

A Beholder Kft. munkatarsai szeretettel latnak minden
TF, OV, KF és HKK jatékost a szokasos rendezvényen.
Idépont: 2007. november 24. (szombat) 9.00-17.00-ig.
Helyszin: Lang Miivel6dési Haz, Budapest Xlll. Rozsnyai u. 3.
Kellemes szorakozast kivanunk!

XXVIIl. ALANORI OLIMPIA

Mi, VI. Borax, a Yaurr birodalom kiralya, felhiviuk minden, a fegyverforgatasban,
kiszasban, maszasban és egyéb fortélyokban jeleskedd kalandozo figyelmét, hogy
megrendezésre keriil a XXVIIl. Alanori Olimpia. Az olimpia idejére minden, a koronahoz hii
kalandozd szivesen latott vendég Alanorban. Hirnbkeink mindenkit személyesen
felkeresnek és tajékoztatnak a pontos részletekrdl.

XVI. TERON HEGYI OLIMPIA

Minden csépokkal, karmokkal, fogakkal és farkakkal rendelkezé bator galetki szamara
ismét lehetdség nyilik a megmérettetésre. Magusok, tudosok, ijaszok, katonak, lehel6k
mind bizonyithatjak, hogy 6k a legjobbak. A részleteket a helytartéi hivatal aulajaban
kirakott plakétokrdl, és a helytartéi kiildéncéktdl lehet megtudni.

XXVIII. Alanori Olimpia Csataszimulator
Ismét 6sszemérhetik harci és egyéb Veszély nélkil tesztelheted a TF-es
tudasukat a kalandozok. karakteredet szinte minden szorny
< és kalandoz6 ellen./
XVI. Teron hegyi Olimpia
Csapatversennyel, ahol harom fés Tombola
csapatok harcolhatnak egymassal.
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| Egyedi TF- mﬁv
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A TaléIok és Kalandorok magazinja

2007. November

Borax kivancsi volt, hogy a kalandozok milyen har-
cértéket képviselnek, ezért egy verseny keretében fel-
mérte azokat. Az, hogy a kirdlynak mi a véleménye a
préban részt vett kalandozokral, pontosan nem ismert,
de vélhetéen nem elégedetlen velilk, hiszen azt a két
kozos tudatot, amelynek a legtobb tagja teljesitette a
feladatot, meg is jutalmazta.

A toborzoéirodak itt teszik kdzzé a lajstrom medalt
szerz6 KT-k teljes listajat. A résztveviket koszonet il-

leti a faradozasaikért, a medalt szerz6 karaktereket
pedig elismerés.

A Kozos Tudatok versenyét a Holtidé Tarsasag
nyerte, &m a legtébb medalt gydjté karakter a Vasalt
Bunkok koziil kertilt ki.

Gorhud 3 toborzéirodas kiildetést is teljesitett, ami
igazi hdstett, és kivivta a kiraly elismerését.

Vadész Szilard

Medalok szama Koé6zos Tudat Medalok szama Koé6zos Tudat
26 Holtid§ Tarsasag 3 Sheran MUmiak
14 Kvazarsziklak Népe 3 Szabad Kompania
11 Maffia 2 Magia Orokosei
10 Vasalt Bunkék 2 Szeretet Vandorai
9 A Foldelem Urai 2 Két Kard Testvérisége
8 Aranysarkany 2 Csontbrigad
7 Ars Magica 2 A Kaosz Lordjai
7 Arnymendk 2 ErdSk Vandorai
7 Ordégi Kor (Leah) 2 Sotét Inkvizicid Apostolai
6 Ezust Kigyd Szovetsége 2 A Kaosz Harméniaja
6 Eszaki Druida Szovetség 2 Vashegyek Nemzete
5 Pusztitas Profétai 2 Jégmagusok Szdvetsége
5 Szikladklok 2 Id& Porszemei
5 Vérvoros Légid 1 Kerekkors6 Rendje
5 Vértestvérek 1 Feminin Galeria
5 Osi Hajnal Lovagjai 1 Serény Mumiak
4 A Vad Horda 1 Naplovagok
3 Lélektisztitd Irgalmas N6vérek 1 Ordégi Kér (Dornodon)
3 Igaz Baratok 1 Alomdrzék
3 Porély Rend 1 Human Paholy
3 Hofarkas Klan 1 Mélysotét Vandorai
3 Udvhadsereg 1 Osszhangzat
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Az univerzum vilagok végtelen sorabdl all, a
mienkén kivil még szamtalan maés vilag létezik,
amelyet él6lények népesitenek be, vagy leg-
aldbbis olyasmik, amiket akar él6lénynek is le-
hetne nevezni — ha mégoly drasztikusan is ki-
I6nbdznek attdl, aminek mi elképzeljik az
éléket.

A végtelen vilagok kozott 1étezik egy, amely
hihetetlendl ¢ériasi. A mi bolygonk, Ghalla,
minddssze egy aprd kavics a viligmindenség
sOtét végtelenjében hozza képest. Ezt az driasi
vilagot akar hivhatnank Daxxnak, mar ha lenne
valaki az emberek kozll, aki latta ezt a helyet,
és elnevezhette volna.

A Daxxnak megvan a sajat él6vilaga, nové-
nyei, éllatai és egyéb lényei, de persze van né-
hany Iényeges kllénbség is, amit megproba-
lok szemléltetni.

A Daxxon élnek irtoztaté erejd lények, van-
nak koztlk ragadozok, amelyek méretiikkel, és
fizikai erejikkel tlinnek ki. Mas lények intelli-
gencidjukkal és kegyetlenséglikkel értek el ki-
emelkedd helyet a taplaléklancban — a tapla-
Iéklancban, amelynek aljan természetesen
fajok ezrei taldlhatok. Ezek kdzé tartoznak az
apré termetd ganlidok. Ezek a kllénds, har-
madrészt rovarra, harmadrészt huillére, har-
madrészt fejlett emlésre emlékeztetd életfor-
mak paranyi bolyokban élnek, megbujnak a
novények tévében, és reménykednek benne,
hogy tul jelentéktelenek ahhoz, hogy a komoly
ragadozok szemet vessenek rajuk. Persze, ez
nem jelenti azt, hogy a ganlidok artalmatlanok
— azokkal szemben, akik alattuk helyezkednek
el a taplaléklancban, kiméletlenek, elejtik és
felfaljak azt, amit a természet talcan kinal fel ne-
kik. igy példaul a naluk is joval kisebb és gyen-
gébb faj, a txmalitok egyedeit. A txmaltok per-
sze rendelkeznek sajat képességekkel,
amelyek a vellk egyenlSkkel és gyengébbek-
kel szemben megvédik 6ket, de hatastalanok a
ganuidokkal szemben, mint ahogy a hangya
csapragoi sem sokat érnek a madar ellenében.
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A torténet folytatasa el6tt hadd tegyek egy
gyors kitérét. A kozel halhatatlan, és végtelendl
gonosz Thargodanokkal benépesitett Sotét
Fold egy idegen létsik, amelyen egy ghallai
élélény tulélési esélyei mar az els6 o6raban is
minimalisak. Az élettelen, kiégett siksagokon,
fortyogé lavatavak kozt, a meredek kéhegyek
tovében olyan veszélyek lesnek az atlag halan-
dora, amelyeket elképzelni is nehéz. Mégis, a
Sotét Fold hasonlatossagban sokkal kozelebb
all Ghallahoz, az altalunk ismert vilaghoz, mint
a Daxx oly tavoli, és elképzelhetetlendl nagy
bolygdja. A Thargodanok, bar allandéan azon
faradoznak, hogy hatalmukat a halanddk vila-
gara is kiterjesszék, mindig kordaban voltak
tarthatok a Sotét Foldhoz vald kotottséglik mi-
att. Amikor a Sotét Foldre térkapu nyilt, ame-
lyen keresztil éjfattyak 6zonlottek a kiégett sik-
sagokra, a vildag megtapasztalta, hogy vannak
sokkal borzalmasabb dolgok is, mint a Thargo-
danok. Az altalunk ismert élet tokéletes ellenté-
tei voltak az éjfattyak, akik az élet hianyabdl
taplalkoztak, és elképeszté hatalmuknal fogva
még a Thargodanok sem jelentettek nekik el-
lenfelet. A legnagyobb méagusok és kalando-
20k, és az ismert vilag valaha élt leghatalma-
sabb teremtményének, Zarknodnak az ereje is
majdnem kevés volt ahhoz, hogy a totélis éj-




fatty invaziot és az ismert vilagok és sikok
pusztulasat megallitsédk. Az éjfattyak tovabbra
is a Sotét Foldet duljak, keresik az atjarokat a
gazdagabb, élettel telibb vildgokba, és kézben
felzabalnak mindent, ami az Utjukba esik.

Visszatérve a ganiidokra, és otthonukra, a
Daxxra. Ezen a vildgon nem ritkék az olyan vi-
harok, anomalidk, szingularitasok, jelenségek,
vagy hivjuk 8ket akarhogyan, amelyek ered-
ményeképp a mi bolygénkon soha nem ta-
pasztalt folyamatok johetnek létre vagy sz(in-
hetnek meg. Ezek ott mindennaposak, és az
ott él6k ezekhez hozzaszoktak, és kihasznaljak
Gket. Az egyik ilyen vihar eredményeképp pél-
daul gyakran jénnek létre porszem nagysagu,
vagy alig nagyobb repedések a tér-id§ szove-
tén. Ezek a repedések tdbbnyire révid ideig lé-
teznek, de ilyenkor eléfordul, hogy kapuként vi-
selkednek a valésag egy masik sikjara, vagy
egy masik vilagra. Ez persze legtobbszor Ié-
nyegtelen, hiszen a fold alatt, tdbb mérfold mé-
lyen, vagy magasan a felhék folott jonnek létre,
ahol senki nem is szerez tudomast réluk. De
néha egy-egy ilyen kapu kozvetlenll a foldfel-
szin folétt nyilik meg. A csapdaban levd, Gldo-
z0tt zsdkmanyallat ezeket a kapukat pedig me-
nekullésre tudja hasznalni, ha elég kicsi hozza,
hogy atférjen rajta. Egy txmaut tenyészcsoport
felfedezett egy ilyen mikro-atjarét. Az él6helyiik
kozelében egyre hatalmasabbra névé gantid
kaptar lakéi nem sok valasztast hagytak nekik.
A tenyészcsoportnak vagy a végsé pusztulas-
sal kellett szembenéznie, vagy megkockaztat-
nia a menekulést, rejt6zést a térkapun keresz-
til. Szerencséjik volt, odaat olyan vilagot
talaltak, amely b&vében volt taplaléknak. A sze-
rencse azonban el6bb-utdobb mindig elfogy: a
térkaput a tuloldalrél olyan rahatas érte, amely-
nek készoénhetden bezarddott — majd, révid id6
mulva valamivel odébb ismét megnyilt, ezuttal
joval nagyobb méretben. Akkoraban, amelyen
mar a taplalékra éhes, paranyi kis ganlidok is
atfértek.

Esezaza pont, ahol a térténetbe bekapcso-
|6dsz te, kedves Olvasém, és ezzel egyltt ha-
talmas és életben gazdag vilagod. A szomoru
hir ugyanis az, hogy amit a tavoli Dexx bolygdn
a legaprobb, hangyanyi teremtményként is-
mernek, az a mi vilagunkban a legrettegettebb

— az éjfatty. Minden viszonylagos, ahogy sza-
munkra a pok csak egy apro, jelentéktelen
Iény, Ugy a legborzalmasabb szérnyeteg egy
rovar szamara. A Dexxen mas méretaranyok
uralkodnak, az id6 is masképp telik ott, mint
nalunk — egy napig létez8, porszemnyi rés a mi
vilagunkban évszdzados szenvedést hozo fe-
nyegetés, amelyen mindent felzabald szérnyek
lépnek at. Es amikor a kapu végiil bezarul, nyi-
lik helyette egy még nagyobb, amin olyan bor-
zalom |ép at, amelyet elképzelni sem tudnak
még azok sem, akik mar hozzaedzddtek az éj-
fattyakkal valé haboruskodashoz. Ez a fenye-
getés a ganlid.

A ganuidok az éjfattyakat uld6zve egy olyan
vilagot talaltak, ahol nincs természetes ellensé-
guik, viszont béséggel van élelem — a txmalito-
kon kivil Thargodanok és sok mas életforma,
amelyek elejtése még egyszerlbb is, hiszen
nem rendelkeznek olyan védekezé és tamado
képességekkel, mint az éjfattyak. Nem csoda,
hogy megkezdddétt a ganulid bolyok épitése,
és a Sotét Fold kolonizacidja — vagy végleges
elpusztitisa. Es innét mar csak egy Iépés,
hogy a ganiidok ratalaljanak Ghallara, és at-
Iépjenek az igazi Paradicsomba. Mar ameddig
fel nem faljak azt is...

Mégis, talan van még remény. A kalandozdk
az els6é sokk utdn megtaldltdk a modijat, ho-
gyan nézzenek szembe az éjfattyakkal. Talan —
de csak félve merem azt is mondani, hogy ta-
lan — van valami nagyon-nagyon halovany esé-
lyuk a ganlidokkal szemben is.

idegen életforma, amellyel valaha talalkoztunk Tihor Miklos
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17.

Zangroz... A Kirdlysag északi nagyvarosa sok min-
denben eltér Alanortdl. Sét, batran mondhatom, hogy a
hasonlésag kimeriil néhany evidencidban. Ugyanazt a
nyelvet beszélik, s ugyanazt a pénzt hasznaljak itt is az
emberek. Ennyi. Az ltozkodésben az északiak jobban
kedvelik a hivalkodd szineket, a bibort, a voroset, az
aranysargat, és a tiindoklé eziistot, mig a févarosiak in-
kabb a kéket, és a tobbi hideg szint részesitik elényben.
Az alanori damak dltalaban hofehérre puderezik az arcu-
kat, mig Zangrozban ez nem divat, ellenben itt tenyérnyi
fulonflggoket l6gatnak a cimpajukba a hélgyek, és le-
gyez6k mogé rejtik a kacsintasukat. A férfiak labszarhoz
simuld nadragban feszitenek, mig Alanroban mostansag
inkabb a térdszalagban végz6dd pantallo, és a fehér ha-
risnya divik 0ri korokben. Mindt6l borsodzik a hatam!
Mintha nem volna egyéb dolga a halandoknak, mint a ci-
comaval torédni...

A killonbség ott rejlik az emberek viselkedésében is. A
févarosiak, (még a legutolso utcakdlyok is), lenézd gdg-
gel szemlélik a hozzajuk betévedd ,vidékieket”, Zangroz-
ban viszont még sosem tapasztaltam efféle ellenszenvet.

Sokkal inkabb latom azonban annak jeleit, hogy az itteni-
ek egymast afféle tavoli csaladtagnak tekintik, és igye-
keznek mindent tudni a tobbi helybélir6l. Az uri tarsasa-
gok ugy mikddnek, mint egy-egy kicsiny kémkozpont!
Ha az egyik baroné elkohinti magat délben az ebédldasz-
talndl, estére mar az egész varos haldlos korrol suttog,
és kozelgd halalat emlegeti a szerencsétlennek. ..

Bizony, furcsa egy népség a zangrozi ember, és még
furcsabb maga a varos! Alanorban a hazak az égre tor-
nek, és ha a tetén egy talpalatnyi hely lehetévé teszi, ott
tornyot emelnek, és zaszIGt biggyesztenek a hegyére.
Zangrozban tiintet6leg mellézik e hagyomanyt, hogy ez-
zel is bizonyitsak: killénbozink a févarosiaktol, masok,
jobbak vagyunk naluk! Itt az épitészetben a kupola és a
boltiv a divat. A tet6k ugy domborodnak a tavolban, mint
egymasra dobalt liveggdmbok, és még a szinik is a
gyermekjatékokeéra hajaz. A csikos, és az ezerszind mo-
zaikkal kirakott hagymakupola éppoly gyakori, mint a
magiaval bivolt szinejatszo, gdmbolyded fajta.

Zangroz csodalatos varos, mégsem gyakran jovok
ide. Nem tudom, miért van igy. Talan ugyandgy taszit a
helyiek zarkozottsaga, mint ahogy utalom az alanoriak le-
nézd elutasitasat is. Most mégis ide vezet az utam.

Varosi teleportacioval érkezem, és ahogy kilépek a
semmib@l, szivemnek kedves latvany fogad: trolljaim
mar varnak engem. Mindenki eljott, aki igérte a segitsé-
gét. Itt van Pumuk-Lee, Xorxy, Wright, Fénix, Siisi, és a
kissé hebehurgya Tompika is. Roviden kdszontjik egy-
mast, aztan a kozeli raktarhazak felé vessziik az iranyt.
En vezetem Gket, de ez a fénckség ugyanolyan formali-
tas, mint a KT vezetése. Mind egyenranglak vagyunk, és
nem a pillanatnyi poziciok miatt tiszteljik egymast.

Berengar elénk rohan. Rohejes fickd. Ové itt az egyik
raktarépiilet, ahol extra takarmanyt, és draga fliszereket
tarol. A minap erre vitt az utam, és a kereskedd azzal
sz0litott le, hogy valami ismeretlen szornyeteg bejar a
raktaraba, és sorra megrontja az 6sszes takarmanybalat.
Arra kért, probaljam meg el(izni valahogy a bestiat, és
azt igérte, busas jutalmat ad, ha sikerrel jarok. Gyorsan
megnyugtatom, hogy minden rendben lesz, és dolga
utan kildom, ne legyen lab alatt. Miutan magunk mara-
dunk a raktarhazban, dsszedugjuk a fejiinket. Az bizo-
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nyosnak latszik, hogy valamiféle sikvaltd szornyeteg le-
het az ellenfelink, paran a pszionikus entitasra gyanak-
szunk, bar arrol még egyikiink sem hallott, hogy az enti-
tas extra takarmanyt enne. No de mindegy, proba
szerencse alapon el6készitjik a szeanszt. Korbe Glink a
padlon, és egy-egy lélekesszenciat is felhasznalva, egy
amolyan mini tudat-halot alakitunk ki. Mikor elkészil,
szabadon tudjuk aramoltatni egymas elméjébe a pszi-
energiat. Hivasunkra el6szor nem jelenik meg semmilyen
asztralis 1ény, és mar-mar feladnank, amikor két pszioni-
kus entitas tor rank. Ezeket a bestiakat felesleges fegy-
verrel tdmadni. Ha az akarat, és a magia fegyvereivel
nem tudjuk Gket legy6zni, akkor sehogy. Fel sem emelke-
dink a helytinkrél. Lehunyt szemmel inditjuk utjara a
gyilkos ereji tamadasokat. Bo’adhun csapas, ryuku
atokvarazs, dstiiz, és a fehérallomany roncsolasa csapo-
dik az ellenfeliinkbe, mieldtt még akarcsak egy Iépésnyi-
re megkozelithetne minket. A rakildott magia és a pszi-
energia hatasara fustszerli teste semmivé olvad.
Koérillnézek. Csapatom masik fele sikeresen ellizte az el-
lenfellink tarsat, folytathatjuk tehat az idézést.

A szornyeteg, ami hirtelen folénk lebeg a takarmany-
balak mogul, az egyik legfertelmesebb dolog, amit vala-
ha lattam! Attetsz6 testén furcsan megtorik a deszkafal
résein atsz(ir6dd fény, csapjairol gusztustalan, nyulos
valami ¢s6pog a padlora, no és a hangja! Hatborzonga-
16 szorcsogés.

Mindannyian pszi-acéltornyot hizunk fel elménk veé-
delmére, aztan késedelem nélkil meginditjuk mentalis ta-
madasainkat. Hirtelen Tompika kétsegbeesett halalsiko-
lya szaggatja a zsigereimet! Odapillantok, és latom, hogy
testvérem egy halk pukkanassal egyszer(ien semmivé
lesz! Tudom, hogy a deus ex machina megmenti 6t, de a
fajdalmat a tudathalé miatt mindannyian éreztiik, raada-
sul nélkiile meggyengiilt a kor, amit vele alkottunk, még
keményebben kell hat kiizdeniink. Agykorbacs, és fe-
hérallomany roncsoldsa csapodik a félig a valdsagban,
félig csupan az elménkben létezd, ocsmany szornyeteg-
be, mig aztan csapasaink alatt végképp semmivé nem
foszlik.

Kimertilten, verejtékt6l csapzottan, remegd inakkal
kecmergiink talpra. A fert6zott entitas utan csak egy ta-
licskara valo, vizeny@s trutyi maradt hatra, de annak az
eltakaritasa mar Berengarra var. Ekkor nyilik a raktarajto,
és Tompika tamolyog be rajta. Vigyorog, de leri rola,
hogy komoly trauman ment at. Biiszke vagyok ra. Az al-
dozata gyGzelemhez segitett minket, ezért 6vé az igazi
dicsGség, nem pedig a miénk!

Dicsdség. Vajon mindig dicsdségre vagyik, aki megdi-
¢s6il? Vajon a hés nem csupan azért hés-e, mert annak
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tartjak 6t? Vajon tényleg akar-e a hds hdssé lenni, vagy
csak a szerencse, netan a szerencsétlenség teszi azza?

A multban szdmtalan eset volt, amikor hdsként inne-
peltem magam, pedig csak ugy, megtorténtek velem a
dolgok. Szerencsém volt és tuléltem, vagy egyszerien
csak a tenyerére vett a Sors, és ahelyett, hogy diihdsen
szétlapitott volna, inkdbb ram fdjta boditd mamorat.

Annak idején a kihivas tornya néven elhiresiilt intéz-
ménnyel jartam igy. Mint azt mar meséltem, sokszor be-
tértem ide, ahanyszor csak az utamba akadt. Megismer-
tem mind a kalandmestereket, és volt, aki engem is
megismert a végére mar, oly gyakori vendég voltam na-
luk.

Mint gyakorlott kalandozo, a tarsaimtol értesiiltem,
miféle probakkal, és kihivasokkal is kell itt szembenéz-
nem ahhoz, hogy a hén ahitott jutalmat megkaparinthas-
sam. Tudtam azt is, hogy milyen rendszer szerint valasz-
tanak jutalmat a kalandmesterek, és azt is, hogy van egy,
és csakis egyetlenegy Ut, hogy az ongdliant tombolas
nevd, kozismert, gyorsitd és erdsité harci varazslatot
megszerezhessem. Erre palyaztam hat, és ez a cél lebe-
gett a szemem el6tt. Minden sanszom megvolt ra, hogy
sikerrel jarjak, az 6sszes akadalyt elharitottam az utam-
bdl, egyet kivéve. Ennek az akadalynak pedig Szarnyas
Ton a neve.

Ez a kivénhedt alakvaltd 6smagus a kedvenc id6tolté-
sével, a Hatalom Kartyaival kinzott engem. Sosem sze-
rettem a kartyat, mert tul sok a lehetGség a csalasra. Fa-
irlight nyolcadik torvénye szerint pedig: ,Ha a gy6zelem
csak csalassal lehetséges, csalj!” Bar Ton nem viselt
szimbolumot, biztosra veszem, hogy kozds a patronu-
sunk, ugyanis pofatlanul csalt.
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Hidba logott a nyakamban (a ruham ala rejtve persze)
a szerencsetalizman, és hiaba voltam magam is Fairlight
felkent papjaként az atlagosnal jartasabb a kaszin6jaté-
kok terén, Széarnyas Ton egyetlen jatszma alatt porig ala-
zott, és még jol ki is rohogott. Ekkor eldontttem, hogy a
kovetkezd taldlkozasunknal revansot veszek. Csak rajtam
mult, hogy a fogadalmam nem tudtam betartani, hisz al-
kalmam nyilt volna rd. Néhany hét multan ugyanis ismét
(Osszesorsolt minket a vakszerencse, és ugyanannal az
asztalndl ltiink, ugyanagy, egymassal szemben.

— Ah, megint te? — kérdezte, enyhe gtnnyal a hangjé-
ban.

— lgen, és most gy6zni fogok! — fogadkoztam, majd
néhany hazassal késébb egy komplett I1ényhordat teritet-
tem magam elé, és az 6rposztomba. Beitottem 8-at, és
atengedtem a kort.

— Nocsak? Nem tanultal a legutobbi hibadbol, kalan-
dor? — mondta, és hazott... és ekkor, igen, pontosan ek-
kor értem tetten 6t, ahogyan egy alig észrevehetd lokés-
sel manipulalta a paklijatl Azonnal felpattantam, és
fegyvert rantottam. .. volna, de a székhez szogezett vala-

mi nalamnal felmérhetetlendl hatalmasabb erd. Képtelen
voltam még csak megszolalni is. Gunyos mosolyra hi-
z6dott Szarnyas Ton szdja, a szememet figyelte, ahogyan
a diih fortyog, és villamlik benne, aztan anélkil jatszotta
ki az épp felhazott tizgolyot, hogy a lapra pillantott vol-
na. Kivégzett a varazslattal, és ezzel nyert.

— Csald! — Gvoltottem, mikor megsziint a béklyo a
nyelvemen, de fegyvert még mindig nem tudtam rantani.
Ereztem, ahogy az elmémet még mindig uralja az 6smé-
gus akarata. A kdvetkez6 mondat kozvetlenil az agyam-
ban hangzott el:

— ,Aki nem tud vesziteni, ne jatsszék!” — igy hangzik
Isteniink nyolcadik torvényéhez f(izott elsé tanitdsa, tan
elfelejtetted? Fogadd meg egy vén szerencsevadasz tani-
tasat, fiam: Nem csak a szabalyokat kell ismerned a gy6-
zelemhez, hanem azok megszegésének mikéntjét is.

Gyorsan lehiggadtam, mert az 6smagusnak igaza volt.
Fairlight akkor lett volna igazan biiszke ram, ha én is csa-
lok, és jobban csinalom, mint ahogyan Ton teszi. Miutan
ezt megértettem, a bosszuszomj helyett mar tisztelettel
koszontem el a hamiskartyastol, és azota is e tanitas

JELENLET BONUSZ!

Oktober 1-t6l kisérleti jelleggel 0j akciot inditottunk,
amellyel a TF fordul6 arat csokkentheted. A honla-
punkon mar meghirdettiik, de talan van olyan jatéko-
sunk, aki ritkdbban latogat el oda, szoval nézziik a
részleteket.

& A Jelenlét Bonusz olyan kedvezményre jogosit fel
egy karaktert, amellyel a TF forduldinak az arat
tudja csokkenteni. Amennyiben valamelyik ho-
napban egy karakter teljesit legalabb négy fordu-
16t, a kévetkezd honap els@ napjatdl jogosult a Je-
lenlét Bonuszra

@ Azok a karakterek, akiknek Jelenlét Bonuszuk van,
minden honapban az 0todik fordulotol kezdve 2
zsetonnal kevesebbet fizetnek egy e-mail-es for-
duloért. (pl.: 4. 31 zseton, 5. 29 zseton, 6. 27
zseton stb...) Adott hdnapban a forduldért fizetett
zseton 6sszege nem lehet 20-nal kevesebb. A ko-

vetkez6 honap 5. fordul6jatol ismét a csokkentett
osszeget kell kifizetni egy fordul6ért. Oktober 1-
t6l azok a karakterek kapnak Jelenlét Bonuszt,
akik szeptember 30-ig legalabb négy fordulot tel-
jesitettek.

& Az a karakter, aki nem teljesit legalabb négy fordu-
|6t egy honapban, elvesziti a Jelenlét Bonuszat,
és azt tjra meg kell szereznie.

& Azok a karakterek, akik rendelkeznek Jelenlét Bo-
nusszal, minden legyG6zott ellenfél utan +5% ta-
pasztalati pontot kapnak. Ez minden fordul6ra ér-
vényes, nem csak a honap 5. fordul6jatol kezdve,
ahogy a zseton kedvezménynél van. Tehét, ha az
el6z6 honapban Iéptél négyet, akkor a kovetkez6
hénapban minden fordulédban +5 % tapasztala-
ti pontot kapsz.

& A Jelenlét Bonusz csak e-mail-es forduldkra vo-
natkozik.
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