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Sziasztok! Sajnos szomort hirrel kell kezdenem
oktdberi szamunkat. Sokunk szeretett nagy me-
ki semondoja, Robert Jordan, a nagysikerd 1d6
Kereke sorozat irdja eltavozott koziilink. Majd
két éve mar, hogy egy ritka vérbetegséget diag-
nosztizaltak nala, és bar par hénapja a blogjat
olvasva felroppent a hir, hogy meggyogyult, igy
varatlanul ért minket a tragikus esemény. Azt hi-
| szem a vilag szamos tajan rajongok tizezrei ol-

vasnak, olvastak hasonl6 nekrologokat tjsagok-
! ban, vagy az interneten, és mindannyian
i megrendiilten tartanak egy perces néma csen-

det a nagyszert ir6 emlékeére. Szerencsére a So-
I rozat befejezésének f6 szalait magnora mondta
életének utolso egy-két honapjaban, igy varha-
10, hogy valaki befejezi az epikus torténetet. Bi-
zunk benne, hogy a befejezés mélto lesz a nagy
irohoz, és mindannyiunk 6rémére fog szolgaini.
Azt hiszem ennél nagyobb tisztelgést nem adha-
tunk neki. Nyugodjék békeében!
A cimlapunkon ezuttal E. E. Knight: A macska
valasztasa cim( regényének boritoképe, Ru-
zsinszki Zsolt festménye lathato.

L Devud Doe,&c’v\i
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A bajnok élményei
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U] VERSENYEK

Oktéberben és novemberben
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Egy galetki élete

A MAGUSFEJEDELEM

Yarmabur legendaja

GHALLA NEWS
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FEGYVERTAR

REKVIEM

KINCSESTAR

ALANORI KRONIKA ELOFIZETES

Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.




Az alabbi modult 20-30 Karmaatlagu, 4-6 f6s csapa-
toknak ajanljuk. A modul minden tekintetben a harmadik
kiadas szabalyait koveti.

A modul nem kotédik specifikus id6hdz vagy helyszin-
hez, a Shadowrun idévonalan beliil barmikor jatszodhat,
gyakorlatilag barmelyik nagyvarosban. A modulban Se-
attle varosat fogjuk alapul venni, de kdnnyedén éthelyez-
hetd barhova mashova. A csapatot egyik megbizojuk bér-
li fel a szokasos modon, vagy kapcsolataikon keresztil
értestilhetnek a munkarol.

A TALALKOZO

Atalalkozora egy kamionpihendében keril sor a Fort Le-
wis-i bekotéat mellett. Intézziik ugy, hogy a karaktereknek
ne legyen sok ideje felkésziilni a taldlkozora, vagyis le-
gyen sz(ik a rendelkezésre allo idGkeret (1-2 dra). A hely-
szin csak az autdpalyarol kozelithet6 meg, az autopalya
kornyéke teljesen sik és elhagyatott kérnyék (gyakorlati-
lag egy vékony féldsav, ami hatalmas szemétlerakatokat
fed el). Vallalkozo szellemdek (terepre alkalmas) motorral
vagy légi aton is megkozelithetik a helyszint.

Maga a pihend is elhagyatottnak latszik a talalkoz6 id6-
pontjaban. Egyediil harom robotkamion parkol a helyszi-
nen, ami akar szaz kamiont is befogadhatna. A kamionok
éppen hitik a blokkjukat, vagyis hangos sistergés koze-
pette tobb méteres fiistcsikokat eregetnek. Nagyjabol tiz
percig allinak még ott mieltt tovabbmennének. A pihenét
egy lehajtd és egy kihajtd koti 6ssze az autopalyaval, a
tobbi részen masfél méter magas betonelemek gatoljak a
potencidlis behajtast vagy kihajtast. A pihenében egyetlen
kisebb épiilet talalhato, az illemhely. El6tte egy étel és
italautomata all, mely természetesen ki van fosztva, és
mar rég nem mikodik. A karakterekkel megbeszélt id6-
pontban egy fekete Eurocar hajt be a pihenében, melybdl
egyetlen 6ltonyds ficko, a megbizd szall ki.

ELOKESZULETEK

A megbeszélt idépont el6tt egy oraval egy furgon haijt
be a pihendbe. A furgon az illemhely el6tt all meg, és két
tagbaszakadt ork szall ki bel6le. Az orkok a néi mosddba
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mennek be, mindketten két hatalmas sporttaskaval. A fur-
gon ezutan tovabbhaijt, és leall a kovetkezé pihendben
(kb. 5 kilométerre, vagyis a talalkozo alatt mar nem lesz
jelentGsége).

A megbeszélt idGpont el6tt tiz perccel egy hermetikus
jelenik meg az asztralis sik pihend feletti teriiletén. A va-
razslo atvizsgal minden jarmdvet és helyiséget, majd to-
vattinik. Nem torddik vele, hogy észreveszik, de elmene-
kil, ha tamadas éri. Ugyanebben az idépontban éri el
feltoltott tertileten. A ficko nagyjabol 500 méterre helyez-
kedik el attol a ponttdl, ahové a megbizo fog parkolni. Al-
cazoruhat visel és lopakodik (észlelésének célszama 10).

A megbizo biztositasa egyszerti, megadott pontra fog
parkolni, és csak G szall ki. A kocsit egy rigo vezeti, az
anyosiilésen pedig a felderitést végzé hermetikus foglal
helyet. A rig6 a kocsi szenzoraival figyeli a terepet, a her-
metikus pedig asztralis érzékelésben varakozik, hogy
semlegesitsen minden ellenséges varazslatot. Az orkokat
is a megbizo bérelte fel, hogy fedezzék a visszavonulast,
ha sziikséges. A mesterlovésznek csak egy ellenséget
kell kilGnie, ha baj van, hogy fokozza a kdoszt az ellenség
vonalai kozott.

Test: 8

Gyorsasag: 5

Er6: 7

Karizma: 1

Intelligencia: 4

Akaraterd: 4

Harci tartalék: 6

Kezdemény: 5+3D6

Pancél: 6/4

Karma tartalék: 2

Felszerelés: Gyrodllvany, Ingram Valiant 1 hevederrel

Szakértelmek: Nehézfegyverek 4, Lopakodas 5,
Verekedés 6, Megfélemlités 3.

Beiiltetések: Gyorsitott reflexek Il Fegyvercsatolo I,
Kiberszem (felvillanas védelem, hélatas,
elektronikus nagyitas Il).
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Test: 4

Gyorsasag: 6

Erd: 3

Karizma: 4

Intelligencia: 5

Akaraterd: 5

Harci tartalék: 8

Rigo kezdemény:  7+2d6

Karma tartalék: 1

Felszerelés: Rigozott Eurocar
(Jarm(i pancél: 4, Szenzor 4)

Szakértelmek: Autok 5, Agytik 5.

Beiiltetések: Fegyvercsatold I, JIR I.

Test: 3

Gyorsasag: 5

Erd: 3

Karizma: 6

Intelligencia: 6

Akaraterd: 6

Magia: 6

Harci tartalék: 8

Magia tartalék: 6

Karma tartalék: 2

Kezdemény: 5+4d6

Felszerelés: Fenntarto fokusz
(Reflexndvelés, Szint: 3)

Varazslatok: Energialovedék 4, Manalovedék 5,
Kébitolabda 5, Reflexndvelés 3.

Szakértelmek: Varazslés 5, ldézés 5, Auraolvasas 4,
Pusztakezes harc 5.

A TARGYALAS

A megbiz6 egy harmincas éveinek végén jaro, hihetet-
lenill karizmatikus human férfi. Oltonyt visel és lathatoan
fegyvertelen. Megjelenésekor tegyiink ellenprobét a ka-
rakterek Akaraterejével és a megbizé Karizméjaval (11).
Ha a megbizo ér el tobb sikert, akkor automatikusan el-
nyerte a karakter bizalmat. Ha a karakter nyer, akkor fura
érzése tamad a megbizoval szemben, és inkabb keriili ve-
le a kontaktust. Asztralis szemlél6k kiszurhatjék, hogy a
megbizondl egy potens mégikus targy talalhaté (asztralis
érzékelés, 4 siker), illetve magikus védelemmel rendelke-
zik (asztrélis érzékelés, 2 siker).

A meghizd baratsagosan viselkedik, kezet raz minden-
kivel, aki viszonozza, de egybdl a targyra tér: ,Sziikségem
van 6t targyra, amiket eltulajdonitottak t6lem. Kartyala-

pokrol beszélink. A tolvajok jovéje nem érdekel, nekem
csak a lapokra van szilkségem. Minden visszaszerzett
kértyalapért 15000% kompenzaciot tudok felajanlani.”

A karakterek megprobalhatnak alkudni, béar probalkoza-
saik valoszinileg sikertelenek lesznek. Ha beleegyeznek a
megbizo tovabbi részleteket is elarul: ,Ezen a chipen talal:
hatnak informéci6t a tolvajok személyérdl. 24 6rajuk van,
minden tovabbi oranyi késés 1000 nujennel csokkenti a si-
kerdijukat. Hagyjanak iizenetet ezen a szamon, ha sikerrel
jartak.” A megbiz6 ezutan atad egy chipet és tavozik.

Test: 3

Gyorsasag: 4

Er6: 4

Karizma: 6 (11)

Intelligencia: 6

Akaraterd: 6

Harci tartalék: 8

Kezdemény: 5+1d6

Pancel: 2/0

Karma tartalék: 4

Felszerelés: Tarot kértya (,Szeretok”)

Szakértelmek: Térgyalds 6(+5), Etikett 5,
Megfélemlités 5(+5), Pszicholdgia 5.

Beiiltetések: Adatjack, Chipjack.

A ,,SZERETOK” TAROT KARTYA

A megbizonal talalhato tarot kartya magikus tulajdonsa-
gokkal bir, mely latszodik az asztralis térben is. Ahogy a
megbizo statisztikaiban is latszik, a kartya noveli tulajdono-
sa Karizmajat, illetve fokozza szocidlis keszségét (pontos
leirast lasd fentebb). A kartya barkinél miikddik, aki mar
legalabb 24 ordja folyamatosan birtokolja. A karakterek
persze csak egy esetben szerezhetnek tudomast errdl. ..

A CHIPEN TALALHATO INFORMACIOK

A megbizo elérhetGsége mellett 6t fénykép talalhato a
chipen, melyek tarot kartyakat abrazolnak. Sikeres Ma-
giaelmélet (6) vagy Joslas (4) probaval beazonosithatok
a kartyak. Ezek sorrendben a diadalszekér, az akasztott
ember, a halal, a szerencsekerék és a magus. A chipen 6t
fénykép is talalhato, valamint a hozzajuk kapcsolt utcane-
vek. Ez az 6t személy tulajdonitotta el vélhetéleg az 6t kar-
tyalapot. Mivel semmilyen mas informacioval nem ren-
delkeznek, a karaktereknek el kell kezdenilik az utcan
vagy mas modon keresni a célszemélyeket. A karakterek
hatalmas labmunka elé nézhetnek, ami akar tetemes kolt-
séggel is tarsulhat. A kideritheté informaciok alant talal-
hatok. Az etikett probak célszamai csokkenthetk, min-
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den elkoltott 2D6 x 100 nujen utan 1-gyel (a probat sze-
mélyenként kell dobni).

Kép: Fiatal tiinde nd, bediltetések nélkiil.

Utcanév: Amper.

Utcai etikett proba (12):

1 siker: Magiahasznald lehet.

2 siker: Hermetikus magus. Ahogy a neve is mutatja,
imadja az dram alapu dolgokat (varazslatokat).

3 siker: Redmondban lakik valahol.

4 siker: Mobilszam.

5 siker: Torzshelye egy 220V nevi krimé Redmond-
ban. Par nappal ezel6tt szerezte meg 15 perces hirnevét,
amikor egy egész bandat megsiitott egy jol iranyzott vil-
lamcsapassal.

Renddr kapcsolatok:

Nem helyi lakos, nincs RASZ talalat kép alapjan.

Métrix etikett proba (14):

Lasd Utcai etikett proba.

A karakterek sz(ikithetik a keresést Redmondba, ha
megtudtak, hol lakik. Ekkor Gjabb probat tehetnek, 4-gyel
kisebb célszamra. Amper minden este a 220V-ban 16g, és
altalaban ujdonsiilt haverjaival (egy kisebb helyi banda-
val) mulat. A banda torténetesen annak a bandanak volt a
rivdlisa, akiket Amper megsiitott par napja. Szemtdl
szembeni harcban elég kevés esélye van a karaktereknek
(Amper magikus képességei ergsek, raadasul mellette all
egy banda is), a legcélszeribb hajnalban rajtaiitni a csa-
jon amikor hazaautézik (altaldban csak egy-két bandatag
van vele), vagy reggel, dmaban megtdmadni a lakdsaban
(miutan kovették hazaig, ahol csak egy kartyaszar va-
lasztja el 6ket). Amper jelenleg nem csinal mast, csak bu-
lizik, mivel ,szabadsagon” van, vagyis eleget keresett el6-
z6 munkaival, hogy pihenhessen egy kicsit. Egy kartyalap
van nala, a magus, mely fokozza magikus erejét. A tobbi-
rél nincs tudomasa, tobbi ,tarsat” akkor latta elészor. Ha
el akarjak venni a lapot téle, halalaig harcol érte.

Test: 3

Gyorsasag: 6

Er6: 3

Karizma: 5

Intelligencia: 6

Akaraterd: 7

Méagia: 10

Harci tartalék: 8

Méagia tartalék: 9

Karma tartalék: 4

Kezdemény: 6+3d6

Felszerelés: Fenntarto fokusz (Erd 4, Reflexndvelés),
Energiafokusz 2, pancélozott Jackrabbit
(Test 2, Pancel 3), lakas
Redmondban (kartyaszar 6).

Varéazslatok: Villdmcsapés 8
(Kizardlagos, csokkentett kimeriilés),
GOmbvillam 8
(Kizardlagos, csokkentett kimeriilés),
Manaltvedék 6, Reflexndvelés 4,
Lathatatlansag 5.

Szakértelmek: Varazslés 7, |dézés 5, Auraolvasas 5,

Utcai etikett 5, Targyalas 5.

ATLAGOS BANDATAG

Test: 5
Gyorsasag: 6
Er6: 6
Karizma: 3
3
4
6

Intelligencia:
Akaraterd:

Harci tartalék:

Karma tartalék: 1

Kezdemény 4+2d6
Felszerelés: Csatolt Uzi Il , 2 tar, bicska vagy
baseball itd, 1D6x100 nujen,
mobil (hogy hivhassa a spanokat)
Szakeértelmek: Géppisztolyok 5, Verekedgs 4,
Eles fegyverek vagy Bunkok 5,
Utcai etikett 3.
Beiiltetések: Fegyvercsatold I, Gyorsitott reflexek |,

Chipjack.

A ,MAGUS” TAROT KARTYA

A magus 2-vel noveli hordozoja Magia tulajdonsagat
és Magia tartalékat. Kizarolag Felébredtekre hat.

Kép: Kozépkort human férfi, a fejében 3 adatjackel.
Utcanév: Kuplung.
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Utcai etikett proba (10):

1 siker: Rig6. Tutira rig6. Mi mas lehetne?

2 siker: Kozépszintd rigd, azt mondjak rajar a rad az
utdbbi idében.

3 siker: Puyallup lakik ez a megtestesiilt balszerencse.

4+ siker: ,Kuplung? AZ a Kuplung? Hehe. A szeren-
csétlen flotds mindent elvesztett par napja. Azt mondjak,
még az adatjackieit is kiszedtek belle. Puyallupban csd-
vezik, kozel a tiinde negyedhez. Allitolag a kozeli fehérje-
feldolgozoban melozik mostansag...”

Renddr kapcsolatok:

RASZ szerint 5 éve halott.

Métrix etikett proba (6):

1 siker: Tegnap hallottam egy jo6 mondast: ,Elkuplun-
golni”. Kiraly, nem?

2 siker: LecsUszott rigo, a napokban ment total csdd-
be egy pillanat alatt. Erdekel az egyik robotja?

3 siker: A haverokkal fogadasbol szereztiink neki egy
meldt a fehérje-feldolgozoban. Egy webkameraval rané-
ziink néha rohdgni. Erdekel a HTH cime? 1 nujen percen-
ként, haver.

Kuplung a puyallupi fehérje-feldolgozo létesitményben
dolgozik. A létesitmény kormanyzati, hivatalosan illetékte-
lenek nem Iéphetnek be. Gyakorlatilag a biztonségi 6rok
barkit beengednek egy kis kenGpénzért cserébe, ha nem
lesz balhé. Kuplung teljesen mélyponton van. Minden in-
g0sagat (beleértve beliltetéseit is) elvesztette egy poker-
jatszman, a halantékara felvarrt friss bér (ahol adatjackjei
voltak) pedig elfert6z6dott. A karakterek akkor érnek hely-
szinre, amikor a munkasok épp Kuplung holttestét probal-
jak kirangatni egy munkagép alol (3-as Fizikai Talcsordu-
lasban van, 4-nél véglegesen meghal). Ha atkutatjak,
megtaldlhatjak az akasztott embert dbrazol6 kartyalapot.

AZ ,AKASZTOTT EMBER” TAROT KARTYA

Az akasztott ember balszerencsét hoz hordozojara. Tu-
lajdonosa minden probalkozasa kudarcra van itélve. A
kartya tulajdonosa nem hasznalhatja semmilyen médon
sem Karma tartalékat, illetve vonjunk le 3 sikert minden
probajabol (ezzel balsikerré is valhat a proba).

A karakterek persze rajohetnek, hogy nem szerencsés
maguknal hordani a lapot. Kérdéses persze, hogy akkor
mihez kezdenek? Bukjak a pénzt a lap utan, vagy kockaz-
tatnak? Netan nem ismerik fel a veszélyt?

Kép: Kortalan human férfi

Utcanév: Vilagfi

Utcai etikett proba (8):

1 siker: Szerintem a Saeder portajan nézz kortil. ..

adowrun

2 siker: Nemrég paktalt le a nagy gyikkal. Belépett a
Kruppba nagyjabol egy hete. .

3+ siker: Feleslegesen keresed haver. Atment az dreg
kontinensre, hogy biztonséagi f6nokosdit jatsszon a
Kruppnak. A szerencsés gazember.

Rendér kapcsolatok:

Legdlis RASZ. S-K alkalmazott, par napja bejegyzett
ideiglenes lakcim: Europa, Németorszag. ..

Métrix etikett proba (6):

1 siker: Nemrég dobbantott Eurépaba. )

2+ siker: S-K alkalmazasba keriilt par napja. Epp most
vette at a Krupp Ruhr-vidéki létesitmény feletti biztonsagi
fénok posztjat.

A Vilagfi elérhetetlen. Hala a tarot kartyajanak (diadal-
szekér) megdllithatatlanul menetel felfelé, egészen addig
persze mig valaki meg nem unja. A koriilményeknek ko-
szonhetGen a karaktereknek nincs esélye fogast talalni
rajta.

Kép: Fiatal ork né

Utcanév: Csokos

Utcai etikett proba (10):

1 siker: Kezd6 szamuraj, orkvarosban él.

2 siker: A bugézott kibercuccokra utazik. Azt mondjak
nemrég szerzett maganak par nagyon profi cuccot egy
hasznalt kiberverekkel foglalkozo Klinikan.

3 siker: Nemrég mdtotték, massziv cuccokat iiltettek
be neki. Jelenleg orkvarosban pihen valahol.

4+ siker: Mozgashuzalozas. Tudod mi az? O tegnap
Ota mar tudja...

Rendér kapcsolatok:

RASZtalan.

Matrix etikett proba:

Nem szerepel semmilyen adatbazisban sem.

Csokos is egy doglott szal. Lapjanak, a szerencseke-
réknek hala barmibe is fogjon, mindig szerencsésen jon
ki a bulibdl. Nem sokkal ezel6tt miitottek bele egy profi
mozgashuzalozas rendszert, ami rejtélyes koriilmények
kozott tiint el egy bétaklinikardl. Hogy miként landolt pont
nala... nos, a szerencse forgand6 ugyebar. Minden eset-
re orkvaros torzsi vezetdi rajottek, hogy jo nekik egy ilyen
szovetséges, igy mindenaron megvédik mig fel nem épiil
(ez pedig hetekbe telik).

Kép: Kortalan troll

Utcanév: Omlas

Utcai etikett proba (9):

1 siker: Kezd6, de annal vérszomjasabb szamuréj.

(5)



2 siker: Nehézfegyver-fetisiszta allat. Puyallupban lakik
valahol, de nincs allandd lakhelye.

3 siker: Egy fixerrel van kizarolagos szerzédésben.
Csak rajta keresztiil bérelhetd. Ja, mellesleg kannibal. Ko-
molyan, haver, nem viccelek.

4+ siker: Omlast sokan keresik, joparan dolgoznak
rajta, hogy eltegyék lab alol.

Renddr kapcsolatok:

RASZtalan.

Matrix etikett proba:

1 siker: Csipogdja van, nem lenyomozhato. Bocs.

2 siker: Egy fixerrel dolgozik egyutt, itt a szama.

3 siker: Osszesen 32 ezer nujennyi vérdij van rajta. Er-
dekel?

Omlas egy brutalis, nagydarab troll, telipakolva kiber-
verrel és némi bioverrel. Vad harcosként ismerik, csak
olyan melokra bérelhetd, ahol az esztelen dldoklésen kiviil
nem kell mast csinalni. Hamar elveszti a tiirelmét, a kan-
nibalizmusrél sz6l6 mondak pedig igazak.

Omlassal csak a ,menedzserén” keresztiil lehet kap-
csolatot Iétesiteni (persze korantsem ingyen). Ha meg-
kérdezik érommel meséli, hogy van neki is ,szerencse-
kértyaja”, de innentdl gyanakvova is valik. Természetesen
semmi pénzért sem hajlandé megvalini tulajdonatol.

Test: 11
Gyorsasag: 8
Eré: 9
Karizma: 1
2
4
7

Intelligencia:
Akaraterd:

Harci tartalék:

Karma tartalék: 2

Kezdemény 9+3D6

Felszerelés: Csatolt Ingram Valiant APDS I6szerrel,
gyrodllvany plusz kénny( biztonsagi
pancélzat (6/5 + 1/2).

Szakértelmek: Nehézfegyverek 8, Verekedés 6,
Megfélemlités 3, Lopakodas 6.

Beiiltetések: Huzalozott reflexek I, Fegyvercsatold Il,

Kiberszem (felvillands védelem,
éjjellato, elektronikus nagyitas IIl),
izomfeszités 3, orthobdr 3,
fajdalomsz(ird.

Omlas haldlig harcol és félelmetes ellenfél. Legy6zésé-
vel persze nem célszer(i biiszkélkedni, hiszen sokaknak
szolgdl befektetésként a troll. ..

{6

Omlas a halal tarot kartyajat birtokolja, vagyis megal-
ithatatlanul kozelit végzete felé. Ha a karakterek utana
néznek az utcan, konnyedén talalhatnak olyan embereket,
akik segitenének eltenni 1ab alél a halal nagyran6tt hirnd-
két. Persze a felajanlasok tobbsége inkabb pénzbeli, illet-
ve felszerelésbeli.

A ,HALAL’ TAROT KARTYAJA

Ahaldl a bacsut jelenti, a nagy elengedést, a véget. Bir-
tokosa lassan, de vitathatatlanul siillyed sajat végzete fe-
6. A kartya tulajdonosa automatikusan megkapja a Kol-
csonzott id6 hatranyt (Idsd Arnyvadasz kézikényv), azzal
a kiilonbséggel, hogy a 3D6 honap helyett 3D6 nappal
kell szamolnunk.

OSSZEGZES

A karakterek 3 kartyat szerezhetnek meg, melyek koziil
2 biztos végzettel kecsegtet. A megbizo éltal felallitott id6-
keret nem véletlen: ha nem szallitjak le a karakterek 24
oran beldl a lapokat, a lapok menthetetlenil is hozzajuk
kotédnek. Miutdn hozzajuk kotddtek, a lapok kiterjesztik
hatasukat tulajdonosukra. A lapoktol ezutan egyfélekép-
pen lehet csak megszabadulni: a tulajdonos halalaval. Hi-
aba probalkoznak a karakterek barmivel: ha eldobjék a la-
pot, par pillanaton beliil ismét a zsebiikben talaljak. Ha
elégetik, par masodpercen beliil megint a keziikbe keriil a
lap. Felrobbantjak? Hirtelen ismét ott terem a karakter
zsebében vagy kezében. Egyedil agy szabadulhatnak
meg a laptol, ha a klinikai halal stadiumaba kertilnek (Ha-
lalos Fizikai), majd valaki elveszi téliik. Utana persze nem
art Gjraéleszteni a karaktert, bar nem kotelezg. ..

A karakterek természetesen nem tudhatnak a 24 0réas
id6kiiszobrdl.

A karakterek legfeljebb 3 lapot szerezhetnek meg, ami
45000 nujen maximumot jelent. Az akasztott embert na-
gyon konnyen megszerezhetik, ha mellé Ujraélesztik Kup-
lungot (a lap elvétele utan természetesen), akkor egy
hasznos rigd kapcsolatra tehetnek szert (akinek persze
id6 kell, hogy magara talaljon). A magus lapjanak meg-
szerzése mar komolyabb melo, de ennek a lapnak erds
elényei is vannak persze. Ha a karakterek megismerik a
hatasat, nagy valosziniséggel nem fognak megszabadul-
ni t6le. A halal lapjat megszerezni mar joval nehezebb, ra-
adasul ennek a lapnak dramai hatranyai is vannak, igy
messze ez a legnehezebb feladat. Féként agy, hogy a ka-
raktereknek fogalma sem lesz arrol, hogy mit tesz a lap
(csak azt latjak, hogy egy ,legyGzhetetlen troll” kezében
van). Omlés legy6zésével ugyanakkor komoly fejpénzhez
is hozzajuthatnak (lasd fentebb).

> hadowrun



BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2007. NOVEMBER 30-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 konyvbdl, tiz kiadé éltal kiadott
regényekbdl vésdrolhatsz. A kedvezmény mértéke fiigg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tintettiink fel.
Az els( (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab kdnyvet
vésérolsz (persze nem kell egyformat), a mésodik (az olcsdbb) arra, ha 3
vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjiik, hogy olyan kdnyvet NE rendelj,
amit nem I&tsz ebben a listaban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszerlbben teliesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vésérolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanljuk,
mert igy mieldtt vésarolsz, par kattintassal mindent megtudhatsz az &ltalad
megvenni kivant termékekrdl. A kdnyvekbél példaul még részleteket is ol-
vashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL

FIZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit szeret-
nél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rendelésedet a be-
holder@beholderhu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon telefonon is
lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” rovat-
ban sorold fel a megrendelt kinyveket. Add dssze a kedvezményes
arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a darabszamot! Ezt
az 0sszeget kildd el nekink, és kb. egy hét milva megkapod a
konyveket. A feltiintetett drak tartalmazzak a postakoltséget is. Kér-
jiik, hogy szamolj pontosan, mert ha kevesebb pénzt killdesz, ak-
kor NEM tudjuk a megrendelt arut elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft.
1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a meg-
rendelendd kdnyveket. Mi hét munkanapon belll kiildjik a konyv-
et. Az arat a futrnak kell fizetned. (Ez a kedvezményes ar + 750
Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A fizetend
(Osszeget elére (postakoltség nélkill) a kovetkezG szamlaszamra
fizetheted: 11707024-20397441.

Fontos a neved és cimed megadasa!
FIGYELEM! 5000 Ft alatti rendelésnél, ha elére fizetsz, 500 Ft
postakoltség is van!

Ha a kiildeményt nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor feltétleniil érdeklddj az alabbi helyen:
E-mailben: beholder@beholder.hu, telefonon: 06-1-297-3660
GLS futarszolgalat iigyfélszama: 06-1-371-2160
A knyveket GLS futar viszi, ezért fontos, hogy olyan cimet és telefonszamot adjal meg, ahol napkézhen is elér a futar.

Gyiijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (kbnyv, kartya), jutalomponto-

kat kapsz. Az 6sszegy(ijtétt pontokat bevalthatod ajandékok-

ral

Az akci6 feltételei:

% Minden termék megvasérlasaért az &rlistaban feltiintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

< Az 6sszegylijtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett &ra. A pontok bevéltasanak egyetlen feltétele,

Ara  Bolti
pontban ar

rtya neve

.8 ALOMFOGO KARTYAJATEK
& Alappakli 16

160 1590
HATALOM KARTYAI

& Junior 16 160 1590
% Rhatt fénykora 1 110 1090
& Legendak Volgye 1 110 1090
& Sarkanymagia 1 110 1090
& Zu'lit kincse 1 110 1090
% KezdGcsomag 6 30 500

.
& Zén 2. expedicioja: Sarkanyok foldje 3 32 320
& Zén 2. expedicioja: Szerencseféld 3 32 320
& Zén 2. expedicioja: Kisért a malt g 32
3
3

320
& Zén 2. expedicioja: Buja dzsungel 32 320
« Zén 2. expedicioja: Nyugalom tengere 320

& Zén 2. expedicitja 320

hogy a bevaltassal egytt legalabb 1000 Ft értékben kell
vasarolni.

< A pontokért vasarolt kdnyvek nem szédmitanak bele a 3
kényves arbal (Tehat ha harom kdnyvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell kiszamolni!)

< A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

+ Tobb vevd pontjai nem vonhatok dssze. Ha két vasarlas ko-
z6tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlendl jelezd, nehogy
0j vésarloként regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 kényvet vasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot
kapsz!

%9

BB SRR BBBS SRR
Zén 2. expedicioja: Thargodanok foldje
Lavakrater

Zén 2. expedicidja:

Zén 2. expedicidja: Grumarg barlangja
Zén 2. expedicidja: Jubileum

Zén 2. expedicidja: Mérgezett vadon

Zén 2. expedicidja: Elfeledett barlangok
Zén 2. expedicidja: Végzetes utazas

Zén 2. expedicioja: Szornyverem

Zén 2. expedicidja: Beloran laboratériuma
Zén 2. expedicidja: Az illuziok vilaga

Zén 2. expedicidja: Karacsony

Zén 2. expedicioja: Az 6shangya boly
Zén 2. expedicidja: A pusztulds fellegvéra
Zén 2. expedicioja: Arnyékvilag

Zén 2. expedicidja: Apokalipszis lovasai
Zén 2. expedicidja: Efaon meséje

Zén 2. expedicidja: Dicsé mult

Zén 2. expedicioja: A férgek haboruja

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK

Alappakli

00O WO L IO LO LI WO LI WO LO LI WO LO I LO LI WO
e

w0

(&)




Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT|

A vilag szeme . (2. kiadas) 22 220 2090 1870
A vilag szeme Il (2. kiadas) 30 300 2850 2550
A nagy hajtovadaszat Il. 20 200 1900 1700
A nagy hajtovadészat I-Il. (2. kiadéds) 30 300 2850 2550
Az Gjjasziletett sarkany I-Il. (2. kiadas) 30 300 2850 2550
Hadit az Arnyek I. (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Hodit az Amygk II. * 20 200 1900 1700
Mennyei tiiz I. 20 200 1900 1700
Mennyei tiiz II. 20 200 1900 1700
A kdosz ura I. 20 200 1900 1700
A kéosz ura Il 20 200 1900 1700
A kardok koronaja I. 20 200 1900 1700
A kardok koronaja Il. 20 200 1900 1700
A t6rok atja 22 220 2090 1870
A tél szive I. 20 200 1900 1700
A tél szive Il. 20 200 1900 1700
Az alkony keresztatjan |. 20 200 1900 1700
Az alkony keresztutjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
Almok tére 1. 22 220 2090 1870
Almok tére 1. 30 300 2850 2550
M. A. Stackpole: Farkastorvény* 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: S6tét drmany 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole:

Haldlos 6rokség (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

A vér szava (2. kiadds) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

Elveszett sors (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 20 200 1900 1700
M. A. Stackpole: A pusztitas hercege 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

A hatérvidék farkasai 20 200 1900 1700
Donald G. Phillips: A csillagok ura 20 200 1900 1700
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Utja 20 200 1900 1700
Blaine Lee Pardoe: Hési nagysag 23 230 2180 1950
Thomas S. Gressman: Vadaszok 20 200 1900 1700
Thomas S. Gressman: Kard és tliz 15 150 1420 1270
Thomas S. Gressman: A habori arnyai 20 200 1900 1700
Robert Thurston: Szabadsziilott 20 200 1900 1700
Robert Thurston:

A Sélyom felemelkedése 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klan torvénye 15 150 1420 1270
William H. Keith JR.: Mennyddrgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
William H. Keith JR.: A dicsdség ara 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman:

A becsvégy haléjaban 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman: Harcmez6k 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman:

A gyGzelem illiziéja 23 230 2180 1950
Vér a vérembol 20 200 1900 1700
A neuralgikus ponty 18 180 1710 1530
Kaméleon 22 220 2090 1870

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — BEHOLDER AKCIO KONYVEK

Philip Kerr: Vakmer6 terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémalmok vérosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo folyé 15 75 1430 750
Isteni balhé 20 200 1900 1700
Papirtigris 20 200 1900 1700
Farkastestvér 20 200 1900 1700
A herceg josndje 20 200 1900 1700
A j6sn6 hercege 20 200 1900 1700
Csillagfény 120

Csillagfény (sorszamozott, dedikélt példany) 250

Pokoli balhé 20 200 1900 1700
Ejfél 22 220 2090 1870
A szélhdmos és a varazslo

(2. atdolgozott kiadas) 25 250 2370 2130
Mel Odom: A muilt csapdéjéban 15 150 1420 1270
Mel Odom: Hajtévadaszat 20 200 1900 1700
Caroline Spector: Végtelen vildgok 15 150 1420 1270
Nigel D. Findley: A nap haza 15 150 1420 1270
Nigel D. Findley: LX-IR 20 200 1900 1700
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Elsotétedés 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Csikos vadész 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Ki (zi a vadaszt? 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Pszichotrop 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobébel 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Keresztutak 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Ragnarok 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Langol6 id6 23 230 2090 1870
Stephen Kenson: Szilletett vadasz 23 230 2180 1950
Stephen Kenson: Mérgek konyve 23 230 2180 1950
Stephen Kenson: Bukott angyalok 23 230 2180 1950
Michael A. Stackpole: Farkas és Hollo 20 200 1900 1700
Jason M. Hardy: A romlas cseppijei 23 230 2180 1950
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sarkannyal (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Jol valaszd meg az ellenségeidet

(2. kiadas) 15 150 1420 1270
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 15 150 1420 1270
Jogos karpotlas 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 15 150 1420 1270
Véres utcak 15 150 1420 1270
Nosferatu 15 150 1420 1270
Shadowrun szerepjaték kiegészitik

Arnyékmagyarorszag 12 120 1100 1000
Shadowrun szabélykonyv (3. kiadas) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikonyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Arnyvadasz kezikonyv 30 300 2850 2550
Mégia az Arnyakban 30 300 2850 2550
Kétesélyes jatszma * 12 60 1140 600
Hérman a pacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadasz 17 170 1620 1450



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — PHILLIP MESSIER KONYVEI

Elshaan IIl. — Kalézvadasz 20 200 1900 1700
Elshaan IV. — A Vihar Eve 23 230 2180 1950
A farkas Gtja 25 250 2120 2370
A macska vélasztasa 25 250 2120 2370
Kozépfolde kincsei 50 990 800
Veszélyes jatszma 16 160 1520 1360
Kegyetlen eskii 19 190 1810 1610
Kétéld fegyver . 20 200 1900 1700
Kétélii fegyver II. 20 200 1900 1700
Déli tiiz |. 23 230 2180 1950
Déli taz II. 23 230 2180 1950
Eziisttovis (2. kiadés) 20 200 1900 1700
Sethanon alkonya (2. kiadés) 20 200 1900 1700
A sotét kiralynd arnyéka (2. kiadas) 22 220 2090 1870
A Kalmérfejedelem titka (2. kiadés) 23 230 2180 1950
A démonkiraly diihe I. (2. kiadas) 23 230 2180 1950
A démonkiraly dihe II. (2. kiadas) 23 230 2180 1950
Tordtt korona (2. kiadas) 30 300 2850 2550
Krondor: Arulas 20 200 1900 1700
Krondor: Orgyilkosok 20 200 1900 1700
Krondor: Istenek kdnnye 20 200 1900 1700
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurls)

A birodalom leanya 20 200 1900 1700
A birodalom szolgéléja I. 20 200 1900 1700
A birodalom arnéje |. 20 200 1900 1700
A birodalom arnéje II. 20 200 1900 1700
A Réshabora legendaja

Nagyrabecsiilt ellenségem 20 200 1900 1700
Gyilkossag LaMutban 20 200 1900 1700
Sebes Jimmy 20 200 1900 1700
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziists6lyom Karma 20 200 1900 1700
A rokakiraly 20 200 1900 1700
A szam(iz6tt visszater 22 220 2090 1870
Satét haboru sorozat

Az éjsolyom ropte 23 230 2180 1950
Sotét birodalom 30 300 2850 2550
C. Kubasik: A vagyodas gydrtije 7 70 690 690
C. Kubasik: Anya meséje 7 70 690 690
C. Kubasik: Keser(i emlékek 9 90 890 890
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 8 80 790 790
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 100 990 850
Greg Gorden: Joslat 10 100 990 850
Talizmén 10 35 690 350

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)
BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVEI
Az Ur vilaga 17 170 1620 1450
Nehéz kérdések 22 220 2090 1870

BEHOLDER KIADO — HATALOM KARTYAI

Nagy HKK kdnyv 60 600 5700 5000
BEHOLDER KIADO - G. G. ASYRON KONYVE

Gyémantkdnny 23 230 2180 1950
A gyémant tron 17 170 1620 1450
A rubin lovag 17 170 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A profécia gyermeke 17 170 1620 1450
A mégia kirdlynéje 17 170 1620 1450
A vardzslo jatszmaja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
A magusok végjatéka 24 240 2280 2040
Elenium trilogia 35 350 3490 3490
A kddszellem atka I. 16 160 1520 1360
A kddszellem dtka II. 16 160 1520 1360
Merior hajoi I. 16 160 1520 1360
Merior hajoi II. 17 170 1620 1440
A vastmarki itkozet I. 18 180 1710 1530
A vastmarki itkozet 1. 18 180 1710 1530
A szémdizott herceg I. 20 200 1900 1700
A szamiizott herceg II. 20 200 1900 1700
Osszeeskiivés . 22220 2090 1870
Osszeeskives II. 24 240 2280 2040

BEHOLDER KIADO — BOSZORMENYI GYULA KONYVE

A Ruvel hegyi legenda

(Alomfogé sorozat) 25 250 2380 2130
A bolhedor lovagjai
(Alomfogé sorozat) 30 300 2840 2540

BEHOLDER KIADO -

TULELGK FOLDJE ES GSOK VAROSA REGENYEK

Brian McAllister: Ikercsillagok 8 80 840 840
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg €j 11 110 1050 930
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12120 1140 1000

BEHOLDER KIADO - PUZZLE

A magia kiralyndje 25 250 2490

Morin tigris 25 250 2490

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kildetése II. 4 1140 990

A *-gal jelolt konyvek atmenetileg nem kaphatdak.
Kérunk, hogy csak telefonos egyeztetés utan adjil le rendelést. Tel.: 06/1-297-3660

Alanori Kronika — XII. évf. 9. (141.) szdm



Kijatszhatok-e Sommerthaug
atkat Uwallara (aj)?

Természetesen igen, mivel Som-
merthaug atka egy reakcio, és
akkor Uwallanak ((j) még nincs
képessége. Azonban nem sok
értelme van, mert a jelzé mar ak-
kor kerllne ra, amikor mar a ja-
tékban van, és érvényesiil a ,for-
rasok nem hatnak ra” képessé-
ge. gy a Sommerthaug étka jel-
z6je se fog rakerdini.

Mi torténik akkor, ha Uwallara
(Uj) egy Vaditast (uj) jatszok
ki?

Alaposabban atnézve a Kér-
dezz-felelekben errél a témarol
eddig leirtakat, felfedeztlink né-
mi ellentmondast. Az egésznek
az alapja az, hogy Uwallan (uj)
nem az szerepel, hogy forrasra
immunis, hanem az, hogy forra-
sok nem hatnak ra. lgazabol
nincs semmi értelme ezt a két
dolgot megkulénbdztetni, és mi-
vel a forrasra immunis mar defi-

Semmilyen forrds nem hat ra.
Nem lehet megsebezni.
Chara-din végtelen hatalmat, sebezhetetetlen-
sdget igért neki. Azonban az dr is szomyit volt,
Uwalla a felismerhetetlenségig eltorzult.”
~ Fantalas

nidlva van, ezért Uwalla (4j) sz6-
vegét modositjuk: a ,semmilyen
forrds nem hat ra” helyett a ,for-
rasra immunis” széveg kertl. igy
mar egyértelm({i az AK138-ban
leirt Kaoszsugar példa is. llletve
a Vaditasra (uj) is egyértelmd va-
laszt kapunk, mivel a forrasra im-
munis lényeket nem lehet forras-
sal célozni, a blibaj rarakasa
pedig egy varazslat, igy forras is
egyben. Tehat nem lehet ra kijat-
szani a Vaditast (uj).

Leszedi-e a Thrax halalcsapas
az Oriasdenevért (1j)?

Ha sz6 szerint értelmezzik a
Thrax halalcsapast akkor nem,
mivel ott az szerepel, hogy a ha-
rom sorba csak a lap képessége
szamit. A denevérnél viszont a
negyedik sor a hatrany, ami
ugye nem szamit képességnek.
Viszont, ha megnézzik a lapot,
akkor az is szerepel rajta, hogy a
szinesité széveg nélkil kell néz-
ni a sorokat. E kitételbe viszont a
hatrany is beleértendd. Mivel a
szOveg nem egyértelmi telje-
sen, ezért Ugy moédositjuk, hogy
az egyértelmd legyen, és azt a
lapot adja vissza, amit szeret-
ttink volna. ime a lap médositott
szbvege: Célpont lap, ami nem
Raia, és aminek leirasa (szinesi-
t6 széveg nélkdl) 3 sornal
hosszabb, a gydijtébe kerl.

Lapkijatszasnak szamit-e az,
ha Xenomorf matriarkaval ja-
tékba hozom az ellenfelem el-
dobatott lapjat?

A lap szévege szerint nem sza-
mit annak, azonban itt is ponto-

DANI ZOLTAN

k!

sitanunk kell a szoveget: az ,Ez
nem szamit kijatszasnak.” helyé-
re ,A kijatszaskori képességek
nem jonnek létre.” ker(il. igy mar
egyértelml a valasz, kijatszas-
nak szamit.

Mi torténik akkor, ha egy lé-
nyemen annyit sebeztek, hogy
-4 EP-be keriilt, és én életmen-
t6 hatasként kijatszok ra egy
Metamorfézist?

Valéban, ki lehet ra jatszani a
Metamorfézist életmentd hatas-
ként, mivel EP-t ndvel, azonban
az utdlag rékerllé életjelz6 mar
nem mentheti meg a lényt. Ez
alél az egyetlen kivétel az, ha re-
akciobdl adjuk az életjelz6t, mi-
vel ekkor még a gydjtébe kildé
hatés elétt megkapja. Ha a Meta-
morfézis altal adott EP nem men-
ti meg a lényt, akkor az meghal.

Kevesebbet sebz6dik-e a Xeno
babom, ha van az ellenfelem-
nek van egy Mer-gahja, és ki-
jatszik egy varazslatot?

Nem. A Xené bab sebz6dése tu-
lajdonképpen az automatikusan
létrejové hatas koltsége, igy a
Mer-gah nem csékkeni.

Dragitja-e a Felfelé a lejtén Az
arnyak megtestesitéjével visz-
szahozott lapot?

Az AK119-ben elég alaposan ki-
fejtettlk, hogy minden jatékba
hozatal kijatszas, igy Az arnyak
megtestesitéjével visszahozott
lap is kijatszas. Raadasul a Fel-
felé a lejtén szdvegében kijat-
szas szerepel, nem pedig kézbdl
kijatszas. Igaz, hogy az Osi bék-
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lyé esetében leirtuk, hogy az
csak kézbdl kijatszott lapokra
vonatkozik, azonban a Felfelé a
lejtén esetében ezt nem tettlik
meg, igy ez a lap barmilyen moé-
don kijatszott lapra hat. Vagyis
az Apro kivansdggal kirakott la-
pot, a Xenomorf kirélynével, Or-
dégi mentorral visszahozottakat
szintugy dragitja.

Huzok-e lapot a Hadiallapottal,
ha lel6ttem az ellenfél egy lap-
jat, de a Hadiallapot is a gytij-
tébe keriil még a kor vége
el6tt?

Igen, mint ahogy pl. A kalmarok
itala is a gydijtébe kerll, mégis
huzok lapot, mivel a hatas mar
létrejott, csak az eredménye ké-
s6bb fog megtorténni.

Megakadalyozhatom-e az
Arany gugyola felaldozasaval
az Owooti cselszovést, ha azt
0 varazspontért jatszottak ki?
Igen. A lapok sz6vegében altala-
ban az idézési koltség alatt az
alap idézési koltséget értjik,
azonban a reakciok kivételek ez
alol, azok a modositott idézési
koltségre vonatkoznak.

Eldobhatom-e kincsnek a Moa
ékszerrel felhuzott lapot?

Igen. Ha a felhtzott lap nem al-
talanos vagy azonnali, akkor a
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Célpont lap, amelyen van ikon a
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b6l el kell dobnia egy olyan lapjat,
amin szintén van olyan ikon, mint a
leszedett lapon (ha nem tud dobni,
meg kell mutatnia a kezét).

007 o Beholder ki )
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kezembe vehetem, és koér végé-
ig barmit csinalhatok vele (el-
dobhatom kéltségként, kincsez-
hetek, parbajozhatok stb.). Ha a
kor végén még a kezemben van,
el kell dobnom.

Hanyszor siil ki a Zarknod osz-
lopanak (Uj) képessége, ha
egy forrasbol huzok egyszerre
tébb lapot, vagy kapok tobb
varazspontot?

A lap szovege egyértelml eb-
ben a kérdésben. A képesség
egyszer sul ki, de minden huzott
lapért vagy kapott varazspontért
sebez, dobat stb.

Kapok-e jelz6t a Mumifikalé
szolgaval akkor, ha egy lap az
asztalrol kézvetleniil a Semmi-
be keril? Mi torténik akkor, ha
maga a szolga hal meg?

Nem ad jelz6t, ha a lap egybdl a
Semmibe megy, mivel a lap
gyljtébdl a Semmibe rakasa a
Mumifikalé szolga képességé-
nek haszndlati koltsége. Ez egy-
ben valasz a masodik kérdésre
is, hiszen ha a szolga mar a
gytjtémben van, akkor nem tu-
dom hasznalni a képességét.

Ha Specialis védelmet jatszok
ki egy ellenvarazslat csataban,
mikor kell megmutatnom a ke-
zemet, a Specialis védelem ki-
jatszasakor, vagy az ellenva-
razslat csata végén, ha a
védelem sikeresen létrejott?

A lap szbvege szerint kijatszas-
kor, tehat azonnal, még miel6tt
az ellenfeled reagélna ra.

Onall6 jelz6-e a Galetki sebész
altal adott testrész jelz6?

Nem. Az 6ndllé jelzd az, amit
nem lapra kell tenni. Ez, bar test-
résznek szamit, de nem 6nallé
jelzé.

Hasznalhatok egy lapbél ha-
rom juniorosat, és harom ha-
gyomanyosat egyszerre?

mmg} enkivil .mmhn\h-n.
zison kiviil kap a
ak koszonhetden,

amit az el

Nem egyfajta nevl lapbdl to-
vabbra is csak harmat hasznal-
hatsz, figgetlenll attél, hogy az
junioros, vagy hagyomanyos.

Csokkenti-e az Ezeréves alko-
tas a vegyes idézési koltségti
lapjaim idézési koltségét?

Nem, nem az idézési koltséget
csOkkenti. Az tovabbra is annyi,
amennyi a lapon szerepel. A
nekron idézési koltség semmi-
z0s éarat csOkkenti, még pedig
minden egyes nekronért kettével
kevesebb lapot kell semmiznem.

Huzhatok-e két lapot a Remira
haragjaval, ha sebeztem vele,
nem pedig jelzket szedtem
le?

Nem. A Remira haragjanak két
képessége van: vagy sebzek ve-
le, vagy jelz6ket szedek le és hu-
zok egy lapot. Mint lathatd, a
laphuzés csak a méasodik képes-
ség része, az elséé nem.

Mi torténik akkor, ha a Temp-
lomfosztogatassal olyan lapot
I6vok le, amin tobb ikon is
van?

Ebben az esetben a lény gazda-
ja barmelyik ikonnal megegyez6
ikonu lapot dobhat, és a kezét
csak akkor kell megmutatnia, ha
a kezében levé lapjain egyik
ikon sem szerepel.
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Sass Tamds
gyoztes paklija:

Szabilylap:
Zarknod bortonében

3 Xenomorph matridrka
3 Xeno atka

3 Xeno féreg

3 Agydobbentd Bend

3 Xenomorph kirdlyng
3 X-1, a xenomorph

3 Majd legkozelebb

3 Hivo kiirt

3 Didna kivinsiga

2 A hatalom szava

2 Tiltott konyv

2 Bels dllkapocs

2 Nekromantanonc

2 Xen éloskodo

1 Sotét Fold (6j)

1 Iszonykeltd

1 Elbdjolt xenomorph
1 Xeno bab

2 Xend harcos

2 Chara-din csele

Kiegészitd pakli:

3 Szibarita vaz (4j)

3 Orok dilemma

3 Armageddon (ij)

3 Chosuga

2 Az ellenség timaddsa
2 A migia elnyelése

2 Dornodon visszavag (iij)

2 Ro’galhal gyontato
2 Osszeomlds

1 Idegen létsik

1 A hatalom szava

1 Az Gsmagus

HKK Nem zet

Lovas Gabor
paklija:

3 A hatalom szava

3 Armageddon (tij)

3 Csdp-istenség

3 Uwalla (3j)

3 Didna kivinsdga

3 Hendiala pillantdsa
3 (sszeeskiivés

2 Osszeomlds

3 A gyenge ereje

3 Ewgbert megszakitisa
3 Sziinyogirtds

3 Az erds ereje

3 Isteni kegy

3 Manacsapda

3 Thu’zad utazdsa

Szlovak Csaba
paklija:
Kovetd: EpitG rakshallion

3 Abarrun segitsége
3 Romvir

2 Univerzdlis katapultdllomds

1 Ingatag hegyorom

3 Szellemszolga (3ij)

2 Sziklavir

3 Tektonikus kvatns (dj)
3 Alanori katapultallomds
3 Tilretas fala

3 Bundis yeti

2 Megfelel§ alkalom

3 Ryuku Grtorony

3 Kristdlypalota

3 Orids denevér (i)

3 Az erGs ereje

3 Naso-thin nagyir

3 A csend tornya

2 Holdlaté vérkutya

3 Suiraqua, a varvédd

3 Zarknod oszlopa (tj)

-

L \

¥

A Hatalom Kartyai tizenegyedik Nemzeti

Panyik Zoltin Bajnoksagat augusztus 24. és 26. kozott ren-
paklija: deztik meg. A hagyomanyokhoz hiven az elso

két nap egy-egy versenye alapjan a legjobb 16
Szabdlylap: jutott a vasarnapi dontdbe, ahol frissen bon-

A fokusz meglelése tott valogatos 6sszecsapason déltek el a he-

lyezések. A szokottndl kicsit kevesebben, 38-
an indultak végill a meghivasos versenyen,
persze a legjobb aktiv jatékosok szinte minde-
gyike ringbe szallt.

7% ELSO NAP

Ezen a napon hagyomanyos versenyt ren-
deztiink, amelyen rendkiviil valtozatos paklik-
kal probalkoztak a versenyzok. Lathattunk
kontroll, Zarknod bilincse, éldozos, semmi-
z0s, varkaudar, galetki, szkritter, Halhatatlanok
nagymestere, épiiletes, orias, Blvds erdd,
Zarknod bérténe, Morq Fan Gor és Birtoklas
+ teknds osszedllitasokat is.

Ennek a napnak a kiizdelmeiben Sass Ta-
mas gy6zedelmeskedett, a masodik Lovas
Gabor, a harmadik Szlovéak Csaba, a negyedik
pedig Panyik Zoltan lett, paklijaikat oldalt bon-
gészhetitek.

3 Tudatfal6 (4j)
1 Lady Lucitania
3 Gakk, az Eszak ura
3 Repiild motyogd
1 Elbdjolt xenomorph
2 Narancshaj
3 Szkritter nekromanta
1 Keléses ragilymester
2 Fekete fonix
2 Xeno felderits
3 Orgling haszondllat
3 Numak kirdlyng
1 Izmos szkritter
3 Mokku
3 Szkritter esélylesd
3 Tonyok, a gazda
1 Chosuga
1 Manafalg vyarg
3 Szornycsdbitds
3 Fluxusfal6 vyarg

ERDEKESSEG A VERSENYROL:
« Karai Akos 2 Zarknod oszlopa (tj) mellett jatszott ki igy
déntéttemet, a 10 VP miatt, amit kapott, ismét sebz&dott
20-at, de egy Halvany reménysugarral (Uj) ezt is tulélte.

Eletkép a Nemzetird|.




A MASODILS MY

Ezen a napon tiltott magia versenyt rendeztiink, igy a szo-
kasostol kissé eltérd lapokat illetve paklikoncepciokat pro-
balhattak ki a versenyz6k. Mindenki izgatottan szamolgatta,
hany forduldt kell még nyernie, hogy bejusson a legjobb 16
kozé. Az alabbi paklikat figyeltem meg: targyas, épiletes,
galetki, kontroll, fokuszkristalyos, orgling, quwarg, sok pici
Iényes, aldozos.

Ennek a napnak a gydztese vegiil Szarvassy LaszI0 lett, a
masodik helyen Adam Norbert, a harmadikon Magyar Attila,
a negyediken pedig Simon Daniel végzett, az 6 paklijaikat is
kozoljik.

Az els6 két nap gydztesei az 6romon kiviil, hogy valoszi-
nileg bejutottak a harmadik napra, 1-1 ultraritka lappal is
gazdagodtak. Az elsd két nap dsszesitett eredménye alapjan
a sorrend a kovetkezéképpen alakult:

9. Lancsa Péter
10. Szlovak Csaba
11. Vamos Csaba
12. Csernus David
13. Kovér Attila
14, Baross Ferenc
15. Gyorki David
16. Andras Bence

. Lovas Gabor

. Sass Tamas

. Adam Norbert
. Kovécs Baldzs
. Huk Laszl6

. Panyik Zoltan
. Fotta Pal

. Magyar Attila

1
2
3
4
5
6
7
8

A tartalékok Csernus Gabor, Szarvassy Laszlé és Simon
Daniel lettek. Itt emelném ki Szarvassy Laszl6 sportszertisé-
gét, aki jelezte nekiink, hogy az 6 eredménye gyengébb lett,
mint amit (tévesen) kiszamoltunk, és igy nem kertilt a 16 ko-
zé. Andras Bence nevében is koszonjik a példamutaté hoz-
zaallast! A korabbi Nemzeti Bajnokok kzill Sass Tamas (ha-
romszoros Bajnok), Adam Norbert és Magyar Attila is
bejutott tehat, azonban idén (j bajnokot avathattunk.

Adédm Norbert és Panyik Zoltan csataja Mako Balazs feliigyeletével.

Szarvassy Laszl6
gyoztes paklija:

2 Hétfejti hidra

2 Elfeledett szingularitas
2 Kétszer ketts

2 Dognyuzé

3 Extermindlds

2 Sziklahajitas

2 Hiei

1 A gyaldzat lemosdsa

3 Sziklarepesz (tj)

3 Koncentralt energia

2 Hatalmas magszim

3 Sakita

2 Lélekvandorlds

3 Felfelé a lejton

3 Megvadult természet
3 Orok dilemma

3 Az erGs gyengéje

3 Békés izolaci6

3 Manacsapda

3 Hamurappi sfortyanat

Kiegészitd pakli

1 Nerub méregsaman

3 Solisar aurdja

3 Magiagyilkos

3 Az igazsag pillanata (3j)
3 Albind varkaudar

3 Egyet mondok

3 Gigaokol (dj)

3 Urgod csapasa (0j)

3 Dornodon visszavag (4j)

Ad4m Norbert
paklija:

2 Szivarvanykristaly

2 Gruangdag harci dobja
3 Apro kincs

2 Antimagikus ballaszt (tj)
3 Zu'lit véddtekercse

3 A kincskeresés itala

3 Bo’adhun varézsital

3 Kyorg managmb

3 A goblinok megmentdje
3 Gemina gyogyitala

3 Moa ékszer (1ij)

3 Arany gugyola

3 Zafir fokuszkristaly

3 Rubin fokuszkristaly

3 Smaragd fokuszkristaly
3 Gyémint fokuszkristaly

Magyar Attila
paklija:

3 Arend ereje

2 Matilda

3 Arany gugyola

2 Sorsforduld

3 Szellembéklyd

3 Haldszat

2 A kalmdrok itala
3 Szibarita viz (Gj)
3 Zu'lit sarkdnya
3 Egyet mondok

2 Tanulsdgos mese
3 Az igazsag pillanata (3j)
2 Hiei

3 Felfelé a lejton

3 Manacsapda

1 Pajzszizis

3 Malfunkciondlds
3 Hadidllapot

3 Sz6ke Martin

2 Sziklarepesz (tij)
2 Felcser

Simon Daniel
paklija:

2 Lady Lucitania

2 Vardzslatos Mirella
3 Médeni Berta

3 Kovéviltoztato csdp
3 Pelyhedzd bor

3 Osk Varosa

3 Rinacsdp

2 Mechanikus végtag
3 Elmefalé Hurd

3 Mentilis felderité
3 Galetki sebész

3 Antimdgikus csdp
2 Barti

3 Csdp-entitds

3 Efaon

2 Nyélkds ormdny

2 Renvel, az dlomszaggaté



SIARDIADIR NAP = A DONTO

Ezen a napon frissen bontott véalogatds versenyt
tartottunk a legjobb 16 jatékosnak, 2 csomag Zu’lit
kincsébdl és 1 csomag Sarkanymagiabdl kellett leg-
alabb 40 lapos négyszinti paklikat 6sszerakni. Majd 2
nyolcas csoportban, 3 fordulos svajci versennyel
folytatodott a kiizdelem, itt szamitottak az el6z6 két
nap eredményei alapjan hozott pontok is.

Az A csoportbodl végiil Magyar Attila, Kovacs Ba-
lazs, Csernus David és Lovas Gabor jutott a legjobb 8
kozé, a B-bdl pedig Panyik Zoltan, Vdamos Csaba, Fot-
ta Pal és Adam Norbert. Innentdl ugyanezekkel a pak-

Vamos Csaba és Panyik Zoltdn kiizd egyméssal.

Az A csoport beosztasa:
Lovas Gabor

Kovacs Balazs

Huk Laszlo

Magyar Attila

Lancsa Péter

Csernus David

Kovér Attila

Andras Bence

A B csoport beosztasa:
Sass Tamas

Adam Norbert
Panyik Zoltan
Fotta Pal
Szlovak Csaba
Vamos Csaba
Baross Ferenc
Gyorki David

14

likkal, de mar egyenes kieséssel folytatodott a ver-
seny. Mindkét csoport els6 helyezettie a masik cso-
port negyedikjével jatszott, a masodik helyezettek pe-
dig a harmadikokkal.

A legjobb 4 kozé jutasért Adam Norbert Magyar At-
tilat gy6zte le, Kovacs Balazs Fotta Pélt, Vamos Csa-
ba Csernus Davidot, Panyik Zoltan pedig Lovas Gé-
bort.

Az eléddntében
Panyik Zoltan - Vamos Csaba 2:1
Adam Norbert — Kovacs Balazs 2:0.

A dontét tehat Panyik Zoltan vivhatta Adam Nor-
berttel, és 3:1 aranyban gydézedelmeskedett, a har-
madik helyért pedig Vamos Csaba fektette kétvallra
Kovacs Balazst, igy tehat:

A XI. HKK Nerﬂzeti Bajnok:
PANYIK ZOLTAN

2. Adam Norbert
3. Vamos Csaba
4. Kovacs Balazs.

Panyik Zoltan mar jo ideje a legjobb profik, a legki-
egyensulyozottabban kivalo teljesitményt nyujtd ver-
senyzOk kozé tartozik, tobbszor volt mar a legjobb
16-ban a Nemzetin, megérdemelten gy(ijtotte be ezt a

Adam Norbert targyai probaljak megallitani Kovacs Balazs lényeit.
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trofedt is. Kiemelném még Vamos Csaba teljesit-
ményét is, aki mindharom nap reggelén hajnalban
kelve, vidékrol (Osi) bejarva érte el ezt a kivalo ered-
ményt! A vidéki versenyzok erejét mutatja, hogy a
masodik, Adam Norbert pedig miskolci.

Panyik Zoltan legfontosabb lapjai a Bajgunar + Az
élet burjanzasa, Repld motyogo, lzombi, Sangin ye-
ti, Ragacsos iszappolip voltak; Adam Norbert elég ko-
moly fokuszkristalyos-gantiides-blokkold paklit rakott
Ossze; Vamos Csaba sok gandiddel operalt (koziliik
is Zekhartax bizonyult a legjobbnak), Tanulsagos me-
sével segitve Gket; Kovacs Balazstol pedig a Giganti-
kus megarobbanast és az Ufolsé csapast emelném
ki.

Minden helyezetinek gratulalunk, viszlat jovére, a
Xll. HKK Nemzeti bajnoksagon!

Mako Balazs

A legjobb nyolc — allo sor: Magyar Attila, Lovas Gabor, Csernus David, Panyik Zoltan, Kovacs Baldzs
guggold sor: Fotta Pél, Adam Norbert, Vamos Csaba
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Panyik Zoltan:

LIrok egy kis beszamolt, és leirom a draftpakli-
mat, mivel az AK-ban idén nem teszik kozzé, hatha
érdekel valakit.” — Ezekkel a mondatokkal kezdtem a
hozzaszolasomat a HKK férumon, aztan ahogy irtam,
irtam, rajottem kicsit sok lesz mar ez, lehetne beldle
akar egy ujsagcikk is. Ime itt van, remélem oriiltok
neki, a szokasos paklielemzések helyett egy kis él-
ménybeszamolo.

Szombaton, a Nemzeti Bajnok-
sag masodik napjan kicsit gyengéb-
ben szerepeltem, mint ahogy ter-
veztem. Ugy gondoltam csak a
targypakli lehet para, az ellen meg
10-15 lapot side-olok, és hatha két-
szer is visszavaghatok. Na persze...
Harom nullra kikaptam. Sebaj, az
els6 nap korrektiil porgétt a fokusz,
igy Osszesitésben meglett a 6. hely
vagyis két dontetlennel indulok a
drafton, zsir. Hazafelé felvetddott az
otlet, hogy valami készilddés, lazu-
las szilkséges a draft el6tt. En jelen-
leg egyediil lakom, igy gyeriink hoz-
zam: Baross Feri, Sass Tomi, Gyorki David és én.

Par sor, iszonyat kajarendelés, nélkiilozhetetlen
dolgok. Starcraft, sertéspori nokival, HKK-s és nem
HKK-s sztorik... Hogy mi késziiliink a draftra ugyebar.

Feri kordbban mar kielemezte a szineket, de csak
apré morzsakat hintett el, amib6l még nem lettiink
elég okosak (pl. fekete és barna elég zorall szinek).
Miutan mar tényleg nem tudtunk jobb elfoglaltsagot
kitalalni (pl. meguntuk az 5-10 éves ritka-stocokbol
valo jatékot is), agy éjjel 1 kordl nekidltiink a lapkere-
sének, beizzitottuk az Excelt, és kezdddhetett a ké-
szillédés. Kiilonbdzé technikai hokik miatt, egy cso-
moé béndazas utan, végre beraktuk tablazatba a két
draftolt kiegészité gyakori-nem gyakori lapjait. Itt mar
nagyon porgott a ,kettd megy be, egy jon ki” szbveg,

azonnali

hideg.
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igy nyertemlmegfapnen

Idézési koltsége annyi
VP-vel kevesebb, ahany yetid
van jatékban és a gytijtodben

osszesen (de nem mehet igy 1 ala).
Minden lény és célpont jatékos
sebzodik 3 EP-t.

\ N
|

ami még a ritka-stocos jaték hozadéka volt (2 lap do-
basért hazhatsz 1 lapot). Ez, valamint a masnapi
dontd izgalma erésen fokozta ennek a tablazatos mo-
kanak az élvezeti szintjét. Feri kb. ekkor Iépett aludni,
3-an tartottuk a frontot. A lapokat 0-5-ig pontoztuk,
igy hamar kideriilt, van néhany nagyon erds szin és
Elenios kb. a szabalylapokkal versenyezhet. (ritkakat
nem vettiik figyelembe) A részletekkel nem untatna-
lak benneteket, a végso kiértékelés
annyi volt, hogy a Fagyorkén a leg-
jobb gyak-nemgyak, és a szinek
sorrendije kb. ez:

Fagyorkan

feka uz (ultrazorall)
piros uz

barna zorall

lila jo

zold jo

fehér jo

sarga targydeck
neonzold ganiid

kék ultrakamu

Szoval igy okoskodtunk, valdszi-
nd volt, hogy érdemes gyengébb szint is gyjteni,
mert azt siman lehet, hogy egyedil fogod szedni az
asztalndl. Ejjel 3-4 felé mar aludtunk, fél nyolckor pe-
dig mar uton is voltuk, nem terveztiink késéi belépét.

Az iiltetésnél kitoré orommel fogadtuk, hogy mind
anégyen egy asztalnal vagyunk, Feri, David, Tomi ra-
adasul egymas mellett, kozém és Tomi kozé Adam
Norbi ékel6dott be. Hurra, érdemes volt egyiitt sza-
molgatni, tervezgetni. Nekem kedvezett a szerencse,
mikor kider(ilt kétszer megy balra a pakli, vagyis én
csak egy paklit kapok az ,edzétarsak” iranyabol. Lé-
lekben piros spoilerekre és Erdsitésekre gydrtam,
nos ez a rész kimaradt a deckbdl. Els6 pakliban ott
volt az ‘orkan, nem gondolkoztam sokat, kirohdgtem
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a két gyenge ritkamat, és mar el is délt egy szinem
sorsa, csak gyertek még fekete tapok! Jottek. A sor-
rendet mar nem tudom, de kb. az els6 5-6 lapom fe-
kete volt, Repiild motyogok, Csontpozdorjak, Sangin
yetik. A masodik paklit csak egy fix szinnel kezdtem,
igy nagy mozgésterem volt. A pirosrol félig mar le-
mondtam, mert azt nagyon éreztem, hogy sokan
sziirik, kb. két Energiagydjtést adhattam tovabb,
mast nem is lattam beldle. Az elsé lapok kozt par lila
tap volt, aztan jott egy Plazmacsova és nagyon nagy
dilemma el6tt voltam, volt még két szabad szinem és
a csova bivalyos ritka, de a pirosra nagyon raillt az
asztalunk. A ,valassz ki egy lapot” vezényszavakig
gondolkoztam, végul kivettem egy 5 pontos Egyet
mondokot, ami sokkal gyengébb, de biztosan fogom
hasznalni. Utolag ez remek dontés volt, akkor persze
kételyek gyotortek. (Meg a rohogdgores, mivel a fi-
gyelmeztetések utdan mar csak
diszkréten mutogattuk egymasnak,
hogy ,ketté be, egy ki”.)

A Sarkanymagianal valami koze-
pes lila lapot adtam tovabb, és in-
kabb bevalasztottam a csapatba egy
Iszappolipot, persze tartottam attol,
hogy semmi mas nem jon z6ldbdl,
és akkor kar volt. A kovetkezG ha-
rom Kivett lapombol kett6 /szappolip

) Regpbpligpinias,

morfom volt, amik persze 6nmagukban kimaradtak.
Ebbél sejtettem, hogy tobben is gydijtétiék a neon-
z6ld szornyeket, vagyis egyik embernél sem lesz to-
kéletes, komplett ganiid kommandd. Nos, mint uto-
lag kiderillt két ember teljesen rajuk ment, plusz Tomi
is kivett vagy nyolc ganiidet, mégis elég jok lettek
ezek a paklik. (De még mennyire!)

Elsé ellenfelem Fotta Pél volt a csoportomban, aki
ha jol emlékszem szintén két ponttal indult. Paklija
sarga-barna-fekete-fehér volt, mellesleg 6 (lt t6lem
jobbra a drafton. Az els6 meccsen én kezdtem, kb.
kopni-nyelni nem tudott, siman leapritottam, végig én
voltam el6nyben. A 2. meccset egy Ro’aghal gyonta-
toval kezdte, amit azonnal kivégeztem volna, ha anno
nem taldlom ki azt a marhasagot, hogy csak KF-es
Iény tudja bantani. gy kezemben Repiilé motyival,
Izombival és Sangin yetivel kénytelen voltam
passzolni és reménykedni, hogy
hiuzok Csontpozdorjat vagy Béjgu-
nart (azt hittem, neki legalabb van
keze... persze dehogy van). Gyonta-
t0 belit6tt, adott manat, Moa agy-
moso kimosta az agyam, két va-
razslat ugrott, hurra. Jovok, 6
mana, van egy Osi hib4m, na mon-
dom, ha tés eldtt varazsolsz, ne-
ked véged, ellopom a gyontatot, és

volt, igy z6ld is biztos helyett kapott.
Kékbdl is lett végill eqy Energiaki-
gyom és két jo ritkam, biztam ben-
ne, hogy senki nem gy(ijti rajtam ki-

toprenghetsz te a megoldason.
Passzolok, jon a masodik agymo-
s0, csomagolok. A harmadikban
nem emlékszem ki kezdett, de mivel

viil, és bontok valami tapos ritkat a
harmadik paklinal. Megvolt igy a
négy szinem (1 zorall, 2 j6 és a jo Oreg ultrakamu kék
) Kb. ugyanazt szedtem, mint az els6 Zu’litbol: feke-
te, lila tapok + kiszedtem a két Az élet burjanzasat és
kaptam egy spoiler ritkét, a Féldanya atkat. Aztan jot-
tek a Bajgunarok, pont ahogy szerettem volna, tob-
ben is tovabb adtak 6ket, én meg a masodiknal mar
nagyon boldog voltam, hogy a Béklydba verve miatt
elkezdtem szedni a kéket. Ritkak kozill még egy Ta-
nulsdgos mesét és egy Osi hibdt vettem ki, utobbi-
nak nagyon oriiltem.

Véget ért a draft, én ugy éreztem, hogy targy és
ganiid pakli (a két lehetséges koncepcio) tud csak
megszorongatni, sikeriilt elég jot draftolnom. Mivel
én is terveztem a ganiiidekkel valo apritast, figyeltem,
hogy nagyon kevés jon beldlik, igy végill csak par
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elég lassi tempoji meccs volt,
nem is szamitott annyira. Szolidan
kontrollalgattuk egymas lapjait. Megjegyzem, Pali vi-
szonylagos rutintalanséaga ellenére tok korrekt paklit
draftolt. A gyontatot ezuttal pozdorjava IGttem. A for-
dulépont ott volt, mikor kb. 4-4 lapon iltiink, ellenfe-
lem 0 manaval és egy Bamba bardttal. Tervem a ko-
vetkezG: Iszappolip beilt, lzombi kilovi az oriast
(hérom lapbol, tisse kavics), nehogy az majd bantsa
a polipokat, és a dragitassal meg egy-két lénnyel le-
itdogetem. Nos, a polipom Zu’lit csapdéjaban végez-
te, igy 0j tervet kellett kieszelnem. Elkezdtem dobatni
ellenfelem paklijat, a zombinak szdnt Fekete patkd-
nyommal, s hala nekronos lapjainak sikerdlt is gally-
ra vagnom az egészet. Igy utolag atgondolva eleve
ezt kellett volna csinalnom, a dragités elgondolas ke-
vés lapos kezeknél nem volt elég atgondolt. Tehat
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nyertem 2-1-re, és reménykedhettem, hogy a mara-
dék ket csoportmeccshal egyet sikeriil megnyernem.
Johettek a varva vart ganiidek.

Kévetkez6 ellenfelem Gyorki David volt. O a neon-
z0ld Iények mellé antimagias szilmilleket (az ,ultraka-
mu” kék, ugye... ), morfokat és feketét draftolt, 4.
szine lehet nem is volt. Az elsé két meccs kb. hason-
l6an zajlott, David gyenge kozepes huzasokkal is na-
gyon megszorongatott, ahogy azt vartam a gani-
idektdl. O raadasul antimagiazott, igy varazslataim
altalaban a gyjtében végezték, side-olni is csak két
lényt tudtam a két counterem helyett. Ha jol emlék-
szem az elsé meccset tudtam megnyerni végill is,
amikor tdl sok antimagiat huzott és sikeriilt valahogy
lesebeznem. 1-1 utan izgalmas donté meccs kovet-
kezett. 2. korben kijatszottam egy Béklyoba verveét
(jut eszembe, ezt az aljassagot Fotta Pal ellen is elko-
vettem egyszer), ami erGsen
visszafogta David terillési terveit.
Végiil csak 10 mananal kezdte el le-
szOrni a lényeit, én persze topreng-
hettem, hogy mit lenne érdemes el-
lopni. Jottek el6szor az apro
morfok, hogy utana kiférjen olcson
mindenki. Nekem volt mar ekkor
Mutdns myrkailom, amit agy gon-
doltam David nem nagyon tud le-
szedni. (Tudtam, hogy a Repuld
motyikat én szedtem ki el6le, va-
razslattal pedig nem jatszik.) A ki-
csik, majd a Mdgusfalo gandiid si-
man lejottek, a HorizontkémlelGt
végiil hagytam, mert nem tiint gaz-
dasagosnak, hogy 3 ganiiiddel leszedje a zavaro bu-
bajomat. Aztan j6tt valami kicsi, és én a hatul 0l6
Izombimmal leszedtem a kémlel6t nehogy szegény
myrkail 6sszeessen. Ekkor még megvolt a Béklyoba
verve. Kb. ennyi tortént, jottem én, és belitottem [é-
nyeimmel, egy Sangin yeti is er6sitette ekkor mar a
csapatot (de minek!). Gondoltam, ha David beleiit a
yetibe, hogy felrobbantsa a myrkailt, neki is meghal
szinte minden lénye, és EP-vel sem volt mar tdl jol el-
latva. Kozben nala egy Nekropolisz is dolgozott. Jott
0, és egy iszonyatos kor. Rengeteget szamolt 6 is, én
is. Nekem volt hatul egy Degeneralt démoncsGkeveé-
nyem, amit fogalmam nincs minek hoztam le. Ha be-
robban a yeti, én blinh6dém, erre nem figyeltem saj-
nos. David kijatszott egy Védelmezd morfot, ami
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nagyon nem volt j6. Ha megtorténik a ,robbantas” —
eleve mit keresett az atkozott yetim az Grposztban...
A, tok amatdr vagyok! —, 6 biintet még rajtam kb. 15-
0t és 5 lapot karpotol, de jo... Elkértem ezt a csodat.
Vélasztottam neki alakvaltot, tudtam, agyis meg fog
halni, elég, ha maga utan biintet engem. David is ho-
zott egy yetit, szamolt egy csomot majd megiitotte az
én yetimet, igy sériltink egy csomot minden lény
meghalt. De elrontotta, mert végiil elfelejtette erdsite-
ni sajat yetijét, akit igy az enyém megolt (azon szur-
ta fel), és életben maradt, mint egyediili hidegimmau-
nis. Kb. 2-2 kort tudtunk még lejatszani, az utolso
koromben sikeriilt leiitnom, a maradék EP-jét, épp
mikor lejart az idénk. Megjegyzem, valoszin(ileg ak-
kor is én nyerek, ha David yetije marad fonn, mert re-
piilé lényeket szurtam volna f6l rajta igy 6lve meg 6t.
Huhh, megvertem egy ganiidpaklit! Bar azzal tiszta-
ban voltam, hogy egyszer sem hu-
zott igazan jol ellenfelem, nagyon
oOriiltem, hogy remeénykedhetek a
ganiidek ellen is. Biztos voltam
benne, hogy a nyolcban (sszekerii-
l6k majd legalabb eggyel. Nem is
kellett addig varnom.

Nyolc ponttal, biztos tovabbjuto-
ként tesztelhettem paklim erejét egy
(jabb ganiiid horda ellen, amit ez(t-
tal Vamos Csaba iranyitott. Elsd
meccsiinkdn hamar kideriilt, hogy
Csaba paklija nagyon 6sszeszedett,
jo aranyban vannak benne a Kki-
16nb6z6 lapok, szépen kiterilt, én
meg csak néztem, hogy oldok meg
ennyi izomos, életes, egymast 0ssze vissza tapolo
mocsoksagot. Végiil inkabb Csabat oldottam meg
eqgy Sangin yeti kozremikodésével. Gondoltam, ez
az, vesztes helyzetbdl is sikeriilt nyernem! Megndve-
kedett Onbizalommal csaptam a 2. partiba. Ez a
meccs eléggé mashogy indult, tgy tint nekem jon ki
nagyon a paklim, potyogtak a ganiidek, én meg csak
egyre raktam a fattyakat, hala a kis larvaknak és a
Szentségtelen kapunak. Aztan tortént valami, nem is
tudom meghatérozni, de apranként, Csaba felé kez-
dett d6Ini a mérleg nyelve, fogytak az irtasaim, egy-
re-masra hullottak a fattyak, végiil mar én voltam, aki
védekezni kényszeriilt. Vartam, hatha sikeriil megint
attorni a védelmét egy 6ngyilkos rohammal, de Csa-
ba megfontoltan, ledaralta a teljes asztalomat, majd a
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kezem is kifogyott, végil lefujtak meccsiinket, és
utols6 korében (itott szét, mikor mar kb. 8-10 lap
elényben volt. igy 1-1 lett, én 9 ponttal megnyertem
a csoportomat, és a masik csoport 4. helyezettjével
jatszhattam a negyeddontdét.

Rovid szusszanas, fényképezkedés, oromkodés —
bejutottunk, kiraly! — gyors élménybeszamolok, némi
kaldriabevitel, és mar kezdGdhetnek is a meccsek a
legjobb nyolcban. A tobbiek eddigre elhullottak, Feri
két gydzelemmel is kiesett, ,hala” el6z6 két napi
gyengébb szereplésének (0 pontot hozott).

Els6 ellenfelem a 6 ponttal tovabbjutd Lovas Ga-
bor, vele igy mindharom nap harcoltam, végered-
mény 1-2, 1.5-1.5, 2-0. Az els@ jatszma nagyon Si-
ma igy volt, nem sok ellendllast tapasztaltam,
sejtettem, hogy nem ez lesz a legnehezebb
meccsem. Gabor csak 1 fordul6t nyert a csoportja-
ban, gondoltam nem lehet annyira
erés paklija. A 2. meccsen egy
Iszappolippal nyitottam, ami cso-
dak csodaja be is talalt, igy ellenfe-
lem kénytelen volt végig +1-ért
csinalni mindent, bar meccsiink
tempojat tekintve ez korant sem
volt akkora hétrany. En elkezdtem
pakolni, Gabor csak kivart, mikor
mar 3-4 lényem is kinn volt elnyo-
mott egy Erdsitést, és a tokenek
elég sokaig feltartottak, nagyon le-
lassult a parti. Az én ,combat-Ié-
nyem” a Mutans myrkail volt, ami
megint csak nem akart meghalni,
hatul pedig egyre bdviilt a kontroll
csapat: Bdjgundr, Jégmagus, Fekete patkany. A
meccs akar szoros is lehetett volna, ha Gabor jol id6-
ziti Harci indul6it, igy mivel nem harc kdzben jatszot-
ta ki, hanem elGtte vagy utana, nem kentem fel a
myrkailt a 3/3-as tokenekre. O, pedig még a nevében
is benne van, hogy harci... (Bocs, Gabor!) Szdval
egyesével lemészaroltam minden ellenséges kreatu-
rat, néha kicsit tiirelmetlen voltam, ekkor néhany fatty
is beallt pofozni az 6rposztot, mar csak azért is, hogy
,ketté menjen be”. Még ekkor is nagyon nyugodtnak
tlint ellenfelem, igy biztos ami biztos egy Fekete pat-
kany a paklijat is megsemmisitette par kor alatt. Ez-
utdn total kiépiilt asztallal (Beklyoba verve, sok-sok
Iény), kezemben 2 pozdorjaval, counterrel erésen
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toprengtem mire gydrhat még az ellen, nos semmire.
Kézfogas, 2:0, irany az el6dontd.

Megint egy kis pihi, és mar kezdédott is a jaték.
A dontébe jutasért Vamos Csabival voltam kényte-
len diil6re vinni a félbemaradt kiizdelmet. 1. jatsz-
ma: kb. k6zom nem volt a jatékhoz, a ganiidek min-
taszeriien 6zOnlottek, izmosodtak, totték a fejemet.
Végiil Csaba kicsit elkalandozott, és az 6rposztom
kiirtasa helyett véletleniil a sajatjan csinalt egy lyu-
kat, életben hagyva legt6bbet (ité [ényemet (izmos,
démoncsokevénnyel tapolt repilé motyi). Biztam
benne, hogy azért akart teli 6rposztot, mert nincs
semmi azonnalija, amivel védekezhet a kdromben.
Igy teljesen vert helyzetben megprobaltam dontet-
lenre menteni a meccset egy nagyon komplikalt
modon (t6bbek kozt sziikséges volt az, hogy egy
izombit harom izommal lehozzak, majd sajat magat
szétléve a gy(ijtébal kitekerve adjon
1 izmot egy lényemnek), ami sike-
rilt is volna, ha nincs Csaba kezé-
ben egy Energiagydjtés amivel ket-
t6t gyogyult igy nem jott be a
tervem. Vesztettem volna a koré-
ben, feladtam. 0-1. Egy bukora a ki-
eséstdl, nem volt tdl fényes a hely-
zet, sebaj — gondoltam — én kezdek,
majd igy jobb lesz. Csaba a szoka-
sos A sors kdnyvével nyitott, én 2.
korben hoztam egy Energiakigyot,
kezem tele tapokkal, csak legyen
rajuk manam, reménykedtem, hogy
lesz kire felszurni a kigyot. Dehogy
lesz! Csaba egybdl leszedte a ki-
gyot egy Kisebb dldozattal, a kigyon meg csak az
szerepel, hogy ,kivéve aldozastol” a ,kényszeritett”
szocska lemaradt, nem jar mana, hurra. Kovetkezo
kérémben kiraktam egy Elet burjanzasét, kiilén
6rom, hogy Csaba nyomban lehozott egy Zekharta-
Xot, ami a burjanzasnak hala minden kdrben kapott
egy izmot. Azért nem voltam rest, igyekeztem minél
jobban leamortizalni Csaba EP-jét, sikeriilt is kilenc-
re redukalnom. Csaba kivégzett egy Chara-din
fattyat az 6rposztombdl a nagyra nétt ,Zekivel” mi-
utan én Osi hibdval elkértem téle egy keresd ganii-
idot (2/2). Hatul csak egy ifjonca volt, mikor atadta
a kort. En a maradék fattyammal és a ganiidjével
szandékoztam beltni, mialatt egy frissen érkezett
Sangin yeti a burjanzasnak hala 5 EP-t sebezve
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blokkolja a Zekhartaxot. igy pont kijott a 9 sebzés,
és még egy z0ld counterem is volt. A tamadok kije-
I6lése utan Csaba megprdbalkozott egy Kisebb al-
dozattal, amit én tokfej modon countereltem, elfe-
lejtettem, hogy a Sangin yeti akkor is sebez, ha
meghal. Ugy tinik Csaba is elfelejtette. A 2. béna-
sagom az volt, hogy az asztalon 1évé A sors kdnyvét
nem dermesztettem le a counterrel, hanem az if-
joncnak adtam inkabb két mérget. Ez meggondolat-
lansag volt, mert a konyv aktiv volt, és huzhatott
volna ra valami azonnalit, ami megmenti. Nos sze-
rencsémre nem huzott, bar ha nem igy torténik, ak-
kor is bajban lett volna a kovetkez6 kérben érkezd
Gjabb Sangin yeti miatt. 1-1 volt az allas, kezdddhe-
tett a legizgalmasabb meccs, a szerencse nekem
kedvezett, én kezdtem. Sikeriilt nagyon aljas madon
a 2. korben belitndm egy /szappolippal, ami ezutan
még egyszer betalalt, Csaba nagy
oromére. Csak a 3. korében tudta
lezizni egy Dombi dridssal, amit
végiil lebombazott egy Repiild mo-
tyogo. Csaba a 4. korében még le-
hozott 5 manaért egy Jégmdgust,
de nem volt mar VP-je, hogy hasz-
nalhassa. Az 5. koromben hala a
démoncsokevénynek, és a tobbi
hordazos lényemnek, agyoniitot-
tem ellenfelemet, és igy életemben
elészor bejutottam a Nemzeti Baj-
noksag dontdjébe. Csaba megmu-
tatta a kezét, és tény, hogy nagyon
mashogy alakult volna a meccs,
ha 6 kezd. Szerencsém volt a kez-
déssel és a hazassal is. Sziikségem is volt a sze-
rencsémre, mert egyre nehezebb ellenfeleim voltak,
hiaba volt k6kemény a paklim, és igyekeztem én is
a maximumot hozni, kdzepes hazasokkal itt mar
nem rughattam labdéba.

Elérkezett a dontd, ahol Addm Norbival kiizdhet-
tem meg. Harom éve ez az ¢sszecsapas nem johe-
tett létre, mert akkor Kalman Attila izom-paklija ve-
tett gatat annak, hogy Norbival 6sszemérjiik a good
stuff és a meghdkkenté koncepcio erejét a drafton.
(Igen, az én paklim az eldbbi, az 6vé meg... Na majd
meglatjatok!)

Norbi szokasahoz hiven minimum vakmerd tervet
eszelt ki, kitalalta, hogy 6 blokkolos, fokuszkristalyos,
targyas paklit draftol 6ssze. Mi éjjel kiszamoltuk,

Sikeres kijé
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Biintetés: 4.EP.

dsakor vélaszthatsz:
vagy aktivan jon jatékba,
vagy gygyulsz 6 EP-t.

hogy ez lehetetlen, mert a fokuszkristalyok egy kivé-
tellel sarkanymagias nem gyakoriak, vagyis a nyolc
kibontott csomagban atlagosan 1,2 db lesz minden
nem gyakori fokuszkristalybol. Vagyis az ember oriil-
het, ha lesz ot-hat kristalya a gyakorival egyiitt, és
akkor egyedil 6 szedett ki bel6liik. Norbinak volt
tudomasom szerint hét nem gyakori és egy gyakori
kristalya, ami elég jo, bar nem extrém sok, valoszin(-
leg 6 vette ki nalunk az Gsszeset. Extrém a huzéasa
volt tobbszor is, de ne szaladjunk igy el6re. Amit még
végképp leirtunk a draftot megel6zéen, az a blokko-
las volt. Csak a barany, a z6ld draklen és a magusfa-
16 ganiiid blokkol, meg az antimagikus blokkolas. Ez
nagyon kevésnek tlint. Utolag agy vélem tévedtiink
ezzel kapcsolatban, mert igaz, hogy kevés a blokko-
16 lap, de a magusfalo kivetelével szinte biztos, hogy
mind eljut hozzank, amikor a kézepes lapokat szedik
ki ellenfeleink. Lényeg annyi, hogy
Norbi paklija végill bivalyerés lett,
hiaba sopankodott annyit, hogy el-
rontotta, meg 5 szint gy(ijttt stb. En
nem hittem volna egy ilyen pakli ere-
jében, de 6 bebizonyitotta, hogy
nem véletleniil jutott el vele a donto-
ig, ami egyébként mar harom gyd-
zelemig tartott az eddigi ketté he-
lyett.

Az els6 meccset azt hiszem Nor-
bi kezdte, elég gyengén huzott,
szorvanyosan érkeztek targyak, én
elég sok pusztitast huztam, hamar
lapelGnyre tettem szert, végiil nagy
elénnyel vertem meg. A masodik
meccset /szappolippal kezdtem, amit most sikerilt
Nobrinak egy Zu’lit csapdajaval likvidalnia, igy oriasi
Oromkodés kozepette elkezdhette kiszorni lapjait,
koztilk a manatermeld és egyéb fokuszkristalyokat,
blokkolo lényeket. A max. manam vészesen fogyott,
az EP-m ugyancsak, tgy tnt, nagyon a végét jarom,
am ekkor egy Sangin yeti, Csontpozdorja parossal
kiirtottam a lényeit, majd Gemina gydgyitalaval fel-
gyogyultam. Sejtettem, hogy ez sem lesz elég, t6bb
targya is miikodott mindvégig, de megtettem, ami t6-
lem telt, végiil nagyon elhdzott lapelényben és nulla-
ra blokkolva nyert. A harmadik meccs el6tt kidobtuk
ki kezdjen (igy egyeztiink meg az elején), és a sze-
rencse nekem kedvezett. A masodik kdrben tépreng-
tem egy kicsit, majd a biztonsagosabb megoldast va-
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lasztva Iszappolip helyett Béklyoba vervét hoztam,
ami jo valasztas volt, Norbi nem tudta megoldani, a
Zold draklenje igy az én oldalamon kotott ki. Jott mel-
I a polip, ami be is Gt6tt ezattal. Ereztem, hogy most
elkaphatom a targyakat, dragitva csak nem lesz ak-
kora porgés. Nand, hogy lett! Utdlag atgondoltuk, és
szinte biztos, hogy Norbi ekkor hizott a legjobban, ha
nem tudok beiitni a polippal, vagy ha 6 kezd, valdszi-
nileg a 4. korben be is dobhattam volna. Norbi a 2.
korében letornaddozta a polipot, mondom OK, igy
egalban leszedte, plusz van egy polipjelzéje, ez igy
ok jo. Aztan elindult a porgés, jottek a manatermel6
kristalyok, meg a tobbi, meg a Iények. Fogyott a max.
VP-m, alig gy6ztem leszedegetni a legzavarobb dol-
gokat. Ekkorra tgy rémlik mar egy Bajgunar is dolgo-
zott, ket targyat is magaval rantott, miutan hasznal-
tam az elséként ellopottat. Folyamatosan mértem a
csapasokat ellenfelemre, aki fittyet hanyva a dragi-
tasra, meg az éallando terrorra szinte zavartalanul
folytatta jatékat, vegiil nagyon megszoritott, de sike-
rillt felilkerekednem hala erds lapjaimnak, és j6 ha-
zasomnak. Ezt a meccset egyértelmien a polip nyer-
te meg nekem. 2-1, egy jatszmanyira voltam a végsG
gydzelemtdl. Es egy buko még belefér, vagyis, ha
gy adaodik, akar kockdztathatok is. (Persze nagyon
akartam, hogy ne legyen sziikség semmi olyasmire,
mint pl. Vamos Csaba ellen kétszer is.)

Ebben a meccsben Norbi megint megkapta a po-
lipjelz6jét, makosan huztam nagyon, sziikségem is
volt ra, mert kemény ellenfélnek bizonyult. Miutan a
nagypolip meghalt, nala a szokdsos targyak, (krista-
lyok, A mindentudas kodexe) érkeztek, nalam A ter-
meészet burjanzasa, majd egy Bajgunar, és a kovet-
kez6 korben még egy! Norbi eléggé kiakadt, tényleg
mazli, hogy kett6t is kaptam a drafton. A burjanzas-
sal egyiitt nagyon undoritéan mikodtek, gyakorlati-
lag koronként két lapot loptam el, teljesen ingyen. A
kemény az, hogy még ez sem volt elég, folyton mas-
sal is irtani kellett ellenfelem lapjait. Dragitas nélkiil
lehet a ket gunar is kevés lett volna. Azt hiszem ez
sokat elmond Norbi deckjérdl, hogy ilyen hizasom-
nal is kifejtett nem kevés ellenallast. S6t! Majdnem
nyert is, bar végig nagyon megfontoltan jatszottam,
nem tudtam minden veszélyforrast semlegesiteni, lé-
nyeivel folyamatosan itdgetett, oriiltem, ha a targya-
kat sikeriilt idejében megsemmisiteni, ellopni. A
meccs vegere mar ot lapja volt nalam, koztiik Iények
is. Teljesen kifogyott a keze, de leiitétt engem 4 EP-
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re. En ekkor kezdhettem el a gy6zelemmel is foglal-
kozni, eddig csak evickéltem (értitek, koronkeént ket
lapot elloptam, éltalaban egyet le is szedtem, ¢ dra-
gitva volt, és én evickéltem nem pedig 6, nem gyen-
ge). Miutan beiitottem a lényeimmel 3 VP-vel, egy
Csontpozdorjaval a kezemben, egy 2 izmos Izombi-
val az asztalon, csak a direkt sebzG varazslatoktol
kellett tartanom. Norbi nagyon belelkesedett, letorna-
dozta az lzombimat, amire én két lapot hiztam, tud-
tam, hogy ha nem nyer ebben a korben, akkor én le-
szek a bajnok. Kicsit megcsappant a lelkesedése,
kozolte velem, hogy csak az a baj, ha huztam csont-
pozdorjat, mondtam neki, hogy nem huztam, ez igy
is volt. Erre kijatszotta a Csdszari harcmestert, ami-
vel béven szétlGtt volna, de én el6tte leszedtem a
pozdorjaval, és kdz6ltem, hogy mar nalam volt eleve.
Norbi csiiggedten adta t a kort, én elég sokaig sza-

rr

A gyoztes paklim:

1 Fagyorkan

1 Jégmagus

1 Koplal6 motyog6
2 Csontpozdorja

3 Repiilé motyogd

3 Izombi

4 Sangin yeti

2 Fekete patkany

2 Fattylarva

1 Mutans myrkail

1 Szentségtelen kapu
1 Figyel6 szemek

2 Degeneralt démoncsokevény
1 Foldanya atka

1 Gemina gyogyitala
2 Az élet burjanzasa
3 Ragacsos iszappolip
1 Tanulsagos mese
1 Egyet mondok

1 Legfels6bb pap

1 Béklydba verve

1 Chosuga kedvese
1 Energiakigyo

2 Béjgunar

1 Az 6si hiba

40 lap

21



ON-LINE KARTYABOLT

HATALOM KARTYAI laponkénti arusitas, kartyacsomagok, paklik.
Kartyavédelem fels6fokon: mappak, albumok, kartyavédé foliak.
Nyitasi akciok és kedvezmények!
Kényelmes on-line fizetési lehetéségek, gyors hazhozszallitas.

info@nework.hu Tel: 70 / 54 98 666
Uzietink: 9021 Gydr, Arany Janos utca 13.

moltam, hogyan tudok eleget (itni (talaltam 2 [zombit
a gyjtémben, nahat), nem akartam egy buta hiba
miatt a gy6zelem kapujaban elbukni. Végiil 6sszejott
a megfelel6 sebzés, miutan Norbi bemutatta kezét,
amiben nem volt azonnali varazslat, igy nem kellett a
z06ld counteremre manat hagynom, kitekerhettem a
Tanulsagos mesét a gydjitémbal. A
lények bezdztak, gyéztem. 3-1.
L,Kettd jott be, egy ment ki.” Meg-
nyertem a 2007-es Nemzeti Baj-
noksagot. A tény hirtelen teljesen
letaglozott, jottek gratulaini sokan,
hirtelen felszabadult az elmém a
koncentracio nyomasa aldl. Még
mindig a jatékon porgott az agyam,
lassankeént allt csak at a kiilvilag in-
gereire. Hirtelen megéreztem a ha-
rom napos verseny faradtsagat, és
kezdtem felfogni a tényt, hogy sike-
rilt, végre megnyertem a legna-
gyobb versenyt.
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Idén 11 éve, hogy HKK-zom, 10 éve versenyzek.
Ebben az elmdlt évtizedben Kiilonb6z6 maddokon
mindvégig fontos helyet kapott az életemben ez a ja-
ték. A hobbimnak készonhetem elészor is a legjobb
barataimat, és egy csomo tapasztalatot. Megtanul-
tam a kudarcot és a sikert is értelmesen kezelni, azt

Izombi

Baross Ferenc

hiszem, mar ezért megérte elkezde-
nem ezt a jatékot. Nem all szandé-
komban amugy a cstcson abba-
hagyni, szoval taldlkozunk a
versenyeken!

Koszondm mindenkinek, aki ne-
kem szurkolt, remélem tetszett nek-
tek az irasom, és sikeriilt vala-
mennyit atadnom a nemzetis
hangulatbdl azoknak is, akik nem
voltak oft.

Panyik Zoltan
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Julius-augusztusi feladvanyunk
megoldasa:

1. Kijatszom Gohmét. (-3 = 5 VP)

2. Gohma termel nekem két cseme-
tét az drposztha. (-1 = 4 VP)

3. Kijatszom a Kisebb aldozatot, fel-
aldozom hozza a Gohmat, felhd-
zom a Morgan ranédjat. Ellenfe-
lem felaldozza az egyik Iényét,
kapok egy szornykomponenst, és
sebz6dok harmat a biintetéstdl.
(-1=3VP-3=-1EP)

4. A legutolso csapas, el6keresem
vele az Igy dontdttemet. A sem-
mizGs koltségnek eldobom a Ha-
sogatot, a Surusha bogarat, Az
dsi hibat és a Bajgunart.
(-3=0VP).

5. Kijatszom az gy ddntdttemet.
Felgyogyulok 17 EP-re, és mivel
ellenfelem eddig egy lapjat (Kon-
centralt fattycsapéassal sebezhe-
tett belém), tudta maximum kijat-
szani (a Zu’lit csapdédjat csak a
tamadok kijelolése utan jatszhatja
ki, a Repiild motyoga lény, a Gi-
gantikus megarobbands éltala-
nos, az Eletenergia gydjtéshez
passzivizalni kellene egy ényt, és
neki nincs lénye a tartalékban),
felniizom a paklim maradék ha-
rom lapjat, valamint lesz 9 VP-m.
(+9=9VP)

6. Kirakom a Rongybabat.

(-1 =8VP)

7. Ha le akarja I6ni a Rongybabat,
akkor a Morgan randjaval egy
csemete jelzé aldozasaval meg-
akadalyozom. (-1 = 7 VP)

8. Lerakom a korabban kapott
szornykomponensbdl a Giganti-
kus taborttizet.

9. Lerepul Zu’lit sdrkanya, dldozok
neki 4 EP-t.
(-3=4VP-4=13VP)

10. A sarkany és egy Gohma cse-
mete jelz6 raver a Rongybabara,
a sarkany lehel kett6t. Ellenfelem
sebzddik a Rongybaba miatt
nyolcat. -

(-2 = 2 VP, -8 = 9 ellenfél EP)

11. A Rongybabanak ekkor van 9
max. EP-je és 1 aktualis EP-je.
Felrobban a tarbort(iz, ami kilen-

cet sebezve pont megdli az ellen-

felet. GyGztem! -
(-2 = 0 VP -9 = 0 ellenfél EP)

Sajnos nem érkezett helyes megfej-
tés. Remélem csak a nyaralas, vagy
valami levelez6 szerver ledllasa mi-

att, és a szeptemberi feladvanyunkra

mar 6zonleni fognak a megfejtések.

Uj feladvanyunk: Neked 4 életpon-
tod és 8 vardzspontod, az ellenfe-
lednek 66 életpontja és 0 varazs-
pontja van, egyikdtoknek sincs
szornykomponense. Most kezdddik
a 10. korod, még nem kaptal va-
razspontot. Nyerd meg biztosan a
jatékot a kor végéig!

Bekiildési hataridd:
2007. november 15.

A megfejtéseket killon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az aldbbi cimre:
Beholder Kit.,

1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizardlag a
Jfeladvany” subjecttel
érkezlket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk valaszolni.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
1déz6 morf (-)
Gusztustalan féreg (D)
Manaevd féreg (F)
Aljas féreg (L)
Vészkijarat (D)
Stratégia (D)

A PAKLID

(NEM ISMERED A SORRENDET):
Jégféreg (L)
Felejtd féreg (C)
Larva (0j) (D)
A férgek védelmezdje (D)
Ebredés (R)
Totenhat, a féreg (D)

ELLENFELED SZABALYLAPJA:
Tombol6 csata (-)

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL:
Nerub féregidomar (S)
Kirlyi 6rgardista (R)
Surusha bogar (Rh)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJA:
Gazdatest (C)
fgy dontottem (R)
Halviny reménysugar (Gj) (R)

A Nerub féregidomdr és a Kirdlyi
Orgdrdista az Grposztban vannak,
mig a Surusha bogdr aktivan a tar-
talékban.
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W KUPONOK AZ
AUINORI KRONIKABAN
2007-BEN
A

Természetesen 2007-ben sem sziinik meg a levelezds jatékosainknak szolo
akcio a Kronikaban. lgaz, idén nem labirintust kaptok, hanem egyedi targyat. A rend-
szer a szokasos lesz: egy kuponért harom karakternek kérhetsz egy-egy Kronika nevii
targyat: A kuponok tovabbra is sorszamozva lesznek (januar 1, februar 2 stb.), de minden
kuponért ugyanaz a targy fog jarni. Természetesen tobb targy hatasa dsszeadaddik, igy érde-
mes minden kuponért minden karakternek kérni a targyat. Egy bizonyos kupont egy karakternek

csak egyszer lehet bekiildeni. Vagyis pl. a januari kuponra nem lehet rairni, ugyanazt a karaktert ha-

romszor, és azt sem lehet megtenni, hogy rairok harom karaktert, de kiildok még egy januari kupont,

amin ugyanaz a harom karakter szerepel. Ahhoz, hogy egy karakter 11 db-ot gydjtson ezekbdl a tar-
gyakbal, mind a 11 havi Alanori Kronikabol be kell kiildeni a kupont.

ime a kuponokert kaphaté OV-s és TF-es targy:
I ~.

&R  KRONIKA

F 61 d i (2 A vilagéges eldtt id6kbél marado dsi torténeteket olvasva értekes ta-
pasztalatokra tehetsz szert. Amig a kronikdk a birtokodban vannak
(nem kell KF-elni 6ket, de a bankbol nem fejtik ki hatdsukat), rendsze-
resen Ujraolvasod Gket, igy folyamatosan élvezheted az elényeiket. Ahany kronikad van, annyi plusz TVP-
t kapsz minden normal fordulddban. Segit megérteni az ési varazslatokat is, igy minden egyes birtokolt
kronika kett6vel csokkenti az dsteologia és Gstaumaturgia megvasarlasahoz sziikséges teologia és ta-
umaturgia szinteket. Raadasul minden egyes kronika 1%-kal noveli a kapott tapasztalati pontokat. Ilyen

értékes kincstdl természetesen nem fogsz megvalni, ezért a kronika nem atadhato targy.

—— e R

KRONIKA

A galetki faj torténeteit most dsszegydjtotték, osszefoglaltak \
egy 11 kotetes kronikaban. A kronikakat elolvasva olyan tapaszta-
latra teszel szert, amely mindaddig meglesz, amig a krénikak a bir- /
tokodban vannak (ehhez KF-elni sem kell 6ket). Ahany kronikad (&= )
van, annyi plusz TVP-t kapsz minden normal fordulddban, és annyi szézalékkal csokken az esély, hogy
targyaid tonkremenjenek. Ennyivel csokken az is, hogy hanyas IQ kell a varazslatok elsajatitdsahoz. Pl.
ha 11 kronikad van, akkor ha egy varazslathoz 30-as 1Q kellene, neked elég lesz 18. Ezenfeliil, a kro-
nikak szamatol fiilggéen nd a kapott lélekenergia is (kronikanként 0.5-2%-kal, attdl fiiggéen, hogy ha-
nyadik szinten élsz, tehat pl. egy magasabb szint( galetki 11 kronika mellett minden csatabol +24%
Iélekenergiat kap, és ez nem szamit bele az esetleges korlatozasokba).
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UJ] VERSENYEK [
BALASSAGYARMAT - Kincsestar
L, e Koényvesbolt kiilonterme, Rakoczi u. 61.
OKTOBERBEN ES NOVEMBERBEN DEBRECEN - McDonalds, Piac u. 53.
DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet

krt. 37. (az udvarban)

A HAGYOMANY JEGYEBEN A HAGYOMANY JEGYEBEN tel. : 321-1313 (11-18-ig).
Idépont: oktober 20., 10 ora. Iddpont: oktober 27., 10 6ra (nevezés EGIER - Cameloizléértvavér,
Helyszin: Székesfehérvar. 9.30-t6l). Isasszony u. 23.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Helyszin: Nagykanizsa. ERFD(),O:EP&TES ~ Mavel6desi Haz,
Nevezési dij: 600 Ft. Szabalyok: Hagyomanyos verseny. EZSTSOLYOM FANTASY — Budapest,
Dijak: Zu'lit kincse paklik és ultraritka. Nevezési dij: 800 Ft. XIIl. Visegradi u. 20.

Erdeklddni lehet: Nagy Rdbert, emaile- Dijak: Zu'lit kincse és Sarkanymadgia pak- GYULA - Miivelddési Kozpont,
im@freemail.hu, 70-524-2389. lik, ultraritka. Béke srt. 35. N
A HAGYOMANY JEGYEBEN Erdekldni lehet: Veres Istvan, is- HORTOBAGY — Hortobagyi Faluhaz,

tink15@vipmail.hu, 30-598-3567. Kossuth u. 8.

Idépont: oktober 21., 11 6ra (nevezés 10- KAPOSVAR - Partok Haza,

t6l). A HAGYOMANY JEGYEBEN Szent Imre u. 14,
Helyszin: Dunakeszi. Idépont: oktober 27., 10 6ra. KISKUNDOROZSMA — Petdfi Sandor
Szabalyok: Hagyoményos verseny. Helyszin: Szeged. M“"e'“d"'s' Haz,

P . . egyvennyolcas u. 12.
Neve;eg qu: 800. Ft. A versenyen csak Szabalqu:r!-lagyomanyos Verseny. MAKO — Perczel Mér u. 2/b.
amatdr jatékosok indulhatnak. Nevezési dij: 500 Ft. MISKOLC - Miskolci Ifjiisagi HKK Klub,
Dijak: Zu'lit kincse paklik. Dijak: Zu'lit kincse paklik és ultraritka. Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,
Erdeklddni lehet: Varga Krisztian, hkk.ke-  Erdeklddni lehet: Dob6é Andrés, 20-360- a Szinvapark 2. emeletén
szi@freemail.hu, 70-604-7639. 9023. NAGYKANIZSA — Sarkanytiiz

e " " Szerepjatékbolt, Rozgonyi u. 4.

A SOKSZINUSEG JUTALMA ISTENI SZOVETSEG NYIRBATOR - Lion Cafe, Ady E. u. 13.
Idépont: oktober 21., nevezés 9-t6l, kez-  Iddpont: oktdber 27., 10 6ra. NYiREGYHAZA - Nyirplaza, Camelot,
dés 10-kor. Helyszin: Eger.  Szegfi u. 75.

Helyszin: Szdreg. Szahalyok: Isteni szovetség. 08I - Dézsa Gy. u. 58.
Szabalyok: A sokszindség jutalma. Nevezési dij: 500 Ft. piasz HArpaltardl .40 kot)

PV L e L Lo . - , Agyvihar
Nevezési dij: 500 Ft. Dijak: Zu'lit kincse paklik és ultraritka. szerepjatékbolt
Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka. Erdeklddni lehet: Camelot Kértyavar, 06- SZARVAS - Belvarosi sorizé és pizzéria,
ErdekIgdni lehet: Dénczi Krisztian, aler- 36-321-966. Kossuth u. 23.
gia@freemail.hu, 70-627-0438. SZEGED - Café Reneszansz Pizzeria,

< 2 ” " - Gyertyamos u. 12.

A HAGYOMANY JEGYEBEN Iddpont: oktober 27., 10 dra. SZEKESFEHERVAR — Torony iizlethaz,
Idépont: oktober 27., 10 ora. Helyszin: Sopron. Legendak Bolt, Tavirda u. 2/a.
Helyszin: Nyiregyhaza Camelot. Szabalyok: Hagyomanyos verseny. SZENTES - Fekete Barany sorézd,
Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Nevezési dij: 1000 Ft. Apponyitér2.
Nevezési dij: 400 Ft. Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka, SEOLNOK ~Helyorseg’ Mivelddesi
Dijak: Zu'lit kincse pakiik minden masodik Erdekl6dni lehet: Hettinger Mark, hettin- (@zpont, Tancsics M. v. 5-7.

. - . . X SZOREG — Miivelddési Haz,

induld utan és ultraritka. ger012@citromail.hu, 30-476-0693. Magyar u. 14.

Erdeklddni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-243- TISZAUJVAROS - Telki Blanka u. 14.
9649. - IdGpont: oktober 27., 10 ora. st O v Budapest
Helyszin: Gyula. VAC - Elysium, Féldvari tér 2-3.
Idépont: oktober 27., 11 dra, nevezés 10-  Szabalyok: Hagyomanyos verseny. VESZPREM — Sarkanytiiz szerepjatékbolt,
t6l. Nevezési dij: 600 Ft, 13 év altt 300 Ft. Kinizsi Uzlethaz, Kossuth L. u.
Helyszin: Thaly FIB Ifjiiségi Iroda. Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka. WEKERLEI BOCCIA KLUB —1196.
Szabalyok: A magia méltosaga. A szoka-  ErdeklGdni lehet: Szappanos Zsolt, 30- Budapest, Mészaros Léring u. 45.
sosak mellett tiltott A fokusz meglelése. 540-3559. ok k ok

Nevezési dij: Profiknak 900 Ft, amat6rok- TILTOTT MAGIA

nek 300 Ft. p " " :
Iddpont: 27.1 -
Dijak: Zulit kincse pakli, ultraritka. A leg- tgf"“"t oktaber 27., 10 0ra, nevezes 8

jobb amatdroket kiilon dijazzuk.

NEVEZESI DiJ: A Hatalom Szdvetségének

tagjait a nevezési dijbol 25%-0s
Helvszin: P& kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen
5 S . . elyszin: Pecs. bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, dhojakt-  gzan41yok: Tiltott magia. Tiltott a szokaso- R At lcd

ra@freemail.hu, 70-225-3468. sak mellett a Gyogyito rakshallion és a
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SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK
versenyen tiltottak, kivéve, ha a verseny hir-
detésében masképpen szerepel: A falak ere-
Jje, A magia létsikja, A sdrkany kincse, Bahn
szolgéja, Idegdsszeomlds, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészitd
pakliban lehet.

EGYSZIN( VERSENY: A pakliban csak egy is-
ten lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bufa
lapok mellett. Tiltott lapok: A béke szigete, A
falak ereje, A felsd szférdk angyala, A mdgia
létsikja, A sarkdny kincse, A tiltott kényv,
Asztralis  behemdt,  Bahn  szolgdja,
ldegbsszeomlds, Pszi szakértelem, Teoldgia.
A Tilfott mdgia csak a kiegészitGben lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten
lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bufa la-
pok mellett. Tiltott lapok: A béke szigete,
A falak ereje, A felsd szférak angyala, A md-
gia létsikja, A sarkany kincse, Asztralis behe-
mat, Bahn szolgéja, Idegdsszeomlds, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a
kiegészitében lehet.

PAROS  VERSENY UJ  SZABALYAI:
Két-két par jatszik egymassal. A parok egy-
massal szemben iilnek, csak hangosan be-
szélhetik meg a stratégidjukat (kodok, utald-
sok nélkiil), és nem nézhetik egymas lapjait.
A pakliépitésre a hagyomanyos verseny sza-
balyai vonatkoznak. A jaték szabalyai meg-
egyeznek az Osok Varosa szabélykdnyvében
leirtakkal a kdvetkez6 kiegészitésekkel: Hasz-
néljuk a kdzés szérnykomponens opcionalis
szabalyt, a masik kett6t nem. A szabalylapo-
kat a parok kdzésen haszndljak, tehéat a par-
ban mindkét jatékosnak ugyanazzal a sza-
balylappal kell jatszania. A szabdlylap
mindenkire hat, de nem adodik dssze. Vagy-
is ha az egyik tag jatszik A bség zavaraval,
akkor a mésiknak is azzal kell jatszani, de
csak egyszer hiznak +3 lapot, nem pedig
kétszer. A kovetdk csak a jatékosra hatnak,
ezért a par minden tagja kiilon hasznalhat ko-
vetdket. Tiltott lapok: A falak ereje, A hatalom
dtadasa, A magia létsikja, A sarkany kincse,
A sziirkeallomany aktivizaldsa, ldegdssze-
omlds, Isteni érzés, Pszi szakértelem, Sze-
rencsés szam, Szerepcsere, Teoldgia,
Transzformdcio. A Tiltott magia csak a kiegé-
szitében hasznalhatd. Az Eletenergiaval 50
EP-r6l induttok.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:
A helyszinen megvasarolt csomagokbol kell
Osszedllitani a paklit. A nevezési dij magaban
foglalja a kartyak érét is.

0SOK VAROSA: Csak az Osok varosa, a Ruvel
hegy, Két vilag kozt, Viziok, a Sotét Kor, Est-
har csészarsag, az Osi legendék és az Id6-
utazas kék ikonnal ellatott lapjait lehet hasz-
nélni. Tiltott lapok: A sdrkdny kincse,
Idegdisszeomlds, Orjongd szilmill. Hasznal-
hatok a tarsasjaték azon lapjai is, amik
az (sok Varosaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet hasznalni, ritké-
kat és ultraritkakat nem. Nem hasznélhatok a
Csillagképes, Invazios, AK-s lapok, a Hata-
lom Szovetségének lapjai és a TF-taldlkozos
lapok sem. A térsasjaték azon lapjai is tiltot-
tak, amiket csak abban adtak ki, illetve ame-
lyek kordbban ritka lapként jelentek meg. Til-
tott lap még az Orjong6 szimill és az
ldegbsszeomlds is.

TULELGK CSATAJA: Nem lehet hasznélni az
(Osok Varosa, a Ravel hegy és az Id6utazas
Zénes lapjait, valamint a vegyes kiegésziték
GV tipusii (kék ikon) kartyait. Tiltott lapok: A
falak ereje, A mdgia létsikja, Bahn szolgdja,
Pszi szakértelem, Teolégia. A Tiltott mdgia
csak a kiegészitében lehet.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos
pakli, max. 4 szin, pontosan 25 lapos kiegé-
szit6, egy fajta lapb6l maximum 3 db.
Tiltott lapok: A falak ereje, A magia létsikja, A
sarkany kincse, Bahn szolgdja, ldegossze-
omlas, Pszi szakértelem, Teoldgia. Til-
tott magia csak a kiegészitében lehet.

A MAGIA MELTOSAGA: Nem lehet hasznalni
azokat a varazspontért kijové lapokat, ame-
lyeknek idézési koltsége haromnal kevesebb,
azokat az egyéb lapokat, amelyeknek az idé-
zési koltsége kettnél kevesebb, és azokat a
vegyes idézési koltségli lapokat, amiknek az
idézési koltsége harom varazspontndl, vagy
kettd egyéb koltségnél kevesebb. Tiltott min-
den lap, melynek idézési koltsége ?-et és X-
et tartalmaz.

VESZELYES FAJ: Valassz ki egy Iény altipust!
Minimum 30 olyan lapot kell haszndinod,
amelynek nevében, leirasdban szerepel ez a
sz0 (kivéve a szinesité széveget), vagy ilyen
altipusa lényt. A paklinak min. 45, max. 48
laposnak kell lennie. Tiltott lapok: A falak ere-
Jje, A magia létsikja, A sdrkany kincse, Bahn
szolgéja, Idegdsszeomlds, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott mdgia csak a kiegészitében
lehet.

JELLEMEK HARCA: A pakliban vagy csak jo

(Elenios, Raia, Rhatt), vagy csak semle-
ges (Tharr, Sheran, Failright), vagy csak
gonosz (Leah, Dorondon, Chara-din) la-
pok lehetnek a szintelen és Bufa lapok
mellett.
Tilott lapok: A balladak kényve, A béke szige-
te, A falak ereje, A fels6 szférak angyala, A
mégia létsikja, A sérkany kincse, A szabad-
sag dra, A tiltott kényv, Asztrdlis behemdt,
Bahn szolgdja, ldegésszeomlas, Pszi szakér-
telem, Teoldgia. A Tiltott mdgia csak a kiegé-
szitében lehet.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lap-
bal, csak egyet lehet hasznalni. Minden mas,
a hagyomanyos verseny szabdlyait koveti. A
négyszin korlat érvényes.

Tilott lap a Sokszindiség.

Manafamiliris.
Nevezési dij: 1000 Ft.
Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Szabo Attila, diab-
101987 @freemail.hu, 30-451-4201.
ISTENEK HABORUJA
Iddpont: oktdber 27., 9 6ra.
Helyszin: Veszprém.
Szahalyok: Egyszin( verseny.
Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak
amat6rok indulhatnak.
Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Morocz LaszI6, vitez-
lejszlo@hotmail.com, 20-468-4085.
HATALOM KORLATOZASA
ldépont: oktdber 28., 10 6ra (nevezés 9-
tdl).
Helyszin: Szentes.
Szahalyok: Hatalom korlatozasa.
Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500 Ft).
Dijak: Zu'lit kincse pakli, ultrartika.
Erdeklddni lehet: Farkas Istvan, pitt-
ti@freemail.hu, 30-485-3160.
A HAGYOMANY JEGYEBEN
Iddpont: oktdber 30., 11 6ra.
Helyszin: Hortobagy.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Zu'lit kincse paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Nagy Zoltan, darkzom-
bie@citromail.hu, 20-573-8989.

TILTOTT MAGIA

Idépont: november 3., nevezés 9-t6l, kez-
dés 10-t6l.

Helyszin: Szarvas.

Szabalyok: Tiltott magia.

Nevezési dij: 600 Ft, lanyoknak ingyenes.
Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Keresztarszky Janos,
keroooo@freemail.hu, 20-959-1401.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Idépont: november 3., 10.30.
Helyszin: Dungeon.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 1000 Ft. A versenyen csak
amator jatékosok és 18 évnél fiatalabb profik
indulhatnak.
Dijak: Zulit paklik az elsé 16-nak, Zének a
tovabbi 8-nak, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Abbas Krisztian, 321-1313.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
ldépont: november 4., 10 ora (nevezés 9-
tdl).

Helyszin: Szentes.
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Szabalyok: Hagyomanyos verseny. .
Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500 Ft).
Dijak: Zu’lit kincse pakli, ultrartika.
Erdeklddni lehet: Farkas Istvan, pitt-
ti@freemail.hu, 30-485-3160.

Idépont: november 10., 11 dra, neve-
z6s 10.30-tdl.

Helyszin: 0+A Plusz.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Til-
tott lapok a szokésosak mellett: Aldo-
zat az G6si isteneknek, Manafamilidris,
Méonech fiirkész, Sokszintiség, Zu'lit
kisérlete.

Nevezési dij: 1000 Ft.

Dijak: Zu’lit kincse paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Vass Attila (Eziistso-
lyom Fantasy), hkk@ezustsolyom.hu,
291-0932.

JELLEMEK HARCA

Idépont: november 10., 11 dra, neve-
z6s 10-t6l.

Helyszin: Thaly FIB Ifjisagi Iroda.
Szabalyok: Jellemek harca.

Nevezési dij: Profiknak 900 Ft, amat6-
roknek 300 Ft.

Dijak: Zulit kincse pakli, ultraritka. A
legjobb amatéroket kilon dijazzuk.
Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, dho-
jaktra@freemail.hu, 70-225-3468.

ISTENI SZOVETSEG

Idépont: november 10., 10 dra.
Helyszin: Nyiregyhaza Camelot.
Szahalyok: Isteni szovetség.
Nevezési dij: 400 Ft.

Dijak: Zu'lit kincse paklik minden ma-
sodik indul6 utan és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-
243-9649.

ldépont: november 10., 10 ora (neve-
z6s 9.30-16).

Helyszin: Nagykanizsa.

Szahalyok: Paros verseny.

Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Zu'lit kincse és Sarkanymadgia
paklik, ultraritka.

Erdeklgdni lehet: Veres Istvan, is-
tink15@vipmail.hu, 30-598-3567.

ISTENEK HABORUJA

ldépont: november 10.
Helyszin: Dombdvar.

Szabalyok: Egyszind verseny. Tiltott la-
pok a szokasosak mellett: Gyogyito
rakshallion, Manafamiliaris.

Nevezési dij: 1500 Ft. Minden nevez6
egy Sarkanymdagiat kap ajandékba.
Dijak: Zu'lit kincse paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Szabo Attila, diab-
101987 @freemail.hu, 30-451-4201.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: november 10., 11 6ra (neve-
zés 10-t6l).

Helyszin: Dunakeszi.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Zu'lit kincse pakli, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Varga Krisztian,
hkk.keszi@freemail.hu, 70-604-7639.

ISTENEK HABORUJA

Idépont: november 10., 10 6ra.
Helyszin: Debrecen - McDonalds.
Szabalyok: Egyszini verseny.
Nevezési dij: 400 Ft (14 éven aluliak-
nak ingyenes).

Dijak: Zu'lit kincse paklik és ultraritka.
ErdekIgdni lehet: Fabian Mété, fabian-
mate@gmail.com, 20-340-5049.

MISZTIKUS ERGK
BEMUTATO VERSENY

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

¢

4 gytijtédoboz Misztikus Erdk!
A 8. helyezettet is dijazzuk!

)

Idépont: november 17. 10 ora (nevezés 9-t6l).

Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Lgrinc u. 45.
Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye 3 csomag Magusok csatdjabol.
Nevezési dij: 3300 Ft (tagoknak 3200 Ft).

Dijak: Négy gytijtddoboz Misztikus Erdk, ultraritkak.
Erdeklédni lehet: levélben a Beholder Kft. 1680 Budapest Pf. 134,
vagy e-mailben a beholder@beholder.hu cimen.

A versenyen 120 jatékosnak tudunk helyet biztositani. El6re jelentkezni lehet a beholderes verse-
nyeken, telefonon a 297-3660-as szimon és e-mailben a tf@beholder.hu cimen BEMUTATO sub-
jecttel. A levélben irjatok le, a neveket, akiknek helyet akartok foglalni. A helyszinen mindenki csak
sajat magdt nevezheti be. Az eldnevezetteknek 3/4 10-ig tartjuk fenn a helyet.
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Pérbaj: 1.
Minden jitékos koriinként csak egy

Tizenkét év alatt a jaték folyamatosan fejlédik; sorra
jelennek meg az el6zGeknél kicsit jobb lapok, igy akar-
va-akaratlanul kiszorulnak a régebbiek. Ezen igazabol
nincs is semmi meglepd, kozel lehetetlen feladat lenne
hasonld erdsségtre beléni 5000 lapot. Ebbdl az erdso-
désbdl fakadoan fel-fel bukkannak olyan lapok, amik bi-
zony kilognak a sorbdl, és kicsit durvabbra sikeredtek,
mint ahogy kellett volna. Altaldban ezek a ,hibas” lapok
lesznek a legkeményebb versenylapok, hisz minden
versenyjatékos nyerni szeretne és nyilvan a legjobbak-
kal fog jatszani. Erdemes megemliteni az utobbi idében
kialakul6 furcsa tendenciat, miszerint hasonl6 erdsség
lapok jelennek meg, emiatt az 4j lapoknak nem sikerdil
kiszoritani a régieket. Ennek az egyik kovetkezménye,
hogy sok a felcserélhetd lap, illetve nem sziikséges 45
laposra Osszerakni a paklinkat, batran (és eséllyel)
jatszhatunk akar 100 lappal is (f6leg, mert sok jo nek-
ron koltségu lap van).

De nem elég a legujabban megijelent lapokat vizsgal-
gatni, ha valami tapra vagyunk; barmikor el6bukkanhat
a mult homalyabol egy lap, ami ,megérett a jatékra”;
évekig pihenhet valami hasznalatlanul, mire a jatékkor-
nyezet Ugy alakul, hogy irredlisan erdssé valhasson az
adott lap. Természetesen ugyanilyen gyorsan tinhetnek
el a siillyeszt6ben az eddig spoilernek tartott dolgok.
Erre meg még nehezebb figyelni, hisz sokan mar meg-
szokasbol hasznalnak valamit, mert elég hosszl ideig
jo volt, fel sem meriil, hogy mar nem is olyan jo. Az iga-
zi profi jatékos mindig megkérddjelezi magaban egy-
egy lap valos hasznalhatosagat és aktualitasat mielGtt
jatszana vele.

Ez a cikk egyszertien az altalam legjobb husznak tar-
tott laprol szol. A sorrend — féleg a vége felé — mar nem
sokat jelent, hisz igen nehéz erGsorrendet felallitani két
teljesen kiilonboz6 lap kozt. Mivel mindenképpen belil
akartam maradni a hiszas korlaton, ezért tobb, ide ki-
vankozo lap kimarad. T6bbségében olyan lapokat vélo-
gattam be, melyek meglehetdsen univerzalisak, kozel
minden pakliba hasznalhatoak (hacsak nem all szoges
ellentétben az alapkoncepcionkkal). Rovid toprengés
utén szabalylapokat és kovetdket nem irtam a listaba;

30

o eahader nlnz allor kan ams izanm.

igaz hogy fontos a szerepilk, és komoly jatékformald
erékent vannak jelen, viszont kozel sem olyan univerza-
lisak mint ezek.

1. Bundas yeti

Per pillanat a jaték vitathatatlanul legerésebb lapja.
Megfelelé méretli pakliban 6nmagaban elég nyerésnek,
arrol nem is beszélve, hogy idékozben elpusztul minden
lény. Gyakorlatilag minden pakli ellen jo, és forditva:
majdnem minden pakliba érdemes berakni. Pedig
annyira egyszertinek ttinik megoldani egy hitvany 1 EP-
s lényt, de mégis; nagyon sokszor ott marad elég ideig
(Iényes paklik ellen ez annyi idd, amig leesik mindenki).
Ha kisebb (45-50 lapos) paklival jatszunk, akkor mar
¢vatosabban kell banni vele, nem szabad nyakl6 nélkiil
|ovoldozni, okos hasznalata konnyen a gyG6zelemre ve-
zethet minket. Raadasul (hab a tortan) remekiil hasz-
nalhato elényds lapokkal és ellen. Csak meg kell je-
gyezniink el6tte az 6sszes ilyen lap pontos elény
intervallumat, és az ellenfél latott lapjaibol ki kell kovet-
keztetniink, hogy mivel jatszhat. Hogy lassuk szamsze-
rdsitve mennyire durva a lap: 2 VP-ért egy kor alatt seb-
ziink 7-et, két kor alatt 19-et (meg magunkon 15-6t).
Kicsit olcso és egyszeri nyerés, nem?

2. Orias denevér

A fekete szin masik ocsmanysaga. Szintén nagyon
sok pakliba konnyen helyet kapo laprol van szo. Kijat-
szasara szinte mindig lesz VP, tehat sokat nem fogjuk
nézegetni. De miért annyira j0? Egyszerre nyerés és
er6forras. Raadasul, ahogy telik az idd, és valik egyre
komolyabb fenyegetésse, egyre kevésbé éri meg le-
szedni az ellenfélnek. Ha esetleg leesik, akkor az izmok
okos felhasznalasaval bebiztosithatjuk a helyzetiinket
(ehhez persze alaposan ismerniink kell a sajat paklin-
kat). A lapnak hatalmas erénye, hogy Iények ellen is
szépen izmosodik, féleg, mert az ellenfél korében is
kapja a jelz6ket. Figyeljink ra, hogy az adott harchan
megmentheti az irhdjat a frissiben kapott izmocska.
Szeressiik és utaljuk a denevért. Attdl fiiggéen, hogy
veliink vagy elleniink van.
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3. Apro kivansag

Ahogy telik az id6, a j6 lapok idézési
koltsége szép lassan lejjebb toldodik. El-
érkeztiink ahhoz a pillanathoz, hogy a
legjobb asztalon maradok nagy része 2
VP-ért jon, amit tobb mint optimalis Ap-
10 kivansaggal teljesen ingyen kikeres-
ni. (Ha mast nem, nézzilk meg az el6z6
két lapot...) Ehhez képest az Gsszes
tobbi keresés nevetséges, hisz a spe-
cidlis kereseések (Tudatkutatas, Neme-
Si parbaj stb.) 1 VP-ért jonnek, ez in-
gyen, sokkal szélesebb korbdl keres.
Sokat szamithat még, hogy ha Iétrejon
az Apro, akkor a kikeresendd lap
azonnal jatékba kerill, vagyis a kere-
sés utan nem tudja olyanna modosita-
ni a szituaciot, hogy ne akarjuk/tudjuk
kijatszani a keresett lapot, illetve nem is tudnak ra co-
unterelni.

Természetesen rengeteg lap szoba johet az Apro ki-
vansagnal, sok koncepcio alapjat is el6 tudja szedni
(Manafonal, Vyarg cserzémester stb.), vagy csak
szimplan jo lapok keriilnek el6 (Rundhal, Szmoggyer,
Felfelé a lejtdn, Sirrablo stb.).

4. Malfunkcinalas

Feltételezem ezzel a helyezéssel komoly meglepe-
tést okozok szinte mindenkinek. A legjobb counter ez
lenne? Szerintem igen. A manapsag hasznalt varazs-
latok legnagyobb része azonnali, tehat gyakorlatilag
barmit elcsiphetiink vele. Az, hogy 4 VP-ért semlege-
siteni lehet gyakorlatban (versenyen) szinte sosem
jon el6; annyira gyors tud lenni a versenykornyezet,
hogy ilyesmire egyaltalan nincs mana. Rdadasul nem
kerill VP-be, tehat biztosan ki fogjuk tudni jatszani
(feltéve, hogy nem az els6 harom korben jarunk, és
nem jatszottunk még ki tisztan nekron koltségu lapot
az adott korben). El6fordulhat, hogy a nekron koltsé-
ge hasznosabb, mint ha 0 VP-ért jonne, hisz néhany
lap VP idézési koltségre hivatkozik (pl. Arany gugyo-
la, Bufa kadexe, Eldiieni vandor), azokat szépen kike-
rili. Muszaj hangsulyoznom, hogy ez a lap jelenlegi
ereje, nagyon konnyen kimozdulhat errél az el6keld
helyrél (innen csak lefele visz az ut). Ha a jatékkor-
nyezet (gy valtozik, hogy sok erds altalanos és blibaj
jelenik meg, vagy a Manafonalas és egyéb paklik is-
mét élre tornek, akkor természetesen a lap haszndl-
hatosaga is jelentésen csokken. Addig is kotelez§ a
hasznalata.
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5. Naso-tin nagyur

Sose gondoltam volna, hogy ennyire magasra ka-
paszkodhat ez a lény. Igazséag szerint azota tiint fel a lap
ereje, amiota minden paklim 3-3 Naso-tin nagydrral és
Malfunkciéval kezdGdik. Ez a lény elsésorban az egyre
gyorsulo kdrnyezet miatt jo, igen gyakran el6fordul,
hogy az ellenfélnek nincs is mandja (vagy mert elkoltot-
te, vagy mert még nem is kapott ) és ekkor egy nagyur
egy telies korre kikapcsolja ellenfeliinket. Mi tobb
szempontbol is ki tudjuk hasznalni. Ha mondjuk nekiink
van harom VP-nk, az ellenféinek egy sincs, akkor biz-
tos, hogy megéri kirakni, hisz annyira olcsok mar a la-
pok, hogy 2 VP nagyon sok mindenre elég lehet. Igaz,
hogy az ellenfél el6bb fog kiszabadulni a manatlansag
allapotabol, de azért vegyilk észre, ha csak siman atad-
tuk volna a kort, akkor is 6 kapott volna el6bb manat.
Akkor pontosan mi is tortént ilyenkor? Nagyon leegy-
szertsitve kaptunk egy kort és egy 3/1-es Iényt 1 VP-
ért! Ez a szituacio csak a legoptimalisabb esetben jon
Ossze, viszont egyaltalan nem ritka eset! Ha mar eleve
jobban alltunk az asztal alapjan, akkor ez a ,,plusz kor”
még jobban megerdsithet minket. Ami a legszebb, itt
még nem ér véget a nagyur torténete. El6fordulhat,
hogy még kombozni is tudjuk; az ellenfél kore végeén le-
szedijiik rola a jelzét (Morgan palcéjaval (uj), Megfeleld
alkalommal), vagy elvessziik a képességét (Metamor-
fozissal, vagy Ryuku Grtoronnyal), és igy biztositjuk
magunknak a manat. Ekkor mar jocskan jobb, mint
pusztan egy extra kor.

6. Osi béklyo

A mai rohano vilagban sosem art egy kis lassitas,
hisz még a nemrég nevetségesnek szamito galetki deck
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is képes a masodik-harmadik korre 10 lapot kijatszani
(vagy ami még rosszabb — nyerni). Konnyen lehet,
hogy mi nem szeretnénk ekkora teret engedni ellenfe-
linknek, raadasul nekiink nincs sziikségiink ekkora
szabadsagra, béven elég nekiink a koronkénti egy lap
(nyilvan ezért hasznalunk béklyot; ugyebar). Mivel a
gyors paklik igen népszertiek (és er6sek) manapsag,
nyilvan veliik egyiitt er6sodik a béklyo is. Ha alaposab-
ban megnézziik, bizony felmeriilhet benniink, hogy egy
tokeéletesen ingyen kirakhato lap miért tud ennyire dur-
va dolgot? (A két apro képessége, a felaldozas és fdleg
a parbaj mar tenyleg érthetetlen rajta.) Nos, ezt senki
meg nem tudna mondani, mindenesetre szilkséges lap-
nak itélem; segitségével konny(i kordaban tartani a por-
g6s kombopaklikat, nélkiile sokkal jobban elharap6zna-
nak az ultragyors deckek.

7. Thrax halalcsapas

Arcpiritoan egyszeri lap, mégis az élen all. Két VP-
ért lapleszedés, raadasul 6smagias (és a legjobb szin-
be tartozik). Hatranya szinte semmi, majd minden értel-
mes lapnak van sok szovege; viszont az, hogy fehér
lapot nem szed le, kezd egyre zavar6bb lenni. Egyelére
csak két fontos lap van, amivel nem tud megbirkozni
(Alanori katapultallomas és Felfelé a lejtén), de nem kell
aggodni, igy minddssze a hasznalt lapok 98% szedi
csak le.

8. Méonech fiirkész

Jaj, mi tortént szegény fiirkésszel? Hogy keriilt
ennyire hatra? Ennek bizony t6bb oka van. Az egyik,
hogy mostanaban a sarga nincs annyira a topon (per-
Sze még igy is jo szin), mar nem ez a ,kotelez§ szin”,
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gy vardzslatot. Kijétszdsi
y feldldozd annyi EP-det,
t vardzslat idézési

illetve a legrangosabb versenyeken tiltva
van. Féleg az utobbi szempontot tartom
nagyon fontosnak, hisz egy toplistanak
nyilvan elsésorban a versenyek miatt
van értelme. Ha feloldodik a tiltas vagy
a sarga ismét visszaszerzi maganak a
Llegjobb szin” cimet, akkor visszakeriil
az élre a flirkész is. Addig csak a nyol-
cadik legjobb lap.

9. A sors fintora (ij)

Regota gonoszkodik a versenyeken,
nagyon olcson, laphatrany nélkiil kiik-
tat egy lapot, s6t még a képességébe
belefektetett energiat is semlegesiti.
Mivel gyakorlatilag minden pakli hasz-
nal olyan asztalon maradokat, melyek-

nek aktivizalast kivand képessége van,
ezért batran rakjuk be mindenhova. Muszaj megemlite-
nem, hogy mar egy makszemnyi kétsegem tamadt a
lappal szemben, ez annak kdszonhetd, hogy rendre je-
lennek meg olyan lapok, amiknek 2-3 aktivalast kivano
képessége van (Agyddbbentd bend, Arany gugyola
stb.) és ezek ellen nem annyira hasznos. Igaz, ezek a
lapok nem a legeslegerdsebbek, igy tdlzottan nem is
kell tartani télik, de ki tudja, mit hoz a jovo.

10. A hatalom szava

11. Zv'lit kisérlete

Elerkezett az a kényelmetlen pillanat, amikor észre kell
venniink, hogy az eddigi csucscounter, a Zu’lit kisérlete
nem csak az elso helyrdl tavozott, még a masodikat se si-
keriilt megkaparintania. Mivel A hatalom szava és a Zu'lit
sokban hasonlit egymasra, nem fogom a két lapnal kiilén
magyarazni, hogy mi a helyzet. Mindketté counter 1 VP-
ért és némi EP-6rt mukodik (igaz a Zu'litot 5 VP-6rt is ki
lehet jatszani, de manapsag ez mar meglehetdsen ritka-
nak szamit). A legjelent6sebb kiilonbség a kettd kozott,
hogy az egyiknél fixen harom EP-t kell aldoznunk, mig a
masiknal a megakadalyozando lap idézési koltségnyit. Ez
gyakorlatban 0-2 kozott szokott mozogni, a hasznalhato
varazslatok ennyibe keriilngk (kb. harom kivétellel: Ossze-
eskiivés, Zu'lit kisérlete, Ewgbert megszakitasa). Ez a par
EP kiilonbseég A hatalom szava felé billenti a mérleg nyel-
vét (noha csak nagyon kicsit). A két lap szine kb. hason-
l6an erds, ebben nincs kilonbség. A Zu’lit viszont tiltott a
Beholderes versenyeken, ez jelentds rossz pont neki.
Osszességében egy picit erésebbnek érzem most A hata-
lom szavat, de ez persze konnyedén valtozhat, amint el6-
térbe keriilnek a draga varazslatok.
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12. Megeléz6 iités

A direkt sebzések kiralya. lgaz, hogy
télink fiiggetlen a lap ereje, de mégis
rengeteg elénye van. Egyrészt olcso. Ez
manapsag persze nem nagy dolog, hisz
minden lap olcso; de az okozott seb-
zéshez képest mindossze két varazslat
képes labdaba rugni vele szemben
(Sziklahajitas és A végitélet harsonai;
nekik még koriilményesebb 6sszehoz-
ni az optimalis sebzést), masrészt
azonnali. Ez azért j6, mert emiatt re-
mekill lehet Iényirtasra is hasznalni, il-
letve akér az ellenfél korében elléve
még egy lényiink védekezési bonuszat
is kihasznalhatjuk. Harmadrészt nincs
fels6 hatara az okozott sebzésnek.
Igaz, hogy a redlis korlat max. 7-9 seb-
z6és lenne, ennél nagyon ritkan fogunk tobbet 16ni, de
akkor is ott van a lehetGség. Egy pici problémaja van,
hogy Iény nélkiil nem funkcional, ez szinte sosem aka-
daly, hisz mi nyilvan fogunk sok lénnyel jatszani mellé,
az ellenfél csak igen jo eséllyel fogja ezt megtenni;
vagyis a Megeldzg (tés nem fog sokat pihenni a ke-
ziinkben.

13. Gakk, az észak ura

Az Orids denevér (j) nagy mdiltra visszatekint6 el6d-
je. Picit dragabb, picit kevesebbet (it, ha lényt sebez,
nem is kap izmot. Ezzel szemben lathatatlan, vagyis az
izomtermelésben nem lesz akadaly, a késdbbiekben
mar igen gyilkos szerzetté alakul, nehezen kivédhetden
utdget egyre nagyobbakat. A lap igazi tapja, hogy képes
az izmokat manara, lapra, vagy lapvisszavételre hasz-
nalni. Ez az er6forras termelés kivalo kontroll lénnyé
avanzsalta, mig az utobbi képessége kombaopaklik alap-
java tette (pl. Sziturena-Gakk kombo). Ezt persze ren-
geteg modon ki tudjuk hasznalni, elég, ha csak arra
gondolunk, hogy egyediil mindig ki tud védeni egy
lényt, ami szétiitne minket (igaz ez kdrénként 3 VP-be
kertil, de ez is jobb, mint kikapni). Akkor is jo visszaven-
ni, ha mar szépen meggy(iltek rajta az izmok, és mi
azonnal szeretnénk hizni az izmokkal. Es akkor még
meg sem emlitettem mi mindenre jo mas lapokkal...

14. Hivo kiirt

Az Osi béklyé mellett a masik érthetetlen mddon in-
gyen jovo targy, ami igen kemény dolgokra képes. Az
etnikum paklik mai napig rendkivill népszeriiek, s ra-
adasul rendre versenyképessé valik egyik-masik. Ezek-
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nek természetesen a Hivo kiirt az alapja, nagyban meg-
porgetheti az egész paklit, s amint kiszortuk a keziinket,
elészedhetjiik a legsziikségesebb lényiinket.

15. Metamorfozis

Lényes paklik kotelezé kelléke. Egy varazspontért
3/2 és egy élet igazan erés dolog, mert a célpontbol
csinal egy igen fenyegetd jelenséget, raadasképpen
igen jelent6s védelemmel is ellatja. Ezért cserébe csu-
pan a lény képességérdl kell lemondanunk, ami nem
nagy éaldozat teszem azt egy Xend atkanal vagy egy Na-
So-tin nagyurndl (féleg, ha az ellenfél korében 16jiik ra,
igy a koriinkben mi mar vidaman felirhatjuk a manan-
kat). Kalandosabb a helyzet, ha csak olyan lényiink van
lenn, aminek jelentds képességei vannak. Ekkor mar
nagyon szituaciofiiggd, hogy megéri-e kijatszani. Ennek
helyes megitélésre mar elég nagy rutinra van sziksé-
giink. A Szibarita vazat (j) is megtréfalhatjuk vele, hisz
a képesség elvesztése miatt mar gond nélkiil tud seb-
zést okozni a Iény a vazon.

Ez persze még nem minden. Ha a sziikség ugy kivan-
ja, akar az ellenfél egy lényét is kiiktathatjuk, igaz nem ki-
csit tapoljuk meg. Persze ez lehet csak csel, hisz ott liink
eqy-két Megeldza (itéssel vagy Vaditassal a keziinkben.

16. Ewgbert megszakitasa

Ebben a gyors kornyezetben mar kicsit dragacska-
nak tlnik az Ewgbert megszakitasa, mindenképpen las-
sitanunk kell a jatékot, hogy legyen keret erre is. Osi
béklyoval és egyéb kontroll lapokkal persze ezt nem tal
nehéz elérni, igy lesz idénk 6sszeszedni az 6t manat ra.
Létrejottekor igazan boldogok lehetiink, az ellenfél egy
lapja nem jott Iétre (nem csak vardzslat, targy is!), ha-
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Elény: 13-16; minusz {’3}
Gyogyulsz 5 EP-t, és a kor
Jégén huzhatsz 3 lapot.
 Ennek a vardzslatnak férfiember
nem dllhat ellent...”

nem a Semmibe kerillt, mi pedig igen kellemes er6for-
raselénybe keriiliink. lgaz, nagy a befektetés, viszont a
varhatd jutalom is igen kecsegtetd. Sajnos csak kont-
rollba fér be, oda viszont kételez6, ha jatszunk sargaval.

17. Hendiala pillantasa

Az utobbi id6ben a kék rendesen meg lett pakolva jo la-
pokkal, de még igy is csak egy jutott be a legjobb hisz-
ba, és az is csak a hatso részbe. Négyért harmat hiizni és
0tot gyogyulni mar réges-rég draganak szamit, egy felejt-
het6 hulladék lenne, ha nem viritana ott a —3 VP-s elény.
Ezzel viszont mar kiemelkedd lappd, nagyon olcsova va-
lik a megfeleld intervallumban. De hogy érjiik el, hogy az
ellenfél a megfeleld EP-ben tartdzkodjon? Ehhez nyilvén
agressziv lépéseket kell tenniink, de nem szabad tulzottan
a tdmadasra koncentralnunk, mert még tulszaladunk a ki-
vant értéken. Tehat legoptimalisabb egy olyan kontrollal
jatszani, amiben vannak olcso és gyors sebzések is. Eh-
hez legjobb (természetesen) a deneveér és a yeti lesz. Ha
mindent iigyesen csinaltunk, akkor teljes mértékben kiak-
naztuk a lapunkat. Amire szintén figyelniink kell, hogy ha
az ellenfél jatszik kekkel, akkor biztos fog Hendliala pillan-
tast is hasznaini, tehat nem art mindent elkovetni, hogy ki-
kertiljink a ,veszélyes” intervallumbal.

18. A gyenge ereje

Elére latom mennyien fognak vitaba szallni velem,
hogy imadott Az erds erejéjiik helyett A gyenge erejét
mertem belerakni a legjobb huszba. Mindkett6 lap csak
az els6 harom korben funkciondl ingyenes counterként
viszont A gyenge ereje csak varazslatokra hat, (szerin-
tem ez is untig elég), mig a masik minden lapra. lgen
am, csakhogy az elsé harom kor gyorsan eltelik,
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konnyen lehet, hogy nincs is lehetdsé-
guink akkor kijatszani, vagy esetleg ké-
s6bb hazzuk fel. Az egyik a jatékban
mind6ssze informacioszerzésre alkal-
mazhat6 lap (ami gyakorlati elényt ne-
hezen ad), mig a masik egy kissé mar-
gindlisan hasznalhato dolgot tud; sebez
egyet lénybe. Igaz, nagyon pici képes-
ség, mégis rengeteg meccset lehet ve-
le nyerni ezzel az egy sebzéssel is (ki-
iktatja pl. a Bundas yetit, Naso-tin
nagyurat, Xen6 matriarkat, Rundhatl,
Szmoggyert, Agydébbentd Bendt, Ra-
manét...). Régota jatszom mar, és tu-
dom, hogy sokat szamit a ,nem huz-
tam semmit” és a ,nagyon gyenge
lapot hiztam” kozti killonbség. Végiil,
de nem utolso sorban a sargat kicsit jobb

szinnek tartom, mint a fehéret.

19. Majd legkozelebb

Sokan méar nem tartjak elég jonak, és nem is jatsza-
nak vele, de én a mai napig hasznalom, és nagyon sok
meccset kdszonhetek neki. lgazabol, amit csinal, az
meglehetdsen nevetséges, egy lapért egy korre letilt
egy lapot. Ez igazabdl nagyon-nagyon kevésnek tlinik
(és sokszor az is), gyakran nem éri meg az egy lapot.
Viszont okos, megfontolt jatékkal rengeteg kellemetlen
szituaciot meguszhatunk vele, egyaltalan nem ritka,
hogy pont ennyi kell a gy6zelemhez. Counter csatakban
is jol tud jonni, f6leg akkor, amikor az eredeti lapunkat
kimentjiik vele a gonosz counterek karmaibol, Nincs
annal szebb, mint mikor az ellenfél megprobalja Didna
kivansagaval elvenni az egyik lényiinket, mi pedig
visszavesszilk inkabb. Nekiink ez nem keriilt semmibe,
neki 3 VP-be és egy halom EP-be. Csak rutinosabb j&-
tékosok kezébe ajanlom.

20. Felfelé a lejtén

Bevallom, kissé tisztazatlan szamomra a lap ereje,
konnyel lehet, hogy nincs semmi keresni valoja a listan,
de az is lehet, hogy még ennél is er6sebb. Amolyan Osi
béklyészerti lap, viszont csak az ellenfélre hat, VP-be ke-
ril, konnyd counterelni, réadasul csak dragit, nem letilt.
Ez annyira nem baj, sokszor b6ven elég, de ami jobb, le-
het, hogy indokolatlanul pazarolja a VP-jét az ellenfél. A
magam részérdl eddig keveset jatszottam vele, ellene se
sokat, de azt tudom, hogy mindig zavart, amikor kiraktak.

Baross Ferenc
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Leanthil naplja
45, &

Végre, minden a régi kerékvdgdsban! Folytathatom a nap(dirdst, amit a %fﬂ[ﬂm’nye& miatt jo
iddre abba kellett hagynom. Neked taldn nem tiinik fel, hiszen ez a bejeqyzés ugyantigy a kovet-
kezd oldalra keriilt, mintha az eldzd utdn eqy nappal {rtam volna, azonban kozben két fisnap telt
el. Hoqy mi tortént? Mint lequtdbb olvashattad, a szint feletti uralmat dtvevd mdqusmesternek
b komoly fejfdjdst okoztam, igy az elkezdett kerestetni. Jobbnak [dttam, fa eqy iddre eltlindk a szin-

! 16, és csak akkor teszem tiszteletem a [akdszintemen, fa valami elintézni valém van. Némi iddt
a szovetségi barlangunkban toltGttem, de nem Roltozhettem be oda, mint valami fomldsz, mert
‘ az nagyon rontotta volha a tekintélyemet a szévetségi tdrsak el6tt. Meg kiilonben sem arra vald.
: S Midsrészt iqyekeztern minél tobbet tartdzkodni a csatornaszinten, de ott meg ugyebdr nem eqy

életbiztositds aludni, mert femzseq a torzsziilottektdl. Nem csoda, fogy eqy fidnap utdn mdr re-
tmegtek a mancsaim a kimeriiltséqtdl, az dllandd fesziilt figyelemtdl és az 6rokos bujkdldstdl. De
nemréq ennek Callodussal eqyiitt véget vetettem. Ha visszalapozol eqyet, olvashatod az eldzmé-
nyeket, a torténet pedig eqy qyémdntgolemmel folytatddik.

Ennek az életre keltésében kellett ugyanis kozremiikidniink a remete eqy megbizdjdnak kérésé-
re. Or6k bardtom, Ka-Boom mellett ismét Piromaca volt segitségemre. Osszedobtuk az animdlds-
hoz sziikséges komponenseket (nand, fogy azt is nekiink kellett szolgdltatni), és kivettiik a résziin-
ket magdbol a szertartdsbdl is, de tényleq csak mint segéderd. A megbizé kemény kdbe vdgta a

Y esdkdnydt, mivel nem tudta megkotni az életre keltett [ényt, az meg eqy mozdulattal véres masszd-
; vd [apttotta 6t, gy ismét csak rdnk hdrult a rendrakds feladata. Hogy ez fogy torténhet meg dl-
landdan, azt nem értem. Mindeqy, végiil is a gélem nem volt naqy kunszt, mivel Piromaca eqyma-
ga lefiijta, bdr a tisztesséq kedvéért Ka-Boom bardtom és én is [ehelgettiik, igaz Piromaca elsoprd
lefieletéfiez képest az csak kohintgetésnek szdmitott. Ennek az esetrek csak annyi kize van Callo-
dushoz, foqy sikeriilt szerezni eqy megbizhatd galetkit, akire szdmitani lefetett a végss dsszecsa-
pdsban. A kévetkezd [épésben (szintén a remete kérésére) eqy szovetséget kellett megmenteni a sa-
jét gdzturbindjdtol, mivel elbarmoltak valamit, és az Gsszes gdz a barlangjukba szivdrgott. Erre a
feladatra mdr Piromaca nagy bardtja, Karomfalom is veliink jott. Mondanom sem kell, simdn
megoldottuk a problémdt, és az egészbdl taldn csak az a szitudcid az emlitésre méltd, amikor a
= szell6zés megolddsa végett Ka-Boom eqy mozdulattal dtiitdtte a sziklafalat. Kicsit eltdtottuk a
o szdnkat. Mivel [efields bardtndnk garantdlta bardtja megbizhatdsdgdt, mdr négyen késziilhettiink

’ a mdgusmmester hatalmdnak megdontésére. Eqy galetki kellett mdr csak, ez volt ugyanis az idedlis
[étszdm: oten le tudunk gydzni akdrkit, de még nem tudnak il sokan tul sokat. Korillion Gwil-
lenlathra esett a vdlasztds. En elStte sem nagyon ismertem 6t, néha harcoltunk, néha pszionikus
csatdt vivtunk, de ezen feliil semmi, iqy kénytelen voltam Piromaca értékitéletére hagyatkozni.

.
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Amikor a haldlra is felkésziilve felkerekedtiink az dsszeomlott mdgustorony romjainak dtkutatdsd-
ra, eldszor az drséget kellett [eszerelniink. Hifietetlen, fiogy Callodus még a torony dsszeomldssal
is ilyen hatalommal birt. Hilszezer aranyunkba keriilt, fiogy az drok eqy Ricsivel odébb posztolja-
nak, iqy lehetdségiink nyilt a romok széthorddsdra. Eqy titkos folyosdt, iireget vaqy bdrmi olyan
helyet kerestiink, ami mogott elrejtdzhetett a zsarnok, és ezt hamarosan meg is taldltuk. A folyo-
sén haladva eqy ideig kovethettiik csak a nyomait, mert utdna eqy vizes teriilethez érkeztiink, de
auraészlelésiink segitségével végiil csak utolértiik. Két vasgélem és két torzsziilott mdgus védte 6t,
iqy Gten voltunk ot ellen. Az dsszecsapdst gigdszok harcdfioz lefietne hasonlitani, csak az a baj,
hogy mindenki mdshoqy emlékszik a torténtekre. Az biztos, hogy ldvafolyam vett minket koriil, és
energiakoncentrdcidk csapkodtak a levegdben. Az is biztos, hogy Korillion Gwillenlath elséként fu-
tott el félelmében, majd Piromaca is kovette dt, de abban mdr nem vagyok biztos, fiogy Karomha-
lom tényleg dsszeesett-e vagy csak ez csak a farci taktikdja része volt. Ka-Boommal persze végig
kitettiink magunkért, és a végén diadalmaskodtunk a zsarnok felett (méq a haldlakor elszabaduld
energiavifiart is tiléltik). A hiriink megel6zGtt benniinket, és a szintiinkre visszatérve hdsként iin-
niepeltek minket (engem ugyebdr mdr sokadszorra). Lassan visszatért minden a régi kerékvdgdsba.

Azaz visszatért VOLNA, fa nem iiti fel a fejét eqy tjabb Gsszeeskiivés. Valakik elkezdték fami-
sttani a pénzt, ami a forgalomba kertilve komoly gondot okozott mindenkinek. Eldszor csak a torz-
sziilotteknél taldltunk famis aranyakat, de pillanatok alatt ,megfertézédott” a boltos pénzkészlete
is, stirgdsen cselekedni kellett tefidt. Jomagam is fogtam eqy érmét, és elszaladtam vele az akadémi-
dra, fogy segitséget kérjek valamelyik tuddstd(. Nemigen oriiltek a zaklatdsomnak, de nagy nefie-
zen mégis sikeriilt rdvennem az eqyikiiket arra, hoqy analizdlfja nekem a famis pénzérmét. O csak
annyit tudott mondani, hogy az nem aranybo( van. De akkor mibd[? — meriilt fel a kérdés, és jog-
gal. Erre a boltos tudta megadni a vd-
laszt, mégpedig, hogy rézbdl (bdr ot
serm volt konmnyti rdvenni az eqytittrmii-
kédésre). Orommel jelentettem a fefy-
tartonak (aki tiszta hiilye) a felfedezé-
semet, de sajnios elkéstem, ezeket mdr
mind rég tudtdk. Legaldbb Rideriilt,
fogy nem nekem kell mindig mindent
megoldanom, és taldn mds is tesz néha
valamit a galetki foj érdekében. Azért
nem csiiggedtemm, és rohantam a rerme-
téhez. Mint tudjuk, 6 mindig mindent
tud és mindig mindenrdl eldbb értesiil,
mint eqy dtlagos galetki, indokolt volt
tefdt a felkeresése. Mondanom sem
kell, hogy elsére semmit nem volt haj-
land eldrulni, amikor azonban eqy el-
lendllds megtorését vardzsoltam ma-
gamra, mindjdrt kozlékenyebb [ett.

<
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Elmondta, fogy az egész hacacdréért
egy T itkos Tdrsasdg nevil szervezet a
felelds. A szévetségi barlangjdrol sem-
mit nem tudott, viszont a felyi tele-
portkapu felyét naqyjdbél el tudta
drulni (tiz drdgakdért...). Rogton el-
indultam megkeresni az emlitett fe-
lyet, ahol rd is bukkantam a tdrsasdg
nagyiizemi pénzhamisitdjdra. Miel6tt
észrevettek volna, igyekeztem vissza,

} hogy jelentést teqyek a helytarténak
- (aki tiszta fiilye) a felfedezésrdl. Sem-

} mi hdla, semmi elismerés, hanem a ké-
pembe vdgta, fogy bizonyiték nélkiil
nem tefiet semmit, tgyhoqy kapjak el
élve néfdnyat a Titkos Tdrsasdg tagjai
koziil, hoqy legaldbb két vallomds [e-
qyen a birtokunkban, és akkor aztdn
majd rajtuk lefiet iitni. Azéta mdr hd-
rom gazfickdt sikeriilt elkapriom, és koziiliik az eqyik vallott is, hamarosan tefidt a hamis arany
okozta felforduldsnak is véget lefiet vetni. Nekem e muszdj aktivan kivennem a részem az tiqy
felgongyolitésébdl, mert egyrészt bizonyitanom kell, hoqy megjavultam, mdsrészt mdr igy is so-
kan elkezdték pedzegetni, fogy tutira megint az én mancsom van a dologban. Ezeket a taldlgatd-
sokat mieldbb cdfolnom kell.

E komoly dolgokon kiviil aprdsdgok is torténtek az eltelt iddben. Végre sikeriilt tjra eldrébb [ép-
nemm a kldnom ranglétrdjdn. A kovetkezd feladatom az volt, fogy mencekiiljek meg 6t alkalommal
az oregedéstdl a vitalitdsom segitségével. Mivel ezen a szinten nemigen akad dregiteni képes torz-
sziilott kénytelen voltam bolyongd szellemekre vaddszni. A szolgdimat nem vifiettem magammal,
mert azok felyettern is idd el6tt kiirtottdk volna dket, és akkor fuccs az egésznek. fgy hdt eqyediil
mentem, és fugytam, fiogy ott karmoljanak meg, ahol csak tudnak. fgy viszont (felkindfva ma-
gam) sokkal nagyobb hatdsfokkal jott be nekik az Gregités, mint eqyébként, igyhogy mire kett6t
pislogtam, mdris ,élvezhettem” az oregkor kdros Ratdsait. A [ényeg, fiogy elértem, amit akartam,
¢s mdr totyoghattam is a kldnépiiletbe az 1jabb feladatért. ,Kérj az Osoktdl tijabb csarnokot” —
igy szolt a kordntsem teljestthetetlen feladat. Clgysem akartam méq koltozni, széval ennek semmi
akaddlya nem volt. Most viszont kivdncsian vdrom, foqy mi lesz a kovetkezd megbizatdsom, mert-
hogy az utdbbi idében nagyon lelassultam a kldnkiildetések telfesitésével, és szeretném utolérni
magam. Na mmeg, arra is kivdncsi vagyok, lesz-e végre eqy kis nyugtom a kozeljévdben. Legkize-
lebb majd tmegirom.

Leanthil
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Tezere nagyon utalt rendet rakni. Mar kolyok koraban
is riihellte a hazimunkat, de igy, hogy felnétt fejjel is a
sepri volt a legfontosabb munkaeszkdze, keserd gyu-
I6let kélt benne minden koszt, és rendetlenséget okozo-
val szemben. Persze a hébérgésen kiviil mast nem te-
hetett a sorsa ellen. igy folyton csak morgott, dohogott,
és persze sepert naphosszat.

Az 6sszes munkaja koziil legjobban tan az Elfelejtett
Konyvtarat utalta. igy nevezték el a tobbi takaritoval az
Akadémia pincéjében rejlé elhagyatott termet, ahol a
1| polcokon konyvek, és foliansok sorakoztak, és évsza-
zados por lepett be mindent.

Nagyon utdlta ezt a helyet, mert idér6l-idére dolga
volt vele. De nem dm rendet kellett csinalnia, hanem
| épp ellenkez6leg! Rendetlenséget! Az Elfelejtett Kényv-
tar titkat egy sehonnai takarit soha nem feszegethette,
ha nem akarta rovid uton a csatornaszinten végezni, de
a felmeriil6 kérdések azért persze egy egyiigyd galetki

fejében is ott liktettek egyre.

' Miért nem kell kitakarftani itt? S6t, miért tilos ezt
tenniink?”

|, Miért lep itt mindent vastagon a por, de a szomszéd

termekben ragyogo a tisztasag?”

,Kik azok, akik beosonnak ide, és 0sszetapossak az
eléirasosan érintetlen port mindenhol? Kik mozditjak el
folyton a sarokban Iévé hatalmas ladat, és kik nyitjak fel
az alatta rejld, sulyos csapoajtot?”

,Kik, és f6leg miért teszik ezt?”

llyen, és ehhez hasonlo kérdések zakatoltak Tezere
fejében, amikor ismét az Elfelejtett Konyvtarba vezé-
nyelték. A szokasos rumli fogatta. Harom galetki lab-
» nyomat latta, akik céliranyosan egyenest a hatsd sarok-
ban IévG ladahoz vonultak, megtorve, és szinte
felszantva a porréteget. A ladat persze megint elhuztak
a helyérdl, és a csapoajtot is felnyitottak.

~ﬂé&em

Tezere ledllitotta a takarito eszkdzoket tarto kis kor-
déjat az ajto mellé, még odakint a félnhomalyos folyo-
son, és kivalasztott egy specialis sepriit. Direkt ehhez a
teremhez fejlesztették ki. Hordozott némi mégiat is,
ezért Gvatosan kellett banni vele. Nyomtalanitonak hiv-
tak a tobbiekkel. Kilonleges darab volt. Ugy nézett ki,
mint egy irdatlanul hosszi madartoll. Kénny(i volt, szin-
te sUlytalan. Elég volt vele végiglegyinteni a labnyom-
csapason, és a porréteg érintetlenné zarult altala.

Tezere végiggyalogolt a galetkik labnyomain, egé-
szen a ladaig. ,A csapoajtot persze megint nem csuk-
tak le!” — dohogott magaban. A dog nehéz dntéttvas le-
mezt megint csukhatja le egyedil. Még szerencse,
hogy elegendd volt kissé megbillenteni a majdnem fiig-
g6legesen allo lemezt, és az dongd robajjal visszacsa-
podott a helyére...

A takarité mindig lekGpott egyet a lyukba, amikor itt
jart. Ez mar amolyan bosszl-szertartassa valt nala. y
Nem tudta, hogy mi rejtézhet odalenn, de nem is érde-
kelte. O nem volt kalandozd, csupan élte a kdzonséges,




hétkoznapi galetkik egyhangu életét. Eltartotta a csalad-
jat, és nevelte a porontyait, mindaddig, amig a begy(ij-
| t6k el nem vitték 6ket. igy volt ez régéta, és talan igy
lesz az id6k végezetéig.

A lyuk folé hajolt, és megcsapta orrat az aporodott
dohszag. Beleborzongott: vajon mi rejt6zhet odalenn?
J6 nagy adag nyalat gy(jtott, és épp Utjara engedte vol-
na, mikor valami zajt hallott a hata mogil. Elnyomott
" | egy szitkot a fogai kozt. Mind koziil a legfontosabb til-
| tas arra vonatkozott, hogy soha, semmilyen mddon
nem szabad, hogy a kalandozé-galetkik valaha is itt ta-
laljak. Ezt a magiszter Ur mar ezerszer is a lelkére kotot-
te, és most épp emiatt allt meg az 0it6 szegény Tezeré-
ben. ,Elmennek. Biztosan elmennek!” — reménykedett,
de a léptek, és a halk beszélgetés neszei egyre csak ko-
zeledtek. A takarito teljesen kétségbeesett. ,A magisz-
ter ki fog rugni. Ki fog rtigni. Biztos kirtg, ha itt talainak.
Kirig, és megint mehetek koldulni... Ez nem torténhet
meg!” — hatarozta el, és egy hirtelen otlett6l vezérelve
megkapaszkodott a lyuk szélében, és leejtette magat az
iregbe.

A folyos6 elég hosszinak, és egyenesnek latszott.
Kissé tavolabb, érdekes modon még mindig miikodd
milgandok csiingtek a falon. Tezere gyorsan korulné-
zett. El kellett rejtdznie valahogy! A folyoso a masik
iranyban egy kis kamraba torkollott, mintha egy 6rposzt
lenne, ahol egykor talan folyton egy fegyveres galetki
strazsalt. Ki tudja. Tezere behdzddott ide, és lekuporo-
dott. Szerencsére nem ért idaig a milgandok fénye, igy
bizhatott abban, hogy a latogatok nem fedezik fel.

Négyen voltak, harcosok, és fiatalok. Izgatottan pus-
mogtak egy darabig az iireg felett, aztan sorra leeresz-
kedtek. Egy pillantasra sem méltattak a sotét sarkot,
ahol a riadt takarito még a lélegzetét is visszatartotta.
Azonnal megindultak a kivilagitott folyoson, és néhany
szemhunyasnyi idé mulva mar el is tlintek egy kanya-
o rulat mogott.

Tezere felszabadultan sohajtott egyet, és felallt. Mar
~ | épp elrugaszkodott volna, hogy felhizza magat a nyila-
son, mikor valahonnan mélyrél, a gyomra legbelsé zu-
®| gabol az elfojtott izgalom borzongatd remegése indult
Gtjara. ,Na, nem! Sz sem lehet rola! Nem megyek uta-
| nuk!” — gyGzkddte magat, de maris tett néhany bizony-
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talan Iépést a folyoson. Aztan a kivancsisag legydirte a
jozan észt. ,Na jo, de csak a sarokig. Kilesek, és me-
gyek. Ennyi.” — gondolta, és kikukucskalt a kanyaru-
latbdl. A folyoson egy hatalmas bard, vagy valami
ilyesmi himbalodzott, egyre lassuld (itemben. Valami
halalosnak szant csapda lehetett, de lathatoan nem all-
ta Utjat a suhancoknak. Kicselezték, és kikapcsoltak va-
lahogy a szerkezetet. ,Mar veszélytelen. Csak el kellene
csusszanni mellette...” — vélte Tezere, és a kovetkez
pillanatban a penge mar a hata mogétt volt. ,Mit csina-
lok itt? Mi a fenét keresek én itt?” — liiktetett az agya-
ban, és az izgalomtol szinte leveg6t sem kapott. A szi-
ve olyan vadul kalapalt, hogy szinte kiugrott a helyérdl.
A folyoso egy teremben ért véget, ahol adaz csata dult.
Elgholtak, csontvazak, és zombik hadakoztak a suhan-
cokkal. Egy energianyaldb sisteregve csapddott egy
langold csontvazba, aztan egy hatalmas termet(i zombi
legyintett rothado mancsaval, és a f6ldon heverd cson-
tok ismét egymashoz tapadtak, megmozdultak, és...

Tezere megigézetten bamulta a jelenetet. Képtelen
volt elszakitani a tekintetét a viaskodokrol. Még akkor is
megkdviilten allt, mikor minden elcsendesedett. Csak
akkor riadt fel dermedtségébdl, mikor raeszmélt: a ha-
lalon tuli 1ények egyenest ra szegezik lres tekintetiiket.
Moccanatlanul allnak a legy6zott galetkik alélt teste fe-
lett, és varnak valamire. ..

—En... én... én csak... én csak takaritok... Qorbi-
nek professzor ur takaritéja vagyok... és... — hebegte,




| és minden idegszala a menekiilésre 0sztokélte 6t, de
képtelen volt akér csak egyet is lépni.

— Nem ellenfél — hallatszott a terem kdzéppontja fe-
I61. A mozaikpadlo kdvei egy hatalmas X-et formaztak.
A két vonal metszéspontjaban egy diszes tron allt, és
azon egy csontvaz (lt. A fején korona. Hangjara az él6-
holtak egyszerre mozdultak meg. K6zémbdsen felnya-
laboltak az alélt ifjakat és kivittek Gket a terembdl. Teze-
" rére ra se néztek tobbé, még akkor sem, mikor 6
| udvariasan félredllt az Gtjukbal.

Mikor az él6holtak visszatértek, mindegyikilk megke-
reste a sajat helyét a teremben, és raallt egy-egy Ié-
pésszer-lépés méretli, négyzet alaki koélapra. A koro-
nas csontvaz megnyomott egy bizgentylt a tron
karfajan, és a halalon tuli [ények lassan a padldszint ala
silllyedtek. Mikor teljesen elttintek, a padl6lapok vissza-
| zérultak a helyiikre. Tezere lenylig6zve bamulta mind-
ezt.

— Mit keresel te itt? — kérdezte a csontvazkiraly.

— En csak... én takaritom az Elfelejtett Konyvtarat —
vagta ki végill, és érezte, hogy a félelem lassan kezd el-
pérologni bel6le. Furcsa, de valahogy megnyugodott.

— Tudod-e, hogy én ki vagyok?

—Nem tudom... uram.

— A nevem azért tan mar hallottad. Ugy hivtak egy-
kor: Yarmabur. Ez a név mar csak mond neked valamit!

Tezere hatan végigfutott a hideg. ,Yarmabur! A halha-
tatlan mégusfejedelem! Az Istenek irgalmazzanak sze-
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gény fejemnek!” — gondolta, de mondani csak ennyit 3
mondott; — Igen, méltésagos uram, természetesen hal-
lottam neved. Mindenki tisztelettel, és alazattal ejti ki azt
a szajan.

— Ugye tudod, hogy nem engedhetlek vissza?

Tezere nagyot nyelt.

— En azért reménykedtem benne, uram...

— Sajnalom. Itt maradsz velem. Az egyik test6rom
sajnos épp az imént valt semmivé. A testét igen koriil-
ményes lenne Ujjaépiteni, ezért te foglalod el a helyét.
Erezd magad megtisztelve.

Tezere meg sem probalt tiltakozni, Ggy is tudta, hi-
abavalo lenne. Yarmabur felemelkedett a tronusarol, és
szinte unottan kezdte Gsszegyljteni a vardzslathoz
szilkséges negativ energiat.

— Fenséges uram, nézd el nekem tiszteletlenségem,
kérlek, de nem tanultam én sehol sem j6 modort... Tu-
dom, hogy meg kell halnom, és Orokre itt maradok
majd, szolgalni téged... és persze, meghajlok akaratod
el6tt, és megtisztelsz, hogy szolgadda fogadsz...

A magusfejedelem félbehagyta a megkezdett idézést. ¢

— Nyogd mar ki, fiam, mit akarsz kérdezni. i

— Nos, uram, gy6tor a kivancsisag... Tudod, hogy
nem adhatom mar tovabb masnak e tudast... nem me-
sélnél nekem a sorsodrdl? Kérlek? Bocsasd meg ne-
kem a kérdést, de a legenda szerint halhatatlanna valtal,
és eltavoztal egy masik vilagba...

Yarmabur visszaiilt a tronra, és kozelebb intette ma-
gahoz a haldlra itéltet.

— Hogy hivnak téged?

— Tezere, szolgalatodra...

— Nos, Tezere, meghocsatom neked szemtelen kér-
désed, és elmesélem, mi tortént velem. Szdrakoztat,
hogy ilyen batran viselkedsz, egyszerii takarito létedre.
Nem is drt, ha néha visszaemlékezem... A galetkik pro-
bazni jonnek ide. Elém jarulnak, és én megleckéztetem
Gket, de hidd el, nem gonoszsagbdl teszem. Latod, mi-
lyen sors jutott nekem, de a lelkem mélyén galetki va-
gyok most is, ahogyan a szolgaim is azok. Ok a test6re-
im, és a tanitvanyaim voltak egykor.

Tudod, Tezere, gy gondoltam, hogy mar mindent tu-
dok a halalrél, és a negativ energiakrél. A tudasom s
messze meghaladta mindenkiét, akit csak ismertem, és
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ezért egy id6 utan mar gy véltem, hogy mindent tudok.
Kételkedni kezdtem Leah létezésében is. Tudod, Leah a
régmult idék mindenhatd haldlistene volt, de én mar
csak tgy gondoltam ra, mint egy nagyhatalmi magus-
ra. Egyenranglnak képzeltem magam vele. Aztan kuta-
tasaimat a Talvilag felé iranyitottam, és rajottem, hogy
kaput lehet nyitni a negativ vilagra, és akar at is lehet
kelni oda. Epp itt, a hdtam mogott van egy &tjard, a mo-
gott a freskd mogott, latod? Ezt az atjarét 6rzém azéta
is... Rajottem, hogy a fizikai testem nem vihetem at,
\ csak a lelkem képes étkelni az atjaron. Osszehiviam a
testdreim, és leghliségesebb tanitvanyaim, és atkel-
tiink. Testiinket hatrahagytuk itt. Az Akadémia 0sszes
| professzora segédkezett a szertartasban, és igérték, vi-
gyazni fognak a porhiivelytnkre... Hogy odaat, a Mas-
vilagon, miféle kalandok estek meg velem, azt inkabb
nem részletezem, a felét se értenéd. Végiil legyéztem
halal szavat! Bizony! Ugy gondoltam, eleget lattam mar
az Arnylétbdl, és visszatérek, hogy beszamoljak az
eredmenyeimrdl....

— Es... és mi tortént? — kotyogott kdzbe, magarol
megfeledkezve Tezere.

— Odaét az id6 kissé lassabban telik, mint itt. Sajnos,
mire visszatértiink kiséretemmel, hatrahagyott testiink
mar vagy egy évtizede halott volt. Az Akadémikusok
annyit tudtak csak tenni, hogy tartésitottak valamelyest,
és segitettek, hogy a lelkiinket az 0szl6 testiinkhoz lan-
v coljak. Az id6t nem érzékeljiik, és nincs hova menniink.

JATEK LEVELBEN

Hacsak nem oda... — mutatott a csontvaz a hata moge.
— Onként véllaltam, hogy 6rizni fogom az atjarét, az
id6k végezetéig, és részt vallalok a suhancok képzésé-
ben. Legalabb hasznossd teszem magam. No, de
ennyit a beszédrdl. Lépj szépen oda, a négyes szammal
jeldlt lapra. Ugy. Csukd le a szemed. Ez egy kicsit fajni
fog. Mikor magadhoz térsz, majd mesélek a lidércurral
vivott csatamradl. Nagyon érdekes volt, féleg... — hallot-
ta még Tezere, aztan a halal szavanak sistergése min-
dent elnyelt.

YARMABUR (192. LENY)

Yarmabur a legendas galetki magusfejedelem sok-sok
nemzedekkel ezelGtt elt. Mar életében is tisztelték hatal-
ma és tudasa miatt. Elete vége felé a halalt kezdte tanul-
manyozni, majd egy napon eltiint barlangjabol. Soha
senki nem latta tobbé, de a legenda szerint valamilyen
misztikus modon halhatatlannd vélt és sajéat birodalmat
alapitott.

ZOMBI NAGYMESTER (171. LENY)

A leghatalmasabb zombi mesterek, a zombi nagy-
mesterek képesek arra, hogy hatalmas zombi hordakat
iranyitsanak, sot, képesek akar 6k maguk is létrehozni a
csatornaszinten szanaszét hagyott torzsziiléttek tetemé-
bél. A zombi nagymester, idéz6 és animacios képessé-
gének koszonhetéen, gyakorlatilag elpusztithatatian el-
lenfél, ha gy6zedelmeskedni akarsz felette, vagy
iszonyatos hatalmu mégidra, vagy megfeleléen képzett
szolgakra lesz sziikséged.

ZOMBI HERCEG (140. LENY)

A haldlon tuli élettel jatszadozo nekromantak hamar
raébredtek, hogy igazan hatalmas éléhalottakat olyan ha-
landok holttestébdl hozhatnak létre, amelyek életiikben is
nagyhatalma Iények voltak. A zombi ,hercegek” persze
nem igazi hercegek voltak életiikben, de altalaban majd
mindegyik nagyhatalma, legalabb 7-8. szintig eljuto ga-
letki volt. Amikor a nekromantak megunjék jatékszeriiket,
vagy esetleg kideriil, hogy nem képesek iranyitani te-
remtményiiket, a zombi hercegek beszabadulnak vala-
melyik szint csatornarendszerébe, hogy a halanddk hu-
saval taplalkozva, egyre hatalmasabbra ndvekedjenek.




}

Az ebbe a kategoriaba tartozo fegyverek éltalaban egy
botra szerelt fémhegyet jelolnek. Ezeket slytol és kialaki-
tastol fiiggben hasznaltak dobdsra, vivasra, gyalogosan il-
letve I0hatrol. A dobhato valtozata ltaldban rgvid, masfél
méternél nemigen hosszabb, a darda. Ennek valtozatait kii-
lonféle nevekkel illethetjiik, ilyen példaul a romai gyalogsag
(Iégionariusok) dltal hasznalt pilum, amely egy nyélre erési-
tett, hosszu, lagyvasbol késziilt hegy. A fémhegy olyan
hosszu és vékony volt, hogy a korabeli, fabdl késziilt paj-
zsokat atiitve meg tudja sebezni a védét. Emellett a lagyvas
elhajlott, igy a fegyvert nemigen lehetett visszadobni, vala-
mint a pajzsbol is nehezebb volt kihuzni, igy az hasznave-
hetetlenné valt a harc tovabbi részében.

A darda magyarok dltal hasznalt valtozatat kelevéznek
hivjuk, amely egy egyenes fa nyélre szerelt hisz-harminc
centis vashegy. Az okori gorogok altal hasznalt hajitodardat
az atlétikabol ismerhetjik, és gerelynek nevezziik.

A hosszabb, egyenes doféheggyel ellatott fegyvert mar
landzsanak hivjuk, de ennek két méternél is hosszabb, gya-
logosok altal hasznalt valtozata a pika. A landzsat, mint f6
fegyvert megtalalhatjuk az okori gorogorszag nehézgyalo-
gosaindl, a hoplitakndl. Ok ezt a fegyvert igazan hatékonyan
tudtak alkalmazni, ennek titka a szervezettségiikben, és a
falanx alakzatban rejlett. Az egymas mellett, tobbsoros vo-
nalban felallo, magukat és a mellettiik allot pajzzsal védé,
landzsét eldreszegez( hoplitak harci alakzatat nevezték igy.
A meredezd landzsékat megkdzeliteni dngyilkossag volt, igy
a falanx ellen nem sok okori hadsereg vehette fel eséllyel a
harcot. Persze a megbomlott falanx méar igencsak sebezhe-
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t6vé valt. A megbontast tavolra hato fegyverekkel, illetve a
katonak 0sszeszoritasaval lehetett elérni. A hoplitdk harc-
modorat atvették, és az ismert és ismeretlen okori vilagot
meghdditottak a makedonok. Ok a landzsat szarisszanak
nevezték, kiilonbdz6 hosszisagura készitették. Az elsé sor-
nal volt a legrévidebb, majd az egymas mdgott allok egyre
hosszabb szarisszakat tartottak elGre, igy a landzsak hegye
egyvonalba ért, és gyilkos tiiskefalat képezett a csatatéren.

A landzsa gyalogos alkalmazasa a kozépkorban legin-
kabb a rettenetes ronamokkal tamado nehézlovassag, a lo-
vagi hadsereg ellen volt hasznalatban. A lovaval és pancél-
zataval egyiitt tobb szaz kilot nyomo lovag rohamat nem
lehetett masként megtartani, csak ha a landzsa tompabb
VEgét a talajra tamasztottak. A landzsasok fedezete alatt le-
hetett leginkabb hasznalni az amagy védtelen lovészeket.

A landzsat leginkabb, mint a fenti példak is mutatjak,
alakzatban hasznalta a gyalogség, bar a landzsavivast is ok-
tattdk. Ehhez jobb volt a rovidebb, két méternél nem
hosszabb fegyver, ennek hasznélatahoz is sziikség volt a
harcos mindkeét kezére. Heggyel az ellenfél felg, leginkabb
szurasra hasznalhato, ha az ellenféinél is landzsa van, akkor
a cél a masik fegyverének kizarasa, illetve foldre szoritasa,
majd az igy kialakult kedvezébb poziciobol valo dofés.

A gyalogosok valtozatos formaju fejekkel ellatott szal-
fegyvere az alabard. Ezt szintén lehetett sz(rasra hasznalni,
de kialakitasanak koszonhetGen alkalmas volt arra, hogy a
lovasba akasztva leranthassak vele a féldre.

A XV. szazadban eurdpa legkeresettebb zsoldosai a svéj-
ci gyalogosok voltak, akik négyszigalakzatban alltak fel a
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csatatéren. Az els@ sorokban allok hosszu, akar tiz méteres
landzsékkal fogadtak az ellenséges lovassagot. A hatrébb
elhelyezkedéknél alabard volt, 6k a landzsafalon atverg6dd
lovagokat lerantottak a foldre és ott végeztek veliik. A sereg
egyharmadat alkottak a lovészek, akik az elébbiek fedezete
alatt harcoltak.

A nehézlovassag egyik legfontosabb fegyvere a kopja.
Egy ilyen lovagi landzsa mintegy 350 cm hosszl és 15-18
kg sulya volt. A lovagi tornak legismertebb része is a kop-
jatorés, ahol a cél a masik lovas nyeregbdl valo kiiitése. Ez
gyakorloheggyel, vagy célzogémbbel elatott végl kopjakkal
tortént. A csatatereken azonban hegyes végi kopjakat
hasznaltak, a sok szaz kilés lovag lendiilete a hegy végén
hatalmas étiitéerében cstcsosodott ki. A nehézlovas roham
a kozépkori eurdpai hadviselés legsikeresebb mandvere
volt. Sok lovagi hadseregben az egyetlen alkalmazott mané-
ver. A keresztes hadjaratokban is t6bbszor elsoporték vele
a moszlim seregeket, bar a fegyelmezett konnyilovassag
azért nem nevezhet6 védtelennek veliik szemben. Példaul a
szentféldon, Hattin szarvainal is komoly vereséget szenve-
dett a keresztes nehézlovassag Szaladin hadaival szemben.

A tiizfegyverek elterjedése a nehézlovassag alkonyat je-
lentette, am a huszarsag és a landzsa még sokaig a csata-
tereken maradt. Napoleon lovassaga is hasznélta, mégpe-
dig nem kis hatasfokkal.

SZALFEGYVEREK A TULELOK FOLDJEN
DARDA (10. TARGY)

Egy botot kékéssel élesre hegyezve megkapod a legele-
mibb (de igen hatékony) dobofegyvert, a dardat. Ehhez
csak egy KT 10 parancsot kell kiadnod, 10 pontért. A fegy-
ver sebzése d6. Nemcsak vadaszatra jo...

KGHEGY( LANDZSA (7. TARGY)

A kéhegy( landzsa elsGrendd szarofegyver, harcban és
vadaszatban is jol hasznalhatd, sebzése 2d4+2. Elkészité-
se a KT 7 paranccsal torténik, 12 pontért. Ennek persze fel-
tétele, hogy legyen a birtokodban egy bot és egy kdkés.

CSONTSZURONY (12. TARGY)

Ha mar nem készithetsz szuronyos puskat, elégedj meg
egyel6re a szuronyos bottal. Egy csontkést a botod végére
ergsitve, egy hosszu, nagy sebet ejté (3d4+2) szirofegy-
vert kapsz. Rohamra fel! A csontszurony készitéséhez a KT
12 parancsot kell kiadnod, 20 pontért.

BRONZHEGY( LANDZSA (87. TARGY)

Dobbenten bamulsz magad elé — igen, igen, igen! Felfe-
dezted a bronz titkat! Mostantol képes vagy rézbdl és onbal
bronzot dnteni. A dolgot rogton praktikus kalandozé maodja-
ra egy igen hasznos targy, a bronzhegyd landzsa elkészité-
sére alkaimazod. Ez egy 3d6+3 sebzésli szarofegyver.
Ahhoz, hogy el tudjad késziteni, szilkséged van 2 on- és 2
rézdarabra, egy botra és egy kékalapacsra, ezen kiviil olyan
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mezdn kell alinod, ahol van olvasztokemence. Ha mindez
megvan, nem kell mast tenned, csak a KT 87 parancsot ki-
adnod 50 pontért.

VASHEGY( LANDZSA (182. TARGY)

A vashegyid landzsa valamivel jobb fegyver, mint a
bronzhegyd: 4d6+1 a sebzése. Az igazi elényei azonban a
bronzhegyi landzséaval szemben: 1.) kénnyebb, 2.) ponto-
sabban tudsz vele célozni (+2 tdmadasod van, amig ezzel
harcolsz), 3.) nem kell hozzé fa, tehat nem tudja elpusztita-
ni a fabont6 szojer. Forgatdsahoz azonban legaldbb 10-es
szlrofegyver szakértelem sziikséges. Elkészitéséhez sziik-
séges 3 vasérc, amelybdl a hegyet kovéacsolod egy vasko-
hénal, egy fémrad, amelybdl a nyél lesz, 6 pirkit, amellyel a
kemencét felfiitod, és egy kékalapacs, amellyel a munkat
elvégzed. A KT 182 parancs 30 TVP-be keriil, és 2-es bé-
nyaszat szakértelem sziikséges hozza.

VARKAUDAR LANDZSA (224. TARGY)

Ezt a nagyon konny, ismeretlen dllat csontjabol késziilt
landzsat gyakran haszndljak a varkaudarok. Sebzése
3d4+3, és +2-vel tamadsz, amikor hasznalod. Ahhoz,
hogy kell§ jartassaggal tudd forgatni ezt a fegyvert, mini-
mum 7-es szlrofegyver szakértelem sziikséges.

EZUSTHEGYU LANDZSA (324. TARGY)

Az eziisthegyli landzsa az eziisttérnél joval hatékonyabb,
bizonyos magikus lények megsebzésére alkalmas fegyver.
Természetesen csak a hegyét kell eziistbdl késziteni — eh-
hez négy eziistdarab sziikséges — a nyeléhez béven elegen-
dé egy bot. A landzsa hegyének kikalapalasahoz természe-
tesen sziikség van egy olvasztokemencére, és a KT 324
parancs kiadasara, 40 TVP-ért. Ennek a szlréfegyvernek a
sebzése 3d6.

BIAMI KVAZARLANDZSA (568. TARGY)

Tiizes Biamér, Zangroz hires kvazarkovacsa nemrég
egy specidlis kohdszati eljarast dolgozott ki, melynek se-
gitségével — no és persze némi magiaval, ami a fizi6 és a
varazstargy készités specialis egyvelege — sikeriilt a kva-
zar és a mithril 6tvozését megoldani. Az (j technoldgia el-
s6 terméke az oly régota hianyolt kvazarlandzsa, amit he-
lyesebb lenne kvazar-mithril landzsanak nevezni, mivel a
fémradon és a fpi mintan kiviil egy fiilemiile agyar, 6 kva-
zar és 4 mithril adja az alapanyagot. Természetesen az el-
készitéséhez sziikséges specialis technikak miatt csak
képzett kvazarkovacs tudja kikovacsolni, ha beviszed neki
az alapanyagokat, és megvarod, amig elkésziil (70 TVP).
Az alapanyagokon kiviil a torpe még a fegyverbe kova-
csolja egy hajszaladat is, igy biztositva a fegyverrel valo
magikus kapcsolatot. Az eljaras egyetlen hatranya, hogy
kizarélag a készitteté hasznalhatja ezt a remek fegyvert,
melynek sebzése 6d5+4, és a kemény kvazar-mithril ot-
vozet hegynek kdszonhetéen +3 tdmadassal rendelkezik.
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Szintén a mithril hegy és a magikus kapcsolat eredménye,
hogy magikus lényeket is megsebezhetsz vele! Mivel a sa-
jatos kapcsolat miatt a fegyver szinte részévé valik a for-
gatojanak, ezért ezen keresztiil is tamadhato magiaval, igy
2-vel csokken a szerencséje, viszont a kapcsolatnak ko-
szonhetéen kap +15 max. EP-t.

RYUKU KOPJA (694. TARGY)

A ryuku lovassag ékessége ez a hosszl szurofegyver.
Persze gyalogosok is hasznalhatjak, de mivel ezt a fegyvert
igazandibol lovasok szamara tervezték, hasznalatakor -3 ta-
madast kapsz erre a fegyverre. A ryuku kopja sebzése
4D6+5, és legalabb 10-es fegyver szakértelem kell a for-
gatasahoz.

DRAG’KOR BOKG (873. TARGY)

A drag’korok fehér fényben tindoklé hegyes landzsdja a
drag’kor bokd. Sebzése 4d6+4, tulajdonosa +2 védettsé-
get és +20 max. EP-t kap. Forgatdsa nem egyszerd, leg-
alabb 20-as szintli szurofegyver szakértelem sziikséges
hozza.

VEGITELET (636. TARGY)

A foldet minden szennytdl, gonoszsagtol megtisztitani
akaro, mar-mar inkvizitori szigorral gondolkod6 Raia papok
allitdsa szerint a Sotét Foldon csak a végitélet napja segit-
het, amikor az istenek minden teremtett lényt eltréinek e
fert6zott vilagbol. Ezt a nézetiiket tiikrozi szent fegyveriik, a
Végitélet, egy adamantit és mithril 6tvozetébdl kovacsolt,
kristalyfénnyel csillogo landzsa. A végitélet a maga 6d5+6-
0s sebzésével, +3 tdmadasaval mar dnmagaban is jonak
tlinik, de emellett még a landzsa bizonyos esetekben az el-
lenfelet egy armageddon varazslattal is megkinalja, gyézel-
med ilyenkor garantalt. A végitélet forgatasahoz legalabb
30-as szurofegyver szakértelem sziikséges, és csakis jo
jellemiek hasznalhatjak.

DALEBGAD KRISTALYLANDZSA (945. TARGY)

A dalebgad a legendéak érce, létezését sokan ma mar
csak legendanak tartjak. De ime, a bizonyiték! Osi torpe
mesterek és elf magusok munkaja ezt a kékesen csillogd
kristalybol faragott, hihetetlenil hegyes landzsa. Ez a
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7d6+4 sebzési fegyver tokéletesen kiegyensilyozott —
hasznélatakor +3 tdmadast kapsz. Igazi hatalma akkor mu-
tatkozik meg, amikor forgatni kezded, és minden szirassal
egy kisebb tlizgolyd csapodik ellenfeledbe. Azonban dsi
atok (il rajta, ezért szénné éget mindenkit, aki nem méltd a
fegyverhez. Ennek kiszonhetéen legalabb 35-6s szlrofegy-
ver szakértelemmel kell rendelkezned, hogy kezedbe merd
venni, de még ekkor is kapsz -3 szerencsét, ha nem rendel-
kezel isteni hatalommal. A dalebgad kristalylandzsa a legna-
gyobb kincs, amelyhez életedben hozzdjutottal — nem ad-
nad el masnak semmi pénzért!

OLIMPIKON (973. TARGY)

Ezt a haromagu villat az dsi, Tleikan olimpiai jatékokra ko-
vacsoltak. Magikus szaréfegyver, amelynek sebzése 6d10.
lgazi kiilonlegessége azonban nem ebben nyilvanul meg.
Hasznalatakor kalandozok ellen +10 sebzést kapsz, ami 6n-
magaban sem csekélység, de emellett az Olimpikon immu-
nitast ad a puha Utés varazslatra! Az Olimpikon hasznalaté-
hoz legalabb 40-es szurofegyver szakértelem sziikséges.

URGOL LANGDARDAJA (1191. TARGY)

Urgol, a valaha élt leghatalmasabb Thargodan magus-
kiraly a tliz csinjat-binjat tovirdl-hegyire alaposan ismerte.
igy lehetséges, hogy elséként taldlta fel azt az eljdrast, a
Végzet Tiizét, mellyel az éjfatty esszenciak a leghatéko-
nyabban megmunkalhatoak. Urgol ezenkivil arra is rajott,
hogy a tl'urlangok maradvanyaibol készitett fegyverek és
varazstargyak osszerakasa lehet a leghatékonyabb maod-
szer az éjfattyak legy6zésére. Most pedig, hogy itt allsz ez-
zel a par esszenciaval a kezedben, raébredtél arra, hogy
akar képes is lehetnél egy, Urgol Végzet Tiizében kova-
csolt fegyveréhez nagyon hasonlatos szaréfegyver megal-
kotasara. Csak egy nt'lagod, egy dr’thanox, egy bn’oxrad
és két zg’'umrad esszencia kell hozza, valamint az elen-
gedhetetlen t'urlang formazas varazslat, s maris késziil
Urgol langdardaja! Vagy valami olyasmi... A folyamathoz
50 TVP-nyi idére lesz sziikség, s ne feledd: a tl'urlang for-
mazas varazslat csak egy lavatonal mikodhet. Ha Urgol
langdardajat a kezedbe veszed, iszonyatos hatalmad ta-
mad az éjfattyak felett. Ez a jelentds valtozas leginkabb a
fegyver sebzésében fog megmutatkozni. A legendak sze-

Q0
op by
] GN - 165.



rint Urgol fegyvere még az éjfattyak vilagaban is megallja
helyét, s6t ha lehet, ott mutatja csak meg igazan, mit is
tud valdjaban. A biztos harci értékekkel senki nincs tiszta-
ban. Urgol langdarddja nem atadhato targy.

ENERGIALANDZSA (1227. TARGY)

A fattylordok kedvenc fegyvere az energialandzsa,
mellyel félelemben és igaban tarthatjak az alattvaloikként
kezelt Chara-din fattyakat. A hosszl landzsa, végén néhany
szikrazo tiiskével elég elrettentdnek is tiinik az amugy sem-
mit6l sem rettegé kaoszlények szamara. Sebzése csekély
1d4+6, viszont hasznalata soran még egy energia alapl
varazslattal is ,megorvendezteti” aldozatait. Csakis azok
vehetik a keziikbe, akiknek szarofegyver szakértelme mar
elérte a 28-as szintet. A fegyver magikus sebzés, haszna-
lata +5 védettséggel is jar.

TERIAD LANDZSA (1282. TARGY)

Ez a hosszl, recézett nyelli landzsa tokéletesen illik a te-
riadok kezébe. Persze lehet az is, hogy a recék a hasznalat
soran keletkeztek, és a teriddok éles karmai okoztak a be-
mélyedéseket. Barhogy is, a teriad landzsa igy a leginkabb
forgathatd, ha kezedbe veszed, te is megtapasztalod: +6
tamadast kapsz erre a fegyverre. Mégikus, 6d6+12 seb-
zést okoz. Forgatasahoz legalabb 35-0s szint(i szarofegyver
szakértelem sziikséges. Na persze ha neked nem kell, a
ryuku fegyverboltokban jo pénzt fizetnek egy ilyen teriadok-
tol zsakmanyolt relikviaért.

BIETHLAN LANDZSA (1290. TARGY)

A savas biethlan kézet mélyen, nagyon mélyen van a fold
alatt. Még a legiigyesebb torpe kezébe adott, legtokélete-
sebb banyaszfelszerelés segitségével sem lehet a felszinre
hozni. Vajon azok a teridd kovacsok, akik a torténelem haj-
nalan elkészitették ezeket a biethlan fegyvereket, hogyan
tették meg mégis? Soha nem tudjuk meg biztosan. Nagy
valoszinliséggel — a teriad kronikak ezt irjak — egy 6si teriad
varazslat segitette Oket ebben. A biethlant ezutan csak az
Ordk Fagy Létsikjan, iszonyatos hidegben lehet megmun-
kalni, kiilonben a savas érc azonnal dmarna mindent, és
végezne a kozelben tartozkodokkal. Az amugy torhetetlen
biethlan kdzet elsGosztalyu strapabirassal ruhdzza fel a ke-
zedben tartott fegyvert. Sebzése 7d6+13, kapsz +7 tama-
dast, és eggyel tobbszor tamadhatsz, ha ezzel a fegyverrel
harcolsz. A fegyverben buzg6 molekulék hatasara vészhely-
zetben egy kiilonds varazslatra szamithatsz, egy Gselemi
savcsapasra, amely igy morzsol szét minden sav ellen vé-
dé vardzslatot, mintha az egy darab falevél lenne a széllel
szemben. A fegyver hasznalatdhoz legaldbb 50-es szint(i
szurofegyver szakértelemre lesz sziikséged.

AURGIR LANDZSAJA (1314. TARGY)
Aurgir, a Jade hosszu nyell landzsaja kiilonleges acélbol
kovacsolt varazstargy, melynek szaran idénként végigcika-
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zik egy-egy elektromos szikra. A Viharok Uranak fegyverét
55. szirofegyver szakértelemszintet el nem ért kalandozok
nem vehetik a keziikbe. Sebzése magikus, 10D10+20. Az
6t forgatd kalandozé +20 tamadast és +10 védettséget
kap.

KITAMASZTOLANDZSA (1427. TARGY)

Az eltelt évezredek alatt a fegyverkovéacsolas sokat fejl6-
dott, vannak azonban olyan eljarasok, amelyeket a ryuku
mesterek a mai napig pont ugyandgy végeznek, mint egy-
koron a titanit els6 ért6i. llyen, hagyomanyos eljarassal ké-
sziil a titanit landzsa is, amit a katonak id6kozben kitdimasz-
tolandzsanak kereszteltek el. Dhouga-pex, a legenda szerint
ezt a majd két méter hosszu, nehéz szurdfegyvert a roha-
moz0 lovasok ellen gyalog hadba induld harcosok szamara
készitette. Tokéletesen meg is felel erre a célra, hiszen a
ferdén a foldnek tamasztott Iandzsa a vagtazo lovas pancél-
jat konnyedén atlyukasztja. Persze, akinek az ereje akkora,
mint a tiéd, és a szakértelme is megfelelé (min. 30-as),
kénnyedén forgathatja landzsaként is ezt a 7d12+2 sebzé-
st szarofegyvert. Kékalapaccsal magad is elkészitheted
egy vaskohonal, 200 TVP-nyi munka aran. Ehhez 6 titanitot,
18 pirkitet és egy fpi mintat kell felhasznalnod. Mondjak,
hogy a ryuku katonacsaladokban mindeniitt atyarél-fiira
szall a dhouga-landzsa, igy illetéktelenek sosem kaparint-
hatjak meg. Te is (gy vigyazol rd, mint a szemed vildgara,
és nem adod at masnak.

EKHARION DARDA (1557. TARGY)

Ezt az ékkovekkel kirakott dardat az imént még az ellen-
kezd oldalarol, tested felé kozeledve csodalhattad meg,
most viszont lehetdséged van kézbe venni beléle parat. To-
kéletes és impozans alkotas, hegyét leszamitva, a felilletén
végig voros szini dragakoveket foglaltak az adamantit ke-
retbe. Hm... érdemes lenne kiprobalni, tényleg olyan nagy-
szerd a harcban, mint amilyennek latszik: egy fixen 22-t
sebzd, magikus dobofegyver, melynek hasznalatakor +8
tamadast is kap tulajdonosa. Az ekharion darda hasznélata-
hoz legalabb 14-es szintli dobofegyver szakértelem sziiksé-
ges.

WUUGHEE DARDA (1648. TARGY)

Ez a kiildnleges, hofehér fabol (netan csontbol?) faragott
nyelli, kb. 2 méter hosszl darda egyarant alkalmas kézbél
valo elhajitasra, és nehéz katapultbol valg kilovésre. Persze
te csak dobofegyverként hasznalhatod, hisz nem cipelsz
magaddal egy egész hajokatapultot. A fegyver hegyének ki-
képzésében nincs semmi kiilonleges, bar a sebzése vi-
szonylag magas (4D10+27, nem magikus), és eléggé ne-
hézkesnek is tlnik (legalabb 50-es dobdfegyver
szakértelem kell az elhajitdsahoz).

Vadasz Szilard
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16.

Mig odakint stvitett a szél, és a csipds fagy ha-
lalra mart minden védtelent, én biizos, fold alatti
jaratokban folytattam bdszen a drakolder szem
utani hajszat. Miutan az erdei bdlcs istenem va-
razsbotjanak utolsé elétti darabjat is a helyére il-
lesztette (és ebbe az egész vilag beleremegett!),
kozolte velem, hogy mostantol inkabb nélkile ki-
sérletezzek a relikviaval, lehetdleg jo tavol a kuny-
héjatél, mert nem annyira kivancsi a bizton beké-
vetkez§ kataklizmara... Nos, mit tehettem volna?
Megvontam a vallam, és elteleportaltam.

A varazsbot altal sugarzott vizié egy éléholtak-
tél hemzsegd piramis képét mutatta nekem, és
mikor megérkeztem a bejaratdhoz, nem maradt
kétségem afeldl, hogy j6 helyen jarok. Az ajtét
hatalmas, kitatott szaj alakjara mintaztak, és hi-
aba lepte be vastagon a ho, ami kilatszott beldle,
még igy is igen félelmetesnek tlint. Még szeren-
cse, hogy sosem féltem a holtaktol.

Féregragta zombi mesterek, csontvaz lordok
és él6holt magusok vartak ram, nem tul szivélye-
sen. Szobardl-szobara haladtam, és szd szerint
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ugy kellett utat vdagnom magamnak a rengeteg
mozgd tetem kozott! Farasztd, és igen undoritd
mel6 volt, de derekasan helyt alltam. A magusok
laboratériumaiban mindendtt taldltam valami
hasznosat, és mind kdzil néhany rég ahitott va-
razstekercsnek orlltem a leginkabb. Birtokaba
kerliltem az aldomas, és a vampirizacié hatalma-
nak, ami mérféldkovet jelentett a harci tudasom
tekintetében, és ezeken kivil sikerilt még par ke-
vésbé fontos, de azért hasznos varazsigét is me-
morizalnom a dohos kényvekbdl. Osszességé-
ben igen-igen elégedett voltam magammal.

A masodik szinten vampirok és noth szellemek
egész garmadaja szakadt a nyakamba! Ha nem
készultem volna fel j6 el6re a veluk valé talalko-
zasra, valosziniileg otthagyom a fogam. igy vi-
szont varazshalé segitségével foglyul tudtam ej-
teni a rég halott elfek szellemeit, és anélkdl
pusztithattam el 6ket, hogy veszedelmes, 6regité
érintéslikkel kart tehettek volna bimbdzé fiatalsa-
gomban.

De inkdbb nem is untatlak a részletekkel. Csak
azért hoztam széba ezt a labirintust, mert a legfel-
s szinten egy él6holt dsmagus terpeszkedett a
trénjan, és mint azt korabban meséltem, volt mar
egy emlékezetes talalkozém a fajtajaval.

Amikor a tronterembe léptem, egy dolyfos
gndém vart ram. Nem tudom, hogy milyen prakti-
kaval érte el, de a teste tokéletesen él6nek tlint.
Talan spirituszban tempdzgatva tartotta karban
oszl6 porhivelyét, vagy kildnleges blbajok raol-
vasasaval, netan énmaga el6tt is szégyellve ma-
gat, és egyszer( illuzi6 mogé rejtézott... a kdosz
tudja! Mindenesetre flrge volt, és felettébb be-
képzelt! Kioktatott, hogy milyen ostoba vagyok,
aztan jott a szokasos ,Most aztan hudauu, de na-
gyon meghalsz!” - kezdetl, megfélemlitének
szant szbveg, de a hidbavald szocsata utan vég-
re egymasnak estiink. En kedvenc Zinthurg pal-
losommal egyengettem a fickét, § meg a Puszti-
tas Botjaval csépelt engem ott, ahol csak ért.
Szégyen, nem szégyen, téredelmesen bevallom,
hogy az els6 menetet megnyerte! No, de aztan
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el6kaptam Ughert Klaud ellen mar kiprobalt Tilne-
tor-féle, 6cska pengémet, és kajan vigyorral fi-
gyeltem, hogyan hervad le a g6g egybdl a ma-
gus képérdl.

Masodszorra persze mar korant sem volt olyan
nagy legény, mint elsére. Mikor az isteni erejli
éléholt pozdorja szerteszét robbantotta a testét,
ismét atjart lelkem a jol megérdemelt diadalérzet.
Még a tronjat is kiprébaltam, olyan kemény ficko-
nak éreztem magam! Aztan a zsebében taldlt fe-
hér kristalygdmbét Fairlight botjanak végébe il-
lesztettem, és... és a vilag kis hijan ram omlott
piramisostul, él6holtastul, mindenestll! Az elsza-
badult magikus detonacié ugy kent a falhoz,
hogy csak ugy nyekkentem belé! Persze egy
cseppet sem bantam ezt, hiszen szert tettem iste-
nem leghatalmasabb relikviajara!

Most, ennyi év taviatabol elgondolkodom ezen.
Vajon tényleg elénydémre valt az a franya bot? Ta-
lan nem... Sokaig Griztem azt a varazsbotot, tul
sokaig! Végul mar olyan komoly kételék alakult ki
kdztem és a beléje zart lélek kozétt, hogy fél6
volt, soha tébbé nem tudok lemondani réla. Os-
toba voltam, ma mar tudom. Egyetlen targy sem
biztosithat olyan hatalmat, amit tudassal, és el-
szant akarattal ne lehetne helyettesiteni. Ragasz-
kodtam hozza, mert Uram megtestesiilését lat-
tam benne, az O akarata meghosszabbitasat, és
magamat egyenesen a helytartéjanak éreztem!
Tudtam, hogy mas istenek hivei nem forgathat-
nak ugy, ahogyan én, mi tobb, még a kezlkbe
sem vehetnék... Ett6l erésnek éreztem magam,
majdnem mindenhaténak. Pedig mennyire nem
voltam az! Errél aztan valahogy eszembe jut
Gunymak anyo, és ez egybdl jobb kedvre derit.

Ismeretséglink révid, volt és viharos. Azzal kez-
dédétt, hogy ez a mocskos, bldds, vénséges
vén és igen ronda arnymano asszony meglopott
engem! Blszke vagyok arra, hogy tudok vigyaz-
ni a holmimra, és a Csatornan val6 atiszasom
Ota senkinek sem sikerilt meglopnia. Senkinek,
kivéve Gunyméak anyét! Ugy hatolt 4t a mesterien
felallitott csapdamon, mint forré penge a vajkoc-
kan. Ugyet sem vetett Csillag6rzére, és az
agyagelemental éberségét is kijatszotta. Maig
sem értem, hogy csinalta.

Sokaig duhdéngtem e felhaborité blintény miatt,
bar arra mar nem emlékszem, hogy mi is ragadt
enyves (vagy csak szutykos?) kezéhez. Pontosan
tudtam, hogy ki volt a tettes, mert anyé nem csak
hogy nem csindlt titkot beléle, de a Kirdlysag
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széltében-hosszaban hencegett a héstettével! En
pedig tehetetlen voltam. Beigértem neki a haldl
néhany igen kegyetlen modjat, és bosszut forral-
tam, de réla lepergett az Ures fenyegetézés, és
folényes nemtér6ddmséggel vette tudomasul,
hogy altalam egy Uj h6zéngd allt a diihds karo-
sultak szinte végtelen hosszU soraba. Mivel 6t
egyszerlien lehetetlen volt nyakon csipni, vala-
hogy beletér6dtem a megvaltoztathatatlanba,
hogy milyen hilyét csinalt beldlem, és én ma-
gambol.

Néhany héttel kés6bb aztdn Gunymak anyo
megkeresett engem, mintha mi sem tortént vol-
na, és eléallt egy vad otlettel. Azt allitotta, hogy a
Csodék Kdutjanak elnevezett utcai latvanyossag
nem mas, mint pofatlan népamitas, és kozonsé-
ges atverés. Azt javasolta, jarjunk egyltt a dolog
végére. Kalandunk aztan azzal zarult, hogy Ala-
nor 6sszes varosére minket hajkuraszott, és nem
sokon mult, hogy megusztuk a bortont... No, de
ez mar egy masik torténet.

Most tlinik csak fel, hogy milyen rég nem hal-
lottam anyérdl... Mikor legutdbb beszéltlink, még
sutyorgott nekem valami szigetrdl, meg egy iste-
ni erejl relikviarél, Leah személyes utasitasarol,
meg a ryuku agresszorok mindent elséprd invazi-
6jardl, de nem igazan értettem a handabandaza-
sat. Elkdnyveltem mindezt a bevedelt téméntelen
palinka hatdsanak, hisz anyd sosem vetette meg
az italt. De tényleg, vajon most merre jarhat? Re-
mélem, megiszunk még egyutt néhany kupa, jo-
féle forralt bort valamelyik kocsmaban!
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A Kincsestar rovatunkbol megtudhatod, milyen lehetdségeid
vannak a karaktered (sz6 szerint) tet6tél talpig feloltoztetésé-
re a jatékosok dltal eddig ismert targyak alapjan.

A targyakat megprobaltuk er6sség szerinti sorrendben ko-
z0Ini, de persze sok olyan van, ami nagyon eltérd tulajdon-
sagaik miatt nem hasonlithatd 6ssze masikakkal. A sorrend

tehat szubjektiv, de talan még igy is segithet abban, hogy a
legtébbet hozd ki a karaktered 6ltozkddésébdl.

Miutan eldontotted, mit is volna jo KF-elni, a kiszemelt tar-
gyat persze még meg is kell szerezni. Ebben mér nem segit-
hetiink, a feladat rad var. Ezuttal az ékszerekrdl lathatsz itt
egy listat.

Név Kovetelmény Tulajdonség
Ekszerek, amelyek nem foglalnak kiilén helyet: .
fejvadasz medal NA KF: +8 max EP, +4 tdmadas
kdoszpulzans ;
kir.érd.mdv. kit(iz6 NA
vasarlas 1 arannyal

Hagyomanyos ékszerek: )
az Orokkévaldsag igazgyongye NA

, +180 EP regenerécio
az Orokkévalosag tlzopalja NA

) +150 EP regeneracio
az Orokkévaldsag topaza NA

) + EP regeneracio
az Orokkévalosag kristalya NA

) + EP regeneracio
az Orokkévaldsag zafirja NA
az orokkévaldsag smaragdja NA
az Orokkévalosag gyémantia ~ NA

) targyaknak
az orokkévaldsag rubinja NA

) targyaknak
Vlagyimir-dij NA
Lucius szerencsepénze NA
beholderfej medal NA
kisebb napkorong NA
lajstrom medal NA
cirkuszi kitdz6 NA
nemesi ruhadisz NA
nodonrod kittiz6 )
kiképz6i érdemérem NA
trix harci totem NA

KF: csak a Kaosz Lordjai KT tagjai hasznalhatjak, +7 MXTU
KF: csak az Osszhangzat KT tagjai hasznalhatjak, boltban olcsdbb a

KF: +7 tamadas, +80 max. EP +80 max. VP, +3 er, +3 1Q,
+3 ligyesség, +3 egészség, +3 szerencse, +4 mentédobas a targyaknak,

KF: +6 tdmadas, +70 max. EP +70 max. VP, +3 er6, +3 IQ,
+3 ligyesség, +3 egészség, +3 szerencse, +4 mentddobas a targyaknak,

KF: +5 tamadas, +60 max. EP +60 max. VP, +2 er6, +2 1Q,
+2 ligyesség, +2 egeszség, +2 szerencse, +3 mentddobas a targyaknak,

KF: +4 tdmadas, +50 max. EP +50 max. VP, +2 er6, +2 IQ,
+2 ligyesség, +2 egészség, +2 szerencse, +3 mentddobas a targyaknak,

KF: +2 tamadas, +40 max. EP +40 max. VB +1 minden tulajdonsagra,
+2 mentédobas a targyaknak, + EP regeneracio

KF: +2 tamadas, +30 max. EP +20 max. VB +1 szerencse,

+2 mentédobas a targyaknak, + EP regenerécio

KF: +2 tamadas, +10 max. EP +30 EP regeneraci6, +2 mentddobés

KF: +1 tamadés, +5 max. EP + EP regenerécio, +1 ment6dobas

KF: +1 minden tulajdonsagra, permanens onanalizis

+7? szerencsejaték, szerencse, intelligencia

KF: +1 (igyesség, +1 szerencse, permanens pszi ernyé
KF: +2 tamadas (tobb tarssal egyiitt kiizdve +6)

KF: +2 MXTU +10 max. EP +10 max. VP

KF: a vandorcirkuszba ingyen Iéphetsz be

KF: némely terméknél kisebb lesz az arrés a boltokban

KF: varosban lopaskor potom pénzért elenged a varosérség
olcsdbb lesz a fegyvermesternél tanulas

KF: +4 tdmadas a viz alatti csatakra
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