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Sziasztok! Hosszu volt ez a két hénap

szlinet. Gondolom, lassan véget érnek a
ki nyaralasok, kezdddik az iskola. Mi a
HKK Nemzeti Bajnoksaggal zartuk a
nyarat, id6 hidnyaban azonban besza-
mol6t csak az oktdberi szamban olvas-
hattok roéla. El6zetesen csak annyit,
hogy remek verseny volt. A résztvev6k
érdekes paklikkal klizdottek, és izgalmas
meccseket, nagy kizdelmeket lathat-
tunk. Azért most sem maradunk kartyas
érdekesség nélkil, mivel mar ebben a
szamban megtaldljatok a varhatéan ok-
téber végén-november elején megjele-
nd, Uj gyljtogetds kartyajatékunk, az
Alomfogé elézetes bemutatéjat. Minden-
kinek j6 jatékot és kellemes olvasast ki-
vanok!

A cimlapunkon ezuttal Raymond E. Fe-
ist: Torétt korona cimd regényének 2. ki-
adasos boritoképe, Ruzsinszki Zsolt
festménye lathato.
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Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.




A kovetkezd oldalakon Detroitot, az autogyartas
fellegvarat mutatjuk be. A motorizalt varos van olyan
nylizsg6 hely, mint Seattle, igy kénnyed alternativat
nyujthat azoknak a csapatoknak, akik mar halalosan
unjak a j6 oreg Seattle-t.

TORTENELEM

Tobb mint 300 éve egy Antoine de la Mothe Ca-
dillac nevd francia felfedez0 létesitette az elsé ke-
reskeddhelyet d’etroit (vagyis a folyd szikilete)
kdrnyékén. A kereskeddhely gyors novekedésbe
kezdett, majd idGvel a britek kezébe kerilt, akik vé-
gil engedtek az amerikai fennhatdsagnak. Bar
napjainkban is felfedezhet6k a francia kultara nyo-
mai, a varosra korantsem jellemz6 a francia életér-
Z6s.

Detroit torténelmének legmeghatarozobb esemé-
nye 162 évvel ezel6ttre tehetd, amikor Henry Ford
feltalalta az automobilt. A rakovetkezd évtizedekben
az automobil meghdditotta az amerikaiak szivét,
melynek hatasara Detroit iparvarossa, az autogyar-
tas fellegvarava nétte ki magat. Azokban az idékben
szinte nem létezett olyan detroiti lakos, aki nem az
autégyértasban dolgozott volna. Eppen ezért a rigok
napjainkig misztikus jelentGséget tulajdonitanak
Detroitnak.

Balszerencséjiikre az autogyartas a japan ipar ér-
deklGdését is felkeltette, igy a japan autok piachodi-
tasa hatalmas csapast jelentett a varos szamara,
melybdl ipara sohasem tudott igazan felocsudni.
VédGvamokkal, reklammal és propagandaval sike-
rilt a piac nagyobb szeletét visszahdditaniuk, am a
teljes monopoliumot sehogy sem tudtak helyrealli-
tani.

A kovetkez6 iddszakban az autogyartas megraz-
kodtatasaihoz hasonld csapasok sorozata érte a va-
rost, név szerint a céges hattér atszervezédése, a
Nagy Szellemtanc, az Ebredés és a Denveri Egyez-

Forditotta: Phobos
Forras: Target: UGAS kiegészitd

Ség. A csapasok sorozata alatt a varos lassan
Gsszerogyott.

A végs@ csapast a Nissan mérte a varosra, ami-
kor felvasarolta a Chryslert a huszonegyedik szazad
elsé felében és a gyartosor nagy részét attelepitette
olyan helyekre, ahol olcsobb a munkaeré. Bar a
Ford és a General Motors megtartotta detroiti iroda-
it, gyartosoraik nagy részét nekik is at kellett telepi-
teniiik, hogy felvehessék a versenyt a japan cégek-
kel. A varos ekdzben elkezdett megtelni a frissen
visszafoglalt Bennsziilott Amerikai Nemzetekbdl
menekiilt amerikaiakkal, a tulzstfoltsag pedig 6ha-
tatlanul is elinditotta az erdszakhullamokat.

A mélyrepiilésbe kezdett motorizalt varosnak
égetd szilksége volt valamire, ami felpezsditi a gaz-
dasagot, visszaadja az emberek hitét és stabilizdlja
a helyzetet. Ezekben az inséges idGkben lépett a
képbe Nicholas Aurelius.

ARESZ KIRALY

Nicholas Aureliust korantsem emliti meg a torté-
nelem agy, ahogy megilletné, am Detroit lakossaga
mindig is emlékezni fog ra. Az oreg Nick eredetileg
a General Motors alkalmazasaban kezdte palyafuté-
sat, majd az évek soran egészen az igazgatotana-
csig kiizdotte fel magat. Egy id6 utan annyi kisebb
vallalkozasa gydlt 6ssze, hogy egy sajat vallalkozast
inditott azok 0sszefogasara. Igy szilletett meg az
Ares Industries.

Nicholas mar az Ares megsziiletése el6tt is ra-
vasz és konyortelen iizletember hirében allt, aki
mindig tudja honnan faj a szél. Aurelius vezetése
alatt az Ares rengeteg olyan iizletet kotott, amelyek
lattan a konzervativabb cégek rég visszavonulast
fOjtak volna, am az Ares minden egyes alkalommal
gy6zedelmeskedett. Par ropke év alatt az Ares fel-
kiizd6tte magat az Gtven leghatalmasabb vallalat ko-
z6.
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A Nagy Szellemtanc bekovetkeztekor az Egyesiilt
Allamok kormanya megrogyott, majd 6sszeomlott.
Az Ares hirtelen azt vette észre, hogy a csdd szélén
all, mivel a kormany képtelen tobbé fenntartani a
gazdasagi hatteret, a szocidlis halot, a nemzet vé-
delmét és a tudomanyos kutatasokat. Aurelius be-
latta, hogy ezek nélkiil nem létezhet az ipar, és pro-
fitot szimatolva teret kezdett hdditani ezeken a
tertileteken is.

Mikor 2016-ban végigsoport Amerikan az els6
komolyabb privatizacios hullam, az Ares megvasa-
rolta a NASA-t. Az lizlet értelmében az Ares meg-
szerezte az Egyesiilt Allamok (rprogramijat, beleért-
ve a kilovGallomasokat, a flottat, a Hubble
lirteleszkopot, és a Freedom drallomast is. A vétel-
arat sohasem hoztak nyilvanossagra, az iizleti elem-
z6k pedig 20-30 honapot josoltak, mig a vallalat
Osszeroskad a NASA fenntartasi koltségei alatt. Az
elemzdk azonban nem ismerték elégge Aureliust.

Ujdonsiilt lehetdségeit kihasznalva (és a londoni
Lloyds biztositdsara tamaszkodva) az Ares ag-
ressziv (irbéli terjeszkedésbe kezdett. Elsé lépésként
stabilizaltak a romld allapotd Freedom (rallomast,
majd a képzett legénységet felhasznalva elkezdték
begydjteni, és kijavitani, illetve visszaszolgaltatni
gazdajuknak az orbitalis palyakon keringé meghiba-
sodott miiholdakat. Csillagaszati 6sszegekért ter-
mészetesen. Az Ares pillanatok alatt megszerezte az
Grbeli f6lényt, ami hataimas profitot termelt a valla-
latnak.

Az Ares terjeszkedése természetesen Ujabb mun-
kalehetGségeket biztositott az elcsigazott detroiti la-
kosoknak. IdGvel az Ares ,véddpajzsa” beteritette
egész Detroitot, melynek hatdsara mindennapossa
valtak a céges felvasarlasok. Két évvel a NASA fel-
vasarlasa utan, pont amikorra az elemz6k az Ares
biztos bukasat josoltak, az Ares belépett a tiz legna-
gyobb mamutcég korébe.

Bar a nanoszekundumos felvasarlas utan feltoré
belsd konfliktusok megnehezitik az Ares életét, to-
vabbra sem férhet kétség ahhoz, hogy kik Detroit
igazi kiralyai.

A VAROS

Detroit utcait logikusan épitették meg, hatalmas
sugarutak terelik a forgalmat a kdzpontokbol a kiil-

varosi részekig. A varos négy hatalmas itéere ré-
zs(tosan osztja fel a varost. A legnagyobb ér, a Wo-
odward Avenue osztja fel a varost a keleti oldalra és
a nyugati oldalra.

Bar a varos korantsem olyan hatalmas, mint Se-
attle vagy Dallas-Fort Worth, mégis elég nagy kiter-
jedésti, és sok kisebb telepiilést foglal magaba. A
metroplexumot Sterling Heights, Pontiac, Plymouth
és Wyandotte hatarolja. A valaha kanadai varos,
Windsor, is a metroplexum része lett 2032-ben az
UCAS megalapitasakor.

Detroit mocskos ipari varos hirében all hala a te-
riletén fekvé szamtalan rozsdasodo gyartelepnek
és elhagyatott ipari parknak. Bar ez igaz is a metrop-
lexum egyes részeire, mint példaul Auburn Hillsre,
az Ovarosi részek modern, illetve helyenként ultra-
modern architektiraval rendelkeznek. Mindezek el-
lenére a varos jelentds része tovabbra is lepusztult
ipari negyedként fest.

Detroit 6varosa, mely a Detroit foly6tol egészen
Windsorig terjed, az Ares kirakat negyede. A negyed
minden egyes épitkezésében és felljitdsaban benne
van az Ares keze (és t6kéje), igy a negyed szinte tel-
jes egészében az Ares befolyasa alatt all. A negyed
egyik legjelentGsebb épillete a Knight Plaza, mely
egyben az Ares f6hadiszallasa. Az épiiletet eredeti-
leg Hart Plazanak hivtak, és még Nicholas vasarol-
ta meg a NASA sikeres bekebelezése utan, hogy cé-




ges fohadiszallasként funkciondljon. A plaza f6 épit-
ménye, a profin megvilagitott Ares logdval ellatott
monumentalis Giveg- és kromtorony messzirdl is lat-
hat6. Damien Knight 2033-ban alakitatta 4t a Hart
Plazat és kornyékét az Uj igényeknek megfelelGen.
Ez gyakorlatilag annyit jelent, hogy ultramodern er6-
ditménnyé alakitottak a helyet. Ekkor ker(ilt sor a
plaza atnevezésére is. Hala Damien rajongasanak a
jazz irant, itt kerll sor az évente rendezett detroiti
jazzfesztivalra is, melyet az Ares hatalmas 0ssze-
gekkel tamogat.

Az ovaros 0 kozlekedési madja a libegd. A libe-
g0k kis szerelvényekbdl allnak, melyek az épiiletek
felett huzodo drotkotélpalyakon haladnak. A libeg6-
rendszer behalozza egész ovarost.

A Kis Gorogorszag nevi negyed is az dvaroshan
helyezkedik el. A negyedet az 1880-as években ala-
pitottak meg a gorég emigransok. Az ipar szarnya-
lasa el6nydsen hatott a negyedre is, amely pillana-
tok alatt valt turista attrakciova. A negyedre jellemzé
Oreg ortodox templomok, bazarsorok és rekonstru-
alt épitmények szinte ellenallhatatlanok. A negyed 6
latnivaldja a bronzbdl késziilt gordg szoborsor,
melynek természetesen az Ares volt a f6 tamogato-
ja.
A Windsor és a nyugati oldal hataran talalhatok a
Detroitban jelen levd cégek féhadiszallasai, tobbek
kozott a General Motors felnGkarcoloja, és az art
deco Fisher Building. Bar a General Motors is hatal-

mas jatékosnak mindsil Detroitban, csak masodhe-
gedds lehet az Ares mellett. Ez természetesen ko-
rantsem jelenti azt, hogy megelégednének a hely-
zettel, mindossze annyit, hogy kevesebb arnytevé-
kenységet végeznek, mint dk.

Az ovaros szolgal otthonaul a Tiger stadionnak
(baseball) és az Ares stadionnak (foci, rogbi és mas
,Nagy” sportok) is. It talalhatjuk meg a detroiti ope-
rahazat, a mizeumok tobbségét, illetve az egyéb
kulturdlis létesitmények zomét is, melyek tébbsége
céges feliigyelet alatt all.

A negyed déli része Rivertown kerilete, mely el-
sdsorban boltjainak szamaval és termékkinalataval
emelkedik ki a t6bbi negyed koziil. Kéztudott, hogy
egyes boltok illegdlis termékeket is kinalnak ,a pult
alol”, hogy elényre tegyenek szert versenytarsaikkal
szemben. A kornyék az egy fére juté informatorok
és orgazdak szamaban is kiemelkedd.

BELLE SZIGET

A Belle sziget Windsor és az dvaros kozott talal-
hato, és teljes egészében a Detroit folyo hatérolja. A
Belle sziget parkként és természeti rezervatumként
szolgal szinte Detroit megalapitasa 6ta. A sziget ki-
kotdi dllandoan teli vannak: rengeteg sporthorgasz
6s tarazo talalhato a kornyéken.

Belle sziget f6 latvanyossaga az allatkert és akva-
rium, mely szamtalan ritka fajnak ad otthont. Az allat-
kertben rengeteg paraallat is talalhatd, beleértve f6ni-
xeket, pokolkutyakat, torpedd capakat és egyéb
egzotikus éldlényeket is. A felébredtek jogaiért harco-
16 poliklubok folyamatosan tamadjak az allatkert tu-
lajdonosait (az Arest) az allatkertben tartott Naga par
miatt, mivel a Nagakat egyes helyeken értelmes él6-
I&nyekként tartjak nyilvan. Mindezek ellenére a Nagak
lathatolag jol érzik magukat mesterséges éléhelyii-
kon, és fura illiziokkal kapraztatjak a kivancsi turista-
kat. A folyamatos fenyegetések miatt az Ares erds
Grizetet tart fent az llatkertben és annak kornyékeén.

Windsor mar az UCAS el6tt is szoros kapcsolat-
ban allt Detroittal. A két varos kozott hazodo fold-
alatti alagat gyors és olcso utvonalat jelent, igy a tu-
ristaforgalom is egyenletesen oszlik meg a varosok
kozott. Az UCAS megalakulasakor a varosok egyez-
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séget kotottek, igy mig Detroitban tiltott a sze-
rencsejaték minden formaja, addig Windsorban
egyenesen a gazdasag igényli annak meglétét. 1d6-
vel a varosok fiiggévé valtak egymastol. Windsor-
nak sziiksége van Detroit kormanyzati hatterére,
mig Detroit nagymértékben fiigg a Windsorban be-
folyt haszonra.

Windsor gazdasaga teljes mértékben a turizmus-
tol és a szorakoztatdipartdl fligg. A varosban tébb
hatalmas kaszino is talalhato, mint példaul a Wind-
sor Casino, a Windsor Raceway és a Northern Bel-
le Casino. A kaszin6kban a modern szerencsejaté-
koktdl kezdve a tradicionalis pénznyelékig minden
megtalalhato. Nem meglepd modon szamtalan ma-
gasrangu céges alkalmazott latogatja gyakran a va-
rost.

Bar a véros nagy része drommel vette az UCAS
csatlakozast, vannak polgarok akiket hazahiz a szi-
vilk. Az Igazi Kanadaiak mozgalma gyakran hajt
végre nyilvanos tiltakozasokat és zavargasokat, am
tobbnyire csak zavard a jelenlétiik, mintsem karos.

DEARBORN

Detroit kdzpontjanak nyugati részét, a Dearbornt,
teljes egészében a Ford domindlja. Nem meglepd
maddon a negyedben talalhaté a Ford féhadiszallasa
is. Bar majdnem egész Detroit az Ares fennhat0sa-
ga alatt all, a Ford negyedét teljes egészében a Ford
iranyitja, az Ares barminemi beleszdlasa nélkil. A
negyedben szinte mindenki Ford alkalmazott. Aki
nem, arra Kiviilalloként tekintenek, és nem félnek a
kiviilallok teljes kikozositésétdl sem. A céges lojali-
tas hihetetlen méreteket 0lIt, jo példa erre a kozleke-
dés is, ahol egy nem-Ford autdsnak szinte esélye
sincs nyugodtan kozlekedni.

Mindezek ellenére a Ford iizleti kapcsolatban all az
Ares jarmdipari 4gazataval is. A GMC Banshee a leg-
jobb példa erre, melyben egyarant részt vesz a Ford,
az Ares és a GMC is. Természetesen ez még nem je-
lent semmit, a rivalis cégek egy pillanatig sem allitjak
le askdalodasaikat egymds ellen, csak idélegesen
kompromisszumot kétnek, amig elég a profit.

OAKLAND MEGYE

Oakland megye er6sen megosztott része a varos-
nak. Nyugati része boldog, csaladias 6varos, mig a

> hadowrum

keleti fele elhagyott ipari negyedek, raktarépiiletek
és rozsdasodo gyartosorok lassan rothado halma-
za. Szintén a keleti részen talalhatjuk Auburn Hillst,
melyet a helyiek csak Pusztulatnak hivnak. A Pusz-
tulatban szamtalan chicag6i menekiiltet és egyéb
kikozositetett talalhatunk, igy a blndzés mértéke is
a csillagos eget verdesi. Meglepd, hogy az ehhez
veszélyesen kozel levé nyugati részek pezsgésére
egyaltalan nincs kihatassal a Pusztulat kozelsége. A
nyugati részeken mikodé kavézok, sarki mivészek,
mutatvanyosok, utcai filozofusok és éjszakai élet
szinte mentes a blindzéstdl (legalabbis a latvanyos-
tal). A negyed szinte liktet a magiatol, rengeteg ma-
gikus felszerelés és bérelheté munkaeré zsufolodik
a korzetbe. Természetesen csalok is vannak szép
szammal.

A PUSZTULAT

Auburn Hills volt valaha a Chrysler fényes féhadi-
szallasa, am napjainkra csupan az emléke maradt
és rogyadozd épiiletei, melyek menekiilteknek, bi-
nozéknek és a tarsadalom szemetének adnak ott-
hont. A Chrysler éppagy tdmogatta a helyi gazdasa-
got, ahogy a tobbi vallalat: munkat adott és otthont
teremtett a helyieknek, igy visszanyerhette kiadasa-
it adok és szolgaltatasi koltségek formajaban. Mikor
azonban a cég csatarozni kezdett a Nissannal, a
dolgok romlani kezdtek. A Nissan feliilkerekedett a
Chrysleren, és pillanatok alatt felvasarolta. A Nissan
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veszteségesnek itélte Detroitot (vagy nem megfele-
I6en nyereségesnek), igy magara hagyta a helyieket
és a telephelyeket. Nagyjabol ekkor szilletett a Pusz-
tulat.

A Pusztulatba egyre tobb kitaszitott és bin6z6
menekiilt a térveny eldl, igy a keriilet blindzési ara-
nyai pillanatok alatt felborultak. Mivel a t6ke kivo-
nult, az infrastruktara is azonnal romlasnak indult. A
kormany, pontosabban az Ares, nem vesz6dott a
helyzet stabilizalasaval, inkdbb a jol bevalt taktikat
kovették: veszni hagyjak a zonat, hogy oda zsufol-
hassanak minden veszélyes elemet, illetve, hogy
kilon védelmi pénzt kovetelhessenek a kornyez6
negyedek lakoitol. A recept persze itt is bevalt.

A Pusztulat lakéinak tobbsége nem engedheti
meg maganak, hogy mashol élhessenek. Ahogy
mondani szoktak: a Pusztulatbdl egyedil hullazsak-
ban juthatsz ki. A fifikasabb helyiek csatlakoznak
egy blinszovetkezethez vagy bandahoz, hogy bevé-
telre tehessenek szert. A tobbieknek még kevesebb
lehetGsége marad. A lakok tobbségének azonban
eselye sincs, hogy elkoltozhessen.

A zona legljabb lakdi a chicag6i menekiiltek. A
kormanyzati kordon felallitasakor nagyon sokan me-
nekiiltek el a véarosbal attol rettegve, hogy egy Ujabb
VITAS jarvany kitorésének lehetnek szenvedd felei.
Mikor kideriilt az igazsag, még tobb ember hagyta
hatra mindenét, hogy elmenekiilhessen a rovarok ve-
szélye el6l. A helyiek persze még gyanakvobban a
chicagoiakkal szemben, hala a rovarszellemek koril
kering6 pletykaknak. Dunkelzahn halalakor t6bben
gondoltak ugy, hogy a rovarszellemek a felelések a
tettért, igy a kialakul6 lazongasok kozepette szamta-
lan chicagoi menekiiltet mészaroltak le.

HELYINFORMACIOK

Detroit varosara szamtalan erGs benyomas jel-
lemzd, melyek érzékeltetésével erdssé tehetjiik a
varos hangulatat.

ARESFALVA

Detroit az Ares otthona, igy szinte minden szere-
ti az Arest. Barmerre is jarunk, mindenhol Ares lo-
gokat, hirdetéseket és termékeket lehet talaini. A ja-
tékosok konnyedén érezhetik gy, hogy Ares
fanatikusok veszik 6ket koril.
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Detroit kékeményen autovaros, az emberek mar
slusszkulccsal a kezilkben sziiletnek. Eppen ezért
rengeteg auto talalhato az utakon, melyek tébbsége
Ford vagy GM model. Egy ilyen hozzaallasu varos-
ban veszélyes lehet masféle autot vezetni. Az idegen
gyartmanyu autéval kozlekeddk gyakran talalhatjak
magukat kellemetlen helyzetben, raadasul a bevert
szélvédd, a leeresztett gumik és hasonld balesetek
is mindennaposnak szamithatnak szélséséges kor-
nyékeken.

MENEKULTEK

Detroitban szamtalan menekiilt él, mely hatalmas
kulturdlis szakadékokat eredményez, nem beszélve
zékeltetni a helyiek dsszetartasat, és szakadatlan el-
lenallasat az idegenekkel szemben.

BUNSZOVETKEZET

Bar a maffia térhoditasa is kinosan lassu, a yaku-
za, triddok vagy szoulpa korok megléte egyszeriien
elképzelhetetlen a varos japanellenes természete
okan. A binszovetkezetek nagy részét a Pusztulat-
ban éI6 bandak alkotjak, igy lehetGségeik is sokkal
korlatozottabbak. Az igazi blinszvetkezetek maguk
a cégek.

> hadowrum



BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2007. OKTOBER 31-IG, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els@ (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az dltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL

FIZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add dssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelend6 kényveket. Mi hét munkanapon beliil killdjik
a konyvet. Az arat a futarnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 750 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted: 11707024-20397441.

Fontos a neved és cimed megadasa!
FIGYELEM! 5000 Ft alatti rendelésnél, ha eldre fizetsz, 500 Ft
postakoltség is van!

Ha a kiildeményt nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor feltétleniil érdeklddj az alabbi helyen:
E-mailben: heholder@beholder.hu, telefonon: 06-1-297-3660
GLS futarszolgalat iigyfélszama: 06-1-371-2160

A kiinyveket GLS futar viszi, ezért fontos, hogy olyan cimet és telefonszamot adjal meg, ahol napkézben is elér a futar.

Gydjtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalomponto-

kat kapsz. Az 6sszegy(jtott pontokat bevalthatod ajandékok-

ral

Az akcio feltételei:

% Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltiintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

% Az Gsszegylijtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett &ra. A pontok bevaltdsanak egyetlen feltétele,

& Junior 16 160 1590
& Rhatt fénykora 1 110 1090
& Régmult 11 110 1090
& Legendak Volgye 1 110 1090
% Sarkdnymégia 1 110 1090
& Zu'lit kincse 1 110 1090
£ Kezd6csomag 6 30 500

L { HATALOM KARTYAI

§ Zén 2. expedicidja: Sarkanyok foldje 3 32 320

§ Zén 2. expedicidja: Szerencsefold 3 32 320

& Zén 2. expedicioja: Kisért a malt 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Buja dzsungel 3 32 32
Zén 2. expedicioja: Nyugalom tengere 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Nekromanta szentély 3 32 320

Zén 2. expedicidja: Thargodanok foldie 3 32 320

hogy a bevaltassal egyditt legalabb 1000 Ft értékben kell
vasarolni.

< A pontokért vasarolt konyvek nem szémitanak bele a 3
konyves arba! (Tehat ha harom kényvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell kiszamolni!)

% A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

<+ Tobb vevd pontjai nem vonhatok 6ssze. Ha két vasarlas ko-
z6tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlendl jelezd, nehogy
Uj vasarlokeént regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 konyvet vasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot
kapsz!

Zén 2. expedicidja: Lavakrater

Zén 2. expediciéja: Grumarg barlangja
Zén 2. expedicioja: Jubileum

Zén 2. expedicioja: Mérgezett vadon
Zén 2. expedicioja: Elfeledett barlangok
Zén 2. expedicidja: Végzetes utazas
Zén 2. expedicidja: Szornyverem

Zén 2. expedicioja: Beloran laboratériuma
Zén 2. expedicioja: Az illziok vilaga
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Zén 2. expedicioja: Karacsony 320
Zén 2. expedicioja: Az Gshangya boly 32 320
Zén 2. expedicidja: A pusztulas fellegvara 32 320
Zén 2. expedicioja: Arnyékvilag 32 320
Zén 2. expedicioja: Apokalipszis lovasai 32 320
Zén 2. expedicioja: Efaon meséje 32 320
Zén 2. expedicioja: Dicsé muilt 32 320
Zén 2. expedicidja: A férgek habordja 32 320

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK

Alappakli 10 60




Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT|

A vilag szeme . (2. kiadas) 22 220 2090 1870
A vilag szeme Il (2. kiadas) 30 300 2850 2550
A nagy hajtovadaszat Il. 20 200 1900 1700
A nagy hajtovadészat I-Il. (2. kiadéds) 30 300 2850 2550
Az Gjjasziletett sarkany I-Il. (2. kiadas) 30 300 2850 2550
Hadit az Arnyek I. (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Hodit az Amygk II. * 20 200 1900 1700
Mennyei tiiz I. 20 200 1900 1700
Mennyei tiiz II. 20 200 1900 1700
A kdosz ura I. 20 200 1900 1700
A kéosz ura Il 20 200 1900 1700
A kardok koronaja I. 20 200 1900 1700
A kardok koronaja Il. 20 200 1900 1700
A t6rok atja 22 220 2090 1870
A tél szive I. 20 200 1900 1700
A tél szive Il. 20 200 1900 1700
Az alkony keresztatjan |. 20 200 1900 1700
Az alkony keresztutjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
Almok tére 1. 22 220 2090 1870
Almok tére 1. 30 300 2850 2550
M. A. Stackpole: Farkastorvény* 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: S6tét drmany 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole:

Haldlos 6rokség (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

A vér szava (2. kiadds) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

Elveszett sors (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 20 200 1900 1700
M. A. Stackpole: A pusztitas hercege 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

A hatérvidék farkasai 20 200 1900 1700
Donald G. Phillips: A csillagok ura 20 200 1900 1700
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Utja 20 200 1900 1700
Blaine Lee Pardoe: Hési nagysag 23 230 2180 1950
Thomas S. Gressman: Vadaszok 20 200 1900 1700
Thomas S. Gressman: Kard és tliz 15 150 1420 1270
Thomas S. Gressman: A habori arnyai 20 200 1900 1700
Robert Thurston: Szabadsziilott 20 200 1900 1700
Robert Thurston:

A Sélyom felemelkedése 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klan torvénye 15 150 1420 1270
William H. Keith JR.: Mennyddrgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
William H. Keith JR.: A dicsdség ara 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman:

A becsvégy haléjaban 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman: Harcmez6k 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman:

A gyGzelem illiziéja 23 230 2180 1950
Vér a vérembol 20 200 1900 1700
A neuralgikus ponty 18 180 1710 1530
Kaméleon 22 220 2090 1870

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — BEHOLDER AKCIO KONYVEK

Philip Kerr: Vakmer6 terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémalmok vérosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo folyé 15 75 1430 750
Isteni balhé 20 200 1900 1700
Papirtigris 20 200 1900 1700
Farkastestvér 20 200 1900 1700
A herceg josndje 20 200 1900 1700
A j6sn6 hercege 20 200 1900 1700
Csillagfény 120

Csillagfény (sorszamozott, dedikélt példany) 250

Pokoli balhé 20 200 1900 1700
Ejfél 22 220 2090 1870
A szélhdmos és a varazslo

(2. atdolgozott kiadas) 25 250 2370 2130
Mel Odom: A muilt csapdéjéban 15 150 1420 1270
Mel Odom: Hajtévadaszat 20 200 1900 1700
Caroline Spector: Végtelen vildgok 15 150 1420 1270
Nigel D. Findley: A nap haza 15 150 1420 1270
Nigel D. Findley: LX-IR 20 200 1900 1700
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Elsotétedés 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Csikos vadész 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Ki (zi a vadaszt? 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Pszichotrop 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobébel 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Keresztutak 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Ragnarok 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Langol6 id6 23 230 2090 1870
Stephen Kenson: Szilletett vadasz 23 230 2180 1950
Stephen Kenson: Mérgek konyve 23 230 2180 1950
Stephen Kenson: Bukott angyalok 23 230 2180 1950
Michael A. Stackpole: Farkas és Hollo 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sarkannyal (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Jol valaszd meg az ellenségeidet

(2. kiadas) 15 150 1420 1270
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 15 150 1420 1270
Jogos karpotlas 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 15 150 1420 1270
Véres utcak 15 150 1420 1270
Nosferatu 15 150 1420 1270
Shadowrun szerepjaték kiegészitik

Arnyékmagyarorszag 12 120 1100 1000
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabélykonyv (3. kiadas) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikonyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Arnyvadasz kézikonyv 30 300 2850 2550
Magia az Arnyakban 30 300 2850 2550
Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Hérman a pacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadasz 17 170 1620 1450



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — PHILLIP MESSIER KONYVEI

Elshaan IIl. — Kalézvadasz 20 200 1900 1700
Elshaan IV. — A Vihar Eve 23 230 2180 1950
A farkas Gtja 25 250 2120 2370
A macska vélasztasa 25 250 2120 2370
Kozépfolde kincsei 50 990 800
Veszélyes jatszma 16 160 1520 1360
Kegyetlen eskii 19 190 1810 1610
Kétéld fegyver . 20 200 1900 1700
Kétélii fegyver II. 20 200 1900 1700
Déli tiiz |. 23 230 2180 1950
Déli taz II. 23 230 2180 1950
Magus: a mester (2. kiadas)* 20 200 1900 1700
Magus: a tanitvany (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Eziisttovis (2. kiadés) 20 200 1900 1700
Sethanon alkonya (2. kiadas) 20 200 1900 1700
A sotét kiralynG arnyéka (2. kiadas) 22 220 2090 1870
A Kalmérfejedelem titka (2. kiadés) 23 230 2180 1950
A démonkiraly diihe I. (2. kiadas) 23 230 2180 1950
A démonkiraly dihe II. (2. kiadas) 23 230 2180 1950
Tordtt korona (2. kiadas) 30 300 2850 2550
Krondor: Arulas 20 200 1900 1700
Krondor: Orgyilkosok 20 200 1900 1700
Krondor: Istenek kdnnye * 20 200 1900 1700
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

A birodalom leanya 20 200 1900 1700
A birodalom szolgéléja I. 20 200 1900 1700
A birodalom arnéje |. 20 200 1900 1700
A birodalom arnéje II. 20 200 1900 1700
A Réshabora legendaja

Nagyrabecsiilt ellenségem 20 200 1900 1700
Gyilkossag LaMutban 20 200 1900 1700
Sebes Jimmy 20 200 1900 1700
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziists6lyom Karma 20 200 1900 1700
A rokakiraly 20 200 1900 1700
A szam(iz6tt visszater 22 220 2090 1870
Satét haboru sorozat

Az éjsolyom ropte 23 230 2180 1950
Sotét birodalom 30 300 2850 2550
BEHOLDER KIADO -

TULELGK FOLDJE ES GSOK VAROSA REGENYEK

Brian McAllister: Ikercsillagok 8 80 840 840
Brian McAllister: Két vildg kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg éj 11 110 1050 930
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12120 1140 1000

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
F) ()
C. Kubasik: A vagyodas gyirije 7 70 690 690
C. Kubasik: Anya meséje 7 70 690 690
C. Kubasik: Keserti emlékek 9 9 890 890
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 8 80 790 790
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 100 990 850
Greg Gorden: Joslat 10 100 990 850
Talizman 10 35 690 350
Az Ur viliga 17 170 1620 1450
Nehéz kérdések 22 220 2090 1870

BEHOLDER KIADO — HATALOM KARTYAI

Nagy HKK konyv 60 600 5700 5000
BEHOLDER KIADO - G. G. ASYRON KONYVE

Gyémantkonny 23 230 2180 1950
A gyémant tron 17 170 1620 1450
A rubin lovag 17 170 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A préfécia gyermeke 17 170 1620 1450
A mégia kiralyn6je 17 170 1620 1450
A varazslo jatszméja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
A magusok végjatéka 24 240 2280 2040
Elenium trilogia 35 350 3490 3490
A kodszellem atka |. 16 160 1520 1360
A kodszellem atka Il. 16 160 1520 1360
Merior hajdi I. 16 160 1520 1360
Merior hajéi II. 17 170 1620 1440
A vastmarki ttkozet I. 18 180 1710 1530
A vastmarki itkozet Il. 18 180 1710 1530
A szam(izott herceg I. 20 200 1900 1700
A szamuizott herceg II. 20 200 1900 1700
Osszeeskiivés . 22 220 2090 1870
Osszeeskiivés II. 24 240 2280 2040

BEHOLDER KIADO — BOSZORMENYI GYULA KONYVE

A Ruvel hegyi legenda
(Alomfogd sorozat) 25 250 2380 2130

BEHOLDER KIADO - PUZZLE

A magia kiralyndje 25 250 2490

Morin tigris 25 250 2490

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kildetése II. 4 1140 990

A *-gal jelolt konyvek atmenetileg nem kaphatdak.
Kérunk, hogy csak telefonos egyeztetés utan adjil le rendelést. Tel.: 06/1-297-3660

Alanori Kronika — XII. évf. 8. (140.) szdm



Mar tébb mint egy éve, hogy belevagtunk egy dj gydij-
togetds kartyajaték fejlesztésébe. Mivel kozel a megjele-
nés, ugy gondoltuk, hogy ideje bemutatni Olvaséinknak.

Az eddigi kartyajatékainktol eltéréen a hattérvilagot
ezittal nem az egyik levelezGs jatékunk adta, hanem az
ismert magyar ir6, Boszorményi Gyula Alomfogd re-
génysorozata. Az elsésorban fiataloknak sz0l6 regények
a magyar mondavilagra alapoznak, am a mai vilaghan
jatszodnak. Egy magyar fantasy, amelynek oriasi sikere
volt és van, tobb tizezer eladott példannyal dicsekedhet.
Kivalo hatteret jelent ez a vilag egy olyan 0j kartyajaték
szamara, mint amit mi szerettiink volna létrehozni.

Egy U] gyljtogetés kartyajatékkal igen nehéz betorni
a piacra. Nem a HKK-t akarjuk ,lenyomni”; inkabb ki
akarjuk szélesiteni a kozonséget, amely az ilyen jatékok
irant érdeklddik. A jaték szabalyai konnyen megtanulha-
toak, a jaték porgds, €élvezetes, akarcsak a HKK. Egé-
szen fiatal, akar 8-9 éves gyerekek is megtanulhatjak.
Ugyanakkor a jatékban rengeteg taktikazasi lehetéség
rejlik, a gondolkodva jatszani szereto felnotteket is biz-
tosan le fogja kotni. Nem kell sokat szamolni, és maguk
a lapok sembonyolultak, de a dontéseinknek silya van.
Az alappakli 160 lapbdl all, mar ebbdl is rengeteg Kii-
[6nboz0 fajta koncepciot lehet Gsszeallitani: ,horda”,
nagy lényes pakli, eseményekre alapuld (HKK-ban talan
a biibajoknak felelnének meg), direkt sebzg stb. Ossze-
sen ot laptipus van; réviild, alomlény, azonnali és altala-
nos vardzslat, esemény. Minden tipusnak kiilonb6z6
szind keret felel meg, igy a lapokat és a jatékteret rané-
zésre konny( atlatni. A grafikai tervezés Ruzsinszki
Zsolt érdeme, akinek a munkassagat mar jol ismerheti-
tek a beholderes konyvek boritdirdl illetve a sok gyonyo-
rii HKK laprol.




o
25

A réviilditek a két jatékos vezetésével parbajoznak
egymassal, hogy megszerezzék vezet6jilknek a tizvi-
& gyazoi cimet. A harcban alomlények-segitik 6ket, a harc
kimenetelét varazslatok és események befolyasoljak. A
jaték kezdetén mindkettGtoknek 15 dicsGségpontja van.
Ha egy jatékos visszautasitja egy réviil kihivasat, di-
csd@ségpontot veszit; ha viszont sikeresen legy6zi a ki-
hivot, dicséségpontot kap. A parbajt az nyeri, akinek
elészor sikerill ellenfele-dics6ségpontjait nullara csok-
kenteni. A lapokat a HKK-hoz hasonléan varazspontok-
bol lehet kijatszani, a harc azonban nagyon mas rend-
szer(i. Egy korben tobb parbaijt is lehet kezdeményezni,
de egy korben mindig egy-eqgy réviild, és egy-egy se-
géd vesz részt. A réviil6knél te dontod el, hogy parba-
jozoként veted be Gket (ekkor varazserejiik szamit),
vagy segedként (ekkor rairt képességik). Ez mar on-
magaban szamos kombinacios lehetdséget ad, de a
harc kimenetelét a meglepetésszeriien kijatszott azon-
nali varazslatok is befolyasolhatjak. Szinre Iépnek az
Alomfog6 sorozat fGszerepl6i, s6t néhany igazan nagy
hatalmu révild is.

A kartyajatékhoz a HKK-hoz hasonld szintd, széles-
kor(i tamogatast biztositunk; a http://www.beholder.hu
oldal alatt, a jatékok meniiben egy teljes oldalt szentel-
tiink neki, sajat lapkeresével,: versenynaptarral, foru-
mokkal. A Beholder Kft. rendszeresen rendez hivatalos
versenyeket oriasi dijakkal, és szamitunk ra, hogy vi-
szonteladdink és klubjaink is megrendezik sajat tamo-
gatott versenyeiket.

Az Alomfogd kértyajaték varhatoan oktober végén
vagy november elején fog megjelenni, 41 lapos alap-
csomagokkal. Az els kiegészitd, a Samanviadal meg-
jelenését pedig 2008 apriliséra tervezziik. Az Alomfog6
vilagrol bévebben a hitp://www.alomfogo.hu/ oldalon
olvashattok.

Dani Zoltan és Tihor Miklos
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Ujabb félévet zartunk le a Hatalom
Szbvetségében, ezuttal a huszon-
kettedik. 116-an neveztek be ebben a
félévben. A végsdé kiértékelésnél a
tébb éve bevezetett algoritmust hasz-
naltuk. Ezittal is a legjobb 6t ered-
ményt vettik figyelembe mindenkinél,
de mindenkinek legalabb két weker-
Iés-beholderes, kategorids pontjat be-
leszamoltuk a legjobb &tbe, akkor is,
ha voltak jobb eredményei. Ha valaki-
nek nem volt 6t versenye, vagy nem
volt két eredménye, akkor a hianyzé-
kat 0 ponttal szamoltuk. Azok a behol-
deres versenyek, ahol a profik és az
amatdrok egyltt indultak, természete-
sen profinak szamitottak. A jatékosok
végig nyomon kovethették a HSZ alla-
sat a honlapunkon. A rendszert auto-
matizaltuk, igy a bekuldétt versenye-
redmények egybdl felkerlltek a
honlapra, ahol a program folyamato-
san szamolta a HSZ pontokat.

Nézzik a nyerteseket. Az elsé he-
lyen holtverseny alakult ki a rutinos
pesti tesztel§ és jatékos Baross Fe-
renc, és a remek szegedi jatékos,
Donczi Krisztian kozott. Nyeremé-
nylk egy-egy egyedi lap, A bajnok
akarata, egy-egy tetszélegesen va-
lasztott ultraritka lap és egy-egy gyUj-
tédoboz Zu'lit kincse. A harmadik he-
lyen, egy a dobogoén Ujonc versenyzé
végzett, Vamos Csaba. Az 6 dija egy
ultraritka lap, és tiz pakli Zu’lit kincse.
A gydztesek, ha akarjak, hét csomag
Zu'lit kincsét becserélhetnek egy ult-
raritka lapra.

Mint lathatd, az élmezényben olyan
jatékosok végeztek, akik sok verse-
nyen indultak, igy kénnyebben értek
el egy-egy versenyen kiemelkedd
eredményt. Erdemes tehat minél tobb
versenyen részt venni. A legtébb
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pontszerzd versenyen indult jatékos
cimet ismét Dénczi Krisztian szerez-
te meg, nem kevesebb mint 26 pont-
szerz@ versenyen részt véve. A nyere-
ménye négy csomag Zu’lit kincse. A
vigaszdijat ezlttal is az a tagunk kap-
ta, aki legalabb egy pontszerzd verse-
nyen elindult, és értékelhetd ered-
ményt ért el. Kovér Kristof oriilhet a
két csomag Zu'lit kincsének. Kisorsol-
tunk tovabba tiz csomag Zu’lit kincsét,
nyerteseik: Kiss Szabolcs, Nedvesi
Gabor, Szilagyi Csaba, Prokaj David,
Szilagyi Maté, Huk Péter, Szolcsansz-
ki Balazs, Nanasi Jozsef, Lovas Ga-
bor, Szlovak Csaba. Valamint tiz cso-
mag Dicsé multat, nyerteseik: Gaspar
Tamas, Szanté Roland, Csetd Zsolt,
Puskas Levente, Farkas Istvan, Nagy
Gergd, Matzner Daniel, Kovacs Ba-
lazs, Sziklai Krisztian, Hajlik Gabor.

Az (), huszonharmadik félévben to-
vabbra is Nekronsarkanyt kapnak a
tagok. A tagsagot meghosszabbitani,
és Uj tagoknak belépni a beholderes
versenyeken személyesen, levélben
(Beholder Kft., 1680 Budapest, Pf.
134) vagy e-mailban (hkk@behol-
derhu) lehet. A sziikséges adatok:
név, lakcim (iranyitdszam!), sziletési
datum. A tagsagi dij 500 Ft, amit a le-
vélben vagy e-mailben belépdk posta-
utalvanyon adhatnak fel a cimlnkre.
Az egész HKK versenynyilvantartas,
és a Hatalom Szdvetsége tovabbra is
figyelemmel kévethet6 a honlakun-
kon: http://www.beholder.hu. Minden-
kinek jo jatékot és sikeres ver-
senyzést!

Dani Zoltan
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Helyezés Név Hatalom- Versenyek Helyezés Név Hatalom- Versenyek
pont szama pont szama
Donczi Krisztian 102.4 . Mérocz LaszIé 34.8 5
Baross Ferenc 102.4 13 60. Cset6 Zsolt 33.4 12
m 3 Vémos Csaba 88.2 10 61.  Szolcsanszki Baldzs 32 6
- 4. Keresztlrszki Janos 87.6 18 Kadas Bence 32 3
—} 5. Huk Laszlé 84.8 11 63. Prokaj David 30.4 5
ma 6 Csernus David 82.8 18 64. Nagy Daniel 29.6 4
L 7 Csernus Gabor 79.8 13 65.  Viragos Botond 29.4 8
T 8. Lovas Gabor 79.6 14 Kocznar Gergely 29.4 3
mElgY 9. Andrés Bence 78.8 19 67. Remecz Zoltan 27.4 6
T 10.  Panyik Zoltan 78.2 7 Matzner Daniel 27.4 4
—TH <] 11 Adam Norbert 774 12 69.  Kallay Mikls 24 6
HHH 12.  Magyar Attila 77 12 70.  Toth Istvan 23.4 7
T 13. Huk Péter 73.4 11 71. Sziklai Krisztian 22.4 4
s igghl 14. Kovacs Balazs 72 12 72. Nagy Gergd 21.4 10 |
T 15.  Poroszkai Laszld 70.6 8 Medve Kinga Sara 214 3 =
T 16. Simon Déniel 68.2 9 Galgoéczi Gabor 21.4 2 B
. 17.  Farkas Istvan 67.2 16 75.  Szemerényi Tibor 20 3 N
T 18. Pohner Adam 64.6 14 76. Drenkovics Zoltan 17.6 5 -
g Kahn Evarth 64.6 11 77.  Puskés Levente 17.4 3 I~
S el 20. Fabian Balazs 64.4 11 78.  Bakos Attila 14.6 5 I
T Vacz6 Andréas 64.4 6 79.  Benczik Attila 13.4 4 |-
mElgEEa 22. Fébian Méaté 64 7 Troja Bence 13.4 3 —
T Szeitz Gabor 64 4 Nagy Krisztian 13.4 2 B
T 24.  Nedvesi Gabor 63.8 11 Kiss Bence 13.4 1 -
gy Béres Csaba 63.8 8 83.  Csatéri David 13.2 2 =
T 26. Hajnal Sandor 63.4 13 84.  Szabd Larion 12 5.
- o Nagy Sandor 63.4 11 Borszéki Péter 12 2
T R Szloboda Bence 63.4 6 Fotta Pal 12 2
AN . 29. Darday Gergely 62.8 8 Kovacs Zoltan 2. 12 1
e n V@ 30.  Szant6 Roland 62.2 9 Sz6lI6si Kristof 12 1
e N 31.  Hajnal Zsolt 60.2 12 Télgyesi Maté 12 1
mEE ] 32.  Tuska Gabor 60 6 90.  Nanasi Jozsef 11.4 2
] ) 33. Szlovak Csaba 59 12 91. Hajlik Gabor 11 2
HT S Buzassy Tamas 59 7 92.  Miskolczi Barnabas 10.6 2
o g I 35.  Szilagyi Csaba 58 21 93.  Lancsa Péter 10 7
mENy = 36.  Erdds Viktor 53 7 Marton Miklos 10 1
LA 37.  Varga Istvan Krisztian 50.6 7 Szab6 David 10 1
TR 38.  Négyesi Dénes 496 6 96.  Jurak David 8 3
= ““ 39. Kovéacs Bence 47.4 6 Nemecz Marcell 8 2
[} 40.  Nagy Tibor 46.4 10 98.  Katona Andras 7.8 1
Mester Béla 46.4 6 Seffer Marton 7.8 1
Szakonyi Viktor 46.4 5 100. Szabo Daniel 7.2 4
43. Géaspar Tamas 46.2 7 101. Balogh Tamés 6.8 2
44, Seregély Gergely 46 6 102. Varga Krisztian 6.6 10
45. Bader Matyas 44.6 3 Balogh David 6.6 1
46. Fenyvesvolgyi Norbert 44 9 Kohl Attila 6.6 1
47. Kiss Szabolcs 43.4 5 Michle Zoltan 6.6 1
48. Téth David 42 19 106. Cselovszki Csaba 5.4 2
49. Urban Ferenc 41.6 5 107. Farkas Zoltan 4 1
50. Zagyva Tibor 41.4 7 108. Kovér Kristof 3.4 2
51. Seregély Istvan 40.6 7 109. Kiss Levente 0 2
Ujvari Daniel 40.6 5 Polyak Almos 0 1
53. Mihalcso Miklés 40.2 6 Véaradi Andras 0 1
54. Szilagyi Maté 40 8 Berber Szabolcs 0 0 at
Araté Zoltan 40 6 Perecsi Istvan 0 0 -
56. Schréth Déaniel 39.8 6 Szabd Krisztian 2 0 0 H—
57.  Schwartz Jozsef 36.2 5 Takécs Gergd 0 0 R
Ebert Zoltan 36.2 3 Véradi Janos 0 0 e
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Arnyékherceg (6): Ez a lap engem leginkabb a Hal4-
los morfra emlékeztet, s minddssze néhany kiilonbséget
lehet csak felfedezni. Az elsé és legfontosabb, ez joval
specialisabb, hisz csak az él6holtakkal mdkodik, amik
egyébként nem nevezhetdek til erGsnek. Raadasul a
Semmibe kell raknunk a felaldozott Iényt, ami speciel az
él6holtaknal még baj is lehet. Ezen kiviil van +1 sebzé-
se, aminek kb. semmi jelent6ssége sincs, a lathatatlan-
sag adasa viszont mar j0 képesség. Segitségével sok
gondot megoldhatunk, de az él6holt pakli egyelére nem
nevezhetd tul tapnak.

Az arnyak megtestesitdje (7): Elvileg elképeszt6 ta-
pot csindl ez a lap. Koronként visszahoz ingyen egy lapot
aktivan. Nagyon durvanak tlinik, am gyakorlatban
mégsem az. Szamomra is érthetetlen okokbol valahogy
sosem volt az igazi, a legfontosabb dolog, a kijatszasko-
ri képesség elmaradasa okozhatja ezt. Azért még nem
kell leirni a lapot, elképzelhetdnek tartom, hogy mivel épp
nem volt olyan j6, mikor hasznaltam, tévesen itéltem
meg a lapot.

Csontpozdorja (8): A mostansag mar sablonnak sza-
mitdo 2 VP-s, kis hatrannyal rendelkezé lapleszedések
mellett is egész jonak mondhato, épp csak kicsivel ma-
rad el a legjobbaktol. Ennek nincs hatranya, viszont a sa-
jat koriinkben még egy kis el6nye is van. Tapasztalatom
szerint gyakrabban szediink le lapot az ellenfél korében,
ezért nem mindig optimalis, de talan megéri kivarni a ko-
rinket a kis plusz kedvéeért.

Fagyorkan (7): Ha méar megjelent ennyi yeti, akkor
vallalkozo szellemiiek 6ssze is dobhatnak egy yeti paklit.
Igaz, tul sok Gsszefiiggés nincs koztiik, de azért el lehet
mokazgatni veliik. Melléjiik kotelez6 lap a Fagyorkan, az
ellenfél és a lényei sebz6dnek harmat, jo eséllyel 1 VP-
ért. Ez elég jo buli. A tirelmesebbek fagyaszthatjak a ye-
ti pakli gondolatat a kdvetkezd nagy kiegészitGig, ugyan-
is minden jel szerint felbukkan még néhany a bundas
baratainkbal.
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Hangosan motyogo (7): Sokak kedvenckéi, a motyik
hallatlan nagy tapot kaptak. A gyogyulas se rossz dolog, de
az igazéan durva, hogy két motyogot visszahozunk, rdada-
sul kisiil a képességiik. Mieldtt elcsoppenne a nyalunk ek-
kora durvasdg lattan, azért vegyiik észre, hogy a motyogok
a legjobb esetben is gyengécske Iények, igy nincs is ezzel
baj. Talan akkor a leghasznosabb, ha két repiilé motyogd
jelenik meg a szinen, vagy egy Osmotyog6 csdszar.

lzombi (6): Az Erds goblin 2007-es véltozata. Szerin-
tem hatérozottan nem éri meg harom lapért leszedni egy
lapot, még a 2/2-es lény sem teszi sokkal jobba a szitu-
aciot. Talan ha sok izomtermeléssel (A felhdk asszonya,
Mandulanektar, Sziturena stb.) jatszunk, akkor jo lehet.
Egyetlen dolgot tudok felnozni mellette, hogy az ellenfél
kérében is szedhet le lapot, amit a tobbi asztalon mara-
do irtds nem tud.

Jégdiszkosz (6): A dobotdr tovabbfejlesztett véltoza-
ta. Eggyel tobb varazspontért eggyel tobbet sebez, ami
nem valami j0 biznisz. Rdadasul yetiket sem tudunk le-
szedni vele, hisz azok hidegre immanisak.

Jégmagia (5): A nem Iétez6 jégpakli alapja. Yetik mel-
|é lehet probalgatni, néha még jol is fog jonni, de igaza-
bol nem ez az a lap, amire barki is vagyna. Majd ha
annyira er@sebbek lesznek a jeges cuccok talan.

Jégmagus (7): Ha valaha is lesz életképes jégpakli, ak-
kor annak egy fontos szerepldje lesz a JEgmagus. Mivel
erre az eshetdségre igen csekély esélyt latok, ezért inkabb
csak onmagaban vizsgalom meg a lapot. Viszonylag ol-
cson egy kozepes lényt kapunk, két remek képességgel. A
lehelés a Iények elleni csataban hasznos elsGsorban, a l6-
voldozgetés pedig megszabadit minket minden csunya és
gonosz, tartalékban biivészkedd 1énytél. Ha van ra keret,
persze ellenfeliinket is I6voldozhetjik. Els6sorban Zarknod
bérténe és bilincse mellé ajanlom.

Koplalé motyogd (7): Pici lényecske, til sok vizet
nem fog zavarni, maximum a hordak életét keseriti meg.
Hidba nehéz leszedni, mégsem érzem veszélyesnek,
sokkal zavarobbak azok a lapok, melyek képessége ko-
moly elényhoz juttatjak gazdajukat.

Alanori Krénika — XII. évf. 8. (140.) szdm



Léleksarkany (8): A sokat emlegetett
aldozds pakli djabb tapja. Nagyon ol-
€son egy nagy lény, igaz, nem olcsobb a
Nekronsarkanynal, nem is nagyobb nala,
a képességei is gyengébbek, viszont
akar az elsd korben is lerakhatjuk, ami
nem lehetetlenség egy joféle aldozas
pakliban. (Mondjuk Manakorong, Aranytojas, Léleksar-
kany elég agressziv kezdés. Elsé korben itiink nyolcat,
raadasul laphatrany nélkaill)

Morgan rinaja (8): A régota vart normalis fekete co-
unter mar majdnem megérkezett. Mivel kissé specidlis,
ezért nem lehetiink tokéletesen elégedettek vele, de ahol
nem okoz nagy gondot az aldozas, ott béven megéri
hasznalni. Igaz picit drdgacska, viszont remek extra
képessége van, nagyon sok esetben gyakorlatilag coun-
terelhetetlen, hisz nincs ra VP-je az ellenféinek. Ez akkor
igazan kellemes, ha az ellenfél varazslatat akadalyozzuk
meg vele, hisz ilyenkor tehetetlenné valik a rinaval szem-
ben. Viszont amikor sajat lapunkat védjiik egy countertél,
akkor kevésbé hatékony, mivel megkeriilhet6 a riina, hisz
az eredeti lapot siman lehet tovabb counterelni, ilyenkor
nem keriil +3 VP-be.

Mumifikalo szolga (7): Olcson, és kdnnyen juthatunk
akar nagy mennyiségu jelz6 lényhez, ha 6t haszndljuk. Sok
asztalon marado lap mellett, elvileg nem fog gondot okoz-
ni, hogy mibdl is csinaljon mamiakat. Arra azért figyeljink,
hogy a lapot 4t kell rakni a Semmibe, lehetdség szerint ne
feltdamados lények mellé alkalmazzuk. Vérfarkas és vizio
paklik kiilonosen fognak minket szeretni miatta.

Rémeb (7): A mar emlitett aldozos pakliba szerintem
remekil illeszkedik. Laphatrany nélkili aldozhato lap. Az
egy nekron és a mana nem annyira nagy ar érte, féleg,
mert masra is tudjuk hasznalni, (togetni is lehet vele.
Eléfordulhat, hogy a figyelmes jatékosok taldinak nala
jobb aldozando lapot is, sosem lehet tudni. Mellesleg
még vérfarkas pakliba, vagy egy szimpla Hegymélyi kel-
tetdvel jatszo hordaba is hasznalhatd. Az se utolso, ha
egy Wyarg cserzémester nylizza meg, 1 nekronért nye-
rink +1 lapot.

Alanori Kronika — XII. évf. 8. (140.) szdm

. 3.a5 jéglehelet, amit ingyen
is{asznélhatsz, ha felélx\o{od egy
lapodat vagy onallo jelzodet.

2007 © Beholder Kit.

Szamold ossze a gyﬁjlé\?gn lle\{o
lapjaid dldozdsos idéz.ésx l(ol(,sege.nek
sszegét, belecrtve a Sikeres aldozatot

is. Valasztasod szerint vagy kapsz
Létszerennyi varazspontot (max. 8;;1(),

vagy kor végen Tiizhatsz ennyl
lapot (max. 4-et).

2007 © Beholder Kit.

Repiild motyogé (8): Elsé ranézésre Csontpozdorja
erdsségu lap, azzal a kilonbséggel, hogy ezt csak a sa-
jat kdrben hasznosithatjuk, de ha akarjuk 3/1-es repiil6
Iényként is bevethetjilk. Mas szemszOgbdl nézve viszont
az egyik legjobb Iény alapu leszedés. Az Irtéztato nekro-
monata gyakran hasznalt lap, nala eggyel olcsobb,
eggyel tobbet iit, nem sebez rajtunk, viszont csak egy la-
pot tud kiiktatni. Osszességében a motyogot Kicsit er-
sebbnek érzem, de ha csak kevés leszedés fér be a pak-
linkba akkor a nekromantat ajanlom, hisz tobb lapot is
megoldhatunk vele.

Sangin yeti (7): Szépen népesedik a yeti familia, las-
sacskan el6bajnak a barlangjukb6l mindnyéjan. Ha nem
létezne Bunaas yeti, akkor egész jo lapnak titulalhatnam,
hisz rendesen megtizedeli az ellenfél seregét, kozben
mindkét jatékoson komoly sebeket ejt. Ugyanezt tudja a
bundas baratunk is, csak nala a mi keziinkben van az ira-
nyitas, belatasunk szerint mikodtethetjik, a sanginnal
pedig meglehetGsen esetleges a dolog, raadasul sokszor
bele is hal az incidensekbe.

Sikeres aldozat (8): A mult kodébdl el6keriil6 aldozos
pakli egyik kulcslapja. (Persze a pakli igazi kulcslapja az
Aranytojas.) A varazspont termelés gyakran hasznos, 1
VP-ért nyolcat kapni sose rossz, de ami igazan nagy tap
anégy lap lehetGsége. Ehhez persze sziikségiink lesz va-
lamire, amit beéaldozunk. Gohma, Asmael, Aranytojds,
Rémeb és a tobbiek itt keriilnek a képbe. Ennek a pakli-
nak érdemes lenne egy kiilon cikket szentelni, addig is
probélgassatok batran, megéri.

Tuathen kirdly midmiaja (7): Személy szerint tul
nagy potenciat nem érzek a lapban, egyetlen lehetsé-
ges hely amiben jol mikdodhet, a nekromanta pakli.
Mondijuk azt a paklit kifejezetten szeretem, annak elle-
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szorny
ey
Hidegre immdinis, Repiil.
& dermeszt6 leheley (annyit
sebez, ahdny VP-d van, de max. 4-et)
Ha egy yeti sikeres kijitszdsa utdn
megmutatod a kezedben leve
Yeti mumifikdtort, Kapsz {T3-t és
8yogyulsz 2 EP.t,
2007 © Beholder Kfi.

’ 7-et)
23

nére, hogy nem tal erés. Nézziik, hogyan mikddhet ott.
Kis szerencsével 2-3 VP-ért jon, ami egész jo a mére-
teihez képest. KiemelkedGen nagyot nyilvan akkor fog
alakitani, ha mar kint van a Nekropolisz, mondjuk 2 VP-
ért 7/7, repil, feltimad. Na ez mar tényleg brutdlis.
Mondjuk ehhez sok mindennek kell Gsszejonnie, de
mivel ez inkdbb moka pakli (azért gyengébb kornyezet-
ben, pl. amatdr kategoriaban, nem mondanam esélyte-
lennek), nem kell tulzottan aggddnunk miatta, maxi-
mum nem jon 0ssze. Ha még nem sikerdlt leraknunk a
Nekropoliszt, akkor megsporol nekiink egy épit6t.
Annyira kulcskérdés a Nekropolisz a mimia mellé,
hogy érdemes Abarrun segitségét is hasznalnunk, ha
mast nem egy Csontkupolat tirunk el6.

Yeti mumifikator (8): Egy kissé kreativabb yeti-srac is
megjelent, nem csak a destruktiv sangin meg bundas.
Ha jatszunk mas yetikkel, akkor mutogathatjuk bdészen,
figyelmes embereknek feltlinhet, hogy ha esetleg Halha-
tatlanok nagymesterével jatszunk, akkor pont visszagyo-
gyitja az EP-t (tehat erdemes lehet igy hasznalni). Persze
nem pihenhet 6rokké a keziinkben, egy id6 utan szabad-
jara kell engedniink ezt a fenevadat, optimalis esetben
haromért hatot it, ebbdl négyet az ingyenes leheletével,
ami a lények ellen igen jol védetté teszi. S ha racsempé-
sziink egy életjelz6t is, akkor az ellenfél sok mindent fog
csinalni, csak oOriilni nem.

Zord hentes (4): Rendkiviil specialis lény, csak él6-
holtas pakliban van valami értelme, de még ott se tal
sok. Altaldban 1-2 EP-t lehet vele sebezni, ami nem
Sok, és ennek is feltétele van. Ha paklinkban jatszunk
combosabb él6holtakkal is (pl. Haarkon (j), A holtak
szelleme (Uj)), akkor mar megerheti haszndlni, de
amugy felejtés.
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@: Célpont lény vagy jatékos

ﬂe}bzodik annyit, amennyi egy altalad | |
vilasztott lény sebzése (jatékos max, 1
. Ezta Képességet egy korben '

csak egyszer hasznilhatod, és
csak a sajit korodben,

[ A titkok tanulmanyozasa (7): Jo kis
| laphiizas, kett6ért harom lap, viszont sok-
| szor problémas lehet a 8 VP dsszesporola-
sa. Manafamiliaris és Manafonal mellett ez

konny( dolog, A mogokok szévetségével
pedig kifejezetten optimalis. Siman félrerakhatunk 3-4 VP-t,
hogy a kovetkezé korben titkokat tanulmanyozhassunk,
akar védelmiinket kissé feladva, hisz tudjuk, jocskan karpo-
tol minket a harom lap hiizasa (a szovetség ekkor gyogyit
nyolcat, kettdt a lap kijatszasért, hatot a harom huzésért).
Kontroll paklikba abszollt jo ercforras.

Csaszari harcmester (6): Botranyosan gydnge lap.
|dézési koltségéhez képest nem tul harcias 1ény, ami két
nekronért gyengitett Megeldzd iitéseket osztogat, de csak
a sajat koriinkben. Ez a korldt annyira rossza teszi a lapot,
hogy én nem is foglalkozok vele tovabb.

Eléfutar (8): A kalandoz6 hordéba j6 kis Iény. Olcson
repil, (itbget. A masik funkci6ja valdszinlileg mar ritkab-
ban fog jol jonni, hisz nehezen dsszeegyeztethetdk az ol-
cso és a draga kalandozok egy pakliban, de talan menni
fog. Nem kell persze dragat kirakni feltétlen, lehet az is
elég, ha ingyen Boraxot hozunk, s megnyerjiik vele a
meccset.

Erdsités (9): A kiegészit6bdl az egyik kedvenc lapom.
Szinte minden pakli ellen tudjuk hasznositani, majdnem
mindegyik haszndl |ényeket, raadasul nem is keveset. Ha
csak egy lényt kapunk, akkor mar egész jok voltunk, de 2-
3 jelz6nél lesziink igazan boldogok. Raadéasul azonnali, igy
sokszor az ellenfél kore végén, meglepetésszerden jatsz-
hatjuk ki, aki nyilvan rosszul fog jarni, ha hirtelen a sem-
mib6l megjelenik egy maréknyi harcosunk, akik szépen at-
rendezik az arculatat.

Felfelé a lejtdn (8): Béklyd light. Viszont csak az ellen-
félre hat. Elsé pillantdsra gyengének tiinik, hisz gyakorlat-
ban ritkan fognak +2-ért lapot kijatszani, ezért olyan ér-
zést kelt, mint ha semmi nem tortént volna (nem
drégitott), pedig ez nem igy van. Elértiik, hogy az ellenfél
(gy jatsszon, mintha kinn lenne egy béklyd. Sziikség ese-
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tén nyilvan ki fog jatszani tovabbi lapokat
is, azonban vegyiik észre, hogy nem kell
sikeresen kijatszania 6ket, hogy dragulja-
nak, ez a counter csatakban eléggé meg-
erdsit minket.

Gigantikus megarobbanas (6): El
nem tudom képzelni, hogy ezt miért hasz-
nalnam a Csdp istenség helyett. Egyszertien tul draga ah-
hoz, hogy hatékonyan mikddjon, az drahoz képest
konnyen megakadalyozhato. Epp hogy jobb a Rhatt forgo-
szelénél, ami valljuk be nem egy nagy cucc (a blokkolas-
nal egy picit erésebb, hogy néha sebez parat a robbanas).

igy dontdttem (7): Megfelel§ ellenlapnak tiinik az els6
harom korben szétalazo paklikkal szemben. Azonban a
harmadik kor elteltével hirtelen erdsen lecsokken a lap ere-
je, immaron nem counterelhetetlen. Ez bizony kellemetlen.
A gyorsan nyerd paklik altalaban kiszorjak a keziiket, s el-
koltik VP-t, igy nagy erdforraselényre ne szamitsunk ett6l
a laptol. Ha a jaték elnyulik, akkor meg nem tdlzottan 6rii-
link, hogy az elsG koroktdl kezdve a keziinkben rohad
egy-két darab, hatalmas hatrany, hogy van par abszolit
hasznalhatatlan lapunk. Osszességben azt mondom, hogy
egy korrekt side-lap gyors paklik ellen.

Isteni kegy (10): A kiegészitd egyik legjobb lapja. Bar
én személy szerint nagyon kevés olyan lapot vagyok haj-
land6 hasznalni, aminek az erejét viszonylag véletlenszer(i
tényezdk befolyasoljak, de azért tisztaban vagyok a lap
erejével. Az eddigi egyik legjobb manatermeléshez, az
Orgling haszonéllathoz hasonlitva szintén 3 VP-ért kapunk
hatot, viszont konnyebb rajta fogast talaini, cserébe egy
lap a jutalmunk a kor végén. Szerintem megéri. A jaték ké-
sObbi szakaszaban altaldban mar amugy se lenne nagy
szilkség a VP-re, igy 6rommel fogadjuk a mana helyett a
lapokat. Ez igy remekiil hangzik, egyetlen szivfajdalmam,
hogy nem donthetek, hogy mit szeretnék kapni. A kartya-
jatékokban amugy is benne van a szerencse, egy kis ext-
ra szerencsefaktor még nem a vilag vége.

Napozo Yeti (6): Ha el tudjuk érni, hogy egy forrastol
sokat sebzddjon (pl. Gigantikus tabortiz), akkor durva a
képessége. Sajnalatos modon ennél kevésbé szerencsés

'y
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dolgok fognak torténni, leesik A gyenge erejétdl, elviszi
eqy Pajzszuzas. Ekkor ugye elhanyagolhatd a képessége.
Yeti pakliba se szivesen hasznalnam.

Reti (7): Az izomjelzék a HKK egyik legtaposabb dolgai,
hisz nyerni lehet veliik, illetve id6vel komoly elényhoz jut-
tatnak. Az pedig, hogy koronként kap minden lényiink
egyet potom egy manaért, kifejezetten jonak tinik. Sajna a
galetki pakli picit masrol szol mar, nem feltétlen a tartalék-
ban pihenésrdl, de talan még igy is hasznalhato.

Thu’zad megszégyenitése (7): Tapnak tap, de mibe? —
teszi fel az igen logikus kérdést az egyszeri jatékos. S ez-
zel bizony a Iényegre tapintott. Pontosan mi hasznunk lesz
ebbdl? Vizsgaljuk meg. Ez elsé és legfontosabb dolog,
hogy Kiiktatja az Osi béklyét. Ez nyilvan j6 dolog, de ezt
megteszi egy Méonech fiirkész is (kb. hasonlo értékiinek
tekinthetjiik, hogy a firkészes megoldasnal az ellenfél is
tobbet cselekszik, viszont a megszégyenités csak par kor-
re m(ikodik). E mellett hasznos még, hogy a szingularitas
szabdly megsz(inik, gatlastalanul dobaldzhatunk a Thu'zad
utazasokkal. Ez majd a késGbbi kiegészitGkben megjelend
szingularitasokkal lesz hasznos. A kovetkez§ két lapunkat
megvedi. Ez maximum egy counternek felel meg, de talan
még annyinak sem. Nagyon valoszindtlen, hogy van két
olyan kulcslapunk, ami ha létrejon, szinte biztosan nye-
rink. Lehet, hogy a kovetkezé két lapunkat az ellenfél
amugy sem tudna (vagy akarnd) megakadalyozni, tehat
lehet, hogy ez semmit se szamit, egy countert viszont fi-
xen hasznlni tudunk. Osszességében megéllapithatjuk,
hogy csak olyan komb¢ pakliba érdemes hasznalni, ami-
nek van egy-két olyan lapja, aminek mindenképp létre kell
jonni, s ez esetben nagyon jol allunk (ha nem nyeriink).

Yeti elementalista (6): Jatékosok ellen kellemes lehet,
de én nem bizom benne tdlzottan. Egyetlen emlitésre mél-
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Gyogyulsz 4 EP-t.
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16 haszna, hogy frissen bontott paklik versenyén képes le-
verni az Univerzalis katapultallomast mindenféle ellenallas
nélkil.

RHATT

A felhdk uralkodéndje (7): Az intelligens blokkol6 pak-
li ajabb remek lapja. Ha nem szedik le elég hamar, akkor
gyorsan lemorzsolja a max. VP-ket. Ezt a leszedést nem
olyan meghokkentben nehéz megoldani, ezért tl sok jora
ne szamitsunk téle.

Antimagikus blokkolas (5): Olyan j6 kis varazslatai
vannak Rhattnak, ezek egy része raadasul egész jol blok-
kol, ezért nem latom okat, hogy betegyem a blokkol6 pak-
liba. Egyaltalan nem hajmereszté, amit csindl, nem fogok
eqy kozépszerd lap miatt lemondani a tapokrol.

Ganiiid ifjonc (8): Eddig kissé egyhanginak volt
mondhatd Rhatt, hisz egyetlen koncepciot tudott felmu-
tatni, a blokkolot. De végre érkezett egy Ujabb elképze-
Iés, egy rhatt Iénycsoport (amik nem blokkolnak). Maga
a ganiiid pakli egész korrekt szerintem, van benne fan-
tazia, leginkabb hordaszer(ire lehet 6sszerakni, de kis
iigyességgel jo kis kombdkat is beleépithetiink. Egyel6-
re nem a legerésebbek, de a jévében fog még megjelen-
ni ganid, széval nem kell aggddni a sorsuk miatt. Ma-
ga a ganiid ifjonc sok laphoz hasznélhat6, nyugodt
szivvel dldozgathatjuk, igyis visszatér hozzank. Persze
kérdéses, hogy mennyit hasznaljunk beldlik. A pakli
pontos felépitésétdl fiiggen én 4-7 darabot elégnek ta-
lalok.

Ganiiid magusfalo (7): A legkevésbé fontos lap a ga-
nilid pakliba. Ennél nagyobb triikkokre is képesek, mint
hogy egy buta it6gépre kellien tdmaszkodniuk. Talan a
gyogyulas miatt nem rossz. Egyedi modon ennek blokko-
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Rep:
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| lasa is van, mert remekill illeszkedik a
| Rhatt baranyas blokkolo-lényes pakliba.
Giganiiid (7): Mikor kicsit felszaporod-
tak a lényeink (s ez bizony nem lehetet-
| len), akkor mar igen olcson érkezik kdzénk
a Gigandiid. Neki egészen biztos, hogy nem
fognak oriiini ellenfeleink, de hat nem is
azért hoztuk le. Egyetlen szomortsagunk lehet, hogy ha a
jaték elején hizzuk fel, akkor teljesen hasznalhatatlan.

Horizontkémleld (8): Lapleszedés és er6forras egyben.
0 idézési koltségd lapok ellen igen erds, teljesen ingyen
szedi le Oket, a dragabbakat viszont mar kissé probléma-
sabban tud csak megoldani.

Kaptarparancsnok (8): Idedlis a kivégzéshez, vagy
csak szimplan Gtiink egy nagyot. A Gandiid ifjoncok boldo-
gan ugralnak a gydjtébe egy jo kis +1/+1 kedvéért. Mi-
vel akar 4-5 Iényiink is lehet az Grposztban, ezért kiilono-
sen hatékony a sok plusz sebzés.

Magmakdpé (8): Olcso hordalény, kilén 6rom, hogy
nem foglal helyet az 6rposztban. Szeressiik.

Masszaszivé (8): Korrekt Iény, ami specidlis keresés
egyben. Nagy oromiinkre szolgal, hogy repiil, amit a ha-

Ramona (9): Nagy gusztustalansag. Az ellenfél legfon-
tosabb lapjai valdszinileg allandéan passzivak lesznek,
mig mi vigan kombozhatunk Agyddébbentd Bendvel, Vil-
lamhéritoval és Surusha bogérral. RaérGs perceiben lovol-
dozhet 1-eket az ellenfélbe, bar elképzelésem nincs, hogy
ez mikor fog 1 VP-t megérni. Csak arra vigyazzunk, hogy
a gyakori hasznalata hossz( tavon igen fajdalmas.

Rhatt baranya (7): A mar tobbszor emlitett sok Iényt al-
kalmazo blokkolo pakli uj alapja. Egy bizonyos (valojaban
nem tul erés) lapcsoportot kicsit gatyaba raz, hatha elég
Ut6képesek lesznek. Nem nagyon fog ez Gsszejonni, de
egy probat azért megér.

Surusha bogar (8): Lapot leszedni mindig 6rom, féleg,
ha ezt meglehetdsen olcson tehetjiik meg, raadasul min-
den korben. Egyetlen apr6é szomorusagunk, hogy egy ko-
rig az égvilagon semmit sem csindl, csak varja, hogy elta-
volitsak. Ez bizony igen aggaszto. Ezt a kis lomhasagot
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karpotolja, hogy némi plusz VP-t termel-
get nekink. Ramonaval kifejezetten jol
miikadik.

Zekhartax (9): Talan a legjobb gandid.
Ha nincs egyedil, akkor halasan kdszoni
az izmot és az életet, s vagyodva varja a
tovabbi izomjelzGket, melyek az ellenfe-
link mohosaga miatt ugyis megérkeznek. Ha Az élet bur-
Jjanzasaval jatszunk, akkor az ellenfél az elGkészit§ fazis-
ban huzott plusz lapjaért is jar az izom.

Zold draklen (5): Egyszer( gyakori Iény. Tulajdonkép-
pen sehol sem hasznalnam, esetleg a lényes-blokkolos
pakliba, Méniach, a zild helyett.

A pokok nagyasszonya (7): Mérgez6 pakli stabilizala-
sara remek lény. lgaz picit dragacska, nem tul jo vele kez-
deni, viszont kikiiszob6lhetjik vele az olyan szerencsétlen
eseteket, hogy nincs se Méregfélelem, se Gyilkos méreg
(). A lepucolt asztalunk Ujraépitésénél is nagy segitséget
jelent. Ha harmat nem is, kett6t mindenképp hasznaljunk
beldle.

Az élet burjanzasa (7): Régi kedvenc Planetaris 6rdé-
monunk (Uj) szép lassan teljesen kikaszik a képbdl, kitolja
anala jelentdsen hasznosabb Az élet burjanzasa. Olcsobb,
tobb EP-t ad, ez mar a legtobb esetben kompenzdlja azt,
hogy nem ad biintetést. Megfelel6 pakliban a nagy lap-
mennyiséget is ki tudjuk majd hasznaini, csak arra kell
tgyelniink, hogy az ellenfél ne er6sodjon meg tulzottan a
plusz lapok miatt. A lapot batran kombdzzuk Mérges puf-
fanccsal, Xend babbal, és hasonlokkal, de az 6nmérgez6
Iényekkel is hatékonyan miikodik.

Bolcs teknds (7): Minden kiegészitében tjabb és tjabb
tekik Gsznak be a képbe. Szép lassan annyian lesznek mar,
hogy alaposan meg kell fontolnunk, hogy melyiket hasz-
naljuk, s melyiket nem. Bér a képessége nagyon jo, ma-
napsag nem annyira hasznalhato, inkabb Iényekkel jatsza-
nak az emberek. Ett6l még nem dsom el a lapot, barmikor
fordulhat a jaték kereke, s dominalhatnak a nem-lény la-
pok, s akkor maris erds lappa alakul.

A kovetkez0
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Foldanya atka (8): Lassacskan minden szinnek lesz
egy 3 VP-s, kisebb elénnyel rendelkezd countere. Ezek ko-
zil szerintem az Arnylélek befogasa az abszolit favorit, s
bizony ez sem birja meghaladni az erejét, viszont gyengé-
nek sem mondanam. Lények ellen igen kellemes, akar két
Iényt is kiiktathatunk (ehhez sajna kell egy kis idd), de
sziikség esetén valami zavard egyéb lapot is megoldha-
tunk, sajnos csak ket korre. Akarhogy is, hatranyba nem
fogunk keriilni, ha ez létrejon.

Gemina gyégyitala (7): J6 dolog, amit csindl, bar ke-
vés pakliba tudom elképzelni. Ugyan melyik passziv, véde-
kez6 pakliba fogunk csontot termelni és z6ldet is hasznal-
ni? Bizony egyikbe sem. Targyas pakli pedig sokkal
gyorsabb annal, hogy ilyesmire legyen sziiksége. Egyediil
Istenek rokkdjaval tudom elképzelni, de az ultra, igy nem
terem mindenhol, féleg nem harom.

Megkergiilt 6shangya (5): Az Gshangya pakli jo kis
gyors hordaszerd teriilés pakli, aminek kulcspontja a ko-
vetd, és a kovetd altal termelt quwarg. Magyaran ez a leg-
inkabb tamadhato pontja a hangyaknak, hisz kdvetd nélkil
dragak, quwarg nélkiil nem elég taposak. A kovetd nélkii-
liséget pedig gy érhetik el, hogy az ellenfél kezd, és rog-
ton leszedi, vagy Semleges csatamezdvel hatéastalanitjak.
Az els6 esetnél nem quwarg termeléssel akarunk szeren-
csétlenkedni, hanem ki kell hasznalnunk a gyors gy6zelem
lehetdseget. Masik esetben mar talan hasznos lehet a
Megkerglilt 6shangya, de azért vegyiik észre, hogy 4 VP-
nkbe keriil egy hitvany quwarg, s konnyen lehet, hogy nem
lesziink vele kisegitve. Az egy izom meg elég csekély se-
gitség ekkora befekietésért. Igaz, hogy van par hangya,
melyek nézik, hogy hany quwargja van az ellenfélnek, de
ezek olyan csekély mértékben novelik az adott lap hatas-
fokat, hogy nem éri meg csak miattuk ezzel jatszani.
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Mérges puffancs (7): Xeno bdb egy gyengébb valtoza-
ta. Kijatszasakor rogton le lehet I6ni, képességét meg lehet
akadalyozni A sors fintoraval (j), 0 VP-s varazslatokkal
konnyen kicselezhetd, az ellenfél passziv jatéka mellett
meghal. Viszont a dragabb varazslatokkal is gy tud elban-
ni, hogy életben marad, ha ndvelni tudjuk az EP-jét, akkor
Szép lassan elég sok méreg lesz rajta, hogy 4-5 varazsla-
tot is elcsipjen. Mérgezo pakliba kiilondsen hatékony.

Mindenevé Gshangya (7): Leszedés 6shangya madra.
Univerzalisnak nevezni tobb, mint tdlzas, a mostansag leg-
zavarObb lapokat, a Iényeket érintetlentil hagyja, de annyi
baj legyen. Még igy is megeéri, mikor el kell takaritani egy
Osi béklyot vagy egy Alanori katapultallomast.

Oshangya taktikus (8): Az el6z6 hitvanysaggal ellentét-
ben ez egy igen tapos hangyacska. Kis szerencsével 1 VP-
ért 2/2-es lény, ami a kévetkez6 kdrben ingyen keres egy
lapot. Ha még két kort megél, akkor még keres egyet. Er-
re azert ne szamitsunk, mar bdven elégedettek lehetiink,
ha egy lapot kerestiink vele.

Oshangya technikus (6): Mint mar emlitettem, a han-
gyak gyorsak. Vagyis nem passziv, passzivizalgatos lé-
nyekre van sziikségiink. Ha repiilne, akkor jonak monda-
nam, igy sajnos tul lassu ahhoz, hogy hatékony lehessen.
Még akkor se mondanam tul jonak, ha valami furcsa vé-
letlen miatt két quwargja lenne az ellenfélnek. Osszességé-
be egy nagyon specialis és meglehetésen hasznalhatatlan
side lap egy paklihoz.

THARR

Arzgul (6): Zarknod kovéacsa legnagyobb problémaja a
mai napig, ha megsz(inik a kdvetd. Sebaj, ezen probal
meg segitni Arzgul baratunk. Sajnos kissé nehézkesen
oldja meg a problémat, sok VP befektetéssel pakolaszhat-
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juk a targyainkat, s bizony konnyen lehet
hogy még veliik se tudunk versenyre kel-
ni egy Orids denevérrel.
Arzgul énekld vértje (7): Sokban ha-
| sonlit a fokosra, egy kicsit gyengébb nala.
Hiaba ingyen aldozhatjuk, raadasul barme-
lyik targyunkat, sebezni mégiscsak sokkal
jobb, mint gyogyulni.

Arzgul mennydorgé fokosa (7): A Iényre rakhato tar-
gyak kozil az egyik legjobb (a Démondld még mindig ma-
gasan vezeti ezt a listat). Egész korrektiil adja a tapot, az
elhajitos képessége is igen kellemes. Kiilon jo, hogy kin-
cse is van. Goblinok mellé egész biztos, hogy alkalmaz-
nam.

Az aranysereg stratégaja (7): Ha lényekkel kivanjuk el-
verni az ellenfeliinket, raadasul minél gyorsabban, akkor
nagy segitség lehet az Az aranysereg stratégdja. A két
nekron legtdbbszor nem nagy ar 6t sebzésért, még akkor
sem, ha nem fixen sebez ennyit, csak megadjuk magunk-
nak a lehetGséget. Megeldzd (téssel kilondsen hatékony.

Gruangdag harci dobja (8): A targy pakli egyik legjobb
0lése. Igaz kicsit dragacska, viszont egy id6 utan nehezen
megoldhat6 a sok jelz6 1ény, féleg mert a legtobb irtas
csak lapokat szed le.

Harci indul6 (7): Sokszor elég lenne egy kor, hogy
megnyerjiik a meccset, csak sajnos tul kemény védelmet
épitett fel az ellenfél. Ha ekkor elfdjunk egy Harci indulot,
akkor az ellenfél csak nézheti a hirtelen képesség nélkiili-
vé valt lapjait, rdadasul ez nekiink laphétranyba se keriilt.
Ha nem tudjuk kihasznalni az igy kapott lehetdséget, akkor
ugyanugy bajban vagyunk, széval nagyon nem mindegy
mikor vetjiik be.

Jeges nyilzapor (5): Tipikus frissen bontotton hasznal-
hato lap. Ott mindig lesz egy 1ény, akivel hasznositani tud-
juk, mas pakliba egyszertien sosem fog beférni, vannak
nala jobb lapok.

Labirintus (6): Side lap minotaurusz pakliba. Elsére
alapvetdének tlinik, késdbb viszont kiderill, hogy sajnos
nem az. Egyrészt vannak paklik, melyeket egyaltalan
nem hatnak meg a bikafeji embereink ténykedése, mas-
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Minden minotauruszod idézési
Koltsége {T3-vel kevesebb (de nem
all épi i irta i4ts76 mehet igy 1 ald) 'l
i epltkezm SOk passal ]atszo kontrol- i A fizikai erd csupdn clfeltétel a vezérsighez:

« Labirintust is isnierni Kell, mind

részt mégiscsak lassul a horda, ha neki-

lok ellen viszont kellemesen hatékony.
Ha valaki elég bevallalos, akkor Timera
kovetdvel is hasznalhatja, amivel ha van
elég manank, akkor sosem esnek le a Ié-
nyeink.

Minotaurusz eunuch (8): Szegény minotauruszok
passzivan jonnek, szerencsére lehet Gket aktivizalni az
eunuchhal, raadasul egy kis manat is kapunk. E képessé-
ge persze mas pakliban is jo lehet, Birfokiassal, Vészkijd-
rattal és egyebekkel nagy huncutsagokat lehet mvelni.

Minotaurusz féregtaposo (7): Sok lapnak a kijatszas-
kori képessége a leglényegesebb pontja, sosem art, ha (j-
bol be tudjuk vetni 6ket. Minotaurusz pakliba mar kevésbé
hatékony, viszonylag kevés olyan lapunk van, amivel jo
lenne, Minotaurusz berzerkerrel mondjuk egész hasznos
tud lenni. Fokuszos deckbe ha valahogy bele tudjuk pré-
selni barnat, akkor elég nagy tapra tesziink szert, mindig
j6 visszavenni egy Mokkut, Tonyokot vagy egy Xend felde-
ritdt.

Minotaurusz vezér (8): Senki sem hitte volna, hogy a
mintauruszok egyszer egy paklit fognak alkotni, raadasul
egész jok lesznek. Szokasos buta, ,szétiitjiik az ellenfe-
let” vonal mellett a lapok visszavételében jeleskednek,
akar a sajat, akar az ellenfélérdl van szo. Kilon érdekes-
ségilk, hogy akkor a leghatékonyabbak, ha csak egy
szinb6l rakjuk 6ket 6ssze, igaz ez a Tharr biibdjanak az
érdeme. A vezér komoly gydzelmi esélyeket biztosit ne-
kiink, segitségevel gyorsabban teriilhetiink, illetve elég
nagyokat tudunk zdzni Iényeinkkel.

Moa agymosé (6): Dragacska varazslatdobatds. Még
az se tud vigasztalni, hogy egész harcias lényt kapunk. Va-
lahogy jobban oriilnék, ha haromért jonne és csak kett6t
itne. De hat ez nem kivansagmuisor.

Nagyon vastag bér (5): Ezer galetki és tizezer testrész
varja, hogy valahogy betuszkoljuk a galetki pakliba. Sajnos
barhogy igyeksziink, ennél sokkal hatékonyabb, agresszi-
vebb lapok sem fognak beférni, nemhogy egy olyan lap,
ami sokszor semmit sem csinl.
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Pajzsziizas (9): Nagyon sokaig Tharr az egyik leggyen-
gébb szine volt a HKK-nak, barmennyire hihetetlen ez a
mai id6kben, mikor az egyik leger6sebbnek szamit. Hogy
ne csuszhasson vissza régi szinvonalara, Gjabb tapok je-
lennek meg hozza. Az eddigi legjobb leszedés, a Thrax ha-
tarsa a Pajzszuzas. Jelents elénye, hogy jelzGt is leszed,
sajnos a hatranya a legjobb jatékosok ellen igen zavaro le-
het, hisz hat korrel elére tudnak szamolni, raadasul a leg-
nagyobb tapjainkat fel se fogjuk hizni. Ez persze semmit
se fog szamitani, ha gyorsan elsemmizziik a lapjainkat a
pakli tetejérdl.

Sziklahajitas (8): Eddig nagy kedvencem volt a Baz-
maon gyilkosa, nagyon sokszor ki lehet vele végezni az
ellenfelet, akar teljesen esélytelen meccset is gydzelem-
re lehet vele hozni. Ugyanezt a hét sebzést nydijtja a Szik-
lahajitas is, olcsobban, bizonyos pillanatokban sokkal ol-
csobban (kettGért hetet sebezni tobb mint durva).
Egyetlen szivfajdalmam, hogy sokkal egyszeriibb meg-
akadalyozni, de mégis azt mondom, hogy inkabb ezt
hasznalom.

Univerzalis katapultallomas (8): A mai idékben
erésen élre tort az épilet pakli, s ezt igen jol fogja se-
giteni az Univerzélis katapultallomas. Ha egyszer kirak-
tuk, akkor mar igen nehéz megsziintetni, koronként
fogjuk vele leszedni a lapokat, csak gyGzziik VP-vel
vagy EP-vel. Eqyéb paklikba is j6 lehet, ha Tharr biibd-
Jjaval jatszunk, hisz akkor szinte mindig egy épitd lesz,
amit azért nem annyira nehéz 6sszehozni egy lényes
pakliban.

Baross Ferenc
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Baross Ferenc
gyoztes paklija:

Szabilylap: Lépéselony

3 Majd legkozelebb
3 Thrax haldlcsapis
3 A hatalom szava

2 Sziklahajitds

3 Metamorfozis

3 A gyenge ereje

3 Megfeleld alkalom
3 Naso-thin nagyir
3 Elet teremtése

3 A sors fintora

3 Malfunkciondlds
3 Bundas yeti

3 Orids denevér

3 Gakk

3 Megel6z6 lités

3 Apré kivansdg

3 Az ers gyengéje

1 Irtoztatd nekromanta
1 Nekromantanonc

Szlovak Csaba
paklija:

Kovetd: Epitd rakshallion

3 Az erGs ereje

3 Tilretas fala

3 Zarknod oszlopa

3 Szellemszolga

3 Holdlaté vérkutya

3 Ryuku Grtorony

2 Antimdgikus citadella
2 Eleven épiilet

3 Megfeleld alkalom

3 Orids denevér

3 Tektonikus kvatins

2 Epitész

3 Suiraqua, a varvédd

3 Alanori katapultallomas
2 Virfal

3 Kristalypalota

2 A csend tornya

2 Rundhal, a gytijtoget6
3 Abarrun segitsége

Csernus David
paklija:

Szabilylap: Osi rina

2 Biibdjmasolds

3 Osi legendk

3 Cselvetés

3 A kockazat dra

3 Az erGs ereje

3 A pokol szeme

3 Vészkijarat

2 A mogokok torvénye
2 Isteni kegy

3 Majd legkozelebb

3 Varazsmezd

3 A btibdjossag rundja
3 A sziirkedllomany aktivizdlisa
3 A gyenge ereje

3 Osi biivolet

3 Ebren dlmodom

3 Biivos tavacska

2 Misodik esély

1 Biivos forrds

Kereszturszki Janos
paklija:

Kovetd: Az 6sok famulusa

3 Elmefalé Hurd

3 Médeni Berta

3 Galetki sebész

3 Barlangtincos

3 Novekvd csaplény
3 Runacsap

3 Rafindlt boltos

2 Osok Varosa

3 Pelyhedz6 bor

2 Elbdjolt xenomorph
3 Csdp-entitds

2 Gépezet

3 Illazioesap

2 Kovévaltoztato csap
3 Nydlkds ormdny

3 Mechanikus végtag
1 Asztralziiz csdp

ERDEKESSEG A VERSENYROL:
* A galetkik harcaban Kereszturszki Janos 2 EP-
ig leltdtte Vamos Csabat, aki Gigantikus gyé-
mantmancssal gyogyult, ellenfele azonban Ru-
nacsappal ellopva azt véget vetett a csatanak.

Szarvassy Laszlé
gyoztes paklija:

Szabalylap: Osi riina

3 Biibdjmdsolds
3 Gsi legenddk
3 Cselvetés

3 A kockdzat dra
3 Az erds ereje

A Beholder Kft. legutobbi, hagyomanyos versenyét
jalius 21-én rendeztiik, iszonyl melegben, 32 amatér
és 19 profi részvételével. A junior kategoridba mind-
0ssze egy jatékos, Kiss David jelentkezett, igy jatsza-
ni ugyan nem tudott, de valészinileg megvigasztalta
az ultraritka lap és a 4 pakli kartya, amivel ,jutalmaz-
tuk”.

Az (j kiegészitd kdzepes mértékben bolygatta meg
a jatékot, érdekesség a galetki és épiiletes paklik eld-
retorése, de lattunk a profiknal kontroll, teknds, foku-
sz0s, bibaj-kombd, aldozos, A Semmi mestere és
Lassan jarj paklikat is.

A profik kiizdelmében Baross Ferenc diadalmasko-
dott, a masodik Szlovak Csaba, a harmadik Csernus
David, a negyedik Kereszturszi Janos, az 6todik pedig
Vdamos Csaba lett, galetki paklival. Az elsé négy profi
s az amatdr gyGztes paklijat oldalt bongészhetitek.

Az amatdroknél Szarvassy Laszlo végzett az els
helyen, a masodikon Cset6 Zsolt, épiiletpaklival, a
harmadikon Erdds Viktor, Halhatatlanok nagymestere
kontrollal, a negyediken pedig Téth Andras, Lépés-
elényre alapozo kontrollal.

Mindenkit varunk versenyeinken, a Junior kategori-
aban minden eddiginél sokkal konnyebb dijakhoz és
sikerélményhez jutni!

Mako Balazs

2 A mogokok torvénye

3 Majd legkozelebb

3 Vardzsmezd

2 A biibdjossag rindja

3 A sziirkedllomany aktivizdldsa
3 A gyenge ereje

3 Osi biivolet

3 Biivos tavacska

2 Misodik esély

3 Biivos forrds

3 A pokol szeme
3 Vészkijarat



Sajnos a juniusi feladvanynal az élet-
pont és a varazspont megcserélédott,
emiatt nem lehetett megoldani. Bar
voltak ra kisérletek, nem is rosszak.
Ime a tervezett megoldas:

1.

Az elékeészitd fazisban kapok 5 VP-t.
Sebzddok tizet A mester biintetésé-
tdl (1)), és visszaveszem a kezembe
az egyik Gandiid ifjoncot. Az ellenfe-
lem is sebzddik egyet, majd felhd-
zom Az élet burjanzasat. i

(+5 = 16 VP -1 = 34 ellenfél EP)

. Kijatszom Az élet burjanzasat, felha-

zom az Idézd morfot. Az ellenfelem
most mar nem tud leléni semmit
sem A gyenge erejével.

(-2 =14 VP)

. Lehozom az ldézé morfot ganiid-

ként. Majd sorban, eggyel olcsob-
ban lehozom a ganiiidjeimet: Hori-
zontkémleld, ifjonc, Magmakiépo
(ez sebez harmat az ellenfélen),
Zekhartax (kap egy életet és izmot),
Kaptarparancsnok. (-1-10-1-1-1
=9VP -3 =31EP)

. Felnizom a Gigandidot a Horizont-

kémlelovel. (-1 = 8 VP)

. Kirakom a Gindiidot, egyért jon, mi-

vel van hat ganiiidom, plusz az idé-
z6 olcsobbit. Felhizom a Ramonat,
és gyogyulok otot. Igy mar tulélem a
kort. (-1 =7 VP)

. Lehozom a Surusha bogarat.

(-2 =5VP)

. Lejon Agyddébbentd Bend, ad nekem

4VP+t. (-3 +4 = 6 VP)

. Lerepiil Ramona, 1 EP-ért aktivizalja

a bogarat, aki lelévi az 6rposztban
allo Gohmat. (-2 = 4 \IP)

. Az igy kapott szornykomponenshbdl

kirakom a Kisebb Zant, maslom ve-
le Ramonat, aki 1 EP-ért felkelti a
Gigandiidot.

10. A Surusha bogér ad nekem 4 VP-t.

(+4 = 8 VP)

11. Lehozom a Brutalis morfot, aki kap
egy életet és egy izmot, valamint a
Méagiaforméalo morfot.
(-3-2=3VP)

12. A Horizontkémleld képességének
bealdozom az ifjoncot, és leszedem
vele a Koplalo motyogot.

13. Lehozom a Halalos morfot, és fel-
aldozom, leszedve vele a Gohma
csemete jelz6t. (-2 -1 = 0 VP)

13. Bemegy az 6rposztba a Giganiiid,
a Brutalis morf, a Magiamorfalo
morf és a Magmaképd. A Gigandiid
alapbdl (it kilencet, a brutalis né-
gyet, a Magmakdpd kettét, a Magi-
amorfalo egyet. A Kaptdrparancs-
nok ad mindegyiknek egy sebzést,
valamint a képességéhez felaldo-
zom még az ldézd morfot, Hori-
zontkémleldt és a Zekhartaxot. Ez
Osszesen 9+4+2+1+16 = 32
sebzés. Gy6ztem!

Szerencsés nyerteseink: Toth Daniel
Gagyvendégirl és Heged(is Nandor
Miskolcrdl. Nyereményiik egy-egy
csomag Zu'lit kincse. Gratulalunk!

Uj feladvanyunkat Mako Balazs ké-
szitette: Neked 3 életpontod és 20 va-
razspontod, az ellenfelednek 16 élet-
pontja (18. max. EP) és 5 varazspontja
van, egyik6toknek sincs szornykom-
ponense. Most kezdddik a f6 fazisod.
Nyerd meg a jatékot a kor végeig!

Bekiildési hataridd:
2007. oktober 20.

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:
Beholder Kit.,

1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizarolag a
Jfeladvany” subjecttel
érkezoket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk valaszolni.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Tehetségtelen szilmill (E)
Szilmill rmester (E)
Osszeomlds (E)

2 db Hasznos kis csel (B)
Sziklahajitds (T)

Univerzlis katapultallomas (T)
Hasogat6 (D)

A PAKLID FELULROL SORRENDBEN:
El6futar (R)
Arzgul (T)
Arzgul énekld vértje (T)
Arzgul mennydorgd fokosa (T)

Nincs lapod az asztalon és a gy(jtod-
ben.

ELLENFELED KI_IATSZOTT LAPJAIL:
Gigantikus taborttiz (D)
Gemina gydgyitala (S)
Magmakdpd (Rh)

Giganiiid (Rh)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJA:
A gyenge ereje (F)

ELLENFELED PAKLIJA:
Horizontkémlelé (Rh)

Minden lapja aktiv. A lényei az 6r-
posztban vannak, egy-egy életjelzd-
vel.
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W KUPONOK AZ
AUINORI KRONIKABAN
2007-BEN
A

Természetesen 2007-ben sem sziinik meg a levelezds jatékosainknak szolo
akcio a Kronikaban. lgaz, idén nem labirintust kaptok, hanem egyedi targyat. A rend-
szer a szokasos lesz: egy kuponért harom karakternek kérhetsz egy-egy Kronika nevii
targyat: A kuponok tovabbra is sorszamozva lesznek (januar 1, februar 2 stb.), de minden
kuponért ugyanaz a targy fog jarni. Természetesen tobb targy hatasa dsszeadaddik, igy érde-
mes minden kuponért minden karakternek kérni a targyat. Egy bizonyos kupont egy karakternek

csak egyszer lehet bekiildeni. Vagyis pl. a januari kuponra nem lehet rairni, ugyanazt a karaktert ha-

romszor, és azt sem lehet megtenni, hogy rairok harom karaktert, de kiildok még egy januari kupont,

amin ugyanaz a harom karakter szerepel. Ahhoz, hogy egy karakter 11 db-ot gydjtson ezekbdl a tar-
gyakbal, mind a 11 havi Alanori Kronikabol be kell kiildeni a kupont.

ime a kuponokert kaphaté OV-s és TF-es targy:
I ~.

&R  KRONIKA

F 61 d i (2 A vilagéges eldtt id6kbél marado dsi torténeteket olvasva értekes ta-
pasztalatokra tehetsz szert. Amig a kronikdk a birtokodban vannak
(nem kell KF-elni 6ket, de a bankbol nem fejtik ki hatdsukat), rendsze-
resen Ujraolvasod Gket, igy folyamatosan élvezheted az elényeiket. Ahany kronikad van, annyi plusz TVP-
t kapsz minden normal fordulddban. Segit megérteni az ési varazslatokat is, igy minden egyes birtokolt
kronika kett6vel csokkenti az dsteologia és Gstaumaturgia megvasarlasahoz sziikséges teologia és ta-
umaturgia szinteket. Raadasul minden egyes kronika 1%-kal noveli a kapott tapasztalati pontokat. Ilyen

értékes kincstdl természetesen nem fogsz megvalni, ezért a kronika nem atadhato targy.

—— e R

KRONIKA

A galetki faj torténeteit most dsszegydjtotték, osszefoglaltak \
egy 11 kotetes kronikaban. A kronikakat elolvasva olyan tapaszta-
latra teszel szert, amely mindaddig meglesz, amig a krénikak a bir- /
tokodban vannak (ehhez KF-elni sem kell 6ket). Ahany kronikad (&= )
van, annyi plusz TVP-t kapsz minden normal fordulddban, és annyi szézalékkal csokken az esély, hogy
targyaid tonkremenjenek. Ennyivel csokken az is, hogy hanyas IQ kell a varazslatok elsajatitdsahoz. Pl.
ha 11 kronikad van, akkor ha egy varazslathoz 30-as 1Q kellene, neked elég lesz 18. Ezenfeliil, a kro-
nikak szamatol fiilggéen nd a kapott lélekenergia is (kronikanként 0.5-2%-kal, attdl fiiggéen, hogy ha-
nyadik szinten élsz, tehat pl. egy magasabb szint( galetki 11 kronika mellett minden csatabol +24%
Iélekenergiat kap, és ez nem szamit bele az esetleges korlatozasokba).

" r" ! | )
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Reagalhatok-e Vén Doemon-
nal anti-magias varazslatra?
Igen, mivel az anti-magia sza-
balya az, hogy reakcié varazs-
lattal nem lehet ra reagalni. Ha-
tassal lehet, és Doemonnal is,
mivel 6 reakcié lény, nem pe-
dig reakcié varazslat.

Ha Owoolti triikkel reagalok
egy varazslatra nulla varazs-
pontért, és az ellenfelem el-
kolt egy varazspontot, hogy
ne jojjon létre az owootim,
akkor még reagalhatok-e ab-
ban a reakcidlancban?

Igen. Az is egy reakcio cselek-
vés, amikor az Owooti triikkre
elkoltjuk a varazspontot, hogy
az ne jojjon létre.
Megakadalyozhatom-e A

sors fintoraval (4j) egy test-
rész felaldozasat, ha az azért

Vén Doemon

2006 © Beholder Kit.
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A paklid legfels6 lapjit
képpel felfelé kell forditani.
(P: a paklid legfelsd lapja
a gyijtdbe keril.
(P, {I¥: kijitszhatod a paklid felss
lapjat, mintha a kezedben lenne. Ezt a
képességet reakcioként is hasznalhatod.

2007 © Beholfer it~

torténik, hogy megmentsék a
galetkit egy hatastol?

Igen, mivel az AK53-ban mar
definidltuk, hogy a testrész fel-
aldozasa egy reakcidé hatas.
Természetesen ekkor hasznal-
hatok 1 Ujabb testrészt is, ha
akarok, és ha tudok.

Ha Nagyon vastag bér van
egy galetkimen, és két lény
megtamadija, mindkettd lehel
bele harmat, plusz Ut bele
harmat, mennyivel csékken a
galetkimet ért sebzés?
Osszesen 12-vel cso6kken.
Mind a leheletet, mind a lény
Utését csokkenti mindkét lény-
nél.

Mi torténik a Tolvajkulccsal
ellopott lappal, ha a Tolvaj-
kulcs elveszti a képességét?
A lopott lap a gytijtébe kerl,
ugyanugy, mintha a Tolvajkulcs

leesett volna.

Milyen fattyakat csinalnak a
régi fattytermel6 lapok (pl.
Invaziés éjszaka)? 1/1-es ré-
gieket, vagy 2/1-es djakat?

Minden lap olyan fattyat termel,
ami ra van irva. A régi lapok
ezért régi fattyakat csinalnak.

Chara-din fattya altipusunak
szamit-e a Chara-din fattya
(4j) lap, vagy a Sotét Fold (uj)
altal termeltek, pl. a Menedék
szempontjabol?

Igen, minden fatty, vagy termelt
fatty egyben lapnak is szamit,
és Chara-din fattya az altipusuk.

Elparbajozhatom-e a Kifordi-
tott varazsdobozzal a felfor-
ditott lapot?

Nem. Az a lap nincs a kezed-
ben, csak kijatszhatod, de nem
dobhatod el idézési koltség-
nek, nem kincsezhetsz vele,
nem parbajozhatsz stb.

Minden, a ga
al csokie

ni a galetkit
y a Nagyon vastag bort
célozza, +{23-be keriil.




VERSENYHELYSZiNEN

BALASSAGYARMAT - Kincsestar
Konyvesbolt kiilonterme, Rakaczi u. 61.
DEBRECEN — McDonalds, Piac u. 53.
DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet
krt. 37. (az udvarban)
tel. : 321-1313 (11-18-ig).
EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.
ERDGKERTES — Miivelddési Haz,
F6 u. 48.
EZUSTSOLYOM FANTASY — Budapest,
XIll. Visegradi u. 20.
GYULA — Miivelddési Kozpont,
Béke srt. 35.
HORTOBAGY — Hortobagyi Faluhaz,
Kossuth u. 8.
KAPOSVAR - Partok Haza,
Szent Imre u. 14.
KISKUNDOROZSMA - Petdfi Sandor
Miivelddési Haz,
Negyvennyolcas u. 12.
MAKO - Perczel Mér u. 2/b.
MISKOLC - Miskolci Ifjisagi HKK Klub,
Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,
a Szinvapark 2. emeletén
NAGYKANIZSA - Sarkanytiiz
Szerepjatékbolt, Rozgonyi u. 4.
NYIiRBATOR - Lion Cafe, Ady E. u. 13.
NYIiREGYHAZA — Nyirplaza, Camelot,
Szegfii u. 75.
(I - Dozsa Gy. u. 58.
(Busz Varpalotardl 9.40-kor.)
PECS — Romai udvar, Agyvihar
szerepjatékbolt
SZARVAS - Belvarosi sorozé és pizzéria,
Kossuth u. 23.
SZEGED - Café Reneszansz Pizzeria,
Gyertyamos u. 12.
SZEKESFEHERVAR — Torony iizlethaz,
Legendak Bolt, Tavirda u. 2/a.
SZENTES — Fekete Barany sorozd,
Apponyi tér 2.
SZOLNOK —Helyérségi Miivelddési
Kozpont, Tancsics M. u. 5-7.
SZOREG — Miivelddési Haz,
Magyar u. 14.
TISZAUJVAROS - Telki Blanka u. 14.
THALY FIB IFJUSAGI IRODA - Budapest,
1091. Ull6i at 89/a.
VAC - Elysium, Foldvari tér 2-3.
VESZPREM — Sarkanytiiz szerepjatékbolt,
Kinizsi Uzlethaz, Kossuth L. u.
WEKERLEI BOCCIA KLUB - 1196.
Budapest, Mészaros Lérinc u. 45.

* ok ok ok Kk

NEVEZESI DiJ: A Hatalom Szdvetségének
tagjait a nevezési dijbdl 25%-os
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen
bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

/] VERSENYEK

SZEPCEMBERBEN ES OKTOBERBEN

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Iddpont: szeptember 15., 10 éra.

Helyszin: Székesfehérvar.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Zu'lit kincse paklik és ultraritka.
Erdekldni lehet: Nagy Rébert, emaile-
im@freemail.hu, 70-524-2389.

A SOKSZINUSEG JUTALMA

Idépont: szeptember 15., 11 0Ora, nevezés
10-t6l.

Helyszin: Thaly FIB Ifjusagi Iroda.
Szabalyok: A sokszinliség jutalma. A szoka-
sosak mellett tiltottak az ultraritkék és a Ma-
nafamiliaris.

Nevezési dij: Profiknak 900 Ft, amatdroknek
300 Ft.

Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka. A leg-
jobb amatdroket kiilon dijazzuk.

Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, dhojakt-
ra@freemail.hu, 20-591-8404.

HAROMSZiNU VERSENY

Idépont: szeptember 16., 11 éra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Szabalyok: Haromszinii verseny. Tiltottak a
szabdlylapok, a Manafamiliaris és a Mé-
onech firkész is.

Nevezési dij: 300 Ft (16 év alatt 200 Ft, I4-
nyoknak ingyenes).

Dijak: Zu'lit kincse paklik. A teljes nevezési
dij dijazasra lesz forditva.

Erdeklddni lehet: Addm Norbert, tetovalt-
disznyo@gmail.com, 70-618-7787.

VESZELYES FAJ

Iddpont: szeptember 23., 10 éra.

Helyszin: Tiszaujvaros.

Szabalyok: Veszélyes faj. A morfokat is altipu-
s0s lapnak lehet szamolni, de csak olyan alti-
pusuként lehet 6ket kijatszani, amivel jatszol.
Nevezési dij: 400 Ft.

Dijak: Zu’lit kincse paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Adém Norbert, tetovalt-
disznyo@gmail.com, 70-618-7787.

Idépont: szeptember 22., 10 dra (nevezés
9.30-t6l).

Helyszin: Nagykanizsa.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Zu’lit kincse és Sarkanymégia paklik,
ultraritka.

ErdeklGdni lehet: Veres Istvén, is-
tink15@vipmail.hu, 30-598-3567.

HATALOM KORLATOZASA
Idépont: szeptember 29., 10 éra.
Helyszin: Nyiregyhaza Camelot.
Szabalyok: Hatalom korlatozasa.
Nevezési dij: 500 Ft.
Dijak: Zu'lit kincse paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-243-
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(2]
S
©

ISTENEK HABORUJA
ldépont: szeptember 29., 10 ora.
Helyszin: Eger.
Szabalyok: Egyszin(i verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.
Dijak: Zu'lit kincse paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Camelot Kartyavar, 06-
36-321-966.

JELLEMEK HARCA
Idépont: szeptember 29., 10.30 (nevezés
10-tdl).
Helyszin: Osi.
Szabalyok: Jellemek harca.
Nevezési dij: 600 Ft.
Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka.
Erdeklgdni lehet: Vamos Csaba, raon@fre-
email.hu, 70-703-3321.

VESZELYES FAJ
Idépont: szeptember 29., 11 6ra, nevezés
10-t6l.
Helyszin: Thaly FIB Ifjisagi Iroda.
Szabalyok: Veszélyes faj. A szokasosak
mellett tiltott A fokusz meglelése.
Nevezési dij: Profiknak 900 Ft, amatéroknek
300 Ft.
Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka. A leg-
jobb amatdroket kiilon dijazzuk.
Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, dhojakt-
ra@freemail.hu, 20-591-8404.

JELLEMEK HARCA

ldépont: szeptember 29., 10 ora.

Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Jellemek harca.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Zu'lit kincse paklik és ultraritka.
Erdeklgdni lehet: Dob6 Andras, 20-360-
9023.
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PAROS VERSENY
Iddpont: szeptember 29., 10 dra.
Helyszin: Gyula.
Szabalyok: Paros verseny.
Nevezési dij: 600 Ft/f6.
Dijak: Zu’lit kincse paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Szappanos Zsolt, 30-540-
3559.

VESZELYES FAJ
Idépont: szeptember 29., 10 6ra (nevezés
9-t6l).
Helyszin: Vac.
Szabalyok: Veszélyes faj.
Nevezési dij: 800 Ft.
Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka.
Erdekl6dni lehet: Harangi Ferenc, fharan-
gi@vnet.hu, 20-943-8033.

HAGYOMANYOS VERSENY
Iddpont: szeptember 29., 10 dra.
Helyszin: Sopron.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny..
Nevezési dij: 1000 Ft.
Dijak: Zu'lit kincse paklik.
Erdeklgdni lehet: Hettinger Mark, hettin-
ger012@citromail.hu, 30-476-0693.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Iddpont: szeptember 29., 10 dra.
Helyszin: Kiskunhalas.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Zu'lit kincse paklik.

ErdeklGdni lehet: Donczi Krisztian, aler-
gia@freemail.hu, 70-627-0438.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: szeptember 30., 10 dra.

Helyszin: Debrecen - McDonalds.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 400 Ft (14 éven aluliaknak in-
gyenes).

Dijak: Zu'lit kincse paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Fabian Maté, fabianma-
te@gmail.com, 20-340-5049.

Iddpont: szeptember 30., 11 dra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye
1 csomag HKK Juniorbdl.

Nevezési dij: 1400 Ft.

Dijak: HKK Junior paklik, ultraritka. A teljes
nevezési dij dijazasra lesz forditva.
Erdeklddni lehet: Adam Norbert, tetovalt-
disznyo@gmail.com, 70-618-7787.
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SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK
versenyen tiltottak, kivéve, ha a verseny hir-
detésében masképpen szerepel: A falak ere-
Jje, A mdgia létsikja, A sdrkany kincse, Bahn
szolgéja, Idegdsszeomlas, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészitd
pakliban lehet.

EGYSZIN( VERSENY: A pakliban csak egy is-
ten lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bufa
lapok mellett. Tiltott lapok: A béke szigete, A
falak ereje, A felsd szférdk angyala, A magia
létsikja, A sdrkdny kincse, A tiltott kényy,
Asztrdlis ~ behemdt,  Bahn  szolgdja,
ldegbsszeomlds, Pszi szakértelem, Teoldgia.
A Tiltott magia csak a kiegészitGben lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten
lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bufa la-
pok mellett. Tiltott lapok: A béke szigete,
A falak ereje, A felsd szférak angyala, A md-
gia I6tsikja, A sarkany kincse, Asztralis behe-
mot, Bahn szolgdja, Idegdsszeomlds, Pszi
Szakértelem, Teoldgia. A Tiltott mdgia csak a
kiegészitében lehet.

PAROS  VERSENY UJ  SZABALYAI
Két-két par jatszik egyméssal. A parok egy-
massal szemben iinek, csak hangosan be-
szélhetik meg a stratégidjukat (kodok, utald-
sok nélkiil), és nem nézhetik egymas lapjait.
A pakliépitésre a hagyomanyos verseny sza-
balyai vonatkoznak. A jaték szabdlyai meg-
egyeznek az Osok Varosa szabélykonyvében
leirtakkal a kdvetkez6 kiegészitésekkel: Hasz-
néljuk a kdzos szérnykomponens opciondlis
szabalyt, a mésik kett6t nem. A szabalylapo-
kat a parok kozosen hasznaljak, tehat a par-
ban mindkét jatékosnak ugyanazzal a sza-
balylappal kell jatszania. A szabalylap
mindenkire hat, de nem adodik 6ssze. Vagy-
is ha az egyik tag jatszik A bdség zavardval,
akkor a mésiknak is azzal kell jatszani, de
csak egyszer hiznak +3 lapot, nem pedig
kétszer. A kovetk csak a jatékosra hatnak,
ezért a par minden tagja kiilon hasznalhat ké-
vetdket. Tiltott lapok: A falak ereje, A hatalom
4taddsa, A mégia létsikja, A sarkany kincse,
A sziirkedllomdny aktivizdldsa, Idegdssze-
omlas, Isteni érzés, Pszi szakértelem, Sze-
rencsés szam, Szerepcsere, Teoldgia,
Transzformécid. A Tiltott mdgia csak a kiegé-
szitében hasznalhato. Az Eletenergidval 50
EP-rél indultok.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lap-
bdl, csak egyet lehet haszndlni. Minden mas,
a hagyomanyos verseny szabalyait koveti. A
négyszin korlat érvényes.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:
A helyszinen megvasarolt csomagokbol kell
oOsszedllitani a paklit. A nevezési dij magéaban
foglalja a kartyak arat is.

(SOK VAROSA: Csak az (sok varosa, a Rivel
hegy, Két vilag kozt, Viziok, a Sotét Kor, Est-
har csaszarsag, az Osi legendék és az 1d6-
utazas kék ikonnal elldtott lapjait lehet hasz-
nalni. Tiltott lapok: A sdrkdny kincse,
Idegdsszeomlds, Orjong6 szilmill. Hasznal-
hatok a tarsasjaték azon lapjai is, amik
az Osok Varosaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet haszndlni, ritké-
kat és ultraritkakat nem. Nem hasznélhatok a
Csillagképes, Invézios, AK-s lapok, a Hata-
lom Szovetségének lapjai és a TF-taldlkozos
lapok sem. A térsasjaték azon lapjai is tiltot-
tak, amiket csak abban adtak ki, illetve ame-
lyek korabban ritka lapként jelentek meg. Til-
tott lap még az Orjongd szilmill és az
IdegOsszeomlas is.

TULELGK CSATAJA: Nem lehet hasznélni az
(Osok Varosa, a Rivel hegy és az Id6utazas
Zénes lapjait, valamint a vegyes kiegészitok
GV tipusii (kék ikon) kartyait. Tiltott lapok: A
falak ereje, A magia létsikja, Bahn szolgdja,
Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos
pakli, max. 4 szin, pontosan 25 lapos kiegé-
szité, egy fajta lapbol maximum 3 db.
Tiltott lapok: A falak ereje, A magia létsikja, A
sdrkany kincse, Bahn szolgdja, ldegdéssze-
omlas, Pszi szakértelem, Teoldgia. Til-
tott mdgia csak a kiegészitében lehet.

A MAGIA MELTOSAGA: Nem lehet hasznalni
azokat a varazspontért kijové lapokat, ame-
lyeknek idézési koltsége haromnal kevesebb,
azokat az egyéb lapokat, amelyeknek az idé-
zési koltsége kettGnél kevesebb, és azokat a
vegyes idézési koltségu lapokat, amiknek az
idézési koltsége harom varazspontndl, vagy
kettd egyéb koltségnél kevesebb. Tiltott min-
den lap, melynek idézési koltsége ?-et és X-
et tartalmaz.

VESZELYES FAJ: Vélassz ki egy Iény altipust!
Minimum 30 olyan lapot kell hasznalnod,
amelynek nevében, leirasaban szerepel ez a
sz0 (kivéve a szinesité széveget), vagy ilyen
altipusa Iényt. A paklinak min. 45, max. 48
laposnak kell lennie. Tiltott lapok: A falak ere-
Jje, A magia létsikja, A sdrkany kincse, Bahn
szolgdja, ldegsszeomlds, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott mdgia csak a kiegészitében
lehet.

JELLEMEK HARCA: A pakliban vagy csak jo

(Elenios, Raia, Rhatt), vagy csak semle-
ges (Tharr, Sheran, Failright), vagy csak
gonosz (Leah, Dorondon, Chara-din) la-
pok lehetnek a szintelen és Bufa lapok
mellett.
Tilott lapok: A balladak kényve, A béke szige-
te, A falak ereje, A felsG szférak angyala, A
mégia létsikja, A sdrkany kincse, A szabad-
sdg dra, A tiltott kényv, Asztrélis behemat,
Bahn szolgdja, ldegdsszeomlas, Pszi szakér-
telem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegé-
szitdben lehet.



Idépont: oktdber 3., nevezés 9-t6l, kez-
dés 10-tdl.

Helyszin: Szarvas.

Szabalyok: A sokszinliség jutalma.
Nevezési dij: 600 Ft, lanyoknak ingye-
nes.

Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Kereszturszky Janos,
keroooo@freemail.hu, 20-959-1401.

Idépont: oktober 6., 10.30 (nevezés 10-
t6l). ;

Helyszin: Osi.

Szabalyok: Veszélyes faj.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka.
ErdeklGdni lehet: Vamos Csaba, ra-
on@freemail.hu, 70-703-3321.

Idépont: oktober 6., 10.30.

Helyszin: Dungeon.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 1000 Ft. A versenyen csak
amatdr jatékosok és 18 évnél fiatalabb
profik indulhatnak.

Dijak: Zu'lit paklik az els6 16-nak, Zének
a tovabbi 8-nak, ultraritka.

Erdeklddni lehet: Abbas Krisztian, 321-
1313.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Iddpont: oktober 10., 11 dra, nevezés
10.30-t6l.

Helyszin: 0+A Plusz.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Til-
tott lapok a szokasosak mellett: Aldozat
az Osi isteneknek, Manafamiliaris, Mé-
onech fiirkész, Sokszin(izég, Zu'lit kisér-
lete.

Nevezési dij: 1000 Ft.

Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Vass Attila (Eziistso-
lyom Fantasy), hkk@ezustsolyom.hu,
291-0932.

A SOKSZINUSE
A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!
AMATOR, PROFI ES JUNIOR KATEGORIAVAL!

G JUTALMA

42 000 Ft pénzdij a profiknal!

3 gylijtédoboz Zu’lit kincse az amatdr kategoridban!
2 gy(ijtédoboz Junior a junior kategdridban!

Az 5. helyezett is kap pénzdijat!

Idépont: oktdber 13., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t61.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészdros Lérinc u. 45.
Szabalyok: Minden lapbol csak egyet lehet haszndlni. Tiltottak a szokdsosak mellett:
Aldozat az Gsi isteneknek, Manafamilidris, Méonech fiirkész, Zu’lit kisérlete.
Nevezési dij: 600 Ft fejenként (tagoknak 500).
Dijak: Zu’lit kincse paklik és ultraritka lapok az amatGroknél. Junior paklik a junioroknal.

A profiknal ultraritka lapok és pénzdij.

1. dij: 18 000 Ft, II. dij: 12 000 Ft, IIL. dij: 6 000 Ft, IV. dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft.
Erdeklédni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
Amator profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rok kozott az, akinek profi
pontszdma az utols6 egy évben 6t, vagy az felett van, vagy a profi 6sszpontszama 12 vagy tobb. Minden nem beholderes
versenyen, ahol legaldbb 20 indulg volt, az elsg hely 2 profi pontot a masodik és harmadik hely 1 profi pontot ér.
A beholderes versenyeken az amatdr kategoria els6 két helyéért 2 profi pont jar, a 3-4. helyért 1 profi pont.
A profiknal az els6 nyolc helyezett kap két profi pontot. A Nemzeti Bajnoksdgon az els 8 jitékos két profi pontot,
2.9-16. helyezett 1 profi pontot kap, mig a bemutat6 versenyeken az elsé négynek 2 pont, az 5-8. helyezetteknek
a 1 pont jar. A profi dsszpontszim 2002. julius 1-t6l szerzett profi pontok dsszege.
Junior kategéria: A Junior versenyen csak azok vehetnek részt, akik még nem toltotték be a 16-ot, és nem mindsiilnek
profinak. Azoknak, akik esetleg a koruknl idGsebbnek néznek ki, javasoljuk, hogy hozzanak magukkal didkigazolvinyt
vagy mds iratot, amibdl az életkoruk kideriil. A Junior versenyen is max. 4 szint hasznalhatsz a paklidban, ugyanabbél a
lapbdl max. harmat, a pakliméret minimum 45 lap, a kiegészit pakli (ha van) pontosan 25 lap kell, hogy legyen.
Természetesen, csak Junior kiaddsa lapokat lehet haszndlni! A Junior versenyeken tovabbi megkotés nincs, ha az
amator és profi kateg()ri'iiban egyszind verseny van, a junior akkor is a fenti alapszablyok szerint zajlik.

-
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A MACSKA VALASZTASA

E. E. KNIGHT

A LEIGAZOTT FOLD SOROZAT MASODIK KONYVE

Valentine egy 6ra mulva az ires uton
ballagott a tabor felé, mikdzben a délnyu-
gaton egyre vastagodo felhdtakarot figyel-
te. Remélte, hogy éjjel tjra esni fog. Az
megneheziti és lelassitja az ildozést.

Z0ld es6kabatot viselt, az olajos szagu
poncsot az egyik emberétdl kérte kolcson.
Két legjobb lovésze lépkedett a nyomaban,
szintén a quisling territorialisoktol ellopott
ruhdzatban. Valentine egymaésba tolta a
kopeny ujjait, hogy eltakarja a kezét — és
amit benne tartott.

Amikor a tri6 megkozelitette a tabort, a
déli torony 6re hanyagul intett nekik, és
valamit lekidltott a betontémbokbdl épitett
Grhazba. Valentine koncentralt embersza-
got érzett eldlrél, amelybe a benzin és az
olaj biize keveredett.

Akércsak az Gsszes tobbi Farkas, 6 is
emberfeletti szaglassal, latassal és hallas-
sal rendelkezett, valamint egy dszvér kitar-
tasaval. Mindezt az életszévéknek, az em-
beriség szovetségeseinek koszonhette,
akik segitették az emberi fajt sajat fajtarsa-
ik, a Kur bolygo bukott renegatjai ellen vi-
selt habordjukban. Valentine nagy hasznat
vette ennek a hallasnak, mikdzben a tabor-
hoz kézeledett. A kapu felé igyekv két 6r-
re koncentralt.

— Az els6 fick injun indiannak tlinik —
mondta az egyik egyenruhas alak a tarsa-
nak. Valentine nyolcvan méterrdl is olyan
tisztan hallotta minden szavukat, mintha
oft dlltak volna eldtte. — Talan osage vagy
valami hasonlg.

— Nem kérdeztem a véleményed, Go-
mez — morogta a masik, mikdzben elgon-
dolkodva vakargatta az alla alatt serkend
borostat. — Eredj, sz0lj a hadnagynak,
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hogy gyalogos idegenek kozelednek a ka-
pu felé!

— Franks a kamionsofdrrel sorozik. Val-
szeg mar vagy a hatodiknal tartanak.

— Azért jobb lesz, ha szolsz neki, ha
nem akarod, hogy szijat hasitson a hatad-
bdl. Allandéan a latogatok miatt izgul.

Valentine kibiztositotta a jobb kezében
tartott pisztolyt. A baljaban revolvert szo-
rongatott, hiivelykujjat az iitészegre szori-
totta, nehogy beakadjon, amikor el6rantja
a kopeny b6 ujjabal. Teltek a méasodper-
cek, a Farkasok egyre kozelebb értek a ka-
puhoz. A Gomez nevi territorialis vissza-
tért egy magas, vékony férfival, aki az
@rszoba ajtajan kilépve elpdckolte cigaret-
tajat.

— A francha, négyen a kapunal... —
mormolta Valentine hata mogott Alpin, az
egyik fiatal Farkas.

— Tartsuk magunkat a tervhez! Maguk
csak kapjak el a toronyban lévé fickot. —
David meggyorsitotta a Iépteit. — Udyv, fidk!
— kialtotta. — Egy bizonyos Franks hadna-
gyot keresek. Itt van? Uzenetet hoztam ne-
ki.

A déli torony unatkozo Gre kihajolt a
korlaton, hogy hallja az odalent foly6 be-
szélgetést; puskajat készenlétben tartotta,
de a fegyver csove az ég felé mutatott. Va-
lentine még egyszer végignézett a létesit-
ményen. A barakkoknal néhany né és
gyermek kuporgott az ajtokban, masok az
ablakokon kikémlelve figyelték a latogato-
kat.

A magas hadnagy elérelépett, és ke-
zét vaszon pisztolytaskajan nyugtatva, a
keritésen keresztiil szemiigyre vette Va-
lentine-t.
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— Nem ismerlek téged, kolyok. Hol van
az iizenet, és ki kiildte?

— Szobeli iizenet, hadnagy - felelte Da-
vid. — Hadd gondolkodjam... valahogy igy
hangzik: ,Te szarevd, arul6, gyilkos szemét-
lada, az emberi faj szégyene.” Koriilbelil
ennyi.

Az 6rok a keritésen beliil mozdulatlanna
dermedtek.

— He? - horkantotta a hadnagy. A fegy-
vere utdn kapott, felszakitotta a tépdzaras
tokot, de Valentine mar rég el6rantotta pisz-
tolyait, mire a markolatra fonhatta volna az
ujjait. David az automatabol két golyct, a re-
volverbdl egyet eresztett a hadnagy mellé-
be. A tiszt a becsapddo golyok keltette ha-
mis idegi visszacsatolasok miatt remeg6
labbal terilt el a foldon.

A két mésik Farkasnal is célzasra emel-
kedtek a karabélyok. Eqgyikiiket akadalyozta
a poncso, ezért egy masodpercet késleke-
dett, Alpin azonban allon I6tte az 6rt, mikoz-
ben az a puskajaval bajlodott. A mésik Far-
kas végre kiszabaditotta fegyverét, és 6 is
belel6tt a diiléngélé alakba, mikozben an-
nak puskaja kizuhant a toronybal.

Mire a nehéz puska nedves toccsanas-
sal foldet ért hat méterrel lejjebb, a saros
talajon, Valentine mindkét pisztolyat bele-
Uritette a kapunal &llo quislingekbe. A ha-
rom Farkas ezutan a zavaros esdvizzel teli
(tszéli arokba vetette magat. Valentine el-
dobta a kitiriilt revolvert, 0j tarat csattintott
az automataba, és csére rantotta a fegy-
vert. Feje folott az északi toronybol kil6tt
golyo fiityiilt el.

Alpin el6bbre kaszott az arokban, mikoz-
ben Valentine egyik szemét és célzasra
emelt pisztolyat kidugta a perem folott,
hogy ellendrizze a régi 6rhaz ajtajat és ab-
lakait. A viharos szélben hangosan nyikor-
gott a KOSZONTJUK feliratd, nyitva maradt
fémajto. David visszahuzodott az érokba.

— Megprdbalkozzam a kapuval, uram? —
kérdezte Baker. A Farkas arcarol saros viz
csOpogott.

Valentine a fejét razta.

— Maradjon, és varjuk meg az 6rmestert!

Valamivel el6ttiik Alpin felugrott, és tliz-
parbajba bocsatkozott az északi torony 6r-
szemével.

— Alpin, vissza! — (ivoltétte Valentine.

A Farkas felemelte a puskajat, amikor
egy golyo csapodott be a foldbe, kozvetle-

nill az arca el6tt. Sar froccsent, és fajdal-
mas kialtas hallatszott. Alpin a fegyverét el-
dobva a jobb szeméhez kapott. Valentine
kiszva, a foga kozt szitkozddva indult az if-
ju felé, amikor meghallotta a becsapddast
jelz6 nedves puffanast. Alpin hatrazuhant az
arokba. David kockazatos vetddéssel oda-
ugrott harcosa mellé, akinek ép szeme ki-
nyilt, majd djra becsukddott a masik véres
maradvanyai mellett.

Mikézben emberét megprobalta hatrébb
rancigalni, hogy a kapu a torony és kozéjiik
kerilljion, a taborban megszolalt a kézzel
hajtott vészjelz6 sziréna kihivo vijjogasa.
Stafford és a szakasz meginditotta a tama-
dast az északi kerités ellen. Valentine lovést
hallott, azutan (vegcsorompalést, ahogy
masik l6vésze tiizet nyitott az érhazban rej-
1626 ki-tudja-mire.

Megtalalta a sériilést Alpin karjan, és
megprobalta elszoritani a kornyékét, hogy
alabbhagyjon a vérzés. Szerencsére a te-
nyere alatt inkdbb folyamatos szivargas-
sal, mint rovid, arteridlis pulzalassal tort
elé a vér. Odahivta magahoz a masik Far-
kast.

— Baker! Alpint eltalaltak.

— Valaki mozgolodott az ablak mogott. ..
elhibaztam — jelentette Baker.

— Hazza le a fejét! Jojjon, és segitsen ko-
tést késziteni! — kidltotta Valentine.

Baker odakuszott, de amint megpillan-
totta Alpint, mintha mindent elfelejtett volna.
Az elsésegélynyuijto gyakorlatokat altalaban
egy csendes ligetben hajtottak végre, nem
egy sziik arokban, ahol annyi hely sem volt,
hogy a konyokét felemelje.

Valentine lemonddan sohajtott.

— Oké, csak nyomija itt jo er6sen! — Ba-
ker tenyerét Alpin karjanak belsé oldalara
helyezte, valamivel a honalj ala. — Er6seb-
ben! Ne aggadjon, sokkot kapott, nem érez
semmit.

Valentine ismét megkockéztatott egy
gyors szemlét — a tobbi Farkasnak még
nyoma sem volt, bar az északi torony ira-
nyabol nem érkezett tobb lvés. Az 6r vagy
elmenekiilt, vagy lel6tték. Baker kezdte
Osszeszedni magat, most mar egyedill is el
tudta latni sebesiilt tarsat.

— Mister, Mister! — kiabalt valaki az 6r-
hazbol. — Megadjuk magunkat... agy értem
megadom magam! Kimegyek, fegyver nél-
kiil. Van velem egy nd is.
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— En csak a hazat vezetem, nem tarto-
zom a territorialisok kozé — tette hozza egy
néi hang.

David Gvatosan kikémlelt az arokbal.

— Feltartott kézzel jojjenek eld! — kiltot-
fa.

A KOSZONTJUK feliratdr ajto Kinyilt, és
eqgy terepszind ruhat viseld fiatalember Ié-
pett ki rajta, mogotte pedig egy zsakruhas
no. Valentine pisztolyaval célba vette a ka-
tonat.

— Te ott, az egyenruhaban! Le a foldre!
Gyeriink!

A territorialis engedelmeskedett. A Iéte-
sitmény masik felérél nem hallatszott t6bb
lovés, de Valentine latta, hogy a barakkok-
bol oklahomaiak rohannak az északi keri-
tés felé. A Farkasok bizonyara behatoltak a
komplexum teriiletére.

— Kérem, nyissa ki a kaput!

A n6 rohant engedelmeskedni. A kapu
konnyen fordult a zsanérjan, és Valentine
belépett a tAborba. Odasétalt a még mindig
fekvé territorialishoz, aki oldalra forditott
fejjel, szemében félelemmel nézte 6t.

— Baratom, most szépen elarulod, ki
van a hazban, mert nem akarod felidegesi-
teni a fickot, aki pisztolyt nyom a fejedhez.

— Négy koponya, uram, és valami hiva-
talnok Tulsabol. Es nem vagyok territori-
alis, csak azért viselem az egyenruhat,
mert a szallitoknal dolgozom. Teherautot
vezetek. Eskiiszom, csak sofdr vagyok!

— Te hoztad ma ide a tartalykocsit?

— Igen, uram... én voltam. Sziikségik
volt egy kis utanpotldsra a jarmivekhez
meg a traktorokhoz. Ugy volt, hogy itt
toltobm az éjszakat a Banyatelepen, az-
tan...

— Megtaldltam a hadnagyot — kiéltotta
valaki. Egy Farkas lépett ki a sarok magiil,
fegyverével folyamatosan az 6rhaz ajtajara
célzott.

— Ormester, itt van Valentine hadnagy.
Sértetlen — tette hozza egy masik harcos.

— Tartsak szemmel ezt a kett6t! — adta
ki az utasitast Valentine. — Sanchez, segit-
sen Bakernek behozni Alpint! — Baker ki-
vancsi prérikutyaként dugta ki fejét és val-
lat az arokbol. Farkasok rohantak oda,
segiteni sebesiilt bajtarsuknak.

A komplexumban elszabadult a kdosz.
|zgatottan kiabalé oklahomai civilek, féként
nok és gyerekek nytizsogtek mindenfelé. A
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Farkasok védett allasokba hizodtak a két-
szintes haz koril, puskaikkal folyamatosan
az ajtot és az ablakokat pasztaztak, de a
feltétlentil szikségesnél senki nem me-
részkedett kozelebb. Két Farkas bedllitott
egy lovat sajat maguk és a haz kozé, amig
levagtak a régi ruhaszéritora kikotozott
foglyokat. A miiveletet Stafford érmester
vezényelte, mikdzben legalabb egy tucat-
nyi puska cséve meredt a haz hatso ajta-
jara.

Valentine odaintett magahoz egy tize-
dest.

— Vigyen néhany embert a déli torony-
ba! Tudni akarom, ha barki feltiinik az tton.
— A horizontra pillantott. A vastag felhGta-
kar6 miatt egy oran beliil besotétedik.
Gyorsan kellett dolgoznia. Az sem biztos,
hogy lesz egyaltalan egy ordja; ha a lélek-
ivok elég komolynak itélik a fenyegetést,
egyszeriien kitornek a hazbol. Maga sem
hitte, hogy mind a négy csuklyas szokéset
meg tudna akadalyozni. Es ha leszall az éj,
és a lélekivok djra képességeik teljes birto-
kaba kerillnek, a diadalmas Farkasokbol
egy csapasra csabito préda valik. A Ba-
nyasztelep konnyen halalcsapdava alakul-
hatott.

Valentine végignézte a négy megkoto-
z0tt aldozat kiszabaditasat, azutan
visszatért a kamionsoférhoz. A férfit két
Farkas id6kozben letérdeltette arccal a fal
felé, tarkora tett kézzel. Valentine egy in-
téssel elkilldte 6ket, és leguggolt a férfi
mellé.

— Ugzletet ajanlok, baratom. Altalaban ha
elkapunk egy fickot, aki az ellenség egyen-
ruhajat viseli, golyoval vagy kotéllel gon-
doskodunk rola, attol fiiggéen, mennyire
szorit az id6. Ugye tudja, mi az az Ozark
Szabad Tartomany?

— Igen, uram. A maguk népe a hegyek
kozott lakik, Dél-Missouriban és Arkansas-
ban.

— Elintézhetem, hogy oda keriiljon —
mondta Valentine.

A fiatalember szeme elkerekedett.

— Minek, hogy fellogassanak?

— Nem, szabad emberként. Mindossze
annyit kérek cserébe, hogy még egyszer
vezesse a kamionjat.

— Hadd talaljam ki: 6ngyilkos kiildetés?

Valentine elvigyorodott.

— Lehet. De én fogok maga mellett Gilni.




A motor diib6rgd, gépies grrrrrrr grrrrrrr
grrrrrrrrrrrr Kiséretében indult be. A fékek
hidraulikus sikollyal engedtek, a kamion és
az utanfutd kigordiilt az 6sszetakolt garazs-
bol.

Ahogy a jarmi egyre jobban felgyorsult,
az egyik Farkas még egyet csavart a tar-
talykocsi alol kilogo toml6 szelepén. Valen-
tine figyelte a vastag sugarban kifroccsend
gazolajat és a félreugro harcost. Az autd
végigrobogott a komplexumon, szivar-
vanyszinben csillogo 6svényt hiizva maga
mogott.

A fiilkében z0tykol6do Valentine a lélek-
ivok tavol tartasara szolgalo vadaszpuskat
szorongatva a soférre pillantott. A fiatalem-
ber mosolya sokkal inkabb volt kesert vi-
csorgas.

— Egyébként mi a neve? — kérdezte Da-
vid, talharsogva a tompitatlan motor zajat.

— Pete Ostlander. Mindig arrdl aimodtam,
hogy belevezethetem ezt a szart valamibe.
Es a magaé?

— David Valentine.

Ostlander a haz tornéaca felé kanyarodott.

— Akkor kapaszkodjon, Valentine! — kial-
totta, és sebességet valtott. A kamion meg-
razkodott, és még jobban felgyorsult, végig-
diiborgott a nedves gyepen. Valentine a
padldlemeznek feszitette a labat, és kita-
masztotta magat az (ilés tamléjan.

Az oreg kamion belerohant a tornacba,
leomlasztotta a tartdoszlopokat, a falakat és
a tet6t. A faszerkezet kartyavarként dolt
0ssze az Utkozés erejétdl. Az épiilet oldala
beszakadt, és David az oldals6 ablakon ke-
resztiil latta a helyiség bitorzatat.

Az auté még meg sem allt, Valentine mar
ki is nyitotta az ajtot, és a puskat markolva
kivetddott a kabinbol. Atfordult a vallan, fel-
pattant, és mar rohant is a beton 6rhaz felé.
A vdlla felett hatrapillantva latta, hogy Ost-
lander a cipdjébe akadt biztonsagi ovvel
kiiszkodik. A soférnek végiil sikeriilt kisza-
baditania magat, és atcsusszant az utasii-
lésre, mert sajat oldalan nem tudott kiszall-
ni.

— Meggyujtani! Meggydjtani! — voltotte
teli torokbal Valentine.

A garazsban az egyik Farkas meggyuj-
totta a gazolajcsikot. Az érhaznal harom
masik Farkas allt készenlétben tartott gra-
natokkal, arra az esetre, ha a tanker nem
robbanna fel magatol. Valamit kiabaltak és

Valentine hata mogé mutogattak; David le-
olvasta arcukrol a riadalmat. Egyikiik tiizet
nyitott. Valentine megfordult, akar egy it-
kozésre késziilé szélsd, és vele egyiitt for-
dult a puskaja csove is.

Ostlander kiugrott az autébol. A fiilke te-
tején maga a Halal térdelt, fejét teljesen elta-
karta hosszu, szerzetesi csuhara emlékez-
tet6é kopenyének csuklyaja. A fekete ruhas
alak karja villamkeént csapott le, és a nyaka-
nal fogva ragadta meg a sof6rt. Ostlander
teste gorcsdsen Osszerandult — Valentine
hallotta az elpattan6 nyakcsigolyak roppa-
nasat —, majd élettelenil el6rebillent fejjel
elernyedt. A Farkasok sortiize a fekete ko-
penybe csapodott, de a Iélekivo iigyet sem
vetett rajuk; a nehéz szovet lecsokkentette a
golyok kinetikus energiajat, a maradékrol
pedig a rém ellendlld szervezete gondosko-
dott.

A Iélekivo valoszin(ileg inkabb hallotta,
mint latta a kozeledd langokat. Elhajitotta
Ostlander holttestét, és egy gravitaciot meg-
hazudtolé ugrassal eltiint a haz teteje mo-
gott. Amikor Valentine latta, hogy Farkasai a
foldre vetik magukat, 6 is hasonloképpen
cselekedett. Kezét a fejére tapasztotta, hii-
velykjével a fillét védte, kisujjaival pedig az
orrat szorftotta 6ssze. A tartalykocsi dob-
hartyaszaggato whump kiséretében robbant
fel. David forro levegd érintését érezte a ha-
tan, miel6tt elveszitette az eszméletét.

A MACSKA VALASZTASA
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Nos, most tényleq minden tisztdbb, mint lequtdbb volt. Persze neked csak [apoznod kellett eqyet,
de nekem az utolso napldbejeqyzésem Gta eltelt idd életem eqyik legizgalmasabb, legmozgalmasabb és
legtobb kockdzattal jdrd szakasza volt. Sok fidsies tettet hajtottam mdr végre életemben, de ez min-
den eddigit felilmult. Taldn a te idddben még tanitjdk is az iskoldkban, fogyan szabaditotta f6[ Le-
% anthil a Galetkik Szintjét a zsarnok uralma aldl. Eddig csak néhdny széval utaltam arra, hogy
milyen helyzet uralkodik ezen a szinten, most kifejtem eqy Ricsit bévebben, f6leg, mivel azdta én is
jobban képbe keriiltem.

A szint helytartdja valami sétét elf [dzadozds fiirének okdn meglépett, mire a mdgustorony veze-
tdje, eqy Callodus nevti galetki magdhoz ragadta a hatalmat. A pszi iskola vezetdsége szovetséges-
ként csatlakozott fozzd, iqy erdsitve dt és a mdgusokat. Mivel a papsdg megprdbdlt ellendllni, Cal-
lodus bezdratta a templomot, Mireon atydt pedig (aki az ellend(lok vezetdje) megprobdlta elfogatni.
Természetesen a Csdszdr fiilébe is eljutott az események fiire, ezért eqy kiildGttet menesztett a szint-
re, azonban Callodus megdlette, a qyilkossdgot pedig rdfogta a boltosra, akit hamarosan bortonbe is
vettetett. En itt taldlkoztam vele. A boltot persze szintén bezdrattdk. Nemsokdra az akadémia is
sorra keriilt, mivel a mdgusok kifivtdk a tuddsokat eqy versenyre — bizonyitandd a mdgia felsobb-
rendliségét, és hoqy az akadémidn nem tanitanak semmi fasznosat —, amit szépen meg is nyertek.
Ez volt tehdt a fielyzet, amikor én felk6ltoztem ide. Amikor a f6mdgus szine elé jdrultam, megprd-
bdltam érdek(6dni, mird( is van szd, és hoqy mi tortént példdul a boltossal, mire ,tréfdsan” bedug-
tak mellé a bortonbe eqy iddre. Csak, foqy szokjam az itteni rendszert... Normdl korilmények k-
z6tt csoddlni vald volna, amit Callodus véghez vitt. Igazsdg szerint nekem is pontosan ezt a receptet
kell majd kovetniem, ha eqyszer elég hatalmam [esz hozzd. En azonban nem dllok majd meg eqy
szintnél, ianem mddszeresen eqyre tibb szintet fogok az uralmam ald hajtani. De ne gondold, fogy
visszaélnék a hatalmammal, hiszen mindezt csak azért tenném, fogy a galetkiket (¢s a Hegy dsszes
él6lényét) végre oda juttassam, ahova lenni rendeltetett: a Mennyek Orszdgdba. Viszont tanulnom
kell Callodus hibdibdl, nehoqy éppen tigy dontsék majd meq a hatalmamat, mint afiogy én fogom
nemsokdra megdonteni az Gvét. Mdgusmester ide vagy oda, ha eqy ofyan eqyszerti galetki mint én
képes megfosztani tefjhatalmii pozicidjdtdl, akkor vaqy nagyon énhitt, és ezért hibdkat kovet el, vagy
mégsem olyan hatalmas, mint amilyennek feltiinteti magdt. Meg aztdn szimpdtia ide, szimpdtia
s oda, ez a bértonldtogatds némi ellenszenvet vdltott ki irdnta, és amiigy is, most be kell bizonyita-
1 ™ nom a galetkiknek, hogy megjavultam, és tényleg a népem javdt szolgdlom. E[s6 [épésként a boltost

S kellett valafogyan kiszabaditanom a bortonbdl, mert & volt az eqyetlen kapcsolatom a Callodus-el-
leres tdrsasdggal. Mivel az drség — természetesen — minden tdrqyamat elvette tdlem, miel6tt a cel-
(dba [6kGtt volna, vdrhatd volt, fogy mdsodszorra is ezt teszi majd. Meg kellett tefidt valafogy ol-
danom, fogy a zdryitd készletemet becsempésszem magammal, amit eqy hifetetlen dtlettel

.
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valdsitottam meg: ,beépitettem” azt a
testembe. Eldszor a transzformdcidhoz 1
akartam folyamodni, fogy eqy kevésbé
[dthatd helyen eqy tireget alkossak a tes-
temben, de aztdn rdjéttem, hogy arra
semmi sziikség, hiszen sziiletésemntdl
fogva van mdr erre afkalmas részem, gy
maradt a rugalmassdgom tesztelése. Ter-
mészetesen a bal fels§ mancsom Adnal-
jdra gondoltam... A bérténbe konmyen
bejutottam, és a zdrnyitd készlet birto-
kdban ez kifelé sem volt til nefiéz. A
boltos ekkor elrejtdzitt az tizletében, de
késdbb méq t6bbszor is segitenem kellett
neki. E[dsz6r leltdroznom kellett, mivel
a fémdgus katondi vdlogattak eqy icsit
a cuccokbdl. Sok mindent mondjuk nem
4 vittek el, de ez nem is csoda, hiszen a
boltos drukészlete eqyébként sem volt

valami vdltozatos. Nekem kellett azzd tennem eqy 1ijabb megbizatds keretében, amikor is drut kellett
dtvennem a csatornaszint eqy eldugott zugdban. Miutdn ez is megvolt, tijra kinyitottunk. Igen, nyi-
tottUNK, mivel nekem kellett a vevdket Riszolgdlnom, [évén An Lobar nemigen mutatkozhatott nyil-
vdnosan. Ez uqyan nem volt a részemrdl eqy tiil idsies cselekedet, viszont maradandd élményt jelen-
tett, hiszen az eddigi tizenhdrom szinten mindig csak a pult mdsik oldaldn dllhattam, most viszont
kiprébdlhattam, mifyen a boltos fielyében lenni. Ez a Lobar persze ugyanakkora gazfickd, mint a tdr-
sai, ezért az egész torténet méq nekem keriilt pénzbe, viszont cserébe rengeteget fejlddtem a kereske-
delem terén.

Azdta az akadémia is Rinyitott, ami szintén nekem koszonfietd. A vezetdje — mds dolga nem [évén
— zoldségeket drult a fotéren, mert mint emlitettem, a mdqusok megnyertek ellentiik eqy versenyt, és
ezzel — [dtszdlag — bebizonyitottdk a mdgia felsébbrendiiségét a kozelharccal szemben. Felvetettern,
hogy miért nem hivjdk dket vissza, fogy esélyiik legyen a bizonyitdsra? Nem kellett volna — gondol-
tam akkor, mivel a f6tudds arca folderiilt az otlet hallatdn, és rogton rdm is testdlta a kivitelezést. Né-
hdny milgandoltds mitlva az aréndban keriilt sor a naqy dsszecsapdsra. A mdgusok kidllitottak maguk
koziil eqy tanoncot, akivel meq kellett megkiizdenem, de nem szemtd[ szemben, hanem ugyanolyan
torzszillott csoportok ellen. A szabdly szerint aki eldbb maradt aful, az esett ki. Az elsd csoport két
tiizldngocskdbol dllt. Mivel ezeket csak lehelettel [ehet leqydzni (szdmomra), ezért 6k voltak a legko- -
molyabb ellenfeleim a verseny sordn. A kovetkezd eqy drids szdjer pdros volt, majd hét mdgikus tor- X
penics kovetkezett, amiket mind ellenfelem, mind én konnyen leqytirtiink. A negyedik forduléban eqy
daergaoth lordot kellett leverni, ami konnyedén széttépte a mdqusocskdt, én viszont vele tettem ugyan-
ezt, iy megnyertem a kiizdelmet. A mdgusok persze tiem ismerték el a vereséget, azonban ez a qydze-
lem elég volt afihoz, foqy az akadémia tjra megnyithassa kapuit. Rogton sereglettek is a leendd didkok,
akiknek nekem Rellett bemutatni a leheletfeqyverek szépségét, méghozzd mind az Gtét. A dolog hdtul-
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iitdje minddssze annyi volt, hogy akkor
még sem a mérgezd-, sem a savlehelet- 1
hez nem konyitottam, azokat el6tte ma- \
gamnak is ki kellett fejlesztenem. fgy az-
tdn suttyomban kellett elmennem eqy
régéta oktatd tandrhoz, mert fdt hogy
nézett volna ki, hogy olyan tanitja a fi-
atalokat, aki maga is csak eqy-két napja
tudja a tananyagot? A bemutatd jol si-
keriilt, és én is naqyon sokat tanultam
beldle, és bdr hidsies onmagdban ez sem
volt, mégis tjabb felejthetetlen é[-
ménnyel lettem gazdagabb, hiszen még
sosem tortént olyan, hogy én oktassak
mdsokat az akadémidn.

Itt van aztdn Merion atya esete is,
akit eldbb kellett megtaldlnom, mint-
hogy Caflodus csat(dsai bukkantak volna
rd. Szerencsémre a katondk mdr tudtdk,
hol Rell (ecsapni rd, és taldltam koz6ttik eqyet, aki annyira hiilye volt, fogy ezt el is drulta nekem.
Léhaldldban sikeriilt odaérnem, nem sokkal a katondk érkezése elStt, gy (eqgyeldre) megmenekiilt az
atya. A templomban rejtézétt el, mivel ott tigysem keresik, és hdldbol elkészitett nekem eqy szent
temnplomi siiveget, ami a magasabb rangii papok mdgikus fejfeddje. fg)/ most mdr van eqy ilyenem és
mellette eqy szent templomi maszkom is. Az esetnek f6leg Callodus szdmdra van tanulsdga, mégpe-
dig az, hogy konnyen elvesztheti valaki a hatalmdt, fa hiifyékkel veszi magdt komiil. Ez persze nekermn
is eqy fontos megjeqyeznivald, hogy ne ezen miilfjon majdani uralmam. Na, és akkor mit lehet mon-
dani a pszi iskola jeles képviseldjére, akit némi hizelgéssel sikeriilt rdvennem, fogy mutasson nekern
az asztrdltérben eqy nagyon veszélyes torzsziilGttet. Persze kapva kapott az alkalmon, fogy a tuddsdt
fitogtathiassa, én meq ,véletlenil” rdszabaditottam azt a megrontott myrakoid befiemdt nydjakat
konnyedén szétmarcangold kék kodot. Szegény pszi-mester tudatdarabkdit most prébdljdk a tdrsai
dsszefoltozni, hogy valamit kezdeni [ehessen a nagymesterrel, mert most nemfiogy beszélni nem tud,
de minddssze annyi agya maradt, hogy taldn még maga ald is csindl. Csak azt nem értem, fiogy ha
ezen a szinten is eqy csomd galetki é[, miért nekem kell mindent elintéznem.

Ezek utdn mdr csak két dolog maradt Adtra: megtaldlni a felytartdt, és eliizni a zsarnokot. Ha
pedig mindezt élve megiiszom, akkor vitathatatlanul én [eszek a galetki nép eqyik legnagyobb hdse,
= ha nem vagyok mdr most is az. Bdr a te id6dben ez mdr rég nem kétséges, most mdr szdmomra is

- eqyre kevésbé az. Ha lapozol eqyet, és a kivetkezd oldalon {rdst (dtsz, akkor tiiléltem, ha nem, akkor

’ pedig fogadd joktvinsdgaimat életed hdtralevd részére, és remélem, j6[ szorakoztdl az eddigieken, va-

[amint sok hasznos informdcidt szereztél errél a korrdL.

Leanthil
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Amikor a felettébb aprd termett fick6 egy sz6 nél-
kiil kitette a pultra a koronat, Bathik Baltazar majd-
nem szornyethalt a rémiilettol.

— Nem kell! Azonnal vidd innen! — kialtotta. Véde-
kezén maga elé tartotta a tenyerét, és gy hatralt el
a dragakovekkel diszitett relikviatol, mintha valami is-
meretlen, iszonyuan fert6z6, és szoérnyl nyavalya
burjanzana a helyén az asztalon.

— Miért nem kell? Nem kell t6le félni, teljesen dr-
talmatlan. ..

— Nem kell, és kesz! Vidd innen! Azonnal! — erds-
kodott Baltazar, és kozben s(ir(in a boltajto felé pislo-
gott. — Nem hallod?! Tedd el, és t(inj el a boltbol! Ha
| anagybatyam meglatja ezt, azonnal rad hivja az 6ro-

ket!

A galetkin nem latszott, hogy kiilondsebben be-
ijedt volna, ehelyett tiirelmesen nézelédott. Komoto-
san jarkalt az oldalso polcok el6tt, és szemiigyre vet-
‘' te még a legérdektelenebb kacatokat is. Egész testét
eltakarta a kopenye, ami a k6padlot seperve, uszaly-
ként suhant utana. A csuklya pedig arnyékba rejtette
az arcat.

Baltazar egyre idegesebb lett, hisz nagybatyja bar-
melyik percben visszaérhetett az ebédbdl. Tudta,
hogy mérges lesz, és ez jobban érdekelte most, mint
a koronaban rejld tzleti lenetGségek. Belle sajnos
hianyzott az a kalmardszton, ami a kuzinjat a szint
legkeresettebb kufarjava tette. O inkabb csak ,élni”
. szerette az életet, jo sokat mulatni, j6féle parlatokat
sziircsoIni, és a gobmbdlyded idomu lanyok kegyeit
keresni. Titokban pedig arrol abrandozott, hogy ka-
landozdnak dll, és egymas utan haditja majd meg a
fels6bb szinteket... Mindezek mellett Baltazar jo fid

volt, és halas volt a nagybatyjanak, aki befogadta 6t,
és ezért cserébe zokszo nélkil elvégezte a ra osztott
alantas munkakat. Egy valamitdl retteget csak job-
ban, mint a kdnnyen megharagvd bacsikajatol: a
szint mindeniitt jelen Iév6 rendfenntartoitol.

— Szoval nem kell? — kérdezte a kis ndvésd isme-
retlen, mar-mar unottan.

— Nem! — vagta ra hatarozottan Baltazar. — Minden
hillye tudja, hogy a mandkirdly megérzi, hol van a
korondja. Mas se hianyzik, mint egy Graltaté mano-
sereg a boltunkba! Nem, sz6 se lehet rola! Vidd in-
nen! '

A fickd megvonta a vallat, mire a boltos segéd
el6tt varatlanul elsotétiilt a vilag. Mintha egyszerden
kirantottak volna a talpa alél a vegyesbolt padlojat,
ajultan zuhant a pult mogeé.

Arra riadt, hogy nagybatyja pofozgatja. Az ébre-
dést hozo utolsé pofon mar olyan erejii volt, hogy az
épp eszméletre téré Baltazar szeme szikrakat hanyt
téle.

— Jol van mar, ébren vagyok! Itt vagyok...
gyok...

— Ha elvittek valami értékeset, eskiiszom, hogy le-
szakitom a fejed! Egyszer hagylak itt... Egyetlen
egyszer, és tessek! — diihongott a harcsabajuszos,
enyhén kopaszodo rokon. Baltazar megfigyelte, hogy
ha diihds, a bacsikaja pont (gy néz ki, mint az a pre-
paralt lebernyeges harcsa-fej a fogadé falan... Ha
erre gondolt, mindig felderiilt, de most valahogy nem
volt kedve nevetni. A halantékat masszirozgatta, és
feltdpaszkodott. A vegyesboltosok gydngye termé-
szetesen azonnal észrevette a koronat, ahogy koril-

jol va-




nézett, hisz az nem volt elrejtve. S6t! Egyenesen a
tarlo ékessége volt! Az ékszeres pult kozepén tiindo-
| kolt, egy halom mas csecsebecse tetején, jo izléssel
eligazitva.

— Hat ez? Hogy keriil ez ide?

— Egy ficko hozta... En nem akartam megvenni. ..
— szabadkozott Baltazar.

— De mégis megvetted!

—Ennem... én... — hebegte a fit, aztdn mindket-
tejikbe beléjik fagyott a kitdrni készilG vihar,
ugyanis vendég érkezett. Egy egész csomd, nem
kivanatos vendég. Oraltatd manok egy kilonitmé-
nye. Seregnyi volt bel6liik, és egy pillanat alatt el-
0zonlotték a boltot. A harcosok gylirit vontak az
udvaroncok koré, és landzsaik hegye mind a kal-
marok felé iranyult.

Baltazar a nagybatyjara nézett, és annak rezzenés-
telen abrazatabol probalt er6t meriteni, amde ekoz-
ben térde remegésén nem nagyon tudott Grra lenni.
Az egyik mano ekkor elére Iépett, és linnepélyes be-
jelentést tett:

— Ofelsége, Harmincnyolcadik Prudrodroowick Ki-
raly. Hajoljatok meg Gfelsége el6tt, alantas galetkik! —
mondta. A hordszék alatt rogyadoz6 mandk lassan
elérébb araszoltak, és a tobbiek utat nyitottak nekik.
" A hordozhat6 trénuson gubbaszté mand Gregebb,

nagyobb, és sokkal, de sokkal rondabb volt a t6bbi-

neél.

— Meghajolni! — parancsolta Gjra a hoppmester, és
még a botjaval is koppantott egyet, a nyomaték ked-
véért. Baltazar maris engedelmeskedett volna, de
bacsikaja szlros tekintete ravillant, és ez megallitot-
ta a megkezdett mozdulatot.

— Manokat nem szolgalok ki! Huzzatok el! — kdz6l-
te folényeskedve a boltos, de hangjabdl hianyzott a
valodi meggy6zddeés.

« Az apr0 termet(i népség kozelebb nyomult. A lan-

dzsahegyek mar kozvetleniil Baltazarék orra el6tt vil-
® logtak. Ekkor a manokiraly egy ujjaval jelezte a tron-

hurcoloknak, hogy vigyék kozelebb. Igy a feje egy
= magassagba keriilt a galetki boltoseval.

JATEK LEVELBEN

— A korondmért jottem, és elviszem. Punktum! Ha
ellenszegiiltok, meghaltok! — mondta, és gégdsen
felvetette a fejét. Néhany pillanatig még élvezte eme
fennkolt pdz hatasat, majd, mikor mar eléget fiirdott

3 L
alattvaléi hodolataban, mohdn korbekémlelt. — Es “;‘ ;

persze elvisziink még néhany aprésagot emlékbe. &+

— Majd adok én neked emléket mindjart! — hordiilt |
fel a boltos, és maris a mandkiralyra vetette volna
magat, de az csak felemelte a tenyerét, és a diihds
kalmar aléltan rogyott a foldre.

—Te is igy akarod végezni? — kérdezte gunyosan a -,
kiraly, és tekintetét a rémiilt fii szemébe flrta. Balta-
zér azonban keriilte a pillantasat, és inkabb maris a
koronaért indult. Felnyitotta a tarlo tetejét, hogy ki-
emelje a kincset beléle. Minden mandszem raszege-
zGdott, ezért a tamadas teljesen varatlanul érte az
apronépet.

A raktarbol tortek eld a tricixek. Kilencen voltak, és
egy szemvillanas alatt felugraltak a pultra, harmas
csoportokba tomoriiltek, és azonnal szdrni kezdték
vardzslataikat a manokra. A kis torzszillottek egymas
utdn pukkantak semmivé az annihilacio hatasara,
még miel6tt barmelyikiik dobéasra emelhette volna a
landzsajat. A manokiraly eszmélt leggyorsabban és

e

varazslatba kezdett, am mielGtt befejezhette volna az |
idézést, a koponyeges fickd ugrott elé. Baltazar nem & &
is latta, hogy honnan termett eld, olyan gyorsan ér- ® od




kezett. Penge suhant, és a szorny(i vigyorba torzult
manofej messzire gurult. Ekkor a haromszemdi tricix-
' manok felhagytak a varazslassal, az udvaroncok pe-
dig, mintha varazsiitésre tennék, mind térdre rogy-
tak.

— Készoném, baratom — mondta az aprdcska fic-
ko, és elvette az értetleniil all6 Baltazar kezébdl a ko-
1 rondt. Hatradobta a kopdnyege kamzsajat, és az ék-
szert a homlokara illesztette. A mandk erre egyszerre
felsdhajtottak. A hoppmester feltapaszkodott, és
mintha mi sem tortént volna, koppantott palcajaval.

- Harmincnyolcadik Prudrodroowick, a Gdgds
meghalt. Eletét a hds Krottordimitrou Herceg, az
Ovatos oltotta ki, és nala van a Korona. Eljen tehat
Huszonkettedik Krottordimitrou Kiraly! Elien soka!

A manok talpra szokkentek, és éljenezni kezdtek,
aztan villamgyorsan o6sszekapkodtak semmivé lett
tarsaik felszerelését, egy — ki tudja honnan elékeriilt
— zsakba gyomoszolték az exkiraly tetemét, a fejét
pedig a tron labahoz tették. Mindekozben valami ért-
hetetlen nyelven egy melankolikus dallamd himnuszt
énekeltek. Baltazar csak hapogott, olyan gyorsan le-
zajlott a hatalomatvétel.

A manoherceg fellépett az ismét levegébe emelt
- hordszékre, és kozombos képet vagva elfoglalta
- elddje helyét. Intett a hoppmesternek, aki elértette a
. jelzést, és ismét koppintott egyet a palcéjaval.

JATEK LEVELBEN

— Huszonkettedik Krottordimitrou Kiraly végtelen
kegyelmében ezennel megkiméli az életed, alantas ga-
letki, és megtarthatod a boltodban 1évé kacatokat is —
kozolte g6gosen, majd az egész csapat kirdlyostul,
hordszékestill elviharzott, mintha ott sem lettek volna.

Bathik Baltazar egy ideig még acsorgott, és pro-
balt napirendre térni a torténtek felett, aztan megvon-

taavallat, és letérdelt a nagybatyja mellé, hogy mod-

szeresen eszméletre pofozza.

ORALTATO MANO (349. LENY)

Minden katona, fegydr, vegyesbolti elado, aré-
nadr és egyéb galetki rettegett ellenfele. Az éralta-
t6 mano nem torddik vele ki vagy mi 6riz egy adott
értéket, odamegy, elnémitja az Groket, nehogy
azok segitségért ordithassanak, aztan ,elaltatja”
Gket egy jol iranyzott kupanvagassal, majd meglép
a valasztott értéktarggyal. Az Graltatd manok alta-
laban csapatokban jarnak, hogy még egyszertb-
ben tudjak elnémitani aldozataikat. Ha ilyen mané-
kat latsz, célszer( kitekerni a nyakukat, na persze
nem csak azért, hogy ne tudjanak tobb kart okoz-
ni, hanem azért is, mert gyakran taldlhatsz naluk
pénzt vagy értékes dragakoveket.

ORALTATO MANOKIRALY (353. LENY)

Hihetetleniil oridsira nétt Graltatd manoval allsz
szemben. De vajon miért van egyedill? Varjunk
csak, ennek van valami a fején... igen, ez egy ko-
rona. Nem vitas, 6 az Graltatd manok kiralya lehet!
Elgondolni is nagyszer(i, mennyi mesés kincs le-
het a birtokdban, nem beszélve a koronajarol,
amelyrdl viszont az a hir jarja, a kirdly halalakor
visszateleportal a manok varosaba, hogy az uj ki-
raly viselhesse majdan. No sebaj, azért te meg-
prébalod megkaparintani. Az egyetlen gond, hogy
az Oraltatd manokiraly nem adja azt joszantabol,
s6t, alattomos varazslata segitségével inkabb még
6 szeretne téged megrdviditeni valamivel... Még
szerencse, hogy nem az életedre, csak a targyaid-
ra faj a foga.




TIPPEK ES TRUKKOK, AVAGY A SZOLGAS UT

Szolgéaval, vagy nélkile? Gyakran felmerU-
16 kérdés, melyre nincs pontos valasz amiéta
a hegy tudésai felfedezték a magikus dohu
fézetet, ami hatalmas mennyiség(i lélekener-
gidhoz juttathatja szolgainkat. Sokan vannak
azon a véleményen, hogy a galetki faj tul di-
csé ahhoz, hogy nyavalyas torzszilottek se-
gitségével kuzdjon meg a felnétté valas ne-
hézségeivel és igy haladjon szintrél szintre.
Ez részben igaz is, hiszen amennyiben a
szolgak, familidrisok, szOvetségesek ‘segit-
ségével kivanjuk legydrni az eléttlink tornyo-
sulé akadalyokat, akkor bizony mi. magunk
nem fejlédlink olyan hatasfokkal, mint.a csak
sajat erejukbdl boldoguld tarsaink. Azonban
a mostani, juniusi szolgés olimpianelsé izben
felbukkant sikeres, szolgazé galetkik a leg-
jobb példak, hogy igenis van jové ebben-a
harci stilusban.

Hogyan is készlil egy szolgas karakter?
Nos, a legfontosabb, 12. szintig szerintem
nem szabad torzszUl6tt segitséget hasznalni
kalandozasaink soran, csak bizonyos esetek-
ben, mint példaul a legendak varosaban, sz6-
vetségi arénaba, illetve ha mar kordbban
megszereztiink egy olyan szolgat, melyet ké-
s6bb is kivanunk hasznalni, annak az élet-
benntartdsdhoz esetleg elég egy vada-
szat/torzszUlott idézése forduldnként, persze
olyan ellenfelet valasztva, aki nem dongdli
féldbe draga pici kis segiténket. Amig elju-
tunk a katondk szintjére addig szlkségunk
lesz minden csepp |élekenergiara, hogy le-
gyen galetkinknek stilusa, harcmodora, és
legf6képp megfelel6 mennyiségli KNO-ja,

mely lehetdséget biztosit szamunkra a karak-
ter atalakitdsahoz szolgazéva. A legfonto-
sabb! Ha nem mi magunk akarjuk megnyerni
a csatakat, akkor mindenképp a nekromanta
varazsiskola tanait kell kovetnlink. A tobbi is-
kola nem Osszeegyeztethet6 az aktiv szolga-
zassal, bar ett6l még megprobalhatjuk, de
nem leszlink tul eredményesek gyogyitd va-
razslatok hidnyaban. Mindezeken tul a vezér-
egyéniség specializaciot is mindenképp fel
kell vennlink, maskiilénben komoly gondja-
ink-lehetnek szolgaink moraljaval, ha mar tul
magas szintliek. A\szolga morélja sajat ta-
pasztalataim alapjan szolgaszint*2+8 mér-
tékben cs6kken, amennyiben van birtokunk-
ban'bohécmolad (ez egy szolga, Id. késébb).
Ez az én 63. szint(i tliskés holyagom esetén
azt jelenti, hogy 134%-kal cskkenne forduld
végén.belém vetett bizalma. Bizony, kdnnyen
kiszamolhaté, hogy egy 96. szintli szolga
mindenképp-elhagyna minket, akkor is, ha
200%-on van a mordlja fordulé végén a tabo-
rozas megkezdésekor, illetve ha az el6tt vélet-
lendl elajul egy csataban ennél kisebb szint is
elég. DE! Ez a specializacié csodas haté-
sokkal rendelkezik. Szolgaink moralja a kor
végén fele mértékben csokken csak. Tehat a
fent emlitett 134%-0s csokkenés 67%-ra re-
dukalédik. Ugye van kuldonbség? Féként,
hogy ma mar nem lehetetlen az, hogy 96.
szintl szolgank legyen. Ennek a nem tul régi
fejlesztésnek a birtokosaként azonban egy |
196. szintli szolga lenne az, ami fixen elhagy-
na minket, na az azért viszont tényleg elérhe-
tetlennek tlinik jelenleg.

Legfontosabb, hogy a 3 italbdl készithetd
szolgat hasznaljuk. A morfinder telep (mitulen
fli, ragalygomba, rémcserje, szemani gom-



ba), a dohu fézet (csétanylab, gyilkos bordka,
velparaj, xita uborka) valamint a boh6cmolad
(sotét mak, elfu moha, muskil, tokin kaktusz)
lef6zését mindenkinek ajanlom. Szolgazé-
ként a morfinder telep hasznalatat esetleg ha-
nyagolhatjuk, hiszen ha visszlk 6ket minden-
hova akkor nem lesznek gondjaink famili-
arisaink jollakottsagaval. Ezeket akar korab-
ban is beszerezhetjlk, hiszen mar a 10. szin-
ten is lef6zhetdk. A 10-12. szintekrdl szerez-
hetlink olyan kovetdket, amelyek szarmazasi
szintje a szolgaszint (6). De milyen szolgat is
érdemes hasznalnunk? A legfontosabb, hogy
legkisebb sorszamu harcolé szévetségesiink
I6fegyveres legyen. Hogy ezt miért tartom
fontosnak? A torzszildttek elég butak, min-
den esetben, amikor annihilaciét hasznalnak,
azt a legkisebb sorszamu harcol6 szolgara 16-
vik elészor, tehat ha azon a sloton egy I6fegy-
veres all magas gyorsasaggal, az nagy
eséllyel le is menti azt. Szerezziink be egy
szolgat, ha még nincs, vagy a meglévére
hasznaljuk alkimista labor -nev( rendkivl
hasznos szbvetségi épuletinket. Ugye ezzel
az épllettel lehet 1 db 7. szintr6l szarmazo
szolgank is ott, ahol normal korilmények kozt
csak eggyel kisebb lakészintrél szarmazo le-
hetne. Folytassuk ezt a folyamatot (a korabbi
elbocsatasaval; ha nem megfelelé keletke-
zett), amig nem kapunk egy Gsoreg él6
cseppkoévet, aki megfelel a fentebb sorolt pa-
ramétereknek. Ha szikladriast kaptunk, akkor
se legyunk szomoruak, 6t is megtarthatjuk,
hiszen kellemes (it6s |ény, aki rendelkezik re-
zisztenciaval, igy magasabb szinten & is
kénnyedén menti az annihilacidkat. Utdbbi ta-
lan még szerencsésebb valasztas is, hiszen
bajolasokkal szemben is ellenallébb. Ha
cseppkoévet szereztlink, akkor szerezziink be
mellé még egy Ut6s Iényt, ha szikladriast, ak-
kor bizony azzal az egyetlen szolgaval
kénnyedén lemészarolhatjuk kdvetkez6 szin-
teket, és a 14. szinten befogadhatunk Ujabb
) szikladriasokat, 6soreg él6 cseppkovet (eb-
bdl mindenképp legyen egy, hogy az Uthetet-
len, &mde lehelhet6 Iények ne okozzanak
akadalyt), de még a quwarg behemot is meg-
felelhet neklink, aki szintén kellemes uUt6s
torzszulott. Amennyiben a legendak varosa-
bél mar kihoztuk Szteirax amulettjét, akkor

kevesebb problémank lehet az annihilacioval,
hiszen ez a targy egy ilyen varazslatot képes
kivédeni csatanként egyszer, de random
kalandokban akar toébb, ilyen gusztustalan
spellt varazsold lény is johet egyszerre, sz6-
val mindenképp ajanlott a fentebb emlitett
szolgasorrendet betartani, hacsak nem aka-
runk gyakrabban a templomba latogatni.

Mit is csinaljunk, ha egyszer mar szolgala-
tunkban all a kivant szolga? Szerintem min-
denképp ajanlott SZNO-val felnévelni a maxi-
mumig amig lehet, hogy hasznalhatébb
legyen. Amennyiben rendelkeziink sok-sok
magikus nyakoérvvel (#686) akkor sporolha-
tunk 45 képességpontot, hiszen ezek felhasz-
nalasaval fel tudjuk 10 szintre ndvelni Gket.
Ezutan csak célzott VD-kre hasznaljuk, amik-
kel felnévelhetjik-a kivant szintig, amikortol
mar mindenhova vihetjuk. Ha példaul a szik-
ladriasunk elérte a 30. szintet, ami hamar fog
menni, akkor mar szépen lehet mindenhova
vinni, hogy tovabbi fejl6dést érjen el. A célzott
VD, amire vigyUk, az olyan torzcsoportra ira-
nyuljon, amik nem igazan tudnak kart tenni
szolgankban, és képes is legy6zni 6ket, vagy
a mi segitséglinkkel diadalt aratni. Ez vélemé-
nyem szerint 12-13-on a 3 sz6rés wob-
ramung, mig 14. szinten a 3 torzszUl6tt ma- |
gus, 15. szinttdl pedig a 4 quwarg takarito.
Persze okosan is kell csataznunk. Nagyon
fontos, hogy a csatakban hasznaljuk az
esszenciaelnyelés varazslatot. Ezzel, maxi-
malizalhatjuk azt a lélekenergiat, amit kap-
nank SZL 0 beallitdsnal, amire szikségunk is
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van, hiszen szolgank jelenléte miatt nagyobb
a harci erénk is. De mi nem ezt a bedllitast
hasznaljuk, nem bizony. SZL 90 az Ut a meg-
allithatatlan szolgak paradicsomaba. Mar
csak életben kell tartani szolgankat, amihez a
legjobb varazslat a gyogyité szél, és ha min-
dent jol csinaltunk, és van dohu férglnk is
csata végén akar 5+ KNO-val is gazdagod-
hatnak szolgaink, ami igencsak hamar okoz
szintlépéseket, f6leg ha csak egy szolgat vit-
tink a célzott VD-re. Persze amint megfelel6
szolgahaddal rendelkezlink, és visszik G6ket
mindenhova minden csatara ezt a taktikat
ajanlom: elsé korben esszenciaelnyelés és
gyogyité szél, de legyen kisebb paraméterrel
drjdngés és titanok szele is beallitva. Ha nincs
szliksége senkinek sem gydgyitasra, a prog-
ram természetesen nem valasztja ki ezt a va-
razslatot. Tovabbi harci kdrokben pedig foly-
tassuk a gyogyitast, mikdzben a szolgata-
mogaté varazslatokat is elmondjuk, bar par
szikladriassal vagy quwarg katonaval hamar
eljutunk oda, hogy elsé kérben szétkapjak el-
lenfeleinket, legyen az akar egy BE 30-as
szornysereg. Ezen a szinten mar eléfordulhat,
hogy szolgaink tulfejlédtek, és mar nem kap-
nak elég lélekenergiat egy-egy csatabol. Ha
2-3 KNO-nal kevesebbet kaptak, ndveljuk az
esszenciaelnyelést, vagy ha jol végeztik dol-
gunk, akkor mar minden ellenfél nevetsége-
sen koénny(, és johet a bosszantas itala, hogy
tdbb szorny j6jjon, még tdbb lélekenergidhoz
juttatva kovetdinket. Ha mindent jol csinal-
tunk, akkor rendelkezlink 2-3 darab 40. szin-
tl szikladriassal vagy quwarg behemdttal és

innentSl megallithatatlanok vagyunk. Folya-
matos fejl6désiik kdvetkeztében a ragadozok
és a pszionicisték szintjén se lehet problé-
mank az ekkor mar joval 60. szint felett lévé
szolgainkkal, akiket ha elvisziink itt mar egy
szolgas olimpiara, gond nélkul, egy kor alatt
bedardljak a ,sajat erejébdl” boldoguld galet-
kitarsainkat.

Természetesen akadnak helyzetek, ahol a
feliebb emlitett kényelmes taktika is kevés,
ekkor azonban rendelkezésiinkre all a nekro-
manta iskola jolly jokere, a halal szava, illetve
ha ezt a stilust valasztjuk mindenképp szik-
séglnk lesz az &sféreg érintése varazslatra,
amit a 2006-ban megjelent Alanori Krénika
kuponjai segitségével vehetlink meg. Sajnos
eme varazslat hianyaban komoly probléma-
ink adédhatnak a ragadozék szintjének ara-
nyos haziéllataval, az orgling hekatombbal.
Fontos dolog még, hogy nem minden épule-
tes kalandba kisérhetnek el minket szolgaink,
erre figyeljunk, ne fordulé kézben érjen a
meglepetés. Ezeken a kalandokon éltalaban
azonban konnyen atsegit legjobb varazsla-
tunk. Igen, a halal szava, és iskolank valtoza-
tos és rendkivil hasznos spelljei elég idét biz-
tositanak ‘szamunkra, hogy legyen idénk
végezni ellenfeleinkkel. llyen példaul a granit-
bér ‘'vagy a sebezhetetlenség. Masik dolog,
amire még koncentralnunk kell, hogy legyen
elég varazspontunk. Az allandé gyégyitasok
bizony sokba kertlnek, mivel azonban szol-
gaink harcolnak helyettlink, minket elég rit-
kan ér inzultus, nyugodtan bedltézhetlink ma-
giat adé targyakba, még jobb, ha teljes Leah
felszerelésben készilink a rank harulé fel-
adatokra.

Remélem tudtam segitséget nyujtani a jové
szolgas karaktereinek. Természetesen ez az
Ut nem az egyedili szolgazo ut, Iéteznek ma-
sok is, fentiek csak sajat véleményem és ta- |
pasztalatom alapjan tikrozi az altalam legsi-
keresebbnek vélt kombinaciot. Sok sikert
mindenkinek, szerezzetek sok |élekenergiat!

Nagy Zoltan
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Karakterem egy teriad amokfutéval valo csata kozben
fizikai pajzsot hiizott fel, noha szingularis védelem is volt
a TV listan. Mi volt a hiba oka?

Hiba nem volt. A teriad amokfutd egyik varazslata az
instabil szingularitas. Viszont a Iény e mellett mas varazs-
latokat is hasznalhat, a harci programban ez véletlenszerd,
ezért az FVH listabol nem ez valasztodik ki ellene. Ha ezen
Iény ellen a szingularis védelmet akarod alkalmazni, akkor
azt FTV listaban kell hozzarendelni direkt a lényhez. Ugyan-
igy minden mas, tobb varazslatot hasznald Iény ellen sem
makodik az FVH lista.

Azt vettem észre a fordulomban, hogy ha az Orddgi
kor épiiletében rakatok magamra halalkapu varazslatot
a kovetkezdt irja: Aktivizalddik rajtad egy halalkapu [Ezt
a varazslatot mar elmondtad egyszer!] Nem volt rajtam
elétte halalkapu, és ezutan sincs rajtam. Miért lehet ez?

Halalkapu ugyan nem volt rajta el6tte, viszont a feltdma-
das vardzslat igen. A két varazslat hatdsa megegyezik, a
program egy helyen kezeli Gket. Ezért észlelte azt, hogy raj-
ta volt mér a varédzslat.

A karakterem a forduldjaban nem talalkozott egyetlen
szornnyel sem a Wargpin melletti szérnysoron! 10 lépés
alatt 9 idézett manaelementalon kiviill semmi nem jott
pedig 7 szdrnyfészken mentem at. Mi tortént?

Ha egy mez6n tobb szérny is van, és az egyikre van ki-
adva FT, akkor a masikkal mar nem taldlkozik a karakter.
Mindegy, hogy az fészek-e vagy sem.

Karakterem a mai forduléjaban MXTU-t probalt atad-
ni a kis karakteremnek, mindezt persze KT-n beliil. Az
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egyik karakteremnek 31, a masiknak 26 MTU-ja volt. Azt
az lizenetet kaptam, hogy az atadas nem jott létre mivel
azt a karakterem MXTU szintje nem teszi lehetdvé. Mi le-
het a gond? )

A két karakter alap MTU-ja kozott nincs kiildnbség. Am
az els6 visel egy mihlanil medalt, azért tébb az 6 MTU-ja
Ottel. Az ez altal adott értékeket azonban nem tudja atadni,
ezért itt nem is szamit. A vizsgalatndl mindkettének 26
MTU-ja van.

Sajnos a vampirkesztydi nem adja meg a +25% vam-
pirizaciot. Légy szives, javitsatok a hibat!

A harcban a karakter fegyverrel kiizdott, viszont a vam-
pirkeszty(i csak okolharchan vampirizal.

A taborozas végeén az szornykeresett ryuku csapasve-
zet6re nem siilt ki semmilyen tdmadé vari, pedig direkt
FTV is van ra beallitva, tudatrombolas. Eréforras volt
hozza. Miért?

A tudatrombolas encében szerepel, hogy csak kalando-
z0k ellen hasznalhato, ryuku csapasvezetd ellen ezért nem
hasznalta.

A tirpe kovacsra a kalandozokra beallitott FLH szerint
hasznalta a l6fegyvert a karakterem. Azonos beéllitas
mellett, a korabbi forduléimban ezt nem tapasztaltam.
Mi volt a probléma?

Atorpe kovdacs 16. szinti, ellene mérgezett nyilpuska 16-
vedék van FLH-ban, de mivel nem volt ilyen lovedéke, ezért
a KF-elt kaldor varazsporat hasznalta.

Vadasz Szilard
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A Kincsestar rovatunkbdl megtudhatod,
milyen lehet6ségeid vannak a karaktered
(sz6 szerint) tet6tdl talpig feldltdztetésére a
jatékosok altal eddig ismert targyak alap-
jan.

A targyakat megprébaltuk er6sség sze-
rinti sorrendben ko6zoélni, de persze sok
olyan van, ami nagyon eltéré tulajdonsaga-
ik miatt nem hasonlithatd 6ssze masikak-

kal. A sorrend tehat szubjektiv, de talan
még igy is segithet abban, hogy a legtdb-
bet hozd ki a karaktered 6lt6zk6désébdl.

Miutan eldontétted, mit is volna j6 KF-el-
ni, a kiszemelt targyat persze még meg is
kell szerezni. Ebben mar nem segithetlink,
a feladat rad var. Ezuttal a dobdfegyverek-
rél lathatsz itt egy listat.

Név Kovetelmény Tulajdonsag
Dobdfegyverek:
esszenciakristaly KF: harci értékei nem ismertek
wuhgee darda 50-es szint KF: 4D10+27 sebzés
csontziz6 diszkosz 20-as szint KF: 5D12+12 méagikus sebzés
mérg. teriad tor 40-es szint KF: 2D13+18 magikus sebzés, +3 tdmadas ezzel a fegyverrel
ében dobonyil ) KF: 6D6+6 magikus sebzés, +5 tdmadas ezzel a fegyverrel
acéltiz dobonyil NA KF: 4D6+18 sebzés
titanit dobdpalca NA KF: 7D8 sebzés
malomké 40-es szint KF: fix 50 sebzés, -20 tdmadas ezzel a fegyverrel, fordul6 végén erdd
1%-ot fejlddik
ekharion darda 14-gs szint KF: fix 22 magikus sebzés, +8 tamadas ezzel a fegyverrel
dzsumbujharcos bola  10-es szint KF: 6D6+3 sebzés, +5 tamadas ezzel a fegyverrel
bogydgranat KF: 5D4+12 sebzés, +4 tamadas ezzel a fegyverrel
teriad t6r 40-es szint KF: 2D13+14 méagikus sebzés
mérg.mihlan.dob6tér ~ NA KF: 4D6+13 magikus sebzés
nehezék 10-es szint KF: 5D10 sebzés, -4 tamadas ezzel a fegyverrel
hajito csillag NA KF: 3D4+11 magikus sebzés, +4 tamadas ezzel a fegyverrel
tolmokov-koktél ) KF: 6D6 magikus sebzés
ryuku harci darda NA KF: 2D10+10 sebzés, kobuderaknal minden masodik harcban
+1 tdmadéasszam
kébito nyilacska 25-gs szint KF: 4D8 sebzés, taldlat*4-gyel csokkenti ellenfél tamadasat és védekezését
mérg. vas dobonyil KF: 2D6+10 sebzés, +2 tamadas ezzel a fegyverrel
fejsze KF: 1D5+12 sebzés
mérg. ubuk dobényil KF: 1D8+10 sebzés
vas dobonyil KF: 2D6+4 sebzés, +2 tamadas ezzel a fegyverrel
mihlanil dobotér NA KF: 4D6+3 magikus sebzés, -4 tamadas ezzel a fegyverrel
nyu-shuriken KF: 3D4+2 sebzés, +3 tamadas ezzel a fegyverrel
ubuk dobonyil KF: 1D8+6 sebzés
bivds shuriken KF: 3D4+3 magikus sebzés
jégpasztilla KF: 3D5 sebzés, az ellenfél tamadasa és védekezése taldlat*4-gyel csokken
bumerang KF: 1D8+4 sebzés
eziistshuriken KF: 3D4 eziist sebzés
dérda KF: 1D6 sebzés
/4 VR4 oo
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Miéta a kalandozok Utjara l1éptem, rengeteg
valtozason mentem at. Ahogy a tapasztalat
ram rakodott, egyre komolyabb és aggodal-
maskodobb lettem, és akik a kezdetek 6ta is-
mernek, ezt tdbbszér meg is jegyezték mar.
Valéban Ugy érzem néha, mintha kiveszett
volna belélem az a hév, ami annak idején ugy
(iz6tt az Uj dolgok megismerése felé... De ha
igy is van, a valtozas oly lassan szivargott be-
Iém, hogy észre se vettem.

Mostansag zarkdzottabb vagyok, mint ré-
gen, ezt nem vitatom. A gondjaim megs(irG-
sodtek, és a Tudat vezetése is sok felel6sseé-
get tesz a vallamra. Az Osi Birodalmak
felfedezésével lassacskan végzek. Mar szinte
mindenhol jartam, ahol egy atlagos veteran
kalandoz6é megfordul, és harcoltam a let(int
korok leszarmazottainak majd’ minden fajza-
taval. Lassacskan elérkezem arra a pontra,
mikor el kell szannom magam a tavoli, tenge-

rentuli vilag felfedezésére. Néha olyan elve-
szettnek érzem magam ebben a baratsagta-
lan vilagban!

A véltozas azonban nem csak bennem ko-
vetkezett be, hanem koruléttem mindenfelé
lathat6. A Kirdlysag varosai mostansag igen
zsufoltak. A fogadok telis-tele vannak ismeret-
len arcokkal, és nagyszaju senkikkel. A pi-
acon a szolgék a hagyomanyos ghallai kajak
helyett egzotikus finomsagokhoz keresnek
hozzavaldkat. A fegyverboltok polcain olyan
dragasagokat lep a por, amelyekért néhany
éve még egész vagyonokat fizettlink. A ryuku
hont megjart kalandozék sosem latott szor-
nyetegeket vezetgetnek a f6utcan, és olyan
tréfedkat hordoznak az ¢vikon, amelyek lat-
tdn minden jéérzésli ghallai borzongani
kezd...

Hova tlint a régi vilag biztonsaga? Es hova
tlintek a régiek? Csak most ébredek ra, hogy
ugy elvagyom valahova. Magam sem tudom,
hova. Valami nyugodt, csendes, és békés
helyre. Igen! A megnyugvas vonz! Talan még-
iscsak meg kéne nésiiném...

Emlékezetem elkalandozik, és én gondolat-
ban visszatérek ahhoz a néhany évvel ezel6t-
ti estéhez.

Mindent baljés csend lepett be. A madarak
elhallgattak, és az erdd neszeit siiket néma-
sag valtotta fel. Tudtam, hogy valami készUl6-
dik, de nem sejthettem, hogy mi. Gréf retteg-
ve buljt a malhaba, pedig éjszaka sosem
szokott aludni. A tabort(iz izz6 fahasabjait egy
varatlanul tdmadt, borzongaté szell§ szitotta
fel. Aztan valahonnan, nagyon messzir6l meg-
hallottam azt a hangot. Nem fogom elfelejteni
soha, amig csak élek. Minden zsigerem bele-
remegett! Bevallom férfiasan, hogy féltem, pe-
dig nem szokasom.



Tudtam, hogy vilagunk megvaltozott. Nem
csak én éreztem, de minden éI6 a kdrnyéken.
Mindenki tudta. Benne volt a leveg&ben, ott
vibralt korlléttink. Taldn csak Hernyé maradt
érzéketlen, ahogy félig a féldbe furédva, moz-
dulatlanul aludt.

Sird felhék szaguldottak el6 a semmibdl,
és az éjszaka hirtelen csillagtalanul sotétté
véltozott. Onkéntelenlll dsszefogtam maga-
mon a maguskdpeny szarnyait, és gyorsan
dobtam még két ronkét a tizre...

Aznap éjjel troll-derékig érd ho esett.

Csak a legmagasabb hegyek csucsan lat-
tam ehhez foghat6t! Nemzetségemben soha,
senki nem élt at korabban hasonlot. Még az
Oreg sdmanok meséiben sem esett sz6 soha
hoesésrdl! Reggelre mindent magamra 6lt6t-
tem, amit csak taldltam a malhaban. Szulej-
man hatara is pokrécot teritettem, mert szaba-
lyosan vacogott szegény. Szutykos remakom
is mintha felére huzoédott volna &ssze! Lila,
nyalkds bdre rancos lett és kemény, mint a
csizmaszar. Iszonylan szenvedett. Mar majd-
nem megsajnaltam a folyton gy(l6lkédd ta-
borérzémet.

A t4j kifehéredett. Mindent belepett a puha,
és gyonyord, amde halalos ho.

A gyengébb joszagok, féleg a kistestli rag-
csalok, és a hideg ellen védekezni képtelen
madarak reggelre mind elpusztultak. Mirg fi-
Okak fagytak halalra a fészkUkben, pedig any-
juk jéggé dermedve még élete utolso pillana-
taban is melengetni probalta Sket. Kapasz-
kodasra képes ragadozok kucorogtak a fak
koronajaban, és rettegve pislogtak a vakito fe-
hérségre. Tudtam, hogy 6k sem fogjak sokaig
hazni, mert nem csak a zdld eleséget, hanem
a prédat is eltakarta a jeges hotakard.

Azonban nem csak apro6 termetl szérnyek
pusztultak el! A kdnyodrtelen, fagyos szél, és a
magas ho nem kimélte a nagyobb lényeket
sem. Lattam groteszk gdmbbé fagyott orbita-
lis mackosajtot, és egy doglétt woorgardot,
ami egy fadrias lombjat valasztotta menedé-
kdl, mignem a végeredmény egy hatalmas,
z6ld cukor-nyalokara emlékeztetd absztrakcio
lett...

Igen. Bekdszontétt a jég, és a ho idészaka,
és mindenki megtanult fazni.
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Allitélag a véarosiak koézill minden &tddik
még azon az éjjelen haldlra fagyott, és a va-
donban koéborlok kdzil is sokan odavesztek.
A lakbhazak nem voltak flitéssel felszerelve,
hiszen a nyar Ghallan eddig még sosem ért
véget. A csalddok a konyhakban gydltek
Ossze, és ott vacogtak, kucorogtak a tlizhely
korll. A f6zéshez Gsszegydijtott tizel6t nem
egészen egy hét alatt minden(tt elhasznaltak
a népek, és iszonyatos tlzifa hiany alakult ki.
A nagyvarosok kornyékét ellepték a favagok,
néhany nap alatt egész erddk valtak semmi-
vé...

Mégsem ez volt a legszoérnylibb valtozas.
Hanem az a rengeteg, sosem latott szérnye-
teg, ami megjelent a semmibdl. Vastag irhajuk
volt, és veszedelmesek voltak, egytél-egyig!
Fittyet hanytak a hidegre, mintha egyenesen
az Osjég Birodalmabol érkeztek volnal

Sokukat megdltem, sok vacogd, remegd,
atfagyott, 6shonos szérny mellett. Kilénleges
komponenseket szereztem, és épp azon
agyaltam, hogy mire lehetne azokat felhasz-
nalni, amikor felreppentek az elsé hirek arrol,
hogy mi is tortént valdjaban.

Allitélag valahogyan atjaré nyilt a Jég Biro-
dalmara, de maga Féldanya sietett druidai se-
gitségére, hogy azok a problémat mielébb
megoldhassak. Megvallom, én nem sokat ér-
tettem a pletykakbol. Ugy mondtak, van vala-
hol egy eszkimé kunyhd, és ott egy 6regem-
ber osztja az észt, meg van valami szentély is,
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ahol egy Azomilla nevd Sheran papnd segit a
kalandozdknak. Aztdn néhanyan térutazd
szerkezetet épitettek, és egy klldnleges jégol-
tozetet feldltve sikeresen atkeltek a dimenzidk
kozti résen. Allitélag épp bérrel Usztak meg a
Jég Vilagaba tett latogatast, sét nekifogtak,
hogy a dimenziérést Osszezarjak...

Nekem kicsit zavarosnak tlint ez az egész
legenda, és nem is nagyon hittem benne. Ugy
éreztem, erre a feladatra akad nalam sokkal
alkalmasabb kalandor szamtalan. igy hat
csak labaltam a derékig éré hoban, és kono-
kul 6sszeszoritott, lilara hdlt ajkakkal menetel-
tem a dolgom utéan.

Igyekeztem minél tobb idét tolteni a fold
alatt. Ha utamba esett, akkor korabban mar
felderitett, és kifosztott labirintusokban, mi-
noszkupokban hiztam meg magam éjjelre,
ahol legaldbb a hidegtdl vedve voltam vala-
melyest. Sokszor pedig Roxat, vagy Alanor
nagyobb fogaddiban szalltam meg, ahol a jo
bor, és a sosem szlind muzsikaszé felmelegi-
tette a véremet, no és ahol a leggyorsabban
juthattam friss hirekhez.

Hosszu id6 telt el igy, hetek, talan hénapok
is, de nem mult el nap, hogy ne tekintettlink
volna vagyakozoén a sotét fellegek takarta ég-
boltra, és a halvanyan pislakolé napkorongra.
Aztan egyszer csak, mindenféle el6jel nélkul,
varatlanul felsltétt a nap, a felhék szétoszlot-
tak, és az olvado ho, hipp-hopp mindent isza-
mos sartengerré valtoztatott. A patakok fo-
lyamma szélesedtek, a kis tavacskak
tengerszemekké valtak... Aztan elszivargott
az a rengeteg viz is. Felszaradtak az utak, és
minden visszatért a régi kerékvagasba.

Csak az emberek emlékezetében maradt
fenn ez a vészterhes idészak, no meg a varo-
si csepliragok illuzidi kozt tlinik fel még néha
egy-egy jelenet a rettegés napjaibdl. Talan fel
sem fogtuk, hogy vilagunk micsoda veszély-
ben volt, és milyen kdzel jartunk a végsé meg-
semmisuléshez.

Megturkalom a tlizet, és beleborzongok az
emlékezésbe. Aztan feltekintek az éjjeli ég-
boltra... de most nyoma sincs a baljos felle-
geknek. Koriilnézek. Szinte minden ugyanugy
van, mint akkor, néhany aproé részlet kivételé-
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vel. Hernyé mar nincs tébbé, helyette Sar-
kany, a pikkelyes ptog hortyog nem messze
t6lem. Ugy alszik, hogy még a nyelve is kilég
a szajabdl, bele a porba... Oh, micsoda egy
ostoba jészag! Nem szeretem &t, mert allan-
do, kénkdszagu blzt bofog fel tlizéleszté
gyomréabol, de azért hasznos, és nagyon
gyors joszag. Aztan a tekintetem tovabb van-
dorol. Agyagelementalom, mint egy életre kelt
szobor &ll a mélha felett. Mindent 1até szeme-
ivel faradhatatlanul firkészi az éjszakat. Csil-
lag6rz6 is pont olyan morézus, mint régen, és
a remakom is ugyanolyan undok utalattal fi-
gyel engem. O az egyetlen j6szagom, aminek
nem adtam nevet. Valéjaban 6 mar egy masik
remak, nem az egykor volt szolgdm, de olyan
egyformak... Ot mar nem idomitottam be,
mint az elddjét. Csakis azért tartom, hogy na-
ponta egyszer leklénozzak beléle egy Uj pél-
danyt, amit aztan varazshéaldba vetek, és ko-
nyortelenll kivagom a még vergédd szdrny,
él6, dobogo szivét! Huh, ez most milyen nagy
gonoszsagnak hangzott! Pedig csak aprd
elégtétel a gydlolkods, undok joszagomon.

Bazaltelementalom is a kdzelben gubbaszt,
akar egy kozonséges kdszikla. Csak én tu-
dom, hogy milyen hiliséges teherhordd. Egy
erre tévedd idegen valdszintileg anélkil men-
ne el mellette, hogy tudna, a kékupac egy
szolgdlatra fogott foldelemet rejt... Minden
olyan tehat, mint régen volt, csakis Grof hiany-
zik a csapatbdl...
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