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Sziasztok! Gondolom, sokan észrevettétek a
boritén a feliratot: julius-augusztus. Ez azt je-
ki lenti, hogy a Krénika — sok mas havilaphoz ha-
sonléan — nyari szlinetet tart, augusztus folya-
man nem jelenik meg. Szeptembertdl viszont
Gjult er6vel jelentkeziink minden hénap ele-
jén-kozepén.

K6zben Ujabb olimpian és Beholder talalkozon
vagyunk tul. A nagy héség és a megndveke-
dett utazasi koltség miatt kicsit kevesebben
voltunk ugyan, de a sok program kdzétt az
édes meglepetéssel minden jelenlevd jol érez-
te magat. Képes beszamoldnkat megtalaljatok
az Ujsagban. A nyar folyaman sem maradunk
beholderes program nélkill, hiszen a hagyo-
manyhoz hiven augusztus végén keril meg-
rendezésre a HKK Nemzeti Bajnokséag.
Nemcsak a résztveviket, de a nézéket is szive-
sen latjuk. Mindenkinek j6 jatékot és kellemes
olvasast kivanok!

A cimlapunkon ezuttal Raymond E. Feist: A dé-
mon kirdly dihe Il. cimd regényének 2. kiada-
sos boritoképe, Ruzsinszki Zsolt festménye

lathato.
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Adomanyukat egyre jobban kiismerve a leny(ligozé
Onismeretl adeptusok olyan képességek és metama-
gikus technikakhoz férhetnek hozza, melyek elérhetet-
lenek lennének mas magiahasznalok szamara. Pusztan
az Osszpontositas részletes tanulmanyozasaval tobb 0j
metamagikus képesség sziiletett meg. Ezek némelyike
az adeptus 6nismeretét fokozza, mig a tobbi hasznalo-
ik mas aspektusait erdsitik fel. Az 0j metamagikus
technikak segitségével korlatozott asztralis projekcio,
valamint a mivészi képességek tokéletesitése is lehet-
segessé valik. )

Az Alcazas, Joslas és Osszpontositas technikainak
ismerete mellett az Erzékelés (lasd Target: Awakened
Lands kiegészitd, 110. oldal), illetve a Pszichometria
(SOTA 2064 kiegészitd, 49. oldal) ismerete is konnyit-
heti az adeptus életét.

A tovabbiakban felsorolt metamagikus technikak ki-
zéarolag adeptusok szamara valaszthatok.

RAHANGOLODAS (ALLAT VAGY TARGY)

A torténelem soran rengeteg haziallat és jellegzetes
eszkoz keriilt a mitologiaba. A Rahangolddas a Hatodik
Vilag vélasza erre a jelenségre.

A jaték nyelvére leforditva a Rahangolodas lehetdvé
teszi az adeptusnak, hogy Karma pontok aldozasaval
egy misztikus kapcsolatot épitsen ki egy dllattal vagy
targgyal, hasonldan egy fokusz megkotéséhez. Az
adeptus kénnyebben kezelheti a hozza hangolt allato-
kat vagy targyakat, am ezek az dllatok vagy targyak
materialis komponensként szolgalhatnak az adeptus
ellen (lasd Magia az arnyakban, 34. oldal).

A hangolas el6tt az adeptusnak meg kell ismerked-
nie a kivalasztott allattal vagy eszkozzel. Az ismerkedés
VEgeén egy kotési ritusra van szilkség. A ritus menetét
a jatékmesternek kell kitalalnia, a jatékos kdzremuiko-
désével, a karakter kulturalis hatterére, egyéni hitére és
szokdsaira épitve. Hogy példaul a samani adeptus kiér-
demelhesse allatkovetdje bizalmat, alfava kell valnia
kovetdje szemében. Hogy a harcos adeptus magahoz
kothesse fegyverét, sajat vérével is megkeresztelheti a

fegyvert. A ritus soran az adeptusnak Jo Karmat kell al-
doznia, hogy rahangolddhasson célpontjara. Az adep-
tusok egy Hdstett keretein belil is elvégezhetik a Ra-
hangolodas ritusat (lasd Magia az arnyakban, 60.
oldal).

A Rahangolodas mas hatasokkal jar allatok és tar-
gyak esetében is. Ne feledjiik, hogy a Rahangolddas
csak allatokra és targyakra hat, ha az adeptus embe-
rekre vagy magikus targyakra akarja felhasznalni, két-
szer kell megtanulnia a technikat. Az adeptus legfeljebb
beavatasi szintjével megegyez6 szamu allatra vagy
targyra hangolodhat ra. Mindemellett az adeptus nem
élvezheti egynél tobb magahoz hangolt allat vagy targy
elényét egyetlen egyszer(i tevékenysége soran. A ra-
hangolodas barmikor megsziintethetd az adeptus ré-
szer6l, annak szabad akaratabol (a hangolodasra aldo-
zott Karma ekkor elveszik), vagy az adeptushoz
hangolt allat elpusztultakor, illetve a hangolt targy meg-
semmisiilésekor.

Megjegyzés az adeptusra hangolt allatokkal kapcso-
latban:

Az adeptus alaphelyzetben csak ,normalis” méret
allatokat hangolhat magahoz (vagyis legalabb macska-
méret, legfeljebb pedig egy l6val megegyezé méreti
allatot). A jatékmester belatasa szerint az adeptus ki-
sebb méretl, megegyez0 faju egyedekbdl allo allatcso-
portokat is magahoz kothet (példaul patkanyokat, rigo-
kat, csotanyokat stb.), mintha egyetlen allatot kotne
magahoz. Az adeptus ekkor barmelyik allattal érzék-
kapcsolatot Iétesithet a csoportbol, &m egyszerre csak
eggyel.

Ugyanigy, a nagyobb test( allatra (elefantra, rinocé-
roszra, balnara stb.) hangol6do adeptusnak is nehe-
zedhet az Allatszelidités proba célszama, illetve a han-
golas Karma koltsége.

Opcionalis szabalyként a jatékmester megengedhe-
ti, hogy az adeptus kibernetikus beiiltetésekkel rendel-
kezG vagy paraallatokat is magahoz hangolhasson, k-
riltekintd elbiralas utan. Felébredt mivoltuk miatt a




paradllatok vadabbak, ellenallobbak a vilagi kiképzéssel
szemben, és sokkal er6sebbek és ravaszabbak, mint a
vilagiak. Ugyanez igaz a beiiltetésekt6l mentalisan ins-
tabil allatokra is. A Rahangolodas ezekkel a feltételek-
kel konnyedén felborithatja a jatékegyensalyt. A jaték-
mester csak akkor engedélyezheti ezt, ha kilonleges
torténeti vagy elGéletbeli szalak kotik a karaktert az al-
lathoz, és biztosra veszi, hogy a karakter nem él vissza
a lehet6séggel. Noveljik meg ekkor az Allatszelidités
célszamat és a hangolo ritus Karma koltségét. Irany-
elvként ndvelhetjiik 1 ponttal a Karma koltséget az allat
minden paraképessége, illetve minden 1 pontnyi el-
vesztett Esszencidja utan. A kiilonlegesen erds képes-
ségek (Esszenciaszivas, Megerdsitett pancélzat, Magi-
kus képesség, Joszerencse, Regeneracid stb.) még
koltségesebbek lehetnek a jatékmester joindulatatol
fliggden. A beiiltetésekkel rendelkezd allatok hangola-
fligg, nem a beiiltetések dltal csokkentett értéktdl.

Ertelmes vagy félig-értelmes 1ények (szatirok, ken-
taurok, nagak, szaszkacsok, alakvaltok, lesik, tindérek
stb.) nem lehetnek alanyai a képességnek.

ALLATOK

A Rahangolddas allatokra hat6 valtozata segitségé-
vel az adeptus magéahoz hangolhat egy baratsagos, vi-
lagi, kizarolag allati intelligenciaval rendelkezd lényt. Az
adeptusnak ehhez elGszor is meg kell baratkoznia az
4llattal és magahoz kell szoktatnia. Ez egy Allatszelidi-
tés (vagy hasonlo képesség) () probat igényel, 2 hét
alapiddvel. Osszuk el az alapid6t a sikerek szamaval.
Sikertelenség esetén az adeptus csak vesztegette az
idejét, és djra kell kezdenie a folyamatot. A folyamat
nem miikddik, ha az allatot kényszeritik. Miutan kiépult
a bizalom, az adeptus belekezdhet a hangolas ritusaba,
melyhez az allat Esszenciajaval megegyez6 J6 Karmat
kell elkltenie.

Az adeptushoz hangolt allat megszerzi az Erzékkap-
csolat képességet (lasd Magia az arnyakban, 109. ol-
dal), mely segitségével az adeptus az dllat érzékszer-
vein keresztill is érzékelheti a kiilvilagot. Az adeptus
ezen felill egyszerd, alacsony dsszetettségl parancso-
kat is adhat az allatnak a koztiik levé telepatikus kap-
csolaton keresztiil. Az allat persze nem feltétleniil kove-
ti a parancsokat, féleg nem, ha veszélybe keriilne
ezéltal. A jatékmester belatdsa szerint Allatszelidités
probakra is sziikség lehet. A képesség hatotavolsaga
(Mégia + Karizma + Akaraterd) x 10 méter. Ha az al-
lat elhagyja a hatotavolsagot, az adeptus elveszti a

> hadowrum

kapcsolatot vele. Ha az allat megsebesiil, és legalabb
Kozepes sériilést szenved, a kapcsolat megtorik, mig
meg nem gyogyul. Ha az adeptus kapcsolatban allt az
allattal ekdzben, Enyhe Kabulas sériilést szenved.

TARGYAK

Az adeptus leny(igoz6 mértékd intuitiv iranyitasra és
kivételes megismerésre tehet szert a hozza hangolt jar-
muivekkel, fegyverekkel vagy felszerelésekkel kapcso-
latban. A hangolt targyak az adeptus testének meg-
hosszabbitasaként funkcionalnak, igy hasznalojuk
lenylig6z6 eredményekre és megdobbentd mutatva-
nyokra valik képessé hasznalatukkal. A rahangolodas
folyamata soran az adeptusnak meg kell ismernie a ki-
valasztott targy jellegzetességeivel és korlatozasaival.
A karakternek ehhez egy sikeres E/J szakértelem pro-
bat (5) kell tennie, melynek alapideje egy hét. Ha pél-
daul a karakter egy katanara akar rahangolodni, Eles
fegyverek E/J probat kell tennie, ha egy Yamaha Rapi-
er motorra, akkor Motorok E/J prébat. Alternativaként
az adeptus akar sajat maga is elkészitheti a kivant tar-
gyat a megfelel§ szakértelmek hasznalataval. A rahan-
golodas Karmakoltsége megegyezik a felszerelés
Targyellenallas értékével (lasd SR3, 182. oldal).

Jatéktechnikailag a Rahangolodas 1-gyel csokkenti
a hangolt targgyal torténd probak célszamat. A techni-
ka azonban semmiféle elényt nem nyujt, ha a targyat
kibernetikusan iranyitjak (vagyis nem adodik 6ssze jar-
muiranyito rendszerek, adatjackek vagy fegyvercsato-
Iok elényos modositdival). A technika nem segithet
mas magikus képességeket (mint példaul az ldézés

vagy a Varazslas) sem.



FELISMERES

A technikat kizardlag olyan adeptusok sajatithatjak
el, akik rendelkeznek az Osszpontositds metamagikus
technikaval és szakértelemmel.

A Felismerés lehet6vé teszi az adeptus szamara,
hogy kiterjessze mentalis és intellektualis képességeit.
A technika segitségével az adeptus kénnyebben értel-
mezheti és elemezheti a kornyezetében zajlo esemé-
nyeket, valamint rugalmasabba és részletesebbé tehe-
ti gondolkodasmaodiat.

Jatéktechnikailag a Felismerés segitségével a karak-
ter Osszpontositas probat tehet Intelligencia probaira,
beleértve az Eszlelés és tanulasi probakat is. Az 0ssz-
pontositas ez esetben szabad tevékenységnek minG-
siil. Az adeptus Intelligencia alapu szakértelmek leve-
zetésekor is tehet Osszpontosités probat, hogy
csoOkkentse a levezetés modositoit. A technika ezen ki-
viil tovabbi 1 kockaval noveli a karakter nyelvi és isme-
ret alapu probaihoz felhasznalhato kockainak szamat.

A Felismeréssel rendelkezG karakterek villamgyor-
san és konnyedén sajatithatnak el 0j ismereteket, ezért
csOkkentsilk a karakter szakértelem-fejlesztéseinek
Karmakoltségét 1-gyel.

KEPESSEGNOVELES

A Képességnovelés kizardlag Osszpontositis meta-
magikus technikaval és szakértelemmel rendelkez6
adeptusok szamara vehetd fel.

A technikaval rendelkez6 adeptusok széleskord is-
meretekkel rendelkeznek magikus képességeik forra-

sarol, igy képesekkeé valnak idélegesen atlépni magikus
képességeik hatarait. A technikat alkalmazo adeptusok
feler@sithetik 1étez6 magikus képességeiket, vagy akar
teljesen Ujakat is elsajatithatlak iddlegesen. Az effajta
magikus megprébaltatdsoknak azonban dra van: az
adeptus képességei kiéghetnek egy iddre.

A technika alkalmazésakor az adeptusnak Osszpon-
tositas (4) probat kell tennie. Minden egyes siker 0,25
pontnyi adeptusi képességet jelent a karakter szamara,
mellyel létezé képességeit erdsitheti fel, vagy Uj képes-
ségeket vdlaszthat. Az Osszpontositas proba sikere-
inek szama semmilyen esetben sem haladhatja meg az
adeptus beavatasi szintjét. Ha az adeptus nem rendel-
kezik a kivalasztott képességgel, akkor legfeljebb 1-es
szinten valaszthatja azt. Az Uj képességek, illetve a ké-
pességnovelések legfeliebb (Magia x Beavatasi szint)
percig miikodhetnek, majd eltinnek.

A Képességndvelés hatoidejének lejartakor az adep-
tusnak azonnal kimerilés ellenprobat kell tennie (Sike-
rek szama)$S sebesiilés ellen. A kimeriilés Kabulas sé-
rilésnek mindsiil, mely ellen Akaraterd proba tehetd. A
kimeriilés proba utan az adeptus az Osszpontositas
proban elért sikereinek szamdaval megegyez6 pontnyi
képességet veszit el id6legesen. A kiégés idétartama
megegyezik az id6legesen szerzett képességek élettar-
tamaval. Az elvesztett képességeket a jatékmester va-
lasztja ki, titokban. A karakter csak akkor szembesill
azok hianyaval, ha legkdzelebb hasznalni akarja 6ket.

KORLATOZOTT ASZTRALIS PROJEKCIO

Kizardlag Asztralis érzékelés képességgel rendelke-
20 varazslo adeptusok vehetik fel a technikat.

A metaméagikus technikaval rendelkezé adeptusok
képessé valnak az asztralis projekciora, mint a teljes
értékd magiahasznalok (lasd SR3, 172. oldal). Mivel
az adeptus magikus képességei erésen kotddnek fizi-
kai testéhez, a teste percenként veszit el egy Esszenci-
at, a normdl egy ora helyett (Amig kint voltal,
SR3, 173. oldal). A projekcié alatt a fizikai adeptus ké-
pességek normal modon mukddnek.

SZOMATIKUS IRANYITAS

A metamagia eldfeltétele az Osszpontositds meta-
mégia ismerete, és az 0sszpontositas szakértelem.

A technika lehet6vé teszi, hogy az adeptus teljes
uralmat nyerjen a teste felett, ezaltal jobban megismer-
ve teste hatarait, akar til is lépve azokat egy kis idére.
A legszembetlinGbb hatés a test eréforrasainak ideigle-



nes Ujraelosztasa, hogy egyes fizikai képességeinek
karara, mas képességeket noveljen.

Jatéktechnikailag ez azt jelenti, hogy a képesség
hasznaloja atcsoportosithatja Fizikai tulajdonsagait, te-
hat az egyiket megndvelheti cserébe a masik csokken-
téséért. Ehhez egy Osszetett tevékenység, és egy
Osszpontosités (4) proba szilkséges. A sikerek szdma
hatarozza meg, hogy maximum hany pontot csoporto-
sithat at, de a sikerek szama nem lehet tébb mint a Be-
avatas szint. A véltozas (Magia x Beavatas szint) per-
cig tart, majd visszaall az eredeti allapot, és nem is
lehet Gjra alkalmazni (10 x az atcsoportositas ideje)
percig.

A tulajdonséagok valtozasa természetesen befolya-
solja a hozzajuk kapcsolddo szakértelmeket. Minden
egyes csokkentett tulajdonsag pontért, csokkentsiik a
kapcsolt szakértelmek szintjét 1-gyel (tehdt, ha a Gyor-
sasag 3 ponttal csokken, a hozzatartozo szakértelmek
is 3-mal csokkennek).

A szélsdséges valtozasok kimeritdk lehetnek: miutan
a test visszatér az eredeti dllapotba az adeptus izom-
randulasokat és gorcsoket kaphat. Ennek érzékelteté-
sére a karakternek Test probat kell dobnia Kabulas seb-
zés ellen, aminek Energidja az atcsoportositott
tulajdonsag pontokkal egyezik meg. A Sebzésszint
Enyhe abban az esetben, ha a megndvelt tulajdonsag a
Faji Modositott limit alatt van, Kdzepes, ha afelett, és
Stlyos, ha a megndvelt érték tallépi a Faji maximumot.

A Gyorsasag valtozasa befolyasolhatja a harci tarta-
Iékot, a reakciot, és kezdeményezést is. Az ideiglene-
sen megvaltoztatott tulajdonsagok nem madositjak a
szakértelmek tanulasat, és Karmakoltségét.

VIRTUOZITAS

Ezt a metamagikus technikat a képességeiket elsd-
sorban milivészeti célokra kamatoztaté adeptusok fej-
lesztették ki. A technika segitségével a karakter
konnyedén fokuszalhatja magikus képességeit lenyi-
g06z6 mivészeti alkotasok elkészitésére. A technika ki-
zérolag Uj alkotasok elkészitésére hasznalhato, létez6
alkotasok lemasolasara nem. A karakter alkotasai
tobbnyire lenyligozé mestermiivekké valnak. Az alkota-
sok mamoritd magikus kisugarzassal rendelkeznek az
asztralis megfigyel6k szamara, és még a vilagi megfi-
gyel6k szamara is elképesztéen érzelemdisként hat-
nak. A technika nem csak fizikai alkotasok készitésére
hasznalhato, hanem el6adoi képességek fokozasara is
alkalmas.
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A technika alkalmazasakor az adeptusnak szakérte-
lem (9) probat kell tennie kapcsolodo mavészeti isme-
ret szakértelmével (példaul Zeneszerzés, Tanc, Rajzo-
las, Festés, Versirds, Szobraszat stb.). A prdba
alapideje egy honap. Noveljik meg a prébahoz hasz-
nalt kockak szamat a karakter beavatasi szintjével. A
sikerek szama a mesterm(i kifinomultsagét hatarozza
meg, vagy az alapid6t csokkentheti. A karakter Jo Kar-
ma koltésével is ndvelheti mestermive szintjét, minden
erre a célra koltott 2 J6 Karma utan eggyel. Az elkoltott
Karma mennyisége nem haladhatja meg a karakter
szakértelmének szintjét. A mialkotas hattérzajt teremt,
melynek mértéke megegyezik a mdalkotas szintjével.
Ez a hattérzaj jelképezi a mibdl aradd érzelmi toltést,
és mivel a karakter alkotta meg a miivet, nincs kihatas-
sal ra.

A miialkotas megtervezése utan el kell adni, illetve
be kell mutatni azt. Az adeptusnak ehhez egy szakérte-
lem (6) probat kell tennie, hogy elécsalogathassa a mi
érzelmi toltését (vagyis, hogy megfelelGen allitsa ki az
alkotast vagy megfeleléen adja el§ mivét).

A fizikalis mestermivek altalaban igen keresettek,
mivel kivalo alapanyagként szolgalnak varazsmiives al-
kotasok elkészitésére. Az igy felhasznalt alkotasok
azonban minden esetben megsemmisiilnek, és ez
szinte minden esetben ellentmond az alkoto kivanalma-
ival.

Az elkésziilt mualkotasok materidlis kozvetitGként

szolgalnak alkotojuk felé.
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SZINTELEN LAPOK

A fattyak dregapja (8): Az eddig zsdkszamra halmozé-
dott Chara-din fattyakat immaron nem csak Sétét f6ld (1j)
altal termelt Iények szimbolizalasara hasznalhatjuk, ha-
nem egy egész (it6képes paklit is épithetiink rajuk. Min-
denki morcosan fogja nézni, hogy a tengernyi fatty szét-
szedi a tapos paklijat. Raadasul a jovdben is fognak még
fattyas lapok megjelenni, s egy-kett6 elég hajmereszté
lesz, legalabbis a tesztelés jelenlegi dllasa szerint.

Aldoz6 rakshallion (8): Az dreg motorosok még emlé-
kezhetnek a regi szép '98-as évekre, ahol komoly ver-
senytényezének szamitott az aldozos pakli. Egy Szeren-
csejatékkal és egy Kddmangdval (valamint egy kis
szerencsével) akar mar a masodik korben is lerdppenhe-
tett az Osquwarg (4/4-es repilld, lényeges képesség nél-
killi 1ény). Az ehhez hasonl6 id6ket fogja visszaidézni a
kovetdnk, bar nyilvan az Osquwargndl vannak jobb lények
és a Szerencsejatékndl is vannak normalisabb éldozandé
lapok. A pakli maga nem tdl bonyolult, felhdzunk par éldo-
zando lapot, s néhanyat, aminek bealdozzuk 6ket. Utana
szépen hizunk a kovetdvel. Szerencsés esetben igy igen
hamar nyerni tudunk. A paklinak egy hatranya van, lehet,
hogy csak aldozando lapot, vagy csak aldozos koltségu
lapot hizunk. De ha ligyesen rakjuk 6ssze, akkor ez csak
ritkan fog el6fordulni.

Apré morf (5): A morfokrdl eldljaroban csak annyit je-
gyeznék meg, hogy a letiiknek egyetlen oka, hogy mar
rengeteg etnikum jelent meg a HKK-ban, s egyszertien
képtelenség mindegyikhez annyi lapot kiadni, hogy elég
ersek legyenek. Ezért jelentek meg a morfok, hogy a mi-
ni etnikumok is jatszhatoak legyenek, ami persze ez nem
jelenti azt, hogy néhany it6képesebb fajhoz ne lenne
hasznos néhany ezekbdl. Szdval polipok, pokok és egyéb
lehetetlen etnikumok kedvel6i, eljott a ti id6tok! Az Apro
morfot a magam részérdl kevés pakliba tudnam elképzel-
ni, talan chara-din fattyaként jo lehet, megéri a -1 sebzés
az esetleges lapel6nyt.

Az Gsok famulusa (8): A Tanitémester volt az els6 ga-
letki kovetGs probalkozas, de valljuk be batran, cstnyan

felsiilt a gyakorlatban. Szerencsére egy hatarozottan jo
lappal rukkolt el6 a Beholder Kft. Az dsdk famulusa sze-
mélyében. Erre a -1 VP idézési koltségre nagy sziikség
volt mar, eddig maximum valamilyen korlatozottabb ver-
senyen lehetett a galetkikkel indulni. Azért talaljunk ki va-
lamit a kovet6 leszedés ellen, mert cstnyan megjarhatjuk.

Brutalis morf (6): Egy gyengébb morf. Semmi izgi ké-
pesség, egyszertien csak életjelzGs repild [ény. Ennél azért
bdven van jobb lap a jatékban. (Persze rosszabb még tobb
van, no de ki akarna még rosszabb lapokkal jatszani?)

Dominéans morf (6): Szintén egy gyérebb morf a palet-
tarél. A koltségéhez képest nem til nagydarab, a +1/+1
azért nem egy eget rengeté dolog. El6bb hasznainék he-
lyette Haborimestert vagy akar Falkevezért (Uj), bar ez
EP-tis ad, s azért jelentGsebb méretekkel rendelkezik, vi-
szont dragabb.

Halalos morf (8): A morfok koziil talan a legerdsebb. A
kis szutyok polipjelzoket, vagy a szazadik fattyat siman be-
dobjuk, hogy leessen valami zavard lap. A legtébb etnikum
pakliba beraknam, feltéve, hogy a kisebb (olcsobb) Iénye-
ket részesitjiik elényben. Azért egy Ongdliant hadurat (1)
nem szivesen dobnék be, hogy leszedjek egy Osi béklyot.

Idéz6 morf (6): Plusz egy HVG kiirtje van mindegyik
etnikumnak ez altal. Persze ez kolt6i tllzas, a kiirt ingyen
jon, és keresni is tud. Ez meg csak egy hitvany 1/1-es
Iény. Csak olyan pakliba ajanlom, ahol varhatoan ki tudjuk
hasznalni az olcsabbitast, s ide-oda pakolgatjuk a lénye-
ket. Maskiilonben ingyen, vagy egy manelényért van egy
jelentéktelen morfunk.

Magiamorfalo (8): A masik csucskategoriasabb morf.
Ezt is sok pakliban el tudom képzelni, a szétteriil§ (szét-
usz0) tekndsck pl. 6rommel fogadnak maguk koze, de a
quwargok is halasak a jelenlétéért. Ertelemszerien ez is
csak akkor jo, ha tométt sorokban lebzselnek a tartalé-
kunkban a kis kegyenceink.

Védelmezd morf (7): A tdmegirtasok elméleti kiiktato-
ja. Gyakorlatban csak arra jo, hogy elészor ezt szedjék le,
majd jon a témegirtas. De ez ne aggasszon senkit, leesé-
sekor a lapot visszahlzzuk, sebeztink harmat, s azért
nem mindig jut erre is leszedés.
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Y Az els6 két korben nem ]é(sxhétosl ki. #
Kapsz 31, hizz egy lapnlt lmgton,
és még egyet a kor végen.
Ezt hivod te becsiletes pamviadalnak,
" Modakin?” ~ Recs Sulba
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CHARA-DIN

A kaosz dalnoka (7): Mérsékelten jo
dobatd Iény; mind a Bodom fiai, mind a
Reménytelenség bajnoka (Uj) hatéko-
nyabb nala dobatés terén, de talan még
lénykeént is. Egyediil a masodik képesse-
ge, ami miatt nem verjiik a fejiinket a falba, hogy mi ez az
Gtvar mar megint! Kivégzésként egész jol mikodhet xeno-
ba, veliik (gyis hamar kitiritjiik az ellenfél kezét (vagy ki-
uriti maganak), s akkor mar hajigalhatjuk is ra az épp kéz-
re es6 Xend atkakat.

Agyddbbentd Bend (9): Erésen rezeg a léc, hogy tiz
ponttal jutalmazzam ezt a lapot, de azért megmaradok a
realitas talajan, s nem adom meg neki. Nagyon univerza-
lis lap, mindig van egy képessége, amit tudunk hasznalni,
de nyilvan a varazspont-termelés a leginkabb emlitésre
mélto, koronként akar +4 VP-tis 6sszehozhat nekiink. De
dobatni is tud, raadasul a jatékban kozel egyedi modon,
az ellenfél korében is. Persze ez még nem elég, necces
helyzetekben még Iényeket is megmenthet. Ha mar egyik
képességére sincs szikségink, akkor még Utni is tud, de
ez azért nem lesz jellemzG. Akar kontrollba, akar Iényes
pakliba, vagy komboba alap lapnak bizonyult a tesztelés
soran. Végszoként megemliteném, hogy A mindentuddval
akar végtelen varazspontot is tud termelni, amibél rogton
felnuzhatjuk a paklinkat is. Csak legyen kinn négy lény.

Elény a semmibél (10): El6relathatdan a kiegészité
egyik kedvenc lapja lesz. Ingyen (legaldbbis varazspont
koltség nélkiil) nem nagyon kaptunk még 2 VP-t és két la-
pot, de most mér ennek is eljott az ideje. Csak vigydzzunk
arra, hogy ezen kivill ne hasznaljunk tal sok nekron kolt-
ségli lapot, kiildnben id6 el6tt elfogyhat a paklink. Persze
az is j6 megoldas, ha A semmi mesterével jatszunk vagy
sok lapos paklit rakunk dssze.

Fattylarva (7): Fattyas pakliba alap ,emberiink” lesz,
gyakorlatilag egybe van gytrva két fattyd, raadasul, amig
egyként leszedhetd a jovébeli két lényink, addig csak 1
VP-t fektettiink bele.

Gohma (8): A tesztelés legvitatottabb lapja volt nagyon
sokaig, ugyanis hosszu ideig 2 VP-ért jott, és 0/1-es volt.
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Sokak szerint agy tal erds volt, szerintem csak a kiegészi-
t6 egyik cslicskategarias lapja lett volna, semmiképp sem
mondtam volna tdl durvanak. igy meg aztan végképp
nem. Hidba a +1 EP, az inflaciot alaposan megsinylette
szegény Gohma. Hatalmas probléma, hogy a masodik
korben még nem tud el6rukkolni a két csemetével, igy a
legkemeényebb oldala nem mutatkozhat meg a jatékban.
Sebaj, késdbb is hasznos a képessége, akar védelemként,
akar tamadasként akarjuk haszndini (igaz, ekkor mar nem
olcso). A jelz6ket dldozashoz is hasznosithatjuk, Gépezet-
tel (4j) pl. elég undoritd tud lenni. Azért ketsége esni nem
kell, mert csak a harmadik kort6l johet le, jo lap igy is, ha
hagyomanyoson nem is, de mas versenyeken biztosan
gyakran fogunk vele talalkozni.

Kiforditott varazsdoboz (7): ElGszor nagyon tetszett
nekem ez a lap, lelkesen toprengtem, hogy mekkora tap
dolgot csinal, mert elsére olyan, mintha +1 lapot hizna
az ember. Aztan jobban belegondolva, nem +1-gt hiz az
ember, hanem permanensen van +1 lap az ember kezé-
ben, s ez nekiink egy lapba keriilt. Vagyis masodik hasz-
nalatakor 2 VP-ért van egy lapelényiink, ami ugye még
nem tul nagy tap. A felsé lap ismerete nem csak nekiink
elény, hisz igy az ellenfél is tudja, hogy mire szamithat. A
masik képességével a huzasunkat szdrhetjilk meg, meg-
Uszhatjuk, hogy negyedik korben Az erds erejét és hason-
16 értelmetlen lapot huzzunk. Akar még kombozhatjuk is
valamivel, mert a gydjtébe dobatunk vele. Ezt a lapot leg-
inkabb Zarknod bérténéhez és bilincséhez ajanlom, ott bi-
zony jol jon még ez a hitvany lapeldny is, raadasul xendk-
kal még a gydjtébe dobatast is kihasznalhatjuk, tobb lény
jon vissza a kiralyndvel.

Koncentralt fattycsapas (6): MeglehetGsen specialis
lap, csak egy pakliba jo, és oda is csak a kdzép- és vég-
jatékban, s akkor se feltétlen. A fattyas pakliba par dara-
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10, ﬁ} C?ipf;nl lap elveszti a specilis
képességeit és a gazddja sebzGdik
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médositott idézési koltsége vol \ I
Hitranyole: Ha a Xen6 bab a gmxa eriil,

Semibe. Forrisok nem gy ik

Nem keriilhet r4 g

bot be lehet rakni, de én jobb szeretem az univerzalis la-
pokat, ezért sokkal inkabb hasznalnék helyette Pajzszu-
z4st vagy Megeldza (itést.

Thargodan (4): Thargodan pakliba akad valami, ami
felvaltia a Magzatot, igaz, ha ingyen rakjuk ki, akkor ez
rogtén meg is hal, viszont a késdbbiekben tetszdleges
méreteket Olthet. Nem egy emlékezetes lap.

Xend bab (9): Az egyik kedvenc lapom a kiegészit6-
bdl. Nem azért, mert nagy xeno rajongo vagyok, hanem
mert roppant gonosz a képessége. Gyakorlatilag egy
permanens counter, ami akdr tobb lapot is megakada-
lyozhat egyszerre. A manapsag leginkabb hasznalt va-
razslatok 0-2 VP-ért jonnek, vagyis minimum két lappal
tudja megoldani az ellenfél (marmint két varazslattal),
ha a népszer( lapokat haszndlja. Sajnélatosabb eset, ha
egy varazslat hatasara meghal, de a dragabb varazsla-
tok altalaban er6forrasok (Thu'zad utazasa, Osszeeskii-
Vés), s sosem baj, ha azok nem jonnek létre. Triikko-
sebb a helyzet, ha valamivel EP-t adunk neki; Idegen
létsik, Planetéris 6rdémon (tj), Elet burjdnzdsa, csak
hogy a jobbakat emlitsiik. Ha sikeriil dsszehoznunk egy
10-12 EP-s Xend babot (ebben a Védekezd taktika elég
nagy segitség), akkor az ellenfél a varazslast el is felejt-
heti.

Xeno6 matriarka (8): Dragacska és pici a xeno ural-
kodond, viszont vicces szerencsejatékot (izhetiink vele,
kis mazlival ingyen (illetve egy lapért, viszont VP-kolt-
Ség nélkil) brutalis dolgokra tehetlink szert. Képzeljik
el, mekkora idegességet okoz, ha a paklinkat megszé-
gyenité Lady Lucitanidt vagy Oséreg Dorkat lenyuljuk,
esetleg egy targypaklinak okozhatunk hajhullast, ha at-
vessziik az Orzag managémbjét (Uj). Ami esetleg meg-
(ssza a tdmadasainkat, azt késébb Elbdjolt xendval is
ellophatjuk.
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A legutolsd csapas (7): Alapvetéen
| hangyanyit dréga keresés, viszont a jaték
| vége felé valoban igen hatékony lehet, f6-
leg ha tudunk egy kivégzést keresni. Kove-

16 leszedés ellen sem rossz megoldas, hisz
ekkor biztosan 1 VP-ért keresiink valami tapot, amivel
nyeriink. Szerintem mondjuk érdemesebb inkabb ol-
csobb, de specidlisabb kereséseket hasznalni, egy lap
+3 varazspontért mar tal draga szokott lenni, hogy iga-
zan megerie.

A tiiz helytartdja (6): Miért, miért? Miért keriil 1 VP-be
a képessége? Szerintem igy meglehetésen gyatra lap lett,
pedig ha ingyen hasznalhatng, a legjobb lapok kdzé emel-
kedhetett volna. Igy mar egy Matilda, Asnomad, s6t még
egy Chosuga is nagysagrendekkel jobb permanens lesze-
dés (féleg mivel az emlitettek ténylegesen le is szedik a la-
pot), s ha Ugy adodik, akkor naluk nem kell amiatt aggod-
ni, hogy elfogy a pakli. Egyedil egyszinin lehet jo, egy
direkt sebzd pakliba, vagy valami nagyon specialis kor-
nyezetben, ahol varhatéan sok, draga (nagyon draga)
Iénnyel kell szembenézniink, elleniik mar elég erds a jaté-
kos sebzés, bar probléma lehet, hogy fénnmaradnak a Ié-
nyek, akik képesség nélkiil is tudnak itni.

Asnomad pusztitd botja (7): A targy paklik soron ko-
vetkez6 leszedése. Korrekt aron robbantja szét a lapokat
és Onallo jelzket, s természetesen neki is van kincse,
ahogy a slager diktalja. A sok kincs miatt mondjuk elgon-
dolkozhatunk olyan paklin is, ami nem kimondottan tar-
gyakra épul, hanem van benne néhany, s a sok kincs mi-
att (gysem kell amiatt aggodni, hogy hogyan rakjuk ki
Gket. Na, ilyen pakliba els6k kozt raknam be a botot. Tes-
sék kiprobaini!

Diz-oh, a hés (6): Uj kiegészit6, 0j varkaudarok. Szinte
dobbenetes, hogy a magéval a jatékkal egyidds fajnak
még nem volt avatarja. Szerencsére felfedeztiik ezt a hi-
anyt, s megsziiletett eme legendas varkaudar, ami varha-
toan igen impozans méretekkel fog fesziteni. Kar, hogy
ezen kiviil csak a karpotlasa van, ami jol hangzik, de nem
nagyon nyeri meg nekiink a meccset. Mondjuk a kombo-
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sabb varkaudar pakliba nem nagyon tu-
dom jo szivvel ajanlani, de az (itGsebb
valtozatba mindenképp installaljunk pa-
rat. Az sem nagy butaséag, ha a kombads
verzio side-jaba rakjuk, bilincs ellen.

Eletenergia gydjtés (5): Szigortan
csak lényes paklikba valo er6forras, de
sajna nem a legnagyobb tap, minddssze néhany manara
és egy kis EP-re szamithatunk. UtG lényekkel nem éri meg
hasznalni, csak azokkal, melyeknek vagy csak a kijatsza-
si képessége a lényeges, vagy olyan képessége van, ami-
hez nem kell aktivnak lenni. Ez bizony elég szik réteg. En
jobb szeretem az ennél biztosabb és univerzalisabb lapo-
kat.

Gigantikus tabortiiz (7): Rejtegetni vald tdmegpusztitd
fegyver keriilt a targy pakli (és egyéb csonttal okoskodo
paklik) kezébe. Potom egy csontért és két VP-ért szétrob-
ban minden lény, csak a tlizimmunitas és az élet menthe-
ti meg Gket. Igaz, hasonlo lap, az Esszenciakristaly (Uj)
mar eddig is létezett, de mégse hoditotta meg a ver-
senyasztalokat. Nos, ennek sokkal jobb a szine, a kincs-
rél ne is beszéljink.

Hasogaté (5): Dragan nagy repiil6 Iény. Minden vala-
mire valo versenyjatékos nagy ivben keriili az ilyeneket, de
szerencse, hogy nem mindenki ilyen, s vannak, akik ked-
vilket lelik abban, hogy b6hom nagy varkaudarokkal verik
szét egymas fejét. Mondjuk 4 VP-ért mar elég kellemesen
hangzik, f6leg Hive kiirt és Varkaudar fétis (Uj) mellett.
Kar, hogy koriilményes dsszehozni a kivant EP intervallu-
mot.

Kisebb aldozat (6): Ez a lap, ami garantéltan nem fog
minket lapel6nyhdz juttatni. Ha mi valaszthatnank meg,
hogy mit szedjen le az ellenfél, akkor egy jo lap lenne, igy
csak kevés lapot asztalra rako paklik ellen lehet hasznos.
Persze a jaték elején még jol johet, mikor még csak egy
lapot rakott ki az ellenfél, nos a gond csak akkor meriilhet
fel, ha azt az egy lapot nem szeretnénk leszedni.

Mostoha szin (9): Nagyon gusztustalan lap. Egy jol
0Osszerakott pakliban (s jo pillanatban persze) gyakorlati-
lag négyért leszediink két lapot és sebziink hatot. A haté-
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konysaga is megcsappan, ha mar harom lapot szediink
le, hisz ekkor mar le kell mondanunk a sebzésr6l, viszont
az vigasztalhat minket, hogy kiirtottuk a teljes asztalat az
ellenféinek. Ha ennél tobb lapja is van, akkor kezdédnek a
bajok, hisz az ellenfél fogja eldonteni, hogy mi fog fenn-
maradni, de emiatt ne aggddjunk, ha mindent jol csina-
lunk, akkor ritkan kell négy lappal szembe nézniink. A lap
hatékonysaga tehat nem kérdéses, viszont a hasznalata-
hoz el6re tervezésre van sziikség, a paklinkban sziikség
lesz egy-két nélkiilozhetd szinre, melyekben csak kiegé-
szit6 jelleg(i lapok vannak (fura mod a piros altalaban pont
ilyen szin szokott lenni, ezért jatékonként egy Mostoha
szinre szamitsunk). Figyelni kell még arra is, hogy csak
legalabb &t lap semmizése esetén sil ki a képesség,
vagyis minimum hat-hét lappal érdemes jatszanunk az
adott szinbdl (hatha Ewgbert megszakitasaval vagy Eltér-
léssel a Semmibe megy az egyik ilyen lapunk, s igen kel-
lemetlen lenne, ha nem jonne Gssze az 6t lap). Ha jat-
szunk jelentésebb mennyiségli nekron koltségi lappal,
akkor ez a szam magasabb is lehet. Azért arra is vigyaz-
zunk, nehogy tdl sok lap legyen a mell6zhet§ szinbdl,
mert akkor akér a keziinkbdl is dobni kell egyet (kett6t,
tobbet), s akkor mar gyenge a lap. Jatszunk sokat a pak-
lival, miel6tt egy megmérettetésre elmegyiink, érdemes
kioptimalizalni a megfelel§ aranyokat.

Perzselés (6): Frissen bontott paklik versenyének
egyik sztar leszedése, mashol nem nagyon fogunk vele
talalkozni. Esetleg még egyszinln felbukkanhat egy di-
rekt sebz6 pakliban, bar én nem ajanlom, vannak ndla
jobb lapok is.

Quwarg fantom (9): Sokak kedvenckéi ujabb tapot
kaptak. Kivételesen nem a komb6 vonal erésddik jelentd-
sen, hanem hordasabb, sebezgetdsebb vonal. A Quwarg
szellem (uj) miatt eddig is érdemes volt a gydjtébe atira-



IR ADPTR -
. h‘a\vgﬁ“‘-“"“";!?*éwﬁf\i

- )
Idézési koltsége nem csokkenthetd.
A \ff;fkuudm‘ merényl6t barmikor
}(uz\tszhalod, amikor azonnali
varazslatot vagy hatdst haszn4lhatsz.
Ha az ellenfel korében jitszod
ki, akkor az e

. 200 \
N - ) sy R

nyitani néhany quwargocskat, most még inkabb megéri.
Tesztelésen az &ldozds paklit quwargokkal (sima Quwarg,
Oromlany, tojasgondozo, s par kisebb quwarg) raktam
Ossze, s abban az 6sszedllitdsban is nagyon erds volt a
fantom, vagy az Grposzthol takaritott el valami zavar6
lényt, vagy rogton az ellenfelet IGtte, hogy mihamarabb
véget érhessen a meccs.

Rongybaba (7): Triikkos figura ez a Rongybaba. Segit-
ségével a sebzés alapl lényirtasainkat atiranyithatjuk az
ellenfélbe. Nos, a legtobb Iényt sebz6 lap jatékosba is 16-
het, ezért alaposan végig kell kutatnunk a gydjteményiin-
ket, hogy talaljunk par lapot, amivel érdemes triikkozni. Az
egyik ilyen a Spontdn égés (uj), vele biztosnak mondhat6
a kilenc sebzés, raadasul még egy lényt is megégethetiink
(vagy két Rongybabdja is van az ellenfélnek, s 18-at 16-
viink). Jo lap még a Jégcsapds is, vele ketté varazspon-
tért és kilenc életpontért sebezhetiink kilencet, ami annyi-
ra nem olcso mulatsag, de direkt sebz6 paklink van, ezért
ki kell haszndini a kevés varazspontért jove lovéseket.
Persze nem csak varazslatokkal hasznosithatjuk, az is vic-
ces, ha egy Hétfeji hidra csocsalgatja. Az sem elhanya-
golhaté dolog, hogy helyet foglal az 6rposztban, igy akar
teljesen ellehetetlenithetjiik az ellenfelet.

Tolvajkulcs (7): Nagyon olcsd laplopas, igaz kissé
specialis, rdadasul onmagaban semmire se megyiink ve-
le, hisz ra kell raknunk egy lényre (akar az ellenfélére is
mehet). A masik probléma, hogy szilkségink van egy
csontra is, ami azért nem terem minden bokorban. Gobli-
nok mellé mondjuk kifejezetten optimalis, ott minden
problémas kérdést konnyedén megoldhatunk.

Varkaudar manaféaklyas (7): A tesztelésen sokan es-
kiidtek erre a lapra, hisz mennyire jo, hogy manat termel
és gyogyit. Igen am, de egyrészt nem fixen adja a varazs-
pontot, hanem feltételhez kotve, s azt is csak a kor végeén.
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@ Kapsz 234, hizz egy lapot, gy6-
gyulsz 4-et. Ezt a képcsv}’gen eg’v kor-
ben egyszer hasznilhatod,

s csak a sajit kérodben,

[ (Akkor meg mar kinek kell?) Ha meg gy
8 adodik, hogy nem sikerill 6sszetriikkozni,
i hogy kevesebb varazspontunk legyen, ak-
| Kor pont olyan erds lap, mint a sima Var-
) kaudar (uj). Egyetlen érvet tudok felhozni
a lap mellett, a méasodik korben lerakva

nagyon gonosz tud lenni, akkor biztosan
termeli a cuccot. Mdgikus hdrmassal és Halhatatlanok
nagymesterével amugy is jo paklit lehet 6sszerakni, abba
érdemes kisérletezni vele.

Varkaudar merényld (9): Az ellenfél mar lelkiekben fel-
késziilt arra, hogy a kérében nyer a furfangos kombd pak-
lijaval, countere is van par, hogy megvédije. De arra nem
szamit, hogy amikor épp belelendiilne, vératlanul és igen
nehezen megakadalyozhatoan megjelenik a Varkaudar
merényld, s tonkreteszi 6rdogi terveit. Mindenféle pakliba
ajanlom a hasznalatat, univerzalis, raadasul az sem elha-
nyagolhato, hogy kapunk egy lényt is. Ha csak egyeket
itogetiink vele, akkor nem volt annyira az igazi, de ha be-
aldozzuk eqgy Vyarg cserzémesternek, mar tébb mint jol
jartunk.

Zordall (7): Sok kellemetlen meglepetést keriilhetiink el
egy jo pillanatban kijatszott Zordallal. Eqy régota kesz(ilo-
d6 Csdap-istenség vagy A felhdk asszonya okozta fenye-
getést konnyedén meguszhatunk vele. Csak nehogy porul
jarjunk, s az ellenfél eldobjon két fiirkészt, majd kajan mo-
sollyal rakja ki a Csdp-istenséget. Ha anti-mégiéval jat-
szunk, akkor révid id6 alatt agyis szemrevételezhetjiik az
ellenfél kezét, igy tudni fogjuk, mikor kell kiraknunk.

ELENIOS

A hullamok urndje (8): Mindig el6ny6s fenntartani egy
Iényt, mely szép lassan jelentGs erGforras elonyhoz juttat
minket. Sajnalatos mddon a paklink is igencsak megsiny-
li A hullamok drndje kozrem(kodését, ezért inkabb na-
gyobb pakliba berakni, vagy mell6zni mas nekronos lapok
haszndlatat. Leginkabb a Sirrabl6hoz tudnam hasonlitani,
hisz mindkettd kdronként egy lapot és egy kis varazspon-
tot biztosit, de mindkettének vannak kisebb-nagyobb eld-
nyei és hatranyai egymassal szemben. 0sszességében
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én kb. ugyanolyan erdsnek érzem a két
lapot, s mivel a Sirrablé mér tobb verse-
nyen bizonyitott, ezért vélhet6leg ebben
sem fogunk csalodni.

Amnézia (7): Specidlis dobatés. Van,
amikor az ellenfél egyszer(ien feladja a
meccset, mert 6t-hat laptdl szabaditottuk
meg, maskor csak réhog rajtunk egyet, eldobja A gyenge
erejét, és megmutatja a kezében felgydlt négy lényt. Saj-
nos a kiszamithatatlansaga miatt nem érdemel tdlzottan
nagy figyelmet, alapbol nem hasznalnék egy-ketténél tob-
bet, inkabb side-ba raknam be. Kiilon 6rom egyébként,
hogy ha megakadalyozza az ellenfél, akkor a befektetett
lapot, vagy a varazspont egy részét visszakapjuk.

Az 6si hiba (8): Manapsag mar hemzseg a jatékban a
sok, jobbnal-jobb counter. Raadasul tal is |éptek az erede-
ti szerepiikon, mar nem csak megakadalyoznak egy va-
razslatot (vagy lapot), egyéb gonoszsagokat is mavelnek.
Egy évtizede még taposnak szamitott, ha négy varazspon-
tért ellenvarazsoltunk, manapsag még egy lapot is ellop-
hatunk ezért az arért. Megijedni azért nem kell, ez a fegy-
ver rosszul is elsilhet, nem feltétlen mi fogunk lapot lopni,
lehet, hogy kénytelenek lesziink atadni az ellenfélnek vala-
minket, s ez akkor igen kellemetlen, ha nem egy fiirkészt
passzolunk at, hanem egy Zu’lit sdrkanyat.

Bajgunar (9): Egy ujabb gazemberség, méghozza a ja-
vabol. Passzivizalasra lapot lopni nagy szemétség, féleg
mert kis (igyeskedéssel azt is kikiiszobdlhetjilk, hogy a
hasznalata korlatozva legyen. Akar Morgan pélcaval (tj)
vagy Megfeleld alkalommal szedjik le rola a jelzoket, akar
plusz EP-t adunk neki, akar életjezGt rakunk ra, minden-
képpen jol jarunk. De ha nem akarjuk kombdzni, akkor
(gy is tekinthetiink a lapra, hogy két kor alatt leszed két la-
pot, de az els@ lapot a leszedés pillanataig kdlcsonkertiik.
Mindenkeéppen figyelemremelto lap.

Ebren almodom (6): Szigordan csak kombdba vagy
gyorsan porgd pakliba ajanihato lap. Nehezen tudok olyan
Osszedllitast elképzelni, amibe ezt raknam be, s nem a
Kockazat arat. 1gaz, mindkét lapnak nagy a hatranya, de
sokszor a +1 korrel semmire se megy az ellenfél, féleg
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Kijétszsi feltétele, hogy
legyen célozhato lup)
Megakadalyoz egy vard :
célpont lap gazdat cserél.

Anti-mégia: 1.
Repiil.
Ha megsebez egy jatékost, akk ;
veszit annyi VP-t, ahdny testresz van
Elmefalé Hurdon (de max. 3-at), te
pedig kapsz annyi VP-t, amennyit ‘
o elveszitett.

akkor az
az asztalon. ,

zslatot, ezutdn

mert Cselvetéssel is tudjuk hatraltatni. De ennél a lapnal
mindenképpen sebzddiink és dobunk lapot (ez utobbit
nyilvan csak akkor, ha van mit).

Elmefalé Hurd (7): Idei galetki kiilénitményiink elsé
alakja. A gonosz kis Hurd nem éatall az ellenfél varazspont-
jabol csemegézni, raadasképpen be is szolgdltatja ne-
kiink, ami tiszta hasznon. Ehhez el6tte fel kell szerelni né-
hany testrésszel (mondjuk egy Kdvévaltoztato csdp igen
optimdlis ilyenkor), de ez nem hinném, hogy gondot okoz-
hat a galetki pakliba. Manaado csdppal mar els6 korben
indulhat az Griilet, akar az egész keziinket is ki tudjuk pa-
kolni, szerencsés hiizas esetén.

Hendiala pillantasa (8): Ha nem lenne elGnye, akkor
kisérteties mdadon emlékeztetne a réges-rég idejemdalt
Szaquldd iddre. igy is emlékeztet, mert mindkeét lap kék,
és lényegében négyért huzat a kor végén harmat. Szeren-
csére a Hendiala pillantasa fel tud mutatni még egy 6tos
gyogyulast is, s ami sokkal Iényegesebb, ha jokor
jatsszuk ki, akkor potom 1 VP-be kertilt. Amugy is kontroll
lap, s abban nem lesz tdl nehéz 6sszehozni a kivant EP in-
tervallumot, a lényeink (gyis viszonylag keveset (tnek,
igy nem kell attol tartani, hogy tdlsebezziik ellenfeliinket.

Manipulalé csap (6): Lassacskan fogja csak megte-
remteni nekiink a szilkséges el6nyt, de addig is tempohat-
ranyba keriilink, mert nem a legolcsdbb testrészek kozé
tartozik, s nyilvan mihamarabb ki szeretnénk rakni, hogy
minél diisabban részesiiljiink az aldasaibdl. En nem tar-
tom tul fontosnak az amugy is 100 laposra duzzado galet-
ki pakliba.

Mentalis felderitd (8): A galetki pakli kapott egy kote-
lez6 lapot. Haromért kapunk 5 VP-t, dobatunk és van egy
replild lényiink is. Ennél tobbet nem kivanhatunk egy lap-
tol, annyi bizonyos, hogy a legjobb manatermelés ebbe a
pakliba.
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Huzz egy lapot!
| ] Ha sikeresen kijdtszol vagy
hizol egy lapot, gyogyulsz 9 Ep-q
Ha ellenfeled sikere its:

Elény: 18- : minus, {aIn
Célpont lap a gytijtdbe keriil.
»Ha magitdl nem akar dsszeddlni,
akkor segitiink neki egy kicsit...”

S

o0, D
'rligh{ )
by

meg. Ha sikerll leszoritanunk az ellenfel
| EP-jét 8-ra, akkor hirtelen megng a haté-
| konysaga, két lapot huzni mar nem rossz

Osszeomlas (9): Az eddigi legjobb leszedés, a Thrax
halélcsapas immaron komoly rivalissal kénytelen szem-
benézni. A jaték elején az Osszeom/ds vitathatatianul jobb
lap, a Thrax 6smagiaja ellenére is. Késdbbiekben persze
mar probléma lehet, hogy 3 VP-ért tudunk csak dsszeom-
lasztani, de altalaban annyit is megéri elkdlteni.

Renvel, az alomszaggato (8): Ujabb pont a galetkik ja-
vara. Kijott a Vermiteus, kicsit jatszadoztunk vele, s mire
észbe kapunk, mar le is cserélhetjiik egy sokkal jobb —
igaz specialisabb — lapra. J6, mert olcson jon, a képessé-
ge nem Kerill varazspontba, csak egy testrészbe, de ez
vélhetéleg nem fog gondot okozni, féleg ha jatszunk Ga-
letki sebésszel, vagy Csdp entitassal. Raadasképpen
nemcsak megakadalyoz egy képességet, rogton le is sze-
di a lapot. llyen srac ez a Renvel.

Szépséges papné (6): Permanens keresés! Ez jol
hangzik! Sajnos mikor kicsit utdanaszamolunk a dolgok-
nak, kideril, hogy mégsem. Egyrészt picit dragan kere-
sink, de az még nem nagy gond, hisz minden korben
megtehetjiik. Sokkal nagyobb baj, hogy fix laphatrannyal
tudunk csak keresni, az elsé lapot 4 VP, 2 EP és két lap
(egy a papné és egy, amit dobunk) befektetésével tudjuk
elészedni, ami ugyebar baromi draga. A kovetkezé lap-
nal mar javul a helyzet, de még mindig kicsit sokallom a
befektetést. A harmadik keresésnél gy érezhetjiik, hogy
ez még sem volt olyan rossz, csak hirtelen észrevehet-
jiik, hogy a halal kapujaban kopogtatunk. Es még emli-
tést sem tettem a papnd szanalmas méretirél sem, ami-
vel harcban teljesen hasznalhatatlan. Bar kicsit
specidlisabb, egy Osmdgust nagysagrendekkel jobb lap-
nak tartok.

Szilmill 6rmester (6): Manapsag mar tdlzottan draga-
nak szamitd hordalény. A jaték elején nevetségesnek hat a
haromért 3/1-es lény, anti-mégia ide-vagy oda, nem éri
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buli. Sajnos addig a pillanatig nagyon
| gyenge lény.
Tehetségtelen szilmill (7): Az Antita-
lentumnal Kicsit talan jobb lény. Lényegi
funkcidja, a kettes anti-mdgia a jaték elején garantalt, ké-
s6bb mar karcsubban mdkddik, utdna mar sehogy. Egy
6rém van a dologban, rogton tlegelhetiink vele kettdket,
amit jo0 eséllyel meg sem érez az ellenfél.

FAIRLIGHT

A mindentudas kddexe (7): A kiegészit6ben rendkivii-
li modon tdlburjanzo targyak egy masik példanya. Ha va-
lahogy ra tudjuk birni az ellenfelet, hogy lapokat jatsszon
ki, méghozza olyanokat, amivel nem szedi le a kodexet,
akkor csinos kis lapel6nyhoz juthatunk. Lépéseldnnyel
meglehetésen hamar, az els6 korben is kirakhatjuk, s ha
mi kezdiink, akkor biztosak lehetiink benne, hogy egyetlen
kijatszott lap sem fogja elkeriilni a kodexet, s jocskan
meggy(inek majd a jelz6k. Csak jatsszon is ki valamit az
ellenfél...

A mogokok szdvetsége (9): Az ocsmanysdg maxi-
muma ez a lap. Megfelel6 pakliban (s ugye miért ne ab-
ba hasznéalnank) gyakorlatilag megdlhetetlenné tesz
minket, raadasul még egy beépitett Manafamiliaris is
van benne. Nekem leginkabb manafonalas pakliban m-
kodott, abban ugyis sok huzas van, illetve A mindentudo
és A mogokok térvénye passzivizalgatasa is jol jon. Ra-
adasul annyira sokat gyogyit a szovetség, hogy egyalta-
lan nem fogunk meghatodni holmi (itogetéstél. De jol
mikddik még egy sima kontrollban is, mellette a Hendi-
ala pillantdsa meglehetdsen hatékonynak tiinik, akar egy
varazspontért tizenharmat is gyogyulhatunk, s hdzunk
harmat. Bibdj pakliban is meglehet6sen hatékony, féleg
ha haszndljuk A sziirkeallomany aktivizalasat, vagy a
Transzforméciot.

Abszolut preventalas (8): Ingyenes lapcounter. Ez ed-
dig nagyon brutalisan hangzik. Szerencsére ehhez mérten
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Célpont lap, amelyen van ikon a

durva a kijatszasi feltétele is, ami azért
nem csekélység, de nem lehetetlen
0sszehozni, akar egy kontrollba, akar egy

kép és a szdvcgn\u(ﬁrkn/(im s

gytjtobe keriil. Ezutin ellenfe

kezébdl el kell dobnia egy olyan lapjit,
amin szintén van olyan ikon, mint a
leszedett lapon (ha nem tud dobni,

fednek s 1dézési koltségebdl -t
; 4| pelyettesithetsz 4 EP felaldozisaval.
1 ) Repiil.

. 4ees tiizlehelet.
Buntetés: 3 EP.

Specializdcids pakliban. igy még nagyon
durva lenne a lap, ezért rakeriilt még egy
szingularitas is, ami mar nem kicsit kor-
latozza. E miatt szinte biztos, hogy a sa-
jat kortinkben nem fogjuk kijatszani, hisz nem jatszhatunk
ki el6tte lapot, s asztalon Iévét sem védhetiink meg, a ki-
jatszasi feltétele miatt. Vagyis csak az ellenfél korében
tudjuk hasznalni, s abban a korben is garantaltan az lesz
az egyetlen kijatszott lapunk (hacsak nem alakul ki egy
counter csata). Osszességében nagyon kemény, amit csi-
ndl, de csdnyan porul is jarhatunk miatta, s sajnos csak
nagyon kevés pakliba fér bele. Egy parbaj még rafért vol-
na.

Az Eziisttorony véddmagusa (8): Koriilbelil Nerub
méregsaman erdsségi lap, bar annal szerintem kicsit
jobb. Koronként tudunk egyet counterelni potom 6ssze-
gért. Elvileg ha sokszor hasznaljuk, nem fogja megérni a
sok nekron miatt, de gyakorlatilag ezt a lapot jatékonként
egy-kétszer fogjuk csak hasznalni, nem fog az ellenfél
minden korben kijatszani egy varazslatot, csak hogy
megakadalyozhassuk. Sokkal valdszinibb, hogy egy
korben fog sok lapot kijatszani, hogy csak egyszer tud-
juk hasznalni a védémagust. Addig is sakkban fogja tar-
tani ellenségiinket. Ha kedviink van, ttdgethetiink is ve-
le, csak arra figyeljiink, hogy nem nehéz leharapni az
Grposztbol.

EImekondicionald (6): Blokkol6 pakli elleni lap. Alap-
bol nyilvan értelmetlen hasznalni, hacsak nem kivanjuk A
tiltott kényvvel parositani. Side-bol hatékonyan mdkddik
Rhatt ocsmanységai ellen.

Izz6 energiagdmb (4): Tolteléklap. Frissen bontotton
kiviil nem nagyon fogjuk latni.

Templomfosztogatas (9): Ujabb tapgyanis leszedés.
Az eddigi legjobbak mogott talan par 1épéssel lemarad,
ugyanis ez haromba keriil, de ez még nem lenne problé-
ma. A gondot az okozza, hogy nem tud barmit elintézni,
leginkabb lények és targyak ellen fog mikodni. Ha csak
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meg kell mutatnia a kezét)

ennyit tudna a Templomfosztogatds, akkor ergsen felejt-
hetd lenne, a dobatasa viszont kiemeli a sorbol, s igen jo
lappa teszi. Ha mar le tudunk szedni valamit, akkor igen-
igen jo eséllyel fogunk még dobatni is.

Tiszteletdij (6): A rengeteg targy kozott bizony akad
néhany gyengébb is. Ezzel elvileg szép lassan jo kis
lapelényre tehetiink szert, sajnos igen konnyen eléfordul-
hat, hogy korokig semmit se csinal. Engem erésen emié-
keztet a Bo’adhun kincsesladdra, ami sokkal nagyobb
eséllyel termeli a tapot, mellesleg reakcio képességhdl
csinalja, szoval biztosan megkapjuk. Ennek csak egy eré-
nye van vele szemben, hogy kincs is szerepel rajta.

Zu’lit csapdaja (7): Specidlis Iényirtas, csak tamado,
maximum 3 EP-s lények ellen jo, de azokat nagyon kicsi-
nélia. Gakk, Orids denevér (iij), Szibarita véz (ij) ingyen
elhullik, csak hogy néhanyat emlitsek a népszertibbek ko-
ziil. Ha hagyomanyos versenyen nem is, de mashol biz-
tosan fogunk vele talalkozni.

Zu’lit sarkanya (8): Olcson nagy repiil6 lény, raada-
sul sarkany, tehat biztos igen népszerd lesz. A triikko-
sebb sracok Lepéseldny mellett Maedin palcdjaval rak-
jak ki az els6 korben, s mellé csapnak még egy Orids
denevért (Uj) is, hogy az ellenfélnek semmi esélye se
legyen.

Zu’lit véddtekercse (7): A mar sokat emlegetett targy
pakli egy fontos védélapja. Mivel a legtbb leszedés azon-
nali, azért igen nagy biztonsagban érezhetjiik a kis kin-
csecskeinket, raadasul cantrip a tekercs, igy az se baj, ha
az ellenfélnél igazabal nincs is azonnali, laphatranyba nem
keriiliink. Valoszinileg alapbol nem olyan fontos berakni,
inkabb side-ba hasznaljuk.

Baross Ferenc
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Reagalhatok-e A sors fintoraval
(4j) a Haragos teknds kijatszaskori
képességére?

Nos, a Haragos teknds — mint min-
den teknds — anti-magias, vagyis
nem lehet ra reakcio varazslattal re-
agalni. Ez azonban csak a lap kijat-
szaséra vonatkozik. A Haragos tek-
nds azon képessege, hogy sikeres
kijatszasakor leszed egy célpont la-
pot, mar egy jatékban levo lap képes-
sége. Aktivizalast igénylé képesség,
mivel donthetek arrol, hogy haszna-
lom vagy nem. Tehat adott egy asz-
talon levo lap aktivizalast igényl6 ké-
pessége, amire természetesen lehet
A sors fintoraval (1j) reagalni.

Mondhatom-e azt kir végén, hogy
nem akarok hazni az Osszeeskii-
vésre, akkor ha az ellenfelem kijat-
szasakor A gyik lesijttal reagalt
ra?

Valoban, az Osszeeskiivéssel nem
kotelez6 hazni, azonban egy lap kijat-
szasanal meg kell hatarozni minden,
a lappal kapcsolatos dolgot. Igy a lap
kijatszasakor, még a reakciok el6tt, el
kell dontenem, hogy akarok-e hizni
vele. Mivel a lapnak ez az egyik alap-
funkcioja, ezért ha kijatszaskor nem
jelentem ki, hogy nem akarok vele
huzni, az azt jelenti, hogy akarok huz-
ni vele.

Tekndsnek szamit-e a /én Doemon,
amikor reakcioként jatszom ki?

Természetesen. Itt nem arrol van szo,
mint a szkritterek vagy a Dranadani
kGitord esetében, ahol kijatszhatom a
lapot varazslatként is, de akkor nem
Iény. Itt egy olyan teknds lényrél van
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sz0, amit reakcioként tudok kijatsza-
ni.

Hogyan miikidik a paros versenye-
ken a Viagyimir itélete?
Egyszerten el kell olvasni a lapot és
értelmezni. Az ellenfél szd helyett a
célpont ellenfelet kell behelyettesite-
ni, és az egész egyértelmi lesz.
Vagyis mindenki valaszt maganak
egy ellenfelet, és az 6 lapjaitol fig-
gben dob a kezébdl, illetve aldoz fel
lapokat. Természetesen az én va-
lasztott ellenfelem nem én utdnam
fog dobdlni, hanem 6 is valaszt va-
lakit, aki valoszintleg nem én le-
szek.

Olcsobbitja-e a Specializacio A lélek
sulyat, és dragitja-e a Purifikaciot?

Ahhoz, hogy megallapitsuk, hogy a
Specializacio milyen lapokat mddo-
sit, egyszerden el kell olvasni a la-
pok szovegét. Ha szerepel benne a
,Célpont lap”, ,célpont lény” stb.
kifejezés, akar ragozott alakban is,
akkor hat ra. A lélek sulyaban a
»Célpont Iény” szerepel, igy olcsob-
bitja. A Purifikicio szovegében vi-
szont nem szerepel a ,célpont lap”,
pontosabban a célpont és lap sz0
kozott egyéb szavak is vannak, igy
nem dragitja. S6t, a Specializacié
akkor is maddositja a lapot, ha azt
tobb maddon jatszhatom ki, de sze-
repel a szovegeben az ominozus
részlet. Pl. az Energiacsova akkor is
olcsobb, ha nem célpont lényre,
hanem célpont nem lény lapra jat-
szom ki. A Megvadult természetet
ugyan kijatszaskor nem modositja a
Specializacio, de ha mar haszna-

DANI ZOLTAN

lom a képességét a célpont lap le-
szedésére, azt mar dragitja a Speci-
alizacio.

Hizhatok-e lapot a Dornodon kiil-
detésével, ha egy varazslattal ki-
lencet sebeztem az ellenfelembe?
A Dornodon kiildetésén ugyan a ha-
tas sz0 szerepel, ez azonban ugye
még egy elsd kiadasos lap. A mai
terminologiaban az akkori hatas szot
a forrassal lehet helyettesiteni.

Leszedi-e a Thrax halalcsapas azt
a kétszind lapot, aminek az egyik
szine Raia?

Nem, mivel a kétszin( lapok egyszer-
re mindket szindnek szamitanak, és a
Thrax halalcsapas nem hat Raia la-
pokra.

Egy Efaon dragithat maximum 3
VP-vel, vagy az dsszes jatékban le-
v6?

Az (sszes, hiszen a lap szbvege is
azt mondja, hogy az ilyen jelz6k ma-
ximum harommal dragitanak. Ez fiig-
getlen attol, hogy hany Efanonon
vannak.

Kap-e izmot vagy életet az Animalt
tizbestia, ha hasznalom a direkt
sebz6 képességét?

A bestia akkor kap jelzGt, ha valaki
tliz alapa forrast hasznal. A harci ké-
pesség nem forrds, vagyis a bestia
nem kap izmot.

Reagalhatok-e Diana kivansagaval
egy lapra, ha az ellenfelem lénye
nem jonne létre a Thu’zad hazaér-
kezése jelz6je miatt?
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Igen, csak nincs sok értelme. It a
sorrendnek nincs szerepe, mivel
mindegy, hogy el6tte lopom el, és az-
utdn nem jon létre, vagy forditva. A
sorrend pl. az Esszenciakapocs ese-
tén lehet fontos, ahol, ha el6bb ma-
solok aztan nem jon létre az eredeti,
akkor lesz masolatom, mig ha el6bb
nem jon létre az eredeti, azutan ma-
solnam, akkor nem lesz masolatom.
Az automatikus hatasok pedig min-
dig els6ként torténnek meg a lap ki-
jatszasa utan, és én csak utana re-
agalhatok a mas reakcioval. Mivel a
reakciok forditott sorrendben jonnek
létre, ezért pl. Esszenciakapocs ese-
tén kapok masolatot, majd a Thu'zad
jelz6 megakadalyozza a lényt.

Megakadalyozhatom-e Khrak behe-
mottal Matilda kijatszasat?

A Khrak behemdét vagy a max. 6 VP,
vagy a 3 egyéb idézési koltségl la-
pokra hat. Matilda idézési koltsége 4
VP és egy nekron, vagyis vegyes idé-
z6si koltség( lap, tehat az egyéb ka-
tegoriaba esik. Mivel 6sszesen 5 az
idézési koltsége, igy a benemot nem
hat ra.

Kijatszhatom-e 1 nekronért és 0
VP-ért a Bamba baratot, ha leve-
szek hozza két jelzot Melak, az ori-
asrol?

Melak szdovege szerint annyiszor két
varazsponttal olcsébb az drias,
ahany jelz6t hasznalok hozza, de mi-
nimum egy. Ez az egy nincs definial-
va, de mivel el6tte is varazspontrol
beszéltiink, igy értelemszerien itt is
ezt kell érteni alatta, vagyis a valasz:
nem.

Az elsé korben helyettesitem a
Morgan palcaja (iij) idézési koltsé-
gét két lap eldobasaval. Kijatszha-
tok-e egy Bértjauk tréfajat abban a
kérben?

A nekron szabdlya szerint az els6 ha-
rom kérben maximum egy olyan la-
pot jatszhatok ki, melynek idézési
kéltsége csak Semmizést tartalmaz.
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Mivel a Morgan palcédjanak (Uj) idé-
zési koltsége nem tartalmaz nekront,
ezért jatszhatok ki mellette mas nek-
ronos lapot is.

Mi torténik akkor, ha nalam is és az
ellenfélnél is van Mumifikalo szol-
ga jatékban, és egy lény a gyiijtébe
keriil? Ki semmizheti ki a szolga
képességeével?

Az a jatékos, akin a cselekvés sora
van. Tehat ha valaki lel6tte a lényt, ak-
kor a masik jatékos, ha pl. harci fazis-
ban (itik le, akkor az, akinek a kore van.

Gyogyit-e A mogokok szévelsége,
sajat kijatszasa utan, vagy az érte
hizott lap utan?

Nem gyogyit. A hlizas egyrészt a lap
elsé hatasa, az még azel6tt Iétrejon,
hogy a lap jatékba keriilne. Majd ez-
utan jatékba keriil a lap, és érvénye-
sek lesznek a képességei. Ekkor ter-
mészetesen mar visszamendleg nem
fog gydgyitani sem a hizasért, sem
a kijatszasaért.

Mi torténik akkor, ha az ellenfelem
ellopja az izomjelzds Zekhartaxo-
mat?

Természetesen kisill az izom, és én
hazok ra. Azonban Zekhartax ekkor
mar az ellenfélnél van, igy az én ha-
zasom utan djabb izmokat kap. Ter-

Hidegre immtnis.
Ha sebz6dik vagy elhagyja a J

atékot

zeritett aldozastol),

tékos sebz6dik
Sangin yeti

(kivéve nem keény:
minden lény €s jat

mészetesen, ha az izomért én inkabb
a varazspontot valasztom, akkor nem
torténik semmi.

ZU'LIT KINCSE LAPOK

PONTOSITASAI

X> Hangosan motyogo: Max. két
motyogo6t rak vissza. Tehat egyet
is vissza lehet hozni vele.

B> Az 6si hiba: Ha Iényt vesz el, az
passzivan a tartalékba keriil.

B> Jégmagus: Az 1 VP-ért 16v6 ké-
pessége is jégsebzés.

> Rongybaba: Ha nincs hely az el-
lenfél Grposztjaban, akkor nem
lehet kijatszani.

B> Sangin yeti: Ha sebzéssel dlik
meg, és a gy(ijtébe keril, a ké-
pessége akkor is csak egyszer
stil ki, csak egyszer sebez.

B> Xeno bab: Nem keriilhet ra élet-
jelz6 sem. Hatranynal az életjelzé
sem élvez megkiildnboztetést.

B> Felfelé a lejtdn: Ha gazdat cse-
rél, akkor eldlrél indul a szamlalo.

B Isteni kegy és Osszeomlas: A
két lapon az el6ny masképpen
van jelélve (18- és 18+), de
ugyanazt jelenti. Az elény mind-
kettonél akkor 1ép érvénybe, ha
az ellenfél 18 EP-ben vagy az fe-
lett van. A jovében a 18+ jeldlést
fogjuk hasznalni.
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Gyorki David
gyoztes paklija:

Szablylap: Lassan jdrj

3 A mytokronitok dtka

2 Tleikan 4rulo

3 (sszeeskiivés

3 Manakulacs

3 Tudatfal6 (dj)

2 Melkon

3 A felhdk asszonya

3 Eldiieni vindor

2 Chosuga

3 Matilda

3 Specidlis védelem

3 Eltorlés

1 Azt mondtam, nem (gj)
3 Didna kivinsiga

3 Mentilis enyészet

3 Owooti tritkk

3 Mindentud plazmagdmbok

Magyar Attila
gyoztes paklija:

2 Mardakor bolcs

3 (sszeeskiivés

4 Erényerd

2 Ewgbert, a magus

2 Bivos tigris

3 A felhdk asszonya

2 Corlan

4 Didna kivinsiga

3 Szkritter esélylesd
3 Eltorlés

3 Ellenvardzslat (dj)
2 Aktiv manatermelés
3 Manakulacs

3 Ewgbert megszakitdsa
2 Matilda

2 Tleikan 4rulo

3 Tudatfal6 (dj)

1 Az élet illizidja

Baross Ferenc paklija:
Szabalylap: Lépéselony

3 Nemesi parbaj

3 Az erGs ereje

3 Villimharit6

3 A gyenge ereje

3 Orzag managombje

3 Apré kincs

3 Rundhal

1 A sors konyve

3 Zafir fokuszkristaly

3 Gyémint fokuszkristaly
3 Smaragd fokuszkristaly
2 Rubin fokuszkristaly

3 Eltorlés

3 Egyet mondok

3 Foldanya gytimolcsei

3 Owooti tritkk

2 Arany gugyola

Panyik Zoltan paklija:

3 Nemesi parbaj

3 Az erGs ereje

3 Villimharit6

3 A gyenge ereje

3 Orzag managombje

3 Apré kincs

3 Rundhal

1 A sors konyve

3 Zafir fokuszkristily

3 Gyémint fokuszkristaly
3 Smaragd fokuszkristaly
2 Rubin fokuszkristaly

3 Eltorlés

3 Egyet mondok

3 Foldanya gytimolcsei

3 Owooti tritkk

1 Arany gugyola

VERSEN!

A Beholder Kft. legutdbbi paros verse-
nyét majus 19-én rendeztiik, és 6rommel
tapasztaltuk, hogy 42 paros, vagyis 84 jaté-
kos nevezett. Mivel ilyen népszerd ez a ver-
senyforma és egészen kiildnleges hangu-
lata van, tovabbra is rendszeresen fogunk
ilyet tartani.

Erdekes koncepcidkat lathattunk, bizo-
nyos lapok a paros versenyen felértékel6d-
nek, igy lathattunk a profik kdzott vizidkat +
A fajdalom szépségét, Lassan jarjot, Zark-
nod bilincsét, Lépéselényt + fokuszkrista-
lyokat, galetki paklit, valamint egy érdekes
kombora, a Hatodik napon + Megfelelé al-
kalomra (is) épitét. A profik kiizdelmében
Gyorki David és Magyar Attila diadalmas-
kodott, a masodik Baross Ferenc és Panyik
Zoltan, a harmadik pedig Nagy Gergd és
Szenczi Attila lett. Az els6 harom profi és az
amatdr gyéztes par paklijat oldalt bongész-
hetitek.

Az amat6roknél Nagy Sandor és Prékaj
David nyert, a masodik helyre Czirkus
Laszl6 és Karai Akos Osi rina, Manafonal
kontrollal, a harmadikra pedig Balint Zsolt
és Varga Lajos futott be érdekes A halhatat-
lanok nagymesterével és teknésokkel.

Mako Balazs
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A Beholder Kift. legutébbi versenyét, a Nagy Gergé paklija:
Zu’lit kincse kiegészit6é megjelenés el6tt
frissen bontottjat junius 10-én rendeztik, a
nagy meleg dacara 98 versenyzd részvéte-
lével. re

Az Uj szabalyok, a kincs és az Elény,
kénnyen érthet6nek bizonyultak, alig jott
kérdés velik kapcsolatban. A hosszU kiiz-
delemben, de remek hangulatban lezajlott
versenyen a legkedveltebb lapok talan az
Univerzélis katapultallomas, Thargodan, Tol-
vajkulcs, A mindentudas kég’exe, Az élet
burjanzasa, Jeges nyilzapor, Igy déntéttem, 3 Khebron
Hasogat6 voltak. 3 Szkritter esélylesG

A csatat végll Kovér Attila nyerte, ganu- 3 Flo
idokkal, morfokkal, Legfels6 papokkal ope- 5 Zardndok
ralo paklijaval, a masodik Szabd Csaba, a 3 Kirdlyi orgirdista.
harmadik Panyik Zoltan, a negyedik pedig 3 Rala suent lovagi (G

) 2 Démondld

Kereszturszki Janos lett. 2 Raia kereszteslovagia ()

Mindenkit szeretettel varunk versenyein-
ken, juliustél mar Junior kategériaval is!

Szabdlylap: Lassan jdrj

3 Manakulacs

3 Vén Doemon

3 Eldiieni vandor

3 Khirr, a barbar

3 Sz6ke Martin

3 Malfunkcionalds

2 Kétszer kettd

3 Felndvekvé nemzedék

Szenczi Attila paklija:

2 Nyugodt pentadron

3 Szkritter esélylesd

3 Vlagyimir itélete

3 Manakulacs

3 (sszeeskiivés

2 Chosuga

3 Hendiala intrikdja

2 Manasajtolds

3 Felnovekvé nemzedék

3 Eltorlés

3 A felhdk asszonya

2 Matilda

3 Bolcs latomas

2 A rend hirnke (4j)
2 Kirdlyi 6rgdrdista
3 Malfunkciondlds
2 Kétszer kettd

3 Szdke Martin

Maké Balazs

ERDEKESSEG A VERSENYROL:

* Erd8s Viktor a Rongybaba + Giganti-
kus tabortliz + Napozé yeti kombéval
19-et sebzett.
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Kovetd: A halhatatlanok nagymeste-

Nagy Sandor
gyoztes paklija:

Szabilylap: Osi rina

2 A sors konyve

2 Matilda

3 Eltorlés

3 Arend ereje

2 Arany gugyola

2 Jég bogyola

2 Rhatt papja

2 A felhdk asszonya

2 Mdgikus 6ra

3 A gyenge gyengéje

3 Owooti tritkk

3 Idegméreg

3 Békés izoldcid

3 Majd legkozelebb

2 Manakorong

3 A mytokronitok dtka
3 Thrax haldlcsapis

1 Motyogo ritus

1 Mandulanektar (dj)

Prokaj David
gyoztes paklija:

3 Solisar aurdja

2 Manakorong

3 Leah hatalma

3 Ordogi mentor

1 Az alvilag bovitése
3 Lidércharcos

2 Lélekgytijto

2 Nekromantanonc
2 El Miacchi

3 Orids patkdny

1 Fekete patkany

3 Nuk uzsordja

3 A pokol szeme

3 Az erGs ereje

3 Varazslong

3 Akmal

3 Lidércszellem

2 Nekromanta itélet
1 A tizennegyedik



A béke megszakitasa
A felndk asszonya

A gyalazat lemosésa
A gyengék dsszefogasa
A kozosség ereje

A mégia tobzddasa
A moak mesterkedése
A mogokok torvénye
A nyugalom pillanata
A sebek beforrnak

A szerelem hatalma
A szirének éneke

A természet haragja
A tudat ellensége

A végitélet harsonai
A viszély vége
Agyfiirkészés
Agytaposas

Akmal

Alku a sorssal
Antimagustanonc
Aranyforras
Asnomad

Asztralis elmemarcangold
Az ébredés fajdalma
Az er6 aldasa

Az riilt oldal dlma
Az 6smagus

Az iinnep nyugalma
Azbesztsirényii pegazus
Arnyékraja

Arulas

Balliszta
Békegalamb

Békés izolacio
Béklydba verve
Bibor anguaxin
Biivds tavacska
Biizgombdc

Bélcs latomas
Boldog béke
Bortjauk tréfaja
Bosszualld

Chara-din lesujt
Chara-din csele
Chara-din fattya
Chosuga kedvese
Cibalé magszim
Direkt kontaktus
Dagbiizos liliom
Dombi érias
Dornodon visszavag
Dranadani kétoré
Eben munkafeliigyeld
Ebredés
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Ejpok

Elenios csodaja

Elf gyogyitd
Ellenvarazslat
El6holt magus
Energiaital
Energiakigyo
Energiapréselés
Ertelmetlen rombolas
Ervdd

Ewgbert, a magus
Ewgbert megszakitasa
Fairlight triikkje
Falkavezér

Fanatikus harcos
Fekete patkany
Fertdzott ent

Figyeld szemek
Fizetett tehetség
Fojtogaté kod
Foldanya bélcsessége
Galargamoth
Gazelemental
Gitonga

Goblin berzerker
Goblin logisztikus
Gombapdk

Gyilés

Gyonas Raianak
Gyorskezii Trix
Haarkon diihe
Hadiallapot

Halaszat

Halvany reménysugar
Harcias darazs
Harcias mané
Hartyas dermesztd
Hegymélyi kira
Hendiala intrikaja
Héteoszix, a sdgdlem
Heves vérmérséklet
Huraggin

ldéugras

lgaz Barat

Iitian hagyatéka
Iszonykelté

Jégfal

Josagos mand
Kardfogi fiilemiile
Kataklizma

Kegyetlen gyokérszellem

Kémsarkany
Keresetlen szavak
Kerge darazs
Kétfeji kétroll
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Kétszer kettd
Kézratétel

Kifejlett xenomorf
Kincskeresé madar
Kontarmunka
Kragoru sarkanya
Kronoteus

Kiirtsz0
Kvazarsorényii pegazus
Kyorg agyfagyaszto
Kyorg tudas

Lady Olivia

Lady Olivia éneke
Lavasarkany
Légelemental

Lestinoh, a teknds legenda

Lidérc

Lidércharcos

Lord Fezmin

Orias deneveér
Lukrativ praglonc
Lyx-daik-i boszorkany
Magh-goth parduc
Maigner Lopotomos
Malkori ijaszmester
Masodik esély
Matoyishi

Médeni Berta
Megeldz iités
Méniach, a zéld
Mentalis hullam
Méonech megsemmisitd
Méregfelhd

Mérges csipés
Minotaurusz berzerker
Minotaurusz csatasaman
Minotaurusz herceg
Mocsarlaz

Mokku

Momfordi csapas
Morgan séhaja
Mosthar

Miltidézd

Napkiraly ajandéka
Nerub késkorpié
Nerub méregsaman
Nomenklatara

Oreg vazallus

Orgling haszonallat
Oroszlaniiviltés
Oszton

Owooti cselszdvés
Owooti triikk

Osi bivolet

Osi létezés
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Osi praktika
Osdreg Dorka
Osdreg mammut
Osdreg vérfarkas
Osvillam
Paralizator
Perzseld homok
Protectus
Proteinpoffeteg
Proteinsélyom
Pszi elemental
Pukk

Purifikacié
Ragadozo
Rajanyék

Raska

Rhatt forgoszele
Rhatt pillantasa
Roham

Rombold

Rovth, a renegat
Rundhal, a gyiijtdgetd
Ryuku atokvarazs
Sarkanybeébi
Sarkanymagia

- Bufa

- Chara-din
- Dornodon
- Elenios

- Fairlight

- Leah

- Raia

- Rhatt

- Sheran

- Tharr

- szintelen
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Saskajaras
Sebzett vérfarkas
Sheran lazadasa
Sivador, a dagadt vampir
Smaragdvampir
Sog
Sohaijto dorony
Sorényes ubuk
Sotét kor
Sotét motyogo
Széarnyas sztahura
Szines dozmdng
Szkritter esélylesd
Szértelen tarantula
Takaida hivasa
Taurus
Tébolyult tizmagus
Techianaflux
Teknds pancélfoltozo
Teknds renegat
Tleikan fdbira
Tleikan rémeb
Tiizesd
Tiizmané saman
Tokéletes csend

- gyakori

- nem gyakori
- ritka
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Tollaskigyé
Tolvajszem
Tombol6 vihar
Tornado
Tovabbfejlesztett technika
Tudatfald
Tiindérsarkany
Tiiskés harci gromak
Tiiskés ktoraid
Tyrxacotl
Vadészsas
Varazslatlopas
Varazsmezd
Varkaudar ijasz
Vén Arfma

Veszett vérfarkas
Vészkijarat

Vidam mané
Viharidézé
Villamgyors tanulas
Viagyimir itélete
Wyvern lady

X 1, a xenomorf
Xeno éldskodd
Zinthurg
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—- FRISSEN BONTVA

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

42 000 Ft pénzdij a profiknal!

3 gytijtédoboz Junior az amat6r kateg6ridban!

Az 5. helyezett is kap pénzdijat!

Iddpont: szeptember 22., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l.

Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészdros Lérinc u. 45.
Szabalyok: Amat6roknél frissen bontott paklik versenye 2 csomag HKK juniorbol. A profiknal valogatds verseny.
Nevezési dij: 3300 Ft (tagoknak 3200 Ft).
Dijak: HKK junior paklik és ultraritka lapok az amatroknél. A profiknal ultraritka lapok és pénzdij.
L. dij: 18 000 Ft, II. dij: 12 000 Ft, 111 dij: 6 000 Ft, IV. dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft.
Erdeklgdni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
Amator profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rok kozott az,
akinek profi pontszima az utolsé egy évben ot, vagy az felett van, vagy a profi osszpontszima 12 vagy tobb.
Minden nem beholderes versenyen, ahol legalibb 20 indul volt, az elsd hely 2 profi pontot a masodik és harmadik
hely 1 profi pontot ér. A beholderes versenyeken az amatdr kategoria els két helyéért 2 profi pont jar, a 3-4. he-
Iyért 1 profi pont. A profiknal az els6 nyolc helyezett kap két profi pontot. A Nemzeti Bajnoksagon az els6 8 jatékos
két profi pontot, 2 9-16. helyezett 1 profi pontot kap, mig a bemutaté versenyeken az elsé négynek 2 pont, az
5-8. helyezetteknek a 1 pont jar. A profi dsszpontszim 2002. julius 1-t61 szerzett profi pontok dsszege.
L] 4] -




VERSENYHELYSZiNEN

BALASSAGYARMAT - Kincsestar
Konyvesbolt kiilonterme, Rakaczi u. 61.
DEBRECEN — McDonalds, Piac u. 53.
DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet
krt. 37. (az udvarban)
tel. : 321-1313 (11-18-ig).
EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.
ERDGKERTES — Miivelddési Haz,
F6 u. 48.
EZUSTSOLYOM FANTASY — Budapest,
XIll. Visegradi u. 20.
GYULA — Miivelddési Kozpont,
Béke srt. 35.
HORTOBAGY — Hortobagyi Faluhaz,
Kossuth u. 8.
KAPOSVAR - Partok Haza,
Szent Imre u. 14.
KISKUNDOROZSMA - Petdfi Sandor
Miivelddési Haz,
Negyvennyolcas u. 12.
MAKO - Perczel Mér u. 2/b.
MISKOLC - Miskolci Ifjisagi HKK Klub,
Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,
a Szinvapark 2. emeletén
NAGYKANIZSA - Sarkanytiiz
Szerepjatékbolt, Rozgonyi u. 4.
NYIiRBATOR - Lion Cafe, Ady E. u. 13.
NYIiREGYHAZA — Nyirplaza, Camelot,
Szegfii u. 75.
(I - Dozsa Gy. u. 58.
(Busz Varpalotardl 9.40-kor.)
PECS — Romai udvar, Agyvihar
szerepjatékbolt
SZARVAS - Belvarosi sorozé és pizzéria,
Kossuth u. 23.
SZEGED - Café Reneszansz Pizzeria,
Gyertyamos u. 12.
SZEKESFEHERVAR — Torony iizlethaz,
Legendak Bolt, Tavirda u. 2/a.
SZENTES — Fekete Barany sorozo.
Apponyi tér 2.
SZOLNOK —Helyérségi Miivelddési
Kozpont, Tancsics M. u. 5-7.
SZOREG — Miivelddési Haz,
Magyar u. 14.
TISZAUJVAROS - Telki Blanka u. 14.
THALY FIB IFJUSAGI IRODA - Budapest,
1091. Ull6i at 89/a.
VAC - Elysium, Foldvari tér 2-3.
VESZPREM — Sarkanytiiz szerepjatékbolt,
Kinizsi Uzlethaz, Kossuth L. u.
WEKERLEI BOCCIA KLUB - 1196.
Budapest, Mészaros Lérinc u. 45.

* ok ok ok Kk

NEVEZESI DiJ: A Hatalom Szdvetségének
tagjait a nevezési dijbdl 25%-os
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen
bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

/] VERSENYEK

JULIUS, AUGUSZTUS ES SZEPCEMBER HONAPOKBAN

FRISSEN BONTVA

Id6pont: jalius 14., 10 éra.

Helyszin: Debrecen - McDonalds.
Szabalyok: Frissen bontott paklik ver-
senye 3 csomag Zu'lit kincsébdl.
Nevezési dij: 2800 Ft.

Dijak: Zu’lit kincse paklik és ultraritka.
Erdekiddni lehet: Tuska Gabor, 20-
977-8788.

Id6pont: julius 14., 11 ora, nevezés
10-t6.

Helyszin: Thaly FIB Ifjisagi Iroda.
Szabalyok: Isteni szfvetség. Mar lehet
hasznalni a Zu’lit kincse lapjait is.
Nevezési dij: Profiknak 700 Ft, amat6-
roknek 100 Ft.

Dijak: Zu’lit kincse pakli, ultraritka lap.
A legjobb amatdroket kiilon dijazzuk.
Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, dho-
jaktra@freemail.hu, 20-591-8404.

Iddpont: jalius 15., 11 éra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: A sokszinliség jutalma.
Mér lehet haszndlni a Zu’lit kincse lap-
jait is. Tiltott A soksziniiség jutalma
lap.

Nevezési dij: 400 Ft (16 év alatt 300
Ft, lanyoknak ingyenes).

Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka. A
teljes nevezési dij dijazasra lesz fordit-
va.

Erdeklddni lehet: Adam Norbert, teto-
valtdisznyo@gmail.com, 70-618-
7787.

ISTENI SZOVETSEG

Id6pont: jlius 15., 10 ora.

Helyszin: Osi.

Szabalyok: Isteni szovetség. Mar lehet
hasznalni a Zu’lit kincse lapjait is.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Zu’lit kincse paklik, ultraritka.

ErdeklGdni lehet: Vamos Csaba, ra-
on@freemail.hu, 70-703-3321.

Iddpont: jalius 15., nevezés 9-t6l, kez-
dés 10-kor.

Helyszin: Sz6éreg.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Zu’lit kincse paklik, ultraritka.
ErdeklGdni lehet: Donczi Krisztian,
alergia@freemail.hu, 70-626-0845.

Id6pont: julius 28., 10.30, nevezés
10-t6.

Helyszin: Eziistsolyom Fantasy.
Szabalyok: Junior.

Nevezési dij: 1000 Ft.

Dijak: Junior paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Vass Attila (Eziists6-
lyom Fantasy), hkk@ezustsolyom.hu,
291-0932.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Iddpont: julius 28., 10 éra.

Helyszin: Székesfehérvar.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft (14 éven aluliak-
nak ingyenes). Csak fényképes igazol-
vannyal lehet nevezni.

Dijak: Sarkanymagia paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Varga Istvan Kriszti-
an, vi-pifu@nexus.hu, 30-600-9151.
Iddpont: jalius 28., 10 éra.

Helyszin: Nyiregyhaza Camelot.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Zu’lit kincse paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-
243-9649.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Iddpont: julius 28., 10 ora.
Helyszin: Eger.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.
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Dijak: Zu'lit kincse paklik és ultraritka.
Erdeklédni lehet: Camelot Kartyavar,
06-36-321-966.

Idépont: jalius 28., 10 dra (nevezés
9-tdl).

Helyszin: Véc.

Szabalyok: Paros verseny.

Nevezési dij: 800 Fi/f6. A versenyen
csak amat6rok indulhatnak.

Dijak: Zu’lit kincse paklik, ultraritka.
Erdeklgdni lehet: Harangi Ferenc, fha-
rangi@vnet.hu, 20-943-8033.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Iddpont: jalius 28., 10 ora.

Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Zu'lit kincse paklik és ultraritka.
ErdeklGdni lehet: Dobo Andrés, 20-
360-9023.

ISTENI SZOVETSEG

Idépont: jalius 29., 10 ora.

Helyszin: Tiszadjvaros.

Szabalyok: Isteni szovetség.
Nevezési dij: 400 Ft.

Dijak: Zu’lit kincse paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Adam Norbert, teto-
valtdisznyo@gmail.com, 70-618-
7787.

Idépont: augusztus 4., nevezés 9-14l,
kezdés 10-t6l.

Helyszin: Szarvas 2.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft, lanyoknak in-
gyenes.

Dijak: Zu’lit kincse paklik, ultraritka.
Erdeklgdni lehet: Keresztirszky Ja-
nos, keroooo@freemail.hu, 20-959-
1401.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: augusztus 4., 11

Helyszin: Nyirbator.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft. A nevezési dij
tartalmazza 3 dl Gidit6 arét is. A ver-
senyre el6re kell nevezni telefonon
vagy e-mailben.
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SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK
versenyen tiltottak, kivéve, ha a verseny hir-
detésében masképpen szerepel: A falak ere-
Jje, A mdgia létsikja, A sdrkany kincse, Bahn
szolgéja, Idegdsszeomlas, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészitd
pakliban lehet.

EGYSZIN( VERSENY: A pakliban csak egy is-
ten lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bufa
lapok mellett. Tiltott lapok: A béke szigete, A
falak ereje, A felsd szférdk angyala, A magia
létsikja, A sdrkdny kincse, A tiltott kényy,
Asztrdlis ~ behemdt,  Bahn  szolgdja,
ldegbsszeomlds, Pszi szakértelem, Teoldgia.
A Tiltott magia csak a kiegészitGben lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten
lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bufa la-
pok mellett. Tiltott lapok: A béke szigete,
A falak ereje, A felsd szférak angyala, A md-
gia I6tsikja, A sarkany kincse, Asztralis behe-
mot, Bahn szolgdja, Idegdsszeomlds, Pszi
Szakértelem, Teoldgia. A Tiltott mdgia csak a
kiegészitében lehet.

PAROS  VERSENY UJ  SZABALYAI
Két-két par jatszik egyméssal. A parok egy-
massal szemben iinek, csak hangosan be-
szélhetik meg a stratégidjukat (kodok, utald-
sok nélkiil), és nem nézhetik egymas lapjait.
A pakliépitésre a hagyomanyos verseny sza-
balyai vonatkoznak. A jaték szabdlyai meg-
egyeznek az Osok Varosa szabélykonyvében
leirtakkal a kdvetkez6 kiegészitésekkel: Hasz-
néljuk a kdzos szérnykomponens opciondlis
szabalyt, a mésik kett6t nem. A szabalylapo-
kat a parok kozosen hasznaljak, tehat a par-
ban mindkét jatékosnak ugyanazzal a sza-
balylappal kell jatszania. A szabalylap
mindenkire hat, de nem adodik 6ssze. Vagy-
is ha az egyik tag jatszik A bdség zavardval,
akkor a mésiknak is azzal kell jatszani, de
csak egyszer hiznak +3 lapot, nem pedig
kétszer. A kovetk csak a jatékosra hatnak,
ezért a par minden tagja kiilon hasznalhat ké-
vetdket. Tiltott lapok: A falak ereje, A hatalom
4taddsa, A mégia létsikja, A sarkany kincse,
A sziirkedllomdny aktivizdldsa, Idegdssze-
omlas, Isteni érzés, Pszi szakértelem, Sze-
rencsés szam, Szerepcsere, Teoldgia,
Transzformécid. A Tiltott mdgia csak a kiegé-
szitében hasznalhato. Az Eletenergidval 50
EP-rél indultok.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lap-
bdl, csak egyet lehet haszndlni. Minden mas,
a hagyomanyos verseny szabalyait koveti. A
négyszin korlat érvényes.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:
A helyszinen megvasarolt csomagokbol kell
oOsszedllitani a paklit. A nevezési dij magéaban
foglalja a kartyak arat is.

(SOK VAROSA: Csak az (sok varosa, a Rivel
hegy, Két vilag kozt, Viziok, a Sotét Kor, Est-
har csaszarsag, az Osi legendék és az 1d6-
utazas kék ikonnal elldtott lapjait lehet hasz-
nalni. Tiltott lapok: A sdrkdny kincse,
Idegdsszeomlds, Orjong6 szilmill. Hasznal-
hatok a tarsasjaték azon lapjai is, amik
az Osok Varosaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet haszndlni, ritké-
kat és ultraritkakat nem. Nem hasznélhatok a
Csillagképes, Invézios, AK-s lapok, a Hata-
lom Szovetségének lapjai és a TF-taldlkozos
lapok sem. A térsasjaték azon lapjai is tiltot-
tak, amiket csak abban adtak ki, illetve ame-
lyek korabban ritka lapként jelentek meg. Til-
tott lap még az Orjongd szilmill és az
IdegOsszeomlas is.

TULELGK CSATAJA: Nem lehet hasznélni az
(Osok Varosa, a Rivel hegy és az Id6utazas
Zénes lapjait, valamint a vegyes kiegészitok
GV tipusii (kék ikon) kartyait. Tiltott lapok: A
falak ereje, A magia létsikja, Bahn szolgdja,
Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos
pakli, max. 4 szin, pontosan 25 lapos kiegé-
szité, egy fajta lapbol maximum 3 db.
Tiltott lapok: A falak ereje, A magia létsikja, A
sdrkany kincse, Bahn szolgdja, ldegdéssze-
omlas, Pszi szakértelem, Teoldgia. Til-
tott mdgia csak a kiegészitében lehet.

A MAGIA MELTOSAGA: Nem lehet hasznalni
azokat a varazspontért kijové lapokat, ame-
lyeknek idézési koltsége haromnal kevesebb,
azokat az egyéb lapokat, amelyeknek az idé-
zési koltsége kettGnél kevesebb, és azokat a
vegyes idézési koltségu lapokat, amiknek az
idézési koltsége harom varazspontndl, vagy
kettd egyéb koltségnél kevesebb. Tiltott min-
den lap, melynek idézési koltsége ?-et és X-
et tartalmaz.

VESZELYES FAJ: Vélassz ki egy Iény altipust!
Minimum 30 olyan lapot kell hasznalnod,
amelynek nevében, leirasaban szerepel ez a
sz0 (kivéve a szinesité széveget), vagy ilyen
altipusa Iényt. A paklinak min. 45, max. 48
laposnak kell lennie. Tiltott lapok: A falak ere-
Jje, A magia létsikja, A sdrkany kincse, Bahn
szolgdja, ldegsszeomlds, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott mdgia csak a kiegészitében
lehet.

JELLEMEK HARCA: A pakliban vagy csak jo

(Elenios, Raia, Rhatt), vagy csak semle-
ges (Tharr, Sheran, Failright), vagy csak
gonosz (Leah, Dorondon, Chara-din) la-
pok lehetnek a szintelen és Bufa lapok
mellett.
Tilott lapok: A balladak kényve, A béke szige-
te, A falak ereje, A felsG szférak angyala, A
mégia létsikja, A sdrkany kincse, A szabad-
sdg dra, A tiltott kényv, Asztrélis behemat,
Bahn szolgdja, ldegdsszeomlas, Pszi szakér-
telem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegé-
szitdben lehet.



B ErdeklGdni lehet: Dob6 Andrés, 20- ISTENI SZOVETSEG
v T 360-9023. Idépont: szeptember 1., 11 dra.

JELLEMEK HARCA Helyszin: Nyirbétor.

Iddpont: augusztus 12., nevezés 9-  Szabalyok: Isteni szovetség.

t6l, kezdés 10-kor. Nevezési dij: 500 Ft. A nevezési dij
Helyszin: Sz6reg. tartalmazza 3 dl (idit6 arat is. A ver-
Szabalyok: Jellemek harca. senyre eldre kell nevezni telefonon
Nevezési dij: 600 Ft. vagy e-mailben.
1 = Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka.  Dijak: Zu'lit kincse paklik és ultrarit-
s Sl o Yy Erdeklddni lehet: Donczi Krisztian,  ka.

Kaps?. a tartalékodba 10 dmyjelz6t (0/1-cs alergia@freemail.hu, 70-626-0845._ - Erdekiddni lehet: Muri Ferenc, fe-
Ry a tartalékodba. A HAGYOMANY JEGYEBEN renc.muri@gmail.com, 70-298-

, sy g O . ,
vagy célpont lap vagy ndllé jelz5 a gytitobe Idépont: augusztus 12., 10 éra. 1175.

keriil. Ezt a képességet koronként max. két- - 7 G

s poch Helyszin: Osi.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.  Idépont: szeptember 2., 10 ora (ne-
Tiltottak azok a lapok, amik a Nem-  vezés 9-tdl).
zetin is tiltottak. Helyszin: Szentes.

Dijak: Zu'lit kincse paklik és ultrarit- e
kal. p Nevezési dij: 600 Ft. Szabalyok: Egyszind verseny.

Erdeklgdni lehet: Muri Ferenc, fe- Eijdaklélgg’li_tlkiacls.evpaklik,gltr%ritka. Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500
renc.muri@gmail.com, 70-298- rdeklodni fehet: Vamos {,saba, ra- - F).

1175, on@freemail.hu, 70-703-3321. Dijak: Zulit kincse pakli, ultraritka.

A HAGYOMANY JEGYEBEN ISTENEK HABORUJA Erdeklddni lehet: Farkas Istvan, pitt-

Id6pont: auguszius 4., 10.30. Iddpont: augusztus 18., 10 ora. ti@freemail.hu, 30-485-3160.

Helyszin: Dungeon. Helyszin: Nyiregyhaza Camelot. A HAGYOMANY JEGYEBEN

Szabalyok: Hagyoményos verseny. Szabalyok: Egyszind verseny. Idépont: szeptember 15., 10 ora.
Nevezési dij: 1000 Ft. A versenyen Nevezési dij: 500 Ft. Helyszin: Székesfehérvar.

csak amat6r jatékosok és 18 évnél Dijak: Zu'lit kincse paklik és ultrarit-  Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
’ L ka. Nevezési dij: 600 Ft.

fiatalabb profik indulhatnak. - _

Dijak: Zuﬁit paklik az elsG 16-nak,  Erdeklddni lehet: Jakab Zsolt, 06-  Dijak: Zu'lit kincse paklik és ultrarit-
Zének a tovabbi 8-nak, ultraritka,  90:243-9649. ka. ,
Erdeklgdni lehet: Abbas Krisztian, ISTENEK HABORUJA Erdekigdni lehet: Nagy Robert,
321-1313. Idépont: augusztus 18., 10 6ra (ne-  emaileim@freemail.hu, 70-524-

TILTOTT MAGIA vezés 9.30-(6l). 2389,

Idépont: augusztus 5., 10 6ra (ne- Helys;in: Nagykar’lizﬂsa.
: « Szabalyok: Egyszin(i verseny. y >
VEezes 9-t0|) P Dg’mhaotrodon elnyeld
. Nevezési dij: 800 Ft. R \
Helyszin: Szentes. Diiak: 7u'lit ki ss Sarkanvmaai :
Szabalyok: Tiltott magia. ijak: Zu'lit kincse és Sarkanymagia

R paklik.
Nevezesi dij: 600 Ft (tagoknak 500 Erdeklddni lehet: Veres Istvan, is-

tink15@vipmail.hu, 30-598-3567.

FY).
Dijak: Zulit kincse pakli, ultraritka. . n
Erdeklgdni lehet: Farkas Istvan, pitt- A HAGYOMANY JEGYEBEN

ti@freemail.hu, 30-485-3160. Iddpont: augusztus 18., 10 ora (ne-

ISTENEK HABORUJA vezés 9-4l).

IdGpont: augusztus 11., 10 6ra. Helyszin: Vac.
. Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Helyszm' Szeged' N gsi dii: 800 Ft 1 Sikeres kijdtszdsa utdn gyogyulsz
Szabalyok: Egyszin(i verseny. evezesi Clj: - _ 7EP, O
aci (i Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka. passzivizlodik. A kovetkezs lap,
NevezeSI dll 500 Ft Erdeklﬁdnl |ehel' Harangi FerenC amit ellenfeled kijatszik,
fiak: it ki ik @ it . ’ nem fog létrejonni.
kDalljak. Zu’lit kincse paklik és ultrarit fharangi@vnet hu, 20-943-8033.
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Majusi feladvanyunk nem bizonyult tul
nehéznek. Ime a megoldas:

1. Lejon a Goblin pengevirtudz, kapok
két szornykomponenst és Dobatdrt.
Efaon kap egy jelzét. (-4 = 16 VP)

2. Goblin harci kidltassal megakadalyo-
zom, ha az ellenfél thraxozik. Az idé-
zési koltséget helyettesitem két
komponenssel. (-1 EP = 12 EP)

3. A két Dobdtdrrel lelovom Efaont.

4. Heves vérmeérséklet a virtuozra, aki
kap +6/+6-ot mivel még 12 az
EP-m. (-2 = 14 VP)

5. Kirakok két Tharr biibajat. Az ellenfél
eldobja a varazslatait, én nem tudok
nekik dobni, mivel a Heves vérmér-
Séklet mar nincs a kezemben.
(-2-1=11VP)

6. Lehozom Haborumestert, a Ragado-
76 (Uj) (aldozok neki = EP-t), Khirr,
a barbart és a Fanatikus harcost
(dobom A semmi hivasat). Minde-
gyik kettével olcsobb volt a biibajok
miatt, de nem ment egy ald.
(-1-3-2-1=4VP)

7. Haborimester ad két sebzést min-
denkinek. (-1 = 3 VP)

8. Megeldzd (itést 1ovok az ellenfélbe,
aki sebz6dik 16-ot a Ragadozo (i)
miatt. (+5 alap, +2 Haborumester,
+2 Fanatikus harcos, +6 Khirr)

(-1 =2VP)

9. A Iényeim beilnek a Ghallai faloba
(Goblin pengevirtudz a Heves vér-
mérséklettel 7 sebzés, Haborumes-
ter 1 sebzés, Ragadozo (uj) 5 seb-
zés, Khirr 2 sebzés, Fanatikus
harcos 1 sebzés, Haborumester
plusz sebzés 10, Fanatikus harcos
plusz sebzés 10, Khirr, a barbar
plusz sebzés 24). A fald 16 60-at.
Gyéztem! (-1 = 1 VP)

A megfejtésbe belefért egy kis valtoz-
tatés, Khirrt ki lehet hozni még a bliba-
jok el6tt, és ha 6 kapja a Heves vér-
meérsékletet, még tobbet lehet sebezni.
A varazspont is pont elég volt ra. Iga-

zabol csak egy dologra kellett figyelni,
hogy a Heves vérmérsékletet még a
Tharr biibajok eldtt kijatsszuk, k-
lonben el kell dobni nekik. Ezenkivill
még a sajat életpontunkat kellett sza-
mon tartani.

Szerencsés nyerteseink: Muri Ferenc
Nyiregyhazarol, Toth Daniel Gagyven-
dégirdl, Benczik Attila Miskolcrol Nye-
reményiik egy-egy csomag Zu'lit kin-
cse. Gratulalunk!

Uj feladvanyunk: Erdekes meccset jat-

szotok a baratoddal. Kibontottatok jo-
par Zu’lit kincse paklit, és ezekbdl rak-
tatok 6ssze egy-egy paklit. Neked 2

életpontod és 8 varazspontod, az ellen-
felednek 17 életpontja és 9 varazspont-
ja van, egyikétoknek sincs szornykom-

ponense. Most kezdddik a 10. korod,
még nem kaptal varazspontot. Nyerd
meg a jatékot a kor végéig!

Bekiildési hataridé:
2007. augusztus 17.

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:
Beholder Kit.,

1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizarolag a
Jfeladvany” subjecttel
érkezoket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk valaszolni.

ASZTALON LEVO LAPOD:
Az élet burjanzdsa (S)

KEZBEN LEVO LAPJAID:
A legutolsé csapds (D)
Gohma (C)
Kisebb aldozat (D)
Pajzszizas (T)

A PAKLID FELULROL SORRENDBEN:
Morgan rindja (L)
Hasogat6 (D)
Surusha bogar (Rh)
Az Gsi hiba (E)
Bijgtindr (E)
Gigantikus taborttiz (D)
Zu'lit sarkdnya (F)
Rongybaba (D)
Igy dontottem (R)

Nincs lapod a gy(ijtében, az egy da-
rab kijatszott lapod aktiv.

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAIL:
Védelmez6 morf (-)
Masszaszovo (Rh)
Magmakopd (Rh)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAI:
Zu'lit csapdaja (F)
Koncentralt fattycsapas (C)
Repiild motyogd (L)
Gigantikus megarobbands (R)
Eletenergia gy(jtés (D)

ELLENFELED GYCJTOJE:
2 db Fattyldrva (C)

Nincs lap a paklijdban. A lényei az
Grposztban vannak. A Védelmezo
morf ganiiid altipusa.
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W KUPONOK AZ
AUINORI KRONIKABAN
2007-BEN
A

Természetesen 2007-ben sem sziinik meg a levelezds jatékosainknak szolo
akcio a Kronikaban. lgaz, idén nem labirintust kaptok, hanem egyedi targyat. A rend-
szer a szokasos lesz: egy kuponért harom karakternek kérhetsz egy-egy Kronika nevii
targyat: A kuponok tovabbra is sorszamozva lesznek (januar 1, februar 2 stb.), de minden
kuponért ugyanaz a targy fog jarni. Természetesen tobb targy hatasa dsszeadaddik, igy érde-
mes minden kuponért minden karakternek kérni a targyat. Egy bizonyos kupont egy karakternek

csak egyszer lehet bekiildeni. Vagyis pl. a januari kuponra nem lehet rairni, ugyanazt a karaktert ha-

romszor, és azt sem lehet megtenni, hogy rairok harom karaktert, de kiildok még egy januari kupont,

amin ugyanaz a harom karakter szerepel. Ahhoz, hogy egy karakter 12 db-ot gydjtson ezekbdl a tar-
gyakbal, mind a 12 havi Alanori Kronikabol be kell kiildeni a kupont.

ime a kuponokert kaphaté OV-s és TF-es targy:
I ~.

&R  KRONIKA

F 61 d i (2 A vilagéges eldtt id6kbél marado dsi torténeteket olvasva értekes ta-
pasztalatokra tehetsz szert. Amig a kronikdk a birtokodban vannak
(nem kell KF-elni 6ket, de a bankbdl nem fejtik kihatasukat), rendszere-
sen ujraolvasod Gket, igy folyamatosan élvezheted az elényeiket. Ahany krénikad van, annyi plusz TVP-t
kapsz minden normdl fordulédban. Segit megérteni az 6si varazslatokat is, igy minden egyes birtokolt
kronika kett6vel csokkenti az dsteologia és Gstaumaturgia megvasarlasahoz sziikséges teologia és ta-
umaturgia szinteket. Raadasul minden egyes kronika 1%-kal noveli a kapott tapasztalati pontokat. Ilyen

értékes kincstdl természetesen nem fogsz megvalni, ezért a kronika nem atadhato targy.

—— e R

KRONIKA

A galetki faj torténeteit most dsszegydjtotték, osszefoglaltak \
egy 12 kotetes kronikaban. A kronikakat elolvasva olyan tapaszta-
latra teszel szert, amely mindaddig meglesz, amig a krénikak a bir- /
tokodban vannak (ehhez KF-elni sem kell 6ket). Ahany kronikad (&= )
van, annyi plusz TVP-t kapsz minden normal fordulddban, és annyi szézalékkal csokken az esély, hogy
targyaid tonkremenjenek. Ennyivel csokken az is, hogy hanyas IQ kell a varazslatok elsajatitdsahoz. Pl.
ha 12 kronikad van, akkor ha egy varazslathoz 30-as 1Q kellene, neked elég lesz 18. Ezenfeliil, a kro-
nikak szamatol fiilggéen nd a kapott lélekenergia is (kronikanként 0.5-2%-kal, attdl fiiggéen, hogy ha-
nyadik szinten élsz, tehat pl. egy magasabb szint( galetki 12 kronika mellett minden csatabol +24%
Iélekenergiat kap, és ez nem szamit bele az esetleges korlatozasokba).

" r" ! | )
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Idén ismét megrendezésre keriil a HKK Nem-
zeti Bajnokséag, amelyre a min6sit6 versenyek-
rél, illetve a Hatalom Szdvetségének ranglistaja-
rol, meghivassal lehet bejutni. Ez persze nem
olyan nehéz, az elsé par helyre kell bejutnod
barmely kvalifikacids versenyen, de az is elég,
ha az els6 husz hely valamelyikén végzel a Ha-
talom Szovetségének janiusban befejez6d6
féléves pontversenyében. A versenyre nem kell
nevezési dijat fizetni, a frissen bontott paklik
versenye is ingyenes.

A versenyt a Wekerlei Boccia Klubban ren-
dezziik (1196 Budapest, Mészaros Lérinc u.

XI., HKK Nemazeti Bajnoksag

\\ L =
\

\\j-\i\.l.‘\

A verseny dontdjének szabalyai: A jatékoso-
kat két nyolcas csoportba osztjuk, akik egy-egy
asztalt Gilnek koriil. Mindenki kap egy csomag
Séarkanymagiat és két csomag Zu'’lit kincsét, ki-
bontja az egyiket, valaszt egy lapot, majd to-
vabbadja a paklit. A kapott paklibol ismét va-
laszt egyet majd tovabbadja. Az elsé elfogytaval
amasodik és harmadik paklit is hasonlé modon

)

Wk 30

#
valogatjak. Az igy kapott lapokbol kell egy 40 la- g{’
pos, max. négyszini paklit osszedllitani, a ma-
radék lapok alkotjdk a kiegészit6t. Ezutan az o

el6z6 két nap eredménye alapjan iranyitott sor-
solassal, egyenes kieséssel folytatodik a ver-
seny.

!

n\{—
\

45.). Kezdés minden reggel 9 6rakor.

Minden érdekl6dot és nézét szeretettel varunk!

WA

A VERSENY FORMATUMA:

1. nap (augusztus 24.): Hagyomanyos verseny. Tiltott lapok: A falak ereje, A magia letsikja, A sarkany kincse, A sziirkeallomany
aktivizdldsa, Aldozat az dsi isteneknek, Bahn szolgdja, ldegdsszeomlds, Manafamilidris, Méonech firkész, Pszi Szakértelem, Te=
ologia. A Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

2. nap (augusztus 25.): Tiltott mégia.

Tiltott lapok: A biibdjosséag rindja, A falak ereje, A feledés korszaka, A felhék asszonya, A felnottévalas ceremoniaja, A forras
érintése, A Gépezet (Uj), A gyenge ereje, A harag manifesztacioja (Uj), A hatalom szava, A kockdzat ara, A kaosz hangjai*(uj), A
Iélek sulya, A magia létsikja, A mytokroniktok atka, A mogokok szdvetsége, A mogokok térvénye, A mult tilkre, A nyugalom pil=
lanata, A pokol szeme, A sérkany kincse, A semmi hivasa, A sors fintora (0j), A szaporasag jutalma, A sziirkeallomany aktiviza-
ldsa, A tiltott konyv, A tizennegyedik, A végitélet harsondi, Akmal, Aktiv manatermelés, Apro kivansag, Augur, Az akarat ereje, Az
ellenség tamadasa, Az elme nyitésa, Az erds ereje, Az Griilet dala, Aldozat az 6si isteneknek, Bahn szolgéja, Bjortjauk tréfdja, Bolcs
latomds, Bundas yeti, Blvos forrés, Blivos tavacska, Chara-din 6haja, Chosuga, Cséap-istenség, Csaphegy, Cselvetés, Diana ki=
vansaga, Dornodon bibéja, Duplikdtum, Elbajolt xenomorf, El6ny a semmibdl, Eltorlés, Energiakigyo, Esszenciakapocs, Ewgbert,
a magus, Ewgbert forrdsa, Ewgbert megszakitdsa, Gakk az észak ura, Ghallai falo, Hatalomvagy, Hegymélyi drakon, Hegymelyi
tanc, Hendiala intrikdja, Hiei ellentdmadasa, Hivé kiirt, Idegdsszeomlas, Foldanya bolcsessége, Ifjd teknds, Idegméreg, llluziocsap,

Isteni kegy, Kamdemu, Kiegyensulyozés, Kisebb zan, Kyorg tudds, Kiilonleges élvezet, Lélekszivacs, Lidércszellem, Maganyos

anakorong, Manakulacs, Manaszonda, Manaszaporodés, Manasziiret,

tés, Melkon, Mentalis enyészet, Méonech fiirkész, Morgan palcaja (dj),

Morg Fan Gor, Munkagép, Nekromantanonc, Numak kiralynd, Orgling haszonallat, Orzag managombje, Owooti trikk; Orias dene=
Orddgi mentor, vazallus, Orjéng6 szilmill, Osi béklyo, Osszeeskiivés, Osszeomlas, Panatén csillapi-

tas, Plazmacséva, Pszi szakértelem, Quwarg szellem, Robban6 birkék, Rothadd borzalom, Rundhal a gyj-

togetd, Sirrabl, Sommerthaug atka, So6tét mégia, Specidlis védelem, Szellemi bibdj, Szikrazo

manahal, Sziturena, Szkritter esélylesé, Szkritter nekromanta, Szmoggyer, Taumaturgia,

Templomfosztogatas, Teoldgia, Terc, Thrax halélcsapas, Thu’zad hazaérkezése, Thu'zad utaza-

sa, Timera trikkje, Tleikan &ruld, Témegatok, Transzformdcio, Trikkmester (Uj), Tudatfalo (dj),

Tudatrombolds, Tudatfagyasztds, Tudos teknds, Vadaszsarok, Vészkijarat, Villimharito, Xeno-

morf keltetofészek, Zu'lit kisérlete, 6sszes kovetd, szabalylap és az ultraritkak.

kiiklopsz, Majd legkozelebb, Manaad6 csap, Manafon:
Mandulanektar (0j), Mangorn manafald, Mania, Megel

200 000 Ft
osszdijazas!

1. dif: 85 000 Ft
Il di: 45 000 Ft
Il dff: 20 000 Ft
IV: dij: 10 000 Ft
VAV dij: 5000 Ft
IX-XVL. dij: 2500 Ft

3. nap (augusztus 26.): az els6 két nap dsszesitésébdl a legjobb 16 mérkdzik egy specialis fris-
sen bontott paklik versenyén (Valogatason).




BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2007. AUGUSZTUS 31-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az é&ltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETGSEGE VAN ZSETONNAL

FIZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelend6 kényveket. Mi hét munkanapon belil kiildjik
a konyvet. Az arat a futdrnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 750 Ft postakoltség-hozzajarulds.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted: 11707024-20397441.

Fontos a neved és cimed megadasa!
FIGYELEM! 5000 Ft alatti rendelésnél, ha eldre fizetsz, 500 Ft
postakoltség is van!

Ha a kiildeményt nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor feltétleniil érdeklddj az alabbi helyen:
E-mailben: heholder@beholder.hu, telefonon: 06-1-297-3660
GLS futarszolgalat iigyfélszama: 06-1-371-2160
A kényveket GLS futar viszi, ezért fontos, hogy olyan cimet és telefonszamot adjal meg, ahol napkédzben is elér a futar.

Gydijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalomponto-

kat kapsz. Az dsszegylijtott pontokat bevalthatod ajandékok-

ral

Az akcio feltételei:

% Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltlintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

< Az Osszegy(jtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett &ra. A pontok bevaltdsanak egyetlen feltétele,

artya neve

érték pontban ar

HATALOM KARTYAI

Junior 16 160 1590
Rhatt fénykora 1 110 1090
Régmult 11 110 1090
Legendak Volgye 1" 110 1090
Sarkanymagia 1 110 1090
Zu’lit kincse 1 110 1090
Kezd6csomag 6 30 500

HATALOM KARTYAI

Zén 2. expedicidja: Sarkanyok foldje 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Szerencsefold 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Kisért a malt 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Buja dzsungel 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Nyugalom tengere 3 32 320
Zén 2. expedicioja: 3 32 320

Nekromanta szentély

AIappakIl 10 60

hogy a bevaltassal egyditt legalabb 1000 Ft értékben kell
vasarolni.

< A pontokért vasarolt konyvek nem szémitanak bele a 3
konyves arba! (Tehat ha harom kényvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell kiszamolni!)

<+ A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

< Tobb vevd pontjai nem vonhatok 6ssze. Ha két vasarlas ko-
z0tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlentl jelezd, nehogy
Uj vasarloként regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 konyvet vasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot

s mﬁfMM@M@WMM@M@W@W@W@W@W@M@Q

Zén 2. expedicidja: Thargodanok folde 3 32 320
Zén 2. icioja: Lavakrater 3 32 320
Zén 2. Grumarg barlangja 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Jubileum 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Mérgezett vadon 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Elfeledett barlangok 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Végzetes utazas 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Szornyverem 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Beloran laboratériuma 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Az illiziok vilaga 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Karacsony 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Az 6shangya boly 3 32 320
Zén 2. expedicidja: A pusztulas fellegvara 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Arnyékvilag 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Apokalipszis lovasai 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Efaon meséje 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Dicsé mailt 3 32 320

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK }

600




Kdnyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT,

A vilag szeme . (2. kiadas) 22 220 2090 1870
A vilag szeme II. (2. kiadas) 30 300 2850 2550
A nagy hajtovadaszat Il. 20 200 1900 1700
A nagy hajtévadészat I-Il. (2. kiadds) 30 300 2850 2550
Az Gjjasziletett sarkany I-Il. (2. kiadas) 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyeék 1. (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Hodit az Armygk II. * 20 200 1900 1700
Mennyei tiiz I. 20 200 1900 1700
Mennyei tiiz II. 20 200 1900 1700
A kéosz ura l. 20 200 1900 1700
A kéosz ura Il. 20 200 1900 1700
A kardok koronaja I. 20 200 1900 1700
A kardok koronaja II. 20 200 1900 1700
A térok atja 22 220 2090 1870
A tél szive I. 20 200 1900 1700
A tél szive Il. 20 200 1900 1700
Az alkony keresztatjan |. 20 200 1900 1700
Az alkony keresztutjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
Almok tére I. 22 220 2090 1870
Almok tére 1. 30 300 2850 2550
M. A. Stackpole: Farkastorvény 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: S6tét armany 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole:

Haldlos 6rokség (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

A vér szava (2. kiadds) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

Elveszett sors (2. kiadds) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 20 200 1900 1700
M. A. Stackpole: A pusztitds hercege 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

A hatérvidék farkasai 20 200 1900 1700
Donald G. Phillips: A csillagok ura 20 200 1900 1700
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Uta* 20 200 1900 1700
Blaine Lee Pardoe: Hési nagysag 23 230 2180 1950
Thomas S. Gressman: Vadaszok 20 200 1900 1700
Thomas S. Gressman: Kard és tliz 15 150 1420 1270
Thomas S. Gressman: A habori érnyai 20 200 1900 1700
Robert Thurston: Szabadsziilott 20 200 1900 1700
Robert Thurston:

A Sdlyom felemelkedése 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klén torvénye 15 150 1420 1270
William H. Keith JR.: Mennyddrgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
William H. Keith JR.: A dicsdség ara 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman:

A becsvégy haléjaban 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman: Harcmez6k 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman:

A gyGzelem illiziéja 23 230 2180 1950
Vér a vérembol 20 200 1900 1700
A neuralgikus ponty 18 180 1710 1530
Kaméleon 22 220 2090 1870

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — BEHOLDER AKCIO KONYVEK

Philip Kerr: Vakmer6 terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémalmok vérosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo foly6 15 75 1430 750
Isteni balhé 20 200 1900 1700
Papirtigris 20 200 1900 1700
Farkastestvér 20 200 1900 1700
A herceg josndje 20 200 1900 1700
A j6sné hercege 20 200 1900 1700
Csillagfény 120

Csillagfény (sorszamozott, dediklt példany) 250

Pokoli balhé 20 200 1900 1700
Ejfél 22 220 2090 1870
A szélhdmos és a varazslo

(2. atdolgozott kiadas) 25 250 2370 2130
Mel Odom: A mult csapdajaban 15 150 1420 1270
Mel Odom: Hajtévadaszat 20 200 1900 1700
Caroline Spector: Végtelen vildgok 15 150 1420 1270
Nigel D. Findley: A nap haza 15 150 1420 1270
Nigel D. Findley: LX-IR 20 200 1900 1700
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Elsotétedés 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Csikos vadasz 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Pszichotrop 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobébel 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Keresztutak 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Ragnarok 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Langol¢ id6 23 230 2090 1870
Stephen Kenson: Sziiletett vadasz 23 230 2180 1950
Stephen Kenson: Mérgek konyve 23 230 2180 1950
Stephen Kenson: Bukott angyalok 23 230 2180 1950
Michael A. Stackpole: Farkas és Hollo 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sérkannyal (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Jol valaszd meg az ellenségeidet

(2. kiadas) 15 150 1420 1270
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 15 150 1420 1270
Jogos karpotlas 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 15 150 1420 1270
Véres utcak 15 150 1420 1270
Nosferatu 15 150 1420 1270
Shadowrun szerepjaték kiegészitk

Arnyékmagyarorszag 12 120 1100 1000
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabélykonyv (3. kiadas) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikonyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Arnyvadasz kezikonyv 30 300 2850 2550
Magia az Arnyakban 30 300 2850 2550
Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Hérman a pacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadasz 17 170 1620 1450



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — PHILLIP MESSIER KONYVEI

Elshaan IIl. — Kalézvadasz 20 200 1900 1700
Elshaan IV. — A Vihar Eve 23 230 2180 1950
A farkas Gtja 25 250 2370 2120
Kozépfolde kincsei 50 990 800
Veszélyes jatszma 16 160 1520 1360
Kegyetlen eski 19 190 1810 1610
Kétéld fegyver I. 20 200 1900 1700
Kétéld fegyver Il 20 200 1900 1700
Déli tiiz I. 23 230 2180 1950
Déli tiiz Il. 23 230 2180 1950
Magus: a mester (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Magus: a tanitvany (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Eziisttovis (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Sethanon alkonya (2. kiadas) 20 200 1900 1700
A sotét kirdlynG arnyéka (2. kiadas) 22 220 2090 1870
A Kalmarfejedelem titka (2. kiadas) 23 230 2180 1950
A démonkiraly dihe I. (2. kiadas) 23 230 2180 1950
A démonkiraly diihe II. (2. kiadas) 23 230 2180 1950
Krondor: Arulds 20 200 1900 1700
Krondor: Orgyilkosok 20 200 1900 1700
Krondor: Istenek konnye * 20 200 1900 1700
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurls)

A birodalom leanya 20 200 1900 1700
A birodalom szolgélgja I. 20 200 1900 1700
A birodalom drnéje |. 20 200 1900 1700
A birodalom arndje II. 20 200 1900 1700
A Réshaboru legendaja

Nagyrabecsiilt ellenségem 20 200 1900 1700
Gyilkossag LaMutban 20 200 1900 1700
Sebes Jimmy 20 200 1900 1700
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziists6lyom Karma 20 200 1900 1700
A rokakiraly 20 200 1900 1700
A szamlizott visszateér 22 220 2090 1870
Satét haboru sorozat

Az éjsolyom ropte 23 230 2180 1950
Sotét birodalom 30 300 2850 2550
BEHOLDER KIADO -

TULELGK FOLDJE ES GSOK VAROSA REGENYEK

Brian McAllister: Ikercsillagok 8 80 840 840
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg éj 11 110 1050 930
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 120 1140 1000

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — EARTHDAWN REGENYEK

C. Kubasik: A vagyodas gyirije 7 70 690 690
C. Kubasik: Anya meséje 7 70 690 690
C. Kubasik: Keserd emlékek 9 90 890 890
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 8 80 790 790
C. Sargent és M. Gascoigne: Théraivér 10 100 990 850
Greg Gorden: Jéslat 10 100 990 850
Talizman 10 35 690 350
Az Ur viliga 17 170 1620 1450

Nehéz kérdések 22 220 2090 1870

BEHOLDER KIADO — HATALOM KARTYAI

Nagy HKK konyv 60 600 5700 5000
BEHOLDER KIADO - G. G. ASYRON KONYVE

Gyémantkonny 23 230 2180 1950
A gyémant tron 17 170 1620 1450
A rubin lovag 17 170 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A préfécia gyermeke 17 170 1620 1450
A mégia kiralyn6je 17 170 1620 1450
A varazslo jatszmaja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
A magusok végjatéka 24 240 2280 2040
Elenium trilogia 35 350 3490 3490
A kodszellem éatka I. 16 160 1520 1360
A kodszellem atka Il. 16 160 1520 1360
Merior hajdi I. 16 160 1520 1360
Merior hajdi II. 17 170 1620 1440
A vastmarki ttkozet I. 18 180 1710 1530
A vastmarki itkozet II. 18 180 1710 1530
A szamdzott herceg I. 20 200 1900 1700
A szamizott herceg II. 20 200 1900 1700
Osszeeskiivés |. 22 220 2090 1870
Osszeeskiivés II. 24 240 2280 2040

BEHOLDER KIADO — BOSZORMENYI GYULA KONYVE

A Ruvel hegyi legenda

(Alomfogd sorozat) 25 250 2380 2130
BEHOLDER KIADO — PUZZLE

A mégia kiralynéje 25 250 2490

Morin tigris 25 250 2490

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kildetése II. 4 1140 990

A *-gal jelolt konyvek atmenetileg nem kaphatdak.
Kériunk, hogy csak telefonos egyeztetés utan adjil le rendelést. Tel.: 06/1-297-3660
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XXVII BEHOLDER TALALK0Z0

2007..ju’§|us 167 -

Juniusban megrendezésre kerllt a XXVII.
Beholder Talalkozé. Bizonyara vannak kozte-
tek, akiknek ez mar a huszonhetedik, nekem
azonban csak az elsé volt. A kinti kanikula a
mivhazban héséggé valtozott, igy a legna-
gyobb forgalmu helyszin minden bizonnyal a
bufé volt. De ezt a programot nem részletez-
ném, inkabb a Beholderhez jobban kéthetSk-
kel foglalkozom.

Kincsvadaszat

A jaték, amely a nyitassal egyltt azonnal el-
kezd&dott. Akar aranylaz idején az aranyasok,
ugy kutattédk at a kincsekre éhes felfedezék a
mUvel8dési haz terlletét. Egymassal verseng-
ve keresték a szines boritékokat, amelyekbe a
kincseket rejtettiik. Azonban a boritékok is el
lettek rejtve, hallottam is néhany panaszkodé
kutatoét, aki a keresés mellett amiatt sopanko-
dott, hogy idén nagyon nehéz dolga van.

Csokiszokd6kut

Nagyszamu érdeklédét vonzott a 15. szlle-
tésnapra rendelt édes meglepetés, de egyes
feltételezésekkel ellentétben
nem a csinos hostess holgy
volt az, hanem a csokoladét
keringet§ gépezet, melyet &
kezelt. A csokiba pélcikara
szurt gyimolcsoket lehetett
martogatni, és ugy fogyaszta-
ni. Ez korosztalytél flggetle-
nul vonzotta az érdekléddket.

Csocsdbajnoksaq

Jénéhany négyf6s csapat
nevezett a nyolcszemélyes
asztalon vivhaté bajnoksagra.
A meccsek 6t golig, vagy ha-
rom percig tartottak, a hangu-
lat és a néz8szam a hazai fut-
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ballmérkézéseket is felllmulta. A bajnoksagot
végul a Jégmagusok nevl csapat nyerte meg.

Haditorna bemutaté

A Zrinyi Miklés Nemzetvédelmi Egyetem
Végvari Haditorna Szakosztalya tartott egy kis
bemutatét a torténelmi fegyverek hasznalata-
bol a kdzdnségnek, akik a szerepjatékosi har-
cot, és annak elméletét bizonyara jél ismerik,
ezért m(ért6 szemmel nézték végig a gyakor-
latokat. Szerencsére a hdz gondoka nem volt a
nézdk kozott, mert bizonyara szivéhez kapott
volna a szinpadon repdesd nyilak lattan. Bar
aggodalomra nem lett volna oka, minden nyil-
vessz@ célba talalt, nem keletkeztek Uj rések a
fllggodnyodkon. Ezt a bemutatét belllrdl, részt-
vevéként élvezhettem, meg kellett allapitanom,
hogy csizméban, fegyverkabatban, sisakban
és félvértezetben, egy harmincét Celsius-fokos
szinpadon ugralva nagyon sok folyadékot ve-
szit az emberi test. A bemutaté utdn néhany
bator érdekl6dd kdzelebbrdl is megszemlélte a
fegyvereket, s6t néhanyan még par perces
képzést is kaptak vivasbol.
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TE-OV vetélkeds

A vetélkedén mindkét jaték jatékosainak leg-
ratermettebbjei vettek részt. A két csapat egy-
massal versengett a pontokért, melyeket ki-
16nb6z8 probatételek soran szerezhettek. Volt
gyljtogetés feladat, kvizkérdések a jatékrol,
bulvar, és altalanos mlveltségi témaban, kellett
barkochbazni és activityben mutogatni. Az
Ugyességi feladat abbdl allt, hogy egy-egy csa-
pat hdrom tagjanak maga alatt kellett hajtogat-
ni egy papirdarabot. Itt igen érdekes artista for-
maciokat csodalhattunk meg. A vetélked6t
végul szoros klzdelemben a TF csapata nyer-
te meg, jutalmuk +5% tapasztalati pont két hé-
napon keresztul.

Henna festés

Sok jelentkezd kivanta, hogy bdrét sarkany,
gyik, kinai irasjel, vagy nonfigurativ forma di-
szitse. Lanyok, fiuk, felnéttek és gyerekek egy-
arant dolgoztattéak a festéparost, akik mdlvészi
mintakat rajzoltak, festettek a jelentkezdkre.

Emlékfotézas

Aki ahhoz érzett kedvet, az a Démonkiraly
diihe I. (2. kiadas), az Osszeeskiivés I., vagy A
magia kiralyndje cimil kényvek boritdjardl ké-
szitett plakatokra is rakerlhetett.
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TF csataszimulator

A talalkozék szinte allandd
programja a Tulélék Foldje
tesztcsataszimulator, melyben
kockazat nélkil megmeérkdz-
hettek az olimpian indult karak-
terek a jatékban rajuk leselkedd
legtdbb szérnnyel, illetve mas
jatékosok karaktereivel.

Talélék Foldje és Osok

Varosa palyazatok

Mindkeét jatékkal kapcsolat-
ban kaptunk j6 néhany palyaza-
ti Otletet, amelyek igen eltérd ki-
dolgozottsagi szintet képvisel-
nek. Volt, aki néhany mondat-
ban letudta a tobbszemélyes
kaland leirasat, akadt azonban
olyan is, aki tébb oldalon rész-
letezte azt. A palyamivek elbi-
ralasat lapzartaig (a talalkoz6 utani elsé mun-
kanap) még nem kezdtik meg, de a kdvetkezd
krénikaban majd mar olvashatjatok az eredmé-
nyeket.
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TITANIT DUKAT AUKCIO

tétel kikialtasi ar  vasarlasi ar
(dukat)

|6lekkd 1 11
tetszGlegesen valasztott
mano familiaris 1 26
titanitbanyaszat varazslat 2 21
gardista dvcsat 2 12
+5TNO 3 21
+50 max. EP 3 30
eqgy tetszGlegesen
valasztott ritka kalozkincs 3 20
+10 TNO 5 34
+100 max. EP 5 47
3 tetsz6leges avatar kulcsa 7 64
smaragd dragnit 10 48
csodakarkoto 10 39

Titanitdukat aukcié

Idén is volt a ryuku szigetek kalandozoi sza-
mara egy specidlis aukcid, melyen a kalando-
zasaik soran megszerzett értékes fizetéeszkozt
cserélhették a kiralyi udvarban kuldnféle tar-
gyakra és szolgaltatasokra. A tizenkét meghir-
detett tétel mindegyike elkelt, volt amelynél a
kikialtasi ar kilencszeresét fizette ki a dukatban
duskalé kalandozé.

Tombol

A tombola, szokas szerint (persze nekem
nincs 0sszehasonlitasi alapon, igy csak hallo-
masbol tudom, mi a szokas), kedélyes és zajos
volt. A nyeremények kozt voltak
TF-es, OV-s targyak, ingyenfor-
dulék, valamint megannyi Be-
holder termék mellett tarsasja-
ték és nyari tuléléfelszerelés is.
A f6dij szerepét ezuttal egy
Warcraft tarsasjaték toltotte be.

Beholder kéd lIl.

Ez a tobblépcsds kodfejtd ja-
ték most is nagy népszer(iség-
nek orvendett, de a nehezebb
feladatok miatt ezuttal keve-
sebb j6 megfejtést kaptunk,
mint az eléz6 talalkozén.

Az elsé feladathoz szintén
Marcus Meadow egyik novella-
ja adta az alapot. A szévegben
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kilén megjeldlt betliket kellett megkeresni,
amelyeket 6sszeolvasva derdlt ki, mi is az elsd
teendd. Ezek utan két évszamot kellett kitalal-
notok, melyek megfejtésén a legkllénbdz8bb
mddszerekkel probalkoztatok, pedig csupan a
rébmai szamok ismerete valamint egy kis hu-
nyoritas szikségeltetett hozza.

Ezutan két feladatot kaptatok még, egy ver-
set, melyet Kati irt a versengéshez, ebbdl a 15-
Os szamra lehetett kdvetkeztetni, valamint egy
anagrammat mely igy nézett ki: ,BULIN ESTE
P1ZZA MENU + LJ”, megfejtése pedig: ,UNNE-
PELJ BULIZZ MA TE IS!”




TF AUKCIO

NEV ELKELT (ARANY)
A karakter athelyezése barmelyik 140-nél
kisebb nem tenger mezére (csak nyugaton).
A jatékos altal valasztott egyedi kinézet
(ne legyen anakronisztikus), amely
ezentdl a rendes kinézet helyett fog
megijelenni. (Ha mar a KT képesség
miatt a kinézet (gysem latszik, akkor
erre nem volt értelme licitaini.)

+1 minden, 0-nal nagyobb fegyver
szakértelmére (csak nyugaton).

(Ezt a tételt ketten vehették meg.)

Fust ov (nem foglal slotot, +1 minden
tulajdonsagra).

Orokkévalésag upgrade

A karakter minden tartojat feltoltjtik,

de egyféle targybol max. annyit kap,
ahanyadik szintd.

A karakter egy targyanak nevesitése,
azaz a karakterrdl lesz elnevezve.

PI. bronzhegy(i landzsa helyett Clod Onar
landzséja. (Csak olyan licitalhatott,
akinek a neve nem extrém hosszu.)

+3 MXTU és még eqy tételre licitalhat.
(Ez a tétel zsakbamacska volt.)
Tetsz6legesen valaszthato faji vagy 6si
pancéldarab (min. 50 szintlinek).

(Ezt a tételt ketten vehették meg.)

1500

6000

15000

15000

18000

20000

30000

50000

50000

NEV ELKELT (ARANY)
Egy tetszéleges targy, ami mar legalabb

3 karakter birtokaban volt pénteken.
(Szamurdj vértet valasztott).
Esszenciamagnes (5 fordulonként tud

1 neves szornyet idézni).

Isteni kiildetés (csak nyugaton).

A praglonc érintése: Két alaptulajdonsag
megcserélGdik. (Zsakbamacska volt.)

Egy fokuszkristaly, ami +10-et ad egy
altalad vélasztott alaptulajdonsagra, és

a karakterrdl nevezziik el.

(10 szerencsét valasztott.) ]
Fekete karvédd: +28 véd, +180 max. EP,
+100 max. VP, +20 tamadas kalandozok
ellen, -1 szerencse, 25-tel csokkenti
az elszenvedett sebzést.

4 extra fordulot. (Ezt a tételt ketten
vehették meg.)

A Habort itala; szint*2 +max. EP
permanensen.

A kovetkez0 szinthez szilkséges
tapasztalati pont.

Eggyel tobb filbevalot hordhatsz
ezentul. (Ezt a tételt ketten vehették meg.)
A licit végeztével kivalaszthat egy
tetszdleges masik tételt és a targyat
félaron megkapja.

(Sérkdnyamulettet vélasztott.)

50000

65000
71000

75000

75000

100000

120000 és 100000

110000

150000

170000

320000

A megdfejték a TF-en jutalomaranyban része-
sliltek, a HKK-s résztvevék pedig a legujabb ki-
egészitd, a Zu'lit kincse paklikat kaptak.

Pokerasztal

Az Onlinepoker.hu biztositott egy professzi-
onalis jatékasztalt, osztoval és birdval, melynél
nagyon sokan prébara tették magukat, hogy
mennyire szerencsések, és milyen pokerarco-
kat képesek imitalni. Harom fordulé is volt, és
minden fordulé elsé harom helyezettje behol-
deres vasarlasi utalvanyt kapott.

HKK partik

A HKK jatékosok Maké Baldzzsal is 6sszemér-
hették tudasukat és paklijukat. Azon vallalkozd
kedvd fiatalok, akik le tudtak 6t gy&zni, Zu'lit kin-
cse paklit nyertek. Balazs csak amat6rokkel jat-
szott, viszont mindig az ellenfele kezdhetett. Ti-
zenharom kartyacsomagot vittek igy el Balazstol.
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OV AUKCIO

NEV ELKELT (ARANYDUKAT)
Egy varazslat megtanulasa
egybdl 10. szintdként, amit legkésdbb a

kovetkez6 szinten meg tudna tanulni. nem kelt el
10 fordulon &t mindig jon a dukatkeresked

és ez nem keriil TVP-be. 10
Tordljik a karakter 6sszes épiletes

kalandjat, ujracsinalhatja Gket. 15

Nagyobb transzformacio (két tetszéleges harci,
egyéb vagy végtag képessége, amely
akadémian is tanulhatd, megcserélddik).

(VezetGkészséget a tiiskés barrel cserélte meg.) 20
Egy tetsz6leges nem eldobhato kaland
eldobasa. (Ezt a tételt ketten vehették meg.) 30

Egy éltala vélasztott szolgaja Iép 5 szintet,

de nem lesz magasabb szinti mint a lakoszintje.

(Ezt a tételt ketten vehették meg.) 50
1 db. teleporter a karakternek, 1 teleporter egy

masik, altala valasztott karakternek.

(Ezt a tételt ketten vehették meg.) 60
Arany relikforméazo (max. 6-0s randomtargyat,

vagy max. 4-es relikviat tud formazni,

de 6smagust vagy armageddont nem).

(Ezt a tételt ketten vehették meg.) 80
Egy Uj végtagot noveszthet, viszont

legmagasabb képessége lecsokken kettdvel.

(17. szinten nem lehetett megvenni.) 150
K6tord karkotd (roncsolja a roncsolhatatlant,

-8 vastaghbdr, -8 tiiskésbar).

(Ezt a tételt ketten vehették meg.) 150

NEV ELKELT (ARANYDUKAT)
Megvesztegetés: ezentdl az AD 10 parancsra
dupla aranydukatot kap. 150

Nyomkeresés specializacio. Megnevezhet
egy szornyet, amit tudna amagy is
nyomkeresni, erre ezenttl 100% esélye lesz.
Megvalaszthatja, hogy jojjon-e esetleg

a neves verzio. 200
A licit utan megmarado aranydukatjai

megduplazodnak. (575 dukatot kapott.) 200
Orokkévalosag dragaké upgrade. 280

TetszGleges szolga, ami a szinten engedélyezett.

(Ezt a tételt ketten vehették meg. Monozoidot

és kék-voros atyat valasztottak.) 350
Hercegi pecsétgydri (+6 vezetGképesség és
meggydzés, +20 méret, +2 minden

tulajdonsagra, kivéve a gyorsasagot, -4 alcazas,

csaszari dekrétumnak szamit). 350
Egy tetszéleges felszini varazstargy, amit

FTK soran talalni lehet. (Fekete csuhat vélasztott.) 400
Maelfaron ija (6d6 sebzés, -25% tamadas,

3 roncsolas , 2 granitbdr) 600
Az Univerzum gydrdje (+7 minden lehelet,

+2 varazslat szint szint, +2 végtag méret,

szakeértelem, specidlis képesség, +3 IGfegyver,

+3 gyorsasag, +1 pszi tamadas, pszi

energia, minden pszi képességre, -8 alcazas 750
Klanvaltas. (Annal a rangnal lesz valtas utan is,

amiben az el6z6nél volt, ha van klan specifikus

targya, azt is megkapja a masik klannal).

(Katonarol valtott Halhatatlanra.) 965

HKK zsakbamacska

A HKK zsakbamacska soran harom Hatalom
Kartyai kartyalap bliszke tulajdonosava véalhat-
tak a résztvevdk. A lapok kdzoétt nagy eséllyel
ritka lapokat vagy nehézkesen beszerezhetd
tapokat, illetve kisebb eséllyel akar egy-egy ult-
raritka lapot is talalhattak a szerencsések. Dél-
re el is fogyott a kihozott mennyiség, és sokan
ultraritkék boldog tulajdonosaként tavozhattak.

TF/OV aukcié

A levelez@s jatékok szerelmeseinek szemé-
ben a talalkozo talan legnépszerlbb program-
ja ismét a Tulélk Foldje és Osok Varosa auk-
ci6 volt. A TF-esek aranybdl, az OV-sek pedig
aranydukatbdl licitalhattak a felajanlott targyak-
ra.
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Orokkévaldsag dragakévének beszerzése
Az 6rokkévaldsag dragakdvek a levelezds ja-

tékainkban normal médon be nem szerezhetd
targyak. A talalkozon megijelent jatékosok vi-
szont valamelyik karakterliknek véalaszthattak
egyet (vagy ha mar volt a karakternek, akkor
egy eggyel jobb verziot). Uj, erésebb kiadas-
hoz lehetett hozzajutni, az 6rokkévaldsag igaz-
gyoéngyéhez.

Kati kdszoni minden kedves ajandékozo ja-
tékosnak a csokit. Minden kedves TF-es, OV-s,
HKK-s jatékosnak és kisérGiknek a Beholder
koszoni a részvételt, remélve hogy kellemesen
szorakoztatok. Ujabb talalkozé novemberben!

Vadasz Szilard
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Leanthil naplgja
~N 43, &

Te ott a jovdben, aki ezt a napldt mdr j6 régota oblvasod (hacsak addig meg nem semmisiilt, és most a
senkit szolitgatom), torténelemként ismered azokat a dolgokat, amikrdl nekem méq sejtésem sincs. Azon-
ban bizom benne, hogy a kiemelt torténelmi események kozétt az én nevem is gyakran eldfordul, de ha
nem is qyakran, legaldbb eqyszer biztosan. Ha pedig igy van, akkor most van az az eqy alkalom. A kényv-
ek taldn tigy emlegetik az esetet, fogy ,Leanthil megtér”. A koriilményeket nyilvin ismered, a kovetkez-
ményeit is, meq gy dltaldban az egészet, de szeretném, ha a személyes motivdcidimat is megismernéd a
tényeken feliil.

Az egész annyi volt eqyébként, fogy a kozponti csarnok hirdetdfaldra kitrtam eqy révid szoveget, mi-
szerint megbdntam mindent, amit eddig tettem (a tdrgyirtdst értve ez alatt), letranszformdlom a végtag-
jaimrol az drtd képességeket, felszélitom erre a szovetségi tdrsaimat is, és mostantdl dtlagos galetkiként
élem az életermet. A transzformdldst meg is tettem, afiogy Ka-Boom bardtom is, bdr szegény tdgra nyilt
szemekkel vette tudomdsul a parancsomat, fogy el kell kiildenie a pusztitd szdjereit és, hoqy amig pedig
ezt meg iem teszi, tartozkodnia kell a galetkik elleni harctdl. Tudom, mit érez, hiszen mieldtt a donté-
semmet teghoztam, [élekben én is végigmentem ezen. Olyan, mintha eqy darabot Ritépnének beldlem, ami
ugyan fizikai fdjdalommal nem jdr, de mérfetetlen iiresség marad utdna. A hivatalos verzid szerint azért
tettem mindezt, mert amidta kzdsségbe jdrok, sok szimpatikus galetkit ismertem teg, és azéta nem visz
rd a [élek, hogy tdrqypusztité képességemmel veszélyeztessem az életiiket vagy, fogy akdr csak bossziisd-
got okozzak nekik. Taldn eqy egészen ki-
csit valdban 1qy van, hiszen akdr Egon
vaqy akdr a(z eqyébként) qyilo(t nd, Piro-
maca 6nzetlen segitsége rendkiviili jellem-
16[ tesz tamibizonysdgot, de a tobbiek mi-
att nem vdltoztattam volna tdbb éves
gyakorlatornon. Kit érdekel a sok tudatlan
kis nyomorult? Entdlem az Osszes meg-
pusztulhiatna az elsé sarkon, igyis tjra
meg tjra megsziiletik, amig a [elke
Mennyek Orszdgdba nem jut a fényfozé
angyalok dltal. De ez csak akkor Rovetke-
zik be, fa én, a Proféta véghez nem vi-
szem isteni kiildetésemet. Nem adom fel
tefdt a dolgot, de kénytelen vagyok vdl-
toztatni a mddszereimen. Evek 6ta to-
riink, éheztetiink, lopunk, de mindhidba.
Ezek a mameluk-agyti nyavalydsok képte-
leniek arra, fogy figyeljenek rdnk, és meg-
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hallgassanak, iqy az eltelt hét év olyan,
mintha mindvégig egy kijdrat nélkili bar-
langban ordibdltunk volna. Néhdnyan
azért iqy is megértették a tanainkat, na de
az mire elég? Nekiink a csdszdr hatalmdt
kell megdonteni, amifiez az egész nép is ke-
vés [enne, nemhogy néhdny, a pufidny
szintrol éppen csak felkoltozott kisqyerek.
Modszert kell fidt vdltani. A szévetségiink
arca kezdetektd( fogva én vagyok, ami nem
is csoda, hiszen ¢én alapitottam, engem
utdlnak a legjobban, és nekem van a legna-
gyobb szdm is. A tobbiek mostandban egy-
re qyakrabban ,pifiennek”, de eddig is ma-
ximum a hdttérbdl figyeltek, és csendben
épitkeztek, [egfeljebb hosszabb-rovidebb
iddre sorakoztak fel mellém. Az eddigiek
sordn tefdt éppen elég hirfiedt lettem ah-
hoz, hogy egy ilyen megtéréssel ismét milgandfénybe keriiljek, és ezzel pontosan azt értem el, amit évek
ota szerettem volna: most rdm figyelnek. Ki kell tefdt faszndlnom a lehetdséget, fogy kozelebb keriiljek
a célomhoz.

Rdaddsul engem mindenki gonosznak tart, fiolott én éppen a népem, a fajom javdt akarom. Az isterek
parancsit kovetve tettem mindazt, amit eddig tettem, de mivel a tudatlansdg ezt gonoszsdgként aposzt-
rofdlta, ellenem fordultak. A naqy tobbség emiatt ellenségként kezelt, tehdt kénytelen voltam én is igy te-
kinteni rdjuk, és mivel ellenségek, minden megengedett elleniik, nem igaz? Orddgi kdrbe keriiltem, mikoz-
ben minden [akdszinten eqyre tdvolabb kellett kiltoznom a tobbségtdl. Eqyre jobban elszigetelédtem, eqyre
tobb iddt toltottem a barlangom magdnydban, és ezzel éppen olyannd vdltam, mint sok intelligens torz-
sziilGtt, akik a sotét csatornaszinten dllanddan a galetkik elpusztitdsdn agyalnak, vaqy mint a renegdtok,
akik folyamatosan csak a bossziin jdratjdk az agyukat. Bdr eleinte nem voltam ofyan, amilyennek tartot-
tak, az évek sordn pontosan olyannd viltam. Gonosz lettem, és mdr nem is tiltakoztam ellene, inkdbb el-
fogadtam ezt a szerepet. Ennek kivetkeztében fel sem meriilt bennem, hoqy [ehet ezt mdshoqy is csindl-
ni... egészen eddig. Mostantdl minden mdsként lesz. Szitkok felyett szép szavak, pusztitds helyett
segitoRészség, a szovetséq pedig hanyatlds helyett boviilni fog (persze a hanyatldst is viqy kell érteni, hogy
tobben adjdk fel a kiizdelmes életet, mint ahdnyan bedllnak kizénk). Ha a szeretetniek akkora ereje van,
ami még az én eqyre sitétebb jellememet is ki tudta fehériteni, akkor ezt az erdt a szent cél érdekébe kell
dllitani. Mivel a Magiszterek nevezetii ex-szovetséq szdszo(dja nemréq bejelentette, fiogy a tdrsasdg fel-
oszlatja Gnmagdt, és a tagjai 1j szovetséget keresnek, meg is fogom dket keresni, és felajdnfom nekik az
eqyiittrmiikodés lefetdségét. Alljanak be mindannyian kozénk, és tjitsuk meg eqyiitt a Fény Apostolait. Ha
elsére nem dllndnak rd a dologra, szdmtalan alkupozicid (étezik még. Aﬂitdfag az olimpidn hoznak végle-
ges dontést, tugyhoqy ott majd személyesen is folytathatunk tdrqyaldsokat. Széval minden szép és jo lesz,
¢s iqy mdr a Felszin is csak eqy csdpnytjtdsnyira van. Errdl eqyeldre ennyit.

Nu, de a naqy dolgok kedvéért ne menjiink el az aprésdgok mellett, hiszen a naplom elsd sorban az én
mindennapjaimrol sz6l, és csak részben a Heqy torténelmérdl. Lequtobb nem is igen tudtam mdssal fog-
[afkozni, mint a manapoid interruptor pdros leqydzésének viszontagsdgaival. Jeleritem: helyredllt a becsii-
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letem, méghozzd olyannyira, hogy mi-
utdn a tuddsok doglstt tetemeket kipucol-
tdk, és avert feltorolték, mancsaikat tor-
delve dlltak elém, hogy volna eqy tjabb
problémdjuk. Miutdn ez a Zurbulum gye-
rek igen aktivan szokott kisérletezni, si-
keriilt is neki a legendds Zuveghar pro-
fesszor egy tjabb [ényét kifejlesztent, ami
persze ismét csak elszabadult Eziittal azt
kellett megfékezni. Eqy kozeli felyiséget
barikddoztak el, ebben tombolt ez az tqy-
nevezett ,kék-voros szidmi”, ami eqy [e-
helds galetkinek minden bizonnyal ko-
moly kihivdst jelentet volna, nekem
azonban szinte csak eqy pdccintés volt.
Miutdn leqydztem, a tuddsok fdlds szem-
mel néztek rdm, de [dttam rajtuk, hogy
még mindig akarnak valamit, csak nem
merik elmondani. Hangos sohajtdssal
nyugodtam bele a sorsomba, és vdrtam,
mi kévetkezik most. Szabadkozva mondtdk, fogy tudjdk, mennyire nevetségesen fiangzik, de eqy harma-
dik teremtménnyel is el kellene bdni. Kozolték azt is, hogy amig itt beszélgetiink, knnyen lehet, fogy ez
a harmadik (ény addig neqyedik, vagy 6todik lesz, miutdn osztdddssal szaporodik, tigyfiogy siessek, fa le-
het. Eqy tjabb helyiségbe vezettek, amiben az omindzus, multizoid névre hallgatd teremtmény lebegett.
Amint megldtott, élesen felvisitott, majd hirtelen kettévdlt, mire nyomban két multizoiddal néztem far-
kasszemet. Amikor a szolgdimmal eqyiitt nekiestem, olyan forgatag kerekedett, fogy eqy kiils6 szemféls
sem tudnd elmeséni, pontosan mi tértént, nemhogy én, de az biztos, fiogy eqyik monozoidot a mdsik
utdn teritettem [e. Amikor mdr a kifolyt levektd( csuszamlds padlon afig birtam megdllni, a szdmtalan
doglott tetemet keriilgetve kirohantam a helyiségbd(, fiogy eqy kicsit pihenhessek. Visszanézve (dttam,
hogy a fullahegyek tetején eqy teljesen ép példdny trénol, Rovetkezésképp az eltelt idében semmivel sem
sikeriilt e(0rébb jutni az iiqy megolddsa érdekében. Szdltam a tuddsoknak, foqy ne zargassdk a (ényt, mert
megfigyeltem, fogy csak akkor osztddik, ha fenyegetve érzi magdt. Hazamentem, hogy pifienjek eqy ki-
csit, majd felvértezve magam a leghatdsosabbnak gondol(t nyilvesszdimmel visszatértem, és konnyedén le-
nyilaztam a nyavalyds torzsziilttet. A tuddsok ismét ifejezték hdldjukat, és biztositottak rdla, fogy
tbb kiirtandd kisérlet-eredmény nincs (legaldbbis nem tudnak rola, hogy lenne).

Mivel mds dolgom mdr nem volt a szinten, tegnap Gsszeszedtem a motyémat, és felkdltoztem ide, a
galetkik szintjére. Els6 nekifutdsra eléq érdekesek itt a dolgok, mivel a mdqustornyon kiviil minden épii-
let be van zdrva, a mdgikus erém pedig folyamatosan regenerd(ddik fia kell, ia nem. Eqyebet nem tudok
mondani.

Legkozelebb minden tisztdbb [esz.

Leanthil
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Fesziilten ébredtem. Koran volt, odakint a szint ta-
karitoi sem végeztek még a munkajukkal. De fesziilt-
ségem nagyon is indokolt volt. Nem is lehetett ez mas-
ként, hiszen hatalmas dologra késziltem ma,
hatalmas vadaszatra.

Megmosakodtam egy kétalbdl, amibe még elézé
este készitettem vizet. A his viz felfrissitett, s mar
sokkal bizakodébban néztem a jové elé. Atmozgattam
testemet, fegyvert ragadtam, majd elsétaltam a sz6-
vetségi épilleteinkhez. It aztdn johetett egy alapos
gyakorlas. El6bb a végtagjaimmal gyakoroltam, de
két-harom lendités utan abba is hagytam. Nem ment
tal jol a dolog, de nem keseredtem el. Inkdbb vettem
egy nagy leveg6t, és egy hatalmas mérgesgaz felh6t
fajtam az erre a célra kijel6lt teremben. Erre a lehelet-
re mar igazan biiszke lehettem, mert — legalabb is a
szintemhez, a Katonak szintjéhez mérten — hatalmas
volt.

A gyakorlas végeztével megreggeliztem, feltoltot-
tem a napi készletemet is, majd elhagytam az épiilet-
komplexust. Visszamentem a barlangomba, és atgon-
doltam, mit is vigyek magammal a mai lehetetlennek
tind harcra. Eleget megtudtam a torzsziil6ttrdl, igy va-
lami méreg ellen véd6 varazstargyat probaltam meg
magamra aggatni. Ellendriztem a nyakamban 16go
amuletteket, szamba vettem gydrdimet, karperece-
imet. Sajnos egy méreg ellen védd targyam sem volt.
Sebaj! — gondoltam. Annal nagyobb lesz a kihivas.

Kiléptem a barlangombadl, és a csatornaszint felé
iranyoztam lépteimet. A lejarat utan csendesebb moz-
gasra valtottam, bar lépteim még itt-ott visszhangot
vertek a godrokben meggy(ilt csatornaviztél. Jocskan
eltavolodtam a szokasos vadaszteriiletektdl. Itt mar a
milglandomat sem mertem hasznalni, nehogy arulom-
ma legyen a fény. Inkabb infralatdsomra hagyatkoz-
tam.

Kiilonos vadra palyaztam ma. Egy rendkiviilire. Ilyet
még soha nem ejtettek el ezen a szinten. Még csak
nem is harcolt hasonld félelmetes ellenféllel senki. Ri-
asztott kicsit a dolog, de a kalandvagyam mindennél
erésebb volt. Biztam er6mben, (igyességemben, de
legféképpen, leheletem erejében.

OO VAROSA

A remete és a helytarto is adott némi Gtbaigazitast, _:}’"i‘:mf
a szorny fellelhetGségét illetden, valamint tibb galet- ===
ki tarsam véleményét is kikértem az elmult napok- *}’ﬁ
ban. A legtobben persze csupan kinevettek, és bizto- == Sacy
sitottak rola, hogy nincs egy szemernyi eselyemdt;l-;::l
sem. De paran, vadaszataik soran talan latni veltekf;ﬁg“
ilyen torzszillott nyomokat a csatornaban. Biznom == ==
kellett tehat szerencsémben, hogy raakadok a vadra. ===
Szinte teljesen ismeretlen helyen jartam mar. Nagyon;g%
messze az eddig bebarangolt csatorna részeitc’il.%{ém-
Tobb torzsziilottet is lattam. Eszre sem vettek. Nem-;{{z—je
lepleztem le magam, hiszen most nem 6k voltak ki- e as
szemelve zsakmanyként. Csendesen osontam hét r:_!:_;':—*
tovabb.
Es egyszerre észrevettem a teremtményt. Ott voltﬁ
elottem teljes eletnagysagban A szemem klkereke-_rn
e
Iegendas csatak el6tt éreztem edd|g
Csak most el ne szirjam - fohdszkodtam. Csak?_:_g_:,_
most ne! i“g‘:"
Kiléptem a lény elé, és vettem egy hatalmas leve- %ﬁi
g6t. Lehelésre késziiltem. A szorny mégis megeldzott
— hidba, a gyorsasagomat fejlesztenem kellene. Egy- =
szerre mérgesgaz felhdben taldltam magam. =
Immunitdsom azonban segitett. Még a szememet =
sem csipte a gaz. Szinte nevetséges volt ez a timadas -L":%
a lénytdl. Nem is erdltettem meg magam a visszavé- f*_“
gassal, egy picinyke lehelet elég volt, hogy a torzszii--
6tt kimuljon, és a hatara forduljon. :
— Igeeeeen! — kidltottam teli torokbal. — Siikertdtilt! =
A nagy vad el6ttem volt, kiteritve. Kozel Iéptem hoz- ==
74, 6s a hatso fertdlyabdl kivagtam a zéldes szinli gu- ==Fx =
mojat, és visszaindultam a felszinre. -
— Egy frissen kivagott nohnetar gumo — mondta az ===
Akadémia alkimista csoportjanak vezetdje hitetlenked- ===
ve. — Itt a Katondak szintjén. Ez hihetetlen. Biztos vol- g:g
tam benne, hogy nem él itt ilyen torzszillott. Hiszen == 220
ezek a lények a larvaszintek ,ragadoz6i”. E e
En csak mosolyogva alltam a galetki el6tt. Majd a;ﬁ
kezemet nyuijtottam.
— A fogadas, az fogadas.
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Szeretnék egy kis tampontot adni azoknak a kez-
dd(bb) jatékosoknak, akiknek még nincs meg az UL ira-
si ,stratégiajuk”. En sokaig jartam a hegyet kiildndsebb
szisztéma nélkill, de id6vel kialakult a sajat kis mecha-
nizmusom, ami nagyban segit a nagyhatalma galetkivé
valasban.

Nem tudom, ki hogy van vele, de én szeretem megter-
vezni a kovetkez6 forduldmat rogton azutan, miutan elol-
vastam az aktualisat. Tulajdonképp akkor van bennem a
,Név”, és akkor van a legkevesebb esély, hogy elfelejtek
dolgokat. A forduld tervezgetése mindig papiron kezdddik
nalam. A parancsok sorrendje, meg ugy egyaltalaban a
parancsok is annyit valtoznak egymas fiiggvényében,
hogy nem gydznéd UL-lel, ha rogton arra vezetnéd fel.

A legels6 parancsok az esetemben altaldban a TVP-t
nélkiilozd, vagy csak nagyon kevés TVP-t igényl6 pa-
s rancsok szoktak lenni. llyenkor kéltém el a KNO-kat,
cserélgetek felszerelést, allitgatom a HP-kat, ha esetleg
olyan csatara készillok a fordulom tovabbi részében,
ami kilon taktikat igényel. llyenkor szokas ellatogatni a

szovetségi barlangunkba, hogy az esetleges épiiletek
J altali bonuszokat a fordul6- éiménydisabb részeiben
mar magunkon tudhassuk, valamint a teljes forduldra
kiterjedd védekezd varazslatokat is érdemes itt elsitni,
vagy esetleg olyan parancsokat hajtatunk végre, ami a
fordulo tobbi részére valami extraval ruhaz fel.

Ha friss husok vagyunk a szinten, akkor érdemes
ilyenkor feltérképezni a csarnokot el6re az 6sokkel vald
kontakius segitségével. Rengeteg fordulot megtakarit-
hatunk igy, mivel nem vakon kell tapogatdznunk. Az
akadalyok lekiizdése még igy is a mi feladatunk marad,
viszont nem botlunk bele egy gondolkodtato feladatba
(d. késGbb) a tudtunkon kiviil, és nem szakitja meg to-
vabbi két csarnokos sor menetét. (Ez természetesen
csak akkor dll fent, ha legalabb nyolcas szint(ire fejlesz-
tettiik a kontaktust. Ezt megéri megtenni, mert meg fog

tértilni rovid id6n beliil.) Ezenkiviil ilyenkor érdemes el-
latogatni az épiiletekbe, fincsi kis kalandokért, hatha
olyan jutalomhoz juttatnak, ami igencsak hasznos lesz
a jaték tovabbi menetét illetdleg.

A kovetkez6 mozzanat egy eset kivételével mindig a
csarnokozast jelenti szamomra. Az az egy eset az, ami-
kor egy kalandnal egy olyan ellenféllel vagy netan ellen-
felekkel keriilok szembe, aki ellen csak akkor van esé-
lyem, amikor max. életponttal kezdem a csatéat. llyenkor
érdemes el6bb azt letudni, hiszen a csarnokban a szint
»atlagos” ellenfelei biztosan nem fognak akkora fejto-
rést okozni esetlegesen egy kis gyogyitas utan.

Szoval a csarnokozas. A szornyeket val6szindleg
még alacsony szinten mindenképp le tudjuk gydzni,
esetleg egy kis taktikai kiegészités (HP az adott Iény el-
leni technikaval a fordulo elején) sziikségeltetik. Késbb
lehetnek problémak, mivel bejonnek azok a lények, akik
komoly immunitassal rendelkeznek a tamadési for-
ménkkal szemben, de masodlagos tdmadasokkal na-
gyon nehéz legydzni. Ezekre a Iényekre talaltak ki az 6t-
letes készitbk a dimenzidkaput. Széval, ha nem megy
egy szorny, nosza hasznaljuk a dimenziokapunkat, ug-
raljuk &t a delikvenst, és mindjart mehetiink is tovabb,
mintha mise tortént volna. Az esetleges eseményekrol
azt hiszem, nem szilkséges szot ejtenem, hisz azok t6-
link fliggetlenek. A tulajdonsag probakkal az alacso-
nyabb szinteken nem volt soha problémam, esetleg egy
kis HO pont koltés, és minden megoldddik. Kés6bb pe-
dig nagyszer(i megoldas a sokszor emlegetett, am még
mindig remekiil hasznalhaté maodszer, miszerint szed-
jink 6ssze mas galetkiktdl, esetleg bolthdl a bizonyos
tulajdonsagot noveld varazstargyakat, és aggassuk ma-
gunkra annak rendje és modja szerint. Ha kisebb kolt-
ségvetésbol gazdalkodunk, és ertiink a vardzsitalok | WS
kotyvasztasahoz, akkor az is egy remek megoldas —fel- &
téve, ha van olyan ital, ami megndveli a szilkséges tulaj-




,| donsagunkat —, miszerint felontink egy megfeleld itoka-
val a garatra, és maris megvan a sziikséges kiiszob. Igy
) tul jutunk minden akadalyokon, kivéve a gondolkodo fel-
adatokat. Ha nagyon nincs kedviink hozza, hogy matek-
tanarokat megszégyenité gondossaggal torjiik a felada-
tokon a fejiinket (és néha az asztal lapjat), hasznéljuk a
nehezen Gsszeharacsolt lélekenergiankat, és veszteges-
silk meg a korrupt kis szellemet. Am ha megvan hozza
* | az ambicionk, érdemes megoldani a feladatokat. Ha
| még iskolapadot koptatunk, legalabb bebizonyithatjuk az
esetlegesen nem QV-szimpatizans szill6knek, hogy
igenis hasznos az OV, hisz magunktol tgysem:-iilnénk le
gyakorolni a matekot. (Természetesen tisztelet a kivétel-
nek!) Es még azért is hasznos, mert nemhogy |élekener-
giat koltink, hanem még szerziink is!

Ha atlagos fordul6kban gondolkodunk, ami a szintek
kozti haladassal és a fejlédéssel is egyarant foglalkozik,
akkor ugye a csarnokozas utan jonnek fontossagi sor-
rendben az épiletes kalandok és a klan kiildetések,
hogy haladjunk a ranglétran is, és a mar emlitett jutal-
mak is megérik a mas jatékokban questként aposztro-
falt kildetések teljesitéséért felvallalt kockézatot és
TVP-t. Ezeknél a killdetéseknél nagyon nagy segitséget
tud jelenteni a hyper, hiszen sok TVP-t sporolhat meg
az, aki eldre tudja, hogy milyen probakkal és szornyete-
gekkel all szemben a késdbbiekben és ugy Oltozko-
dik/KNO-zik. Az el6bbiekben leirtam, mi a teendd egy
nehezebb probandl, viszont a kalandok soran a szor-
nyeket ,felett” nem pattoghatunk 4t szabadon... Kény-
telenek vagyunk HP-kat generdini a lény ellen, egy-két
olyan tulajdonsagunk ndvelése, ami esetleg egy gyen-
ge pontjat tarja fel az adott szrnyecskének, varazsita-
lok felndrpintése, vagy siman varni addig, még izmoso-
dunk. Természetesen az utolsoval csak vicceltem... A
mai rohand vilagban melyik szorgos kis galetkinek van
ideje ilyesmikre? Hat még a nagyoknak! Széval hasz-
naljunk képességpontot, igyunk meg fGzeteket, irjunk
bdszen HP-kat, és egy kis szerencse kdzbeiktatasaval
~ | Ugyis a miénk lesz a hén ahitott |ény trofedja.

A véletlenszer( kalandoknal mas a helyzet. Ott nem
*| nézhetjiik ki sehonnan, hogy mi var rank, ott minden-
képp ki kell tapasztalni. Egy tampontot nyuijthat a kaland
TVP koltsége. Ha nagyon alacsony, akkor nem kell fél-
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niink, hogy torzsziilottek hordait uszitjak rank. Ellenben
magas TVP szamnal mar megeshet, hogy akar szdmos
torzsziil6tt is kozénk és a jutalom kozé allhat, a probak
tomkelegét nem is emlitve. De ezek mellett is érdemes
a megkapasukat kovetd forduléban nekifutni egy-egy
véletlenszerd kalandnak. Legfeljebb nem sikeriil elsdre.
Idével mindenképp meglesz, és a jutalomért mindig ér-
demes szenvedni.

A fordulo végére szoktam hagyni azokat a parancso-
kat, amik nem életfontossaguak, csak akkor hasznaljuk
Gket, ha esetleg van még TVP-nk a forduld vége felé.
llyen lehet a felszini targyak kutatasa, régészkedni, ze-
nélni, meglatogatni a Legendak Viélgyét. En ezekben a
végs6 parancsokban szoktam még VaDaszni kompo-
nensért a ,questekhez” is. Portyazni is mindig érdemes
egy kis barati versengésre, atokszorasra, esetleg egy
kis atmozgatd kiizdelemre, de beszélgetni is biztosan
megéri. Szoval 1-2 esetleg 3 P parancsot is ell6hetiink
telies nyugalommal, ha van mibdl.

Legvégill az épitkezést szeretném megemliteni, de

ennek a parancsnak a helye teljesen szubjektiv és ese- ¢

ményfliggd. Ha épp befejeziink egy épiiletet és hasznal-
ni is akarjuk mar abban a forduldban az altala adott bo-
nuszokat, akkor érdemes a forduld elején épitkezni. Ha
nem, attol fligg az épitkezés, hogy marad-e TVP-nk a
parancssor végére, akkor szintén karaktertl fiigg, az
UL melyik soraba keriil a parancs. Ha viszont nem va-
gyunk annyira aktiv tagjai a szovetségiinknek, hogy
minden korben beleépitsiik az épp aktudlis épiiletbe a
75 TVP-nket, akkor adjuk ki nyugodtan az utolsé paran-
csok kozt, hisz .ha marad TVP-nk, végrehajtodik és
mégis csak haladunk valamennyit, ha pedig nem ma-
rad, akkor sem vesztettiink semmit.

Soraimat azzal zarndm, hogy ezen instrukciok termé-
szetesen csak iranyt adnak egy forduld megirasahoz. El-
lenben szeretném azt hinni, hogy segitséget nydjtottam
eme Kis irassal az (] jatékosoknak, hogy eredményeseb-
ben tervezzék meg az elkdvetkezendd lépéseiket, és egy
kis konnyed olvasast a ,nagy oregeknek”, akik mar rég
megtanultak, hogy csak a sajat fejiik az, ami utan igazan
élvezetes menni, hidba nem mindig az a célravezetd.

Laczkovszki Adam
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Jelenleg a 2. helyen allsz. A porondra kisérnek.
Kovetkez6 ellenfeled Szarkaagyu Siraka, egy fe-
kete bdrd, zold szem(, kopasz, alattomos kinéze-
tl, enyveskez(, tolvaj férfi. [aura: 6-0s sz.all.ron-
csolasa, csapdaészlelés: 27.] A Tudosok
klanjanak csészari bolcs rangt tagja. A Tudas Or-
z6i szbvetségbe tartozik. Kalandor rangja tapasz-
talt kalandor. A kovetkezd6ket latod nala: Epikus
tudésnyaklanc, klinoch gyurd, Itraes karkétdje, a
regeneralddas fattylkardja, Tyrex aranyozott ful-
bevaldja, a Pusztitas Karkétdje, a regeneralodas
arany fulbevaldja, a kiralynd karkétdje, Armaged-
don lovagi pajzsa, gyémant magusov, a Becsulet
gylrdije, aréna holdké érme, Firandi kesztylije,
" Dubié amulettje, Crouveaux gyUrUje, szkritter kar-
védd, xenomorf csuklépant, Armageddon malac-
hit fllbevaléja, az OrzSk ében karkotdje, a biiz
. ezUstgydr(je, patkanybdr csizma, a teknés ar-
nyéktdre, Hel jadegydrlje, Tyrex jadegydrdje, a
villam tinde lancinge, Tyrex ébenfa landzsaja,
manokiraly korona, manapoid gémb, gyantakés,
slinraja tér, Héteoszix nyaklanca, lidérc karvédd,
xendbdr karkots, az Osok Szent Kardja, topaz
melltli, Armageddon fattylUkardja, csaszari kitiin-
tetés, ezlst bajnokkdpeny, Sarkanytlz, Noxoth
karkotdje.

*** {1 KOR *** Elmondasz egy méonech féku-
szalas varazslatot. (-33 vp.) Osszegylijtve a ben-
ned rejl6 méagikus energidkat, elvarazsolsz egy a
forras érintését. (-7 vp.) Az 1. manapoid figyel6
magikus ereje felhasznalasaval eléidéz egy meg-
szakitést. Az 1. manapoid figyel ell§ egy a forras
érintése varazslatot. A monozoid runékat rajzol a
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leveg6be, mire Iétrejon egy flirgllés. A monozoid
dregedett 1 évet. A monozoid a magia kilénés &
nyelvén mormol. Létrej6tt egy féreg érintése! A 2.
manapoid figyel6 ell6 egy megszakitas varazsla- o
tot. Heves kézmozdulatok kdzepette a 2. manapo-

id figyelé elmormol egy a forras érintését. Szarka- .
agyu Siraka elindul a xenomorf bébi felé. A
xenomorf bébi megkodzeliti Szarkaagyu Sirakat.

Neo Szarkaagyu Siraka felé mozog. Szarkaagyu

Siraka és a xenomorf bébi egymassal harcolnak. A .
xenomorf bébi kileheli lelkét. Neo és Szarkaagyu

Siraka egymassal harcolnak. |

*** 2. KOR *** Mormolsz a magia kilonds

nyelvén. Létrejott egy gazrobbanas! Szarkaagyu
Siraka sebzddik 571 ép-t. (-23 vp.) Az 1. manapo-
id figyel6 rdnakat rajzol a levegSbe, mire létrejon
egy parancs. Szarkaagyu Siraka megdermed.
Osszegy(ijtve méagikus energiait, a 2. manapoid fi-
gyel6 elvarazsol egy parancsot. Szarkaagyu Sira-
ka ellendllt a varazslatnak. A monozoid Szarka-
agyu Siraka irdnyaba megy. A monozoid
Szarkaagyu Sirakat tamadja. Szarkaagyu Siraka
ledermed. Neo és Szarkaagyu Siraka egymaéssal
harcolnak.

*** 3 KOR *** Varazshatalmad segitségével el-
mondasz egy gazrobbanast. Szarkaagyl Siraka
580 sebzést kap. (-23 vp.) Szarkaagyu Siraka ezer
sebbdl vérezve, elveszti eszméletét.

[A csataban 6sszesen 1015 sebzést okoztal,
és 0 sebzést kaptal. Szolgaid ill. sz6vetségese-
id altal okozott/kapott sebzés: Neo: 2/8, az 1.
manapoid figyel6: 0/0, a monozoid: 2/27, a 2.
manapoid figyel6: 0/0, a xenomorf bébi: 0/279.] |
Ezt a csatat te nyerted!
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A kozelmultban Alanorban és a csatorna keleti oldalan al-
|0 yaurr varosokban nagy port kavart néhany esemeény, en-
nek prébaltam utanajarni. Igyekszem targyilagos lenni a tisz-
telt érdekl6ddk iranyaba, am lehet, hogy személyes
bedllitottsagaim némileg torzithatnak a tényeken, de azt hi-
szem, ezt nem nagyon szokta a kronikasok szemére vetni az
utokor.

Az egyik esemény, amelynek igyekeztem utanajarni, az az
olimpian feltdnt idegen figura, egy varkaudarnak latsz jove-
vény, valamint az attrakcié gyanant elénk tart vizié osszefiig-
gése. Mondanom sem kell, hogy a kirdlyi levéltar titkositott
irataihoz nem tudtam hozzaférni, &m az udvarban talaitam
néhany gyarld személyt, kikt6l megprébaitam értekezni.

Annyit sikeriilt megtudnom, hogy az idegen nem alakval-
10, széval varkaudar, és a varosi pletykak is helyesek, misze-
rint Trugt Ogarnak hivjak. Ez még elég kevés informacio, mi-
vel pedig a cél szentesiti az eszkdzt, hat nagy aldozatot
hoztam. K6zelebbi kapcsolatba keriiltem egy az udvarban éI6
pletykés fehérszeméllyel, akit6l megtudtam, hogy ez az alak
mar tobb mint egy honappal ezel6tt érkezett, és sokat tanacs-
kozik, nem csak Boraxszal, de a hadvezérekkel is, koztiik
Harris Krapulix varkaudariigyi és Tyrion Zaks, invazioligyi mi-
niszterekkel.

Végiil elegem lett a taldlgatasokbol, egyenesen a miniszte-
rekhez fordultam, de 6k fogadni sem akartak. Gondoltam hét
egy nagyot, és felkerestem Trugt Ogart. K6zéltem vele, hogy
kronikasként szeretnék feltenni néhany kérdést neki.

— Kérdezz hat, kronikas — mondta erre.

— Nem tudom, itt az udvarban mennyire értesiilsz az ala-
nori sz6beszédekrdl, ezért elmondanam, hogy sok talalgatast
lehet hallani a személyedrdl. Megtudhatnank, ki is vagy vol-
taképpen?

— Trugt Ogar vagyok. Varkaudar és harcos.

— Meglehetdsen szokatlan, féleg a varkaudar habor( ota,
hogy az udvarban a fajod valamely képvisel6jével talalkoz-
zunk. Elarulnad, mi jaratban vagy itt?
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—Ezt egyelore nem tehetem meg, |geretet tettem ra Borax-
nak.

— Azért valamennyit biztosan elmondhatsz. Legalabb itt
tartdzkodasod jellegét illetGen.

— Targyalasokat folytatok mindketténk népének érdeké-
ben.

Tobb hasznalhat6 informaciot sajnos nem tudtam kiszed-
ni a szlkszavid harcosbl.

A masik, érdeklGdésre szamot tartd esemény egy parharc,
mégpedig egy legenda és egy feltérekvd kalandozdcsillag ko-
z06tt. Megprobaltam elérni a hires Toborzasgatlo Viagyimirt,
de személyesen egyelére nem tudtam taldlkozni vele. Egy
lizenetet azonban eljuttattam hozza:

— A tulélék és kalandozdk dicsdségét hirdetd csillag va-
jon lezuhant Ghalla egér6l? (Na lehet hogy ez erGs kezdet
volt, de mar nincs mit tenni, elkildtem az iizenetet.) Hogy
lehet az, hogy az eddig magat legydzhetetlennek hirdetd és
mindenki altal annak hitt Vlagyimir, akinek dvén majd szaz
kalandozoskalp figyeg, ezattal rosszul jott ki egy kiizdelem-
b6l? Vagyis nem is jott ki bel6le, hanem a DEM repitette el
onnan? A hir hallatan sokan hittek még a hirnévnek, és azt
hitték, hogy az dreg tigroszlan tud még harapni, eljon az
olimpiara és lemossa a nevére keriilt foltot. Miért nem tor-
tént ez meg?

Egy elég rovidke valaszt kaptam:

— LegyGzhetetlen kalandozok nincsenek. A kicsinyes
bosszu nem kenyerem, de a kihivasoktol tovabbra sem rette-
nek vissza.

Egyeldre ennyi. Remélem sikerilt némi hasznos, vagy leg-
alabb érdekes ismerettel szolgalnom az olvaséknak.

névtelen kronikas
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limpia.i pillanatkép

azaz hogyan gy&zte le Lexendorin,

a legfels6 kategéria gySztese Killert,
a harmadik helyezettet

A kijelolt helyre kisérnek. Szemrevételezed ellenfeledet: barna, révid hajd, barna szemd, bajuszos kobudera férfi.
Fekete a bdre. Bemutatkoztok egymasnak. Az G neve Killer. Raia Iényének egy jelentds része. Tagja az |gaz Baratok
Rendjének. Egy arnykarkdtot, egy arnyszottest, egy bozontfonatot, egy Doemon kdkarkot6jét, egy dr'thanox gyrdt,
egy drag’kor fiilkarikat, egy draklen csizmat, egy drakolder gydrit, egy értépd sarkanty(t, egy Fagyor Gvsaljat, egy
hiibéresi gyrit, egy Hulcarhud 0vét, egy Istenek Talizmanjét, egy jade ékszert, egy Khor maszkijt, eqy kreiton pa-
lastot, egy kyorg Gvcsatot, egy moa nyakldncot, egy nap szimbolumot, egy Notermanthi amulettet, egy nt'lagod kar-
kotGt, egy orokkéval.tizopaljat, egy Rettegés Kdpenyét, eqy rizspapir-vértet, egy rogalhal csuklopantot, egy rubin fiil-
bevalot, egy ryuku csataszoknyat, egy ryuku hiivelykgytr(it, egy ryuku kalozkendGt, egy ryuku 6kolgyolcsot, egy
Sérkany Amulettjét, egy szamurdjvértet, egy Teremtd korondjat, eqy teridd Klipszet, egy tizhaj diadémet, egy varka-
udar szimbolumot, egy Vlagyimir gy(rdjét, eqy yiang kesztydt, egy yiang nadragot, egy yiang sapkat, egy yiang vall-
védot és egy Zarknod fillbevalojat visel. Ruhazatat eqy Szakamo tréfea, egy 6don vizkopé tréfea és egy Genyuku tro-
fea ékesfti. Valamilyen szévetség tagja, jelvénye: egy halvényan vibrald nyuny6nydvé vikocmajom. Ovén 1
kalandozdskalp fityeg! Bal kezében egy Ting Ro Ce pajzsét tart. Lofegyvere egy jégpasztilla.

Néhany mozdulatot teszel, mormolsz, és a kdvetkezG méasodpercben mar fizikai pajzs vibral koriilétted. Az Gsi
mégia oltalmazon kérbeoleli testedet. Morgan szilankja gyogyit (+4 életpont). A mészérlasra kiszemelt aldozat szé-
modra ismeretlen védekez6 varazst 1ok magara. Hataimadat demonstralandd, mormolni kezdesz. Létrejott egy elnye-
Iés. Gyogyulsz (+4 életpont). [+1% tau] A mészarlasra kiszemelt dldozat lathatatlan védekezd vardzst 6k magdra.
Az elnyelés kiolt minden védekez6 vardzslatot. Udvézlésképpen egy isteni dtok varézslatot eresztesz meg ellenfeled
iranyaba. Ellenfeled -25 szerencsét kap a harc idétartaméra. A szildnk mikddik (+4 életpont). Tavolrdl Gstiiz va-
razslatot 16 rad a masik. 197 életpontot vesztettél. Témado varazslatot alkaimazol: ellenfeledre istenitélet varézslatot
|6sz. A timadésnak sajnos semmi eredménye sem volt. Gyogyulsz (+4 életpont). [+1% teo] Mélyen koncentrélva,
ellenfeled megidéz egy ryuku atokvardzs varazslatot, majd rad kiildi. (A ryuku véllvédd védett meg.) Teli er6bdl kabi-
10 nyilacskat dobsz az ellenfeledre. Elrepiil 7 kabitd nyilacska. Ellenfeled konnyedén félreiiti! Jégpasztillat markolva
becéloz ellenfeled. Feléd repiil 11 jégpasztilla. Nem talalt el. Azt ivoltod: ,Usd, vagd, nem apad!” Vad csatakidltassal,
felemelve az Aurgir landzsajét ellenfeledre rohansz. Tavolrél dsi hurrikén vardzslatot I6sz a mésikra. 360 életpontot
sebeztél. Ezt a tdmaddst elhibéztad! Mg'thorath kovének szellempdrduca is beszall a kiizdelembe. (39 sebzést oko-
zott az ellenfélnek.) Killer alaposan melléd trafélt. Varatlanul egy szellemparduc bukkan eld az oldalan, hogy aztan
rad rontson! (34 ép-t sebzett rajtad.) Ellenfeledre 6si hurrikén varazslatot I6sz. 163 életpontot sebeztél. Fiirge ellen-
feled elegansan elkeriilte timadasodat. Hirtelen el6suhan a hatad mogiil egy szellemparduc, és karmaival az ellenfél-
nek esik. (50 sebzést okozott.) Killer gyenge tamadasat kdnnyedén elkeriilod. Ellenfeled a kisértetek ura, oldalan egy
szellemparduc kiizd! (44 ép-t sebzett rajtad.) Egy dsi hurrikan varazslattal kdszontod a masikat. 306 életpontot se-
beztél. Tamadésodat elkeriilte ellenfeled. Mg'thorath kévének szellemparduca ellenfeledre ront. (43 sebzést okozott.)
Killer csapasa melletted suhan el. Hirtelen megjelenik egy kisértetparduc, és rad ront tulvilagi karmaival! (37 ép-t seb-
zett rajtad.) Udvoziésképpen egy 6si hurrikan varazslatot eresztesz meg ellenfeled irdnyaba. 156 életpontot sebez-
tél. Nem talaltad el! Mg'thorath kivének szellempérduca is beszall a kiizdelembe. (51 sebzést okozott az ellenfél-
nek.) Killer nem talalt el! Varatlanul egy szellempérduc bukkan eld az oldalan, hogy aztan rad rontson! (55 ép-t sebzett
rajtad.) Megprobalsz minél tobbet dsszegydijteni az ell6tt I6vedékekbdl. 7 kabitd nyilacskat taldlsz meg, amelyet még
hasznalni tudsz. EImdlt az dldomés hatésa.

{Csatastatisztika; sebzés: 1167, sebzddés: 417, gyogyulas: 16, dsszesen: -401 EP}
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A Kincsestar rovatunkbél megtudhatod,
milyen lehetéségeid vannak a karaktered
(sz6 szerint) tet6tdl talpig feldltoztetésére a
jatékosok altal eddig ismert targyak alapjan.

A targyakat megprébaltuk erésség szerinti
sorrendben k6zo6Ini, de persze sok olyan
van, ami nagyon eltéré tulajdonsagaik miatt

rend tehat szubjektiv, de talan még igy is se-
githet abban, hogy a legtébbet hozd ki a ka-
raktered 6ltdzkodésébdl.

Miutan elddntétted, mit is volna jé KF-elni,
a kiszemelt targyat persze még meg is kell
szerezni. Ebben mar nem segithetiink, a fel-
adat rad var. Ezuttal a I16fegyverekrdl és a 16-

nem hasonlithatd 6ssze masikakkal. A sor-

vedékekrd| lathatsz itt egy listat.

helyettesiti a hosszu ijat, de eggyel tobb nyilvesszé I6hetd ki vele

KF: +6 tdmadas (ezt hasznalva), csak elf hasznalhatja
KF: +4 tdmadas (ezt hasznalva), csak gnom hasznalhatja

KF: 4D8+25 magikus sebzés, éléholtak ellen +20 sebzés
KF: 6D6+6 magikus sebzés, +10 tdmadas (ezt hasznalva)
KF: 7D8+3 sebzés, csak elf hasznalhatja

KF: 3D11+12 mégikus sebzés, +3 tdmadas (ezt hasznélva)

KF: 4D3+12 mégikus sebzés, +6 tdmadas (ezt hasznalva)

KF: 5D4+4 magikus sebzés, +8 tdmadas (ezt hasznélva)
KF: 4D6+6 sebzés, csak gném hasznélhatja

KF: 4D6+4 magikus sebzés, csak gndm hasznélhatja

KF: 4D6 sebzés, csak gném hasznalhatja

KF: 4D6 sebzés, az ellenfél védekezése és tamadasa talalatonként

Név Kovetelmény Tulajdonsag
Lofegyverek
kodij NA, 50-es szint  KF: kddvesszd hasznélhato hozza
teriad ij 40 KF: teriad vessz6 hasznalhato vele
troglodita favocsé 30-as szint KF: +25 tdmadas (ezt hasznélva)
kentaurusz ij 25-0s szint KF: +2 tdmadas (ezt hasznélva),
ryuku tivetd 20 KF: precizios vet6td I6het6 vele
tiinde fj 12-es szint
gnom nyilpuska 8-as szint
bo’adhun nyilpuska KF: csillaglovedéket 16
moa stuki KF: +8 tdmadas (ezt hasznalva)
hosszu ij KF: +2 tdmadas (ezt hasznalva)
flvocso KF: +2 tdmadas (ezt hasznalva)
rovid ij
parittya KF: kerek k I6het6 vele
Lovedékek
eziisttoltény NA KF: 6D10+15 ezilst sebzés
kodvessz6
ében nyilvessz6
titanit nyilvessz6 NA
mérg. teriad nyil
granatlovedek KF: 8D6+4 sebzés
acéltlz nyilvessz6 NA KF: 4D6+18 sebzés
mérg. mihlanil nyil NA KF: 5D6+10 magikus sebzés
csillaglovedék NA
teriad nyilvessz6 KF: 3D11+8 magikus sebzés
ezlisttolla nyil
mérg. nyilp.lovedék
mérgezett vasnyil KF: 3D6+7 sebzés
szent nyilp.lovedék ~ NA
mihlanil nyil NA KF: 5D6 magikus sebzés
nyilpuska lovedék
robban¢ golyabis

3-mal csokken
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Név Kovetelmény Tulajdonsag

tinde nyil KF: 3D6 sebzés, +2 tamadés (ezt hasznalva), csak elf hasznalhatja
bronzhegyd nyil KF: 2D6+4 sebzés

sallank nyil KF: 2D8+2 sebzés

vashegyd nyil KF: 3D6+1 sebzés

stukilovedék ) KF: 2D6+3 sebzés

troglodita tiiske NA KF: 2D8 sebzés, némi eséllyel tonkremegy

mérg. ubuk tiiske KF: 1D8+4 sebzés

ezlisthegyd nyil KF: 2D5+2 eziist sebzés

rézgolyo KF: 2D6 sebzés

mérgezett tiske KF: 1D3+4 sebzés

nyilvessz6 KF: 1D8+2 sebzés

ubuk tiiske KF: 1D8 sebzés

kerek k& KF: 1D4 sebzés

tuske KF: 1D3 sebzés

precizios vet6ti KF: ismeretlen harci értékek

Kaldor varazspora KF: talalatonként 3-mal csokkenti az ellenfél tamadasat és védekezését

14.

Miutan legyéztem Ughert Klaudot, az 8s-
magust, istenem megjutalmazott egy Uj va-
razslattal, amellyel egy valédi planetaris érdé-
mont lehet megidézni. Biztosan te is hallottal
mar rola, hisz ez egy kdzkedvelt formula, én
mindenesetre nagyon blszke voltam Ujon-
nan szerzett tudasomra, és mind a mai napig
lelkesen hasznalom azt.

Talan emlékszel ra, hogy miféle ribilliot csa-
pott Gréf a taborvédd kakukkom elsé meg-
idézésekor. Erdekes modon, semmi hasonld
nem tortént azon az este, mikor a kakukk he-
lyett attértem a sokkal éberebb, idegen &r-
szem szolitdsara. Az 6rdémon — meg kell
hagyni — igen fenséges latvanyt nyujt, és sok
tulajdonsagaban merdében eltér a tébbi Thar-
godantodl. Példaul, teljesen hianyzik beldle a
fajtarsai csillapithatatlan élet-gydldlete, leg-
aldbbis még sosem probalt megdini sem en-
gem, sem az elfogott szérnyecskéimet. Meg-
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jelenése méltdsagot, és blszkeséget suga-
roz, emellett pedig méla undorral szemléli a
mi kis halandé és térékeny vilagunkat.

Megidézet démonom eleddig még sosem
méltatott beszédre engem, pedig mar hosszu
évek 6ta, minden éjszakan mellettem virraszt,
és becsllettel 6rzi a holmimat, ennek ellené-
re elneveztem 6t. Csillagérzének hivom, mi-
vel igen sokat bamulja az éjszakai égboltot,
és a sziporkazo csillagokat. Bar sajnos nem
reagal ra, én mégis kitartok a neve mellett, és
csak azért is beszélek hozza. Eleinte zavart a
jelenléte, hisz jéval magasabb nalam, talan
nehezebb is, bdrtelen, groteszk testén pedig
vaskos izomkétegek huzédnak, nem is be-
szélve a baljoéslatian hegyes, és igen hosszu
karmairél. Néhany hét alatt azonban elllt a
gyanakvas bennem, és mostandban mar
nem markolaszom almomban a fegyverem
markolatat.

Mindezt csupan azért hoztam széba, mert
velem ugyan sosem valtott egyetlen sz6t sem
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Csillag6rzé, Groffal azonban egész éjszaka-
kat diskuraltak at morgasokbél, zimmaogés-
bdl, séhajokbdl, és mas efféle, megfejthetet-
len neszekbdl feléplld, titkos nyelvikon.
Irigyeltem apré famulusomat, aki mar az elsé
pillanattél kezdve megérttette magéat az ide-
gen vildg démonaval, nekem meg - barhogy
igyekszem is —, ez nem sikerult.

A sorban negyedik olyan Olimpia, amelyre
Grof is elkisért, szokas szerint eseménytele-
ndl telt el. Familiarisom szokés szerint elcsa-
vargott, én szokéas szerint megfenyitettem, és
szokas szerint a sokadik helyen végeztem a
pankracié-sorozatban. Egyetlen esemény
volt ekkor, ami megzavarta a megszokott ren-
det. A Stadionba valé megérkezésiink utan,
még a versengés megkezdése elbtt, Kira-
lyunk kérésére, szabdalyos seregszemlére ke-
rilt sor. Még soha nem tortént efféle ese-
mény, ezért mindenki feszélyezett volt egy
kicsit. Senki nem tudta, mi kovetkezik. Miutan
mindannyian felsorakoztunk, Kirdlyunk szoélt
hozzank, és egy hivatalnok végiglépett a sor-
falunk el6tt, mindannyiunk ruhajara feltizve
egy-egy apro, de magiatél duzzadé rubinda-
rabkat.

Eleinte nem értettink semmit, aztan persze
megkoszontlk a kedves ajandékot, és blsz-
kén viseljiik azéta is. Az Ordkkévalésag Dra-
gakoveinek tobb valtozata is ismert Ghalla-
szerte, de ez volt az els6é eset, hogy
kalandozdk is hozzajuthattak ehhez az érté-
kes csecsebecséhez.

Egészen biztos, hogy nem beszéltem még
tavoli rokonomrél, Teo bacsirél (az istenek
nyugosztaljdk). Alanor egyik legtehetésebb
~porarusa” nem oly régen egy nyugati, saf-
ranyszerzd koratjan otthagyta a fogat a Nagy
Sés Sivatagban. Gottherdet is ismertem, az
expedicié egyetlen tulél6jét, bar az egy masik
torténet... Mindegy, nem ezért hoztam szdba
Teo bécsit, hanem a lanya miatt. Doccinke
ugyanis egy igen szemrevald troll menyecs-
ke, és ha nem fliznének hozza rokoni szalak,
talan minden masképp alakul. Engem azon-
ban Doccinke csak mint erds, és rettenthetet-
len nagybacsit Olelgetett talalkozasunkkor,
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nem pedig... eh, hagyjuk! Rdévidebbre fo-
gom, mert még sok mindent szeretnék ma el-
mesélni. Teo bacsival a Nagytemplomban fu-
tottunk 6ssze, ahova minden magara valamit
is add safranykufar hetente legalabb egyszer
betér megvallani a (tdbbnyire jelentds) blne-
it. Teo bacsi (aki, kirdlyunk akarata szerint a
nevét kicsit kibdvitette Teodor Principal
Eugen DOmotorre) meghivott a hazaba, és
megvendégelt engem. Ekkor talalkoztam el&-
szOr Doccinkével. Nem is tudtam, hogy van
egy unokahugom. A talalkozas komoly prob-
lémakat szllt, mert az éjszakaba nyuld él-
ménybeszamolémmal a szende szliz nem tu-
dott betelni, és reggelre végleg elddntétte,
hogy velem tart a ,vadonba” ugymond: ,ka-
landozni”. Hidba probaltam lebeszélni errdl, &
nem tagitott. Az apja bezaratta, és éva intett,
nehogy segitsek lanya 6rilt tervében. Csak
joval késébb, két nappal a tdvozasom utan
tudtam meg, hogy az apai tiltas ellenére Doc-
cinke valahogy mégis meglépett otthonrol.
Ekkor ért be ugyanis engem, nem messze az
erdei bélcs nyomorusagos viskojatol.

Epp tudati gy(ilésre késziiltem, és — hallgat-
va egy ostoba sugallatra -, vesztemre, ma-
gammal vittem a kissé buja, és kissé éretlen
kuzinomat is. Na, gondolom, mondanom
sem kell, a sok kiéhezett troll bika Doccinke
csabos hurkacskaitél, és gyéngy6zd, gurgu-
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lazé kuncogasatol teliesen megvadult, és a
gy(ilésbsl semmi sem lett! Ugy véltem, hogy
ha mar ennyire lelkesednek a hugicéért a
blszke kalandozokbdl félkegyelmd himekké
degradalddott tesék, valahogy csak ki kéne
hasznélni ezt az allapotot. Mig a kandurok
egész éjjel hidba duruzsoltak a véarosi pu-
hanynak egyaltaldan nem nevezhet6 Déccinke
fllébe, én kiagyaltam, hogyan lehetne a hely-
zetbdl igazi, kdzdsségkovacsold eseményt
eszkabalni.

Masnap reggel elballtam az otletemmel,
hogy dontslk el egy komoly, mindenféle jar-
tassagot egyarant letesztel§ versennyel, ki le-
gyen mélté az unokahugi kegyeire. Ezt aztan
kozfelb6géssel meg is szavaztak a trollok, és
maris kezdetét vette az altalam csak ,Kaland-
vagy”-nak elkeresztelt vetélkedd sorozat.

Még nem széltam Xorxyrol, aki a gy(ilésen
jelenlévé egyetlen troll ladyként igencsak fer-
de szemmel nézte a semmibdl felbukkand
konkurenciat. Természetesen § is részt vett a
versengésen, csak hogy megmutathassa,
mindenben jobb férfitarsaimnal.

Nem részletezem a versengést, mert egy
egész hét telt el vele, de mindenki alaposan
kitett magéért. A Iényeg, hogy épp mire véget
ért, és sort kerithettlink volna az eredményhir-
detésre, Teo béacsi fogdmegjei rank bukkan-
tak, és egy-kett§ hazatoloncoltédk a hevesen
tiltakozd tini-troll szOkevényt. (Csak hathatés
kozbelépésemnek kdszodnhetd, hogy a felbd-

szllt Sziklak nem tapostak laposra az egész
bandat, és végul beletérédtek a megvaltoz-
tathatatlanba.) A koronat az tette fel az ese-
ményre, hogy minden versenyszamban
Xorxy bizonyult a legjobbnak, igy a csalédott
bikak legaldbb ismét okkal hédolhattak be
Orokds urholgyiknek.

Nem sokkal ezutan tortént, hogy néhany
Kozbs Tudattal elhataroztuk, szovetségre 1é-
plnk egymassal. Az 6tlet nagyon jonak tlint
elsére, de mikor kiterjesztettlk a kozvéle-
mény kutatast, kiderllt, hogy a tébbi Tudat
tagsaga akarja is, meg nem is ezt a kohézibt.
A ,nem is”-szekcio elsGsorban Otoaak-ra mu-
togatott (de csak messzirél, és a hata mo-
g6tt), azt hangoztatva, hogy a kaosz egy
ennyire elkotelezett hive nem vet j6 fényt sem
a Kvazarsziklakra, sem a majdani szbvetsé-
glnkre. Egy sz6, mint szaz, kiderilt, hogy a
szOvetségnek egyetlen akadédlya van: Oto-
aak. Amig & a vezér, az egyeslilés nem jOhet
létre.

Otoaak rendkivili gy(ilést hivott 6ssze, és
felajanlotta a lemondéasat, mi tdbbiek pedig
elfogadtuk azt. Igen am, de ha Otoaak le-
mond, ki lesz helyette az Uj vezér? — merdlt
fel azonnal a kérdés, a gydlés pedig elhlzo-
dott. A tagsag engem akart vezérnek, de én
nem akartam vezér lenni, igy sorra kerdltek
nagyjaink, akik ugyanilyen sorrendben
vissza is utasitottdk az ajanlatot. Volt, aki lel-
kiismereti megfontolasbdl, volt, aki lustasag-
bol nem vallalta, és volt olyan is, akit a tag-
sag nem akart a KT élén latni. Végil a
fiatalokbdl allo, frissen belépettek kerlltek
goresé ald, és az ,6regek” kijeloltek kozallk
egyet: Koppany Agat. Neki volt a legna-
gyobb szija mind kozott, és a nagy szij
egyben hatalmas ,beszél6két” is takart.
Sz, mi szd, Aga képes volt kibeszélni a
griff-fiokat a tojasabodl, és ez a tulajdonsag
tokéletesen alkalmassa tette 6t erre a poszt-
ra. Végll meg se kérdeztlk, vallalja-e, meg-
szavaztuk, G lett a vezér, és kész. Két héttel
kés6bb pedig létrejott a Szovetség, amelyet
a mai napig Erdauin Testvériség néven fél,
és tisztel egész Ghalla.
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