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Sziasztok! Elkezd6dott a nyar. A h6ség mar
most fullasztd, kivancsi vagyok milyen lesz
ki juliusban és augusztusban. Télen oriilhet-
tink a globalis felmelegedésnek, de igy nya-
ron szerintem mindenki a pokolba kivanja az
egészet. Mi azonban a nyari kanikula ellené-
re is dolgozunk a meglepetéseinken, amik
kozott varhato egy Uj netes jaték és egy gyUj-
togetds kartyajaték is. Nagy érominkre szol-
galt, hogy rengetegen kiildték vissza az AK-s
kérddiveket, az ezaltal kapott lelkesedés so-
kat fog segiteni majd a 40 fokos héségben. A
valaszok értékelését megtalaljatok a 34. olda-
lon. Es ne feledjétek: mar csak egy karnyuj-
tasnyira van a Zu’lit kincse bemutat6 verse-
nye és megjelenése, valamint az Ujabb
Beholder talalkozé! Mindenkinek jo jatékot és
kellemes olvasast kivanok!
A cimlapunkon ezdttal E. E. Knight: A Farkas
Utja cim( regényének, a Ligazott Fold sorozat
els6 részének boritoképe, Ruzsinszki Zsolt
festménye lathato.
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Az alabbiakban a Saeder-Krupp vallalatrdl olvas-
hattok egy rovid 6sszefoglalot.

A SAEDER-KRUPP

Kdzponti telephely: Essen, Németorszag

EInok: Lofwyr az oriassarkany

Az igazgatotanacs elnoke: Lofwyr

Cégforma: Magankézben lev részvénytarsasag
Nagyobb részvényesek: Ismeretlen

Fabb eérdekeltségek (1-10 skala):
Altalanos szolgaltatasok: 6
Biotechnoldgia: 7

Fogyasztasi cikkek: 6

Hadiipari termékek: 7
Kibernetika: 4

Mez6gazdasag: 7

Misztikus termékek/szolgaltatasok: 3
Nehézipar: 10

Pénziigy: 8

Szamitastechnikai fejlesztések: 5
Szamitastechnikai termelés: 7
Szorakoztatas: 3

Urkutatés: 6

Vegyészet: 9

Cégtulajdonsagok (1-10 skdla):
Biztonsag: 7
Fizikalis: 9
Méagikus: 9
Matrix: 5
Hirnév: 7
Hirszerzés: 6
Menedzsment: 6
Pénziigy: 10
Haderd: Kivételes, nagyjabol egy hadosztalynyi ha-
deré

FOBB UZLETI ERDEKELTSEGEK

A Saeder-Krupp a vilag legnagyobb nehéz- és ha-
diipari vallalata, amely igen komolyan érdekelt banya-
szati tevékenységekben is, a vilag szinte minden
pontjan. A cég szinte egyaltalan nem foglalkozik az
eréforras ujrahasznositassal, és kiterjedt banyaszati
tevékenységeik soran is csak minimalis kdrnyezetovo
tevékenységeket végeznek. Maga a cég létezése is
cafolja a zoldfilozofusok 6sszes elméletét, miszerint
az informacio kora véget vet az erdforras-kiaknazas
koranak. A Saeder-Krupp a bevalt modszereket kdve-
ti: teljesen kiaknazzak az erGforrasokat, és csak mini-
malis szinten foglalkoznak a folyamat kérnyezetkaro-
sito hatasainak korrigalasaval.

>>> Persze, hogy nem jottek be a z6ld proféci-
ak. A kornyezetvédelem nemes cél, de a nemes célok
sohasem hoznak profitot. Nézziik csak meg Magyar-
orszagot. 2015-ben a Zoldek atvették az orszag veze-
tését, és radikalis reformokat hoztak. Mire jutott az or-
szag? A gazdasag a béke segge ala esett. Az
életszinvonal drasztikusan leromlott. Az egészségiigy
szinte megsztnt létezni, az emberek éheznek, a varo-
sok pedig folyamatos energiaellatdas gondokkal kiiz-
denek. A fi mondjuk z6ldebb, de kérdés, hogy meg-
érte-e.<<<

Locke

BELSO FELEPITES

Bar mindenki csak Lofwyrrdl beszél a céggel kap-
csolatban, a Saeder-Krupp felemelkedésének legfébb
mozgatorugoja valojaban egy Michel Beloit nevii fiatal
férfi, aki a BMW egyik valsagmenedzsereként keriilt a
cégcsoport halojaba. A kaotikus europai dllapotok
tobbségét el6re latva Beloit mindig épp idGben tette
meg gazdasagi ellenlépéseit palyafutasa soran, igy
gyorsan lépdelhetett el6re a tarsasagi ranglétran, és
maga mogott tudhatta a konzervativ BMW menedzs-
mentet. Miutan megkaparintotta a cég vezetését,




szinte kényszeritette a céget, hogy alkalmazkodjon a
gyorsan valtozo eurdpai korilményekhez.

Akar 6rdogi szerencséjének, akar hihetetlen kompe-
tenciajanak koszonhette, Beloit 2010-re kiterjesztette a
BMW tevékenységi korét, és Eurdpa egyik legnagyobb
ipari erejévé formalta a vallalatot. Néhany szerencsé-
sen kivalasztott tarsaval egyitt Beloit egész cégcso-
portokat kebelezett be ipari birodalmaba. Mivel a BMW
nevet az emberek tobbsége kizardlag az autogyartas-
hoz kapcsolja, a céget atkeresztelték Saeder-Kruppra.
A nevet a cég két legnagyobb leanyvallalatatol a Sa-
eder Munitions és a Krupp Manufacturing vallalatoktol
kolcsonozték. Az igy létrejott cégdrias megtartotta a
BMW névjegyet, mint autoipari leanyvallalatot. Beloit
2032-ben bekovetkez6 halala utan becsvagyo és eré-
szakos felesége, Wilhelmina Graff-Beloit vette 4t a cég
vezetését az elkdvetkezd Gt évre.

Lofwyr 2037-ben lépett szinre, és latott hozzd a
cégorias bekebelezéséhez. Ekkor az 6rokds, Mina
Graff-Beloit vezette az igazgatétanacsot, aki nem hit-
te, hogy barki is megprobalja tvenni az iranyitast t6-
le. A szinfalak mogott azonban Lofwyr éveket toltott a
Ccég részvenyeinek 0sszegylijtésével. Mikor szinre 1é-
pett, mar 63 szazaléknyit birtokolt a cégorias részveé-
nyeibdl. Legelsé lépéseként megvalasztatta magat a
vezetGség elnokének, majd szamlizte az 6rokost a Zii-
rich-Orbital egyik hosszil tavi lakosztalydba. Nem
sokkal ezutan cégvezetének valasztotta magat.

>>>Alljunk meg egy széra. Egy bazinagy gyik
felvasarolja a legnagyobb eurdpai vallalat 63 szézalé-
kat és senki sem veszi észre? Nehéz elhinni.< <<
Monk McQueen

>>>Az {igy sokkal kirmonfontabb volt, mint lat-
szik. A hatalomatvétel el6tti napon egyetlen részvényt
sem birtokolt a sarkany. Csendben vasarolta fel a val-
lalatot, t6zsdei cégek segitségével, igy senki sem
gyanithatta, hogy mire késziil. Mikor elérkezettnek lat-
ta a pillanatot, utasitotta a t6zsdei cégeket, hogy ad-
jak el neki a Saeder-Krupp részvényeket. Ezen a pon-
ton persze karacsonyfaszerd villogasba kezdett a
vilag 0sszes t6zsdefigyeldé programja, és mindenki
észrevette, hogy hatalomatvétel van folyamatban, de
mar nem lehetett mit tenni. Lofwyr birtokolta a valla-
lat nagyobbik felét, igy szinte eggyé valt a neve a val-
lalattal. < < <

Nuyen Nick

Ahogy hatalomra keriilt, a sarkany azonnal nekikez-
dett felvasarolni a menedzsment korében maradt
részvényeket, méghozza sikerrel. 2040 kdrnyékén
Gjabb pletykak lattak napvilagot, miszerint Lofwyr
részvényeket adott, illetve adott el ismeretlen magan-
személyeknek. A szerencsések kilétérdl, illetve
Lofwyrhez fliz6d6 viszonyukrol semmilyen informd-
cio sem latott napvilagot. Valoszindleg ez vezetett
oda, hogy a sarkanyon kiviil szinte senki sem ismeri
az sszes részvényest.

NAGYOBB DIVIZIOK

A Saeder-Krupp szamtalan diviziét tart fent f6
iranyvonalai mellett. Egyesek regionalis alapon md-
kodnek, masok funkcionalis alapon vagy ennél sokkal
rejtélyesebb elvek alapjan. A Saeder-Krupp Prime di-
vizi6 példaul a Berlin-komplexum kozépen talalhato,
s nagyjabal ugyanazt a tevékenységi kort végzi, mint
az anyacég. Az lizleti elemz6k tébbsége tart karokkal
all a jelenség el6tt, hiszen (izleti szempontokbdl
egyaltalan nem indokolt a divizid kiilonallo létezése.
Ha ez még nem lenne elég a céges struktura szerte-
agazasanak illusztralasahoz, vegyiik példaul a Seattle
varosaban talalhatd kirendeltségeket, vagyis a S-K
Northwest és a S-K Aerospace diviziokat. Annak elle-
nére, hogy egy régioban talalhatok, a diviziok teljesen
fliggetlenek egymastol, teliesen mas szervezeti egy-
ségekhez tartoznak, és teljesen eltéré parancsnoki
lancnak engedelmeskednek.

A legtébb vallalatnal az adminisztrativ alkalmazot-
tak tisztaban vannak autonémiajuk hataraival. Akar




flggetlen szervezeti egységként szolgalnak, akar ko-
zOsen dolgoznak, tisztaban vannak a lehetGségeikkel
és feladataikkal. Lofwyr vallalata masképp miikodik.
A vezetdk lehetGségei és céljai hétrdl hétre valtozhat-
nak, igy el6fordulhat, hogy egyazon vezet§ az egyik
héten még megkérddjelezhetetlen és érinthetetlen, a
masik héten mar személyesen kell beszamolnia a sar-
kanynak divizioja minden hibajarol. Mivel Lofwyr all
mindenek felett, a diviziovezetdknek csak kevés bele-
szolasuk van a cég tevékenységébe és haladasi ira-
nydba. Ezutdn mar nem okozhat meglepetést a tény,
hogy a Saeder-Kruppban nem Iétezik alelndki poszt.

> > >Tapasztalatbol tudom, hogy ez a skizofrén
hatalmi forma hatalmas stresszt és gyors rotalddast
okoz a Saeder-Krupp vezetGi korében.< < <

Nuyen Nick

BIZTONSAG

Bar a Saeder-Krupp biztonségi erejének létszama
elég csekély, viszonylagos kis mérete korantsem je-
lent gyengébb mindséget. A tobbi megacéggel ellen-
ben a Saeder-Krupp nem tesz kiilonbséget katonai, il-
letve civil rendfenntartd erék kozott. A megacég egy
egész kiilonallo hadosztallyal rendelkezik, melynek
tagjait folyamatosan gyakorlatoztatja a Sivatagi Habo-
ri showjanak keretein belil, illetve gyakran vegyit el a
frissen besorozott civil rendvédelmi szervekkel. Szin-
te napi rendszerességgel torténnek atcsoportosita-
sok, gyakran minden figyelmeztetés nélkiil. A katonai
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és a civil er6k egyedill felszereltségben és fegyverzet-
ben térnek el egymastol, hiszen egy kazettds bomba
nem kifejezetten alkalmas példaul objektumvédelem
céljara. A személyzet ellenben elvileg ugyanolyan fel-
késziiltségl és képzettségd.

>>>lit a lényeg, sracok. A Saeder-Krupp 6rok
sokkal tokosebbek, mint egy tipikus fegyveres 6r, de
még a Knight Errant profi civiljeit is siman elverik.
Ezek a sracok intenziv katonai kiképzést kaptak, bele-
értve a kommunikacios és taktikai kiképzést is. A ci-
vil er6k persze nem vethetnek be tdmegpusztito fegy-
vereket, de ett6l még ne gondoljatok, hogy egy szl
pisztollyal fognak flangdini. Tartsatok észben, ha leg-
kozelebb ratok villan egy komplexum reflektora mi-
kozben épp a keritésen probaltok atmaszni. Nem kell
majd tlizérségi tamogatastol tartanotok, de el6keril-
hetnek akar lézerek vagy sulyosabb dolgok is.< <<

Midnight

>>>Az S-K nagyon jdl teljesit a Sivatagi Vihar-
ban. Azoknak, akik megprobainak belogni egy S-K te-
lephelyre, egy telies hadseregre kell szamitani-
uk.<<<

Blade

FIZIKAI ES MAGIKUS VEDELEM

A Saeder-Krupp alapvetd fizikai védelmét a cég
ugynevezett civil védelmi erdi latjak el olyan felszerelt-
séggel, amilyennel csak szilkséges. Lofwyr agy tdnik,
megértette az emberek altalanos hozzaallasat, igy
mell6zi a nehézfegyverek bevetését lakott telepiilések
kozelében, hiszen a civil aldozatok nem tesznek j6t az
izletnek.

Mint a megacégek tobbsége, a Saeder-Krupp is al-
kalmaz magusokat és samanokat biztonsagi csapatai
tdmogatasara. A cég inkabb magusokat alkalmaz,
mintsem samanokat, mivel jobban bizik a megkotétt
Grelementalokban, mint a szabadon koborlo szelle-
mekben. A cég nem spdrol alkalmazottai felszerelésén,
igy akar parabioldgiai erGforrasokat is bevethetnek.

>>>Nem meglepd, hiszen maga a cégvezetd is
egy parabioldgiai eréforras.< < <
Stim

>>>A Saeder-Krupp nagyon sok paranormalis
Grallatot alkalmaz telephelyei védelmére. Ne csak po-



kolkutyakra gondoljatok, griffek, madaremberek vagy

akar szirénkigyok is felbukkanhatnak. Es persze a fo-

cicsapatnyi figyel6szellem sem maradhat el. < <<
Maro

Kiildnleges esetekben a Saeder-Krupp kiilsés szak-
értoket is bevon tevékenységeibe. Ha az adott tevé-
kenységhez arnyvadaszokra vagy egyszeri blin6z6k-
re van sziikség, a cég gond nélkiil felbérel néhanyat.

>>>Lofwyr nem t(iri az arulast. Ha egyszer ke-
resztbe teszel neki, szamithatsz ra, hogy kettétori az
életed, még akkor is, ha nem direkt tetted. A sarka-
nyok ritkan felejtenek, és rengeteg lehetdséggel ren-
delkeznek. < <<

Eastman

>>>Lofwyr gyakran ,oktatasnak” hivja ezeket a
megtorld csapasokat. Egy eurdpai poliklub példaul
megszorongatta még régebben a Saedert, mire a sar-
kany egy egész blinszovetkezetet bérelt fel arra, hogy
annyi poliklub-tagot gyilkoljanak le, amennyit csak le-
het. Ugy fest, a dolog mdkddik. Egyetlen poliklub sem
mert azota keresztbe tenni a sarkanynak. < < <

Carstairs

>>>Az Alte Welt nevli szervezetrdl beszélsz,
ugye?<<<
Johnny X

MATRIX VEDELEM

Béar a Saeder-Krupp hatalmas megacég, mégis
meglepden korlatozott Matrixvédelemmel rendelkezik.
Nem meglepé modon a Matrixhasznalat sem jelentds
a cég berkein beliil. Mivel Lofwyr koordindlja a cég
mindennapi tevékenységének nagy részét, sokkal ke-
vesebb érzékeny adatot kell tarolni a céges rendsze-
rekben, mint mas cégek esetében. Bar a cég szamta-
lan hatalmas szuperszamitogépet birtokol, ezek
tobbségét mégis inkabb csak ipari és kutatasi tevé-
kenységekhez hasznaljak fel.

>>>Ha meg akarnam itni a Saedert, ide iitnék
elészor. Oda, ahol faj! Egy nehézipari vallalatnak elég
ciki, ha beddglenek a gépei, mi?<<<

Icebreaker

A cég védelmi rendszerei nem hordoznak trilkkds
csapdakat, kérmdnfont megoldasokat vagy gyilkos
programokat. A rendszer egyetlen célja a behatolok fi-
zikai lenyomozasa. A piszkos munkat altalaban a
helyszinre kiérkezé rohamcsapatok végzik el.

>>>Ne értsétek félre a csavot. A Saeder valdban
inkabb kikiild egy rohamosztagot, hogy behozzon val-
latasra, minthogy megsiisson, de ettél még nem lesz
benniik kevesebb jég. Kisebbnek kisebb jegek, de at-
tol még alaposan megszivathatnak. < < <

Ricardo

KITERJESZTETT VEDELEM

Ahogy a megacégek tobbségének, a Saeder-
Kruppnak sincsenek kiterjesztett védelmi szervezetei
hivatalosan. A hivatalos latszat ellenére a Saeder-
Krupp rengeteg arnyvadaszt és egyéb blinozét alkal-
maz fekete kiildetéseinek végrehajtasahoz. Rengeteg
esetben a delikvensek nem is tudjak, hogy épp a cég
érdekeiért dolgoznak, vagy hogy egyaltalan dolgoz-
nak valakinek.

>>>A Saeder-Krupp arnyvadaszainak tobbségét
egy Brackhaus nevii ficko toborozza. Nem tudom az
elsd nevét, de mar tobbszor is meldztam neki. A leg-
riasztobb dolog vele kapcsolatban, hogy mindig tud-
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ja, hogy hol talaljon meg, akarmerre is rejt6zok el.
Rengeteg Saedernek dolgozo srac taldlkozott mar ez-
zel a fickdval, mint megbizéval. Egyesek szerint
Brackhaus maga Lofwyr alruhaban, bar ez szerintem
eléggé kétséges. Tudjatok hogy mondjak: ,sose bizz
egy sarkanyban..."<<<

Jimmy Dean

>>>Sajndlom, hogy el kell mondanom, de
Brackhaus maga Lofwyr. Lofwyr egy oOreg, ravasz
gyik, és tudja, hogy az emberek leginkabb sajat (me-
ta)fajtajukkal szeretnek izletelni. Brackhaus csak az
egyik nyilvanos személyisége. Ha bizonyitékot
akarsz, csak kérdezz meg masokat, akik dolgoztak
neki, hogy milyen metatipusba tartoznak!< < <

Trevor

>>>Természetesen ember.< <<
Jimmy Dean

> > >Hans Brackhaus? Torpe.< <<
Talbot

> >>Hans Brackhaus egy kifinomult tinde. < < <
Finn

>>>Egy ork, mint én. Sokunkat segitett mar ki
meldval, amikor nem volt elég pénz a csaladnak... a
francha is.< <<

Mung

>>>A francba, utdlom, ha igazam van.< <<
Trevor

>>>L06szar! ,Brackhaus” csak egy lebegd sze-
mélyiség, amit egy csomo céges megbizd haszndl
fel. Nem vonom kétségbe, hogy Lofwyr sétéalgathat az
utcan emberi alcaban, de kotve hiszem, hogy 6 lenne
Brackhaus.< <<

Maus

>>>{Jgy hallottam Lofwyr egyszer egy 6rias ala-
ki otthonszellemet kiildott el egy részvényes gytilés-
re, mivel 6 maga nem ért ra. llyen paraszarsagokra
szamithat az, aki egy sarkannyal izletel'< <<
Highwayman

ORSZAGOS SHADOWRUN VERSENY

A Ruana Tabor Szerepjatékos Egyesiilet, az Ostromjaték Egyesiilet, és barataik kdzos szerve-
zéseben; a Beholder kiad6 és az RPG.hu tamogatasaval 2007. jalius 7-én megrendezi elsé ko-

z0s orszagos Shadowrun versenyét!

Helyszin: Cinkotai Kultdrhaz, XVI. Ker. Vidamvasar u. 72.
A versenyen 0sszesen 15 csapat mérheti 6ssze tudasat és probalhatja ki fegyvereinek erejét.
A nevezeési dij: 500.- Ft személyenként, amelyet csapatonként lehet befizetni az alabbi cimen:

Ostromijaték Egyesiilet
10700206-42125804-51100005
1162. Budapest, Temesvari u. 20.

A kozlemény rovatba kérjiik, ird be a csapatod nevét, hogy azonosithassunk!

Amennyiben jelentkezni szeretnél, sziikséges, hogy kitdlts egy jelentkezési lapot a kovetke-
z0 cimen: www.verseny.runatabor.com
A részletekkel illetve a jelentkezéssel kapcsolatos tovabbi informdciokat is ezen az olda-
lon talalhatod meg.




BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2007. JUNIUS 30-IG, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els@ (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az dltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL

FIZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add dssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelend6 kényveket. Mi hét munkanapon beliil killdjik
a konyvet. Az arat a futarnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 750 Ft postakoltség-hozzajaruls.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted: 11707024-20397441.

Fontos a neved és cimed megadasa!
FIGYELEM! 5000 Ft alatti rendelésnél, ha eldre fizetsz, 500 Ft
postakoltség is van!

Ha a kiildeményt nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor feltétleniil érdeklddj az alabbi helyen:
E-mailben: heholder@beholder.hu, telefonon: 06-1-297-3660
GLS futarszolgalat iigyfélszama: 06-1-371-2160
A kiinyveket GLS futar viszi, ezért fontos, hogy olyan cimet és telefonszamot adjal meg, ahol napkézben is elér a futar.

Gydjtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalomponto-

kat kapsz. Az 6sszegy(jtott pontokat bevalthatod ajandékok-

ral

Az akcio feltételei:

% Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltiintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

% Az Gsszegylijtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett &ra. A pontok bevaltdsanak egyetlen feltétele,

| 6
i@l HATALOM KARTYAI

& Osok Varosa VII.

& Junior

& Rhatt fénykora

& Régmalt

& Legendak Volgye

& Sarkanymagia

% Kezddcsomag

-l HATALOM KARTYAI

& Zén 2. expedicioja: Sarkanyok foldje 3
& Zén 2. expedicidja: Szerencsefold 3
& Zén 2. expedicidja: Kisért a malt 3
% Zén 2. expedicioja: Buja dzsungel 3
& Zén 2. expedicioja: Nyugalom tengere 3

Zén 2. expedicidja: Nekromanta szentély 3

hogy a bevaltassal egyditt legalabb 1000 Ft értékben kell
vasarolni.

< A pontokért vasarolt konyvek nem szémitanak bele a 3
konyves arba! (Tehat ha harom kényvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell kiszamolni!)

% A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

<+ Tobb vevd pontjai nem vonhatok 6ssze. Ha két vasarlas ko-
z6tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlendl jelezd, nehogy
Uj vasarlokeént regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 konyvet vasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot
kapsz!

Zén 2. expedicidja: Thargodanok foldje
Zén 2. expedicidja: Lavakrater

Zén 2. expedicioja: Grumarg barlangja
Zén 2. expedicidja: Jubileum

Zén 2. expedicidja: Mérgezett vadon

Zén 2. expedicioja: Elfeledett barlangok
Zén 2. expedicidja: Végzetes utazas

Zén 2. expedicidja: Szornyverem

Zén 2. expedicioja: Beloran laboratériuma
Zén 2. expedicioja: Az illziok vilaga

Zén 2. expedicidja: Karacsony

Zén 2. expedicidja: Az 6shangya boly
Zén 2. expedicidja: A pusztulas fellegvara
Zén 2. expedicidja: Arnyékvilag

Zén 2. expedicioja: Apokalipszis lovasai
Zén 2. expedicidja: Efaon meséje

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK i
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Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT|

A vilag szeme . (2. kiadas) 22 220 2090 1870
A vilag szeme Il (2. kiadas) 30 300 2850 2550
A nagy hajtovadaszat Il. 20 200 1900 1700
A nagy hajtovadészat I-Il. (2. kiadéds) 30 300 2850 2550
Az Gjjasziletett sarkany I-Il. (2. kiadas) 30 300 2850 2550
Hadit az Arnyek I. (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Hodit az Amygk II. * 20 200 1900 1700
Mennyei tiiz I. 20 200 1900 1700
Mennyei tiiz II. 20 200 1900 1700
A kdosz ura I. 20 200 1900 1700
A kéosz ura Il 20 200 1900 1700
A kardok koronaja I. 20 200 1900 1700
A kardok koronaja Il. 20 200 1900 1700
A t6rok atja 22 220 2090 1870
A tél szive I. 20 200 1900 1700
A tél szive Il. 20 200 1900 1700
Az alkony keresztatjan |. 20 200 1900 1700
Az alkony keresztutjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
Almok tére 1. 22 220 2090 1870
Almok tére 1. 30 300 2850 2550
M. A. Stackpole: Farkastorvény 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: S6tét drmany 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole:

Haldlos 6rokség (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

A vér szava (2. kiadds) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

Elveszett sors (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 20 200 1900 1700
M. A. Stackpole: A pusztitas hercege 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

A hatérvidék farkasai 20 200 1900 1700
Donald G. Phillips: A csillagok ura 20 200 1900 1700
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulds Utia* 20 200 1900 1700
Thomas S. Gressman: Vadaszok 20 200 1900 1700
Thomas S. Gressman: Kard és tliz 15 150 1420 1270
Thomas S. Gressman: A habori arnyai 20 200 1900 1700
Robert Thurston: Szabadsziilott 20 200 1900 1700
Robert Thurston:

A Sélyom felemelkedése 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klan torvénye 15 150 1420 1270
William H. Keith JR.: Mennyddrgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
William H. Keith JR.: A dics6ség ara 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman:

A becsvégy haléjaban 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman: Harcmez6k 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman:

A gyGzelem illiziéja 23 230 2180 1950
Philip Kerr: Vakmerd terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémalmok varosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo foly6 15 75 1430 750

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — JULIET E. MCKENNA KONYVEI

Veszélyes jatszma 16 160 1520 1360
Kegyetlen eskil 19 190 1810 1610
Kételi fegyver 1. 20 200 1900 1700
Kételi fegyver II. 20 200 1900 1700
Déli tliz . 23 230 2180 1950
Déli tdiz II. 23 230 2180 1950
Isteni balhé 20 200 1900 1700
Papirtigris 20 200 1900 1700
Farkastestvér 20 200 1900 1700
A herceg josnéje 20 200 1900 1700
A j6sn6 hercege 20 200 1900 1700
Csillagfény 120

Csillagfény (sorszamozott, dedikélt példany) 250

Pokoli balhé 20 200 1900 1700
Ejfél 22 220 2090 1870
A szélhdmos és a varazslo

(2. atdolgozott kiadas) 25 250 2370 2130
Kozépfolde kincsei 50 990 800
Mel Odom: A mdlt csapdéjaban 15 150 1420 1270
Mel Odom: Hajtévadaszat 20 200 1900 1700
Caroline Spector: Végtelen vildgok 15 150 1420 1270
Nigel D. Findley: A nap haza 15 150 1420 1270
Nigel D. Findley: LX-IR 20 200 1900 1700
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Elsotétedés 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Csikos vadész 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Pszichotrop 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobabel 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Keresztutak 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Ragnarok 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Langold idé 23 230 2090 1870
Stephen Kenson: Sziiletett vadasz 23 230 2180 1960
Stephen Kenson: Mérgek kényve 23 230 2180 1960
Michael A. Stackpole: Farkas és Hollo 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sérkénnyal (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Jol valaszd meg az ellenségeidet

(2. kiadas) 15 150 1420 1270
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 15 150 1420 1270
Jogos karpotlas 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 15 150 1420 1270
Véres utcak 15 150 1420 1270
Nosferatu 15 150 1420 1270
Shadowrun szerepjaték kiegészitok

Arnyékmagyarorszag 12 120 1100 1000
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykdnyv (3. kiadés) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikdnyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Arnyvadész kézikényv 30 300 2850 2550
Mégia az Arnyakban 30 300 2850 2550
A farkas utja 25 250 2370 2120



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv érték pontban  kényv tobb kényv
) (FY) ) (FY)
BEHOLDER KIADO — RAYMOND E. FEIST REGENYEI BEHOLDER KIADO — DAVID EDDINGS REGENYEI
Mégus: a mester (2. kiadas) 20 200 1900 1700 A gyémant tron 17 170 1620 1450
Mégus: a tanitvany (2. kiadas) 20 200 1900 1700 A rubin lovag 17 170 1620 1450
Eziisttévis (2. kiadas) 20 200 1900 1700 A zafir rozsa 20 200 1900 1700
Sethanon alkonya (2. kiadas) 20 200 1900 1700 A profécia gyermeke 17 170 1620 1450
A sotét kiralyng arnyéka (2. kiadas) 22 220 2090 1870 A magia kirdlynGje 17 170 1620 1450
A Kalmarfejedelem titka (2. kiadas) 23 230 2180 1950 A vardzslo jatszmaja 17 170 1620 1450
A démonkiraly dihe I. (2. kiadas) 23 230 2180 1950 A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
Krondor: Arulds 20 200 1900 1700 A magusok végjatéka 24 240 2280 2040
Krondor: Orgyilkosok 20 200 1900 1700  Elenium trilogia 35 350 3490 3490
Krondor: Istenek kénnye * 20 200 1900 1700 . m
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurls) BEHOLDER KIADO — JANNY WURTS KONYVEI
A birodalom leanya 20 200 1900 1700 A kodszellem atka |. 16 160 1520 1360
A birodalom szolgéléja I. 20 200 1900 1700 A k('?dszel!em atka Il. 16 160 1520 1360
A birodalom arnGje I. 20 200 1900 1700  Merior hajdil. 16 160 1520 1360
A birodalom rnie II. 20 200 1900 1700  Merior hajoi Il. 17 170 1620 1440
A Réshaborii legendaja A vastmarki iitkdzet I. 18 180 1710 1530
Nagyrabecsilt ellenségem 20 200 1900 1700 A vastmarki utkozet Il. 18 180 1710 1530
Gyilkossag LaMutban 20 200 1900 1700 A szamiizott herceg I. 20 200 1900 1700
Sebes Jimmy 20 200 1900 1700 A szamiizott herceg Il. 20 200 1900 1700
Arnyak Tanacsa sorozat Qsszeeskiivés I. 22 220 2090 1870
Eziistsolyom Karma 20 200 1900 1700  Osszeeskiivés Il. 24 240 2280 2040
ﬁ ;‘;ﬁﬁ:ﬂyﬁ e gg ggg ;ggg ]ggg BEHOLDER KIADO — JANET EVANOVICH REGENYEI
Siitét haboru sorozat Kétesélyes jatszma 1260 1140 600
Az js6lyom ropte 23 230 2180 1950 Hdrmana pacban 16100 1520 1280
Sotét birodalom 30 300 2850 2550 A negy fejvaddsz 17170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — EARTHDAWN REGENYEK BEHOLDER KIADO — BOSZORMENYI GYULA KONYVE
C. Kubasik: A vagy6das gytrdje 7 70 690 690 ARuvelhegyilegenda
C. Kubasik: Anya meséje 7 70 690 690  (Alomfogo sorozat) 25 250 2380 2130
C. Kubasik: Keserd emlékek 9 90 890 890 A A
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 8 80 790 790 EOLR KO H"'LIP MESSIER NY 1900 1700
C. Sargent és M. Gascoigne: Théraivér 10 100 990  s50  Sishaanlil. —Kalozvadasz
Greg Gorden: Joslat 10 100 990 850 Elshaan IV. — A Vihar Eve 23 230 2180 1950
Talizman LAV S BEHOLDER KIADO — PUZZLE
BEHOLDER KIADO — A mégia kiralyndje 25 250 2490
TULELGK FOLDJE ES GSOK VAROSA REGENYEK Morin tigris 25 250 2490
Br?an McAII?sterE Ikgrcgi!lagq_k 8 80 840 840 A CAMARILLA KIADO KONYVEI
Brian McAlister. Két vilag kozt 10 60 990 600 ponin Hobb: Az orgyikos kildetése . 4 1140 990
st iz 1111001050 930 poin Hobb: Az orgyilkos kildetése Il 4 1140 990
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12120 1140 1000 ) )
BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVEI Ll DA' 2000 KFT, K'Do KWE':
Az Ur vildiga 17 170 1620 1450 Anne Rice: A boszorkanyok ¢réja I. 12 2460 2200
Nehéz kérdések 29 220 2000 1870 Anne Rice: A boszorkanyok oréja Il. 12 2750 2460
ZKer Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
| BEHOLDER KIADO — HATALOM KARTYAI | ﬁﬂﬂe E?Cei Lléltos — 1§ ggjg gggg
Naav HKK ko 7 nne Rice: Memnoch a satan
a0y onyy GO0 H_c00]) Anne Rice: Armand, a vampir 6 2840 2550
BEHOLDER KIADO — G. G. ASYRON KONYVE Tad Williams: Az arany érnyék varosal. 6 1510 1350
Gyémantkonny 23 930 2180 1950  Tad Williams: Az arany arnyék varosa ll. 4 1320 1180
_ _ Anne Rice: A testtolvaj meséje 8 2840 2550
BEHOLDER KIADO — MARCUS MEADOW KONYVEI Tad Williams:
Vér a vérembdl 20 200 1900 1700 Maésvilag — A kék tiiz folyoja I. 6 1890 1690
A neuralgikus ponty 18 180 1710 1530  Tad Wiliams:
Kaméleon 22 220 2090 1870  Masvilag — A kék tiiz folydja II. 6 1890 1690
A *-gal jelolt konyvek atmenetileg nem kaphatdak.
Kérunk, hogy csak telefonos egyeztetés utan adjil le rendelést. Tel.: 06/1-297-3660
Alanori Kronika — XII. évf. 6. (138.) szdm 9



A fehér szin kedvelGinek biztos feltint mar, hogy
barmennyire is szeretnénk, valamiért nem allja meg
a helyét egyszind versenyeken. Ennek tobb oka is
van. Egyrészt nincsenek fehér etnikumok (ami a leg-
tobb szinr6l azért elmondhato), vagy egyéb koncep-
ciok. Univerzalis spoiler is elég kevés van ebbdl a
szinbdl, s amibdl kimondottan gyenge, az a laple-
szedés. A legjobb ilyen lapja a Koncentralt energia,
ami igazabol 0-1-es koltség lapok ellen hatékony,
dragabbat nem éri meg elpusztitani. Hol marad ez a
Méonech fiirkész vagy Thrax haldlcsapas mogott?
Még szoba johet esetleg (nagyon esetleg) A vereke-
d6k szétvalasztasa, ami azeért jocskan elmarad a
sokévi atlagtol, de ha egyszer nincs mas...

A fehér szin sajatossagai kozé tartozik a rengeteg
kalandozo, amikre azért ugy-ahogy lehet épiteni, il-
letve a sok gydgyulas, amire mar kicsit kevésbé éri
meg paklit épiteni, bar lehetséges. Kontrollal is lehet
probalkozni, csak sajnos kb. 30 lapnal meg fog all-
ni a pakli, a maradék helyre mar igen gyengus lapo-
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ISTENEK HABORUJA 4.

kat lesziink kenytelenek begyomaoszolni, szoval nem
érdemes erdéltetni.

KALANDOZO HORDA

Régi klasszikus fehér pakli a kalandoz6 horda. A
Kalandozok véddszentje altal biztositott egy szint és
a nullas counterek elleni védelem igazi gyors leroha-
nassd valtoztatja a jatszmakat.

Ha mar gyors jatékra rendezkediink be, minden-
képp védjik magunkat Az erds erejével, Majd legkd-
Zelebbel és kiegészitésképpen Hiei ellentamadasa-
val. Nem éart, ha ott lebeg a szemiink el6tt, hogy
nincs leszedésiink, a Koncentralt energia okozta
esetleges laphatrany megengedhetetlen egy gyors
pakliban, ezért kénytelenek lesziink beérni Hiei-jel,
ami picit draga, picit lassu, viszont kalandozo, s ha
egyszer beindul, akkor mar nincs megallas.

Nevetséges elképzelés lenne kihagyni a Raia bd-
bajat, ami olcsobbit, sebzést ad, gyogyit, raadasul
max. EP-t ndvel, ezért kdvetd leszedésnél se lesziink
zavarba. A biibaj mellett rendkivill nagy tap az Alano-
Ii katapultallomas, egy épitGért nagyon olcso, képes
teliesen romba donteni az ellenfél

0sszes elképzelését. Ha esetleg nin-
| csen mellette biibaj, akkor sincs re-
| mélhetGleg katasztrofa, altalaban
| akad két aktiv [ényiink, de akkor a
| felépitése eléggé hatraltatja a paklit
| (gyakorlatban meg ki tudja?).

| A Démondld barmelyik 1ényiinkre
| rakva jol miikodik, rovid id6 alatt kel-
| lemes lapelényt hozhatunk Gssze ve-
| le, ami mellett még f6het az ellenfél
| feje, hogy hogyan szedi ki a lényt a
| kard alol. Ebredéssel hozhatjuk dssze
| alegnagyobb henteléseket, potom két
| mana befektetésével lapot huzunk, ak-
 tivizalunk mindenkit és odaveriink egy

Alanori Krénika — XIl. évf. 6. (138.) szém



tot, ame],\'l‘l EP-t veszit; ebben a7 esetben
ennek a lénynek a gazdaja ill. a célpont

Célpont lény vagy jitekos sebzidik 6 EP-t
- ‘.
Jétékos {f3-ért tovabbi 2 Ep.¢ sebezhet.

Ezutan a lény gazdaja ill, a iqeq
- al dja ill. a jatékos, ha
i akar, {2} ardn valaszthat egy tjabb célpon-
LI o00s o O M

iszonyatosat. Ha van nalunk Alanori katapultallomas,
akkor érdemes lehet kicsit visszatartani az Ebredést,
hogy majd az épit lényeket aktivizalhassuk.

Bar nem szeretem tilzottan, azért most mégis
kiprobalasra ajanlom a Kalandozok varosat (1j), ami
olcsobbit, szinted ad, de sajnos az ellenfélnek is.
Alanor kancelldrjaval mar nekem sem tinik rossz-
nak, végil is 3 VP-ért kapunk egy Iényt és a sikot,
ami 0sszességében megéri.

Kalandozokbdl a legolcsébbakat ajanlom, ha gyors
gyGzelemre szamitunk, sziikség lesz rajuk. Pdrbaj-
hds, Ahriman és az Igaz bardt a legolcsobbak, dnma-
gukban nem oly zavardak, f6leg az Ahriman, aki a
masodik itésénél meghal, ha nem adunk neki szintet,
vagy fogjuk épitkezési munkalatokra. Ha mar kelld-
képpen hemzsegnek a kicsi lények, akkor igen ala-
csony aron tor elé Delga, aki nem egy észlény, ol-
€sOn nagy és repill; Raia szent lovagja (Uj) inkabb
csak a masszivsaga miatt kerdilt be, raadasul a ké-
pessége dragitja a tomegirtasokat is. Borax kiraly (1))
afféle ,szintlépést mindenkinek” karakter, szépen fel-
fejlesztheti harcosainkat. JO még a Taborparancsnok
is, de én inkabb Boraxra voksolok, mert olcsobb, kar-
pétlasa van és egynél tobb szintet is tud adni. Mellet-
te kilondsen hatékony Hozsi, aki igencsak emberes
meéreteket olthet par szint utan. Raadasul épitkezni se
rossz, hisz rogton ujra aktivizalhatja magat.

Elsdsorban e két utolsé lap miatt, de massal is ha-
tékony a Tisztiszolga. lgaz el6szor egy picit torést hoz
a rohamunkban, de par kor alatt behozza (ne feledjk,
az izom egyben szintlépést is jelent a kalandozoknal).
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Annyi szintet kap, ahdnyféle szing
lapod van a jtékban, Raidt kivéve.
»A2 IGAZ BARATSAG egy dletre sz

Lényegében ennyi lenne a pakli,
ezlttal nem érzem tilsagosan kiop-
timalizaltnak, rengeteg lap kivanko-
zik még a pakliba. Erdemes véltoz-
tatgatni, kisérletezgetni a paklival,
akar Gjabb lapokat berakasaval (pl. a
Gdmbvillam (1) nagyon kivankozik),
vagy a mostani lapok aranyan valo

valtoztatast. Bizom benne, hogy
mindenki képes lesz megtalini a ne-
ki leginkabb megfeleld verziot. Lehet
olyan verzioval is probalkozni, ahol
Szintlépéssel (uj) és Dupla szintlé-
péssel (Uj) tamogatjuk embereinket, s
a sok olcsd lapunk mellé Vyarg cser-
Z0mestert hasznalunk. Raadaskép-
pen az Igaz barat is er6sodik a szinte-
len lapjainktol. Uzletemberrel (ij) nemcsak csontot
tudunk termelni, szép nagyra felhizlalhatjuk a Iénye-
inket, féleg ha Boraxra rakjuk, akivel akar kompo-
nens nélkil is adhatunk harom szintet mindenkinek.
Raadasképpen még Aurgir torét is berakhatunk
mellé, ami igen hatékony fegyver.
Side-ba mindenképpen rakjunk leszedéseket (amit
csak talalunk, nem lesz sok), lgazsag pillanatat, to-
vabbi countereket (Manacsapda, Panatan csillapitas).

Kalandozék véddszentje

3 Az erGs ereje

3 Majd legkdzelebb

3 Hiei ellentamadasa

3 Démonodlé

3 Borax kiraly (tj)

3 Parbajhés

3 Delga

3 Raia szent lovagija (Uj)
3 Raia blibaja

2 Alanori katapultallomas
3 Igaz barat

2 Alanor kancellarja

1 Kalandozék varosa (Uj)
3 Hiei

3 Ebredés

3 Hozsi

2 Ahriman

2 Tisztiszolga
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A t6bbi fehér paklit nem érzem elég erGsnek,
hogy komolyabban foglalkozzak vele, de azért par
sorban mindenképpen emlitést teszek roluk.

Egy gyogyuld pakli kifejezetten idegesité lehet,
Raia fdpapjaval (amit Tudatkutatdssal keresiink),
rengeteg gyogyulassal és Isteni érzéssel. Esetleg A
halhatatlanok nagymesterével 6sszerakva, mert a
fépap nagyon halando; s igy se hizunk beldle feltét-
lentil minden meccsen.

Sajnos van par gyenge pontja a paklinak (a két
kulcslap nélkiilozhetetlen, nehezen kereshetdk, s
semmilyen védelmiik nincsen). Ezt inkabb barati
meccseken probalgassuk, versenyen semmi esélye
nincs labdaba rugni.

Lassan jarjra épitve egy, a lassu jaték minden el6-
nyét kihasznald kalandozd paklit
csinalhatunk. Khebron, Augur, Kird-
lyi drgérdista, Szkritter esélylesd
nagyon durva lapok Lassan jdrj
mellett, féleg ha kovetdnek A hal-
hatatlanok nagymesterét valaszt-
juk. Nem a leggyorsabb pakli, vi-
szont betonkemény védelme van, s
a legyorsulas veszélye se nagyon
fenyegeti a szabalylap miatt. Azért
ne éljiik bele tilsagosan magunkat, W°
igen konnyen hizhatunk gyengén, W& winden
és akkor még a dragitas sem segit.
Runa és csatamez6 ellen is esély-
telen, viszont a tiizpaklit romma ve-
ri.

12
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RHATT

A sokak altal nem igazan kultivalt
szinrdl is ejtek par szot. Mivel még
meglehetdsen Uj szin, ezért még
nem igazan sokszin(i, mondhatni az
egyetlen kohézios elem ennél az is-
tennél a blokkolds. Abbol viszont
van béven, igy akar tobbféleképp is
Osszedllithatjuk ezt az igen undoritd,
minimalis jatéktudast igényld paklit.

LENYES-BLOKKOLOS

Az elsére hitvanynak tiin, agyat-
lan nagyot blokkold, gyenge képes-
segl lenyekben hatalmas potencial

lapul, ha felfedezzik az Ezeréves to-
rony és a TindGklG dsi torony nyuijtotta tapokat.
Ezeréves toronnyal igen olcso lesz minden Ié-
nyiink, gyakorlatilag egy Hivo kiirt, ami egy egész
szinre hat! Raadasképpen még a masodlagos ké-
pessége is igen kellemes, a kis hitvany, haszonta-
lan |ényeinket és épitményeinket bedobalhatjuk, igy
nyerve igen nagy lapelényt. A TindGkiG Gsi torony
harci szituaciokra késziti fel a csatlosainkat, még a
legp6ttomebb Furmanyos pegazus is habzo szaju
gyilkologép lesz mellette (kis tdlzassal). Raadas-
képpen a blokkolasuk is megnd, és igen kellemes
karpotlast kapnak. Emellett, ha elkezdjik utlegelni
az ellenfelet igen kemény dilemmat okozunk neki:
vagy agyonverik a felbdsziilt Iények, vagy az élet-
ben maradasaval torédik, ekkor viszont blokkolas-
sal vethetink véget gyorsan a
meccsnek. Ha mar az épiileteknél
tartunk, ne feledkezziink meg a
Rhatt oltararol, ami az eqgyik leg-
jobb blokkold lap, ingyen blokkol
harmat, s utana még ott lapul ben-
ne a gonoszsag.

Lényekbol a mar emlitett Fur-
manyos pegazust és Rhatt kisebb
bajnokat tudjuk leghatékonyabban
épitkezésre fogni (tekintve, hogy
Ok a legolcsobb repiild [ények), de
egyéb dolgokra is hasznosithatjuk
Gket. Rhatt nagyobb bajnoka és A
tudat ellensége az ellenfél max.
V/P-jét fogja kezelésbe venni, még-

annyit,
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hozza elég korrekt modon, masra
nem is jok. A Megkdvesedett sin a
nehézgyalogsagunk megtestesitdje,
senki sem szeretné leszedni, féleg
egy Tindokld torony mellett. Rhatt
papja a legocsmanyabb krealma-
nyok egyike, mindenféle hasznossa-
got tud eldvarazsolni az ellenfél
gy(jt6jébdl. Matilda lesz az egyetlen
lapleszedésiink, hasznaljuk okosan.

(Mondjuk remélhetdleg nem lesz ra

sziikség.) Ha agy adodik, még nye-

résnek sem lesz rossz a tornyok

mellett, lathatatlanul mar elég go-

nosz tud lenni.

Blokkol6 kiilonitményiinket nem
art megfejelniink A bdlcsesség da-
laval is, ami nem csak az egyik legnagyobb blok-
kolas a jatékban, raadasul kétszer is hasznalhat-
juk. A kijatszasi feltételét meg ugye nevetve tudjuk
teljesiteni. Mellette még nem art (mondhatni kote-
lez6), ha hasznalunk Az akarat erejét is, laphatrany
nélkiil tudja begyorsitani a max. VP nullara reduka-
lasat.

Nem art, ha meg tudjuk védeni a kis lapjainkat,
ezért egy counter szekciot is bele kell szerkeszte-
niink a pakliba. A rend ereje a jaték elején lesz iga-
zan jo, késébb mar csak gyenge kozepesként sze-
repelhetne. lgaz, hogy az Arany gugyola csak a
legolcsobb varazslatoktol véd meg, viszont a tobbi
képessége is roppant hasznos tud lenni, érdemes
az ellenfél minden kore végén lecseréiniink egy la-
pot, sajnos ekkor egy nagyon rovid ideig kikapcsol-
juk a counterelds funkciojat, de a legtébbszor érde-
mes vallalni ezt a kis kockazatot. A Majd
legkézelebbet ezuttal maximum a side-ba ajanlom,
nagy tempohatrany eredményezhet, hogy nincs
blokkolasa. Azért katasztrofa persze nincs beldle,
ha berakjuk.

Lények ellen meg nem art, ha kicsit jobban fel-
készillink. A Rhatt markaban szinte ingyen kiiktat
egy kellemetlenkedd koficot, a jaték vége felé mar
kivégzésként is kitin6en hasznalhato. A Szellem-
béklyo a legolcsobb és leghatékonyabb Iényirta-
sok egyike, ne mulasszuk el a hasznalatat. Kiilono-
sen hasznos az életjelz6s gazemberek (pl.
Mer-gah) ellen.
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5 Blokkolds: 3.
{ _Buntetés: 3 max. VP elvesytése. k<
< Iiau-any_: Az el6készits fazisban csak
1K kor aktivizalodik, ha elkoltesz ¢f3-.
wAlthoz kipest, hagy siin, <y kicsit nagyra gt

& nem gondolod, Ervdg?” - 7, aggidik

7 Iﬁgkéve{edett siin

——o=

Blokkolss: 2.
Repiil. Lithatatlan,

Hla megsebez egy jatekost,
egy célpont lapot visszakeverhetsz
az asztalrol vagy a gyijtébsl
tulajdonosa puk]i’jéba.

3 Ezeréves torony

3 TUndokl6 ési torony

3 Rhatt oltara

3 Furmanyos pegazus

3 Rhatt papja

3 Rhatt kisebb bajnoka

2 Rhatt nagyobb bajnoka
3 Megkdvesedett siin

3 Matilda

3 A tudat ellensége
3 Az akarat ereje

3 Arany gugyola

3 Arend ereje

3 A bolcsesség dala
3 Rhatt markaban

3 Szellembéklyd

KONTROLLOS-BLOKKOLOS

Igen sokban hasonlit az el6z6 paklira, de itt el-
sdésorban a blokkolason van a hangsuly, a Iények
is csak a blokkolasuk, illetve egyéb képességiik
miatt szerepelnek a pakliban. A felszabadul6 he-
Iyekre inkabb olyan lapokat tettem, amik az ellen-
felet akadalyozzak, el@segitik a viszonylag zokke-
némentes leblokkoldst.

Az el6z6 paklinal mar megismert Rhatt oltara,
Furmanyos pegazus, Rhatt papja, Matilda, A tudat
ellensége, Az akarat ereje, Arany gugyola, A rend
ereje, A bélcsesség dala, Rhaft markaban és
Szellembéklyo ismét szerepelni fog kicsiny 6ssze-
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allitasunkban. A kevesebb Iény miatt ezdttal elég
lesz 2-2 Rhatt oltara és A bdlcsesség dala hasz-
nalata, komoly pacha keriilhetiink, ha csak ilyes-
miket hazunk, s nem tudjuk 6ket kihasznalni.

Ha mar kontrollszertre valtottuk a figurat, akkor
néhany ercforrast is csapjunk az eddigiekhez,
mindig jo, ha gyorsan pordg a pakli, féleg, mert
minden kijatszott lap blokkol egy kicsit. A Bélcs
latomds a jaték elején manat biztosit, kés6bb pe-
dig a kitiresedett keziinket fogja feltdltetni. Mind-
két verzidnak oriilni fogunk, amikor kijatszuk a la-
pot. A nyugalom pillanata nagyon apré dolgokat
csinal, de legalabb valaszthatunk. Szerintem leg-
tobbszor érdemes kivarni, amig a gyogyulasat is
ki tudjuk hasznalni, én mindig azon a véleményen
vagyok, hogy egy lapot maximalisan ki kell hasz-
nélni. Altaldban lapot szoktam vele hizni, de ext-
rémebb esethen a manatermelését is igénybe le-
het venni. Masodik korben A nyugalom pillanata —
Bdlcs latomassal kezdeni, tobb mint undorité do-
log.

Mivel a lassabb jatékra rendezkedtiink be, ezért
jol johet Palabadanavakri is, aki minden kdrben
valami hasznosat tur el a paklibdl. Legocsma-
nyabb akkor, ha hasznalunk Mdgikus orat is, ha-
romszor egymas utan igen undorité megallitani az
id6t. Mondijuk én alapbdl nem ajanlom, de side-ba
mindenképp rakjuk be.

Leszedésnek hasznaljunk még Purifikaciot és
Impulzust. Ez utébbinak igen nagy erénye, hogy

Blokkolds: 3,

ingyen is ki lehet jatszani, ezzel elnyerte a legol-
csobban legtdbbet blokkold lap cimét.

Nem feltétlen szilkséges, de azért hasznos le-
het, ha valami nagy Iénybdl is berakunk par dara-
bot, sosem lehet tudni. Corlan, Rhatt sdrkanya és
Tiindérsarkany kozil valogathatunk. Nekem az
utolsé a legszimpatikusabb.

2 Rhatt oltara

3 Furmanyos pegazus
3 Rhatt papja

3 Matilda

3 A tudat ellensége

3 Az akarat ereje

3 Arany gugyola

3 Arend ereje

2 A bélcsesség dala

3 Rhatt markaban

3 Szellembéklyd

3 Bolcs latomas

3 A nyugalom pillanata
3 Palabadanavakri

3 Impulzus

3 Purifikacié

1 TUndérsarkany

Ennél tobb variaciot a blokkolasra mar nehéz
kipréselni, kalandos kedviiek még kiprobalhatnak
eqy Fokuszkristalyos megoldast is. Egyetlen prob-
Iéma, hogy a szinben nincs csont termelés (kivé-
ve a Rubin fokuszkristaly, ami szintén csontért
jon), ezért az Egyet mondok mellett vagy Lépése-

I6nnyel vagy Teremtd rakshallionnal

- lesziink kénytelenek jatszani. Per-

sze az se utolsd dolog, hogy egy

Furmanyos pegazust felaldozunk a
nemes cél érdekében.

Baross Ferenc

:. b Gyogyulsz 4 EP-, ¢s
1| Vvalasztsod szerint vagy kapsz {3-t,
™ ‘ vagy hizol egy 'lapor. o

' oMindennek meg kell legyen az ideje, fgy 0
j alomnak, az elmlkedgsnek s>

nyu- S

kidexéhil
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Mi torténik akkor, ha egy Fehérmagia
mellett kijatszom A bajnok akaratat?
A Fehérmagia szerint minden forras,
ami jatékoson gyogyit, az kozvetlenil a
gyogyitas el6tt annyi max. EP-t is no-
vel, mint amennyit gyogyitani fog. A
bajnoka akarata pedig 20-szal noveli a
max. EP-t, majd max. EP-re gy6gyit. A
kettd egydtt tehat azt csinalja, hogy A
bajnok akarata megnoveli a max. EP-
det 20-szal, majd megnézziik, hogy a
bajnok mennyit gyogyitana, ennyit n6
még a max. EP-d, majd ennyibe gyo-
gyulsz. Ezutan maér nincs Ujabb gyo-
gyulas.

El6holtak-e Niol, a csontsereg vezére
altal adott nekromanta csontvazak, és
van-e benniik szérnykomponens?
Igen, él6holtak, és van benniik kompo-
nens, ugyanis Niol szovege azt irja,
hogy haszndlj eldre kikészitett Nekro-
manta csontvaz lapot. A Niol altal ter-
melt csontvazak tehat minden tekintet-
ben megegyeznek a Nekromanta
csontvaz lappal.

Erdsiti-e a Hatasvadaszat a nekro-
mantak oregitéseét, ha azt Iényre vagy
jatékosra hasznalom?

A Hatasvadaszat szerint a direkt sebz6
harci képességek eggyel tobbet sebez-
nek. A nekromatak Oregitése ennek
szamit, tehat a Hatdsvadaszat noveli
mind lény ellen, mind jatékos ellen. Eb-
bél kiindulva A /ehelt itala is miikodik
ra, ottel megnoveli a sebzéset, illetve
max. EP csokkentését.

Leszedi-e az életjelz6t a Kéiszer ket-
t6?

Nem. Eletjelz6t csak az a lap szed le,
amin ez kiilon fel tiintetve.
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Mi torténik akkor, ha az ellenfelem ki-
jatszik egy Maganyos kiiklopszot, és
nekem csak egy Chara-din lap van a
kezemben?

El kell dobnod, és meg kell mutatnod a
kezedet, mivel nem tudtal két lapot
dobni.

Mennyibe keriil a Maganyos kiik-
lopsz, ha Lassan jarj! van jatékban,
és Melak, az oriasrdl le akarok
szedni hozza két jelz6t?

ElGszor is a Lassan jarj! az alap idézési
koltségre vonatkozik, nem pedig a mo-
dositottra, igy ez nem dragitja a kiiklop-
szot. A Melakrdl levett jelz6t modositjak
a koltséget, igy 1 VP-be és két jelz6be
fog keriilni.

lllegalissa valik-e a paklim, ha nem
jatszok Chara-dinnal, de a szintelen
Satet fold (ij) termel nekem lila fatty
lapokat?

Természetesen nem, mivel a lila lapokat
a paklidban legalisan szerepl6 szintelen
lappal termelted.

max.
P-re, amennyi
ra nem Jehet

DANI ZOLTAN

Hasznalhatom-e az Animalt tizbesti-
am direkt sebzé harci képességét ak-
kor, ha rajta kiviil nincs egyik drposzt-
ban sem lény, vagy csak az én
6rposztomban vannak lények? Paros
versenyen hany érposzira hat a keé-
pessége?

Az Animalt tizbestia képessége pont
olyan, mint egy lehelet: a hasznalata-
rol te dontesz. Ha nincs a bestian kiviil
mas lény, akkor hidba hasznalod, nem
torténik semmi. Ha csak ndlad van
Iény, akkor a te lényeid sebz6dnek. A
szovege szerint minden drposztra hat,
tehat paros jatékban mind a négyre.

Sebezhetek-e a Tiizrakassal egyszer-
re lényt és jatékost is, ha elkoltok ra
két varazspontot?

Nem. A Tiizrakas alapbdl csak jatékos-
ba sebez, ha pedig elkoltok két varazs-
pontot, akkor csak lénybe.

Parbajozhatok-e a Moa ékszer (uj) al-
tal hizott lappal, ha az nem azonnali
vagy altalanos varazslat?

Egy 6si kirdly serege az utolsj lcutamix:g
z'Ipurzl?dt &gy esatdban. Otszdz évvel ki
Niol ismét esatiba szalitotta ezcket
a katondkat. New fzetett nekik 2soldot,

mégis, hitségesen kivetteh,”
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A Moa ékszer (Uj) szovege szerint, ha
nem altalanos vagy azonnali a felhdzott
lap, akkor ki kell jatszanom, kiilonben a
kor végén a gyijtébe kell dobni. Az igy
felhizott lap minden tekintetben a ke-
zemben levének szamit, tehat parbajoz-
hatok vele, eldobhatom kdltségnek,
vagy forras eredményeképpen stb. Ha
a kor végén még a kezemben van, ak-
kor mindenképpen el kell dobnom.

Hany lapot dobat az Elmerago plusz-
ban, ha kijatszom egy lapot, ami anti-
magias, és raadasul még dobat is (pl.
egy xend, ami anti-magiat kap egy
masik laptol)?

Csak egyet. Ha egy forrashol szarmazik
a dobatas, azt csak eggyel noveli. Mar-
pedig ha egy lap eredményeképpen do-
bok, az egy forras, csak a dobas mec-
hanizmusat hatarozza meg az, hogy
anti-magia, vagy a lapra irt szoveg
alapjan dobat. PI. ha az Atokosztot va-
razslatként jatszom ki, akkor az ellenfél-
nek egy véletlenszerd és egy altala va-
lasztott lapot kell dobnia. Ez is egy
forras, igy az Elmerago eggyel noveli.
Mivel az Elmerdgé az én lapom, ezért
én dontok arrdl, hogy a véletlenszer
vagy dltala valasztott dobast noveli.

Leléhetem-e Kaoszsugarral Uwallat
(4)?

A Kaoszsugarat kijatszhatom olyan
Iényre is, amit nem lehet varazslattal
célozni. Uwalla (j) forrasra immanis
képessége magaba foglalja a varazslat-
tal nem lehet célozni képességet is,
ezért a Kdoszsugar lelovi.
Megmutathatok-e két Thauglorendont
a kor végeén, ha pl. 10-et sebzddtem?

a

NAGY HKK KONYV AKCIO!

Szeretnél ritka lapot kapni a Zu'lit kincséb6l?

N

Igen, mind a ketté gyogyitani fog. 10
sebzésnél ez kétszer négy, azaz nyolc
gyogyulast jelent.

Letilthatom-e Csonttiivel Thaugloren-
don gyogyitasos képességét?

Thauglorendon képessége az AK127-
ben leirtak szerint hatas. Mivel a hasz-
nalatardl én dontok, ezért aktivizalast
igényl6 képesség. A Csonttii pedig
pont ezeket tiltja le. A valasz tehat igen.

Kijatszhatok-e Vaditast (aj) a Kiralyi
drgardistara?

Mivel a Kiralyi Grgardista nem lehet cél-
pontja sebz6 forrasnak, és a Vaditds
(4j) sebz6 forras, még akkor is, ha nem
a célpontjan sebez, ezért nem jatszha-
tom ki ra.

Az Eletado: A szovegében a ,Végy le egy
Iényrdl egy életjelz6t” helyesen igy szol:
Végy le egy lényedrdl egy életjelzGt”

Semmi triikk: Bar nem szerepel a la-
pon, de nem tiltja le a hatrany miatt tor-
tén6 huzast.

NE
SZALASZD EL!

Mar megvetted a Nagy HKK konyvet, vagy legalabbis sze-
meztél vele?

Ha igen, akkor gyere el az idei beholderes HKK versenyekre!

Mindenki, aki benevez jaliusban a Wekerlei Boccia Klubban
tartott beholderes HKK versenyre, és dedikaltatja a Nagy HKK
konyvét, egy Zu'lit kincse ritka lapot kap ajandékba. Az év
hatraleve részében ugyanigy lehet majd a nevezGknek Zu'lit
kincse ritka lapot szerezni a beholderes versenyeken.

A Nagy HKK konyv a helyszinen megvasarolhato, 10%-0s
kedvezménnyel, de csak a készlet erejéig!

Ertelemszerien, egy konyvre egy versenyen csak egy lapot
adunk ki és csak olyan HKK konyvet dedikalunk, amelynek az
elsé lapja sértetlen.
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VERSENYHELYSZINEK

BALASSAGYARMAT - Kincsestar
Konyvesbolt kiilonterme, Rakdczi u. 61.
DEBRECEN — McDonalds, Piac u. 53.
DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet krt.
37. (az udvarban)
tel. : 321-1313 (11-18-ig).

/] VERSENYEK

FRISSEN BONTVA FRISSEN BONTVA

Iddpont: junius 17., 11 dra. Iddpont: junius 23., 10 odra. EGER — Camelot Kartyavar,

Helyszin: Miskolci HKK Klub. Helyszin: Nyiregyhdza Camelot. Enlgza;;ﬁg u. ;3,; s Ha

Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye ~Szahalyok: Frissen bontott paklik versenye Fou fiveloaesi Haz,

3 csomag Z}J'ht kincsébdl. 3 csomag Z'y’ht kincsébdl. EZSTSOLYOM FANTASY — Budapest, XIll.

Nevezési dij: 2800 Ft. Nevezési dij: 3500 Ft (tagonak 3200 Ft). Visegradi u. 20.

Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka lap. Dijak: Zu'lit kincse paklik és ultraritka. GYULA - Miivelddési Kozpont,

Erdeklddni lehet: Adam Norbert, tetovalt-  Erdeklddni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-243- Beéke srt. 35. . )

disznyo@gmail.com, 70-618-7787. 9649. HI:(RTO%GY; Hortobagyi Faluhaz,
ISTENI SZOVETSEG FRISSEN BONTVA KAPOSVAR... Pértok Hiza,

Idépont: junius 17., nevezés 9-t6l, kezdés  Idépont: junius 23., 10 6ra, nevezés 8-t4l. Szent Imre u. 14.

10-kor. Helyszin: Pécs. KISKUNDOROZSMA - Petdfi Sandor

Helyszin: Széreg. Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye Mivelddési Haz,

Szabalyok: Isteni szovetség. 3 csomag Zu'lit kincsébdl. Mx:gv"‘:,""v""‘ia;l u. 12é b

Nevezési dij: 600 Ft Nevezési dij: 3500 Ft. Minden nevez6 kap - Perczel Mor u. 2/b.

o L o . o PO MISKOLC — Miskolci Ifjusagi HKK Klub,
Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka. ajandékba egy Séarkanymagiat. Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,

Erdeklddni lehet: Donczi Krisztian, aler- Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka. a Szinvapark 2. emeletén
gia@freemail.hu, 70-626-0845. Erdeklddni lehet: Szabo Attila, diab- NAGYKANIZSA - Sérkanytiz

101987 @freemail.hu, 30-451-4201. Szerepjatékbolt, Rozgonyi u. 4.
FRISSEN BONTVA @ NYIRBATOR - Lion Cafe, Ady E. u. 13.

NYIiREGYHAZA - Nyirplaza, Camelot,

Idépont: junius 23., 11 6ra, nevezés 10- FRISSEN BONTVA

16l Iddpont: junius 23., 10 dra. _ Szegfii u. 75.

Helyszin: Thaly FIB Ifjusagi Iroda. Helyszin: Eger. 08I - Dézsa Gy. u. 58.

Szahalyok: Frissen bontott paklik versenye ~ Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye (Busz Varpalotarél 9.40-kor.)

3 csomag Zu'lit kincsébdl. 3 csomag Zu'lit kincsébel. PEGS - ““t'“l‘(’l') “I‘t"’“'- Agyvihar
Nevezési dij: 3000 Ft. A nevezési dij ma-  Nevezési dij: 3500 Ft. SZARVAS  Belvirosi sirtzf és pizzéra
gaban foglalja a paklik arat is. Dijak: Zu'lit kincse paklik és ultraritka. Kossuth u. 23. '
Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka lap. A Erdeklddni lehet: Camelot Kértyavar, 06- SZEGED - Café Reneszansz Pizzeria,
legjobb amatGroket kiilon dijazzuk. 36-321-966. Gyertyamos u. 12.

Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, dhojakt- FRISSEN BONTVA SZEKESFEHERVAR — Torony iizlethaz,

ra@freemail.hu, 20-591-8404. Legendak Bolt, Tavirda u. 2/a.

; ; Id6pont: janius 23., 10 ora. SZENTES — Fekete Barany siroz6,
A HAGYOMANY JEGYEBEN Helyszin: Gyula. Apponyi tér 2.

Idépont: junius 23., 10 ora. Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye SZOLNOK -Helydrségi Miiveldési
Helyszin: Debrecen — McDonalds. 3 csomag Zu'lit kincse kiegészitdbdl. Kazpont, Tancsics M. u. 5-7.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Nevezési dij: 4000 Ft (mely a paklik arat is SZ,aREG - M‘1“’e'°d°s' Haz,

Nevezesi dij: 500 Ft. magdba foglalja). T|sz?l’¥j\;il\lhog'— Telki Blanka u. 14.
Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka. ~ Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka. THALY FIB IFJUSAGI IRODA — Budapest,
Erdeklddni lehet: Tuska Gabor, 20-977- Erdeklddni lehet: Szappanos Zsolt, 30- 1091. UI6i Gt 89/a.

8788. 540-3559. VAG - Elysium, Foldvari tér 2-3.
VESZFREW Stz cisrpeiol,
Idépont: junius 23., 10 ora. Idépont: junius 24., 10 ora. WEKERLEI BOCCI;\ KLUB — 1-196.
Helyszin: Székesfehérvar, Helyszin: Csi. Budapest, Mészaros Lérinc u. 45.
Szabalyok: Hatalom korlatozasa. Tiltotta ~ Szabalyok: Nem lehet olyan lapot hasznéal-

* ok ok ok Kk

Manafamiliaris. ni, ami barmilyen modon megakadalyozza
Nevezési dij: 600 Ft (14 éven aluliaknak egy lap létrejottét. Tiltott lap a szokasosak

ingyenes). Csak fényképes igazolvannyal ~ mellett A sziirkeéllomény aktivizélésa. NEVEZES] DI.: A Hatalom Szovetségének

tagjait a nevezési dijbol 25%-0s

lehet nevezni. Nevezési dij: 600 Ft. kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen
Dijak: Sarkanyméagia paklik, ultraritka. Dijak: Indulok szama/2 + 6 csomag Sar- bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
Erdeklddni lehet: Varga Istvan Krisztidn, ~ kanymagia pakli, ultraritka. kedvezmény jar.

vi-pifu@nexus.hu, 30-600-9151. Erdeklddni lehet: Vamos Csaba, ra-

on@freemail.hu, 70-703-3321.
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SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az albbi lapok minden HKK
versenyen tiltottak, kivéve, ha a verseny hir-
detésében masképpen szerepel: A falak ere-
Jje, A magia létsikja, A sarkany kincse, Bahn
szolgéja, ldegésszeomlas, Pszi szakérte-
lem, TeolGgia. A Tiltott magia csak a kiegé-
szit6 pakliban lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakliban csak egy is-
ten lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bufa
lapok mellett. Tiltott lapok: A béke szigete, A
falak ereje, A felsd szférak angyala, A mdgia
létsikja, A sérkany kincse, A tiltott kdnyv,
Asztralis behemdt, Bahn szolgdja,
ldegbsszeomlds, Pszi szakértelem, Teold-
gia. A Tiltott magia csak a kiegészitében le-
het.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten
lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bufa la-
pok mellett. Tiltott lapok: A béke szigete,

A falak ereje, A felsd szférak angyala, A ma-
gia létsikja, A sérkany kincse, Asztralis be-
hemot, Bahn szolgdja, ldegdsszeomids,
Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott mdgia
csak a kiegészitében lehet.

PAROS VERSENY UJ SZABALYAI:

Két-két par jatszik egymassal. A parok egy-
massal szemben ilnek, csak hangosan be-
szélhetik meg a stratégidjukat (kodok, utala-
sok nélkil), és nem nézhetik egymés lapjait.
A pakliépitésre a hagyomanyos verseny
szabalyai vonatkoznak. A jaték szabalyai
megegyeznek az Osok Varosa szabélykony-
vében leirtakkal a kdvetkez6 kiegészitések-
kel: Hasznéljuk a kdzos szérnykomponens
opciondlis szabélyt, a mésik kett6t nem. A
szabdlylapokat a parok kozosen haszndljak,
tehat a parban mindkét jatékosnak ugyanaz-
zal a szabélylappal kell jatszania. A szabély-
lap mindenkire hat, de nem adodik dssze.
Vagyis ha az egyik tag jatszik A bdség zava-
raval, akkor a masiknak is azzal kell jatszani,
de csak egyszer huznak +3 lapot, nem pe-
dig kétszer. A kovetok csak a jatékosra hat-
nak, ezért a par minden tagja kiilén hasznal-
hat kovetdket. Tiltott lapok: A falak ereje, A
hatalom &taddsa, A magia létsikja, A sar-
kany kincse, A sziirkedllomany aktivizaldsa,
ldegdsszeomlas, Isteni érzés, Pszi szakér-
telem, Szerencsés szam, Szerepcsere, Te-
olégia, Transzformdcio. A Tiltott magia csak
a kiegészitben hasznélhato. Az Eletenergi-
4val 50 EP-rél indultok.

A SOKSZINGSEG JUTALMA: Minden fajta lap-
bal, csak egyet lehet haszndlni. Minden
mas, a hagyomanyos verseny szabalyait
koveti. A négyszin korlat érvényes.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:

A helyszinen megvésarolt csomagokbol kell
Osszedllitani a paklit. A nevezési dij maga-
ban foglalja a kartyak arat is.

(SOK VAROSA: Csak az Osok varosa, a R-
vel hegy, Két vilag kozt, Viziok, a S6tét Kor,
Esthar csaszarsag, az Osi legendak és az
Idéutazas kék ikonnal ellétott lapjait lehet
hasznalni. Tiltott lapok: A sdrkdny kincse,
ldegdsszeomlds, Orjong6 szilmill. Hasznal-
hatok a térsasjaték azon lapjai is, amik
az Osok Varosaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet hasznaini, rit-
kakat és ultraritkdkat nem. Nem hasznélha-
tok a Csillagképes, Invazits, AK-s lapok, a
Hatalom Szovetségének lapjai és a TF-talal-
kozos lapok sem. A tarsasjaték azon lapjai
is tiltottak, amiket csak abban adtak ki, illet-
ve amelyek korabban ritka lapként jelentek
meg. Tiltott lap még az Orjongd szilmill és
az ldegdsszeomlds is.

TULELOK CSATAJA: Nem lehet hasznélni az
(Osok Varosa, a Rivel hegy és az Id6utazas
Zénes lapjait, valamint a vegyes kiegészitok
OV tipusi (kék ikon) kartyait. Tiltott lapok: A
falak ereje, A mdgia Iétsikja, Bahn szolgéja,
Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott mdgia
csak a kiegészitében lehet.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos
pakli, max. 4 szin, pontosan 25 lapos kiegé-
szitd, egy fajta lapbol maximum 3 db.
Tiltott lapok: A falak ereje, A magia létsikja,
A sdrkany kincse, Bahn szolgéja,
ldegdsszeomlas, Pszi szakértelem, Teolo-
gia. Tiltott magia csak a kiegészit6ben lehet.

A MAGIA MELTOSAGA: Nem lehet hasznalni
azokat a varazspontért kijové lapokat, ame-
lyeknek idézési kéltsége haromnal keve-
sebb, azokat az egyéb lapokat, amelyeknek
az idézési koltsége ketténél kevesebb, és
azokat a vegyes idézési koltségl lapokat,
amiknek az idézési koltsége harom vardzs-
pontnal, vagy kett6 egyéb koltségnél keve-
sebb. Tiltott minden lap, melynek idézési
koltsége ?-et és X-et tartalmaz.

VESZELYES FAJ: Valassz ki egy lény altipust!
Minimum 30 olyan lapot kell hasznalnod,
amelynek nevében, leirdsdban szerepel ez a
sz0 (kivéve a szinesit sz6veget), vagy ilyen
altipusd Iényt. A paklinak min. 45, max. 48
laposnak kell lennie. Tiltott lapok: A falak
ereje, A magia létsikja, A sdrkany kincse,
Bahn szolgdja, ldeg6sszeomlds, Pszi szak-
értelem, Teoldgia. A Tiltott mdgia csak a ki-
egészitében lehet.

JELLEMEK HARCA: A pakliban vagy csak
jo (Elenios, Raia, Rhatt), vagy csak sem-
leges (Tharr, Sheran, Failright), vagy
csak gonosz (Leah, Dorondon, Chara-
din) lapok lehetnek a szintelen és Bufa
lapok mellett.

Tilott lapok: A balladdk kényve, A béke szi-
gete, A falak ereje, A felsd szférdk angyala,
A magia létsikja, A sarkany kincse, A sza-

badsdg ara, A tiltott kényv, Asztralis behe-
mot, Bahn szolgdja, ldegésszeomlas, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak
a kiegészitében lehet.

FRISSEN BONTVA

Iddpont: junius 24., 11 édra.

Helyszin: Tiszaujvaros.

Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye
3 csomag Zu'lit kincsébdl.

Nevezési dij: 2800 Ft.

Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka lap.
Erdeklddni lehet: Adam Norbert, tetovalt-
disznyo@gmail.com, 70-618-7787.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: junius 24., 10 dra (nevezés 9-
tdl).

Helyszin: ErdGkertes.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 700 Ft/f6.

Dijak: Zu'lit kincse paklik és ultraritka lap.
Erdeklgdni lehet: Farkas Imre, ele-
dell@freemail.hu, 20-462-1049.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Iddpont: junius 30., 11 6ra, nevezés 10-
tol.

Helyszin: Thaly FIB Ifjusagi Iroda.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Mar le-
het hasznalni a Zu'lit kincse lapjait is.
Nevezési dij: Profiknak 700 Ft, amat6rok-
nek 100 Ft.

Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka lap. A
legjobb amatdroket kilon dijazzuk.
Erdekiddni lehet: Baross Ferenc, dhojakt-
ra@freemail.hu, 20-591-8404.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Iddpont: junius 30., 10 dra.

Helyszin: Székesfehérvar.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Tiltott
a Manafamiliaris.

Nevezési dij: 600 Ft (14 éven aluliaknak

ingyenes). Csak fényképes igazolvannyal
lehet nevezni.

Dijak: Sarkanymagia paklik.

Erdeklddni lehet: Varga Istvan Krisztian,

vi-pifu@nexus.hu, 30-600-9151.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Iddpont: junius 30., 10.30, nevezés 10-tdl.
Helyszin: Eziists6lyom Fantasy.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Tiltott
lapok a szokasosak mellett: Aldozat az Gsi
isteneknek, Manafamiliaris, Méonech fiir-
kész, Sokszintiség, Zu'lit kisérlete.
Nevezési dij: 1000 Ft (tagoknak 800 Ft).
Dijak: Az indulok létszamaval megegyez6
szamu pakli, Zu'lit kincse paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Vass Attila (Eziistslyom
Fantasy), hkk@ezustsolyom.hu, 291-
0932.
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A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: junius 30., 11 6ra.

Helyszin: Nyirbétor.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft. A nevezési dij tar-
talmazza 3 dI (idit6 arat is. A versenyre
el6re kell nevezni telefonon vagy e-mail-
ben.

Dijak: Zu'lit kincse paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Muri Ferenc, fe-
renc.muri@gmail.com, 70-298-1175.

ISTENI SZOVETSEG

Idépont: julius 1., 10 dra (nevezés 9-
tdl).

Helyszin: Szentes.

Szabalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500 Ft).
Dijak: Sarkanymagia pakli, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Farkas Istvan, pitt-
ti@freemail.hu, 30-485-3160.

ISTENEK HABORUJA

Idépont: julius 7., nevezés 9-t6l, kezdés
10-t6.

Helyszin: Szarvas.

Szabalyok: Egyszini verseny.

Nevezési dij: 600 Ft, lanyoknak ingye-
nes.

Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka.

ErdeklGdni lehet: Kereszttrszky Janos,
keroooo@freemail.hu, 20-959-1401.

ISTENEK HABORUJA

Idépont: jalius 7., 10 ora.

Helyszin: Székesfehérvar.

Szabalyok: Egyszind verseny. Tiltott a
Manafamiliaris.

Nevezési dij: 600 Ft (14 éven aluliaknak
ingyenes). Csak fényképes igazolvannyal
lehet nevezni.

Dijak: Sarkanymagia paklik.

Erdeklddni lehet: Varga Istvan Krisztian,
vi-pifu@nexus.hu, 30-600-9151.

ISTENEK HABORUJA

Idépont: jalius 7., 11 ora.

Helyszin: Nyirbator.

Szabalyok: Egyszini verseny.

Nevezési dij: 500 Ft. A nevezési dij tar-
talmazza 3 dl iidit6 arat is. A versenyre
el6re kell nevezni telefonon vagy e-mail-
ben.

Dijak: Zu'lit kincse paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Muri Ferenc, fe-
renc.muri@gmail.com, 70-298-1175.

Idépont: jalius 7., 10.30.
Helyszin: Dungeon.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 1000 Ft. A versenyen csak
amatdr jatékosok és 18 évnél fiatalabb
profik indulhatnak.

Dijak: Zu'lit paklik az els6 16-nak, Zének
a tovabbi 8-nak, ultraritka.

Erdekiddni lehet: Abbas Krisztian, 321-
1313.

FRISSEN BONTVA

Idépont: julius 14., 10 dra.

Helyszin: Debrecen — McDonalds.
Szabalyok: Frissen bontott paklik verse-
nye. 3 csomag Zu'lit kincsébdl.
Nevezési dij: 2800 Ft.

Dijak: Zu'lit kincse paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Tuska Gabor, 20-977-
8788.

ISTENI SZOVETSEG

Iddpont: julius 14., 11 6ra, nevezés 10-
tol.

Helyszin: Thaly FIB Ifjisagi Iroda.
Szabalyok: Isteni szovetség. Mar lehet
haszndlni a Zu’lit kincse lapjait is.
Nevezési dij: Profiknak 700 Ft, amatd-
roknek 100 Ft.

Dijak: Zu'lit kincse paklik, ultraritka lap.
A legjobb amatéroket killon dijazzuk.
Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, dho-
jaktra@freemail.hu, 20-591-8404.

ZU'LIT KINCSE
BEMUTATO VERSENY

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

] < 4 gytjtddoboz Zu’lit kincse! )

Idépont: jinius 10. vasarnap, 10 6ra (nevezés 9-t6l).
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Lorinc u. 45.
Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye 3 csomag Zu'lit kincsébdl.

Nevezési dij: 3500 Ft (tagoknak 3200 Ft).

Dijak: Négy gytijtddoboz Zu'lit kincse, ultraritkak.
Erdeklgdni lehet: levélben a Beholder Kft. 1680 Budapest Pf. 134,
vagy e-mailben a beholder(@beholder.hu cimen.
Aversenyen 120 jitékosnak tudunk helyet biztositani. El6re jelentkezni lehet a beholderes versenyeken,
telefonon a 297-3660-as szimon és e-mailben a tf@beholder.hu cimen BEMUTATO subjecttel.
A levélben irjtok le a neveket, akiknek helyet akartok foglalni.
A helyszinen mindenki csak sajat magdt nevezheti be.
Az elonevezetteknek 3/4 10-ig tartjuk fenn a helyet.

( FIGYELEM! A VERSENY IDGPONTJA SZOMBATROL VASARNAPRA VALTOZOTT! >
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Donczi Krisztian

Baross Ferenc

TILTOTT MAGIA

gyoutes paklija: paklija: A Beholder Kit. legutébbi versenyét ap-
. . rilis 28-an rendeztiik, 23 profi és 35 ama-

SMatida 3 Egyet mondo t6r részvételével. Ismét sokan dedikaltat-

2 Elfeledett szingularitds 3 Purifikdci6 . P -

3 Arend ereje 3 Impulzus tak illetve vas?roltak Nagy HKK K_onyvet,

3 Egyet mondok 3 Arany gugyola igy Osszeeskiivés lapot kaptak ajandék-

3;“!’“12}5 ) 5ARfC.“§' lelfcie ba. A masodik félévben is érdemes hozni

3 Naso-thin nagydr 3 Regi dallam " a konyvet a versenyekre, mivel az Uj ki-

2 Asnomad 3 Az igazsag pillanata (Gj) S T S .

3 Sakita 3 Manacsapda egeszito, a Zu’lit kincse ertekes ritka lap-

3 Szeppuku (1))

3 Megvadult természet

2 Mindenhat6 plazmagombok
3 Nekronsdrkny

3 Purifikicié

3 Owooti cselszovés

3 Orok dilemma

3 Sziklarepesz (j)

3 Szellembéklyd

2 Thauglorendon

3 Az inkvizici6 kinzomestere
3 Manasajtolds

3 Isteni infazio

3 Tleikan behemot

3 Gombvilldm (tj)

1 Moa darabolé

3 Vaditds (dj)

3 Naso-thin nagyir

jait adjuk ajandékbal

A versenyen a good stuff (mindent bele,
ami j6 lapnak tlnik) — kontroll paklik vol-
tak a legnépszerlibbek, nem ritkan 70-75-
0s paklimérettel a semmizés lapok miatt,
de lathattunk a profiknal targyas, galetki,
quwarg, bUibaj-gyégyulds, fokuszkrista-

2 Rhatt papja 3 Hadidllapot lyos, kalandozd és éplilet paklikat is. Igen
3 Antimagikus megszakitds 3 Malfunkciondlds kedvelt volt az Uj lapok kéziil a Nekronsar-
2 Dognytizé 3 Sziklarepesz (1))

2 Hétfejti hidra

3 Hadidllapot

3 Az erGs gyengéje

2 Hatalmas magszim

3 Arany gugyola

3 Hammurapi Gsfortyanat
3 Bo’adhun kincseslida

1 Tovabbfejlesztett technika

2 Energiakoncentrécié (dj)
3 Kdoszurna

3 Az agy kifacsardsa (1))

3 Metamorfozis

3 Troglodita torzsfonok (dj)

Darday Gergely
paklija:

kany és a Hadiallapot is. A profik kiizdel-
mében Donczi Krisztian diadalmaskodott,
a masodik Baross Ferenc, a harmadik
Darday Gergely, a negyedik Andras Ben-
ce, az 6tddik pedig Simon Daniel lett, szo-
kas szerint galetki paklival. Az els6 négy
profi és az amatér gySztes paklijat oldalt
béngészhetitek.

Kiegésit6 pakii: 3 Alanori katapultdllomds Az amatérok versengésében Fabian
3 Malfunkciondlds bard v . . q
2 Migagjilkos 3 Igaz bardt Maté végzett az élen, a masodik helyen

3 Sz6ke Martin

3 Fegyverkovics (1))
3 Albin6 varkaudar
3 Sarkdnymégia

2 Quwarg dogevd

2 Saskajards

2 Moa darabol6

2 Titkorpajzs (3j)

2 Kutatélaboratorium
3 Illuziopalota

3 Kristalypalota

2 Sajbi

2 Fogadé (4j)

3 Eleven épiilet

3 Suiraqua, a varvédd
2 Moa ékszer ()

2 Tak, a rabszolgahajcsar
3 Szellemszolga (Gj)
3 Fintor

3 A csend tornya

3 Tilretas fala

3 Ryuku Grtorony

3 Torpetdrna

Pohner Adam, viziépaklival, a harmadikon
Szarvassy Laszl6 kontollal, a negyediken
pedig Csetd Zsolt, éplletes dsszeallitas-
sal.

Mindenkit szeretettel varunk versenye-
inken!

Mako Balazs

Alanori Kronika — XII. évf. 6. (138.) szam




Andras Bence ?\ Iend ere!"e. Fabidn Maté Nyalkds orm;i'n?"

paklija: 5 Solisar aurdja . . 'ho g2 ked\;ebe‘

3 Metamorfézis gybutes paklija: 3 Kovéviltoztaté csip

3 Sziklarepesz (1ij) 3 Médeni Berta

3 T. Vlagyimir (3j) 3 Rafindlt boltos 2 Csdp-entitds

3 Matilda 3 Rohamozo faroktiiske 3 Galetki sebész

3 Lady Lucitania 2 Asztrlzizo csip 2 Végzetes csdp

3 Egyet mondok 2 Energiatranszformald csip 3 Kosszarvak

2 Balladik kényve 2 Géncsol6 farok 3 Tigroszlan karom
3 Galetki szanitéc

3 Démondld 3 Rlnacsdp

3 Manasajtolds 3 Deego

3 Kdoszurna
iakoncentricié (4j)

i6

3 Vaditds (0j)

3 Hadidllapot

3 Régi dallam

3 Hiei

3 Manacsapda

3 Troglodita torzsfon

A HAGYOMANY JEGYEBEN

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

Junior kategoria!
42 000 Ft pénzdij a profiknal!

3 gydjtédoboz Zu'lit kincse az amat6r kategdridban!
2 gyiijtédoboz Junior a junior kategoriaban!
Az 5. helyezett is kap pénzdijat!

Idépont: julius 21., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészdros Lérinc u. 45.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Tiltottak a szokdsosak mellett: Aldozat az Gsi isteneknek,
Manafamilidris, Méonech fiirkész, Zu’lit kisérlete.
Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500).
Dijak: Zu’lit kincse paklik és ultraritka lapok az amatroknél. Junoir paklik a junioroknal.
A profiknal ultraritka lapok és pénzdij.
1. dij: 18 000 F, I1. dij: 12 000 F, IIL. dij: 6 000 Ft, IV. dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft.
Erdeklgdni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
Amatdr-profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rok kozott az, akinek profi
pontszdma az utolsé egy évben ot, vagy az felett van, vagy a profi 6sszpontszima 12 vagy tobb. Minden nem
beholderes versenyen, ahol legalabb 20 induld volt, az els6 hely 2 profi pontot a masodik és harmadik hely 1 profi
pontot ér. A beholderes versenyeken az amatdr kategoria elsd két helyéért 2 profi pont jar, a 3-4. helyért 1 profi
pont. A profiknal az elsd nyolc helyezett kap két profi pontot. A Nemzeti Bajnoksagon az els 8 jatékos két profi
pontot, 2 9-16. helyezett 1 profi pontot kap, mig a bemutaté versenyeken az elsé négynek 2 pont,
az 5-8. helyezetteknek a 1 pont jdr.
A profi dsszpontszam 2002. jalius 1-t6l szerzett profi pontok osszege.

Junior kategéria: A Junior versenyen csak azok vehetnek részt, akik még nem tolt6tték be a 16-ot, é nem
mindsiilnek profinak. Azoknak, akik esetleg a koruknal iddsebbnek néznek ki, javasoljuk, hogy hozzanak magukkal
didkigazolvanyt vagy mas iratot, amibdl kidertiil az €letkoruk. A Junior versenyen is max. 4 szint haszndlhatsz a
paklidban, ugyanabbdl a lapbol max. harmat, a pakliméret minimum 45 lap, a kiegészit6 pakli (ha van) pontosan
25 lap kell, hogy legyen. Természetesen, csak Junior kiaddsu lapokat lehet haszndlni!

A Junior versenyeken tovabbi megkétés nincs, ha az amatdr és profi kategoridban egyszint verseny van,

a junior akkor is a fenti alapszabalyok szerint zajlik.




A fattyak dregapja

A felhdk uralkodondje

A hullamok trndje

A kéosz dalnoka

A legutolso csapas

A mindentudas kddexe
A mogokok szovetsége
A pékok nagyasszonya
A titkok tanulményozasa
A tiiz helytartoja
Abszolat preventalas
Agyddbbentd Bend
Amnézia

Antimagikus blokkolas
Apré morf

Arzgul éneklé vértje
Arzgul mennyddrgé fokosa
Arzgul

Asnomad pusztité botja
Az aranysereg stratégaja
Az arnyak megtestesitdje
Az élet burjanzasa

Az Eziisttorony véddmagusa
Az 6si hiba

Az Gsdk famulusa
Aldoz6 rakshallion
Arnyékherceg

Bajganar

Bélcs teknds

Brutalis morf

Csaszari harcmester
Csontpozdorja

Diz-oh, a hés

Dominans morf
Elmefalé Hurd
Elmekondicionélé
Eldfutar

Elény a semmibél
Erdsités

Ebren almodom
Eletenergia gyijtés
Fagyorkan

Fattylarva

Felfelé a lejtdn
Foldanya atka

Ganiiid ifjonc

- Bufa

- Chara-din
- Dornodon
- Elenios

- Fairlight
- Leah

- Raia

- Rhatt

- Sheran

- Tharr
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- Bard

- Katona

- Magus

- Muténs

- Pszionicista
- Tisztogaté
- Tolvaj

- Tudés

- Halhatatlan
- klan nélkdili

Ganiiid magusfald
Gemina gydgyitala
Gigantikus megarobbanas
Gigantikus tabortiiz
Giganiiid

Gohma

Gruangdag harci dobja
Halélos morf
Hangosan motyogé
Harci induld

Hasogato

Hasznos kis csel
Hendiala pillantasa
Horizontkémleld

ldéz6 morf

Isteni kegy

Izombi

Izz6 energiagomb

igy déntéttem
Jégdiszkosz

Jeges nyilzapor
Jégmagia

Jégmagus
Kaptarparancsnok
Kiforditott varazsdoboz
Kisebb aldozat
Koncentralt fattycsapas
Koplalé motyogd
Labirintus

Legfelsébb pap
Léleksarkany
Magiamorfald
Magmakdpé
Manipulalé csap
Masszaszivé
Megkergiilt 6shangya
Mentalis felderité
Mérges puffancs
Mindenevd dshangya
Minotaurusz eunuch
Minotaurusz féregtaposo
Minotaurusz vezér
Moa agymosé

Morgan runaja
Mostoha szin
Mumifikalé szolga

] - gyakori
n - nem gyakori
r - ritka
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Nagyon vastag hér
Napozo yeti

(Oshangya taktikus
Oshangya technikus
Osszeomlas

Pajzsziizas

Perzselés

Quwarg fantom
Ramona

Rémeb

Renvel, az dlomszaggaté
Repiilé motyogé

Reti

Rhatt baranya
Rongybaba

Sangin yeti

Sikeres aldozat
Surusha bogar
Szépséges papnd
Sziklahajitas

Szilmill 6rmester
Tanulsagos mese
Tehetségtelen szilmill
Templomfosztogatas
Thargodan

Thu'zad megszégyenitése
Tiszteletdij

Tolvajkules

Tuathen kiraly mumiaja
Univerzalis katapultallomas
Varkaudar manaféaklyas
Varkaudar merényld
Védelmezd morf

Xend bab

Xenomorf matriarka
Yeti elementalista

Yeti mumifikator
Zekhartax

Zild draklen

Zord Hentes

Zordall

Zu’lit csapdaja

Zu’lit sarkanya

Zu’lit védétekercse
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Aprilis feladvanyunk megfejtése

il

Kijatszom az Egyet mondokot,
én gyogyulok, az ellenfél seb-
zGdik, kapok egy szornykom-
ponenst, és az egyik kiscsiga
kap egy izmot. (-1 = 7 VB +1
= 10 EP -1 = 24 ellenfél EP)

. Megfeleld alkalommal lelovom

az izmos csigat. Felhtizom a
Zarandokot a Megfeleld alka-
lomra, és a Heves vérmérsék-
letet az izomra. A Vénuszcsiga
kap egy diihjelz6t. (-1 = 6 VP)

. Lehozom a Zardndokot.

(-4 =2VP)

. A Zarandokrol leveszek egy po-

gacsajelz6t, gyogyulok kettdt.
(+2 = 12 EP)

. Kijatszom a Heves vérmérsek-

letet a Vénuszcsigara. Mivel
mar 12-ben vagyok, ezért hat
sebzést ad neki. (-2 = 0 VP)

. Az Egyet mondokbdl kapott

komponensb6l a Dombi drids
megkapja Aurgir téret.

. Bemegy az drposztba a gole-

mem, a nagy csigam és a kis
csigam. A golem blokkolja az
oriast, kis csiga a pragloncot,
Vénuszcsiga iiti az ellenfelet. A
Vénuszcsigan van egy diihjelzé
és kapott egy Heves vérmér-
Sékletet, igy tizet tt. Az orias
nyolcat sebez a golemembe,
aki ezt visszasebzi az ellenfél-
be. A gdlemet megmentem a
Zarandok harom pogacsajelz6-
jének felhasznalasaval.

(-10-8 = 6 EP)

8. Felaldozom a gdlemet a sajat
képességeének, igy sebezve né-
gyet az ellenfélbe.

(-4 = 2 EP)

9. Végs6 doféskent beledobom a
Dobatdrt az ellenfélbe.
Gy6ztem! (-2 = 0 EP)

Szerencsés nyerteseink: Mez6fi
Balazs Pécs-Hirdrdl, Mészaros
Gabor Badvaszilasrol és Téth Dé-
niel Gagyvendégirdl. Nyeremé-
nyiik egy-egy csomag Sarkany-
magia. Gratulalunk!

Uj feladvanyunkat Mako Balazs
készitette: Neked 11 életpontod
és 8 varazspontod, az ellenfeled-
nek 35 életpontja és 4 varazs-
pontja van, egyik6toknek sincs
szornykomponense. Most kezdd-
dik a 10. korod, még nem kaptal
varazspontot. Nyerd meg a jatékot
a kor végéig!

Bekiildési hataridd:
2006. julius 15.

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:
Beholder Kit.,

1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizardlag a
Jeladvany” subjecttel
érkezoket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk valaszolni.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Surusha bogar (Rh)
Horizontkémlels (Rh)
Kaptarparancsnok (Rh)
Magmakdpd (Rh)
Zekhartax (Rh)
Brutalis morf (-)
Kisebb Zan (D)
Halalos morf (-)
Miégiamorfalo (-)
Agydobbents Bend (C)

A PAKLID FELULROL SORRENDBEN:
Az élet burjanzasa (S)
1déz6 morf (-)
Giganiiid (Rh)
Ramona (Rh)

A GY()TOD:
2 db Ganiiid ifjonc (Rh)

Nincs lapod az asztalon.

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL:
A mester biintetése (Gj) (F)
2 db Gohma (C)
Koplalé motyogd (L)
Gohma-csemete jelzd
Chara-din fattya (gj) (C)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAI:
A gyenge ereje (F)

Minden lapja aktiv. Egy Gobma, a
motyogo és a Gohma-csemete jelz§
az drposztban vannak, a tobbi lény
aktivan a tartalékban.
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W KUPONOK AZ
AUINORI KRONIKABAN
2007-BEN
A

Természetesen 2007-ben sem sziinik meg a levelezds jatékosainknak szolo
akcio a Kronikaban. lgaz, idén nem labirintust kaptok, hanem egyedi targyat. A rend-
szer a szokasos lesz: egy kuponért harom karakternek kérhetsz egy-egy Kronika nevii
targyat: A kuponok tovabbra is sorszamozva lesznek (januar 1, februar 2 stb.), de minden
kuponért ugyanaz a targy fog jarni. Természetesen tobb targy hatasa dsszeadaddik, igy érde-
mes minden kuponért minden karakternek kérni a targyat. Egy bizonyos kupont egy karakternek

csak egyszer lehet bekiildeni. Vagyis pl. a januari kuponra nem lehet rairni, ugyanazt a karaktert ha-

romszor, és azt sem lehet megtenni, hogy rairok harom karaktert, de kiildok még egy januari kupont,

amin ugyanaz a harom karakter szerepel. Ahhoz, hogy egy karakter 12 db-ot gydjtson ezekbdl a tar-
gyakbal, mind a 12 havi Alanori Kronikabol be kell kiildeni a kupont.

ime a kuponokert kaphaté OV-s és TF-es targy:
I ~.

&R  KRONIKA

F 61 d i (2 A vilagéges eldtt id6kbél marado dsi torténeteket olvasva értekes ta-
pasztalatokra tehetsz szert. Amig a kronikdk a birtokodban vannak
(nem kell KF-elni 6ket, de a bankbdl nem fejtik kihatasukat), rendszere-
sen ujraolvasod Gket, igy folyamatosan élvezheted az elényeiket. Ahany krénikad van, annyi plusz TVP-t
kapsz minden normdl fordulédban. Segit megérteni az 6si varazslatokat is, igy minden egyes birtokolt
kronika kett6vel csokkenti az dsteologia és Gstaumaturgia megvasarlasahoz sziikséges teologia és ta-
umaturgia szinteket. Raadasul minden egyes kronika 1%-kal noveli a kapott tapasztalati pontokat. Ilyen

értékes kincstdl természetesen nem fogsz megvalni, ezért a kronika nem atadhato targy.

—— e R

KRONIKA

A galetki faj torténeteit most dsszegydjtotték, osszefoglaltak \
egy 12 kotetes kronikaban. A kronikakat elolvasva olyan tapaszta-
latra teszel szert, amely mindaddig meglesz, amig a krénikak a bir- /
tokodban vannak (ehhez KF-elni sem kell 6ket). Ahany kronikad (&= )
van, annyi plusz TVP-t kapsz minden normal fordulddban, és annyi szézalékkal csokken az esély, hogy
targyaid tonkremenjenek. Ennyivel csokken az is, hogy hanyas IQ kell a varazslatok elsajatitdsahoz. Pl.
ha 12 kronikad van, akkor ha egy varazslathoz 30-as 1Q kellene, neked elég lesz 18. Ezenfeliil, a kro-
nikak szamatol fiilggéen nd a kapott lélekenergia is (kronikanként 0.5-2%-kal, attdl fiiggéen, hogy ha-
nyadik szinten élsz, tehat pl. egy magasabb szint( galetki 12 kronika mellett minden csatabol +24%
Iélekenergiat kap, és ez nem szamit bele az esetleges korlatozasokba).

" r" ! | )
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Leanthil naplja
N 42, S

MENTEN FELROBBANOK AZ IDEGTOL! Ez borzasztd, tmegaldzo, szégyente[jes ¢s elfogad-
hatatlan! Efnézést, fogy ilyen hangnemben kezdem a mostani napldbejeqyzésemet, de muszdj va-
qyok kitrni magambdl a diihdmet, mert kiilonben sosem nyugszom meg. Ez eqyszertien nem [efiet
igaz, hogy En, a naqy Leanthil Proféta, a Fény Apostolainak vezetdje, a szovetségi aréna bajnoka és
% a Harcosok Szintjének jelenlegi arénabajnoka, fogy ilyen széqyenben maradjak! Mindjdrt folytatom,
/ csak tombolnom kell eqy kicsit.

_ Na, most mdr sokkal jobb. Mds esetekben ilyenkor a szolgdimat szoktam efverni (persze csak
\ annyira, hogy utdna méq hasznomra lefiessenek), de most erre sincs lefietdségem, (évén, fogy mind-
annyian minddssze eqy-eqy kupac por formdjdban tisztelnek meq a jelen(étiikkel. A pornak meg még
csak orditani sem tudok, rdaddsul, ha mégis tudnék, akkor is maximum csak szétfijndm a leheletem-
mel, és akkor a papokat kéne hdzfoz hivni, hoqy rekonstrudlni tudjdk dket... de inkdbb kezdem a

[drvdndl.
Szoval lequtdbb azt irtam, fiogy ha olyan tempoval haladok a szinten, mint amilyennel akkor fia- }
[adtam, akkor ezt a bejeqyzést mdr a kovetkezd szinten frndm. Nem is azért vagyok pipa, mert ez E
nem 1qy lett, hiszen azért olyan naqy esélyt ennek eqyébként sem adtam. Ugyebdr néhdny feladat \
volt akkor mdr csak hdtra, amik kozil hamarosan meg is oldottam pdrat, leadtam példdul az anti- >
mdgikus plazmdkat és a milbani amuletteket is. Aztdn elcstptem eqy druld northeni tuddst (akit az- 1
ota rendszeresen el kell vernem a szévetséqi aréndnkban), és eldkeritettem a helytartdt (amiért nem
részesiiltem til nagy elismerésben). Mikor ez megvolt, az akadémikusok kétségbeesve kértek, hogy
fékezzek meqg valami elszabadult mutdns torzszilstt-pdrost. Biztosan hallottdl vagy ofvastdl mdr
Zuveghar Professzorrol, aki fajunk eqyik (fa nem a) legnagyobb tuddsa volt. Olyan kultusza van
még ma is, fogy az Osok Csarnokdnak (df)szellemei rendszeresen tesznek fel probaként ofyan kér-
dést, ami a prof kutatdsaira vonatkozik. Az dreg alapvetden kiilonféle torzsziilottek teryésztésével :
¢s keresztezésével foglalkozott, és maga is t6bb 1ij fajt alkotott, amelyek koziil némelyik a mai napig
j0 szolgdlatot tesz a fiatalokat kiilonféle probdk elé dllitd vezetésnek. Van itt az akadémidn eqy Zur-
bulum nevii fiatal tudds, akinek a példaképe éppen Zuveghar, és aki fejébe is vette, fogy folytatja a .
naqy eldd kutatdsait. Tudod, ez az a fajta hiilyeqyerek, akinek sosem voltak bardtai, akikkel csapd- -
; le-lermtirt vagy mikropoid-kergetdsdit jdtszhatott volna, ezért amidta csak ofvasni tud, azdta folya-
» matosan a konyveket bijja. Mondjuk e nem minden eldzmény nélkiili ellenszenvem ellenére el kell -
S ismernem, fogy tud valamit a srdc. Példdul manapoid interruptorokat [étrefozni. Ezen [ények csak-
; is eqy ilyen, egész eddigi életében mindenki dltal csak szdnt, tipikus tudds alkat fejében fordulfiattak
£ trieq (sajnos nem szd szerint). Merthogy képes volt, és Gsszehdzasttott eqy manapoidot eqy fiirgling-
J gel, de tigy, hogy az 1ij faj mindkét ds eldnyds tulajdonsdgait megtartotta. Kontrolldlni persze nem
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tudta, ezért rdm hdrult (volna) a feladat,
hogy megfékezzem az ontudatra ébredt és
elszabadult testvérpdrt. A tuddsok sza-
naszét rebbentek, és a szekrények mogé
bujva figyeltek, a Zurbulum gyerek meg
teremtményeit féltve megprobdlt vissza-
tartani a rend helyredllitdsdto(. Erre én
lekertemn neki két pofont, majd szolgdim-
mal eqyiitt az 1 faj elsd és eqyben utolss
két példdnydnak kiirtdsdba kezdtem. Mi-
vel e [ények iszomyii qyorsak, gondoltam
eqy firgiilés vardzslat segitségével ma-
gam is némi plusz sebességre teszek
szert, azonban az eqyik manapoid testvér
minden prébdlkozdsomat meghitsitotta
velesziiletett mdgikus képességével. Mire
kettdt pislogtam, a szolgdim eqy-eqy ku-
pac hamuként diszitették a [aboratdrium padldjdt a mdsik testvér munkdlkoddsa nyomdn, majd eqy-
szer csak azon kaptam magam, hogy mozdulni sem birok. Szerencsére a [ények pusztdn a védekezés-
re hagyatkoztak, ezért az életem nem volt veszélyben (bdr ez akkor még nem volt olyan nyifvinvals),
tigyhogy a tuddsok Gsszeszedve maradék bdtorsdgukat kimentettek a helyiséghdl, majd egyiittes erd-
vel sikeresen a tombold [ényekre zdrtuk az ajtdt. Zurbulumot elpateroltdk valafiova, ahol senkiben
sem tefiet kdrt, és mdr éppen erdsitésért szaladtak volna, azonban én hatdrozottan kértem dket, fogy
adjanak eqy kis iddt, és magam is megoldom a problémdt. Az ajtd tigyis elég erds (tigy [ett kialakit-
va, hogy bdrmilyen [aboratdriumi kisérlet is sil el baful, ne omoljon be a fél Heqy), legaldbb a mana-
poidok is qyengiilnek addig az éhségtdl (ha kell nekik eqydltaldn enni valamit). Legkozelebb vissza-
mentem, és a tuddsok eqy része is elkisért, fogy a segitségemre leqyen, fa megint alul maradnék.
Szinte hajszdl porttosan uqyantiqy tortént minden, mint az eldzd esetben. A szolgdimat ugyan idd
kozben feltdmaszttattam a templomban, de most megint annihildltdk dket, iqyhoqy ismét gy kel-
lett egy marékkal megmentenem a poraikbd(, fogy legyen anyagom a kévetkezd reinkarndltatdshoz
(milyen hiilye sz0 ez...). A tuddsok persze megint kezdték, hoqy mdrpedig 6k hivnak valaki mdst fie-
lyettem, merthogy ez nem maradhat igy, blabla, mire én biztositottam dket, fogy most mdr ismerem
a [ények taktikdjdt, és legkozelebb tuti elbdnok veliik. Néfidny napig rdpifientem az esetre, kozben ki-
taldltam, hoqy ezittal majd meg sem probdlok vardzsolni, hanem azon nyomban nekiesek a fozzdm
kozelebb [ebeqd interruptornak. fg)/ is tettem. Visszamentem az akadémidra, ahol a kivdncsi tuddsok
rdm zdrtdk az ajtot (és kozben tuti, hogy hallgatdztak), én meg nekirontottam ellenfeleimnek. Né-
hdny pillanat milva nyilt az ajté mogottem, és érzéketlenné dermedt testemet ismét csak kimentet-
ték a biztos menedéket jelentd falakon tilra. Mdr eldre tudtam, mi fog kovetkezni, ezért az erdsités-
re dfitozd kutatokat megeldzve a zsdkombol eldkaptam eqy bajnokok italdt, és diadalmasan
felmutattam. ,Ez!” — kidltottam a kudarctd( vérben forgd szemekkel, és azt hiszem kissé immdr hisz-
térikus hangon — ,Ez itt a siker kulcsa!” Ezzel a tobbséget lecsillapitottam, tigyfogy kaptam még eqy
esélyt. A naqy nap pedig ma jott el. Minden cuccomat itthon hagytam, és elhatdroztam, mieldtt a

E
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italt, és akkor aztdn akdrmilyen gyor-
sak, tutira eltaldlom dket. Hoqy miért A
nem lordok italdt készitettem be (ami
dupla ofyan hatékony), azt még most
sem tudom. Taldn a kezdddd téboly ha-
tdsa volt ez is (a muilt id§ persze csak
annyira jogos, amennyire a ,kezddds”
téboly kifejezés, tekintve, hogy most
mdr inkdbb ,eldrefaladott” tébolyrdl

beszélhetek). A bevezetd soraim tiikré-
ben azt hiszem nem drulok el naqy tit-
kot, ha azt from, fogy a manapoidok,
még mindig élnek és virulnak, a tuddsok
trieq idegesséq helyett inkdbb rajtam de-

manapoidoknak rontanék, benyelem az ?
1

riilnek. De most mdr ha a fene fenét

.\
t
eszik is, kiirtom, eltiprom, széttrancsi-
rozom a nyavalydsokat, és a véres cafatjaikat széthajigdlom majd a [aborban. Ezzel fogok szérakoz-
ni. Mdr tudom is, fogy legkdzelebb a [ordok itala tutira be fog jonni elleniik. Amig ezzel a dolgom-
mal nem végzek, nem is koltozok fel.
Szerencsére mds dolgom is akad még ezen a szinten. Példdul a pszi iskoldban még mindig varnak }
tdlem hdrom asztrdlplazmdt, amikbdl eddig csak eqyet szedtem dssze. Eqyszertien nem volt idém
még, hoqy nekidlljak keresgélni ofyan pszi [ényt, amibdl kinyerhetd, de most mdr nem is fogok, mi- \‘
vel Ka-Boomnak t3bb is van ebbdl a matéridbdl, és a hidnyzd két darabot majd dtveszem tdle né- -
hdny aranyért. A mdqustorony feladatait konnytiszerrel oldottam meg. Igaz, az eqyik kissé szeles
mdgus kéréséhez a mdsodik leqqytilGltebb nd (Piromaca) segitségét is kénytelen voltam elfogadni, de
tigy veszem, fiogy ez volt a részérdl a bocsdnatkérés az utdbbi iddk zaklatdsaiért. Csak a teljesség
kedvéért irom ide, hoqy két wobramung szivet vettem t6le, hogy meglegyen a szdz, amire sziikségem
volt, bdr valdsziniileq csak iqy akarta megvédeni télem a szint t6bbi (akdjdt, mivel a szivek beszer-
zéséhez a vaddszaton kiviil kénytelen voltam az eqyik dsi médszerfiez folyamodni, a lopdshoz. Ezt
viszont éppen akkor tetterm, amikor — mds okbd[ kifolydlag — kénytelen voltam meginni az eqyik org-
ling koktélomat, iqy viszont nem mozogtam tul csondesen az idegen galetkik barlangjdban. Ennek {
kovetkeztében mindenki felriadt, szintén ennek kivetkeztében én meg kénytelen voltam jol Gsszever-
ni dket (ami eqy koktél megivdsa utdn nem is esett kilondsebben a nefiezemre). Hogy ez ne fordul- <
hasson tmegint eld, Piromaca felajdnlotta a segitségét. Ha nem rajtam gyakor{atozna dllanddan (md- )
ig is), még taldn kedvelném is emiatt.
Hit iqy tengetem manapsdg a mindennapjaimat. Az driilet hatdrdn, de még mindig a jézanok ko- .

z0tt. A Rovetkezd bejeqyzést a manapoidok vérével fogom irni. Hefe... H
Leanthil 1
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JanesAr JAnus:
HEl CONRESEARSZENEKS

Az idegen a jovGbdl érkezett, ez nem vitds. Csak ra kel-
lett nézni a ruhazatéra, a hajviseletére, a fegyvereire. Fur-
csa volt mind, egyt6l-egyig. Hellcon, ha meg is lep6dott
a férfi felbukkanasan, nem mutatta jelét. Az id6ugrés ger-
jesztette statikus kistilések eqgy ideig-még ott cikaztak a
barlang falai koz6tt, de 6 egykedviien tovabb kavargatta
a kormos falu f6z6listben rotyogo ebédjét.

— Beszédem van veled — kozolte a férfi, koszonés he-
lyett.

— Kerillj beljebb, Hirhozo. Megkinalhatlak egy kis ratif-
vel6 porkolttel?

— Hagyjuk az udvariaskodast, Hellcon! Nagy baj van
késziilében. Menten indulnod kell!

-0, de siirgds! Kezdem mar unni kicsit, hogy folyton
nekem kell megmentenem az Uri kényelemhez szokott,
puccos vilagotokat! — fortyant fel a hazigazda. — Miért
nem ugrasz el ahhoz a ,nagy baj”-hoz egyenest, és dur-
- rantasz oda magad a flancos, csuda-cifra fegyvereddel?

— De hisz te is pontosan tudod, hogy nem tehetem —
mondta az idegen, de a galetki halalmester nem reagalt.
| — Legalabbis... Nos, engem tgy tajékoztattak, hogy mar
az els6 alkalommal elmagyarazték ezt neked...

Hellcon leemelte a tlizr6l az (istot, és az asztalra kiké-
szitett haromlabra tette at. A hirtelen megvaltozott hd-
mérséklet inycsiklandozd illatu g6zfelhdt buggyantott fel
beldle.

— ,lgy tajékoztattak...” — utanozta gunyoros hang-
sullyal a Hirhozo szavait. — Nem tudnal értelmes nyelven
. beszéIni? Fogd rdvidre, ha tényleg annyira siirgés. Be-
szélj, és én figyelek. Csak kdzben hadd végzek az ebé-
demmel — mondta a kalandor, és nekililt az ételnek.

— A j6v6 épp valtozik. Egy nagyhatalmu, Okuliipaj ne-
" vi entitas arra késziil, hogy atszakitsa a valosagokat el-
valasztd hartyat, és néhany milgandoltas mulva pont itt,
a Hegynek ezen a szintjén materializalodjon. Nem tudjuk,
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hogy ki, vagy mi ez a lény, de csaknem isteni hatalom- r.
mal bir. Ha sikeresen megérkezik, a Hegy lakossaganak
79 szézaléka el fog pusztulni egyetlen hegymoraj alatt!

Hellcon unottan szakitott egy darabot a mitulen-cipd-
bol, és a puha tésztaval felitatta az étel szaftjat, majd a fa-
latot nagy €lvezettel a szajaba gydrte.

— Csaknem isteni hatalom... Es mit kezdjek én ezzela .
lénnyel? Nekem nincsen ,csaknem isteni hatalmam”,
amit szembe tudnék allitani az Gvével.

— A lényt torzak egy kisebb csoportja fogja a vilagunk-
ra idézni. Nem kell szembeszallnod az ismeretlen entitas-
sal, elegend6 csupan megakadalyoznod az idézést.

— Na végre! Az elsé értelmes mondatod, Hirhozo.
Rendben, tegyiik fel, hogy megprobalom. Hol, és féleg
mikor kertil sor erre a titokzatos szertartasra?

— A helyszint sajnos nem tudtuk behatarolni. Az id6-
pontot is csak annyiban, hogy ma még nem késé kozbe-
Iépni, talan még holnap sem lesz az, de utana mar bizto-
san bekovetkezik a katasztrofa. Nincs tehat tdl sok idénk.
Annyi bizonyos még, hogy a szertartds valamiképpen
kapcsolatban all egy ,S6tét Fold” nevii parhuzamos vi-
laggal. A rendelkezésiinkre all6 adattarban mi mar csak
homalyos utalasokat talaltunk errdl a létsikrol, de a te je-
lenedben még biztos sokkal tobb informécio rejtézik a
kozszajon forgo legendakban. A feladatod nagyon egy-
szerd: deritsd ki, hogy kik akarjak végrehajtani ezt a nem
kivanatos szertartast, és akadalyozd meg, barmi aron!
Persze az sem lenne nagy baj, ha végleg elintéznéd azo-
kat a bestiakat.

Mikozben a Hirhozo beszélt, Hellcon az utolsé kanal
ételt is elfogyasztotta. Diszkréten boffentett egyet, és ki-
nydjtozott a hattamlas széken.

— A fizetség?

— A szokésos. Mar ha neked is megfelel. o 2o

A vadasz fanyar mosolyra hizta a szajat. o
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. —lgen. Megfelel.
Hellcon nem volt tdl boldog, hogy mar megint meg kell
/' mentenie a vilagot, mivel szamtalan egyéb dolgat kellett
" elhalasztania emiatt. Vendége tévozasa utan még
bosszankodott egy kicsit, aztan amolyan ,na gyeriink, le-
gyiink tdl rajta” — hangulatba lovallta magat, és dssze-
szedeldzkddott.

A tisztogato klan veteranja nem nagyon szivelte a szol-
" | gakat, ezért nem tartott egyet sem. Néha ugyan rakény-
| szerillt, hogy segitséget vegyen igénybe, de ilyenkor in-
kabb fantomot idézett, vagy ha tul nagy szamban voltak
jelen a felbdsziilt torzak, elbdjolt kozilik egyet-kettét.
Amugy legszivesebben félelmetes gyorsasagat kamatoz-
tatta. ljaval még a legaprdbb ellenfelet is mesteri pontos-
saggal szegezte a falhoz, mieldtt barki megmozdulhatott
volna a csatatéren, s ha végképp kifogyott az érvekbdl,
élesre fent karmaival esett aldozatanak. Csak igen kevés
kudarc érte a palyafutasa soran, és ezekbdl is inkabb ta-

nulni igyekezett, minthogy azok a kedvét szegték volna.
Rutinszerden csatolta fel Eleniosrol elnevezett éksze-
reit, és pancéldarabjait, mikdzben egy apro emiékfoszla-
nyon ragddott. Okuliipaj. Hallotta mar valahol ezt a nevet,
de egyel6re nem tudta hova tenni. Aztan egy kosza otlet-
t6l vezérelve fellapozta a jegyzeteit, és némi keresgélés
utan teljesen felvillanyozodott. Megtaldlta, amit keresett!

-

A barlangcsarnok sejtelmes félhomalyba burkolddzott,

csak a kozponti emelvényre 6sszpontosult némi fény. Az

- 0 (Osszirén kimért mozdulatokkal rakosgatta az oltarra pa-

kolt szertartaskellékeket, mikdzben koros-kdriil, minden-

felé mozdultak, hullamoztak az arnyak. Szirén fattydk, és

orgling rabszolgak egész serege figyelte a kiralyndjiik
ténykedését.

Hellcon Ugy lépett a terembe, ahogyan egy uralkodd
tenné. Ellenallhatatianul, fenséségesen. A szirének félre-
huzodtak az (tjabol, csak diihds sziszegésiikkel mutattak
ki a félelmiiket. Meg sem probaltak ratamadni.

Wyntaria felfigyelt a mogotte bekovetkezett véltozasra,
de tovabb folytatta a késziilédést. A kélapra vérrel irt rd-
nak pontosan meghatéroztak a kellékek helyét, és a leg-

aprobb hiba is végzetes kudarchoz vezetett volna. Nem
* hibazhatott. Mikor a hivatlan ldtogat kozvetlenill a héta
- mogeé ért, méltosagteljesen kitarta madarszarnyait, és ki-
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huzta magat. Hatat, egészen a tarkojaig, fényes tollak bo-
ritottak, amelyek a barna, a piros, és a vords legkilonbo-
z6bb @rnyalataiban pompaztak. Haja természetes gon-
dorségénél fogva, akér egy lagyan zubogd csermely
hullott a véllara. Karmos laba minden ujjan nehéz gydirt
viselt, felbecsilhetetlen értéki kincseket. Fedetlen also-
testét, és hibatlan ivi combjat pedig barmelyik galetki né
megirigyelte volna. Pdresége Hellconban mégsem keltett
vagyat, inkdbb széanta a félig asszony, félig madartesti
torzsziilottet.

— Minek kdszonhetem a megtisztel6 latogatast? — kér-
dezte az Gsszirén, tovabbra is hatat mutatva a vendégeé-
nek. Talan félt téle, hogy mit lat majd, ha megfordul, ta-
lan pontosan tudta, és ezért nem tette.

— Mondd csak el nekem, Wyntaria, miben mester-
kedsz? Ugye nem gondoltad, hogy ténykedésed titokban
maradhat eléttem? — A hang betdltotte a teret. A csarnok
falai megsokszoroztak, és még oblosebbé tették. Félel-
metes hatdsa volt. A nyaladzo, akaratuktol megfosztott
orglingok nyiiszitve hatraltak a legtavolabbi falakig.
Whyntaria lassan mégiscsak hatrafordult. Az Uralkodo allt &
el6tte, a Legendak Volgyének teljhatalmi ura, minden
szam(izott, és elnyomott Iény parancsoldja, a galetki
zsarnokok legfébb ellensége.

— Talan ismered a fogadott leanyomat, vagy tan hallot-
tal mar réla. Bemutatom neked Selenidt!

Szavaira valaszul egy szirén fattyu Iépett el az arnyak
koziil. Nagyobb, és mérhetetlenill szebb volt a legtobb
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fajtarsanal. Elsé pillantasra alig-alig kiilonbozott egy cso-
dalatos, ifju galetki leanytdl. Elb(ivolé mosolya a legtobb
| férfit azonnal levette volna a labardl, am Hellcon kdzom-
bosen tekintett ra. Aldotta éles el6relatasat, amiért ilyen
iszonyatosan erés mentalis barikadot épitett az elméje
koré. Mar egyaltalan nem sajnalta az elfogyasztott temér-
dek, hatalmat ado italt.

— Nem valaszoltal a kérdésemre, Wyntaria. Miért aka-
" rod ide idézni az ovildg legadazabb bestiajat? Okuliipaj
elpusztit téged, a lanyod, és mindent szirént a Hegyben,
nem csak a galketkiket.

Wyntaria oly hirtelen vetkézte le higgadtsagat, hogy
még Hellcon is dnkéntelendl hatralépett. Az Gsszirén dii-
hében a levegdbe rebbent.

— Mit tudsz te a szirének szenvedésérdl?! Mit tudsz
te egyaltalan rolunk?! Okuliipaj nekem nemz( atyam, és
az 6 hatalma mellett a tiéd eltorpl! Ide idézem 6t a vé-
riink koteléke altal, és kérésemre, frigyre 16p majd Sele-
nidval, és a tobbi ledanyommal mind! Hamarosan sziré-
nek egy 0j, sokkal hatalmasabb nemzedéke veszi at az
uralmat a Hegyben, és én leszek az 6 kiralyn6jiik! — Az
utolsé6 mondat vége mar hisztérikus kacagasba fulladt.
Wyntaria az oltar felett lebegett, lustan csapkodva a
szarnyaival, és ekozben megallithatatlanul nevetett.
Csak hosszi percek mdltan tudott megszdlalni ismét. —
" Hol leszel majd, ha Okuliipaj kacagéasa végigszaguld a
Hegy minden jaratan? Hova bijsz majd akkor atyam ét-

vagya el6l?

. — Sehova nem bajok, mivel ez nem fog bekdvetkezni
— mondta Hellcon, és a mutatoujjat Wyntaridra emelte. A
hihetd illuzio teljesen elrejtette az alakjat, és a felszerelé-
sét, igy az 6sszirén semmit sem sejthetett abbol, ami
most kovetkezett. A nyilvessz6 pontosan a két szeme ko-
z6 furédott, s hegye a koponyaja hatsé falabol arasznyi
hosszan tort eld. A lovés ereje tizlépésnyire |okte a torz-
sziil6ttet, ahol a foldre zuhant és halaltusajaban még per-
) cekig vergGdott.

— Kiralynétok halott! — harsogta Hellcon, tovébbra is az
Uralkod6 dlcaja mogé rejtézve. — Megbiintettem 6t, ami-
ért a hatalmamra tért. Mind igy jartok, ha akaratommal
P szembeszegiiltok!

Az é&rmyak megsdrlisodtek Hellcon koriil, ahogy a
szornyek egyre diihdsebben, egyre kozelebb hizodtak
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hozza. Selenia azonban tovabbra is egykedviien alttaha-  «

ldimester el6tt. Szemeiben ravasz fény csillogott.

— En, minden szamdizott teremtmény uralkodoja,
ezennel 0] kiralyn6t emelek folétek! — kialtotta Hellcon,
mikor a torzak mar csak néhany lépésre voltak téle. — Uj
kiralyn6tok ettél a perctél fogva: Selenial!

A szirénfattyd, mintha csak erre vart volna, az oltarra
szokkent, és elrikoltotta magat. Dobhartyaszaggato siki-
tasa megdermesztette a szornyeket, még magat Hellcont
is remegeés jarta at. Most el6szor érezte, hogy mennyire
vekony mezsgyén is sétalt, és milyen kevés valasztotta el
sikerét a kudarctal. ..

A Hirhozo tiirelmetlenil toporgott.

— Jaj, gyeriink mar, csinald! Csak nehogy hozzaérj! Tu-
dod egyaltalan, mekkora kockazatot vallaltam azzal, hogy
idehoztalak? El kell tdnniink miel6bb!

— Jol van, csigavér! Mindjart végzek — mondta Hell-
con, és a mély dlomba meriilt test folé hajolt. Kezét az al-
modo feje fOIé tartotta, és lehunyva szemét, 6sszponto-
sitott. A mentalis képességei legjavat vetette be annak
érdekében, hogy kifiirkéssze az emlékeit. Hogy lassa a
multat. Hogy megértse a hibakat, amelyeket elkdvetni
késziil, hogy el6re lassa majd a kudarc okat, mikor majd
dontésre kényszeriil.

Lassan futott elére az emlékek soraban, mignem elér- ~

kezett ahhoz a ponthoz, amikor Selenia behddolva eskiit |
tett, és hiiséget fogadott neki, minden szirén fatty nevé-
ben. Aztan latta sajat magat, ahogy elhagyja a torzak bar-
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langcsarnokat, és megkdnnyebbiilve leoldja magardl a
hihetd illizié dlarcat. Latta, ahogy visszatér a barlangja-
) ba, és ahogyan nem sokkal ezutan megérkezik a Hirho-
20. Hellcon a fizetségét azonnal kérte, mint ahogyan
maskor is. De mindez mar a mult. Ot most inkdbb a sa-
jat emlékeiben tarolt jové érdekelte. Ezért dll itt, a jévébe-
ni dnmaga folé hajolva, és sajat elméjét fiirkészve, egy
teljes foldmorajjal azutan, hogy azt a hizonyos idézést

SELENIA, A SZIREN FATTYU (492. LENY)

Selenia nagy képé, hatalma megkdzeliti, vagy talan
meg is haladja az igazi szirénekét. Ha vele akadsz
(0ssze, szamits ra, hogy magad is egy leszel a nés-
tény nyaladzd, minden parancsat teljesité magiku-
san fogva tartott szolgainak!

.
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WYNTARIA, AZ GSSZIREN (297. LENY)

Az Gsi torténetek szerint minden szirén Ethariadtol,
a legendak isteneinek gyermekétdl szarmazik. Ez a
félig ember, félig madarszerd Iény annak idején ma-
ga is isteni hatalom birtokosa volt. Félisteneket, Gs-
Utodjainak se szeri, se szama, koziilik csak egyet
emelnek ki a kronikak: Wyntariat, a fattydt, akinek
ereiben sokak szerint Okuliipaj vére csordogal. Van,
aki szerint Wyntaria hatalma Ethariadéval vetekszik,
de ez persze csak mese. Wyntaria igencsak halan-
do, és ezzel maga is tisztdban van - nem véletlen,
hogy rejtézik a galetkik eldl.

URALKODO (592. ELLENFEL)

Az Uralkodo egyike a jelenleg ismert legnagyobb
hatalmd torzsziilotteknek. E legendds teremtmény
a Legendak Volgyének teljnatalmi ura. Egy giganti-
kus, ébenfekete testd démoni teremtmény, éridsi iz-
mokkal. Azt rebesgetik, hogy talalkozott az Ellen-
séggel, és legyGzte azt. Az Ellenségbdl kiszivott
|élekenergia megfertdzte a testét, és gyakorlatilag
sebezhetetlenné tette azt. Masok szerint, az Uralko-
do maga az Ellenség teremtménye. Akarhogyan is,
ha nem rendelkezel megfeleld ismeretekkel arrol,
hogyan kell tdmadasi formaidat az Ellenséggel
szemben alkalmazni, akkor esélytelen vagy.

Osok Varosa
Neves szorny tervezd palyazat

Mindenkinek jo tervezést kivanunk!

Az OV jatékosainak fantéziajat ismét probéra tessziik. T6liik a jatékban mar megtalalhato torz-
sziilittek elfajzott, azaz hires-neves legendas verzioit varjuk. Képzelj magad elé egy ismert, vadasz-
hato fajt, adj neki egyéniséget, nevet, talald ki, hogy miért és hogyan emelkedett ki, milyen egyedi
képességeket ndvesztett fajtarsaihoz képest. Barmely szintrdl irhatsz ilyen ellenfelet. A megfeleld
szinvonalll palyazatok a jatékba bekeriilnek, és a harom legjobbnak lehet6sége lesz a jatékban
megkiizdeni a sajat maga altal kitalalt [énnyel, a legendas kincs reményében.
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El8sz6r is mindenkinek szeretném meg-
kdszonni, aki a kérdSiv beklldésével segi-
tette a munkankat. Legnagyobb érémuinkre
kozel 1000-en kiildték vissza valaszaikat. A
valaszok mellett lathatjatok azt, hogy a be-
klld6k hany szazaléka jelolte be azt a va-
laszt. Természetesen volt olyan kérdés,
ahol tobb vélaszt is meg lehetett jeldIni, igy
a szazalékok 6sszérteke 100-nal nagyobb.
A vélaszok értékelésénél, a 2-es kérdés ki-
vételével, nem vettlk figyelembe azokat a
valaszokat, ahol a visszakuldé azt jeldlte
meg, hogy soha nem olvassa az Alanori
Krénikat. Nyilvan, ha valaki soha nem ol-
vassa az Ujsagot, akkor nem tud vélemeényt
mondani az Ujsag részletes tartalmardl. A 7.
kérdésnél, ahol osztalyozni kellett a rovato-
kat, két oszlopot talaltok. Az elsé oszlop az
osztalyozasi atlag minden beklldétt kérdd-
ivbdl, ahol nem azt jel6lték be, hogy soha
nem olvassak az Ujsagot. A masodik oszlop
azt az atlagot tartalmazza, amiknél az Gjsa-
got olvasdk az 6tds rovatban megjeldlték,
hogy érdekli ket az adott téma.

A bekuldék kézll kisorsoltunk 6t szeren-
csés nyertest is: Oroszi Andras Ceglédrdl
(ingyenfordulo), Ritzinger Zoltan Moson-

2. Olvasod-e az Alanori Kronikat?

a.  rendszeresen (53 %)
b.  alkalomadtan (42 %)
c. soha (5 %)

. Megveszed|/eldrendeled-e az Alanori Kronikat?
a.  Mindig. (37 %)
b.  Mindig, a HKK lap miatt. (8 %)
c.  Mindig, az OV kupon miatt. (3 %)
d.  Mindig, a TF kupon miatt. (10 %)
e.  Néha megveszem. (39 %)
f. Nem, soha. (3 %)
4. Hogyan szerzed be az djsagot?

a zsetonbol eléfizetem (24 %)
b.  készpénzzel el6fizetem (6 %)
c megrendelem a honlaprol (6 %)
d megvasarolom HKK-s boltokban (63 %)

5. Mi az, ami érdekel az ujsaghan?

(Tébbet is bejeldlhetsz.)
a.  Shadowrun (24 %)
b. HKK (66 %)
c. Qv (22 %)
d TF (41 %)
e.  novellak (58 %)
f. regényrészletek (40 %)

6. Mi az, ami egyaltalan nem érdekel az tjsagban?

magyarévarrél (ingyenforduld), Téth Lasz- Tﬁ”gﬁ’ é's bejeldlhetsz. 50
|6 Zsolt Zsirardl (ingyenforduld), Bardos E HKT( owrn E24 %‘3
Péter Oroszlanybdl (Sarkanymaégia pakl) |, gy (41 %)
és Szabd Tamas Veszprémbdl (Sarkany- |4, TF (27 %)
magia pakli). e.  novellak (16 %)
f. regényrészletek (24 %)
1. Melyik jatékunkkal jatszol? - P . —
T o 7. Mi az. amit szivesen olvasnal az ujsaghan?
A BEEEWLGTEE () a. tobb novella (38 %)
b Tulélgk Foidie (55 b, tobb pakileirds (55 %)
S R (1(39;3 C.  1bb adat, tablazat a TE-r6l  (29.%)
: a g o d.  tobb adat, tablazat az OV-rél 11 %
b S i) e egyéb (részEetezd;
g.  Shadowrun (8 %) '
34 Alanori Kronika - XI. évf. 6. (138.) szdm



8. Osztalyozd 1-161 5-ig az alabbi rovatokat! Amik nagyon tetszenek, az 5 pont. amik | tatkoztak az — 6todik
eqyaltalan nem érdekelnek, vagy nem tetszenek az 1 pont. kerdesnel. Lathato,
mindenki  érdekelt hogy a HKK-s rovatok
a. Shadowrun cikkek ggg 3123 altalaban véve j6 osz-
£ hlils ' ' talyzatokat kaptak a
c. Lapelemzések 3,57 4,49 . .
d. Kérdezz-felelek 335 414 | HKK-soktol. — Talan
e. Hogyan csindljam? 3,28 4,06 egyedul az Uj verse-
f. Uj versenyek 3,08 3,86 nyek a kivétel, erre
g. Versenybeszamolok (pakli listakkal) 3,3 4,18 azonban gy érezzik,
0 SEnIsE 318 401 | o7ikség van az Ujsag-
i.  Leanthil napldja 2,95 3,62 b Az OV-sek -
i. OV novellak 271 394 an. Az UV-sek mar
k. OV statisztika 219 33 | alacsonyabbra pon-
. Egyéb OV-s cikkek (klanleirasok, jatéktanacsok stb.) 2,39 4,01 toztdk a sajat rovata-
m. OV fejlesztések, véltozdsok 2,32 3,81 ikat. Itt f6leg a statisz-
T 2rt 38| tha g a2 lcsony
p. Kalandoz6 Kalauz 391 431 | tetszésindexevel. A
q  Kincsestar 3 3.91 féléventi statisztikat
r.  Rekviem 2,84 3,33 emiatt ezentul éven-
s. TF novelldk 332 3,97 kéntire, vagy még rit-
L KTlista 259 332 | kapbra vesszik. A
u. Egyéb TF témak (varazslatleirdsok, KT-képesség leirdsok stb.) 3,07 4,29 .
V. Regényrészletek 326 445 | GhallaNewsban afej
lesztések, Kalandozo6

Mit is jelentenek ezek a szamok? Egy-
részt jol lathatd, hogy a krénika-olvasdk
nagy része HKK-s, mig a shadowrunosok
és OV-sek kisebbségben vannak. A TF-
esek képezik a kdzepes kategoriat. Latha-
té, hogy csak a bekllddk fele veszi és ol-
vassa rendszeresen az Ujsagot, mig a
masik fele csak alkalomadtan. Erdekes,
hogy a HKK lapnak kicsi a vasarl6i vonz-
ereje a HKK-sok korében, a tdbbségik
anelkll is megvenné az Ujsagot, mig az
OV-seknek és TF-seknek kb. harmada-ne-
gyede féleg csak a kupon miatt veszi meg.
Az érdeklédési koroknél jol lathatd, hogy a
novellak és a regényrészletek a HKK-val és
TF-fel egy kategdriaba esnek, mivel ezek
altalanosabb jellegli irasok, és azok sza-
mara is érdekes lehet, aki nem érdeklédik
az adott téma irant.

A rovatok osztalyozasanal a masodik
oszlop mond tdbbet, hiszen itt csak azok
véleménye van figyelembe véve, akik az
adott rovat témaja irant érdekl6dének mu-

Alanori Kronika — XII. évf. 6. (138.) szdm

Kalauz és az egyéb
TF-es cikkek viszik a palmat. Itt a KT lista
kapta a legkevesebb pontot, igy ezt meg-
szlintetjik. A Rekviem és a statisztika sem
kapott tul sok pontot. A statisztikat itt is rit-
kitjuk. A Rekviem azonban kérdéses, hi-
szen a TF novellak atlagos TF pontszamot
kaptak, igy ez a rovat egyel8re marad.

Természetesen a kies6 rovatokat pétol-
nunk kell, igy igyeksziink felhasznalni azo-
kat a hasznos otleteket, amiket az egyéb
rovatba irtatok. Varazslémesterek, interjuk,
régebbi rovatok felelevenitése, tobb cikk a
TF-rél és OV-rdl, sok paklilista stb. Meglat-
juk, hogy mi fér bele, és mit tudunk megva-
|6sitani.

Dani Zoltan
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XXVII.
OLDER TALALKOZO

A Beholder Kft. munkatarsai szeretettel latnak minden
TF, OV, KF és HKK jatékost a szokasos rendezvényen.
Idépont: 2007. junius 16. (szombat) 9.00-17.00-ig.
Helyszin: Lang Mdivel6dési Haz, Budapest Xlll. Rozsnyai u. 3.
Kellemes szorakozast kivanunk!

XXVII. ALANORI OLIMPIA

Mi, VI. Borax, a Yaurr birodalom kiralya, felhiviuk minden, a fegyverforgatasban,
kiszasban, maszasban és egyéb fortélyokban jeleskedd kalandozo figyelmét, hogy
megrendezésre kertil a XXVII. Alanori Olimpia. Az olimpia idejére minden, a koronahoz hii
kalandozd szivesen latott vendég Alanorban. Hirnbkeink mindenkit személyesen
felkeresnek és tajékoztatnak a pontos részletekrol.

XV. TERON HEGYI OLIMPIA

Minden csépokkal, karmokkal, fogakkal és farkakkal rendelkezé bator galetki szamara
ismét lehetdség nyilik a megmérettetésre. Magusok, tudosok, ijaszok, katonak, lehel6k
mind bizonyithatjak, hogy 6k a legjobbak. A részleteket a helytartéi hivatal aulajaban
kirakott plakétokrdl, és a helytartéi kiildéncéktdl lehet megtudni.

XXVII. Alanori Olimpia Csataszimulator
Ismét 6sszemérhetik harci és egyéb Veszély nélkil tesztelheted a TF-es
tudasukat a kalandozok. karakteredet szinte minden szorny
\ és kalandozo ellen./
XV. Teron hegyi Olimpia
Csapatversennyel, ahol harom fés Tombola
csapatok harcolhatnak egymassal.

Arverés

| Egyedi TF- mﬁv

Kedvezmenyes beflzetes
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Karakterem a forduldja elején, rogtin az elsé pa-
rancs kdzben DEM-ezett. Meglatasom szerint erre
semmi oka nem volt miutan az el6z6 forduléja vé-
gén 2 életpontban allt meg, majd kor elején regene-
ralodott 54 EP-.

A karakteren az el6z6 forduldban rajta volt a 261-es
varazslat, Techiulan aurdja, melynek hatasa, hogy
150-nel megnaveli az életpontjait. A varazslat taboro-
zas végeig tart. Ekkor elmlt a hatasa, a kovetkez6 for-
duld elején a 2 EP tehat mar -148 EP volt csak. Az 54
pontos gyogyulas ezt -94-re modositotta, ami még igy
is halalos allapot.

Ez a varazslat régebben a forduld végéig hatott, de
a TK-k bevezetésével, amik a taborozas alatt tortén-
nek, ez modositva lett a kovetkezG fordulo elejére.
Azonban az igény, hogy ha valaki 0 f6l6tti EP-vel fejez-
te be a forduljat, ne haljon meg a kévetkezd forduld
elején ezen varazslat miatt, jogosnak tiinik. Ezért a
programban ez modositasra fog keriilni. A tovéabbi ér-
tesitésig azonban még igy makodik.

A karakterem tobb forduldjaban is a fagyott kala-
paccsal harcolt a viz alatt, és nem valtott at nagina-
tara vagy angolnaszalkara, amik vizben joval tébbet
sebeznek elvileg.

Vizifegyver-hasznalat mikodése: azokat a fegyvere-
ket nézi végig vizinarcnal, amelyek balkezesek vagy vi-
zifegyverek, valamint a forgatasukhoz sziikséges
szakértelemmel rendelkezik.

V4 V74 1774
)
GN - 162. 2 0

allaNews

A TuléIoR és Kalandorok magazinja

S

2007. junius

A TUDAS SZENTELYE |

A fagyott kalapacshoz 55-0s szint kell és az adott
karakternek 69-es (t6fegyver szakértelme van. Az
angolnaszalkahoz viszont 30-as, a naginatdhoz pedig
40-es szlro szint szilkséges, és neki 26-0s szlro-
fegyver szakértelme van. Ezért valasztotta a program
a fagyott kalapacsot. A harc sordn mar a viziharc
szakértelmet nézi, de a fegyvervalasztasnal a fegy-
vertipushoz valot.

A TK taborozas alatt fut, és tobb mezdn is telje-
sithetd. A TK a taborozas alatt fut, és kilenc mezén
(@ TK mezdje és a szomszédos nyolc mezd)
teljesitheté. Ha labirintus térképet kapok a TK so-
ran, akkor annak koordinatai honnan szamolédnak,
a TK helyérél vagy a taborozas helyétdl?

Labirintus megkapdasakor a program a karakter ko-
ordinatait veszi figyelembe. Konkrét esetben tehat a
taborozas helyét.

Karakteremnek a forduléban tobb mint 90 targya
lett, mégsem kaptam meg a DD és AA parancsokat.
Miért?

A parancsot valoéban 90-nél tobb targy dsszegy(ilé-
sekor kapod meg. Am azt, hogy hany targyad van, ez
esetben a program fordulo elején vizsgdlja. Ezért eze-
ket a parancsokat a kovetkezd forduloval kapja meg a
karakter.

Vadész Szilard
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Vastag, hideg kéfalak vesznek korll. Gyen-
ge vagyok. Csak fekszem naphosszat, és go-
nosz almok kinoznak. Gyd(lélém az almokat!
Ugyanazok a nyomaszio kepek gyotornek,
szlntelen. Atélem Ujra, és Ujra. Képtelen va-
gyok kitérni belSIUk! Erzem, ahogy most is
ram tér a mar ismert és ezerszer elatkozott ér-
zés. Blizos verejtékbe fagyva fekszem, maga-
tehetetlendl. De érzek valami mast is. Mintha
valaki engem hivna! Ellendllhatatlan készte-
tést érzek, hogy elnehezilt testem bortdnébdl
szabadulva, meztelen |élekkel sodrodjak az is-
meretlen felé. Engedek a hivasnak, elindulok
az ismeretlen felé. Utkdzben Ujra megrohan-
nak a képek...

Sotét, csillagtalan éjszaka van, hitlenség és
gyilkossagok ideje. Egy tisztast latok. A kdze-
pén, lobogo faklyafényben firdik egy fehér, fa-
ragott k6tdmb. Nem mozdul semmi, csak a
szél ostromolja kitartéan a langokat. Lassan
kitolti 1ényemet a félelemmel vegyes varako-
zas izgalma. Valami fontosat mutatnak az al-
mok, tudom! Valamit, aminek nem szabadna
megtorténnie. Minden alkalommal kétségbe-
esetten remélem, hogy a torténet masképpen
végzddik, s talan végre megszabadulhatok az
igézettdl. Azonban a remény szalai k6zé ezut-
tal még valamit csempésztek az avatott kezek.
A bizonyossagot, hogy nem vagyok egyedill.
Ezt az el6adast most nem csak én figyelem...

Egy sotét kamzsas alak 1ép be a fénybe. Ha-
tarozott, magabiztos vonasai fajon emlékez-
tetnek valakire. A foldre dobja nehéz utazd
malhajat, és kozelebb 1ép a kéhoz. Finom,
mUivészi faragasu marvanytdémbnek tlnik, bar
a szélét lekoptatta az id6jaras. Minden oldala
tele van rova apro rdnakkal. Az alak kdzelebb
hlzza a zsékot, majd lassan térdre ereszke-
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dik, hogy el6készuljon a szertartdshoz. Szaraz
gallyakat helyez a kére, majd egy vastagabb
botot, és egy szdgletes kévet. Ezutan tlzet csi-
hol, és meggyUijtia az egészet. Sotétvords és
haragoszold langok csapnak fel. Buzgoén
imadkozni kezd, hogy a k& szelleme és az is-
ten, akit szolgal, meghallgassa k&nyodrgését.
Ahogy megtelik a hangja a megidézett hata-
lommal, a mormogas kantalassa erdsodik a
feltdmadd szélben. Mire a langokba 6nti kula-
csabol a hajnalban talalt forras vizét, talvilagi
szél dagasztja fekete vitorlava a kopenyét.
Szentségtelen szavai messzire szallnak az éj-
ben, rémalmok jarnak nyoméban.

Néhany perc alatt porra ég az istentagadd
aldozat, a fekete kupacot pillanatnyi széltol-
csér ragadija fel. A k6 sértetlen, nyoma sem
latszik, hogy micsoda tliz égett rajta még par
pillanattal ezel6tt. Nyomasztd, siri csend borul
a kis tisztasra.

Eltelik néhany szivdobbanasnyi idd, a pilla-
nat a varakozas feszllt csendjébe dermed.
Kisvartatva egy diibérgé hang szolal meg:

— A, szbval el akarsz arulni?! Jél van, menj
csak! A hozzad hasonldé gyengéknek ugy-
sincs helye a kovetdim kozt. De elébb vissza-
adod, amit kaptal télem...”

Villam suijt le az égbdl, darabokra robbantva
a runakovet. Mennydorgés rdzza meg az éj-
szakat. Mindenditt térmelék, a levegében por
szital. Az arulé szétvetett karokkal fekszik vala-
mivel tavolabb. Testét apréd sebek boritjak, ru-
hajat finom por lepi. Eszméleténél van, keze
tétova mozdulatokkal tapogatézik fegyvere
utan...

Az aldozoké helyén s(rd, fekete kdéd gomo-
lyog el a fold aldl, s lassan kezd emberszer(
alakot dlteni. Karjai és labai nének, a gyorsan
szilardul6 szlrkés bdér alél hosszu, recés kar-
mok sarjadnak. A kdzel harom méter magas
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bestia teljesen csupasz, halvanyan vilagit6 bé-
rén atsejlenek borzalmas bels§ szervei... A
férfi kozben féltérdre emelkedett. Bal szemébe
vér csorog a homlokan szakadt mély sebbdl.
Félig vakon, a robbanastol kaban kaszalodik
talpra. Szerencsére a kamzsa alatt viselt vas-
vért, megoévta testét a nagyobb sérilésektdl.
Kezében a kvazarkard hibatlan pengéje villan,
ajkai maris harci varazslatok litaniajat suttogja.
Megslirlisodik korulétte a mana, hatalommal
arasztva el egész alakjat. Névekvé énbizalom-
mal készul a kdzelgd 6sszecsapasra, mig tisz-
tuld tekintete az el6tte tornyosuld szolgara
nem téved, ugyanis a manifesztacio kézben
befejez8dott. Megérkezett a biintetd praglonc,
hogy elorozza a keservesen megszerzett ha-
talom morzsait. Pokoli tekintete a lélekbe lat,
elhamvasztva a remény utolsé szikrajat is. A
menekdlés lehetetlennek latszik!

A csata rovid és kdnyortelen. Mint az esz-
mélés, masnap kora hajnalban. Vasalt talpu
bakancs talalja gyomorba a lemeztelenitett,
még mindig jult férfit. Heves kéhégdé roham
razza meg egeész testét, torkat fultsl fulig at-
vagtak. Bugyborékolva fuldoklik a sajat véré-
ben. Egy pillanatra legydzi a testet és elmét el-
borité agoniat, és feltimad benne az élni

GN-162. a 6

vagyas. Keze fogast keres a vértdl iszamos ta-
lajon. Azonban a csizmas labak egy orgyilkos
tért markold kézben végzdédnek, a kézhez tar-
tozd alak, pedig nem ismer irgalmat. Harom
gyors dofés érkezik, s a férfi rogton visszaha-
nyatlik. SUrd patakokban székik belble az élet.
Tompuld érzékeit fokhagymaval kevert palinka
blize, sz(kul§ latdmezejét egy vigyorgd arny-
mano sunyi képe tolti be. Szemében karérom,
nyakaban egy koponya szimbdélum csillog.

— Add at tidvozletem az 6regnek! — mondja
vidadman, s pimaszul kacsint egyet. Aztan so-
tétség, és a latomasnak vége.

*kk

Az idézd korben lebegd lélek merengését,
motozas zaja téri meg. Furcsa helyen talalja
magat. Egy egyszer(i halandé szemével, valo-
szinlleg borzalmasnak latna a kordlotte elte-
rilé kedves kis sirkertet. A bejarat kovacsolt
vaskapuja kicsavarodva, széttépve hever a fol-
doén, mintha démoni eré szaggatta volna szét.
A kapu két tartboszlopan egy-egy szarnyas,
kébdl faragott vizkdpd gubbaszt. Beljebb si-
rok fekszenek, koztik fullasztd, zold para go-
molyog. A sirhantok nagy része feltdrva, ki-
fosztva asit, mindenitt megsargult csontok
hevernek. A megkopott fejfak, megddlt sirkd-
vek kozt dégszagu fuvallat kél. A névények ki-
szaradva, megfeketedve mutatnak vadion az
égre.

A temetd kdzepén egy hatalmas épulet tro-
nol, falait koponyak, és csontok alkotjak. A be-
16jik bortonzott lelkek véget nem éré sikolya
kellemes, autentikus hangulatot kdlcsénéz a
helynek. A kripta fala élni, vonaglani latszik,
reszket§ masszaja vért izzad magabdl. A le-
csorg6d patakokat olthatatlan mohdsaggal
nyeli el a tisztatalan fold.

Csillagtalan éjszaka van, mint azon az éjsza-
kan. Legalabbis a temetében teljes sotétség
honol. Az idézé korrel szemben azonban ap-
ré, vidam tabortlz ropog. A pillanat csendjét,
allati morgas zaja téri meg, a sététbdl egy ho-
mokféreg sziluettje bontakozik ki. Valami hus-
témegen ragédik, ami akar egy alpesi legelén
is kérédzhetett még par nappal ezelétt...
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A tliz tdloldalan 6sz haju gnom Ucsérég egy
kicsiny sirhalmon. Megigazitja hatalmas orran
az okularét, és joizlien tovabb ragicsal valami
gyanus kinézetl gyokérdarabot.

— No fiam. Amit hallottam az nem tul egész-
séges rad, és a jovédre nézve!

- Ki vagy te, és hogy kerilok én ide? — szol
fatyolos hangon a lélek.

— Wargpinban vagyunk, a Pusztulas Sirjai
kdzt. Erezd itthon magad! — mikdzben j6 hazi-
gazda médjara kérbemutat apré kezeivel. El-
révedd tekintetében a rég nem latott otthon
meghitt melege tUkrézddik. ..

— Rovid leszek, késbre jar és még sok a dol-
gom - folytatja faradtan. — Mivel az ellened fel-
merUlé vadak igen sulyosak, az inkvizicié egy
kinzomestert kild6tt Ggyed kivizsgalasara, az-
az engem. A nevem Arisztotelész. Leah bibo-
rosa vagyok. Most épp a kihallgatasod végére
érkeztlink. Az idekerUlésed tobbféleképpen is
megkozelithetd, foglalkozzunk talan elészoér a
kriptamban heverd férfi hullajaval.

Friss zUzddasok, kisebb karcolasok boritjak
féként az arc és a kézfejek fellletét. A bdr ala
furoédva szilankokat talaltam, amit a vallomasod
is megerdsitett. A sebeken megkezd8dott varo-
sodasbdl, a keletkezéslik ideje a haldl beallta
el6tti hat, tiz 6rara tehetd. Szamtalan tovabbi
sérllés boritja az aldozat — vagy inkabb aldozo,
mi?! — testének tdbbi részét is, de sokéves ta-
pasztalatommal kijelenthetem, hogy a harom —
boka felett, a combokon és a héna alatt futo,
keresztiranyl — sebet, mar a halal beallta utan
téphették széles bdrszijak. A sebszélekbdl hi-
anyoznak a ruhafoszlanyok, a kérnyékén nyo-
ma sincs véralafutasnak, vagyis kilondsebb el-
lenvetés nem volt a megkdtozés ellen. A test
sajat, egészséges hullablize mellett jellegzetes
szagot araszt magabol. Felettébb kellemes és
csendes utazokodzonség lehetett néhany napig,
egy ostromteknds hatara szijazva. K6z6s bara-
tunk halalos nyugalomban t(rte az idevezetd Ut
viszontagsagait. Az eredeti kérdésedre véla-
szolva tehat, minden kétséget kizaréan megal-
lapitottam, hogy malhaként érkeztél. Holtan!
Térjunk is ki az elhaldlozas kérlGlményeire is
egy kicsit, ugyanis sokat elarulhat a vicces ked-
vl &rnymandnkrol, aki 6sszehozta nekink ezt a
kis esti szeanszot!
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Feltehet6en bakancstdl szarmazd, szamta-
lan tenyérnyi véralafutdsnak a mellkasi és ha-
si tajékon, nem volt kodzvetlen élettani hatasa.
Keletkezéslk okat inkabb sorolnam a szelid
Osztdnzés, vagy a jatékos szdrakozas kategoé-
ridgjaba. Kivéve egyet, melynek kdszdnhetden
a légcs6 szilankosra tort. A hulla szemfehérje
azonban tiszta, a nyelv a szajlregen belll tar-
tézkodik, harapasnyomok nincsenek rajta. A
halalt tehat nem fulladas okozta. A nyaki ré-
szen lathatd kissé Ugyetlennek tiind, vagy
hlsz centis vagas az elkdvetd gyakorlatlansa-
gara utalhatna, hiszen ezzel megsziintette az
Ggyfél mar erdsen oxigén hianyos allapotat.
Erésen gyanus, hogy a keresett személy nem
annyira amatdr, mint inkdbb m(ikedveld. Szak-
érté szemmel egyértelm(, hogy a haszndlt
eszkdz torokmetszésre tokéletesen alkalmat-
lan, akar botot is hasznalhattak volna. Ez so-
kat elarul a kilétérdl.

Nos. Az audienciat kdvetéen rekonstrualtam
az esetet, és a tények ismeretében megallapi-
tom, hogy a hivatlan vendég a kriptamban (az-
az TE) Cerkanak, az egyik besugonknak ko-
szOnhetd. Lelkes, alapos, tele elhivatottsag-
gal. — Kénny szokik a gném szemébe, ennyi
tehetséget latva. — Tehat. A derék, fiatal arny-
mand a gyalazatos szertartas helyszinére ér-
kezett azon a nevezetes reggelen. A nyomok
alapjan megdllapitotta az arulds megalapozott
gyanujat, ez megpecsételte a magatehetetle-
nul fekvd, koponyaszimbélumos alak sorsat.
Az ifju inkvizitor — rangban még csak besugo,
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de ha itt végeztlink, bizton szolok par j6 szét
az érdekében — azonnal cselekedett, hogy a
blinjeleket megoévja minden kiilsé behatastol.
Késlekedés nélkll végzett a gyanusitottal, ter-
mészetesen kizardlag az Ugyfél érdekében,
hogy a szallitds gyors és kényelmes lehessen.
A beavatkozas kdzben némi komplikacié I1ép-
hetett fel, ugyanis az dldozatnak némi ellenvé-
leménye tamadt az eljarassal kapcsolatban.
Ekkor merUlhetett fel az igény a test hatan lat-
hat6 szurt sebekre. Gyors dofés a szivbe, és
vége! Panaszra nincs okod, csak az elsé ket-
t6 ment mellé!

Ezt kdvetSen a helyszineld, a szokasos elja-
ras szerint sietve magahoz vette a gyanusitott
szamara mar értéktelen holmikat (hatarozatlan
idejli megdrzésre), majd a korpuszt leszallitot-
ta mielébbi kihallgatas céljabdl a kdzpontba.
Azaz ide, Wargpinba. Nyafogni most sem le-
het okod, rangodon fellli sirt kaptal, az enyé-
met.

En néhany 6raja érkeztem, felsébb utasitas-
ra. A kdrnyék biztositasa kdzben, révid hitvita-
ba keveredtem - a halélpap tlndédni latszik,
szaja kedves, sirrablokat megszégyenité mo-
solyra huzdédik —, de szerencsédre hamar ki-
vagtam magam beldle.

Szoval a f6ldon, korlldtted lathatd mar-mar
puritan rajzolatok felrajzolasa utan megidéz-
tem egy kicsit a lelked, hogy elbeszélgesstink,
te meg én. Nyugodt lehetsz, a Beszéd a hol-
takkal varazslat nagyon megbizhat6, és sem-
milyen mellékhatasa nincs. Amig hivatasos
hitszegévé nem gyalaztad magad, valaha te is
birhattad a hatalmat. Bizony fiam, a gyo6tré al-
maid megtorténtek. Leah felszentelt papja vol-
tal, most azonban halott vagy. Ett6] még nem
kellene nagyon megijedni, ez csak a kisebbik
baj. Az allapotod az arnyékvilagban egyelére
még visszafordithatd lenne, &m a feltdmadas-
rol sajnos le kell tenned. Az imént hallott kis
mese alapjan bebizonyosodott az aruldasod. A
helyszinel6 minden esetben elvégez néhany
egyszerl rdolvasast, megakadalyozva egy
id6re, hogy az arnyékvilagban bolyongé lélek
esetleg talaljon egy kGdkaput, és visszatérjen
az innensé oldalra. Csak igy el6zhet6 meg,
hogy az elkdvets szornyl blinével elszeleljen.
Mint utébb kiderllt, a rendelkezésedre allo
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id6t nagyon hasznosan, énmarcangolassal
toltétted. Azt hiszem, van min gondolkodnod.
A kovetkezd6 néhany évezred Leah vendég-
szeretetében éppen elegendd lesz!

Az 6reg egykedvien talpra székken — bar
magassaga mit sem valtozott -, a szaraz
gallyakra emlékeztet6 ropogas, és a tliz mel-
lett tovalibbend ryuku képeny erre enged ko-
vetkeztetni. A pap siron tuli hangon elvakkant
néhany rovid, csontropogasra emlékeztetd
szo6t. A blinds lélek halvanyulé ektoplazmaja
megremeg, ahogy megérinti a nemlétezés
igazi szele.

— Itt az idé8, fiam, az Inkvizicié blndsnek ta-
lalt! — Majd egy kurta mozdulattal megtéri a
foldre rajzolt pentagramma vonalait, s a lélek
sikoltva indult meg végsd Utjara, az 6rok kar-
hozat felé...

— Na, ezzel megvolnank. Ideje foglalkozni az
onkényes kriptafoglalonkkal! Na gyere szép-
ségem — megint a sokat igér6 félmosoly —,
Oreg este van, és te még mindig a helyemen
fekszel. J6 kényelmes mi? Na ugye! Tudod,
nekem semmi bajom veled, de tényleg. Akar
maradhatndl is, de mar az ¢sszes j6 hely fog-
lalt. Gyorsan hil az idd, idekint mégsem alha-
tok! Te is tudod, hogy ez igy nem maradhat.
Eredj szépen, keress magadnak egy masik
helyet!

oo
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Az dreg a nyitott bejarathoz 1ép és batoritdn
a tetemre vigyorog. A magia kilénds nyelvén,
a halotthivas idéz6 formulainak énekébe kezd.
A test megrandul, felll, majd megindul kifelé.
Az eredmény a gnoém kedvére valé lehet, mert
elégedetten mosolyogva billegeti lapat flleit,
mint csuklyavirdgokat a délutani, langymeleg
szell6.

— Most meg mit allsz itt? — szoélal meg ked-
vesen. — Ja, erre majd én vigyazok — a zombi-
hoz Iép, és leakasztja a nyakaban l6gd masza-
tos koponyaszimbdélumot -, neked mar
ugysem kelll — Rutinos mozdulattal (nem kis
morgas és zsort6l6dés kiséretében) attuszkol-
ja a vaslancon tenyérnyi fileit és kapitalis
szagloszervét, majd sajatjdba akasztja az ott
16g6 12 masik koponya mellé.

— Na, csoszogj szépen odébb, ne rontsd itt
a levegét! — Heves mozdulatokkal hessegeti el
az Ujdonsllt rajongdit, néhany kovér dogle-
gyet. Az alpesi tehén elragadé tarsasagat vol-
tak kénytelen hanyagolni, hogy legfrissebb
szerelmiiket szenvedélyesen korll dénghes-

sék. Elttinddik egy révid iddre, aztan megrant-
ja beesett vallat — rejtett zsebek szazaiban
csorrennek Ossze Uvegek, koccannak egy-
mashoz kitylk, bigyok és egyéb gyanus csu-
nyasagok. Mintha egy térpemamut dilna a
gatini vegyesboltban...

— Tudod mit? Latom téged nem zavarnak a
legyek — elégedett kuncogas -, felelésségtel-
jes munkat ajanlok neked! Te fogod hozni a ta-
karmanyt — és blitykds mutatéujjaval a jolla-
kott homokféreg el6tt tornyosuld, alaktalan
torzéra bokott. — Ne nézz ilyen értetlentil, majd
holnap visszatérink a beiskolazasodra, ma
mar faradt vagyok hozza. Ellenvetés nincs,
nem is lehet, megegyeztink. Na, ezzel meg-
volnank, ideje eltenni reumas csontjaim egy
idére!

Csend, nyugalom, magany.
Pusztulas Sirjai.

Arisztotelész

A Kincsestar rovatunkbél megtudhatod, mi-
lyen lehetéségeid vannak a karaktered (szé
szerint) tet6tdl talpig feldltoztetésére a jatéko-
sok dltal eddig ismert targyak alapjan.

A targyakat megprobaltuk erésség szerinti
sorrendben kdzbini, de persze sok olyan van,
ami nagyon eltérd tulajdonsagaik miatt nem
hasonlithaté 6ssze masikakkal. A sorrend te-
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hat szubjektiv, de talan még igy is segithet
abban, hogy a legtébbet hozd ki a karaktered
Oltozkddésébdl.

Miutan eldéntétted, mit is volna jé KF-elni, a
kiszemelt targyat persze még meg is kell sze-
rezni. Ebben mar nem segithetlink, a feladat
rad var. Ez(ttal a pajzsokrél lathatsz itt egy lis-
tat.
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Név
Ting Ro Ce pajzsa

Urgol kdoszpajzsa
hdsarkany pajzs

titanit pajzs
uglaok nehéz pajzs

drakolit pajzs

mélybibor pajzs

mahagoni pajzs

eziisttolgy pajzs

moa haritopajzs

yiang haritopajzs

arany sarkanypajzs

mordaith pajzs

eziistveretes pajzs
Gsi teknGcpajzs
energiapajzs

Ek Hor pajzsa
ryuku menetpajzs
Tharr pajzsa
mithril pajzs
szellempajzs

tekndcpajzs
kvazar pajzs
nagy vaspajzs
kis vaspajzs
bronzpajzs
diszes rézpajzs
rakpajzs
rézpajzs

sziges bdrpajzs
kis bérpajzs

Kovetelmény

55-0s szint

NA, 30-as szint

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

NA

35-0s szint
49-gs szint
25-0s szint
17-es szint
25-0s szint
19-es szint
17-es szint
20-as szint

Tulajdonsag

KF: +33 védettség, +33 sebzés, +180 max. EP +7 szerencse,

+10 hideg elleni mentGdobas, immunitas kritikus Utés képességekre
KF: +20 védettség, +150 max. EP +15 szerencse, +30 sebzés

KF: +30 védettség, +30 sebzés, +150 max. EP +5 szerencse,

+5 hideg elleni ment6dobas

KF: +15 védettség, +45 sebzés

KF: +11 védettség, +160 max. EP +27 sebzés, -2 sebzddés,
immunitas kritikus Otés képességekre, azonnali halalt okozo képességekre
és tulajdonsagszivo képességekre, csak troll hasznalhatja

KF: +12 védettség, +150 max. EP +27 sebzés, -3 sebzddés,
immunitas kritikus (tést vagy azonnali halalt okoz6 vagy tulajdonsagszivo
képességekre, csak torpe hasznalhatja

KF: +15 védettség, +160 max. EP, +24 sebzés, -4 sebzddés,
immunitas kritikus Otés képességekre, azonnali halalt okozo képességekre
és tulajdonsagszivo képességekre, csak mutans hasznalhatja

KF: +16 védettség, +120 max. EP +25 sebzés, -5 sebzddés,
immunitas kritikus itésre, azonnali hallt okozo képességekre és
tulajdonsagszivo képességekre, csak ember hasznalhatja

KF: +20 védettség, +110 max. EP +24 sebzés, -6 sebzddés,
immunitas kritikus Otésre, azonnali halalt okoz6 képességekre és
tulajdonségszivo képességekre, csak elf hasznalhatja

KF: +23 védettség, +100 max. EP, +23 sebzés, -6 sebzddés,
immunitas kritikus ités képességekre, azonnali halalt okozd képességekre
és tulajdonséagszivo képességekre, csak gnom hasznalhatja

KF: +16 védettség, +140 max. EP, +24 sebzés, -6 sebzddés,

+1 harcmdvészet, immunitas kritikus Gtés képességekre, azonnali halalt
okoz0 képességekre és tulajdonsagszivo képességekre,

csak kobudera hasznalhatja

KF: +14 védettség, +150 max. EP, +24 sebzés, -6 sebzddés,
immunitas kritikus ités képességekre, tulajdonsagszivo képességekre,
csak alakvalté haszndlhatja

KF: +20 védettség, +110 max. EP, +23 sebzés, -7 sebzddés,
immunitas kritikus tés képességekre, azonnali halalt okozd képességekre
és tulajdonsagszivo képességekre, csak arnymand hasznalhatja

KF: min. 35. szint, +30 védettség, +13 sebzés

KF: +27 védettség, +100 max. EP +12 szerencse, -10 sebzddés

KF: +20 védettség, lehelet feleannyit sebez rajtad

KF: +20 védettség, +8 mentalis mentédobas

KF: +9 védettség, +2 tdmadasszam

KF: +13 védettség, +2 erd, -2 1Q, -1 igyesség, +3 gyogyitas

KF: +11 védettség, +1 ligyesség

KF: +15 védettség, -3 erd, +3 méreg elleni mentddobas,

+3 mentdlis ment6dobas

KF: +8 védettség, +2 szerencse

KF: +9 védettség

KF: +8 védettség

KF: +6 védettség

KF: +5 védettség

KF: +4 védettség

KF: +4 védettség

KF: +3 védettség

KF: +2 védettség

KF: +1 védettség
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Palyazat
Tobbszemélyes kalandok

Az olimpiai palyazat ezuttal a tobbszemélyes kalandokra vo-
natkozik. Reméljik, hogy sok értékelhetd, szinvonalas palyazat
fog érkezni hozzank, ennek dsztonzésére és megkonnyitésére
alljon itt egy kis dsszefoglald, mintegy ismétlésképpen, a tobb-
személyes kiildetésekrdl.

Tobbszemélyes kalandok fdbb ismérvei:

- A kalandot egyedil nem lehet elkezdeni, legaldbb két 6
szilkséges hozza, de a létszamra vonatkozoan felsé korlat
nincs.

- Minden kalanddal csak egy adott helyszinen lehet talalkoz-
ni, de egy helyszinen tébb kiilonb6z6 tobbszemélyes kaland is
adodhat.

- Némelyik az adott helyen teljesithetd, masok teljesitése vi-
szont mar mas koordinatan torténik.

Ahhoz, hogy egy tobbszemélyes kalandban részt vehessen
egy karakter, meg kell ismernie legalabb egy kalandot valame-
lyik mez6n, ugyanis ekkor kapja meg a tobbszemélyes kalando-
z4s alapjait tartalmazd enciklopédiat és a TK parancsot. A ka-
landban résztvevd karakterek kozil egyik a vezet6 lesz, 6 az, aki
0Osszetoborozza a tarsakat a kiszemelt feladatra, a tobbiek pedig
a csapattagok, akik kozott olyan is lehet, aki a vezet6tdl hallott
el6szor a kalandrol, vagyis kordbban még sosem jért a helyszi-
nen, ahol egy NJK a killdetést osztja. A vezetnek azonban min-
denképp ismernie kell a kalandot.

A karakterek egymaés utan érkeznek az adott helyszinre (nem
csupan a konkrét koordingtan, hanem a szomszédos mez6kon
is tAborozhatnak), és az utolsd mozgas parancsuk utan kiadhat-
jak a TK parancsot, jelezve a tobbszemélyes kalandozésra vald
szandékukat. Paraméterként a teljesitendd kaland és a vezetd
karakter szamat kell megadniuk. Van egy titkos, harmadik para-
méter is, egy afféle jelszd, mellyel biztosithatd, hogy a mezén
taborozo illetéktelen személyek nem fognak részt venni a ka-
landban. Persze ehhez az szilkséges, hogy a jelszd végig titkos
maradjon, és csak a tényleges csapattagok tudjanak rola.

A TK parancs TVP koltségét a kovetkez forduld TVP-jéb6l
vonjuk le majd akkor, ha a kaland lezajlik, igy nem lehet az, hogy
valaki TVP hiany miatt ne tudna jelentkezni egy kalandra. Va-
razs- és pszi pont tartalékolasarol viszont a karakternek kell
gondoskodnia, hiszen a soron kévetkez§ kalandban még az el6-
26 forduld végén maradt készletbdl gazdalkodik a karakter.

Probék, csatak és kincsek

A tobbszemélyes kaland tulajdonképpen tulajdonséag és ké-
pességprobakbol, kiizdelmekbdl, majd a jutalom felmarkolasé-
bal all. Az alabbi, tetsz6leges szamu és sorrendd probakbol éll-
hat 6ssze egy kiildetés:

Egyéni képességproba
Minden karakter képessége kiilon-kiilon tesztelddik, aki elbu-
kik a vizsgalaton, nem folytathatja a kalandot.

Csapat képességproba
A csapat adott képességének dsszértéke kerill tesztelésre.

Létszamellen6rzés
A csapat dsszlétszama kerill vizsgalatra. Megadhatd, hogy a
maximum, vagy minimum f6t nézze-e a program.

Varazslas
A feladat egy varazslat elmondésa.

Térgyellendrzés
Egy targyat sziikséges felmutatni, vagy hasznalni.

Informécio ismerete
Minden karakter tesztel6dik, hogy ismer-e egy adott targyat,
szérnyet, vagy varazslatot. Aki nem ismeri, elbukja a probat.

Szilkséges pszi pont
A csapat pszi pontjainak el kell érnie egy értéket.

Szilkséges varazspont
A csapat varazspontjainak el kell érnie egy értéket.

Legjobb képesség
A csapathdl egy karakternek legalabb a megadott értéka-
nek kell lennie valamelyik képességének. A legmagasabb
képességli tesztelddik, aki még kordbbi proban nem vett
részt.

Legalacsonyabb képesség
Nagyon hasonlit az el6z6re, csak itt a proba Iényege, hogy
nem szabad a csapatban olyannak lennie, akinek a képessé-
ge a kiiszob alatt van. A legalacsonyabb képességli teszteld-
dik.

Sebzés
A TK résztvevdi adott értéket sebzGdnek.

Jellem
A karakterek jellempontja adott értéknyit véltozik negativ
vagy pozitiv iranyba.

Csata
A csapat megkiizd az adott szornnyel vagy szornyekkel.

Kincs
Ez az, amiért a karakterek végigcsinaljak az egész torturat.

Reméljiik hogy a fenti rovid emlékeztetd és dsszefoglalo elegen-
dé indittatast adott az olvaséknak a palyamivek elkészitésé-
re.

Vadasz Szilard
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Tualéldk Foldje
TK tervezo palyazat

Az eddigi targy, szorny, illetve tereptargy palyazat
utan ez talan dsszetettebb feladatnak tdnhet, de hat a ja-
tékosok is léptek mar azéta jonéhany tapasztalati szintet,
igy biztosak vagyunk benne, hogy szinvonalas palyami-
veket fogunk kapni.

Mi is a TK? Polgéri neve Tobbszemélyes Kiildetés.
Tehat alapfeltétel, hogy a kiildetés csak agy teljesithetd,
ha egynél tobb karakter indul el rajta egyszerre.

Felépitése:

Sziikséges meghatarozni, hogy a TK hol teljesithetd a
térképen (koordinatak, vagy nagyjabol a teriilet behata-
rolasa).

Hozzavet6legesen milyen szint(i karakterek teljesithe-
tik?

Megadando, hogy az ismerteté szoveget hol kapja
meg a karakter.

Ezutan jénnek a képesség és szakértelemprobak, va-
lamint a csaték, végiil pedig a kincselosztas.

A jatékosoktol olyan palyazatokat varunk, amelyek
megfelelnek a fenti formanak. A szakértelemprobaknal
nem sziikséges konkrét kiiszobszamokat megadni, ele-
gendd annyi, hogy milyen proba. Ennek formai:

Best: vagyis az a karakter tesz probat, aki az adott ké-
pességbdl a legnagyobb értékkel rendelkezik.

All: mindenki probat tesz, az elbukok kiesnek.

Low: A legalacsonyabb képességl tesztelddik, ha
nem megy at, az egész csapat bukik.

Ha a TK-ban 0j szornyek, vagy targyak jelennek meg,
akkor keérjik, hogy ezek enciklopédigjat is mellékeljétek.
A kincselosztasnal fontos szempont, hogy a kapott targy
atadhato-e. Amennyiben nem, akkor minden sikeresen
résztvev( karakternek jut bel6le, amennyiben igen, akkor
opciondlis, hogy mindenki kap-e, vagy pedig véletlen-
szer(ien keriiljon elosztasra, kérjiik, hogy ezt is tiintessé-
tek fel.

Az értékelésnél fontos szempont lehet, hogy mennyi-
re kidolgozott, vagy hangulatos a kiildetés, igy az ismer-
tetd, vagy a probék el6tti szovegeket érdemes minél job-
ban kidolgozni.

Amit mindig, feltétleniil megjegyziink az elbiralas
szempontjairol:

A nyertes palydzat kivalasztasa szubjektiven zajlik, a
Tulélék Foldje alkotdi gardajanak véleménye alapjan. El-
s@sorban a nem értelmetlendl tdlbonyolitott, eredeti,
esetleg hianyp6tld, nem a tapolasra épillé palyazatok
koziil valasztunk. Ezeken kivil fenntartjuk a jogot, hogy
egy-egy oOtleten, ami nem maradéktalanul, de tetszik, ki-
sebb-nagyobb véltoztatasokat eszkozoljink.

A kivalasztott palyazatok a TF taldlkozo utan valésul-
nak meg, és keriilnek majd jatékba.

Egy kis formai segédlet (a példa TK-ban szerepl6nél
azért eredetibbet, tobb probat tartalmazot és esetleg
szebben fogalmazott palyazatokat varunk):

Kiildetés szintje: 25-30

Helye: Kelet

Ismerteté szoveg: A varoshaza el6tt talalkozol egy
dihdsnek tiné emberrel. EiImondja neked, hogy a koze-
li erd6bdl érkezett, méghozza egy szekérkaravannal, de
egy varkaudar banda rajtuk Gtott. Egyedil 6 menekiilt
meg. Szerinte a rablok tabora a kozelben lehet. A véaros-
hazan kért segitséget, hogy visszaszerezze a taborbol a
javait és kimentse a foglyokat. De ott elkiildték, mert
nincs ra idejilk. Most egy csapatot szervez.

Best Szakértelempraba nyomkdvetés:

Mikor 6sszegylilt a csapat, az ember elvezet titeket a
rablas helyére. Innen kell kovetni a nyomokat.

Ha sikeres: Ebben te vagy a legjaratosabb. Nagy ruti-
nodnak kdszonhetéen magabiztosan koveted a tisztasrol
elvezetd nyomokat, hidba probaltak meg eltiinteti a gaz-
fickok.

Ha sikertelen: Ebben te vagy a legjaratosabb. A nyo-
mokat mar sikeresen eltiintették. Sajnos nem taldlod
meg, merrefelé vezetnek.

Csata 4 varkaudar (64.szorny) 1 varkaudar katona
(691. szorny):

A tabor kozelébe juttok, de az egyik 6r észrevesz ben-
neteket. Megakadalyoznatok, de riasztja a tobbieket.

Csata varkaudar varazslo (128. szorny)

A harcosokat ugyan legy6ztétek, de hirtelen langcso-
va lobban fel, és boritja tlizbe az egyik szekeret mellet-
tetek! Latjatok, hogy a rablokkal egy varazsld is tartott.

Kincsek 6sszesen 5000 arany, x. targy 1db, y. targy
1db

A kereskedé megkoszoni a segitségeteket és megju-
talmaz a portékajabol.
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13.

Mostanaban nem sok érdekes torténik
velem, ezért inkabb a multrél mesélek. Re-
mélem, nem banjatok. Thoron-Laure, a F&-
bunkd, nem egyedili baratom nekem a
Vasalt Bunkdk kdzul. Van egy hozzam sok-
kal kozelebb all6 Bunko is, Rétszakallt
Kaldor. © az én fogadott testvérem. Nagy
segitséget tett hajdanaban, mikor Istenem
azt kérte, lopjak valakit8l aranyat... HG, de
régen is volt mindez! Na széval, Kaldort
ezer éve ismerem, és a mogorva, pdkhen-
di térpe igen j6 cimboram. A testvéremként
szeretem a kis felest (bar ezt soha meg
nem mondanam neki, mert utalja az efféle,
felesleges érzelmeket). Szamtalanszor ki-
haztuk mar egymast a bajbdl, nem is be-
szélve a Csodak Kutjaban atélt kdzos ka-
landunkrol, de az egy masik torténet...

Rétszakalll Kaldor atkelt a Csatornan, és
természetesen elvarta volna, hogy az
egész ,keleti” vilag, kiralyostul a labai elé
omoljék mély elragadtatasaban, és kifejez-
ze a hés torp irant érzett alazatos csodala-
tat. O mar csak ilyen. J6 el6re megiizente,
hogy mikor, és hol érkezik majd, és nem is
kért, egyenesen utasitott, hogy legyek ott,
és varjam 6t, valamint, hogy az lizenethez
mellékelt, igen terjedelmes bevasarlo lista
minden egyes elemét adjam at neki. Még
szerencse, hogy pénzt is kildott a kivan-
saglista mellé.

Nem sértédtem meg, inkabb nekivagtam
a feladatnak, és Osszeszedegettem a kért
targyakat. Javarésziiket az Alanori Aukci-
0shaz kinalatabdl valasztottam, de voltak
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kevésbé ritka dolgok is a listan, amiket a
troll tesoktol vasaroltam Ossze, és akadt
olyan is, amit mar j6 reg o6ta cipeltem a
zsakomban, el6re gondolva kis baratom
majdani érkezésére.

Mar ennyibdl is lathatjatok, hogy Kaldor
elég nehéz jellem, és nagyon furcsa okula-
rén at nézi a vilagot. Az 6 fogalmai szerint
a ,barat” nem mas, mint énfeldldozo, és
Onzetlen harcostars. A varosiak mind ,pi-
pogya fraterek”, és aki nem Tharr nevét fé-
li, az mind ,ostoba hit-barbar”. Ja, és a leg-
jobbat nem is mondtam: Témzsi baratom-
ban heves komplexusok dulnak, és min-
denkit szivbdl utal, aki tdbb mint egy fejjel
magasabb nala! Gondolhatjatok, harom-
szor akkora vagyok, mint 8! Igen sok sér-
tést lenyeltem téle, de mégsem harag-
szom ra. Nem ugy, mint Grof!

Taldlkozasuk elsd percében heves ellen-
szenv ébredt bennlk egymas irant, és ez
az érzés az id6 mulasaval csak egyre mé-
lyebbé valt. Kaldor sosem volt hajlando
Grof tarsasagaban bizalmas dolgokrol be-
szélni velem, és soha ra sem nézett a fa-
mulusomra! Gréf pedig tlintetéleg befogta
az orrat, amint meglatta a térpét.

Kaldor jogosnak Vélt ellenszenvét az val-
totta ki, hogy familiarisom az elsé talalko-
zasukkor kérberéhogte és kiglnyolta a vo-
rés szakalli kalandozo6t. Szd, mi sz,
Kaldor sosem adott tul sokat az 0lt6zko-
désre, és a vizet tan még nalam is jobban
utalta, tisztalkodasra meg plane nem hasz-
nalta azt. Rdadasul allanddan, szinte min-
denhez fokhagymat evett, ezért er6teljes
szagaura lengte koril. En mindezt termé-
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szetesnek vettem, és elfogadtam, Grof
azonban nem mulasztott el egyetlen alkal-
mat sem arra, hogy a hatam mogé bujva
jol fel ne hergelje a toérpét.

Mikor elérkezett a nap, és én épp a Csa-
torna partjara készlltem, hogy taldlkozzam
Kaldor-komammal, meglatogatott egy ma-
sik Vasalt Bunkd, Gorhud is.

O is teleportacidval érkezett, akarcsak
Aranysas, és szintén azt akarta, legyek a
tanitvanya, mégsem lehet egy kalap ala
venni kettejuket. Gorhud udvarias, elézé-
keny, és kifinomult alakvalté dar. Mindig vi-
dam, és soha nem siet sehova, ellentétben
Thoron-Laure-val, aki folyton gondterhelt,
moro6zus és mindig nagyon elfoglalt. Gor-
hudtdl sokat tanultam az udvari etikettrdl,
az uri j6 modorrdl, a heraldikardl, és felso-
rolni sem tudom, hogy még mi mindenrdl.
Orémmel elfogadtam a kérését, és termé-
szetesen igent mondtam. igy tértént, hogy
nekem egyszerre két mesterem is akadt.
Gondolom ez j6 pont lesz Fairlight-nal, ha
majd egyszer el kell szamolnom az életem-
mel elétte...

Ez idd tajt az Invaziélgyi Minisztérium
megbizatasat igyekeztem teljesiteni,
ugyanis valami alaval6 akarki, kaput akart
nyitni a Kiralysag terlletére a Sotét Vilag-
bol, hogy aztan Thargodanok egész sere-
gét eressze a nyakunkba. Mindezt meg-
akadalyozni, azt hiszem, vita nélkil nemes
feladatnak mindsul, ezért nem is gondol-
kodtam tul sokat, lemasztam a b(izés ala-
nori csatornarendszerbe, és likvidaltam
minden, ott megbuvd szdrnyeteget. lit ta-
lalkoztam életemben el8szor eléholt 6sma-
gussal is. Ez egy igen érdekes torténet,
ezért elmesélem. Talan tanulhattok beldle.

A labirintus nem volt tdl bonyolult, és —
héala a Minisztériumban kapott térképnek —,
hamar felderitettem. Miutan minden kap-
csolét aktivaltam, és minden csapdat kike-
riltem, az utols6 teremben egy Gregem-
berre bukkantam, aki elsd pillantasban
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egyaltalan nem latszott sem gonosznak,
sem pedig él6holtnak. A szoba pedig in-
kabb tlint egy idés akadémikus kutaté la-
boratériumanak, mint egy megatalkodott
gonosztevd rejtekhelyének. El is bizonyta-
lanodtam, mikor beléptem. Még az is meg-
fordult a fejemben, hogy esetleg egy fog-
lyot taldltam, és ki kellene 6t szabadita-
nom.

— Udvézéllek, kalandozé — fogadott, de
fel sem pillantott a bérkétéses kdnyvbdl,
amit épp olvasgatott. Az egyetlen fényfor-
ras a szoba kdzepén lebegd, pulzald ener-
giagdmb volt, az dreget azonban lathatdan
nem zavarta a sotétség. Talan igy is ugyan-
olyan jol latta az irast, mint napfényben.

- Ki vagy te? - kérdeztem téle, biztos,
ami biztos alapon.

— Ughert Klaudnak hivtak egykor, de
nem hiszem, hogy ismernéd ezt a nevet.
Mar akkor halott voltam, mikor a te fajtad
legeszesebbjei is még a fakon csimpasz-
kodtak.

Na puff neki! Ennyit a latszatrél, és a jél-
neveltségrél. Azt mar megtanultam, hogy
ne jojjek ki a béketlrésembdl, ha troll mi-
voltomat sértésként emlitik, az azonban el-
gondolkodtatott, hogy vajon milyen tudas
rejt6zhet egy ilyen vén varazslo elméjében.
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— Azt hiszem, most vége a bulinak —
mondtam neki, és elindultam feléje. Zint-
hurg pallosomat mar-mar komotosan von-
tam elé. Lecsapom ezt a roskatag, féreg-
lakta tudorkat, és maris megyek jelentést
tenni a Miniszter Urnak — gondoltam, aztan
megéreztem a hatalom erejét, ami koral-
lengte 6t. Harom méternél kozelebb képte-
len voltam megkdzeliteni! Egy darabig to-
porogtam még ott, aztan eltettem a
fegyvert.

— Visszatérek! — igértem neki, és nyugal-
mat erdltettem magamra, habar fortyogott
bennem a harci kedv.

—Jél van, gyere. Szivesen latlak — mond-
ta Ughert Klaud, és tovabbra is azt az osto-
ba kényvet bamulta! En meg szégyen ide,
szégyen oda, eloldalogtam.

Elmeséltem a kalandomat a tébbieknek,
és néhanyan ajanlottdk, hogy szerezzek
be ez ellen a vénséges varazslo ellen egy
Tilnetor-féle, él6holt-616 kardot. Azzal biz-
tosan hamar pontot tehetek a gonosztevd
élete végére. Megfogadtam a tanacsot, és
igy tettem. Mikor pedig igéretemhez hiven
visszatértem a csatorna mélyére, mar ezzel
a kissé rozsdas, kissé Uitott-kopott, életlen,
Gsi, elf fegyverrel a kezemben rontottam a
laborba. Szivemben azzal az erds elhataro-
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zassal tettem ezt, hogy akarmilyen félelme-
tes aura Oleli is korll a testét, megtama-
dom én ezt a vénséget, ha addig élek is!

- Védd magad, te mocsok! — kialtottam.
A szobaban semmi sem valtozott. Az ener-
giagbmb ugyanott pulzalt, az smagus is
ugyanott Gcsorgott, és ugyanazt a kdnyvet
olvasva.

— Miért? — kérdezte, és én meglepddtem.
Tényleg, miért is?

— Mert kilénben megéllek! — mondtam,
és dongdnek szant Iéptekkel indultam meg
felé.

— J6-j6, de miért védjem magam? igy is,
Ugy is megodlsz. Tilnetor kardjaval nem da-
colhatok. Szét fogod zUzni ezt a testet, de
én majd keritek magamnak egy masikat.
Ellizdl innen, és feldulod a laboratériumo-
mat, én pedig épitek majd mashol, egy
masikat. Sokszor megtortént mar. Nincs
mitél félnem. Te valdban artani nem tudsz
énnekem. Szoéval, miért is védjem magam?

— Hat... hat, a harc... meg a varazslatok,
meg minden... — hebegtem.

Az &smagus felnézett végre. Arcara rég
raszaradt a pergamenszerl bér, szemire-
geiben piciny mécslangként két apro, pi-
ros pont vilagitott.

— Ah, az ifji Fairlight egy tanitvanya vagy!
Az mindjart mas. A mesteredet is kioktat-
tam, mikor a tudasnak még ily alacsony
szintjén tartott, mint most te. Az6ta istenné
lett. Talan te is azza leszel, ki tudja? Nos,
szivesen adok leckét neked a varazslas
mlvészetébdl! — mondta, és végre meglt-
kéztink egymassal. Tilnetor &si kardjaba
zart, nem kevésbé &si varazslat valdban
szétzlzta a magus testét, és én valdban
szétturtam a holmijat. Megtanultam a puha
ltés, és a méregfelhd igéit az Esmagus
kényveibdl, és valdban tdnkretettem azt a
pulzald izét is. De vajon tényleg megaka-
dalyoztam ezzel barmit? Kétségeim van-
nak efeldl, és ez a torténet azota is itt IUktet
a fejemben.
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