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Sziasztok! Kovetkezzen egy rovid helyzetjelentés cé-
glink haza tajarol. A TF-esek gondolom, mér észrevet-
Kt ték, hogy uj programozonknak koszonhetden ismét be-
indult az Gjdonsagok fejlesztése. Egyeldre csak aprobb
dolgokkal, de hamarosan nagyobbak is kovetkeznek.
Az OV-sek szdmara biztatd hir, hogy az GV-n is varha-
10 lesz majd hasonl6 valtozas. A HKK rajongoi bizonya-
ra orommel olvassak, hogy lassan a végéhez kozeledik
a junius elején megjelend, Uj kiegészitd tesztelése.
Részleteket a majusi Kronikaban olvashattok rdla. Ki-
| adoi terveink kozott a megszokott sorozataink mellett
| tobb Ojdonsag is szerepel. Folyatddik Phillip Messier
Elhsaan sorozata; Marcus Meadow uj, remekbe szabott
krimit irt; igéretesnek néz ki E. E. Knight Leigazott Féld
sorozata is; a humoros, szokatlan fantasy rajongoi pe-
dig biztosan sziviikbe zarjak Kim Harrison: A boszor-
kény nyomaban c. konyvét. A kozeljovo tervei kozott
szerepel a HKK junior kiadasa is, mely az ifji nemze-
déket célozza meg. Egyszer(i lapokkal, szép, erGszak-
mentes grafikéval. Reméljiik, hogy a gyerekek oromiiket
lelik benne, és egy Uj HKK-s nemzedéket nevel ki.

A cimlapunkon ezittal Phillip Messier: A Vihar Eve ci-
mii regényének boritoképe, az ir6 festménye lathato.
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ALANORI KRONIKA ELOFIZETES

Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.
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A kovetkez6kben a Shadowrun vilagaban létezé banda-
tipusokat mutatjuk be, illetve azok felhasznalasi lehet6sé-
geit killonbdz6 kampanyokban. A Shadowrun terminologi-
aja szerint minden emberi csoportosulast bandanak
hivunk, akar egy fogyokuras klubrél van szo, akar egy
széls6séges, pusztulatbeli érdekszovetségrdl. A tovabbi-
akban természetesen a széls6ségesebb iranyvonalat tag-
lalnank.

AZ ALAPOK

Az ember tarsas lény, aki élete nagyobb részét hagyo-
manyosan mas emberekkel egyiitt tolti, vagyis sziiksége
van tarsasagra, és aktivan keresi azt. A tarsas dsszeha-
sonlitas elmélete azt allitja, hogy egyéb (objektiv) mércék
hidnyaban csak méasokhoz viszonyitva vagyunk képesek
onmagunk (véleményeink és képességeink) felbecslesére
és értékelésére. Ujszert, ismeretlen helyzetekben is gyak-
ran hagyatkozunk masok segitségére és véleményére. A
masokhoz, vagyis egy szervezethez, csoporthoz vagy ép-
pen bandahoz valo tartozas atélése a timogatottsag érzé-
Sét nyuijtja, és segit a mindennapi stressz és szorongas
csokkentésében. Ezekbdl adodoan masok jelenléte alap-
vetd emberi vagy, melynek egy része velesziiletett bioldgi-
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ai vagy, a fennmarado tobbi pedig szocidlis koriilmények
kérdése.

A fentiekbdl nyilvanvaloan lathatd, hogy bandakra min-
dig sziikség lesz, amig emberek élnek a Foldon. A bandak
hovatartozast nyujtanak tagjaiknak, illetve védelmet, biz-
tonségot és segitséget, ha kell.

RETEGZODES

A tradicionalis értelemben vett bandaknak leginkabb a
lecsuszottabb kérnyékeken van Iétjogosultsdga a Sha-
dowrun vilagaban. A modern kor tehetés, vagy kvazi-tehe-
t6s lakoi élvezhetik a kor minden technoldgiai elényeit,
amelyek bar joval konnyebbé tehetik az életet és a min-
dennapokat, izolaltta, elszigeteltté tehetik hasznaloikat.
Egy tavoktatassal otthonrol tanuld gyereknek mar kiskora-
ban eltompulhatnak a szocialis vagyai és képességei, de
ez még korantsem jelenti azt, hogy késdébb nem ébred fel
benne az igény ezirant. Ehhez természetesen hozzajarul-
hat a tehetésebb sziil6k paranoidja is, amely egész egy-
szer(ien bortonné teheti a sziil6i hazat. Ez persze csak egy
sziik réteget érinthet. A szélesebb, és szegényebb réteg-
nek sokkal kevesebb lehetdsége van, igy szamukra a szo-
cidlis lehet6ségek is joval ,tagabbak”. Bar konkrétan nincs
kidolgozva, val6szin(isithetd, hogy a Shadowrun vildganak
szerényebb anyagi lehetdségl lakéi tovabbra is a klasszi-
kus iskolarendszert kovetik. Innent6l mar egyenes az (t az
iskola utani egyiitt l6gasig is.

A masodik leggyakoribb szocidlis hatas, mely megte-
remthet egy bandat, egy kozos cél. Az tgynevezett 6nveé-
delmi bandak jelképezik a legjobban a kozds cél és a sz(i-
kos lehetéségek kombinaciojat. A rosszabb kornyékek
lakéi nem bizhatnak a renddri védelemben, igy biztonség-
ra egyediil egymas segitségével tehetnek szert. A banda
egyiitt joval erGsebb, mint kilon-kiilon a tagjai, igy a kor-
nyék blindzési rataja is csokkenhet a banda fellépése altal.
Legrosszabb esetben mar csak a bandaba tartozas is egy
minimalis védelmet és nyugalmat nyujthat a tagoknak,
még akkor is, ha képtelenek lennének fellépni az dket fe-
nyegetd veszély ellen.

A Shadowrun vildgéban (és napjainkban is) a rassziz-
mus is komoly 6sszetartd erd lehet. Mivel a Hatodik Vilag-
ban sokkal tobb kiilonb6z6 rassz van, mint napjainkban, a



rasszizmus is joval mindennaposabb esemény. A meg-
szokott bevandorlo negyedek mellett a kiilonbdz6 metati-
pusok is 6nallo szervezddésekbe tomorilhetnek (és gyak-
ran témoriilnek is). JO példa erre a seattle-i Orkvaros, vagy
a tiri nemzetek torténete. De bevehetnénk a felsorolasha
Puyallup varosrészét is, amely a kiilénféle metahuman,
rasszista bandak torzshelyévé nétte ki magét. Tekintve,
hogy ennek az elhanyagolt varosrésznek a romos épillete-
ibe menekiiltek a metahumanok a Harag Ejszakajan, a do-
log korantsem meglepd.

A bandak veszélyessége egészen mas lapra tartozik.
Természetesen létezhetnek fehérgalléros bindzésben ér-
dekelt bandak vagy szervezetek is, ahogy léteznek is, &m
a bandak altalaban otthoni varosrésziik biztonsagi besoro-
lasanak csokkenésével valnak egyre veszélyesebbé.
Ahogy a kornyék egyre elhanyagoltabbd valik biztonsagi
szemponthol, (gy lesznek a bandék is egyre veszélyeseb-
bek, hogy megvédhessék magukat, vagy épp ellenkezd-
leg, hogy sajat birodalmat szerezhessenek.

Mindezeket 6sszevetve elmondhatjuk, hogy a tradici-
ondlis utcai bandak elsésorban a leromlott kornyékeken
itik fel a fejiiket.

VESZELYESSEGI SZINT

A bandak veszélyességi szintje valtozo, és gyakran tel-
jesen aranytalan céljaikkal és motivéciojukkal. Egy széls6-
segesen rasszista szervezGdeés is lehet teljesen gyamolta-
lan, szajhdsok gyiilekezete, mig egy onvédelemre
szakosodott banda is igen komoly arzendllal (és elszant-
saggal) rendelkezhet. A banda felszereltsége és elhivatott-
saga teljes egészében a jatékmesteren malik, am elmond-
hato, hogy a z(irosebb kérnyékeken altalaban a bandakat
is komolyabban kell venni.

BANDATIPUSOK ES MOTIVACIOK

Tobbfajta bandatipus létezik, igy csak a leggyakoriab-
bakat mutatjuk be. A felsorolas természetesen korantsem
teljes, hiszen a motivaciok és az azok eléréshez felhasz-
nalt eszkdzok bandardl bandara valtoznak.

ONVEDELMI BANDA

Az onvédelmi bandak tobbsége spontan alakul egy ve-
szélyes kiilsé tényezd, példaul egy rivalis banda, veszé-
lyes kdrnyék vagy épp a biztonsdg teljes hianya okan. Az
onvédelmi bandék elsédleges célja sajat lakohelyiik védel-
me. Ezek a szervezetek elsGsorban non-profit jellegiek: a
lakok némi plusz munkdat végeznek annak érdekében,
hogy lakéhelyilk biztonsagos legyen. Csupan a banda je-
lenléte is elég ahhoz, hogy tagjai egy kicsit nagyobb biz-
tonsagban érezzék magukat. Ha tenni is tudnak a kdrnyék
jobba tétele érdekében, mar el is érték a céljukat. Az ese-

ket felmutatni, de még igy is jobban jarnak, mintha sem-
milyen védelemben se lenne résziik.

Az dnvédelmi bandak gyakran végeznek egyéb felada-
tokat is, hogy némi anyagi bevételhez juthassanak, mellyel
fokozhatjak biztonsagukat, vagy csak szimplan javithatjak
életkoriilményeiket. A leggyakrabban eléforduld jelenség a
,k0z0s koltség”, vagyis a havi tamogatasi dij, amit minden
kornyékbeli lakonak és vallalkozasnak fizetnie kell. A nem
fizet6k sem jarnak mindig porul, ltalaban csak a védelmet
vonjak meg téliik, és nem dobjak Gket egyszertien az ut-
cara (kivételek persze mindig adodnak). A bandak emellett
gyakran nydjtanak ideiglenes bdvohelyet azoknak, akik
megfizetik. Ezt a szolgaltatast orgazdak és arnyvadaszok
is egyarant gyakran veszik igénybe tekintve a munkajukkal
jaré kényszeres holtidékre. Szobakat és lakasokat termé-
szetesen mas célokbol is bérbe adhatnak, akar egy alkal-
mi légyott céljara, akar barmilyen masra. A 16 taloldalara
kerlilt (vagy épp onnan indult) bandak kicsit keményebben
értelmezhetik a kozos koltség fogalmat, vagyis védelmi
(és hely-) pénzt kivetelhetnek a lakoktol, vagy a teriiletre
betéveddkidl.

Az 6nvédelmi bandak felszereltsége teljesen valtozo le-
het. A polgari kdrnyékeken, ahol még jar6roznek a renddri
szervek, gyakran kimeriil a dolog egy figyelmes lakoko-
zOsségben, ahol a lakok figyelnek egymasra, és egybdl te-
lefondinak a rendérségnek, vagy a tulajnak, ha valami fu-
ra dolgot vesznek észre. Ezt tobbnyire nyugdijasok vagy
alkalmi munkanélkiiliek teszik, és gyakran szinte semmi-
lyen kompenzaciot sem kapnak, vagy remélnek érte, hi-
szen tudjak, hogy szomszédjuk is ugyanigy tenne értik.
Eppen ezért a fenyegetési szintjiik is csak annyiban nyil-
vanul meg, hogy személyleirast tudnak adni a blincselek-
ményt helyszinel6 rend6éroknek (vagy megriaszthatjak az
elkdvetGt).

A lepusztultabb kornyékeken persze mashogy mennek
a dolgok. Itt mar ténylegesen bandarol beszélhetiink, ese-




tenként fegyveres bandatagokkal. Az esetek tobbségében
mar a banda jelenléte is elég a probalkozok elriasztasara,
azonban néha sziikség van fegyverekre is. Tekintve, hogy
a pancéldzseki elterjedt és olcsd, a marokléfegyverekhez
pedig konnyd hozzjutni, az alacsonyabb koltségvetési
onvédelmi bandak elsddleges felszerelése is ezek lehet-
nek. A kimondottan veszélyes teriileteken alakuld bandak
fegyverzete gyakran tiikrézi, vagy legalabbis megprobélja
tiikrozni az ellenséges bandak vagy koriilmények veszé-
lyességét. Mindezektdl fiiggetleniil tobbnyire képzetlen ta-
gokrol van sz0, a bandatagok elhivatottsaga pedig tényleg
a jatékmesteri hozzaallas fliggvénye.

RASSZISTA BANDA

A rasszista bandak altalaban egy vagy tobb emberi
rassz mondvacsinalt utalata okan alakulnak. Utalatuk tar-
gya tobbnyire kéznél van, és ez adja a kezddlokést a ban-
dava alakulds soran. A rasszista bandak tényleges hata-
sossdga valtozo, vannak olyan bandak, melyek csak
szoban fejezik ki elégedetlenségik, és visszariadnak a tet-
tektél, mig masok szélsGségesen igyekeznek az adott
rasszhoz tartozok életének megkeseritésére (vagy épp ki-
oltasara). A rasszista bandaknak gyakran vannak anonim
vagy nyilvanos tdmogatoi, akik pénzzel timogatjak a ban-
da tevékenységeit tettek helyet. Ezek a személyek altala-
ban tllsagosan ,elfoglaltak”, hogy tettekkel tAmogassak
kozos céljukat. A bandak emellett mas tevékenységeket is
végeznek, hogy beszerezzék a miikodéshez sziikséges
anyagi vagy targyi forrasokat. Gyakran szednek tagdijat,
és tobben attol sem riadnak vissza, hogy latvanyosan
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megsarcoljak utalatuk célcsoportjat (vagyis védelmi pénzt
szedjenek, vagy csak nemes egyszeriiséggel kiraboljak
GOket).

A szajhdsokbdl allo rasszista csoportok legaldbb annyi-
ra veszélyesek, mint egy atlagos, metahuman jogokért
harcold szervezet. Tébbnyire csak a gyerekeket és id6so-
ket rémisztgetik és zaklatjak, alkalmanként pedig némi
anyagi kart generalnak. A bandatagok tébbsége csak egy
kést vagy onvédelmi fegyvert hord maganal, de annak
hasznalatahoz is tl gyava. Oket hivjak a kdznyelvben ,di-
vatrasszistaknak”.

Az elszantabb rasszista bandak mar tettekkel is kifeje-
zik nemtetszésiiket. Mindennapos programjaik kozott a
lincseléseket is megtaldlhatjuk, egyes széls6ségesek pe-
dig akar maradando karosodasokat is okozhatnak sajat
Oromikre (ilyen példaul a billogozas, ami a marhabillogo-
z&shoz hasonléan miikodik). Ezek a bandatagok altalaban
mar hordanak maguknal fegyvereket, és nem félnek hasz-
nalni, de csak a legritkabb esetben gyilkolnak. Az 6 sze-
miikben a megszégyenités még mindig tobbet ér, mint a
gyilkolas (és kisebbek a kovetkezményei is).

A szélsdséges rasszistak gyakran tébb anonim forras
tamogatasat is élvezik, igy tébbnyire nincs gondoljuk a fel-
szereltségre. Mivel hozzaallasuk adott, nem riadnak vissza
a latvanyos gyilkolastol vagy a terrorcselekményektdl
sem. A széls6séges bandak nem torédnek a kovetkezmé-
nyekkel: elintézik aki a kezeik kozé kertil, igy a tébbi mo-
csok is eltakarodik majd.

A Shadowrun vilagaban sokkal stlyosabb probléma a
rasszizmus, mint napjainkban, igy ezek a tipust bandak is
joval gyakoriabbak. Megjegyezzik, hogy természetesen
nem csak human rasszista bandak Iéteznek, hanem meta-
humanok is (nagyjabol megegyez6 aranyban).

FANATISTA BANDAK

A fanatista vagy fanatikus bandak t6bbnyire a teljesen
elkeseredett tarsadalmi réteget célozzak meg és szipolyoz-
zék ki. A fanatistak egy tipusa a rasszista banda, am a fa-
natista bandak altalaban tullépnek a rasszizmus ,szlkos”
keretein kiviil. A fanatikus bandak alapitéi tobbnyire egyet-
len jol talalt kitalacioval gydjtenek embereket maguk koré.
Egyes esetekben kitaldlt vallasokrol vagy létezé vallasi
irdnyzatok madositott valtozatairdl beszéliink. Az Ebredés
kordban szamtalan zsebmessias bukkant fel, akik meggyo-
gyitottak a betegeket, beforrasztottak a sériiléseket és va-
sarnaponként még vizen is jartak. A modern kor embere
késdbb persze megtanulta, hogy ez ,csak magia”, de még
igy is szamtalan ember akar hinni, és hisz is a lehetetlen
dolgokban.

Az egyik legsikeresebb fanatista banda kétségtelenil az
Egyetemes Testvériség volt, mely az egyén és akarat min-
denhatdsagat, és a kiteliesedés igéjét sulykolta tagjaiba.
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Bér késdbb kideriilt, hogy kiteljesedés alatt egy rovarszel-
lemmel torténd 6sszeolvadast (és az akarat halalat) értet-
ték volna, az ingyenkonyhak és szabadkorhazak alcaja
alatt mikodd szervezetet sokadig artatlannak hitték, és fi-
gyelmen kivil hagytak.

A fanatistak egyik legnagyobb kore az apokalipszis-
varo szektaké. Ezek azok a személyek, akik naprol napra
abban a hitben kelnek fel, és mennek dolgozni, hogy az
apokalipszis elkerilhetetleniil kozeleg (a magia miatt, a
mesterséges intelligenciak miatt vagy épp az ufok dltal),
igy mindenképpen a pokolba (vagy egyéb kellemetlen
talvilagi helyre) keriilnek, ha nem azt teszik, amit a veze-
t6k mondanak. A vezetdk persze elsésorban adakozasra
buzditjak hiveiket, de vannak olyan szervezetek, melyek
pontrél pontra megszabjak kovetdik lehetdségeit és éle-
tét.

A fanatistak masik fele mar kapasbol a pokolban
(vagy egyéb kellemetlen talvilagi helyen) érzi magat, és
a megvaltast varja a magia, a mesterséges intelligenciak
vagy épp az ufék altal. Ezen bandak vezet6i altalaban
Osszekotoknek tiintetik fel magukat, akik a ,Nagy Terv”
végrehajtasaban mutatnak utat a hiveknek. Természete-
sen itt is a pénzharacsolas és a tagok feletti dominancia
a fé.

Léteznek persze a megszokott vallasokra épilé bandak
és szervezetek is, am ezek elsdsorban egyetlen apré mo-
mentumra 6sszpontositanak, mint példaul a magia, a mé-
dia vagy a beliltetések iranti gydloletre. A nagy vallasi vo-
nulatok, bar megsinylették az Ebredést, tovabbra is
|éteznek.

A fanatista szervezetekben minddssze két dolog kozos:
dominanciat akarnak kialakitani tagjaik felett, és kélcsono-
sen utdljak egymast. A megegyezG célu szervezetek dlta-
laban hamisnak és eltévelyedettnek tekintik a masikat, hi-
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szen a hattérben féltik sajat izletiiket. A fanatista csopor-
tok kivételesen ritka esetekben szdvetkeznek csak egy-
massal.

A fanatikus szervezetek altaldban nem veszélyesek a
sz0 szoros értelmében, bar Iéteznek szélsGséges valtoza-
taik is szép szammal.

TERULETFOGLALO VAGY MAS NEVEN

UTCAI BANDAK

A hagyomanyos értelemben vett utcai bandék teriiletvi-
szalyaikrol, kétes iizelmeikrdl és rémisztG beavatasi szer-
tartasaikrol hiresiiltek el. Az utcai bandak szélséségesen
ragaszkodnak él6helyiikhdz, és tavol tartanak minden mas
bandat. Egy utcai banda szamara az utca jelent mindent:
megélhetést, biztonsagot és kdzosséget. Az tjoncok csak
akkor csatlakozhatnak a bandahoz, ha bebizonyitjak elto-
kéltségilket. Ez altalaban egy beavatasi ritus keretén belll
torténik meg. A beavatas mindig valamilyen rémisztd, un-
doritd és megszégyenitd tett, mellyel a jeldlt bizonyithatja,
hogy barmit megtenne vagy feladna a bandaért. Azonban
akarmilyen megszégyenit6 is legyen a beavatasi szertar-
tas, a bandatagok soha sem fogjak felhanytorgatni egy-
masnak, hiszen mindannyian megtették ezt annak idején
(a kills6sok pedig jobban teszik, ha nem feszegetik a té-
mat, ha nem akarnak bajba keveredni).

A bandatagok altalaban gyermekkoruk ota az utcan él-
nek vagy hasonloan sz(ikds koriilmények kozott, igy min-
degyikiik szamara az utca jelenti az otthont. Tébbnyire
gatlastalanok, és benne vannak barmiben, ami egy kis
pénzt, megbecsiilést vagy U tertileteket hozhat a konyha-
ra. Gyakran szallitanak és teritenek utcai drogokat és JME-
t teriiletiikon, és a kornyékiikon izletel6 dealereket is me-
netrendszer(ien megsarcoljak (vagy ellehetetlenitik, ha
rontja a sajat izletiiket). Egyes bandatagok nedves meld-
kat is vallalhatnak, hiszen a rivdlis bandak kozott is igen
gyakoriak a halalos 6sszecsapasok (a képzetlenségtdl és
rossz felszereltségtdl fiiggetlentil).

Az utcai bandak tobbnyire nem félnek balhét kezdemé-
nyezni, hiszen mindig tdmogatast tudhatnak maguk mo-
gott. Az utcai bandak idénként paktumot kothetnek egyes,
arra nyitott cégekkel is. A banda ekkor timogatast kap, ha
cserébe ellehetetleniti a cég egyik rivalisat, vagy hasonld
modon cselekszik a cég érdekében. Ezek a kapcsolatok
altalaban igen rovidtaviak, és korantsem kecsegtetéek a
bandara nézve.

RANGLETRA

Bar bandanként valtozik, a bandan beliili ranglétra alta-
laban harom részre oszlik. Egyrészrél ott a bandavezér, aki
az esetek donté tobbségében a banda megkérddjelezhe-
tetlen vezet6je. Kozvetleniil alatta taldlhatjuk meg az alve-
zéreket, akik a bandavezér jobb kezeként szolgalnak, és ki-
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sebb dontéseket hozhatnak a banda és a bandavezér
munkdjanak konnyitése érdekében. A legalacsonyabb
rang a bandatagoké, akiknek feltételek nélkil engedelmes-
kedniiik kell vezet6ik utasitdsainak. Bar gyakran mds ran-
gokat is talalhatunk (példaul tapasztalt bandatag, djonc,
megbizhatatlan vagy kiemelt), ezek a f6 rangok mindegyik
banda felépitésében megtalalhatok.

Elméletileg mindegyik bandatagnak megvan a lehetdsé-
ge, hogy magasabb pozicioba keriilhessen. Egyes bandak
koreiben elég kihivni a bandavezért (bizonyos korilmé-
nyek és megkotések kozott persze), mas bandakban egy
megfeleld rang és elkotelezettség kimutatasa utan keriilhet
csak sor erre. Vannak olyan bandak, ahol megkérdéjelez-
hetetlen a bandavezér személye. llyenek példaul a fanatis-
ta bandak tobbsége. Mas bandékban heti rendszeresség-
gel rotalddik a vezér személye.

BANDAK A JATEKBAN

A kovetkez6kben a bandak szerepeltetésének lehetdsé-
geit taglaljuk.

BANDATAG KARAKTEREK

Maguk a jatékosok is alakithatnak bandatagokat, ehhez
elsésorban az Arnyvadasz kézikdnyv nydjthat jatéktechni-
kai segitséget mind a jatékmesternek, mind a jatékosok-
nak. Egy bandatag kontosébe bajva a jatékosoknak gyak-
ran mindennapi sziikségletekkel kell szembesiilniiik,
vagyis megélhetési és biztonsagi problémakkal szamol-

hatnak nap mint nap. Bandatagnak lenni egy utcai banda-
ban legalabb olyan veszélyes, mint arnyvadasznak lenni.
A jatékos ugyandgy szembesilhet a kilatastalansaggal,
mint egy arnyvaddszt alakitva, am az utcan éltalaban
nincs mod a kiugrasra, vagy egy Uj élet kezdésére. Aki
egyszer bandatagga valik, az lelkiekben drokké bandatag
marad.

A bandatagok altaldban szerényebb kapcsolatokkal is
rendelkeznek, mint egy arnyvadész. ErGforrasaik és lehe-
t6ségeik is sokkal sziikdsebbek, ugyanakkor megné a
szocidlis interakciok jelentGsége. A szervezett biindzés
eszik annal az asztalnal, melyhez néha napjan az arnyva-
daszok is odapofatiankodhatnak, am a bandaknak szinte
mindig csak a lehullott morzsak maradnak. A bandatag
karakterek persze idével arnyvadaszokka néhetik ki magu-
kat, am az esetek tobbségében még igy is kevés remé-
nyik van egy normalis vagy tehetds életre.

BANDATAGOK, MINT KAPCSOLATOK

A banda kapcsolatok altalaban kimeriilnek atlagos ban-
datagokban. Egy bandatag ismerdssel a karakter elre
tudhat néhany bandaval, vagy a teriilettel kapcsolatos ese-
ményr6l, azonban az igy kinyerhetd informacio tobbnyire
ergsen sarkitott, hiszen a bandatag sohasem adna ki olyan
informdciot egy killsésnek, ami veszélybe sodorna a ban-
dajat. Egy bandatag kapcsolattal a hata mogott a karakter
semleges viszonyt alakithat ki az egész bandaval, akik igy
csak akkor kotnek bele a karakterbe, ha tényleg szélsGsé-
gesen viselkedik a banda iranyaban. Egy alvezér vagy
bandavezér kapcsolat mar joval komolyabb falat. Egyrész-
rél a karakter mélyebb betekintést nyerhet banda viselt
dolgaiba, elény6sebben iizletelhet a bandéaval, masrészrdl
azonban sohasem varhat el olyan banasmaddot, mintha
tag lenne és nem kiilsés, egyediil csak a rivalis bandak
szemeében, akik szamara a karakter is ellenséggé valik. A
komolyabb kapcsolatok komolyabb gondozast is igényel-
nek — egy elmulasztott szivesség vagy egy be nem teljesi-
tett igéret kdnnyen a karakter fejére hozhatja az egész ban-
da rosszindulatat.

BANDATAGOK, MINT ELLENSEGEK

Ritkan fordul el, hogy egy karakternek sikeriil maga-
ra vonnia egy egész banda haragjat, ha azonban el6for-
dul, a legrosszabbra szamithat. Azon kiviil, hogy akar a
telies banda kiszallhat ellene, a leendd bandatagok is
megprobalhatjak levadaszni, hogy bizonyitsanak a ban-
danak, és felvételt nyerjenek. A banda esetleges iizlettar-
sai is a karakter nyomaba szegd6dhetnek, hogy javitsak
kereskedelmi kapcsolatuk. Belekdtni egy bandaba nem
okos dolog, és jobb, ha a karakterek is atértékelik ezt,
miel6tt megtennék.

\ o
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BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2007. APRILIS 30-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els@ (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az dltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL

FIZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add dssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelend6 kényveket. Mi hét munkanapon beliil killdjik
a konyvet. Az arat a futarnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 750 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted: 11707024-20397441.

Fontos a neved és cimed megadasa!
FIGYELEM! 5000 Ft alatti rendelésnél, ha eldre fizetsz, 500 Ft
postakoltség is van!

Ha a kiildeményt nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor feltétleniil érdeklddj az alabbi helyen:
E-mailben: heholder@beholder.hu, telefonon: 06-1-297-3660
GLS futarszolgalat iigyfélszama: 06-1-371-2160
A kiinyveket GLS futar viszi, ezért fontos, hogy olyan cimet és telefonszamot adjal meg, ahol napkézhen is elér a futar.

Gydjtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalomponto-
kat kapsz. Az 6sszegy(ijtott pontokat bevalthatod ajandékok-
ral
Az akcio feltételei:
% Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltlintetett
utalompontot kapsz.
jtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett ara. A pontok bevaltdsanak egyetlen feltétele,
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i3 HATALOM KARTYAI

Osok Vérosa VII. 16 160 1590
Rhatt fénykora 1 110 1090
Régmailt 1 110 1090
Legendak Volgye 1 110 1090
Sarkanymagia 1 110 1090
Kezddcsomag 6 30 500

HATALOM KARTYAI

Zén 2. expedicioja: Sarkanyok foldje 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Szerencsefold 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Kisért a malt 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Buja dzsungel 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Nyugalom tengere 3 32 320

hogy a bevaltassal egytt legaldbb 1000 Ft értékben kell
vasérolni.

< A pontokért vasarolt konyvek nem szémitanak bele a 3
konyves arba! (Tehat ha harom konyvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell kiszamolni!)

< A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

<+ Tobb vevd pontjai nem vonhatok dssze. Ha két vasarlas ko-
z6tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlendl jelezd, nehogy
Uj vasarlokeént regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 konyvet vasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot

Zén 2. expedicidja:
Zén 2. expedicioja: Thargodanok foldje
Zén 2. expedicioja: Lavakrater

Zén 2. expedicidja: Grumarg barlangja
Zén 2. expedicidja: Jubileum

Nekromanta szentély

Zén 2. expedicidja: Mérgezett vadon 32 320
Zén 2. expedicioja: Elfeledett barlangok 32 ggg
Zén 2. expedicioja: Szornyverem 32 320

Zén 2. expedicioja: Beloran laboratériuma
Zén 2. expedicioja: Az illiziok vildga

Zén 2. expedicidja: Karacsony

Zén 2. expedicidja: Az 6shangya boly
Zén 2. expedicioja: A pusztulds fellegvéra

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK

Alappakli 10 60

3
3
3
3
3
3
3
Zén 2. expedicioja: Végzetes utazds g 32
3
3
3
3
3




Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT|

A vilag szeme . (2. kiadas) 22 220 2090 1870
A vilag szeme Il (2. kiadas) 30 300 2850 2550
A nagy hajtovadaszat Il. 20 200 1900 1700
A nagy hajtovadészat I-Il. (2. kiadéds) 30 300 2850 2550
Az Gjjasziletett sarkany I-Il. (2. kiadas) 30 300 2850 2550
Hadit az Arnyek I. (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Hodit az Amygk II. * 20 200 1900 1700
Mennyei tiiz I. 20 200 1900 1700
Mennyei tiiz II. 20 200 1900 1700
A kdosz ura I. 20 200 1900 1700
A kéosz ura Il 20 200 1900 1700
A kardok koronaja I. * 20 200 1900 1700
A kardok koronaja Il. 20 200 1900 1700
A t6rok atja 22 220 2090 1870
A tél szive I. 20 200 1900 1700
A tél szive Il. 20 200 1900 1700
Az alkony keresztatjan |. 20 200 1900 1700
Az alkony keresztutjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
Almok tére 1. 22 220 2090 1870
Almok tére 1. 30 300 2850 2550
M. A. Stackpole: Farkastorvény 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: S6tét drmany 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde* 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole:

Haldlos 6rokség (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

A vér szava (2. kiadds) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

Elveszett sors (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 20 200 1900 1700
M. A. Stackpole: A pusztitas hercege 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

A hatérvidék farkasai 20 200 1900 1700
Donald G. Phillips: A csillagok ura 20 200 1900 1700
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulds Utia* 20 200 1900 1700
Thomas S. Gressman: Vadaszok 20 200 1900 1700
Thomas S. Gressman: Kard és tliz 15 150 1420 1270
Thomas S. Gressman: A habori arnyai 20 200 1900 1700
Robert Thurston: Szabadsziilott 20 200 1900 1700
Robert Thurston:

A Sélyom felemelkedése 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klan torvénye 15 150 1420 1270
William H. Keith JR.: Mennyddrgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
William H. Keith JR.: A dics6ség ara 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman:

A becsvégy haléjaban 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman: Harcmez6k 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman:

A gyGzelem illiziéja 23 230 2180 1950
Philip Kerr: Vakmerd terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémalmok varosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo foly6 15 75 1430 750

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — JULIET E. MCKENNA KONYVEI

Veszélyes jatszma 16 160 1520 1360
Kegyetlen eskil 19 190 1810 1610
Forgando szerencse* 20 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség * 23 230 2190 1960
Kételi fegyver 1. 20 200 1900 1700
Kételi fegyver II. 20 200 1900 1700
Déli tliz . 23 230 2180 1950
Déli tdiz II. 23 230 2180 1950
Isteni balhé 20 200 1900 1700
Papirtigris 20 200 1900 1700
Farkastestvér 20 200 1900 1700
A herceg josndje 20 200 1900 1700
A j6sn6 hercege 20 200 1900 1700
Csillagfény 120

Csillagfény (sorszamozott, dedikélt példany) 250

Pokoli balhé 20 200 1900 1700
Ejfél 22 220 2090 1870
A szélhdmos és a varazslo

(2. atdolgozott kiadas) 25 250 2370 2130
Kozépfolde kincsei 50 990 800
Mel Odom: A mdlt csapddjaban 15 150 1420 1270
Mel Odom: Hajtévadaszat 20 200 1900 1700
Caroline Spector: Végtelen vildgok 15 150 1420 1270
Nigel D. Findley: A nap haza 15 150 1420 1270
Nigel D. Findley: LX-IR 20 200 1900 1700
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Elsotétedés 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Csikos vadész 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Pszichotrop 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobabel 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Keresztutak 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Ragnarok 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Langold id6 23 230 2090 1870
Stephen Kenson: Sziiletett vadasz 23 230 2180 1960
Stephen Kenson: Mérgek kényve 23 230 2180 1960
Michael A. Stackpole: Farkas és Hollo 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sérkénnyal (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Jol valaszd meg az ellenségeidet

(2. kiadas) 15 150 1420 1270
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 15 150 1420 1270
Jogos karpotlas 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 15 150 1420 1270
Véres utcak 15 150 1420 1270
Nosferatu 15 150 1420 1270
Shadowrun szerepjaték kiegészitok

Arnyékmagyarorszag 12 120 1100 1000
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykdnyv (3. kiadés) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikonyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Arnyvadész kézikényv 30 300 2850 2550
Mégia az Arnyakban 30 300 2850 2550



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv érték pontban  kényv tobb kényv
F) (R F) (R
BEHOLDER KIADO — RAYMOND E. FEIST REGENYEI BEHOLDER KIADO — DAVID EDDINGS REGENYEI
Mégus: a mester (2. kiadas) 20 200 1900 1700 A gyémant tron 17 170 1620 1450
Mégus: a tanitvany (2. kiadas) 20 200 1900 1700 A rubin lovag 17 170 1620 1450
Eziisttévis (2. kiadas) 20 200 1900 1700 A zafir rozsa 20 200 1900 1700
Sethanon alkonya (2. kiadas) 20 200 1900 1700 A profécia gyermeke 17 170 1620 1450
A sotét kiralyng arnyéka (2. kiadas) 22 220 2090 1870 A magia kirdlynGje 17 170 1620 1450
A Kalmarfejedelem titka (2. kiadas) 23 230 2180 1950 A vardzslo jatszmaja 17 170 1620 1450
Krondor: Arulas 20 200 1900 1700 A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
Krondor: Orgyilkosok 20 200 1900 1700 A magusok végjatéka 24 240 2280 2040
Krondor: Istenek konnye * 20 200 1900 1700  Elenium trilogia 35 350 3490 3490
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurls) . ..
A birodalom lednya 20 200 1900 1700 BEHOLDER KIADO — JANNY WURTS KONYVEI
A birodalom szolgéléja I. 20 200 1900 1700 A kodszellem ?:ltka L 16 160 1520 1360
A birodalom szolgaloja Il. * 20 200 1900 1700 A kodszellem atka Il 16 160 1520 1360
A birodalom arngje I. 20 200 1900 1700  Merior hajdi l. 16 160 1520 1360
A birodalom drnie II. 20 200 1900 1700  Merior hajoi Il. 17 170 1620 1440
A Réshaborii legendaja A vastmarki iitkdzet I. 18 180 1710 1530
Nagyrabecsilt ellenségem 20 200 1900 1700 A vastmarki tkozet Il 18 180 1710 1530
Gyilkossag LaMutban 20 200 1900 1700 A szamiizott herceg I. 20 200 1900 1700
Sebes Jimmy 20 200 1900 1700 A szamiizott herceg Il. 20 200 1900 1700
Arnyak Tanécsa sorozat Qsszeeskiivés I. 22 220 2090 1870
Eziists6lyom Karma 20 200 1900 1700  Osszeeskiivés Il. 24 240 2280 2040
A rokakiraly 20 200 1900 1700 r :
Aeamizotvisszater 29 220 2090 1870 EHLDEKIADO — JANET EVANOVICH REGENYEI
Siitét haboru sorozat Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Az éjsolyom ropte 23 230 2180 1950  Harman a pacban 16100 1520 1280
Sotét birodalom 30 300 2850 2550 A negy fejvadasz 17170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — EARTHDAWN REGENYEK BEHOLDER KIADO — BOSZORMENYI GYULA KONYVE
C. Kubasik: A vagy6das gydrdje * 7 70 690 690 ARuvelhegyilegenda
C. Kubasik: Anya meséje 7 70 690 690  (Alomfogo sorozat) 25 250 2380 2130
C. Kubasik: Keserd emlékek 9 90 890 890 A A
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 8 80 790 790 EOLR KO H"'LIP MESSIER NY 1900 1700
C. Sargent és M. Gascoigne: Théraivér 10 100 990 850  c'shaan lil. —Kalozvadasz
?fl?g Gorden: Joslat }g 120 ggg 258 BEHOLDER KIADO — PUZZLE
alizman 8 S0 A magia kirlyncie 25 250 2490
BEHOLDER KIADO — Morin tigris 25 250 2490
LEOOL ES SU VAROSA REGENYEK " " A CAMARILLA KIADO KONYVEI
Lian[VGANISterkerGS lagd 8 80 840 840 i pobh: Az orgyilkos kildetése . 4 1140 990
Brian McAlister. Két vilag kozt 10 60 990 600 ponin Hobb: Az orgyilkos kildetése Il 4 1140 990
S. A. Rosencrantz: Jéghideg €] 11 110 1050 930 ) )
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 120 1140 1000 A DAIN 2000 KFT. KIADO KONYVE!:
BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVEI Anne Rice: A boszorkanyok ¢réja I. 12 2460 2200
Az Ur vildiga 17 170 1620 1450 Anne Rice: A boszorkanyok ¢réja Il. 12 2750 2460
L Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Nehéz kérdések 22 220 2090 1870 Anne Rice: Tltos 19 2840 2540
BEHOLDER KIADO — HATALOM KARTYAI Anne Rice: Memnoch a satén 8 2840 2550
m Anne Rice: Armand, a vampir 6 2840 2550
Nagy HKK ki i ’
agy AR Komv 60 600 5700 8000 .y wijams: Az arany drnyék virosal. 6 1510 1350
BEHOLDER KIADO — G. G. ASYRON KONYVE Tad Williams: Az arany arnyék varosa ll. 4 1320 1180
Gyémantkonny 23 9230 2180 1950 Anne Rice: A testtolvaj meséje 8 2840 2550
_ _ Tad Williams:
BEHOLDER KIADO — MARCUS MEADOW KONYVEI Masvildg — A kék tiiz folydja I. 6 1890 1690
Vér a vérembdl 20 200 1900 1700 Tafi Wi!”?lmSZ ) )
A neuralgikus ponty 18 180 1710 1530  Masvilag — A kék tiiz folyoja Il. 6 1890 1690
Kaméleon 22 220 2090 1870
A *-gal jelolt konyvek atmenetileg nem kaphatdak.
Kérunk, hogy csak telefonos egyeztetés utan adjil le rendelést. Tel.: 06/1-297-3660
Alanori Kronika — XII. évf. 4. (136.) szdm 9



HATALOM KARTYAI ARLISTA

7

Késziilt a Dungeon arai alapjan.

Figyelem! A Beholder Kft. nem arul laponként HKK-t.
HKK laponként vasarolhat6é a kovetkezd cimen:
DUNGEON SZEREPJATEK SZAKUZLET ES KLUB:

Budapest, VII. ker. Erzsébet krt. 37. (Az udvarban)
Tel: (06-1)-321-1313

b - Bufa r - Raia B - Bard klan P - Pszionicista klan

¢ - Chara-din rh - Rhatt H - Halhatatlan klan Ti - Tisztogaté klan

d - Dornodon s - Sheran K - Katona klan To - Tolvaj klan

e - Elenios t - Tharr Ma - Magus klan Tu - Tudés klan

f - Fairlight - - szintelen Mu - Mutans klan =* — klan nélkiili

I - Leah
A bajnok akarata u 10000 A gazdagok valasztasa f r 400  Ahely szelleme d r 50
A bajnok manifesztacioja - u 10000 A géniusz manifesztaciéja d r 100  Ahelytart6 csapja P r 200
A bajnokok reggelije ror 50 A Gépezet d r 50 A holtak bolygatdsa I r 200
A balek zsakja d r 200 A Gépezet (0j) d r 300 Aholtak bosszuja I r 50
A béke fenntartasa s r 200 Agonosz drulasa r r 100 A holtak bosszija (0j) I r 300
A béke meg6rzése s r 200 A gyaldzat lemosasa s r 200 A holtak kdnyve I r 200
A béke megszakitasa s r 200 A gyenge gyengéje Tu r 300 A holtak segitsége I r 200
A Bika ideje - 50 A gyik lesujt Ma r 300 A holtak szelleme I r 100
A birodalom viragkora r 50 A gyogyitas fajdalma s r 300 A holtak szelleme (Uj) I r 300
A boldogség csengettydi P r 50 A gy6zelem ara I 50 A h6sok hagyatéka ror 50
A boldogsag (innepe S T 100 A gy6zelem reménye for 50 Ajov6ura d r 100
A bosszu langja d r 50 A Hadur szava t r 200 Akalandozok véddszentje - r 200
A bdség zavara - r 600 Ahalandésag atlépése d u 6000 Akalmarok itala Ma r 300
A blbajosség runéja e r 300 A haldl angyala I r 100 A kapuk orzoje d n 100
A biivélet perce f r 400 A haldl éjfekete lovasa I r 200 A kapzsisag atka for 50
A Denevér hatalma for 50 A haldl fia I r 300 A kaosz halvanylila auraja Mu r 50
A dimenziok haboruja I r 200 Ahaldl szele H r 50  Akdosz hatalma c r 50
A fattyak Iétrehozdsa c r 50 A haldl temploma H r 200 Akdosz igazi arca Mu r 500
A fattyak mentora ¢ n 100 A halhatatlanok nagymestere - r 200 A kdosz érvényl6 lovasa ¢ r 200
A fattyak ura c r 50 A halhatatlanok pusztuldsa I r 50 A kaprazat ereje e r 200
A fattyak visszatérnek ¢ r 150 A halhatatianok pusztuldsa () r r 200 A keresés langja ror 50
A fajdalom szépsége - r 200 A hallucindci6 bortone B 50  Akigy6 taktikaja Ma r 200
A fele kiralysag r u 2000 A harmadik lovas I r 200 Akockdzat ara ror 500
A feledés korszaka t r 500 A hatalom atka © I 50  Akos csapasa I r 50
A feledés szelleme c r 50 A hatalom illizioja r r 100 Akos ereje ror 50
A felejtés harcosa I r 200 A hatalom kék itala Mu r 200  Akdr bezérul for 50
A felhGk asszonya a r 1000 A hatalom korldtozésa tor 50  Akdvek ereje Tu r 50
A felkésziltség jutalma t r 200 A hatalom oltara Ma r 200 A kovek hatalma i 50
A Fenevad ivéltése Mu r 50 A hatalom riilete for 50 A kozépszer pusztuldsa ror 50
A fény ragyogésa K r 50 A hatalom szava ¢ r 1800  Akilénlegesség ereje P u 2000
A fény tava r r 100 A Hatalom Szovetsége b r 300 Akilénlegesség megcsufoldsa ti  u 2000
A férgek védelmez6je d r 100 A hatalom tornya for 50  Alegfobb kéveto - n 100
A fold sarkanya t r 300 A hatalom torzuldsa H r 600 Alelkek foly6ja ror 100
A furfang temploma Ma r 300 A hatodik napon - r 200 Alglek elorzésa Mu r 200
A galetkik védelmez6ije Ti r 200 A hérom kivansag gy(rije f u 4000 A majom technikdja Mu r 300
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A magia csodaja

A mégia létsikja

A mégia tobzodésa

A Mégus ujja

A mégusok atka

A megbocsatas apostola
A Mester

A Mester Biintetése

A Mester biintetése (0j)
A mester jutalma

A mélység démona

A méreg sodra

A mindentudd

A moak fénykora

A moék mesterkedése
A moék mesterkedése (uj)
A modk 6roksége

A mogokok torvénye

A morfok csébitasa

A milt tikre

A mytokronitok atka

A nagytandcs itélete

A norektyr mégiéja

A nyugalom tengere

A pegazusok hercege
A pénz hatalma

A pokol szeme

A pok amulettje

A proféta parancsa

A pusztitas botja

A pusztulas fajdalma

A ragaly rothad6 lovasa
A reménytelenség bajnoka
A reménytelenség bajnoka (0j)
A rend ereje

A rend hirnoke

A repilés szabadséga
A rettenet katondja

A séarkany kincse

A sérkany szilletése

A selldk csabitasa

A Semmi avatédrja

A Semmi hivésa

A Semmi mestere

A sors fintora (uj)

A sors konyve

A sotétség kardja

A siirgetés rinaja

A szabadsag ara

A szelek ura

A szerelem hataima

A szerelem tornya

A szerencse fia

A sziklak atyja

A szirének éneke

A szirének éneke (Uj)

A szirének hatalma

A szkarabeuszok atka
A sz0 hatalma

A tanitvany lazadasa

A tanitvany lazadasa (uj)
A teljesség tornya

A tengerek ura

A tengerek ura (uj)

A teremtés zenekara
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A Tébolyodott

A tiltott kdnyv

A tisztasag tornya

A tisztesség manifesztacioja
A tizenharmak tanécsa
A tizennegyedik

A torzak hercege

A tomeg hivo szava
A tudomany édra

A talélés ara

A tiirelem rézsaja

A tliz ura

A vadak megfékezése
A vadak ura

A véltozasok kora

A vémpir csokja

A véandor

A vereség hire

A védelem parancsnoka
A végitélet harsondi
A végzet talizmanja

A vér dala

A vér hataima

A vér tava

A vildg ujrafelosztésa
A viszaly vége

A xirnoxok atka
Abszolut pusztités
Acél Oklok
Acéldarazs
Acélkolosszus
Acélkolosszus (uj)
Achat golem
Adamantitgélem
Afgori hatalma
Agyaggdlem
Agyaggolem (1))
Agydaralo

Agyhalal
Agykeéreggyalu
Agyporkold
Agytaposds
Agytaposas (Uj)
Agyvihar

Agyzavards
Agyzavaras (Uj)
Ahriman
Ajandékcsomag

Aktiv manatermelés
Alanor

Alanor (uj)

Alanor kancellrja
Alanori Csatorna
Alanori futar

Alanori katapultallomas
Alanori kényvtar
Alanori Krénika
Alanori Kronika (uj)
Alattomos fekete csap
Alattomos madszerek
Albiné kiiklopsz
Albin6 varkaudar
Alex Vampirsson (Uj)
Alias Kurd

Alku a sorssal
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Altatodal

Alvas

Amdbaszert gyik
Amyrro

Angyali blibdj
Angyali sereg
Animécio

Animélt kolosszus
Animélt korall
Animélt 6sfold
Animélt tizbestia
Anti-magikus megszakitas
Antimagikus puffancs
Antiéskd
Antitalentum

Anyagi robbanas
Anyamotyog6
Apokalipszis

Apr6 kincs

Apro6 kivanség

Arany gugyola
Aranybanya
Aranyforras
Aranygriff
Aranysarkany
Aranytigris
Aranytojas
Aranytojést tojo tydk
Arc

Arkangyal

Arkangyal (Uj)
Arkhon, a vezér
Armageddon
Armageddon (Uj)
Arnilla

Arrthon

Asmael

Asnomad

Asylum

Asylux

Asylux atka

Asztrélis behemot
Asztrdlis hullam
Augur

Augur diihe

Augur varazskonyve
Aurgir tore
Autentikus vampir
Autentikus vampir (uj)
Avatdr idézése
Avengir

Az agy kifacsarasa
Az agy kifacsarasa (Uj)
Az alkotas szentsége
Az alkot6 6réme

Az alvilag bévitése
Az alvo szbrny

Az anarchia avatérja
Az angyalok habortja
Az dmok hatalma
Az dimok mestere
Az értatlansag kora
Az &talakulés bére
Az 4talakulds kora
Az egyesiilt entitds dontése
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Az egyszerliség elénye
Az elemek ura

Az ellenfél balszerencséje
Az ellenfél kiismerése

Az Ellenség tamadasa

Az enyészet hidja

Az enyészet porladd lovasa
Az erddk dre

Az eretnek

Az ero &ldésa

Az er6s ereje

Az esszencia elnyelése
Az ébredés fajdalma

Az élet egyenstlya

Az élet ereje

Az élet és halal kupaja
Az élet és halal kupdja (0j)
Az élet faja

Az élet illizidja

Az élet kbnyve

Az élet korforgasa

Az élet oltara

Az élet vize

Az élettelenség megcstfolasa

Az id6 hercege

Az id6 kereke

Az igazség pillanata (uj)
Az illizio hatalma

Az inkvizicio kinzomestere
Az isbai szent bak

Az iszonyat tornya

Az orgorok atka

Az orgorok hatalma

Az orkok dreganyja

Az 6ridsok dilhe

Az 6rigsok fajdalma

Az blelés

Az driilet dala

Az 6rillet fanatistéi

Az 6riilet temploma

Az 6smagus

Az 6smagus kivansaga
Az 6sok Bosszuja

Az 6sok konyve

Az 6szinteség bajnoka
Az univerzum kiforditasa
Az univerzum tengelye

Az utols6 mondésok konyve

Az utols6 sz0

Az ljjaéledés tornya
Az Urn6 sarkanya

Az {innep nyugalma
Azt mondtam, nem
Azt mondtam, nem (uj)
Aeratikus hasnyak
Aldott oker6n

Aldozat a holnapért
Aldozat az 6si isteneknek
Aldozasi ceremonia
Almodozas

Almosité mané
Alomfalé

Alommagia

Alomérzek
Alomsérkany
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50

200

100
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20
1800
200

Alomtiindér
Altalanos randomizéci6
Arnyékdémon
Arnyékfoltozo
Arnyékgélem
Arnyékgyilkos
Arnyékharcos
Arnyékhold
Arnyékhold (0j)
Arnyéksarkany
Arnyéksarkany (0j)
Arnyékttiz
Arnylélek befogésa
Arnylord

Artatlan Artalom
Arul6 Yathmog
Arviz
Atcsoportositas
Athatolhatatlan kd
Atkozott kincs
Atkozott magia
Atokoszto
Atokpulzéns
Atoks6lyom
Attelepités
B’Waetan

B. Jagumir

Baghar

Baghar fétise
Baghar kivansaga
Bahn szolgaja
Bajnokok csatéja
Bajnoksag
Bakugras

Baljos jelek
Balladak kdnyve
Balliszta

Bamba barat
Banyapok
Barlangcsarnok
Bazmaon gyilkosa
Babmester

Béjital

Bajolas

Barsony gyilkos
Bator man6
Bean-sidhe
Becsilletes kiizdelem
Beholder mégus
Beloran méregdémon
Beloran méregkobold
Beloran torzitd tekercse
Belonia 6rszobra
Bern, a szutyok
Bertold, a harcias
Bestia

Besugas

Betonfal

Békeés izolacio
Béklyo

Béklyoba verve
Bérmégia
Bérmunka

Bianka
Bibircsok-o6rias
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Bikacsok

Bikaviadal

Birtoklds

Bitlandi fivér

Bibor mdsze
Bjolteodrok

Blokkol6 tigris
Bn’oxrad szaggatd
Bo’adhun csapés
Bo’adhun kincsesléada
Bo’adhun varézsital
Bobakrome

Bobo, a t6zegelementdl
Bodom fiai

Borax kiraly

Borax kiraly (0j)
Borun, a bérgyilkos
Borzalmak szakadéka
Borzalmas varkaudar
Borzalmas varkaudar (0j)
Borzalom

Bosszant6 aprésag
Bosszanto teknos
Bosszuall
Bosszihadjarat
Bosszliszomjas pegazus
Boszorkanylany
Bdlcs latomas
Bélcsesség
Bolcsbpolip
Bombdl6 arénarém
Bortjauk tréfaja
Bri'thung, a tolvaj
Brutus

Bufa hirndke

Bufa kddexe

Bufa lovagnéje

Bufa nevetése
Bundas csirmaz
Bundas csirmaz (uj)
Bundas yeti

Bunthar

Buréstya kiralyné
Burjanz6 brothag
Burjénz6 toragfatty
Biidds zokni

Biintetd

Biintet6 iszonyat
Biintet6 praglonc
Biibajlopas
Blibajmdsolds
Bibéjmasolas (Uj)
Blibéjos féreg

Biivos erdd

Biivos forras

Blivos lant

Bivos Okol

Blivos tigris
Blizgombac
Catherine férgei
Célpontvélasztas
Chara-din csele
Chara-din débbenete
Chara-din débbenete (0j)
Chara-din fattya
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Chara-din kdoszlovagja
Chara-din kdoszlovagja (uj)
Chara-din killdetése
Chara-din 6haja
Chara-din talizmanja
Chara-din temploma
Cheotox

Chloe

Chosuga

Chosuga kedvese
Clod Onar

Connor Wartause
Corlan

Cres, a kéregetd
Csébitas
Csap-istenség
Csészari dekrétum
Cseppfolyos id6
Cserebogar
Csillagbajnok
Csillagszoré
Csillezsalya
Csipkerozsika dma
Csontamulett
Csontkupola
Csontlepke
Csontolvadas
Csonttd

Csontvéz lord
Csordaszellem
Csokméagia
Csopdg6 csapolat
Csoppnyi nyugalom
Csupacsép csillag
Csuszpit

Csuzlis mano
Cunami teknés
Daes Mo’ran
Dagaly

Daronel

Degeneralt démoncsokevény
Delga

Denerissa

Denevér szimbolum
Dermesztés
Detondlé amulett
Deus ex machina
Deviancia

Dexkill, a pusztitd
Dexter, a quwargkutato
Dezintegracio
Dezintegral6 sugéar
Dezintegrator

Déja vu

Démoni bal

Démoni érintés
Démoni kantalas
Démoni sziget
Démondld
Démonparazs
Démonporonty
Dhojaktra

Didna

Diéna kivansaga
Diéna tanca
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Dimenzidcsere
Direkt kontaktus
Direkt kontaktus (0j)
Diuretikus kraken
Diuretikus kraken (0j)
Diz'ox nyilpuskés
Dizruptor

Dj’arekh tarcsa
DI'orkhaugruk
Dobétor

Dombi 6rids

Dombi yeti

Don Caloni
Doorwalth
Doppleganger

Dor

Dornodon bubdja
Dornodon killdetése
Dornodon lovagnéje
Dornodon lovagnéje (uj)
Dornodon ministransa
Dornodon szentélye
Dornodon temploma
Dornodon visszavag (0j)
Dort Amessix
Dognyuz6

Dogvész

Dr'thjanox vérivo
Drakolder mégus
Drakolder poronty
Drakolder rémar
Drakolder testdr
Drakolich

Drud

Druida adeptus
Druida csapda
Druida mester
Druida tudds
Duplikétum

Duvad

Egérat
Egészségproba
Egoizmus

Egyesitett lelki energia
Egyesiilt er6

Egyet mondok
Ehknagorhu
Ekharion bébi

El DonGo

El Miacci

Elbajolt xenomorph
Eldeni vandor
Elektromos raja
Elemental trio

Elemi Argon

Elemi rin

Elemi védelem

Elemi védelem (uj)
Elenios kiildetése
Elenios lovagnéje
Elenios lovagnéje (0j)
Elenios temploma
Eleven épiilet

Eleven rettenet

EIf gyogyitd
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EIf mesterharcos
Elfeledett szingularitas
Eliana

Eliana (uj)

Elit gardista

Elit palota6r
Ellenvarézslat (0j)
Elmanakh
Elmeabroncs
Elmefacsaras
Elmeféreg
Elmemorzsolas
Elmepajzs

Elmerag6
Elmeszaggaté karmok
Elmeszivas
Elmeszonda
Elmesz(kités
Elényds (izlet
Eldrelépés
Elrettentés

Elsius, a gyogyitd
Elterelés

Eltorlés

Elveszett kincs
Enciklopedia Fantasia
Energiacséva
Energiaital
Energiakigyo
Energiakoncentracio
Energiaspiral
Energizéacio
Er6egyensuly
Erégydijtés

Erényerd

Er6préba

Erszényes elkarog
Ervdé

Ervdd (0j)
Esszenciakapocs
Esszenciakristaly
Esszenciakristaly (0j)
Esszenciavampir
Estariol

Estariol (uj)
Ewgbert forrdsa
Ewgbert megszakitasa
Ewgbert, a magus
Extermindlas
Ezeréletii

Ezeréves lélek
Ezeréves torony
Ezoterikus mardel
Eziist szityola
Eziisthajnal
Eziistméagusok tornya
Eben haddr

Eben halalhajcsar
Eben morf

Eben thargodan
Eben tigris
Ebenfekete sarkany
Egetd tekintet
Ehinség

Ejkornis
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Ejmagus

Ejmagus kopenye
Ejpok

Ejsarkany
Ejvandor

Elet és halél ura
Eletado

Eletenergia
Eletfolyam
Eletszivo kard

EI6 bubaj

El6 atveszt6
Elgaldozat

El6holt gérdista
El6holt méagus
El6holt magus ()
Elgholt pegazus
Elgholt poffeteg
El6holt quwarg (j)
El6holt ritualé
El6holt tigris
El6véros

Eszaki tlizsarkany
Etkezési homér
Fair play

Fairlight dllovagja
Fairlight allovagja (0j)
Fairlight jatéka
Fairlight kiildetése
Fairlight pusztité masindja
Fairlight sarkanya
Fairlight temploma
Fairlight trikkje (uj)
Falkavezér
Falkavezér (0j)

Falu
Fantomsarkanyok
Fantomsarkanyok (uj)
Fatty lord
Féjdalmas bucsu
Fétyoltehén
Fealefel Throm
Fegyverkovécs (Uj)
Fegyvermester
Fehér Tigris
Fehérbérc temploma
Fejvadasz

Fekete f6nix

Fekete griff

Fekete kakas
Fekete kehely
Fekete dzvegy
Fekete patkany
Fekete Péter
Fekete sereg
Felcser

Felderités

Felejtd féreg
Felkésziilés
Felndvekvé nemzedék
Fels@ szférak angyala
Fenix

Fenyddisz
Feny66rias
Feny66r man6
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50

50
400
500
200
500
200
300
100

300

Ferge, a hés

Fertdzés

Ferwagor kincse
Ferwagor, elemental lord
Fetus, a haragos
Feudalis orokség
Fezmin gépezete
Féktelen imadat
Félénk Yathmog
Fémbont6 szojer
Fényelemental
Fényf6nix

Fényl6 horizont
Fénysarkany

Fényar

Figyelo szemek

Fintor

Fizetett tehetség
Flavius

Fluxusfalé vyarg
Fluxuskamra

Fogado

Fogado (0j)

Fojtogato kad
Fokozott burjanzas
Folrang

Forrositas

Fosszilis csontok
Fokuszalt magia
Foldanya

Féldanya amulettje
Féldanya bolcsessége
Féldanya erdeje
Foldanya gyimélcsei
Féldanya kegyeltje
Foldanya kegyeltje (uj)
Féldhanyas
Foldmozgés
Fortelemzombi

Fénix herceg
Fr'ngekar demonstrator
Fullank

Furményos pegazus
Fiirge Rhemedy!
Firkész6

Fylro

Gaddar

Gakk, az észak ura
Galetki bard

Galetki hadvezér
Gandor

Gargol

Gancsold farok
Gézelementdl
Gebarrian, az utazé
Gemina

Gemina porcelankutydja
Gerincféreg

Gh'raiton 6lész
Gigantikus gyémantmancs
Gigantikus manipulator
Gigantoszaurusz
Gladiator

GIr'vtugar vércsapolo
Glu'Glivar, a megsemmisité
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50
50
200

200

50
200
100
200

200

Gnorrathi vérfarkas
Gnom katapultallomés
Gnom kutatédllomés
Gném szolgald
Gnomiak

Goblin darald
Goblin ezermester
Goblin futészalag
Goblin harci kialtas
Goblin harcos
Goblin kulacs
Goblin kutatd
Goblin mészaros
Goblin régész
Goblin szurkald
Goblin iigyeskedd
Goblin vajakos
Goblin vezér
Goblin védémégus
Gontasho
Goombar

Gormaffi gormaff
Goslak

Gothag doglidérc
Gothmog
Golemgyurmazas
Gocsortds bunkd
Gombadc
Gombvillam
Gombvilldm (uj)
Gran’Darr

Grath Morphus
Granit 6rszobor
Granitb6r

Griffénix

Griffénix (dj)
Gruangdag
Gruangdag tigrise
Guldor

Guolg cséaszar
Guméfejd Otto
Gwendolen

Gyava féreg
Gyengeség

Gyevi bird
Gyémant fokuszkristaly
Gyémantsarkany
Gyémantsorény(i pegazus
Gyilkos erdd
Gyilkos ij

Gyilkos karmok
Gyilkos méreg
Gyilkos méreg (Uj)
Gyilkos pordly
Gyilkostiiz(i gyémant
Gyors reflex
Gyorsasagproba
Gyorskezd Trix
Gyogyitd hadtest
Gydgyitdé motyogo
Gyonas Raidnak
Gyotr6 féreg
Gydzelem vagy bukés
Gydlés

Haarkon
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Haarkon (0j)
Haarkon diihe
Haarkon diihe (uj)
Haarkon kegyence
Haarkon oregkora
Haarkon dregkora (Uj)
Haarkon szolgaja
Hadiado

Hadiallapot

Hadicsel
Hadroszaurusz
Hajitogép

Hajnali Harmat
Haldlaura
Haléldémon
Halélelemental
Halallista
Halalmester

Halélos faroktiiske
Halalos képrazat
Halalos kor

Halélos liténia
Haldlos sugarzas
Halélos szerelem
Halaloszté Kéin
Haléloszté Klam
Haléloszté pocok (0j)
Halélorias

Haldoszté pocok
Halhatatlan esszencia
Halhatatlan klanvezér
Halhatatlanség

Halvany reménysugar (Uj)

Hammurapi Osfortyanat
Haragos teknés
Haragvo istenek
Harci magus

Harci magus (uj)
Harci muténs
Harcias darazs
Harcos amazon
Harcos harpia
Harcostérs

Harqg al-Ada
Hasonlot a hasonléval
Hatalmas bivolés
Hatalmas magszim
Hatalomcsap
Hatalomkristaly
Hatalomvagy
Hatasvadészat
Héjas okeron
Harmas idezes
Harom a galetki igazsag
Hézikedvenc
Hebrencs csapda
Hegyi goliat
Hegymélyi drakén
Hegymélyi hoorauk
Hegymélyi keltetd
Hegymélyi vegetacio
Helvir

Hendiala

Hendiala intrikéja
Heves vérmérséklet
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Hét csapas
Hétfeju hidra
Hiabavald dldozat
Hidegvér

Hidra

Hiei

Hiei ellentamadasa
Hihet6 illuzio

Hid

Hivo kiirt
Holdlaté vérkutya
Holtak serege
Homokféreg
Homokéra
Hordaparancsnok
Hosszu i
Hélavina
Hotarantula

Hés

Hrumaguk
Huddens mester
Huraggin

Hydron

Ichinedar

Idegen létsik
Idegméreg
Idodrids
ld6csapés
ld6csere
Idécsere (uj)
Idégyorsitd
ld6hurok

Id6kapu
Id6kiesés
Id6rablo
ldGtorzulas
Id6ugras (uj)
ld6utazés
Idézitett gomba
Ifjabb Lord Kovécs
Igaz Barat
lgazséagtevd
Igazsagtevé (Uj)
Ikerfivérek

llluzio
llluzidcsapda
lllazidcsap
llluziéharcosok
llazidpalota
llluziésarkany
llluziosarkany (Uj)
lllizémester
lllazoruna
Immunis krakoch
Impulzus
Influenza
Influenza (uj)
Ingatag hegyorom
Instabil szingularitas
Invazio

Invézi6s éjszaka
Ir&nyitott manakisiilés
Irtéztaté nekromanta
Isteni érzés

Isteni harag
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Isteni igazségtétel
Isteni kozbeavatkozés
Isteni parancs
Isteni segitség
Isteni szovetség
Isteni visszahivas
Isthar, a kdoszpdpa
Iszapg6lem
Iszonyat
Iszonyatos goblin
Iszonykelté

Ithril

Izompacsirta

126 lemezpéancél
fjaszmester
inséges iddk
itélethozo

Jaj a legyGzotteknek
Jade szkarabeusz
Jadesarkany
Jédesérkany (uj)
Jarvany
Jellemtiikor

Jerikd

Jeriko (0j)

Jég bogyola
Jégelemental
Jégfal

Jégoszlop
Jégsarkany
Ka-Boom

Kacagd Nimfa
Kalamajka
Kalandos almok
Kamionoszaurusz
Kaotikus csata
Kaotikus tombolés
Kaporszakall
Kaptar

Kapu

Kapzsisag

Karacs

Karacsony
Kardfogu fiilemiile
Kardszarnya pocok
Karemium csapda
Karmazsin huhogd
Karmazsin huhogo (Uj)
Karmazsin tigris
Kaszind
Kasztroplandris stigma
Kasztroplanéris uralom
Kataklizma
Kataklizma (uj)
Katapult
Katasztrofa

Katona klanvezér
Kéoszbajnok
Kéaoszcsapas
Kaoszdémon
Kéoszgoblin
Kéoszhorda
Kdoszkatlan
Kéoszkigyd
Kéoszplazma
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Kéoszsugar
Kéosztekndc
Kaosztornadd
Karhozat
Kétranygodor
Kedvenc

Kegyetlen gyokeérszellem
Kegyetlen nap
Kensoi

Kentaurusz
Keresetlen szavak
Kerge darazs

Kettds igynok
Kettds er6bedobas
Kettdslatas

Keyrasi démonlidérc
Keék rakolits
Kémsarkany
Képmas
Képzeletharcos
Kérédz6 moagrin
Két kard szimb6lum
Kétfejti kétroll
Kétfejd troll

Kétszer kett6
Kézréatétel

Khalea Wa Humped
Khdor

Kholdenikus csapas
Khor (j)

Khrak behemat

Kicsi a rakas
Kicsinyit6 lencse
Kiegyenlités

Kiégett fold
Kilenctagu maszkos banda
Kincskeres6 madar
Kinetikus morf
Kiralyi f6szakacs
Kiralyi korona

Kiralyi nagytanacs
Kiralyi orgérdista
Kiralyi palast
Kirurgus

Kis Vagabund

Kisebb gyogyito szentély
Kisebb quwarg istenség
Kisebb Zan

Kiiitéses negator
Kleptomania
Klonozas

Klonozas (uj)
Kléntekndc
Kocsonyakigyo
Kolostor

Koncentralt buzsugér
Koncentralt timadas
Kontinuum-tagitd
Koponya szimbélum
Korg6 Szikra
Korlatlan mégikus faktor
Korlatozas

Korrer Varror
Kovacsmihely
Kozmikus csodabogér
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Kozmikus orvény
Késpalaki sajtolvasé
Kod

Kddlovas
Kodsarkany

Kozos Tudat

Kdzos Tudat (4j)
Kézponti oriasboly
Kékorszaki szaki
Kdéomlas
Készanyog
Kétestbe zart fénylény
Kr'uagon pusztitd
Kragoru familidrisa
Krakolich

Krakog6 Sit6tok
Kreiton atokmester
Krétakor

Kri Wu She

Krikus témeg

Kripta

Kristalyerd6
Kristalyhegy
Kristalynyélka
Kristalypalota
Kristalypraglonc
Krono-csép
Kronoelemental
Kronokukac
Kronomdgikus homokéra
Kronopok
Kronotapir
Kronoteus
Krénika6r

Kru-bla

Kumulativ szimmetria
Kutato Ferd
Kiildemény
Kiilonleges élvezet
Kiilonleges képzés
Kvazar kard

Kvazar pancél
Kvazérbehemot
Kvazérbehemot (j)
Kvazarg6lem
Kvazarséarkany
Kvazérsérkany (Uj)
Kyorg agyfagyasztd
Kyorg 6smamus
Kyorg szolgasarkany
Kyorg tudas

Kyra

Lady Lucitania

Lady Olivia

Lady Olivia (0j)
Lady Olivia éneke
Lady Olivia macskéja
Lady Olivia macskéja (dj)
Lady Terilien

Lajhar lord

Lant

Lassan jarj!
Labadozés
Lancvilldam
Langelemental
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Léangtenger

Lépi rém

Léthatatlan sereg
Lavagdlem

Lévakdpet

Lavaorias
Lavasarkany

Lézadas

Leah fépapja

Leah halallovagja
Leah halallovagja (0j)
Leah hatalma

Leah kegye

Leah killdetése

Leah temploma
Leanthil trikkje
Lebeg6 kastély
Lefizetés

Legbelso félelem
Legendas sarkany
Lelkek bortone

Lelki kot6dés
Lestinoh, a teknds legenda
Levatan

Léghajo

Légiharc

Légy mélté magadhoz
Lélekcsapda
Lélekelementdl
Lélekenergia kinyerése
Lélekenergia lopas
Lélekfacsaras
Lélekgyuijtd
Lélekgydijté palca
Lélekharang
Lélekhalo
Lélekszellem
Lélekszivacs
Lélekszivo csap
Lélektancos
Lélekvandorlas
Lépéselony

Létsikok

Lidércfény
Lidérckiraly
Lidércszellem
Lidércvipera

Linkor Csumovszkij
Lipkin

Loachlan

Lohd Haven hikoltasa
Lohd Haven séhkéanya
Loidin Haptitus

Lord Fezmin

Lord Fezmin (j)

Lord Korell

Lord Kovécs (Uj)
Lord Kovacs Jozsef
Léfegyver szakértelem
Létavolsag

Lukrativ praglonc
Luthium

Lymona

Lyx-daik-i boszorkany
Lyx-daik-i boszorkanykdodex
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Lyx-daik-i tedria
Ma'yia dala
Maedin

Maedin atka
Maedin palcaja
Maganyos kiiklopsz
Magger
Magh-goth parduc
Magmaelemental
Magnetikus praglonc
Magneto
Mahomi gélem
Majd legkdzelebb
Malfunkcionélés
Malkori fjaszmester
Malvina Lobara
Mamutorias
Manaado csap
Manaapadas
Manadramlas
Manabolydulas
Manabértén
Manaelemental
Manaégés (Uj)
Manafonal
Manaforras
Manafokuszélas
Manakorong
Manakulacs
Manapoid
Manapuffancs
Manarobbanas
Manasajtolas
Manaszaporodas
Manaszivas
Manaszonda
Manattiz
Manavéakuum
Manavékuum (Uj)
Mandhal di Mehr
Mandulanektar
Mandulanektar (tj)
Manifesztétor
Mandkiralyné
Manokiralynd (0j)
Mantikér
Mantrion
Mardakor bélcs
Martian

Massza

Massza (Uj)
Mateus

Matiel

Matilda
Méagia-apaly
Méagiadagaly
Méagiaimmunitas
Magiavihar
Magikus er6d
Mégikus koponya
Mégikus ora
Mégikus pulzans
Magikus tudatzar
Mégikus tiikér
Magus klanvezér
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1200
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Magusiskola, 3. szint
Mékrozsa

Mékrézsa fozet
Marvény drakén
Méarvany lady
Mérvanytorony
Masodik esély
MeddGség

Meditécio

Megelozo iités
Megfelelo alkalom
Megrontas
Megsemmisit6 lehelet
Megszakitas
Megtestesiilés
Megtestesiilt félelem
Megtért vampir
Meguijulas
Megvadult kecskebak
Megvadult természet
Megvesztegetés
Melan, a méregtagado
Melkon

Melkon titka
Mennybéli itél6szék
Mentdlis enyészet
Mentdlis hullam
Mentdlis robbanas
Mentalis robbanas (uj)
Mentesség
Mentéangyal
Mer-gah

Mesteredzo
Mestermagus
Mestertolvaj
Mestervarazslo
Metakaosz
Meteorhullas

MglIt6 szintlépés
Mély gyasz

Mélység fattya
Mélységi glathorg
Mélységi zombi
Mélytengeri kalauz
Méonech megsemmisito
Méonech Gsmester
Méonech szdmizott
Méregelemental
Méregfélelem
Meéregholyag
Méregimmunitas
Méregkutatas
Mérges galoca
Mérgezett karmok
Mérgez6 szél

Mérleg

Miksziszi hasgolem

Mindenhatd plazmagémbok

Mindent nekem!
Minotaurusz berzerker
Minotaurusz csatasaman
Mindségi csere
Mirtuszkoszora
Misztikus kistlés
Misztikus sotétségkd

§Ei_—...-pm::_5|m TX® @ —

S+ T — DD DD — DD OB D

=
=

Er| .

o —Z»
5

Ma
Ma

Tu
Tu

TO®+w—~+—+ TS —=®»IT®nOOHOH

B e e e = T e T e T e T e T e T e T e = T i e i e e e e e e e = B T e T T T T R =R = B

Minoszi talizman
MI'othag sziircsolé
Mo’khabut fétis
Mo-csép mocsér
Moa darabol6

Moa elmezéar

Moa ékszer

Moa nagyur

Moa stuki

Mokku
Molekuladtrendezés
Molekulabitorlo
Molgan

Molzol Nartan
Momfordi csapés

Mondjam, vagy mutassam?

Monozoid

Monukonstrumatik Abarrun

Morbid

Mordar véd6kore
Mordar, a nekromanta
Morgan

Morgan auraja
Morgan étka

Morgan étkozott ajandéka

Morgan gyéasza
Morgan gyermeke
Morgan itélete
Morgan kereke
Morgan konyve
Morgan kristdlya
Morgan laboratériuma
Morgan mocsara
Morgan sohaja
Morgan sziiletése
Morgan torzitdsa
Morin tigris

Morq Fan Gor
Morran McMorran
Mortyog6 hirndk
Morzdomigron

Most mar elég

Most vagy soha
Mosthar

Motyog6 harcos
Motyogo ritus
Motyogé sdmén
Motyog6 verem
Motyog6rém
Mérhegyi Bimbadil
Mdsze tornadé
Munkagép

Mutans myrkail
Muténs pok

Mutans regeneracio
Mulé szintlépés
Nagy Limbo

Nagy mégneses bigyd
Nagy pulzans mégia
Nagyobb életszivas
Nagyobb halalvarazs
Nagyobb kéoszsujtas
Nagyobb kivansag
Nagyobb vércépa
Napkiraly
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200
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100
250
200

200
200
50
100
3000

2000



Napkirdly ajandéka
Napkiraly dala
Napkitorés

Naso-thin nagyur
Natali k6

Negativ elemental
Negativ energia
Negativ robbanas
Negécio

Nehéz sziilés

Nekrit parazita
Nekrobestia
Nekromanta csontmester
Nekromanta csontvéz
Nekromanta enyészur
Nekromanta itélet
Nekromanta lord
Nekromanta palca
Nekromanta trikk
Nekromanta vezér
Nekromantanonc
Nekromanték fattya
Nekron mégus
Nekron sarkany
Nekropolisz

Nemes nimak
Nemesi péarbaj

Nerub féregember
Nerub kiraly

Nerub méregsdaman
Niagren

Niagren palcéja
Niagren palcéja (Uj)
Nil herceg dalnoka
Niol, a Csontsereg vezére
Niotherg, a védelmez6
Nixorathi véd6amulett
Nomis Leinad

Nord

Norpadoldtika
Notermanthi
Notermanthi (4j)
Notermanthi bébi
Nomenklatura
Novekvo cséplény
Nugman gyimolcs
Nuk szolgdja

Nuk uzsoréja
Nukledris csatacickany
Numenati laboratériuma
Namak kirdlyné
Nyalkacsiga

Nyalkds ormany
Nyitott tenyér
Nyilcsapda

Nyugodt pentadron
Obszidian lepel
Oglyth

Oktopusz

Okuliipaj

Okuliipaj tka
Okuliipaj kacagésa
Okuliipaj robbané gémbije
Olimpiai jatékok
Olimpiai stadion
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Omladék

Ongdliant
Ongdliant bébi
Ongdliant diszkoszvetés
Ongoliant hadar
Ongoliant hadar (4j)
Ongdliant lady
Ongdliant roham
Opal kalmar
Orbitélis mackosajt
Orditas

Orgling birkdz6
Orgling biizisten
Orgling blizterjeszté
Orgling kartevo
Orgling sdman
Orgling szatocs
Orgling tandcsadd
Orgling torzsfénok
Orgyilkos

Ork akrobata

Ork csontkovécs
Ork katapult

Ork korbécs

Ork megszalott
Ork mesemond6
Ork sdman

Ork szerencsejatékos
Orkhan Thai
Oroszlénivoltés
Orrfricskazas
Ortevor

Ortevor banyai
Orzag

Orzag bilincse
Orzag bilincse (0j)
Orzag managdmbje
Orzag managémbje (j)
Ostrom

Ott6 csépja
Quitmlen

Owooti alligétor
Owooti cselszovés
Owaooti triikk
0zoaii

Odon emlékmii
(Odzkodd mand
Onix szobor
Onixpiramis
Onixtojas

Orias griff

Orias manipulator
Orids pofeteg

Orias skorpio

Orias tohonya
Oriasféreg
Oriaskolibri
Oriasmassza
Origsol6

Oriaspok
Oriassarkany
Oriassélyom
Oklel6 kos
Onfelaldozas
Ongyilkos diih
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Ongyilkos féreg
Ongyilkos kommandé
Ordégi mentor
Ordogizé palca
QOreg varazslo
Oregit6 sugar
QOrjong6 foldicapa
Orok dilemma

QOrok harag

Orok pihenés
Oroktiz
(Osszeeskiivés
(Osszeférhetetienség
Oszton

Orjongé vérfarkas
Criilt Enkala, az animéator
Oriilt Montrix

Griitt Szajonn

Oriilt Trax

Grz6 lord
Osbolhedor
Osdentor

(Osgolem

(shangya boly
(Gshangya csaszar
Oshangya kamikazé
(shangya kiralyné
(shangya saman
(Gshangya testor (0i)
Gshanya kiralynd (tij)
(Oshanya samanj ((])
(Gshonos 6rids

Gsi béklyo

(si bolcsesség

Osi biivolet

Osi ellentét

Gsi gy6gyitas

Gsi jogar

Osi kolostor

(si lathatatlansag
Osi legendak

Osi l6tezés

(si manifesztacio
(si praktika

Osi ritus

Gsi rina

Osi szertartas

(si tekercsek
(Oskaosz

Gskéosz (tj)
(smotyog6 csaszar
(Osok Vérosa
Gsoreg goliat
(Gs6reg mamut
(Ospok

(Osquwarg
(Ossérkany
Ostestvér

Osvillam

Gsvortex

Pajzsfal
Palabadanavakri
Panatén békedr
Panatén csillapitas
Parhalakka
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Parhalakka (0j)
Patakvér
Pattandbdde
Péncélos torgal
Pérbajhds

Paros gyogyulas
Pelegrin
Pengedalnok
Perzsel6 homok
Phoebius

Pihend

Pillanatnyi elmezavar
Pirgamit

Pirit gélem
Piromenyét
Planetéris manifesztacio
Planned Flamedix
Plazmacsdva
Pneumatikus améba
Pokoli eré

Pokoli fajdalom
Pokolké

Polong

Polong (Uj)

Pondi, az 6smagus
Por és homok
Porbel

Posh tekercse
Pozitiv robbands
Pokkiralynd
Pétolhatatlan veszteség
P6fégd Kregon
Pszi elemental (Uj)
Pszi fuzié

Pszi k6

Pszi Gselemental
Pszi-acéltorony
Pszi-elemental
Pszi-elemental lord
Pszi-regeneracio
Pszichikai csapas
Pszionicista klanvezér
Pszionikus bilincs
Pszionikus entitas
Pterodaktilusz
Pulz&lo manazér
Pulzald vérvortex
Purifikacio
Purifikator
Purifikator csészér
Pusztité motyogd
Piispoki talar

Pyrk vipera
Q’uregxtos halalfalé
Qriklix

Quwarg anyakiralyné
Quwarg behemét
Quwarg célpont
Quwarg dogeve
Quwarg ellendllas
Quwarg hangyasz
Quwarg harcmagus
Quwarg hekytarto
Quwarg kincstaros
Quwarg kirdlyné
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Quwarg kiralynd (uj)
Quwarg méreg
Quwarg 6lész
Quwarg drémlany
Quwarg 6rparancsnok
Quwarg 6smagus
Quwarg dsrobbanas
Quwarg szellem
Quwarg szertartas
Quwarg széltancos
Quwarg takaritd
Quwarg tojasgondoz6
Quwarg tlizkép6
Quwarg vagohid

Qwikrekson, a quwarg sémén

Ra’Ronn
Rabszolgasag
Rafinalt boltos
Ragacsos iszappolip
Ragadoz6

Ragadozo (uj)
Ragyas burastya
Ragyas burastya (uj)
Ragyogé Ron
Ragyog6 Ron (0j)
Raia bubaja

Raia fopapja

Raia kereszteslovagja
Raia kereszteslovagja (Uj)
Raia kiildetése

Raia szent lovagja
Raia szent lovagja (uj)
Raia temploma
Rakonc

Raska

Ravasz vérfarkas
Rd'alv Iélektipro
Reanimétor
Recirkulaciés prizma
Redyque
Regeneracio

Ren

Repiilé eréd
Revitalizacio
Rémalom

Részeg mamor
Réviilet

Rhatt fénykora

Rhatt fénylovagja
Rhatt forgoszele
Rhatt kisebb bajnoka
Rhatt nagyobb bajnoka
Rhatt sarkanya
Riomarolliondi

Rius

Robbang rana
Romlas

Rothadd borzalom
Rothadé magus
Rothadé mocsarak
Rothado test
Rovarirtas
Rovarsémén

Roxati Givegszem
Ro’galhal gyontato
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Rubin fokuszkristaly
Rubingdlem (uj)
Rughar

Rughar ajandéka
Rughar varazskényve
Ruh Nestah, az &tok
Rundhal, a gy(jt6geté
Ranacsép

Ruvel hegyi 6rgélem
Rynthus

Ryuku éatokvarazs
Ryuku gélem

Ryuku harci szekér
Ryuku ostromteknos
Sagarothi ballada
Sahran rak

Sakita

Sanual

Sardullah Sharpa
Savas es6

Savgolem
Savhurrikén
Safranypor

Sérgalaz
Sarkanyfioka
Sarkdnymagia
Sebezhetetlen vérfarkas
Sebokozas
Selyemszarnyas
Semleges csatamez6
Semmi trilkk

Setét Patkany

Sheran aldasa
Sheran békelovagja
Sheran békelovagja (0j)
Sheran killdetése
Sheran lazadésa
Sheran temploma
Sheran véddsarkanya
Shivanasti szarkofagja
Shomori kinmagia
Shuan’Darr

Siol von Uman bard
Siormhad bilincse

Sir Lonil Zomar

Sir Rasolphius
Sistergd Pumpa
Sistergd Pumpa (Uj)
Sivador, a dagadt vampir
Sikok Véndora
Sirrabld

Skorpi6 csipés
Skorpi6 klan

Smack rabszolgéi
Smaragd dzsinn
Smaragd fokuszkristaly
Smaragd gdlem
Smaragd gélem (Uj)
Smaragd grifff
Smaragd tigris
Smaragdgydrd
Smaragdvampir
Sokoldalu épitémester
Sokszinliség

Solisar aurdja
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Sommerthaug atka
Sortehaju Ninsai
Sotét arny

Sotét arny (uj)
Sotét elf urn
Sotét elmepotlas
Sotét fognom
Sotét gnom

Sotét kantor

Sotét kor

Sotét manifesztacio
Sotét motyogd
Sotét motyogo (Uj)
Sotét dr

Specidlis védelem
Suiraqua, a varvédé
Sutor Kragoru
Syndel

Szabad dramlas
Szabad madar
Szabad madar (0j)
Szajonn mégidja
Szakeért6 Szyl
Szarvasagancs
Szaguldo id6
Szénalmas teknds
Szarnyal6 hall
Szarnyas bolhedor
Szérnyas haldlfatty
Szarnyas Szuszi
Szarnyaspok
Szellemkalapacs
Szellemlovag
Szell6léptd Elvatar
Szem szimbdlum
Szemet szemért
Szende Ughal
Szent jogar

Szent kehely
Szent kulacs
Szent sélyom
Szent taréj
Szentségtelen kapu
Szeppent rakfatty
Szeppuku
Szerelemsérkany
Szerelmes Orids
Szerencsés sujtas
Szerencsés szam
Szerepcsere
Szélszolgak
Szikkadt motyog6
Szikraz6 manahal
Szimulékrum

Szinaptikus kapcsolddas

Szinaptikus matador
Szinati szerzetes
Szipolyoz6

Szirén fattya
Sziturena
Szivarvanykristaly

Szivarvanysorény(i pegazus

Szivesség
Szkritter esélylesé
Szmoggyer
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Szonikus &spis
Szop6godor
Szorréator bogar
Szojer entitas

Sz6jer kiralyng
Szojervaladék
Szornyblivolés
Szornyek évadja
Szornyek évadja (Uj)
Szornysziilott
Szérnyliséges templom
Szbvetségi istallo
Sz6ke Martin

Sz6ros pok
Sz6rospok 6rdémon
Sztatikus orkén
Szubredlis vampir
Szubredlis vampir (Uj)
Szundité galetki
Szusza

Szlinyogirtas

Sziirke rinocérosz
Sziirkedllomany aktivizalasa
Sz(izho

T. Viagyimir

T. Vlagyimir (0j)
Taalru herceg

Taga

Takaida hivésa
Takarito

Talbot kinja

Talbot szava

Talriai behemot
Tanaka, a merész
Taposas
Taumaturgikus transzformacio
Téborparancsnok
Tamado taktika
Tancold ogre
Techidnaflux
Teknosfészek

Teknds pancélfoltozo
Teknds planktonmester
Teknds vezér
Tekndspanceél
Tektonikus kvatans
Tektonikus kvatans (Uj)
Telepatikus rém
Teljes front

Teljes gyogyulas
Teljes kéosz

Teljes kvatécio

Teljes morf

Teljes napfogyatkozas
Teljes negdcio
Temetetlen malt
Temet6

Temet6 (uj)
Temet6lidérc
Templomi orgona
Tengeri man6
Tenyészmanifesztacio
Teremt6 erd
Teremtémagus

Téfea magoflux
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Térfalo

Tétlenség

Tévat

Tguarkhan
Tguarkhan kolyok
Thargodan csatamez6
Thargodan csatatank
Thargodan fenevad
Thargodan harcos
Thargodan maszk
Tharr bubdja

Tharr harcos lovagja
Tharr harcos lovagja (j)
Tharr keresztje
Tharr kiildetése
Tharr temploma
Thauglorendon
Thempi gyogymod
Thor, a sarkanydl6 (0j)
Thorazin

Thrax halélcsapés
Thu’zad utazasa
Thu’zad hazaérkezése
Tigroszlan

Tilretas fala

Timera haragja
Timera kacagéasa
Timera sujtasa
Timera szolgalolanya
Timera trilkkje
Tirranda

Tirranda Ustje

Tiszta jaték
Tisztogato klanvezér
Titnkolosszus
Titanpok

Titkos ritudlé

Tleikan &ruld
Tleikan behemat
Tleikan bavélé
Tleikan fébira
Tleikan véreb
Tohonya Til
Tojasrako pofeteg
Tollaskigyo

Tolvaj klanvezér
Tolvajcéh

Tolvajlas

Tolvajok tolvaja
Tolvajszem

Tombol6 Ovgar
Tombol6 6rias
Tombold vihar
Tombold vihar (uj)
Tombol6 yeti
Tompitds

Tornado

Torq, az inkvizitor
Torz Talbot

Totalis agymosas
Totélis haboru
Totenhat, a féreg
Toth Amath

Tou Szang

Tou szang kihivasa
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Tovébbfejlesztett technika
Toxikus csatatér
Toxikus Spora

Tok, az orgling legenda
Tomegatok
Témegbajolas
Térpe ellentdmadas
Torpe hés

Torpe kovacs
Torpe-gnom glion
Traard
Transzformacio
Transzformaciés mez6
Treem feljegyzései
Treem, a bélcs
Trikornis

Trikornis herceg
Tripla szintlépés
Triton

Troglodita fézet
Troglodita herceg
Troglodita istenség
Trolifa

Trollfa (4j)
Trikkmester
Trikkmester (0j)
Tudatcsapés
Tudatcsere
Tudatfagyasztas
Tudatfalo (aj)
Tudati klénozés
Tudati kohézio
Tudatkutatas
Tudatroncsold mancs
Tudds klanvezér
Tudds teknds
Tulajdonsaglopas
Tuzkapu

Tuzman6 sdmén
Tukérdémon
Tiikérsolyom
Tiindérsarkany
Tiindérszanyog
TiindokI6 Gsi torony
Tirelem

Tiiskés bikaborz
Tiskés gigaféreg
Tiskés ktoraid
Tiinékeny csabitas
Tlizbogarak
Tlizcsapas

Tiizfal

Tizforgeteg
Tizkard

Tlzmadar
Tlizmégia
Tdzmester
Tizpofogs
Tiizrakds
Tlzszekér
Tyrannosaurus Rex
Udvari magus
Uldenerath

Uman szelleme
Uman szelleme (Uj)
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Unalmas béke
Univerzalis megoldds
Urgod

Urgod ajandéka
Urgod fétise

Urgod haragja
Urgod kéoszpajzsa
Uthan Teriadan
Uthanax

Utols6 csata

Utols esély

Utols6 lehetdség
Uwalla

Uwalla (0j)

Uj élet sarjad

Uj remény

Uzlet egy mindentudéval
Vadasz burdstya
Vadasz quwarg
Vadészat szakértelem
Vadaszfecske
Vadaszsarok
Vaditas
Vadmagikus zona
Vakmer6 pattancs
Val6séagformazas
Vangorf grof
Vangorf vara
Vardzskudarc
Varéazslatiopas
Varazslatos Mirella
Varézslatos pillanat
Varézslond
Varézslotorony
Varazsmez6
Varazsszél
Varédzssz6nyeg
Varkaudar behemot
Varkaudar gladiator
Varkaudar haddr
Varkaudar harcmUivész
Varkaudar kinzomester
Varkaudar kinzomester (0j)
Varkaudar kovécs
Varkaudar 6zonlés
Varkaudar remete
Vasalt bunké

Vasalt Bunkok
Vasgolem
Vashegyek Nemzete
Vaslady

Vasszliz

Vasvért
Vampirizacio
Vémpir lord (0j)
Vampir nagyur
Véampirlord
Vampirszobor
Vegyesbolt
Velociraptor
Veszett vérfarkas
Veszélyes faj
Védekez6 taktika
Védett fajok
VédGangyal
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Védémagia
Végkepp eltoroini
Végs6 halal

Végs6 pusztitas
VégsG visszaszamlalas
Véletlenszerd kivalasztodas
Vén Doemon
Vénuszcsiga
Vérelemental
Vérengzés

Véres6

Vérfolyam
Vérfokusz
Vérgélem

Vérhold

Vérhorgé Mamulut
Vérhorgé Mamulut (0j)
Vérivok

Vérkeszeg

Vérkor

Vérmégia

Vérmes thargodan
Vérmez6
Vérsdlyom
Vérszipoly
Vérszivo
Vérszomjas karvaly
Vértestvér
Vérvords skorpio
Vérzékenység
Vészkijarat
Vg'axtol torzitd
Viharburok
Viharkupola
Viharérias
Vilagégés
Villamcsapas
Villamgyors tanulas
Villdmharito
Villdmkorbécs
Virdg szimbolum
Viragoskert
Visszacsatolas
Visszacsatolds (0j)
VisszafejlGdés
Visszafejl6dés (Uj)
Visszalépés
Visszatarto er§
Visszatérd fejfajas
Visszatérd rémélom
Visszavagas
Vitalités

Vitsuhé lencséi (0j)
Vitsihé lencséi
Vizburok
Vizdémon

Vizesés

Vizionar

Viziondr (0j)
Vizibcsapas
Viziéhalal

Viziok
Vizidsarkany
Viziésélyom
Viztisztitd teknos
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Vlagyimir itélete - r 300 Yigoroth c
Vohuana b r 400  Ysmon f
Vonyitd vérfarkas I r 500 Zafir drakon e
Vortex I r 50  Zafir entitds P
Voros felhd d r 300 Zafir fokuszkristaly rh
Vords Kronika d r 500 Zafirsérényi pegazus S
Vords mytokronit Ma n 50 = Zak Hazadar Ma
Voros rakolits d r 50 Zan d
Voroskopenyes magus s r 100  Zan (Uj) d
Vulkankitorés tor 50  Zan detonacio d
Wejnon parancsnok K r 50  Zan diszrupcio d
Woorgard s r 100 Zan-csemete d
Wulf Gretta tor 50  Zangroz harcosai f
Wyscanzi szirén e r 50 Zangrozi bika r
Xenomorf felderitd ¢ r 2000 Zardndok r
Xenomorf harcos Mu r 400  Zarknod f
Xenomorf keltetGfészek ¢ r 250  Zarknod (uj) f
Xenomorf kirdlyné Mu r 800  Zarknod bilincse -
Xenomorf vadasz ¢ r 400  Zarknod bortonében -
Xeno arctamado ¢ r 200 Zarknod familidrisa f
Xend él6skodé Mu r 600  Zarknod kovacsa -
Xend fészekor ¢ r 250  Zarknod oszlopa f
Xendpete i r 100  Zalog r
Xilithin bélyege K r 100 Zé&poresé S
Xirnox I r 50 Zephyndar to
Ydven B2 50  Zén f

& \

NAGY HKK KONYV AKCIO! = |

Szeretnél egy egyedi és killondsen ritka HKK versenylapot kapni?
Mér megvetted a Nagy HKK kdnyvet, vagy legalabbis szemez-
tél vele?*

Ha igen, akkor gyere el a jové évi beholderes HKK versenyekre!

Mindenki, aki benevez aprilisban a Wekerlei Boccia Klubban
tartott beholderes HKK versenyre, és sajat nevére dedikaltatja
Mako Balazzsal a Nagy HKK konyvét, egy Osszeeskiivés** la-
pot kap ajandékba. Majusban ugyanigy lehet majd a nevezok-
nek Osszeeskiivést szerezni Tihor Miklos dedikalasaval,
juniusban pedig Dani Zoltanéval.***

* A Nagy HKK konyv a helyszinen megvasarolhato lesz, 10%-os kedvezménnyel, de csak a
készlet erejéig!

** Ez a lap semmilyen HKK kiegészitGben nem taldlhato meg!
*** Ertelemszerien, egy konyvre max. 3 lapot adunk ki, versenyenként egyet, abban az
esetben, ha a fent emlitett HKK guru alairésa még nem szerepel benne. Csak olyan HKK
konyvet dedikalunk, amelynek az els6 lapja sértetlen.

N

4
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Z6én bosszuja for 50
Zén szolgdja f r 100
Zinthurg d r 50
Zinthurg (uj) d r 200
Zinthurg bortondr d r 100
Zirri dtokmacska f r 100
Zirri elmetrikk f r 100
Zombi mester I r 300
Zoola e r 50
Zoregblum professzor Tu r 100
Zotharax kisérlete s I 50
Z6Idell6 fa s T 50
Z6ldfiild kalandozok - T 50
Zsarnokold rr 50
Zsakmanyvadasz t r 200
Zsebnetsz6 Joe d r 200
Zseléféreg c r 100
Zsenidlis teknos s r 800
Zsoldoskapitany c r 50
Zu'lit energiafliggdnye i 50
Zu'lit kisérlete f r 2500
Zu'lit for 50
Zu'lit erGtere for 50
Zu’lit mérlege f r 200
Zu'lit parazitdja Ir 50

Kapsz annyi VP-t, ahany lapja
van az ellenfélnek jatékban és a
kezében 6sszesen az Osszeeskiivés
kijatszasakor, de max. 10-et.

A Kor végén hizhatsz 3 lapot.
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Ha jatékban van két Ezeréves alkotas,
akkor mennyiért jatszom ki a nekronos
idézési koltségii lapokat, illetve mennyi-
ért hasznalom az ilyen idézési kéltségi
képességeket?

Ingyen jatszhatod ki, vagy hasznalhatod
Oket. Az Ezeréves alkotds szovege sehol
sem mondja, hogy ne adddna Gssze ket-
t6, vagy nem mehet 1 ald. Ugyanez a
helyzet, ha A semmi mestere mellett van
jatékban Ezeréves alkotas is.

Hény lapot dobok a kér végén a paklim
tetejérdl a gyijtébe, ha egy kdrben tbb
viziot jatszok ki Az almok mestere mel-
lett?

Annyit, amennyi kijatszottal. A lap szove-
0ét, ha nagyon akarom, lehet ugyan mas-

képp is értelmezni, de ez a logikusabb, el-
S0 olvasatra igy értelmezik, és igy is tesz-
teltiik a lapot.

Hasznalhatok-e harom régi verzioju és
Régmalt kiegészitok lapjai) ugyanabbdl
a laphol egyszerre?

Nem. Pakliépités szempontjabdl ugyan-
nak a lapnak szamitanak, igy Gsszesen
harmat lehet csak bel6le hasznalni. Per-
sze, hasznalhatom vegyesen is oket, pl. 1
régi, két 0j. Ez amagy inkdbb csak elmé-
leti kérdés, hiszen a régi lapok annyira
elavultak mar, hogy fel sem meriil az em-
berekben a hasznélatuk.

s pjaid kijit-
szisakor 2-vel kevesebb lapot kell a
paklid tetejérdl a Semmibe raknod.

o Nem mi vagyunk itt a:

Jfajok megtaldltdk a ti

PAROS VERSENY

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

42 000 Ft pénzdij a profiknal!

3 gy(ijtédoboz Sarkinymagia az amatdr kategdridban!

Az 5. helyezett is kap pénzdijat!

Idépont: méjus 19., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t5l.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Lorinc u. 45.
Szabdlyok: Piros verseny. Tiltottak a szokdsosak mellett: Aldozat az Gsi isteneknek,
Manafamilidris, Méonech fiirkész, Zu'lit kisérlete.

Nevezési dij: 600 Ft fejenként (tagoknak 500).

Dijak: Sarkinymagia paklik és ultraritka lapok az amat6roknél. A profiknal ultraritka lapok és pénzdij.
1. dij: 18 000 Ft, I1. dij: 12 000 Ft, IIL. dij: 6 000 Ft, IV. dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft. (paronként).
Erdeklédni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
Amat6r profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rok kozott az,
akinek profi pontszima az utolso egy évben OT, vagy az felett van, vagy a profi dsszpontszima 12 vagy tobb.
Minden nem beholderes versenyen, ahol legaldbb 20 indul6 volt, az elsg hely 2 profi pontot a
masodik és harmadik hely 1 profi pontot ér. A beholderes versenyeken az amatér kategoria
elso két helyéért 2 profi pont jar, a 3-4. helyért 1 profi pont. A profikndl az elsG nyolc helyezett kap
két profi pontot. A Nemzeti Bajnoksagon az elss 8 jtékos két profi pontot, a 9-16. helyezett 1 profi pontot kap,
mig a bemutaté versenyeken az elsé négynek 2 pont, az 5-8. helyezetteknek a 1 pont jar.
A profi 6sszpontszam 2002. jilius 1-t6l szerzett profi pontok dsszege.




VERSENYHELYSZINEK

ABYSS KLUB — Budapest, Cserhat u. 4.
BALASSAGYARMAT - Kincsestar
Konyvesbolt kiilonterme,
Rakéczi u. 61.
BEKESCSABA — L6tusz, Andrassy u. 10.
DEBRECEN - McDonalds, Piac u. 53.
DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet
krt. 37. (az udvarban)
tel. : 321-1313 (11-18-ig).
EGER - Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.
ERDOKERTES — Miivel6dési Haz,
Fé u. 48.
EZ(STSOLYOM FANTASY — Budapest,
XIIl. Visegradi u. 20.

GYOR — New Ork Szerepjaték Szakiizlet,

Arany Janos u. 13.
GYULA - Miivelddési Kozpont,
Béke srt. 35.
HORTOBAGY - Hortobagyi Faluhéz,
Kossuth u. 8.
KAPOSVAR - Partok Haza,
Szent Imre u. 14.
KISKUNDOROZSMA - Petdfi Sandor
Miivelddési Haz,
Negyvennyolcas u. 12.
MAKO - Perczel Mor u. 2/b.
MISKOLC - Miskolci Ifjusagi HKK Klub,
Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,
a Szinvapark 2. emeletén
NAGYKANIZSA - Sarkanytiiz
Szerepjatékbolt, Rozgonyi u. 4.
NYIiRBATOR - Lion Cafe, Ady E. u. 13.
NYIREGYHAZA - Nyirplaza, Camelot,
Szegfii u. 75.
0+A PLUSZ - Kondor Béla Kdzosségi
Haz, Budapest, XVIII.
Kondor Béla sétany 8.
PECS — Rémai udvar, Agyvihar
szerepjatékbolt
SZARVAS - Belvarosi sordzd és
pizzéria, Kossuth u. 23.
SZEGED - Café Reneszansz Pizzeria,
Gyertyamos u. 12.
SZEKESFEHERVAR - Torony iizlethaz,
Legendak Bolt, Tavirda u. 2/a.
SZELLEMLOVAS - Budapest, 1067.
Szondi u. 18/a.
SZENTES — Fekete Barany sordzd,
Apponyi tér 2.
SZOLNOK —Hely6rségi Miivelddési
Kdzpont, Tancsics M. u. 5-7.
SZOREG — Miivelddési Haz,
Magyar u. 14.
TISZAUJVAROS - Telki Blanka u. 14.

THALY FIB IFJUSAGI IRODA - Budapest,

1091. UllGi at 89/a.

VESZPREM - Sarkanytiiz szerep-
jatékbolt, Kinizsi Uzlethaz,
Kossuth L. u.

WEKERLEI BOCCIA KLUB - 1196.
Budapest, Mészaros Lédrinc u. 45.

* k k k Kk

NEVEZESI DiJ: A Hatalom
Szivetségének tagjait a nevezési
dijbol 25%-os kedvezmény illeti meg,
kivéve a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

/] VERSENYEK

APRILISBAN ES MAJUSBAN

PAROS VERSENY

ldépont: aprilis 13., 19 ora.

Helyszin: Eziistsolyom Fantasy.
Szabalyok: Péros verseny. Az Egyszin(i
verseny szabalyai az érvényesek. A pa-
roknak kiilonb6z6 szind paklival kell jat-
szania.

Nevezési dij: 800 Ft/f6.

Dijak: Az induldk létszamaval megegye-
26 szam( pakli, Sarkdnymégia paklik.
Erdeklddni lehet: Vass Attila (Eziistso-
lyom Fantasy), hkk@ezustsolyom.hu,
291-0932.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

ldépont: aprilis 14., 10 ora.

Helyszin: Eger.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Sarkanymadgia paklik és ultraritka.
Erdeklgdni lehet: Camelot Kértyavar,
06-36-321-966.

Idépont: aprilis 14., 11 6ra, nevezés 10-
tol.

Helyszin: Thaly FIB Ifjusagi Iroda.
Szabalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: Profiknak 700 Ft, amat6-
roknek 100 Ft.

Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka
lap. Minden induld kap egy ritka lapot.
Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, dho-
jaktra@freemail.hu, 20-591-8404.

A SOKSZINGSEG JUTALMA

Iddpont: aprilis 14., 10 o6ra.

Helyszin: Debrecen - McDonalds.
Szabalyok: A sokszin(iség jutalma.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka.
ErdeklGdni lehet: Tuska Gabor, 20-977-
8788.

ldépont: aprilis 15., 11 ora.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: A jatékosok nevezd létszam-
tol fliggGen 8-as csoportokba lesznek

véletlen szerlien beosztva, ahol is az
adott 8 jatékos jatszik egymas ellen.
Nevezési dij: 300 Ft (16 év alatt 200 Ft,
lanyoknak ingyenes).

Dijak: Sarkanymadgia paklik. A teljes ne-
vezési dij dijazasra lesz forditva.
Erdeklddni lehet: Addam Norbert, teto-
valtdisznyo@gmail.com, 70-618-7787.

ISTENEK HABORUJA

ldépont: aprilis 20., 19 ora.

Helyszin: Eziists6lyom Fantasy.
Szabalyok: Egyszin( verseny.

Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Az indulok létszamaval megegye-
26 szam( pakli, Sarkanyméagia paklik.
Erdeklddni lehet: Vass Attila (Ezilstso-
lyom Fantasy), hkk@ezustsolyom.hu,
291-0932.

PAROS VERSENY

Idépont: aprilis 21., 10.30, nevezés 10-
tol.

Helyszin: Eziistsélyom Fantasy.
Szabalyok: Paros verseny, a Jellemek
harca szabdlyai szerint.

Nevezési dij: 800 Ft/fd.

Dijak: Az indulok létszamaval megegye-
z6 szama pakli, Sarkanymagia paklik,
ultraritka.

Erdekiddni lehet: Vass Attila (Eziistso-
lyom Fantasy), hkk@ezustsolyom.hu,
291-0932.

ISTENI SZOVETSEG

Iddpont: aprilis 21., 10 o6ra.

Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Isteni szbvetség.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka.
ErdeklGdni lehet: Dobo Andrés, 20-
360-9023.

ldépont: aprilis 21., 11 6ra, nevezés 10-
t6l.

Helyszin: Thaly FIB Ifjisagi Iroda.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: Profiknak 700 Ft, amat6-
roknek 100 Ft.

Alanori Kronika — XII. évf. 4. (136.) szam



Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka
lap. Minden induld kap egy ritka lapot.
Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, dho-
jaktra@freemail.hu, 20-591-8404.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: aprilis 21., 10 6ra.

Helyszin: Tiszadjvaros.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Til-
tottak a szokasosak mellet a Zu'lit ki-
sérlete, Aldozat az 6si isteneknek, Mé-
onech fiirkész, Manafamiliaris és a
Manafonal.

Nevezési dij: 400 Ft.

Dijak: Sarkanymagia paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Adam Norbert, teto-
valtdisznyo@gmail.com, 70-618-7787.

HATALOM KORLATOZASA

Idépont: aprilis 22., 10 ora.

Helyszin: Tiszaujvaros.

Szabalyok: Hatalom korldtozasa. A
pakliban csak két szint lehet hasznalni a
szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott
minden ritka és ultraritka.

Nevezési dij: 400 Ft.

Dijak: Sarkanymégia paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Adam Norbert, teto-
valtdisznyo@gmail.com, 70-618-7787.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: aprilis 28., 10 ora.

Helyszin: Nyiregyhaza Camelot.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Sarkanymédgia paklik és ultrarit-
ka.

Erdeklgdni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-
243-9649.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Iddépont: aprilis 28., 10 dra.
Helyszin: Gyula.
Szabalyok: Hagyoma
Nevezési dij: 600 Ft.
Dijak: Sarkanymagia paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Szappanos Zsolt, 30-
540-3559.

ISTENI SZOVETSEG

Idépont: majus 5., 11 ora.

Helyszin: Nyirbator.

Szabalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 500 Ft. A nevezési dij tar-
talmazza 3 dl dit6 arat is. A versenyre
eldre kell nevezni telefonon vagy e-ma-
ilben.

0S verseny.
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SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK
versenyen filtottak, kivéve, ha a verseny hir-
detésében masképpen szerepel: A falak ere-
Jje, A magia létsikja, A sarkany kincse, Bahn
szolgdja, ldegdsszeomlds, Pszi szakérte-
lem, Teologia. A Tiltott mdgia csak a kiegé-
szit6 pakliban lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakliban csak egy is-
ten lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bufa
lapok mellett. Tiltott lapok: A béke szigete, A
falak ereje, A felsd szférak angyala, A magia
létsikja, A sdrkany kincse, A tiltott kGnyy,
Asztralis behemat, Bahn szolgdja,
ldegdsszeomlds, Pszi szakértelem, Teologia.
A Tiltott mdgia csak a kiegészit6ben lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két is-
ten lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bu-
fa lapok mellett. Tiltott lapok: A béke szige-
te, A falak ereje, A felsd szférak angyala, A
mégia létsikja, A sdrkany kincse, Asztralis
behemét, Bahn szolgdja, ldegésszeomias,
Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitdben lehet.

PAROS VERSENY UJ SZABALYAI:

Két-két par jatszik egymassal. A parok egy-
massal szemben ilnek, csak hangosan be-
szélhetik meg a stratégidjukat (kodok, uta-
lasok nélkil), és nem nézhetik egymas
lapjait. A pakliépitésre a hagyomanyos ver-
seny szabalyai vonatkoznak. A jaték szaba-
lyai megegyeznek az Osok Vérosa szabaly-
konyvében leirtakkal a kovetkez6
kiegészitésekkel: Hasznéljuk a kozds
szornykomponens opciondlis szabalyt, a
masik kettdt nem. A szabalylapokat a parok
kozosen hasznaljak, tehat a parban mindkeét
jatékosnak ugyanazzal a szabélylappal kell
jatszania. A szabalylap mindenkire hat, de
nem adadik dssze. Vagyis ha az egyik tag
jatszik A bdség zavaraval, akkor a masik-
nak is azzal kell jatszani, de csak egyszer
huznak +3 lapot, nem pedig kétszer. A ko-
veték csak a jatékosra hatnak, ezért a par
minden tagja kiilon hasznalhat kovetcket.
Tiltott lapok: A falak ereje, A hatalom ata-
dasa, A magia létsikja, A sdrkany kincse, A
szlirkedllomany aktivizaldsa, ldegésszeom-
lds, Isteni érzés, Pszi szakértelem, Szeren-
¢sés szam, Szerepcsere, Teoldgia, Transz-
formacic. A Tiltott magia csak a
kiegészitében hasznalhato. Az Eletenergidval
50 EP-r6l indultok.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta
lapbol, csak egyet lehet hasznalni. Minden
mas, a hagyomanyos verseny szabalyait
koveti. A négyszin korlat érvényes.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:

A helyszinen megvasarolt csomagokbol
kell dsszedllitani a paklit. A nevezési dij
magaban foglalja a kartyak arat is.

(SOK VAROSA: Csak az (sok varosa, a Rivel
hegy, Két vilag kozt, Viziok, a Sotét Kor, Est-
har csaszarsag, az Osi legendék és az Id6-
utazas kék ikonnal ellatott lapjait lehet hasz-
nalni. Tiltott lapok: A sdrkany kincse,
Idegdisszeomlds, Orjong6 szilmill. Hasznal-
hatok a tarsasjaték azon lapjai is, amik
az Osok Vérosaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet hasznalni, rit-
kékat és ultraritkakat nem. Nem hasznalha-
tok a Csillagképes, Invéziés, AK-s lapok, a
Hatalom Szovetségének lapjai és a TF-talal-
kozds lapok sem. A tarsasjaték azon lapjai
is tiltottak, amiket csak abban adtak ki, il-
letve amelyek korabban ritka lapként jelen-
tek meg. Tiltott lap még az Orjéingd szilmill
és az ldegdsszeomlas is.

TULELGK CSATAJA: Nem lehet hasznalni az
Osok Varosa, a Ruvel hegy és az Id6utazds
Zénes lapjait, valamint a vegyes kiegésziték
GOV tipusu (kék ikon) kartyait. Tiltott lapok:
A falak ereje, A magia létsikja, Bahn szol-
gdja, Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott
mégia csak a kiegészitében lehet.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos
pakli, max. 4 szin, pontosan 25 lapos ki-
egészit6, egy fajta lapbdl maximum 3 db.
Tiltott lapok: A falak ereje, A magia Iétsikja,
A sarkany kincse, Bahn szolgdja,
Idegdsszeomlds, Pszi szakértelem, Teolo-
gia. Tiltott magia csak a kiegészitében le-
het.

A MAGIA MELTOSAGA: Nem lehet hasznalni
azokat a varazsponteért kijové lapokat, ame-
lyeknek idézési koltsége haromnal keve-
sebb, azokat az egyéb lapokat, amelyeknek
az idézési koltsége kettdnél kevesehbb, és
azokat a vegyes idézési koltségu lapokat,
amiknek az idézési koltsége harom varazs-
pontndl, vagy kettd egyéb koltségnél keve-
sebb. Tiltott minden lap, melynek idézési
koltsége ?-et és X-gt tartalmaz.

VESZELYES FAJ: Vélassz ki egy lény altipust!
Minimum 30 olyan lapot kell hasznalnod,
amelynek nevében, leirasaban szerepel ez
a sz0 (kivéve a szinesitd szoveget), vagy
ilyen altipust Iényt. A paklinak min. 45,
max. 48 laposnak kell lennie. Tiltott lapok:
A falak ereje, A mdgia Iétsikja, A sdrkany
kincse, Bahn szolgdja, ldegdsszeomlas,
Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

JELLEMEK HARCA: A pakliban vagy csak jo
(Elenios, Raia, Rhatt), vagy csak semleges
(Tharr, Sheran, Failright), vagy csak gonosz
(Leah, Dorondon, Chara-din) lapok lehet-
nek a szintelen és Bufa lapok mellett.

Tilott lapok: A balladak kdnyve, A béke szi-
gete, A falak ereje, A felsé szférak angyala,
A mdgia létsikja, A sdrkany kincse, A sza-
badsdg dra, A tiltott kinyv, Asztralis behe-
mot, Bahn szolgéja, ldegdsszeomlas, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak
a kiegészitében lehet.



Dijak: Sarkanymagia paklik és ultrarit- ISTENI SZOVETSEG Helyszin: Széreg.

ka.
Erdeklddni lehet: Muri Ferenc, fe-
renc.muri@gmail.com, 70-298-1175.

Idépont: majus 5., nevezés 9-t6l, kez-
dés 10-t6l.

Helyszin: Szarvas.

Szabalyok: Hatalom korlatozasa. Til-
tottak a szabalylapok és kovetok is.
Nevezési dij: 600 Ft, lanyoknak ingye-
nes.

Dijak: Sarkanymégia pakli, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Keresztirszky Ja-
nos, keroooo@freemail.hu, 20-959-
1401.

Idépont: majus 6., 10 ora (nevezés 9-
6l).

Helyszin: Szentes.

Szabalyok: Hatalom korlatozasa.
Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500
Ft).

Dijak: Sarkanymdgia pakli, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Farkas Istvéan, pitt-
ti@freemail.hu, 30-485-3160.

Idépont: majus 12., 10 6ra.

Helyszin: Eger.

Szabalyok: Isteni szivetség.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Sarkanymagia paklik és ultrarit-
ka.

Erdeklddni lehet: Camelot Kértyavar,
06-36-321-966.

EGYEDI VERSENY

Idépont: majus 12., 10 ora.

Helyszin: Debrecen - McDonalds.
Szabalyok: A pakliban csak egy elére
meghatarozott idézési koltségi va-
razspontért jove lapokat lehet hasznal-
ni (pl.: csak 2 VP-s lapok lehetnek a
pakliban). Tiltottak a szokasosak mel-
lett a nem VP-ért jovd, illetve a nem
fix idézési koltség( lapok is.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Sarkanymagia paklik és ultrarit-
ka.

ErdekiGdni lehet: Tuska Gabor, 20-
977-8788.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

ldépont: majus 13., nevezés 9-6l,
kezdés 10-kor.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Sarkanymagia paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Donczi Krisztian,
alergia@freemail.hu, 70-627-0438.

Idépont: majus 13., 11 dra, nevezés
10-t6.

Helyszin: Thaly FIB Ifjisagi Iroda.
Szabalyok: Egyszini verseny.
Nevezési dij: Profiknak 700 Ft, ama-
t6roknek 100 Ft.

Dijak: Sarkanymagia paklik és ultrarit-
ka lap.

Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, dho-
jaktra@freemail.hu, 20-591-8404.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: majus 19., 10 ora.

Helyszin: Nyiregyhdza Camelot.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Diiak Sérkanymagia paklik és ultrarit-

Erdeklodm lehet: Jakab Zsolt, 06-30-
243-9649.

L L N

HKK versenynaptir

A Beholder Kft. versenyei 2007-ben

Aprilis 21., szombat: Tiltott mégia.
Majus 19., szombat: Paros verseny.

Junius 6., szombat: Az Uj kiegészit6 bemutato versenye.
Julius 21., szombat: Hagyomanyos verseny.

Augusztus 24-26., péntek-vasarnap: XI. HKK Nemzeti Bajnoksdg.
Szeptember 22., szombat: Istenek haboruja.

Oktober 20., szombat: A sokszinliség jutalma.

November 24., szombat: Az (] kiegészit6 bemutatd versenye.

12

19

”

4
Y

A versenyek datuma és formatuma nem végleges, csak elGzetes terv. Az
egyes versenyekrdl a pontos informaciokat mindig az el6z6 havi szamban ta-

laljatok meg.
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A februari feladvany megoldasa:

1. Az ellenfélnek még nincs quwargja,
ezért a kovetGvel adok neki egyet.
2. Kijatszom az Oshangya kiralyndt

(j) otért , mivel Martin drégitja, de

a kovetd olcsobbitja. (-5 = 14 VP)
3. Felépitem vele az Oshangya bolyt
(), ami Martin miatt egy varazs-
pontért jon, viszont aktivan keril a
jatékba. (-1 = 13VP)
4. Kijatszom az Oshangya messidst.

Mivel a képességei mar ra is vonat-

koznak, ezért aktivan jon, és egy
varazspontba keriil, mert dragitani
nem lehet, de olcsobbitani igen. A
bollyal elkoltok 1 VP-t, és felhuzom
az Oshangya kamikézét. A boly
gydgyitott rajtam egyet, mivel egy
quwargja van az ellenfélnek. Mivel
a bolytdl a hangyaim kapnak
+1/+1-et, ezért nem halnak meg
Martintol, az Impulzust pedig nem
IGheti beléjiik az ellenfél a kiralynd
miatt. E
(-1,-1=11VP +1 = 2EP)

5. Kirakom az Oshangya szabotcrt
egyért, gyogyulok a bolytol, majd
fel is aldozom: az ellenfél kap egy
quwargot. ’
(-1=10VP +1 = 3 EP)

6. A kiralyn6vel csinalok magamnak
egy Gshangya jelz6t.

(-1=9VP)

7. Kirakom sorban a kamikazét, a sa-
mant (0j), a fanatistat és az inkvizi-
tort. Mindegyik aktivan jon, eggyel

olcsobb a kovetd miatt, és mivel az

ellenfélnek mar két quwargja van,
igy a boly mindegyik utan kett6t
gyogyit rajtam. (-1, -2, -1,-1 =4
VP +8 = 11 EP)

8. Kijatszom a Transzformacict, saj-
nos Martin miatt eggyel dragabb.
Aldozok neki 10 EP-t, kapok 10
VP-t. )
(-3+10=11VP -10 = 1 EP)

9. Ezutén kirakom az (shangya test-
Ort (Uj) aktivan.

(-2=9VP; +2 = 3EP)

10. A sdmannal ellopom az Oriilt
Thraxot (Uj). (-2 = 7 VP)

11. Feldldozom a fanatistat: a testor
kap +4/+4-et, mivel az ellenfélnek
van quwargja. Bealdozom az 6s-
hangya jelz6t a samannak: vissza-
hozom a fanatistat, akit ujra felal-
dozok, hogy a testér kapjon
+4/+4-gt. Ezt eljatszom még a
messiassal, a kirdlyndvel, és a ka-
mikazéval. A testérnek most 26
sebzése van (5*4, 1 alap, 1 a boly-
bal, 2 az ellenfél 2 quwargja utan).
(-4 =3VP)

7. A testor, és az inkvizitor bemennek
az Grposztba. Az inkvizitor tamadja
Martint, a testor pedig az ellenfelet.
A tamadok kijelolése utan bealdo-
zom az inkvizitort és a samant,
hogy kétszer visszahozzam a fana-
tistat. igy a test6r 34-et sebez.
Gydztem! (-2 = 1 VP)

Szerencsés nyerteseink: Kovacs Zol-
tan Dunakeszirdl és Prokaj David Mis-
kolcrol. Nyereményiik egy-egy cso-
mag Sarkanymagia. Gratulalunk!

Uj feladvanyunkat Mako Balazs keé-
szitette: Neked 9 életpontod és 8 va-
razspontod, az ellenfelednek 25 élet-
pontja és 8 varazspontja van, egyiké-
toknek sincs szornykomponense. A 4.
korodben jartok, most kezdddik a f6
fazisod. Nyerd meg a jatékot a kor vé-
géig!

Bekiildési hataridd:
2006. majus 15.

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kit.,
1680 Budapest Pi. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizarolag a
Lfeladvany” subjecttel
érkezoket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk valaszolni.

KIJATSZOTT LAPJAID:
Dobétér (T)
Vénuszcsiga (T)
Lavagolem (F)

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Megfeleld alkalom (F)
Aurgir tére (R)

A Semmi avatdrja (D)
Energiakigyo (E)
Egyet mondok (B)

A PAKLID FELULROL SORRENDBEN:
Zarandok (R)
Heves vérmérséklet (D)
Fordulat (F)

A lényeid aktivan a tartalékban van-
nak. Van két aktiv kiscsiga jelzod is.
A Semmidben 38 lap van.

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL:
Dombi 6rids (T)

Lukrativ praglonc (E)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJA:
Bazmaon gyilkosa (L)

Mindkét lénye az Grposztban van.
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W KUPONOK AZ
AUINORI KRONIKABAN
2007-BEN
A

Természetesen 2007-ben sem sziinik meg a levelezds jatékosainknak szolo
akcio a Kronikaban. lgaz, idén nem labirintust kaptok, hanem egyedi targyat. A rend-
szer a szokasos lesz: egy kuponért harom karakternek kérhetsz egy-egy Kronika nevii
targyat: A kuponok tovabbra is sorszamozva lesznek (januar 1, februar 2 stb.), de minden
kuponért ugyanaz a targy fog jarni. Természetesen tobb targy hatasa dsszeadaddik, igy érde-
mes minden kuponért minden karakternek kérni a targyat. Egy bizonyos kupont egy karakternek

csak egyszer lehet bekiildeni. Vagyis pl. a januari kuponra nem lehet rairni, ugyanazt a karaktert ha-

romszor, és azt sem lehet megtenni, hogy rairok harom karaktert, de kiildok még egy januari kupont,

amin ugyanaz a harom karakter szerepel. Ahhoz, hogy egy karakter 12 db-ot gydjtson ezekbdl a tar-
gyakbal, mind a 12 havi Alanori Kronikabol be kell kiildeni a kupont.

ime a kuponokert kaphaté OV-s és TF-es targy:
I ~.

&R  KRONIKA

F 61 d i (2 A vilagéges eldtt id6kbél marado dsi torténeteket olvasva értekes ta-
pasztalatokra tehetsz szert. Amig a kronikdk a birtokodban vannak
(nem kell KF-elni 6ket, de a bankbdl nem fejtik kihatasukat), rendszere-
sen ujraolvasod Gket, igy folyamatosan élvezheted az elényeiket. Ahany krénikad van, annyi plusz TVP-t
kapsz minden normdl fordulédban. Segit megérteni az 6si varazslatokat is, igy minden egyes birtokolt
kronika kett6vel csokkenti az dsteologia és Gstaumaturgia megvasarlasahoz sziikséges teologia és ta-
umaturgia szinteket. Raadasul minden egyes kronika 1%-kal noveli a kapott tapasztalati pontokat. Ilyen

értékes kincstdl természetesen nem fogsz megvalni, ezért a kronika nem atadhato targy.

—— e R

KRONIKA

A galetki faj torténeteit most dsszegydjtotték, osszefoglaltak \
egy 12 kotetes kronikaban. A kronikakat elolvasva olyan tapaszta-
latra teszel szert, amely mindaddig meglesz, amig a krénikak a bir- /
tokodban vannak (ehhez KF-elni sem kell 6ket). Ahany kronikad (&= )
van, annyi plusz TVP-t kapsz minden normal fordulddban, és annyi szézalékkal csokken az esély, hogy
targyaid tonkremenjenek. Ennyivel csokken az is, hogy hanyas IQ kell a varazslatok elsajatitdsahoz. Pl.
ha 12 kronikad van, akkor ha egy varazslathoz 30-as 1Q kellene, neked elég lesz 18. Ezenfeliil, a kro-
nikak szamatol fiilggéen nd a kapott lélekenergia is (kronikanként 0.5-2%-kal, attdl fiiggéen, hogy ha-
nyadik szinten élsz, tehat pl. egy magasabb szint( galetki 12 kronika mellett minden csatabol +24%
Iélekenergiat kap, és ez nem szamit bele az esetleges korlatozasokba).

" r" ! | )
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Folytatom a mdult hénapban megkezdett,
egyszinl paklikkal foglalkozé cikkemet. Ezut-
tal a sarga és kék paklik kerlinek teritékre.

El6zetesként par altalanos megjegyzés az
egyszinu versenyekkel kapcsolatban.

Mivel mindenki meglehetdsen sz(ik keretbdl
allithatja 6ssze a paklijat, ezért til nagy megle-
petést okozni nem lehet. Emiatt nem art, ha at-
nézink minden szint, s megjegyezzik, hogy
melyik, milyen és hany mdédon tud lapot le-
szedni, counterelni, gyogyulni, hogyan tud
nyerni, s melyek a legerésebb lapjai, koncep-
cioi. Ha sok id6t ra tudunk forditani, akkor akar
Ossze is irhatunk minden szinhez par paklit,
igy jobb képlnk lesz arrél, hogy mire szamit-
hatunk, mikor egy adott szinnel Gsszekerl-
link. Ha mindezt megtettik, akkor jaték koz-
ben mar nem uUgy fogunk jatszani, hogy
~leszedi valamivel”, hanem pontosan, név sze-
rint tudjuk, hogy mivel és hogyan tudja megol-
dani az adott helyzetet, s igy konkrét lapok el-
len tudunk kizdeni. Ez sokszor mar fél

3) )i g“\’}ﬂ{kis'éﬂ;éte‘

\li

szhatod ki, hogy valaki
Z | tot. A varzslat nem jor
i

e

il

sikernek szamit, hisz olyan, mintha kicsit bele-
nézhetnénk a lapjaiba.

Ha ezt a szemléletet sikerilt elsajatitanunk
(s megjegyezniink minden szin legjobb lapja-
it), akkor ezt probaljuk meg atlltetni minden
jatékunkra, sokat javit az eredményességln-
kon.

FAIRLIGHT

A magia istene sok és valtozatos paklit tarto-
gat szamunkra, ezeknek viszont sok kdzds
pontja van, a legnagyobb spoiler sarga lapo-
kat szinte lehetetlen kihagyni mindegyikbdl.
Roviden tekintsUk at 6ket.

Meéonech fiirkész univerzalis lap, leszedés-
ként remekil funkcional, s sokszor hasznos,
hogy megnézhetjik az ellenfél kezét, igy nem
rohanunk bele semmi hillyeségbe, raadasul
még dobathatunk is. Ezek mellett jol j6het va-
razspont-termelésnek, ha van hatul még egy
lenyunk, Gtdgetni is tud (illetve véd minket va-
lami gonosz lénytdl), csontért is aldozhatjuk,

vagy épithetlink vele pl. egy Sétét
foldet (uj).

Zu’lit kisérlete a jaték legjobb
countere. Kevés varazspontnal
olcsd, késdbb EP sporolasnak
otért is kijatszhatjuk. Furkész
nem tudja eldobatni, Ewgbert a
magusnal is egész sokat szamit.

A gyenge ereje az elsé harom
kérben nagyon nagy tap, ké-
s6bb csak Szmoggyerek és ha-
sonld gusztustalan aprésagok
meglékelésére jo.

EPULET PAKLI

Mostansag kevésbé népszerd-

Alanori Kronika — XII. évf. 4. (136.) szdm

| nek szamitd osszeallitas, pedig
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) M‘:xximum két célpont, melyek minde- J -
| 8vike lehet lény vagy jitékos, sebzgdik
lf)sl?/erzmnyi EP-t, ahdny lapod van
| jtékban, Jtékosba maximum 8-a¢
sebezhetsz.

maodon elfelejti, hogy mit tud az
oszlop, s belerohannak egy
Szkritter esélylesével egy tizen-
hatosba. Utols6 éplletink a
Kristalypalota, ami szikség ese-
tén épitkezd lényt tud termelni,
de ha szerencsénk van, akkor
nem lesz ra szlkség. llyenkor
batran felaldozhatjuk egy lapért
(csak maradjon két épilet a kor
— M végén).

Epitkezd lényként van még a
paklinkban a Megfelel6 alkalom
(annak ellenére, hogy varazslat).

004 © Beholder ki, ) |

szerintem van benne fantazia. Az Epitd raks-
hallion kifejezetten erés kdvetd, manat, EP-t és
lapot tud adni, vagyis a jaték harom legf6bb
eréforrasat (a +1 SP mar csak hab a tortan).
Ehhez persze szlkségink lesz sok-sok épulet-
re, ezeket adott esetben fel is kell tudnunk épi-
teni.

Az alap lapok berakasa utan kezdjik el az
épuletek felsorakoztatasat. Ha végignézzik
Oket, bizony feltlinhet, hogy manapséag kicsit
vérszegény a kinalat e tekintetben, bizony
nem sok jott ki az utébbi id6kben. De sebaij,
épp elég lesz. Eleven éplilet és Tektonikus kva-
tans (Uj) nagyban fogja a gy6zelmiinket szol-
galni, velUk tudjuk szépen szétverni az ellenfe-
let. Figyeljlink arra, hogy mindkettd aktivan jon
jatékba, a kvatans az ellenfél korében is atala-
kulhat, raadasul lathatatlan. Az Eleven épdilet
viszont — ha nagy a szikség — a csere fazis
el6tt atalakulhat és épitkezhet. Raadasul még
van egy kellemes képessége, mellyel meg-
piszkalhat egy Iényt. A Fogadé (Uj) nem képzi
annyira fontos részét a paklinak, igazandibol
egy képességét tudjuk megfeleléen kihasznal-
ni: a lény aktivizalast, de a jelz6 leszedés is
hasznos lehet, bar ez ellenféltdl figg (izom,
méreg és egyéb dolgok azért nem oly ritkak).
Zarknod oszlopanak legfébb szerepe, hogy
hamar két épuletlink van, s megkezdheti a ko-
veténk a laphizatast, de bizony sok paklit za-
varhat az er6forras termelés szivatasa, kulono-
sen akkor szél nagyot, ha az ellenfél bohd
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Egyeért cantrip épitd, ennél jobbat
nem is kivanhatunk egy laptol
(pedig mast is tud). Suiraqua, a
varvédd nagy tap, épiteni is tud, ha
kell, de inkabb a csatatéren fog legénykedni.
Roppant elszomorité modon 6rzé, igy kényte-
len-kelletlen le kell mondanunk egy nagy tap-
rol, a Kétagu villamrol (Uj) (én azeért egyet bele-
csempésztem a pakliba, sosem lehet tudni).
Mindenképp érdemes kitesztelni, hogy melyik
lap mikodik jobban. (Ha nagyon kell épitd
leny, akkor Bobakromét lehet berakni helyet-
te.) Roppant ritkan, de még Rundalt is be lehet
fogni egy konstrukci6 megalkotasahoz, de
jobban érzi magat, ha inkabb el6tar valami ta-
pot a paklibol. Melléle lehetetlen kihagyni a jo
oreg Villamharitdt; egyutt klasszikus kombot
alkotnak. Ennyire sok lény mellé mindenkép-
pen hasznaljunk egy Sétét féldet (Uj) is, mindig
jol j6n plusz egy nyerési forma. S innentdl
kezdve kicsit szomortan vehetjik tudomasul,
hogy a maradék lapok nem illeszkednek
annyira szervesen a koncepcidhoz, inkabb ki-
egészit6 lapok. Abarrun segitsége bar sokszor
tényleg nagy segitség, de mindenki sziveseb-
ben rakna be helyette valami tap épdlletet,
csak nincsen. A gyengék 6sszefogasa lényes
paklik ellen hatalmas pusztitast fog végezni,
kar, hogy alapvetéen gyors jatékra rendezked-
tink be, igy nem mindig fog jél jonni. Vigyaz-
zunk vele, ne akkor jatsszuk ki, amikor Iénnyé
alakultak az épuletek. Lehet, hogy jobb déntés
helyette Szibarita vazat (Uj) hasznalni. Vegul,
de nem utols6 sorban még néhany Majd leg-
kézelebbel és Ewgbert megszakitasaval korit-
sik a paklit, counter sosem fog artani.

Alanori Krénika — XIl. évf. 4. (136.) szém



Side-ba mindenképpen rakjunk Pihendt (er-
dd ellen), Egyet mondokot (Osi béklyo s ha-
sonlok ellen), Haldszatot és Oséreg dorkat.

Epit6 rakshallion

3 Méonech flrkész

3 Zu'lit kisérlete

3 A gyenge ereje

3 Megfelelé alkalom

3 Suiraqua, a varvéddé

3 Rundhal, a gydijtéget6

3 Villamharitd

3 Tektonikus kvatans (U;j)

3 Eleven épulet

3 Kristalypalota

3 Zarknod oszlopa

3 Fogadd (Uj)

1 Sotét fold (4))

2 A gyengék dsszefogasa
| Szibarita vaz (uj)

1 Kétagu villam (Uj)

1 Ewgbert megszakitasa

2 Majd legkdzelebb

2 Abarrun segitsége

GNOM PASZIANSZ

Mokas, porgds koncepciot alkotnak a ked-
ves kis gnémocskak. Ha minden jél megy, ak-
kor roppant hamar felhtizzuk a paklit, kirakjuk
az 0sszes gnomunkat, majd egy Kézds Tudat-
té! (uj) felhizott gndom armadiank
raront az ellenfélre, ugy, hogy ir-
magja se marad.

Ehhez egy igazan fontos kulcs-
lapra van szikséglnk, a Gném-
lakra. Hogy beinduljon a kombg,
ebbdl kell mihamarabb mind a
harmat kirakni. Ebben Abarrun
segitsége és a Teremt6 erd fog
segiteni (aki szintén gném). Saj-
nalatos modon passzivan jon ja-
tékba, ezért kénytelenek lesziink
a roppant nevetséges Fordulat-
tal jatszani, hogy lehetleg egy
kérben végigmasirozhassunk
az ellenfélen. Mint minden etni-
kum paklinak, ennek is a Hivo

L
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kirt az alapja, s mivel kalandozékrél van szé,
nagyon kivankozik ide a Kacagé nimfa is. Saj-
nos a nimfat elolvasva rajévink, hogy csak si-
keres kijatszas utan kell neki altipust valaszta-
ni, vagyis a kdrt nem olcsébbitja, s a
Gnémlakkal se kapunk tapot. Vagyis felejtés.
Kar, hogy ilyen szerencsétlendl lett megszove-
gezve. Raadasul itt van a nala jéval egysze-
rlibb és olcsobb Fairlight papja is, a célnak
meg fog felelni. Kis szerencsével révid id6 alatt
leolcsébbitjuk a gnémokat egyre, s ekkor
Gnémlak mellett mar jél péroghet a pakli, ket-
t6 mellett mar vége is van a jatéknak.

A fontos lapjaink elészedéséhez a j6 oreg
Rundhal nyuijt segit6 kezet, akar Ujabb gném-
ra, akar egy Gndémiakra lesz szlkségunk. Vel-
torakinflux még egy érdekesebb srac a reper-
toarunkban, ugyanis & is kereséssel fogja
hasznossa tenni magat, persze a plusz szint is
hasznos lehet. Trikkmester ((j) — legyen bar-
milyen nagy tap — elsédleges szerepe, hogy 2
VP-ért repll6 gném. Aztan ha nem gy alakul-
nak a dolgok, akkor be lehet vetni a képessé-
geit. Hasonléan ,nagy” szerephez jut a Nuk
szolgéja és Dimitrij is: olcsé gnémok.

Bar kivankozik a pakliba (sokaknal lattam is
mar) a Gném bilincs, én mégsem javaslom a
hasznalatat (max. veszélyes fajon), hisz a pak-
link nem arrél sz6l, hogy manat pusztitgassunk,
érdemesebb a minél gyorsabb jatékra beren-
dezkednlink. Arrél nem is beszélve, hogy egy
aktiv gném kincset érhet, ha hiizunk egy Gném-
lakot. Azért side-ba berakhatjuk, sok pusztitas-

sy 2| {

Anti-mégia: 0,
Minden gnémod
a Kovetkez6 képességeket kapja:
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. {3 Keress elg €gy gnémot a paklidbg|. f| <
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sal operalé paklik ellen kelleni fog,
olyan ellen akar le is mondhatunk
a nagy kombdzasrol.

A szokéasos sarga kilonitményt
ne feledjik ki, pluszba csapjunk
hozza Majd legkdzelebbet is,
szikség lesz ra. Extraként kis
manatermelést rakjunk még be,
aki teheti Transzforméciét hasz-
naljon, de a Manakorong se
rossz dontés.

A végére hagytam a szabaly-
lap kérdését. Szerintem nem ér-
demes hasznalni egyiket sem,

élpontja, Minden varizsla.
@-vel kevesebb (de fgy |-
4l i

Viagyinir? Csak nem ama a il
By ol? A hare kit peci o

s Ha megsebez egy jatékost,
uzhatsz egy lapot, vagy kaps
e 152 egy lapot, vagy kapsz ¢33-t,
2| vagy gyégyulsz 4 Ep-, an 16
€lpont ellenfeled min- g} dpstset s
Gltsége B3-vel tbb,

tudja megsebezni ill. képességé t
. Képességével célozni
amely rendelkezik £) képisséggfl.u £
Bibdjra imminis,

i kalandozira gon.
m tartott,”

be kell vallalni, hogy a bortdn és
a bilincs elver minket. Ha na-
gyon félliink ettdl, akkor runaz-
zunk, csak sokkal tébb pakli el-
len fog szamitani a hianyzoé lap.

Bsi rdna / -

3 Fordulat

2 Manakorong / Transzformécio
1 Koz6s tudat (Uj)

3 Gndémlak

2 Abarrun segitsége

3 Hivo kart

2 Teremt6 eré

3 Fairlight papja (Uj)

3 Trikkmester (Uj)

3 Rundhal, a gydijtogetd
3 Nuk szolgaja

3 Dimitrij

3 Veltorakinflux

3 Méonech flrkész

3 Zu'lit kisérlete

3 A gyenge ereje

3 Majd legkdzelebb

NAGYLENYES PAKLI

Kicsit IQ szegény koncepcionak tartom a
most koévetkez6 paklit, [ényegében sok mana-
termelés és sok nagy monszter. Kiilénlegesség-
ként megemlitem, hogy ebben a pakliban nem
fogjuk A gyenge erejét és a flurkészt hasznalni,
par lapunkkal nem kombdznak tul jél.

Kulcsszerepet fog kapni a Halhatatlanok nagy-
mestere, senki sem kivancsi arra, hogy a dragan
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lerakott monszterek egy késza irtéstél leesnek.
Aktiv manatermelés és Manaszonda 4-4 VP-t ad
nekink, kilén 6rom, hogy a szonda lényként is
tud terrorizalni. A sok draga Iény mellé igazi cse-
mege Ewgbert, a magus, garantalt sikere lesz. A
sok manabdl aztdn batran kivaghatunk egy
Acélolosszust (Uj) vagy még inkabb egy Zarkno-
dot (j), mindkettS Iény pillanatok alatt atveszi az
uralmat a jaték folott. Ha tehetjiik Zarknodot (i)
rakjuk ki mihamarabb, szinte minden ellenfél
megizzad, mire leszedi; de addigra mar bésége-
sen behozta az arat. Nevetségesen hangzik az
agy nélkdli behemét, a Méonech megsemmisi-
t6, aki 8/7-es méretével barmit képes Ossze-
préselni. Egy életjelz6 mellett nem egyszer(
megoldani. Mar nem annyira nagy legény a Szi-
barita vaz (Uj) és a Rogalhal gydntatd, viszont
mindkettének remek képességei vannak, életjel-
z6vel kilénosen jol funkcionalnak. Leszedésnek
Halaszatot és Energiapréselést leszink kényte-
lenek hasznalni, de ne keseredjlink el, jok lesz-
nek ezek is. A counter szekcidnk ezuttal is Zu'lit-
tal kezd6dik, aminek nyoméban rogton
megjelenik a Szinyogirtds, ami a jaték egyik
legbrutdlisabb countere — ingyen, cantrip lapco-
unter — viszont csak nagyon kevés pakliba fér
bele. Példaul ebbe. Emiatt hagyunk ki par er6s
spoilert. Ewgbert megszakitasat nem kell senki-
nek sem bemutatnom, ha van ré elég manank,
akkor a legerésebb counterré valik. Ellenvarazs-
lat (Uij) egyfajta ,Ewgbert light”, azért elfér a pak-
liban.
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Talan nem kombézik annyira ne- =
hany lapunkkal, de mindenképpen |
szikséges az Osi béklyd, ki-
I6nben par gyors pakli egyszertien
lemos minket a palyarél. Maradék
helyre én beraktam egy Sétét f6l- g
det (Uj), sosem lehet tudni, hogy )
mikor lesz ra szikség, par Osma- '
gus is csak hasznot hajthat. Poén '
lehet, ha néhany Klénozast (Uj) is

Yy 00 ¢

berakunk. Zarknod (Uj) mellett na-
gyon durva tud lenni, rdadasul er-

re biztos, hogy nem szamit senki. D oy il Nl S st Gl
7 o ° - 7 7 passzivizal6dik. 4 “ zetni
Ha ra tudjuk tenni a kezunket par " /ﬁ;} o VA X a hatalomért, Neha ¢z g2 dr a sajit dlete,”
il ) flegyKorben max. z}ﬁs@r)_i‘\ /\3"‘)\"" A — Fairlight 78
Elmeszivasra, akkor el lehet gon- ~ Ll % , ;
dolkozni a Kyorg 6smaguson is, 18 {73 TR LRI

roppant gusztustalan dolgokat le-
het vele mdvelni.

Side-ba mindenképpen rakjunk be olcso le-
szedéseket (Egyet mondok, fiirkész), esetleg a
nulléas countereket is, hisz a legnagyobb ellenfe-
Iink egy gyors koncepcié.

Halhatatlanok nagymestere

3 SzUnyogirtas

3 Zu'lit kisérlete

3 Ewgber megszakitasa
2 Ellenvarazslat (U;j)

3 Aktiv manatermelés

3 Osi béklyd

3 Halaszat

3 Zarknod (Uj)

3 Acélkolosszus (Uj)

2 Gsmagus

3 Szibarita vaz (uj)

3 Rogalhal gyéntaté

3 Méonech megsemmisitd
3 Manaszonda

1 Sotét fold (1))

3 Energiapréselés

2 Klénozas (U))

MANAFONALAS KONTROLL

Az igazi klasszikusnak szamit mar a Fairlight
manafonalas kontroll. Ha tehetjik, kezdjik a
paklinkat egy Mindentudéval, nagyon erés ebbe
a pakliba. Ezutan akar néhany (2-3) Sziirkedllo-
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sdban barmely jdtckos megszin
Z 4 85

Q,EP ?s 14 max. EP felildozasaval,
e lapot vagy kapsz egy Pt

=

VP-d és EP-d feleserélsdik.
A VP-bg] elsbb még le kell vonni

many aktivizalasat is rakjunk be, ha van ra lehe-
téség (ha nincsen, akkor az Aktiv manatermelés
is kellemes, de csak akkor, ha van Mindentu-
donk), de ezek nélkil is életképes a koncepcid.

A Manafonalat (és a sok manat) természete-
sen nem csak a tudéval hasznalhatjuk ki, Orzag
bilincsével (Uj) és A mogokok térvényével is tud-
juk kombézni. Igaz ez a két lap egymas ellen
dolgozik, hisz az Orzagnak az a j6, ha sok ma-
naja van az ellenfélnek, a mogokkal pedig
passzivizalni fogjuk a fonalat, ha mast nem az el-
lenfél kore végén, s ilyenkor nem kap manat a
korink elején. Valami kilénds moédon mégis
mikodik a két lap egyiitt is. Olés szektorunkat
még Villamharitéval egészitsik ki (ennek Rund-
hal kételezd tartozéka), Mindentudéval egy ma-
sodik koros szlirke, Villamharit6 komboval 21-et
sebezhetlink. Egész kellemes. Persze tudd nél-
kUl se rossz a haritd, csak kicsit lassabb. Szintén
j6 nyerésnek a Szibarita vdz (Uj) és a Rogalhal
gyontatd, rdadasul lények ellen is egész jol md-
kodnek.

Mivel feltehet6leg sok varazspontunk lesz,
ezért Halaszatot valasszuk lapleszedésnek, ha-
talmas elény, hogy eldobasakor I6hetiink né-
gyet (xenok, teknGsok és Maganyos kiiklopsz el-
len kifejezetten optimalis). A Trikkmester (Uj)
nagy kedvenc ebben a pakliban, nehéz eldénte-
ni, hogy 6t rakjuk le a 2. korben, vagy egy Ma-
nafonalat. Segitségével révid idd alatt atvehetjik
a lapel6nyt, adott esetben varadzspontot is pusz-
tithatunk vele. Még ha kinn van a fonal, akkor is

35



jdtékos is kap ugyanennyit, Ha gy jatékos -
val{mnlycn forrds hatdsra VP-( veszit
b A(kkweve Manafonaltél), minden mds
tékos is vesaf it. T
| Jéte L}i 1S veszit ugyanennyit. Tébb mana-
ondl hatdsa nem adédik Ossze.

Sikeres Kijatszdsa utdn ha akarod
fel 3 EPdet: a Triikkmester aktivizdlodik
P, {3, dobd cl egy lapodat a kezedbg]
<: célpont ellenfének a kezbs el kell 7
véletlenszertien valasztott lapjde. Bt
odben haszndlhatod. | 1
nfel elveszit

t csak a sajét kore
P, & Célpont elle;
kétszer -t

razni, hiszen vélhetéleg normalis
manamennyiségre rakta 6ssze a
paklijat), vagy pedig engedjik, a
sok manat mindenkinek. Ezzel
VP-t spoérolunk (akar a mogokok-
kal nem elkoltott 1 VP is szamit-
hat), s 6sszehozhatunk valami
igazan gyilkos (vagy életmentd)
dolgot. Ha esetleg nem rendelke-
ztnk Mindenttudoval, akkor is ér-
demes becinkelni, s kiprobalni;
nagyon sokat fejleszthet az ember
jatéktudasan, ha bonyolult szitu-
aciokban kell megfelel6 dontést

dldozd

érdemes lehet a manat pusztitani, féleg, ha ne-
kink par kor kell a gyézelemhez, kdnnyen lehet,
hogy egy dragabb lap kimentené, de igy nem
lesz ra varazspontja.

Jéféle kontrollrdl van szo, tehat az Osi béklyd
kételezd, mindig j6, ha le tudjuk korlatozni az el-
lenfél Iépéseit, mindezt gy, hogy sok-sok coun-
terink és egyéb azonnali forrasunk van. Végl,
de nem utolsésorban, Fairlight trikkjét (1j) tet-
tem a pakliba, meg tud alini a kezliinkben a sok
leszedés és counter, nyerés meg sehol, ilyenkor
j6 lehet kicsit felfrissiteni a lapkészletiinket.

Ha végil nem sikerUlt szert tenniink tudéra,
akkor a szlrke vagy Aktiv manatermelés is folos-
leges. Helyére Majd legkézelebbet vagy Megfe-
lelé alkalmat javaslok, mindkét lap univerzalis.

Kiegészité pakliba mindenképpen rakjuk be a
mar sokszor emlitett side lapokat, illetve még to-
vabbi Iényirtasokat (pl. Mentdlis robbanas (j)).

Sok rutinra lesz sziikséglnk, hogy a Manafo-
nal mellett hogyan kell megfeleléen kezelni a bi-
lincset, a mogokokat, és a Triikkmestert (Uj); f6-
leg ha még Mindentudd is befért. Bar latszélag
rengeteg manank van, s mindenre elég, ez
egyaltalan nem igaz, roppant megfontoltan be
kell osztani. Altalanossagban elmondhat6, hogy
megéri kikapcsolni a fonalat az ellenfél kore vé-
gén (akar tudodval is passzivizalhatjuk), azért
nem art kdzben mérlegelni, hogy melyik jar
hosszu tavon nagyobb elénnyel; ha megtartjuk
a varazspont elénylnket, s az ellenfelet kevés
VP-n tartjuk (akit ez ugye nem fog nagyon meg-
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hoznia. A rengeteg lehet6ség miatt
nagyon oda kell figyelni, hogy mi-
kor mit csindlunk, kdnnyd hibazni,

s rossz dontést hozni; ilyenkor az le-
begjen a szemiink elétt, hogy hogyan tudnank a
lehet6 leghamarabb a legtdbbet sebezni bizton-
sagosan (tehat tulsdgosan nem kockaztatjuk a
sajat bérlinket).

Roviden: minél komplexebb paklival jatszunk,
annal gyorsabban tud javulni a jatéktudasunk
(persze csak akkor, ha van megfelel6 partne-
rink).

Mindentudd / -

3 Szirkeallomany aktivizalasa
| Aktiv manatermelés

3 Villamharitd

3 A gyenge ereje

3 Zu'lit kisérlete

3 Ewgbert megszakitasa

3 Méonech fiirkész

2 Trikkmester (Uj)

3 Halaszat

2 A gyengék 6sszefogasa

2 A mogokok térvénye

3 Manafonal

3 Osi béklyod

2 Rundhal, a gydijtoget6

2 Orzag bilincse (Uj)

3 Szibarita vaz (uj)

2 Rogalhal gyéntaté

1 Sotét fold (Uj)

2 Fairlight trikkje (Uj)
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Nevetséges lenne feltételezni, hogy itt meg-
all a magia istenének tudomanya. Egyrészt
rengeteg variacio rejlik még az egyes paklik-
ban (pl. a nagylényes paklit Kyorg 6smagussal
és Elmeszivasokkal is érdekes lehet 6sszerak-
ni), de van még par koncepcié, amirdl eddig
emlitést sem tettem. Targypakli a Lépéselény
megjelenésével sokat fejl6dott, ha kedveljik
ezt a koncepcidt, akkor egyszindre is feltétlen
rakjuk 6ssze. Szerencsésebb huzassal (Kincs-
keresés itala vagy Apro kincs és Orzag mana-
goémbje (1j)), akar az els6 koérben is bebiztosit-
hatjuk a gy6zelminket. Viharisten jelével,
Villamharitéval, Rundhalokkal kiegészitve
gyors jatékokra szamithatunk.

Régi motorosnak szamitanak a gélemek, de
vellk is tehetiink egy probat. Gusztustalan
maédon bedragitja az ellenfelet Oriilt Enkala, az
animator, s segitségével fixen keresgélhetjik a
golemeket. Sokat nem kell tdprengeni rajta,
berakjuk a 15 legjobb golemet, a maradék
helyre pedig a legjobb kontroll lapokat hasz-
naljuk.

Mostanaban kicsit rajar a rudd a kék szinre,
barhogy varjuk hozza a megvalt6é lapok tém-
kelegét, csak nem jonnek; igy megmarad egy
gyengécske szinnek (ez leginkabb egyszinl
versenyeken szembetilind). Azért kétségbe es-
ni nem kell, tartogat néhany életképes kon-
cepciot is a szerelem istenndje.

GALETKIK

Nem tul bonyolult koncepcié a
galetki pakli, szinte csak galetki
és testrész kap benne helyet.

Ha jatszottunk mar galetki pak-
lival, akkor észrevehettik az
egyik feltiné sajatossagat, mi-
szerint el6bb utébb sok Iénylink
fog hatul szotyizni, magyaran
nem tul harcias fickokkal le-
szlink tele. Ennek egyik kovet-
kezménye, hogy az érposztunk
viszonylag védtelen, a masik,
hogy sok manat kapunk kor ele-
jén. Ezt kétféleképpen tudjuk ki-
aknazni. Az egyik lehetéség a
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A galetkik +] sebzést kapnak

Aldozd fel az 6

Gigantikus gyémantmancs hasznalata, megfe-
lel6 mana mennyiséggel brutalisan erds lap,
sajnalatos modon ultraritka, igy nem mindenki
tudja ratenni a kezét (mancsat, csapjat).
Mondjuk az is igaz, hogy nem tul keresett kar-
tya, igy nem kell érte vagyonokat kifizetniink,
vagy 6sszetérnink magunkat, hogy kdlcsén-
kérjik. Ha nem all rendelkezéslinkre, akkor
ugyse tudjuk hova lapatolni a rengeteg sok
manat, ezért inkabb korlatozzuk be az egész
jatékot egy Manaapadassal. Nekiink nem fog
gondot okozni, kéronként sokkal tobbet ugy
se tudnank nyolcnal tobbet elkdlteni, az meg
kalén 6rém, ha az ellenfél sem. Nem feltétlen
szlikséges a pakliba, de példaul sarga ellen ki-
fejezetten hasznos. Kisérletez6 kedviek kipro-
balhatjak a Tanitémestert is, szerintem nem tul
tap, de ki tudja, hatha csak nekem nem muko-
dott.

Ritka eset, hogy egy pakliban harom sikot is
hasznéalok, de most ez az eset all fonn. Az
Os6k vérosa k6kemény helyszin, olcsobbit,
sebzést ad, raadasul beépitett Mdgikus ora is
van benne. Ezt az teszi igen gonossza, hogy
egymas utan akar harom kort is elvehetiink az
ellenféltél, megakadalyozhatatlanul! Ha nincs
az Orposztjaban Iény, akkor ez bizony
kénnyen a meccs végét jelentheti (ha esetleg
nem is nyerink, a Manaapadas mar elnyelt
egy rakas varazspontot). A paklink talan legke-
gyetlenebb lapja.

Hasonl6an brutalis lap az Elbajolt xeno-
morph. Nevetve atnyuijtjuk az ellenfélnek bar-

: 1\'Iindcn galetki és testrész [
idézési koltsége {D3-vel kevesebb,
de nem mehe fgy {13 al,
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Nyilkas Oormany

testrész

Idézési kéltsége annyi VP.vel

egy tes
kevesebb, ahany te.

2 2 lapot, vagy visszarakhatsz g

1 egy galetkit a tartalékodba,

melyik testrészlinket, hisz az Ugyis marad a
helyén, nem kell ugyanis athelyezni sehova.
Maximum megakadalyozhatja, hogy a galet-
kinket valami baj érje. Erre a részinkrdl nincs
nagy esély, a sajat forrasat meg csak nem ha-
tastalanitja.

Es most kezdédnek a problémak. Ha végig-
tekintlink a galetki és testrész kinalaton, akkor
bizony megdbbbenve tapasztalhatjuk, hogy
kb. két-haromszor annyi értelmes lap van, mint
amennyi befér a pakliba. igy aztan nagyon fel
kell kétniink a gatyankat, hogy a legjobbakat
valasszuk ki.

Legfontosabb szerepet a Galetki szanitéc
és sebész fogja kapni, nekik készonhetéen
az ellenfél nem nagyon akarja majd a lesze-
déseit ellévolddzgetni, egyszerlien nem éri
majd meg. Hasonlé dolgokban segédkezik
Deego, életeket oszt a veszélybe ker(lt 1é-
nyeinknek, vagy izommal tapolja, ha mar
Utésre kerll sor. Csaphegy és a No6vekvé
csdaplény a sok-sok testrészlinkkel mukodik
egyutt. Nélkilik messze nem lenne olyan ér-
dekes ez a nagy ,vonatképzés”. Chosuga
kedvese lény és counter egybegyurva. Vi-
gyazzunk vele, ne tékozoljuk el minden hi-
abavalosagra. Erdemes megjegyezni, hogy
lathatatlan, egy Gigantikus gyémantmanccsal
pont 20-at tud Utni. Hogy igazan csaladi le-
gyen a hangulat, Chosuga is megjelenik a pa-
lyan, 6 egy izig-vérig kontroll lény, zord fe-
gyelmet tart az asztalon. Galetkik kozil végul,
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‘ ' Idézési koltségebal {23t helyettesithetsy v,

zb6] Semmibe dobisval

de nem utolsé sorban a Teljes
morfot ajanlom, 6t is csak a
kétfunkcids volta miatt. Ha vé-
gigtekintiink a kompaniankon,
akkor — joggal - felmerulhet
benniink a kérdés: mivel fo-
gunk mi nyerni? Es itt jonnek
képbe a testrészek.

A gy6zelmet szolgald lapjaink
a gyémantmancs mellett a Tig-
roszlan karom és a Nydlkas or-
many lesz. A karom nem ad tul
nagy tapot, de csuf tréfat lizhe-
tunk az ellenféllel, amikor atadjuk
neki a xenodval, s igy teljesen ké-
retlenll a hatranyat is megkapja.
Nyélkas ormany a legjobb testré-

szlink, minddssze harom tapos
funkcidja van, raadasul mindezt altalaban egy
VP-ért csinalja.

Ha eddig kevésnek tiint volna a le- és el-
szedés, akkor ajanlom figyelembe a Rina-
csapot. Viszonylag kedvez6 aron atvehetiink
egy lapot az ellenféltél, s ha esetleg leesik a
csap, az se baj, ekkor nem visszamegy a lap,
hanem leesik. Végzetes csappal a sok testré-
szlinket (akar a testrészjelzGket is) bedob-
hatjuk, hogy megszabaduljunk valami csuf-
sagtol. Asztralzizé csappal a lények
soraiban tehetlink irgalmatlan rendet; igaza-
bol elég kevesen élik tul ezt a csapast. Ener-
giatranszformalé csappal a varazslatoktdl
védhetjik magunkat. Legalabbis elvileg.
Gyakorlatban még nem nagyon lattam sen-
kit, aki kijatszott volna valami olyat, amit
tényleg érdemes lenne megakadalyozni ve-
le. Pedig sokszor érdemes lenne, hisz ko-
moly bajokat okozhat, ha lemasoljuk Csap-
heggyel vagy llluziocsappal.

Ezzel nekem 6ssze is allt a pakli, de a tel-
jesség igénye nélkll a kovetkez8ket ajanlom
kiprébalasra: Pszi mester, Lélekszivé csap, A
helytarté csapja, Kismassza, Galetki helytar-
té, Csap entitas, Majd legk6zelebb, Jadesar-
kany (4j), Morq Fan Gor, Kronocsap (Csap-
heggyel és Chosuga kedvesével nagyon jo).
Ezek egy részét, ha mast nem a side-ba min-
denképpen rakjuk be, sok helyzetben mu-
kodnek jol.
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Manaapadas / -

3 Csaphegy

3 Galetki sebész

3 Deego

3 Chosuga kedvese

3 Novekvé csaplény

2 Teljes morf

3 Galetki szanitéc

2 Chosuga

2-3 Gigantikus gyémantmancs
3 llluzidesap

3 Nyalkas ormany

2 Asztralz(z6 csap

3 Runacséap

2 Végzetes csap

3 Tigroszlan karom

3 Energiatranszformal6 csap
3 Elbajolt xenomorph

3 Osok varosa

BUVOS ERDO

Régi és roppant gusztustalan elképzelés a
blivos erdd. Bedragitjuk az 6sszes lapot, de
erre mi fittyet hanyunk, hisz gy épitjuk fel a
paklinkat, hogy ez minket minél kevésbé hat-
raltasson.

Erdekes médon roppant hasonléan raknék
Ossze egy sima kék kontrollt, ezért nem fo-
gom azt kilon leirni, csak a leiras végén ro-
viden vazolom milyen valtoztatdsokra lesz
szlikség. (Sajnos mindkét pakli
vérszegény kicsit, ennyit lehet
kihozni kékbdl.)

Roppant gusztustalan dolog a
massziv dragitds mellett az el-
lenfél varazspont készletét is
megcsapolni. Erre a kéknél al-
kalmasabb szint nem is talalhat-
nank. Tudatfaldé (uj), Tudatrom-
bolds és Hendiala intrikdja a
legzliz6sabbak, esetleg érde-
mes elgondolkozni, hogy csak
két erddvel jatszunk, igy ez a
harom lap akar a harmadik
korben is kijatszhatéva valik.
Kozlllk a Tudatfalé (4j) az ab-
szolut tap, vele ugyanis nyerni
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Sik.eres kijatszdsakor valasztasod
szerint célpont jatékos veszit {t
vagy célpont lény sebz6dik 3 L.

1y sebz -t
Mo | wSoha ne kiss alkut egy ndvel] Ok ms szabg-

! {3 kor végeig lathatatlan lesz.

is tudunk, a masik ketté inkabb akkor bruta-
lis, ha éppen jobban allunk (vagy sok VP-t
felhalmozott az ellenfél). Ebben a megvalto-
zott jatékkornyezetben is szikséglnk lesz
counterekre, igaz nem sokra. Chosuga ked-
vese, llliziécsapda és Mentalis enyészet a
varazslatok ellen j6, az enyészet hatranya
vélhet6leg nem lesz tul megrazo, egy kérben
ugyis 6réom, ha egy lapot kijatszunk. Diana
kivansagaval pedig lényeket és egyebeket
csaklizhatunk el. Erdekes, de jol mikodik a
pakliban néhany erdforras is, hidba kell tete-
mes mennyiségld manat belefektetnink.
Osszeeskiivést csak akkor jatsszuk ki, ha
biztositani tudjuk a védelmét, vagy az ellen-
félnek nincs manaja. Szinte garantaltan meg-
adja a 10 VP-t, hisz nem tul valészin(i, hogy
kiporog az ellenfél keze. A Tleikan aruld, ha
jatékban van, nyugodtak lehetlink, meghalni
egyhamar nem fogunk, rdadasul révid id6
alatt a mi oldalunkra billentheti teljesen az
er6forraselényt. Az Energiakigyé csak manat
tud termeli, azt is csak halalakor. Ez annyira
nem baj, mert alattomos médon négyeket
sebez minden Utésével, amit nehéz elfeledni.
A ,varazspontbdl sosem elég” gondolatme-
netet kdvetve még Manakulaccsal is bévit-
hetjik repertoarunkat, nagyon révid idé alatt
elkezd termelni, szilkség esetén le is fojthat-
juk vele az ellenfelet. Itt jegyezném meg,
hogy koévetének érdemes Rakshallion féma-
gust hasznalnunk, a sok draga lap mellé ga-
rantaltan jol fog muikodni.

- Célpont ellenfeled kovetkezs
elokészits fazisaban a VP-t te kapod
meg helyette.

byok szerint jitszanak.,.” - Zén tandcsaibil
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Természetesen szlkségunk lehet leszedé-
sekre is, kék szinbdl az egyik legjobb a Faki-
tas. Kicsit lassu, viszont nagyon olcsé. Eleni-
os lovagndjével és Chosugdval viszont
permanens panikot okozhatunk az asztalon
maradok kozt (féleg a lényeknek). Biivés tig-
rissel pedig meglovasithatjuk a legdurvabb
lapjait az ellenfélnek. Mindezt nagyon dra-
gan, és hatrannyal, viszont nehéz megaka-
dalyozni.

A sok lény mellé kételezd hasznalni két Sé-
tét foldet (Uj), hisz valamivel nyernink is kell.
Azért szikséges két darab haszndlata, mert
sokan jatszanak vele, de altalaban egynél
tébbet nem raknak be. Ha mar egy kis manat
Osszekuporgattunk, akkor johet a Ragyas
burastya (uj), elenios egyik legkeményebb
kontroll Iénye. Leszedni nehéz, s ha megkez-
di az Utést, akkor révid idé alatt igazan hala-
lossa valik. Ehhez (és a tobbi Iényhez) jol
passzol a Képmas, ami igaz, hogy kicsit dra-
ga, viszont tobbszor vesszik hasznat, mint
gondolnank.

Végil, de nem utolsésorban, egy Fezmin
gépezetét is rakjunk be, annak ellenére,
hogy igazi mana milliomosnak kell lennunk,
hogy kirakhassuk. Minden kérben egy Hen-
diala intrika, vagy egy Osszeskiivés azonban
tul csabitéan hangzik, hogy kihagyjuk.

Ha az erdd kihagyasa mellett dontiink, ak-
kor a tigrist, az Energiakigyot és egy Sétét
foldet (4j) lapatoljunk ki a paklibél. Helylkre
Majd legkdzelebbet, Energiaitalt (4j), esetleg

@?: Visszavehetsz a gytjtodbs]
€gy dltalinos varazslatot a kezedpe, | | Ay
Ezt a képességet a sajt korodben, ‘
korénként egyszer hasznélhatod.,

JEzt a mests gnim gépezetet tiszta mdgikus enr-
8ia hajtja.” ~ Lord Fezmin

max. 2 cé]|

Sikeres kijatszésa utin ellenfeled

pont lapja vagy 6n4ll6 jelzie 4
7 1 'y jelzGje dtk-
E 0zzid, al Ignyck a tartalékodba, ;’Jasszl‘-
an, majd a Bivos tigris passzivan a ellenfe]

tartalékjdba keril,
o Aldnyseor el vel, ey kgt
= A vadak mestere

Egyet mondokot tegylnk. Probat tehetlink a
Halhatatlanok nagymesterével is, a kevés |é-
nylnk mellé szlkséges lehet.

Kiegészité pakliba Orék kébulatot (Uj) és
Izompacsirtat mindenképpen hasznaljunk.

2-3 BUvos erdd
Rakshallion fémagus

3 Chosuga kedvese
3 Mentdlis enyészet
3 Diana kivansaga
1 lllbziécsapda

3 Tudatfalé (Uj)

3 Tleikan aruld

3 Osszeeskiivés

3 Fakitas

3 Tudatrombolas

3 Energiakigyé

2 Képmas

2 Sotét fold (uj)

3 Elenios lovagndje
3 Hendiala intrikaja
3 Ragyas burastya (Uj)
3 Chosuga

2 Blivos tigris

1 Fezmin gépezete
3 Manakulacs

A kék szin innentdl kezdve mar nem sokat
tud felmutatni, esetleg az elébbi paklit még
Lassan jarj! verzibban is megpro-
balhatjuk. Persze van még A f6-
kusz meglelésére épllé kon-
cepci6 is, csak sajna az is
ultra, rdadasul a beszerezhe-
tetlen kategdriabol. Akinek
van, az valészinlleg magatél is
Ossze tudja rakni (annak az
egy-két embernek, aki meg
nem, annak nem fogok kulén
cikket irni).

Baross Ferenc
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A http://www.beholder.hu oldalunkon a patchek
pillanataban frissiil§ valtozasok listaja sok élt elvett
a Kronikas cikkek altal kinalt tjdonsagokbol, ezért
van az, hogy a ,legujabb fejlesztés” rovat helyett
prébalunk az Gjsag hasabjain inkabb mas jellegli
informaciokat adni, vagy ha mast nem, akkor az én
jatékelméleti fejtegetéseimet olvashatjatok. Korab-
ban irtam arrdl, hogy mi tehet igazan vonzova egy
ilyen jatékot, hogyan motivaljak a jatékosokat a cé-
lok és a sikerélmény. Ezdttal a kulisszak mogé sze-
retnék bepillantast engedni, arrdl irok, hogyan is
zajlik a fejlesztés.

UJ SZINTEK — AZ EPULETES KALANDOK

Az OV-ben a legkeményebb di6t az uj szintek fej-
lesztése jelenti. A jaték kezdetéhez képest alaposan
megnétt a jatékosok egy korre jutd TVP-je, igy az
étvagyuk is a tennivalokra. Az alsobb szinteken at-
lagosan 30, a magasabb szinteken viszont kozel
40, s6t néha tobb mint 40 épiiletes kiildetést kell
csindlnom. Elsésorban igyekszem figyelembe ven-
ni a jatékosok igényeit. A korabbi szinten panasz
volt, hogy a killdetéseken tul gyorsan végigmen-
tek? Akkor a kiildetések itt hosszabbak lesznek,
tobb szdveggel, t6bb tartalommal (és tébb TVP-
ért). A korabbi szinten panasz volt, hogy a kiildeté-
sek tal sok TVP-be keriiltek? Akkor a TVP koltséget
csokkentem, de azért probalom a kihivast meg-
Grizni. Elkerillhetetlen, hogy berakjak néhany ,las-
sito kiildetést”. Ezek nélkiil egy szintet 7-10 fordu-
|6 alatt meg lehetne csindlni. A lassitd kiildetéseket
vagy ismételni kell, tehat 3-5 alkalommal kell sike-
resen megcsinalni, vagy sok targyat kell gydijteni
hozzajuk, vagy valamilyen nehezen, idével teljesit-
hetd feltételiik van. Volt olyan szint példaul, ahol az
0Osszes épiiletes kiildetés eldfeltétele egy ilyen las-
sit kiildetés volt, ahol tobb kordn at a szint épité-
sében kellett segédkezni. Sok jatékos az ilyet csu-
nya dolognak tartja, de ezek nélkil a jaték hamar
unalmassa, cél nélkilivé valna. Ahogy a korabbi
cikkben irtam, nagyon fontos a jutalmazas. Ennek

tobb modja is van. A legalapvetébb, ha a kaland
TVP koltségével aranyos jutalmat adok, pl. tobb
KNO-t, mint amennyit ugyanennyi TVP-nyi vada-
szattal lehetne szerezni; vagy olyan egyedi targyat,
amelyhez masképp nem lehet hozzajutni. Az 6sko,
varazskd, id6kristaly, dekrétum mindig népszer(
jutalmak, de ezekkel csinjan kell banni, kiilonben
elszall a jaték.

A jutalmazasnak egyik ravaszabb madja, ha a
kaland jutalma pusztan az, hogy a jatékos lehet6-
séget kap egy Gjabb kaland teljesitésére, ahol ko-
molyabb jutalom van. Természetesen, ha igy 2-3
vagy t6bb kalandot kell megcsindini, akkor a vég-
s6 jutalom is aranyosan erdsebb. Korabbi szinte-
ken az optimalizatorok a kalandok egy részét —
ahol a jutalom ,szuboptimalis” volt — eldobaltak,
hogy minél hamarabb végigrohanhassanak a szin-
ten. A jaték fels@ szintjein a kalandok nagy részét
kitelez6 teljesiteni ahhoz, hogy tovabbkdltozhess.
Ez is egyfajta lassitas, de sajnos szilkséges. A 16.
és 17. szinten a jatékosok erdfeszitésiikért, hogy
szinte minden kalandot megcsinaltak, egy brutalis
erejd varazstargyat kapnak, amihez mas még fog-
hatd sincs — tehat ha barmely kalandrol ugy itélik
meg, hogy annak az adott jutalma esetleg nem volt
j0, még mindig vigasztalodhatnak azzal, hogy
mindezt csak a végsd jutalom érdekében tették.

A kalandtervezés egyik nagy kerékkotdje, hogy
agy kell megcsinalni, hogy mindenki biztosan telje-
siteni tudja. Lehet arrl vitazni, hogy a hési pontok
inflalodasa (a hdsi éneknek és a kalandor rang ju-
talomnak kdszonhetGen) jo vagy sem. Annyi bizo-
nyos, hogy egy kaland manapsag mar nem lesz
teljesithetetlen pusztan azért, mert valakinek egy
bizonyos szakértelme tal alacsony, és nem tud hé-
si pontot szerezni. A kotelez6 kalandokban arra is
vigyazni kell, hogy a csatdk mindenki szaméra tel-
jesithetdk legyenek, tehat ide nem lehet kiilonleges
kihivasokat rakni az inyencek szamara. A 17. szin-
ten megijelenik egy Uj, opcionalis kalandtipus is az
épiletes kalandok kozott. Ezeket a tovabbkoltozés-




hez nem kell teljesiteni, tehat ide lehetett igazan ke-
mény ellenfeleket és probakat rakni. Ha valaki nem
tudja vagy nem akarja ezeket teljesiteni, semmi
gond, viszont aki mégis lekiizdi 6ket, az komoly ju-
talmat kap végiil. Az utobbi szintek aukcids hazai-
ban is vannak ,kalandok”, ezek tobbnyire specialis
lizeletelési lehetGségek a jatékos szamara egy Kii-
[onleges jutalomért.

A kalandokrdl mindig jegyzeteket készitek, hogy
lassam, a karakterek képességeit, szakértelmeit
minél sokrétlibben kiaknazzak. Bonyolult térképe
van annak, hogy mi minek az eldfeltétele, ez a tor-
ténet miatt is fontos, hiszen a szereplék gyakran
hivatkoznak korabban megtortént eseményekre.

Amellett, hogy a kalandokat megfelelGen és sok-
rétdien ki kell egyensulyozni, valtozatosnak kell len-
niik, igyekszem minden szinten néhany uj megle-
petéssel meghokkenteni a jatékosokat. Hasonlo-
képp fontos a szdveg megirasa, hiszen az épiiletes
kalandok szovegei mindig egyediek, ezektdl lesz
szines a fordulo.

A szbveg megirasaval és a probak kitaldlasaval
még nem ér véget a kalandok elkészitése. Szamos
0j targyat, szornyet, néha varazslatot kell megcsi-
nalni hozzajuk, ez is nagyon sok id6t vesz igénybe,
de ezek nagyon fontosak, sokkal laposabb lenne
az egész, ha az épiiletekben is csak azokkal a szor-
nyekkel talalkoznank, mint vadaszatkor, és csak
véletlen targyakat kapnank jutalomkeént.

A kalandok elkésziilte utan jon a tesztelés. Alta-
laban az el6z6 szinten é16 karaktereket veszek eld,
és kiprobalom, hogy a kiildetéseket meg tudjak-e
csinalni. Sokszor elsére, felkésziilés nélkiil lemegy
nekik, de persze az a legjobb, ha esetleg valamit ra
is kell késziilniiik. A tesztelés sohasem lehet toke-
letes, hibak mindig maradhatnak, de szerencsére
ezek nem okoznak komoly problémat, az els6 em-
ber, akinél felmeril valami eliras, megirja, és kijavi-
tom.

Specidlis feladat a szintenkénti 4-5 remetés ka-
land elkészitése. A remetés kalandok megirasa ha-
sonlé az egyszemélyesekéhez. Az igazan nehéz az
egyensulyozasuk, hiszen nehéz kitalalni, hogy mi
az, ami 3-4 embernek nem tdl kdnnyd, és nem til
nehéz. Ezeket tesztelni is elég koriilményes. Ez az
egyik f6 oka, hogy nincs ennél tobb sokszemélyes

kaland egy szinten. A masik ok, hogy mindig lesz-
nek olyanok, akik nem tudnak tarsat talalni a TK-
hoz, és nem akarom, hogy emiatt tul nagy hatrany-
ban érezzék magukat.

UJ SZINTEK — EGYEB FEJLESZTESEK

Az 0j szint leprogramozasanak oroszlanrészét
képezik a kalandok megirasa, de korantsem ez az
egyetlen feladat. Egy Uj szintre 4tlaghan 16 telje-
sen Uj szornyet csinalok, egyéni HP-kal, kunsztok-
kal, és szinte minden szintre talalok ki 0j egyedi
specidlis képességeket. Ezeknél a VD szornyeknél
fontos, hogy kihivast jelentsenek, de azért legy6z-
hetdek legyenek. Mindig van néhany olyan ellen-
fél, ami (szandékaim szerint) elpusztithatatian
egy-egy tamadasi metodussal (lehelés, ités, va-
razslas, |6fegyver). Ezenkivil arra is probalok
odafigyelni, hogy egy tdmadasi metddus ne tegye
lehetévé a ,sétagaloppot”. Példaul ezért van sok
szbrnynek kisebb-nagyobb méregellenalldsa, va-
razslat tiikrozése, granitbGre stb. A jatékban min-
dig lesznek olyanok, akik egyediil, szolgak nélkl
probalnak boldogulni. Ez tobb |élekenergiat, na-
gyobb tapot ad, de sokkal nehezebb is, olyan,
mintha a jatékos a ,hard” fokozatot vélasztana.
Ezt a jatékstilust nem probalom explicit megaka-
dalyozni, fontos, hogy minél tobb lehetdség le-
gyen. De természetesen, minden szinten lesznek
olyan ellenfelek, amelyeket nagyon nehéz egyediil
legydzni. Ugyanigy, odafigyelek arra is, hogy egy
erdsen szolgazo karinak is legyenek nehéz pillana-
tai. Persze, ezek a szandékaim, programozo ter-
vez, jatékos végez... Amikor kész van minden, ne-
kiallok tesztelni, nagyon-nagyon alaposan.
Kivalasztok a korabbi szintrél minden harci forma-
bal egy-egy karaktert, és rengeteg csatat jatszok
le veliik. Megnézem, milyen harcmodor mely el-
lenfeleket tudja felkésziilés nélkil legydzni, melyek
azok, amelyeket némi KNO elkéltésével és HP be-
allitassal sem tud megdlni. A szérnyeket addig
egyensulyozom, amig elégedett leszek az ered-
ménnyel. A szornyeket ezutan ellatom targyakkal,
sokan kiilonb6z0 ,alkatrészeket” kapnak, amelye-
ket killdetésben kérhetnek a jatékostol, vagy mas
felhasznalasuk van, illetve van, amelyik egyedi tar-
gyat is kap.
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A kovetkezd feladat a neves szornyek elkészité-
se. Szintenként legaldbb 4 sz6rnynek van nevesi-
tett véltozata, de ezekbdl van, amelyikkel csak a
Legendak Volgyében lehet talalkozni. It sok id6t
forditok arra, hogy a kincseket kitalaljam, kiegyen-
sulyozzam, és a ritkasagokat beallitsam.

Az (j szint leprogramozasakor fel kell még tolte-
ni a csarnokot inféval, és Uj varazslatokat kell csi-
nalni. Most el6szor, a 17. szintnél hanyagoltam ez
utobbit, nem csak azért, mert mar igy is kezdtem
kicsuszni az id6bél, hanem azért is, mert mar ren-
geteg varazslat van a jatékban, béven elég minden-
re, most egy kis sziinet belefér. Majd a 18-on lesz-
nek megint (j varazslatok.

Van még egy csomo apro dolog, bedllitani a to-
vabbkoltozési feltételeket, 0j kalandor rang ké-
pességet csindlni, és hasonlok. Mivel foglalko-
zom a jatékosok problémadival, a hibajavitasokkal,
az egyéb fejlesztésekkel és a HKK-val is, egy Uj
szint elkészitése dsszességében akar 4-5 honap
is lehet: mar csak ezért is kellenek a lassito kiil-
detések.

HIBAJAVITASOK/UGYFELSZOLGALAT

Amig a programot fejlesztem, addig hibak is
lesznek benne, ezeket javitani kell. EIég sok idém
megy el a jatékosok panaszainak, reklamacioinak
kivizsgalasaval, mert bar kevés hiba van, minden
egyes hiba megkeresése elég sok idd, féleg, ha
harci programokrol, vagy tébbszemélyes paran-
csokrol van szo, ezeket nagyon nehéz megfogni.
Szerencsére, ha egy hibat kdvetkezetesen eld tu-
dok allitani, akkor mar biztosan javitani is tudom —
a gond csak ott van, hogy sokszor a hiba ugyan-
azokkal az adatokkal sem jon el6 az én gépemen,
amikor pedig a taplalo gépen eldéfordult. Minden-
esetre, ezzel kapcsolatban tiirelmeteket kérem, ha
valakinek nem valaszolok révid iddn belil, nyugod-
tan irja meg Ujra a problémat, lehet, hogy elveszett
az e-mailje, vagy a sok tennivalo kozott épp nem
tudtam vele rogton foglalkozni.

FOLYAMATOS FEJLESZTESEK

Van néhany allandé adéssagom (és ezek szama
a jaték fejlesztésével csak szaporodik), Ujabb és
Ujabb klankiildetések kitaldlasa, LCS ellenfelek ter-
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vezése, ellenfelek a torzsziil6tt arénaba, Uj szovet-
Ségi épiletek programozasa, AK-s jutalom fejlesz-
tése, talalkozok jutalmanak programozasa (pl. auk-
cios targyak kitalalasa) stb. Ezekkel foglalkozom,
amikor tudok, de bizony el6fordul, hogy a jatéko-
sok elérnek az aktualis fejlesztés végére. Semmi
gond, el6bb-utébb mindig lesz Uj, ezt megigérhe-
tem.

UJDONSAGOK

Az (j szintek mellett a régieken élokkel is foglal-
kozni kell — id6rdl iddre 0j dolgok keriilnek a jaték-
ba. Xend invazio, kalandor rang, Legendak Volgye,
inimicia, specializacio, kaszind és még sorolhat-
nam. Ezek sajnos elég sok fejlesztési id6t igényel-
nek, csak akkor tudok veliik foglalkozni, ha épp
nem fejlesztem az (j szintet, és nincs a HKK-nak
leadasi hatarideje. Ezért ezekbdl a nagy fejleszté-
sekbdl nem jut egy évre annyi, amennyit szeretnék,
de azért remélem épp elég van ahhoz, hogy min-
dig legyen felfedeznivalo.

SEGITSEG A FEJLESZTESEKKEL

Tisztaban vagyok vele, hogy barmennyit foglal-
kozom a jatékkal, ti szeretnétek, ha még tobbet
dolgoznék rajta. Sajnos sokszor megy az idé
olyasmivel, ami szamotokra lathatatlan: egy szer-
kesztGprogram az adatbazisokhoz, egy statiszikai
program, és rengeteg mas utility, vagy akar egy
napos hibakeresés nem jar kozvetlen lathatd ha-
szonnal szamotokra, de sajnos ezek is sziiksége-
sek. A segitséget mindig megkdszonom, de sok-
szor leirtam mar, hogy ha valaki bekiild egy Gtletet,
nem garancia, hogy bekeriil a jatékba. De rengeteg
olyan fejlesztés volt mar, amit ti kértetek, ti kiildte-
tek, ezért mindenkit batoritok, hogy tovéabbra is
bombazzon ezekkel.

Felvettiink egy uj programozo6t, Vadasz Szilar-
dot, aki a TF és az OV fejlesztésében fog segiteni.
Mindkét program hatalmas, jonéhany hénapba ke-
ril, amig megtanulja Gket, de remélem, hogy minél
hamarabb be tud kapcsolodni az OV fejlesztésébe,
és a 18. szint elkészitésében mar az 6 otleteit is vi-
szontlatjatok.

Tihor Miklos
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Leanthil naplgja
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Na, kérem szépen, ezt a bejeqyzést mdr a harcosok szintjén {rom, ahova — igéretemhez hiven
— nemrég koltoztem fel. Amikor éppen a szintek kozotti teleportdcidt megvaldsitd, és a galetkik
testét energiakisiilésekkel bombdzd kamrdban tartdzkodtam, két fdjdalomkidltds kRozott azért
nem mulasztottam el ismét elmosolyodni eqy régi megjeqyzésen, ami ilyenkor mindig eszembe
szokott jutni (és eqy kicsit elviselhetdvé teszi a kdltozés kinjait). Szdmtalan, szélmalomharcnak
tiind vitdm eqyik végén a vitapartnereim eqyike, aki kifoqyott az érvekbdl, azt vigta a fejemhez
valafionnan a tizenneqyedik szint kirnyékérdl leiizenve nekem, fogy majd a tizeneqyediken tigy-
is kipurcarok, mert olyan ,tdptalan” vagyok, fiogy az ottani koriilményeket mdr képtelen leszek
elviselni. Es akkor persze végre majd mindenkinek nyugta lesz télem, meq akkor aztdn minden
52€p ¢s j6 lesz, blabalbla. Na persze az akkori koltozés utdn kissé valdban meg lettem szorongat-
va, — emlékszemn — még eqy felszint jdrt foldicdpdval is azonnal dsszeakadtam, az meg jol meg-
tépett, ¢s leszaggatta eqy mancsomat is. Valdban nem volt eqy feliidiilés a felkdltozés utdni idd-
szak, de aztdn kifevertem a kudarcokat, és szorgos munkdval sikeres galetkivé tettem magam.
Arra is emlékszem — bdr enrek nem sok koze az eddigiekfiez —, amikor eqy élen jdrd galetki azért
strta tele az dsszes lefietséges kommunikdcids csatorndt, mert az aréndban eqyszerre drom fol-
dicdpdt kellett (volna) leqydznie, azok tmeg efielyett Ot tépték szanaszét. Hdt ez mondjuk nem
most volt, az viszont igen, amikor nekem kellett az aréndban ezt a tridt leqydzndm, és nemhoqy
nem rothasztottak le, hanem még én qyarapitottam a testemet az & életenergidjukkal. Es akkor
ezek a galetkik jonnek nekem a lekicsiny(d dumdjukkal... Nem is beszélve arrdl, hogy ugyebdr
Ok ezt mdr a tizeneqyedikre josoltdk nekem, most meg kettdvel feljebb vaqyok, és még mindig
kutya bajom.

Az 1 szinten a szokdsos programmal kellett kezdenem: barlangkeresés, bekoltozkidés, a fe-
fyi intézmények végigldtogatdsa. A leendd [akohelyem kivdlasztdsa most sokkal konmyebben
ment, mint eddig, mivel régebben olyan kis termetii voltam a velern eqy szinten [akdkfoz képest,
hogy nemigen taldltam a méretemnek megfeleld, sziik barlangot. Merthogy uqyebdr minden ko-
rdbban a szinten (ak6 galetkinek nagyobb volt a mérete. Most viszont, amikor iqyekszem a kld-
niom kérését teljesiteni, eléggé felhizott (bdr inkdbb erdsodott) dllapotomban eqy tucat barlang
koziil is vdlogathattam. Mivel eqy ideje van eqy feneketlen zsdkom is, a bekoltozés is sokkal
qyorsabban ment, [évén az dsszes fiiveim, mohdim, qyokereim, meq az dsszes torzsziilott dara-
bom ebben tdrolom, 1qy eqy mozdulattal behajithattam a barlangomba a felszerelésem felét. Ez
a zsdk méq azért is fasznos, mert ezeknek a fiiveknek, de fleg a torzsziilottekbdl kimetszett da-
raboknak iszonyi szaga tud lenni, féleg, fa elegyednek, esetleq eqyik-mdsik meg is rohad. Ep—
pent ezért a rothadd cuccokat be sem teszemm a zsdkba. Az kéne még csak! Eqy vizelementdl plaz-
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ma undorité nydlkds rothadmdnya 6sszetrutymdznd az évek 6ta qyiijtogetett holmijaimat, és ak-

kot az egész csuszpdjzos, zsezsqd formedvényt dobhatndm ki a szemétbe, folott példdul most is 1
sziikségem volt koziiliik eqy pdr dologra. A boltos ajdnlott ugyanis eqy lehetdséget, mégpedig, \
fogy a segitségével elkészithetek magamnak eqy elemi mithrilpdncélt, ami olyannyira eqyedi ’
ajdnlat volt a részérdl, hogy szinte minden szembe jovd [akdtdrsam ilyet hord, és még Ka-Boom
bardtom is megkapta uqyanezt a [ehetdséget. Azért ha mdr ugyaruiqy kell Rinéznem, mint 6tven
madsiknak, megprobdltam legaldbb eqy Ricsit eqyedivé tenni a pdncélt, tgyhoqy eqy kisebb mana-
fokuszdldssal belegraviroztam a szovetséqiink jefvényét, teg a leanthilos , 1 betiimet. A muiltkor
emlitettermn, fogy eqy piti kis tolvaj ellopott télem néhdny fékuszrubint, én tmeg visszalopkodtam
azokat mdsoktdl. Amikor a boltos kozdlte velem az ajdnlatdt, régton megértettem, mivolt az igy
hdtterében: tolvaj bardtunk eldre tudta, fogy a harcosok szintjének boltosa mivel keres magdnak
p eqy kis mellékest, és 1iqy gondolta, megkiméli magdt az elemi mdgusok hajkurdszdsdtd(, inkdbb
keriild titon qytijti 6ssze a hidnyzd mennyiséget. Ez is eqy megoldds, méq ha aldvald is. Kaptam
a boltostdl eqy mdsik feladatot is, méghozzd hoqy szerezzek tmeq eqy nyakldncot eqy Vérds Tro-
\ feger nevii eqyéntdl. Nagy nehezen bejutottam az illetd barlangjdba, majd — csakis a vérontds el-

S keriilése érdekében — magam is a [opdsnak nevezett tevékenyséq segitségével probdltam magam-
foz venni a kért ékszert. Sajnos nem voltam elég rutinos, iqy az alak pont a [egrosszabb
pillanatban felébredt, és elkdvette azt a hibdt, fiogy pofdn vdgott. Ez volt az utolsé mozdulata,
mert utdna gy dsszevertemn, fogy taldn még most is djult, de az biztos, hogy kivertem az emfé-
kezetébdl az dbrdzatomat. Kérem, én szerettem volna békés titon teljesiteni a feladatot, amit
csakis az Ellenséq elleni harcra vald felkészités jeqyében adtak nekem, méghozzd hivatalos helyen!

Vicces, fogy a szint leggazdagabb galetkijét meg Rozsaszin Trofegernek htvjdk, aki nyifvdn en-
nek a mdsiknak a rokona. Ez sokkal valdszintbb, minthogy & a leggazdagabb galetki, tekintve,
fogy nemrég eqy kisebb csapattal meglovasitottunk tdle eqy rendkiviil értékes gyémdntot (igy va-
(0sziniileg a mdsodik helyre cstiszott a ranglistdn). Ka-Boom bardtormon kiviil Nemesis és Egon
volt a tdrsam, bdr 6k inkdbb csak nézdnek jottek, mivel az asztrdlis védelem, az 6ok és a csap-
ddk hatdstalanitdsdt Ka-Boorm végez-
te, a konkrét lopdst meg én. Nem is
beszélve arrdl, hoqy ha ndlunk ket-
tonknél nincs kozel nyolevan kotél
(sejtettiik, hogy sziikséq [esz ennyire),
akkor fiistbe is ment volna az egész ak-
cid. Persze a vé_qerecfmény szempontjd-
bol mindeqy, ki mit csindlt, hiszen ha
rosszabbul alakultak volna a dolgok,
akkor jél jott volna a két segitdnk.

A korrupcid jegyében az aukcidshdz
iigynokétdl is kaptam eqy feladatot,
pontosabbarn eqy egész [dncolatnyi ten-
nivaldt. Eldszor néhdny golemagyagot
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¢s kristdlyfatty port kellett leszdllitanom, majd ezekbd[ rogton eqy szobrot is meq kellett for-
mdznom (ha mdr tgyis ott vaqyok), végiil a szobrot kicserélni eqy ugyanolyanra, ami viszont
sokkal értékesebb volt. Utdbbi feladat eqy kis nehézségbe iitkozdtt, mégpedig eqy végrefiajtd ké-
pében, aki sajndlatos médon (mdrmint neki sajndlatos médon) qyorsan Vérds Troheger sorsdra
jutott.

Na, de ezek mind unalmas, rutinmunkdk voltak. Bezzeg amit a felytartd adott! Képzeld, kit
kellett mdresre tanftanom. Hdt Tkot. Nem ismerds a név? Es 1igy, fogy Tk, az orgling legen-
da? Na ugye. Eldsz6r nem is akartam a fiilemnek hinni, eqyrészt azért, mert azt hittem, fiogy
dt mdr réq elpusztitottdk (méq az orgling (dzadds végén), mdsrészt, mert az én emlékeimben tigy
¢lt, mint valami hatalmas és leqydzhetetlen orgling brutalitds, aki ellen harcban egyetlen galet-
kinek sincs esélye. Kicsit megfeledkeztem arrdl, hogy bizony ezek az emlékek igencsak régiek vol-
tak, iqy amikor eqy kisebb orgling hadsereq szétverése utdn elttem dllt a hfres-neves legenda,
kis hijdn elkapott a rohdgdgores. Ettdl a nyeszlett kis alaktol kellett anno rettegnem? Vagy
ennyire brutdlis sebesséqgel fejl6dok? Vdlasz helyett inkdbb elvégezterm a feladatomat, majd a vér
letorélgetése utdn dtkutattam piti kis ellenfelern Aild testét, és taldltam ndla két orgling qycke-
ret. A korondjdt megvetd tekintette( dobtam otthon a tobbi kizé, de a két qyokér felvillaryo-
zott. Ha majd a naplémbél vagy valahonnan a régi cuccaim kéziil eld tudom kotorni a receptet,
akkor taldn oly sok idd utdn tijra elkészithetek magamnak eqy-eqy adag orgling koktélt, abbdl is
a legerdsebb vdltozatot. Nem mintha a kozeljévdben szembesiilngm kellene olyan kifitvdssal,
amit ezen ital nélkiil ne tudnék legytirni, de ha mégis valami kiemelkedd tettet szeretnék végre-
hajtand, akkor jo[ fog jonni ez az ital. Mondhatndm, fogy a segitségével konnyen az aréna baj-
nokdvd vdlhatriék, de az e nélkil sem okozott nefiézséget. Pedig még csak most koltoztem fel.
Igazdbo( eqydltaldn nem késziiltem a
bajnoki cimre, egyszeriien csak benéz-
tem, fdtha véletleniil sikeril leqydz-
nom valami brutdlis galetki dsmes-
tert, aki mdr fé[ éve birtokofja a
bajnoki cimet, azdta meg 1ég a legfel-
s@ szinten tanydzik. Ehelyett valami
nevetséges alak volt a bajnok, Raiden
Nagytir vagy hogy hivtdk. Igazdbo(
megmozdulni sem tudott, gy szét-
téptem, és azdta én birtoklom a [eg-
jobbnak kijdré cimet. Kivdncsi va-
qyok, meddig, meg, hogqy hdny
probalkozé fog dsszetort felszereléssel
tdvozni az aréndbdl. Ehe-ehe... de
kdr, hogy nem [dthatom.

Mint ldtod, sikert sikerre halmo-
zok. Nem kifitvds a szint. A tobbi

¢piiletben adott kaland sem tiinik ne-
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héznek. Vigyek nekik tiz antimdgikus
plazmadt, a mdsiknak meg tiz milbani
amulettet, fol itt a fantdzia? Mind-
két feladatot iddvel akkor is teljesi-
tern, ha nem akarom. A templomban
viszont eqy ¢rdekes feladatot kap-
tam: segitsek eqy kisebb, papokbol
dlld csapatnak mindenféle gydqyfii-
vek gytijtésében. Rutinmunka volt,
de nem ez az érdekes, hanem, fogy
én ezt az egészet megdlmodiam.
Most biztosan nevetsz, mert én dl-
landdan az dlmaimmal jévok, de ha
(dttad volna, mennyire tmeg voltam

dobbenve a fielyzeten, hiszen tokéle-

tesen tudtam, mi fog torténni. Ezt
nem egészen értem, de e_qyrészt meg-
erdsiti bennem a multkor mdr fejtegetett idSutazdsos elméletet, mdsrészt viszont nyugtalan-
sdggal tolt el, a néhdny oldallal ezeldtt részletesen lejeqyzett dlmom miatt. Ha minden dlmom
iqy beteljesiil, akkor szdmithatok arra, hogy a szévetségiink eldbb-utdbb tényleg szétesik. Cif-
rdzzam még? Jo! Amikor a papok feladatdt teljesitettem, [dtva, mennyire hasznomat tudjdk
venri, 1ogton rdm biztak eqy wjabb efvégzendd dolgot, mégpedig, foqy adomdnyt qytijtsek a
szint eqyik gazdag galetkijétd(. Még ki sem mondtdk a nevét, amikor én mdr rd is kérdeztem:
— ,Ugye Garhaponnak hivjdk?”. ,Ismered?” — kérdezett vissza a pap, de szdmdra ezen semmi
meglepd nem volt, hiszen ezt a valakit dllitdlag itt mindenki ismeri. En azonban pontosan tud-
tam eldre, hogyan kell beltéznom, hogy eqy szegény nyomorultat [dsson bennem, tudtam, mi-
vel kell az inasdt lefizetnem, tudtam, miért nem akar majd eqy vasat sem adni, és fogy mit kell
mondanom neki, hoqy mégis megnyiljon a bukszdja. Tokéletesen tudtam mindent eldre. Bdr e
tuddsnak naqy haszndt vettem, azért mégiscsak nyugtalanit a dolog. Ez gy nem helyes. Vaqy
¢ppen préfétai képességeim kiteljesedését élem mmeg ezekben a napokban? Akkor mdr nerm is me-
rek belegondolni, milyen volna, fa bekévetkezne, amirdl mostandban eqyre t6bbszor dlmodom,
mégpedig, fogy a lakott szinteket él6holtak serege 6zonli el, és minden ¢t halomra gyilkol-
nak. Jobb is, ha nem foglalkozom ezzel a gondolattal, mert még a végén tényleg megtorténik.
Mindenesetre ennyit eldrulok az dlmaimbdl, fogy ne lehessen majd késdbb azt mondani, fogy
ezt az egész joslds dolgot mindig csak utdlag mondom rd a mdr megtértént esetekre. Te vagy a
tantim, hogy én eldre szoltam! Inkdbb tévedjek — vdllalom a szégyent —, de dlljon itt feketén-
fehéren. Hmm, ez most tényleg felzaklatott. Nem is tudok tovdbb az irdsra koncentrd(ni.

Leanthil
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A Kincsestar rovatunkbol megtudhatod, mi-
lyen lehetéségeid vannak a karaktered (szé
szerint) tet6tdl talpig feldltdztetésére a jatéko-
sok altal eddig ismert targyak alapjan.

A targyakat megprobaltuk erésség szerinti
sorrendben kdzdlni, de persze sok olyan van,
ami nagyon eltéré tulajdonsagaik miatt nem
hasonlithaté 6ssze masikakkal. A sorrend te-

allaNews

A TuléIok és Kalandorok magazinja

2007. aprilis

hat szubjektiv, de talan még igy is segithet
abban, hogy a legtébbet hozd ki a karaktered
Oltdzkddésébdl.

Miutan eldéntétted, mit is volna jé KF-elni, a
kiszemelt targyat persze még meg is kell sze-
rezni. Ebben mar nem segithetlink, a feladat
rad var. Ezittal a kesztyUkrdl lathatsz itt egy
listat.

Név Kdvetelmény Tulajdonséag

Kézrevalo, amelyet masik kesztyii mellett is hordhatsz:
ryuku 6kolgyolcs

Hagyomanyos keszlyiik:

Ghudd zilla kesztyi 55-6s szint

Lordac kesztyije 50-es szint
+4 szerencse

mordaith keszty(i NA

eziisttolgy keszty(i NA

KF: +1 tdmadas, +1-10 sebzés

KF: +13 védettség, Gkolharchan +9 magikus sebzés, +6 sebzés,
+90 max. EP, +5 szerencse
KF: +6 védettség, +10 sebzés tkolre, még +8 sebzés mindenre,

KF: +12 védettség, okolharchan +7 magikus sebzés, +50 max. EP
+5 sebzés, csak arnymano hasznélhatja, fordulonként

egyszer halalos érintésre képes ]
KF: +12 védettség, okolharcban +7 magikus sebzés, +40 max. EP,
+5 sebzés, csak elf hasznalhatja, fordulonként egyszer

halalos érintésre képes

KF: +10 védettség, okolharchan +7 magikus sebzés, +50 max. EP
+5 sebzés, csak ember haszndlhatja, fordulénként egyszer

halalos érintésre képes ]
KF: +8 védettség, okolharcban +7 magikus sebzés, +60 max. EP,
+5 sebzés, csak troll haszndlhatja, fordulonként egyszer

halalos érintésre képes

mahagoni keszty( NA

uglaok lanckeszty(i NA

7 algam 00
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Név Kovetelmény

moa véddkeszty(i NA
rémbor keszty(i 52-es szint
drakolit keszty(i NA
mélybibor keszty( NA

arany sarkany kesztyd ~ NA

yiang keszty(i NA
Buqge karma 35-0s szint
vampirkeszty(i 40-es szint

dalebgad kristalykesztyd NA

kampos kéz NA
z0z0kesztyl 20-as szint
sarhajito keszty(i 30-as szint

Huddens kesztytje 20-as szint
moa munkaskesztyd

adamantit keszty(

tleikan keszty(i NA
grifftoll keszty( 7-gs szint
mihlanil keszty( NA
nehéz harci keszty(i 18

csaszari kesztyd

Urgol langkesztydje NA
tankany karom

kvazar kesztyu

mithril keszty 17-es szint
ryuku kesztyd 12-gs szint
Urgod kesztyje 21-es szint
tolvajkeszty(i

maszokarom

lanckeszty(i

sziirke bérkeszty

drakolder keszty( NA

kigyobdr keszty(
Muezli aranykeze
angyalok kesztylje
finom keszkend

NA, 18-as szint

Tulajdonsag

KF: +10 védettség, 6kolharchan +7 magikus sebzés, +40 max. EP
+5 sebzés, csak gnom haszndlhatja, fordulonként egyszer

haldlos érintésre képes

KF: +11 védettség, +5 sebzés, +70 max. EP +3 szerencse )
KF: +8 védettség, 6kdlharcban +7 magikus sebzés, +55 max. EP,
+5 sebzés, csak torpe hasznalhatja, fordulonként egyszer

halalos érintésre képes

KF: +9 védettség, okolharcban +7 mdgikus sebzés, +40 max. EP
+5 sebzés, csak mutans hasznalhatja, fordulonként egyszer

halalos érintésre képes

KF: +9 védettség, +5 sebzés, dkolharcban +8 magikus sebzés,
+30 max. EP, csak alakvaltd hasznalhatja, fordulonként egyszer

haldlos érintésre képes

KF: +7 védettség, okolharcban +9 mdgikus sebzés, +20 max. EP
+5 sebzés, csak kobudera hasznélhatja, fordulonként egyszer

halalos érintésre képes

KF: +7 védettség, okolharchan +12 magikus sebzés, +20 max. EP

csak alakvalté vagy kobudera hasznalhatja

KF: +3 védettség, +3 tdmadas, +3 sebzés, kdlharcban

+9

KF: +8 védettség, okolharchan +7 sebzés, +1 minden tulajdonséagra

KF:

KF: +5 okolharc sebzés, +10 erd, +5 tdmadas

KF:

KF: +5 védettség, 6kdlharcban +10 magikus sebzés, 15% eséllyel

+1

KF: +5 védettség, 6kolharcban +5 sebzés, +5 tamadas, hasznalatahoz

min

KF: +8 védettség, 6kolharcban +5 magikus sebzés ’
KF: +5 védettség, okdlharcban +5 magikus sebzés, +30 max. EP

eziist sebzés és +25% vampirizacio
Okolharcban +20 sebzés

+11 védettség, +2 erd, +2 sebzés
tamadasszam

. 81-es 1Q kell

+2-8 sebzés

KF: +3 sebzés (6k6lharcban még +4 sebzés), +2 tdmadas ’
KF: +6 védettség, 6kdlharcban +D6-+1 magikus sebzés, +10 max. EP
KF: +7 védettség, okolharchan +4 sebzés, +2 er6, -1 szerencse,

-2 tamadas (ezt hasznalva)

. +4 védettség, 6kolharcban +6 sebzés
- harci értékei nem ismertek

. +1 védettség, okdlharchan +5 sebzés
. +3 védettség, 6kolharcban +3 sebzés
. +5 védettség, +1 ligyesség

. +2 védettség, 6kolharcban +3 sebzés, +1 tdmadas

. +6 védettség, +2 taumaturgia, +1 szerencse, +1 1Q, -3 tamadas
. +8 lopas, +2 csapdaészlelés +8 zarnyitas

. Okolharchan +4 sebzés
. +3 védettség

. +2 védettség

. +2 védettség, +3 zarnyitas, +5 csapdaészlelés, labirintusban mozgas

koltsége -1 TVP

KF:
KF:

halalos auraju teremtmények is megvizsgalhatoak vele

disz

+1 védettség
védett (KF 3) targyak is lophatok vele

GN - 160.

0)) I E0Y(Q0U%

49



CSATABARD A TORTENELEMBEN

Az egyik legdsibb fegyver, és mint ilyen, az egyik leg-
Gsibb jelképe a hatalomnak. Valdszindleg a kovekkel
megerdsitett fabunkobol ered, és igy az ember egyik el-
s6 fegyvere a darda mellett. A krétai kultiraban a kétéldi
bard mar alapveté szimbdlum, mely az asatasok soran
feltart Minosz kiraly palotajaban tomegével talalhaté meg
szobrokon és festményeken (a bikadbrazolasokkal egye-
temben és néha jelentésilkben dsszeolvadva azokkal). A
romaiaknal a torvényszolgak, a consult vagy dictatort
kisérd lictorok hordoztak a hatalom jelképét, a fas-
cest, avagy vesszonyalabot, melybe bardot tliztek —
ez arra utalt, hogy az imperium, a parancs-
noklas joga magaban foglalja a halalos
itéletek kivetésének jogat is. Fegyverként
érdekes modon a romaiak nem hasznal-
tak, ellentétben a kelta és german tor-
zsekkel, legfébb ellenségeikkel (a legio-
nariusok f6 fegyvere ugyanis az ibériai
torzsektdl atvett gladius, azaz kard volt).
A gallok és germanok természetesen mint
szakralis targyat is szamon tartottak a csa-
tabardot, vagy fejszét. A kora kozépkorban a
szasz housecarlok 6 fegyvere volt, dket kira-
lyukkal egyiitt I. Hodit6 Vilmos gy6zte le a has-
tingsi csataban. A markans fegyver ezzel nem halt ki,
a normannoknak és vikingeknek szinte védjegyikké
valt, s még hosszu évszazadokon keresztill rettegés-
ben tartotta a civilizalt vidéket. A lovagok is felvették
masodlagos, kozelharci hasznalatra a lancos és
egyéb buzoganyok és a kard mellé. Csata-
béarddal szoktdk &brézolni Szent Laszl6 kira-
lyunkat is.

Az egykezes, hosszunyell csatabard kozeli ,ro-
konanak” tekinthetd egy kiilonleges fegyver, a fokos
is. Ez a keleti sztyeppék lovas népeitdl ered. A ha-
gyomanyos magyar karakter fontos része, de nagy
valtozatossagban taldlhatd meg tébb népnél, (pl a
lengyeleknél). A pasztorok egészen a legutdbbi iddkig
hasznaljak, a szegénylegények, betyarok is szivesebben
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adtak nyomatékot haragjuknak ezzel, mint barmi egyéb-
bel (szokas volt, hogy a hires betyar a csardaba érkez-
vén a mestergerendaba vagta fokosat, és nyiltan kozolte,
kivel van éppen problémédja). Mint jelkép, napjainkban is
fennmaradt, fokossal ballagunk el az iskolabdl, ami a
fegyver hordozasanak beavatasi jellegére utal.

KONKRET JELLEMZO! ES HASZNALATA

A csatabardok kozé sokféle kézifegyvert sorolha-
tunk, ezek méretiikben és alakjukban is igen eltéréek
lehetnek. Abban nagyjabol megegyeznek, hogy egy
nyélre illesztett fejbdl alinak, és ez a fej a vago ill. az
t6felilet, a nyél pedig erdkarként szolgal,
vagyis célja az itéer6 megndvelése. Nem-
ritkan a fabdl készillt nyelet is fémmel er6-
sitik meg, részint hogy masszivabba te-
gyék a fegyvert, részint hogy ne csak
tamadasra, hanem védekezésre is hasz-
nalhato legyen. A fej altaldban kemény
fémbdl (vas, acél) késziilt, de a fémnélki-
li kultdardkban (Dél- és Kozép-Amerikaban)
rendkiviil éles, pattintott kévet, obszidiant
haszndltak e célra. Kategoriaja szerint valahol a vago
és az ut6fegyverek kozott helyezhet6 el. A fej mérete
és a nyél hossza hatdrozza meg, hogy egy-, vagy két
kézzel forgattak-e a fegyvert.

A kétkezes csatabard nem ismer kompromisszumo-
kat. Sulyabél fakadéan meglenditett fegyvert mar meg
nem allithatjuk. Szoval vagy itink, vagy nem, nincs
egyéb alternativa. A kozelharcban a lendiiletbdl fakado
atiitéereje és a latvanya okozta pszichikai hatds hatal-
mas elény, de ez a lendiilet hatrany is lehet, védekezni
nehéz vele, bar dltalaban nem is nagyon van sziikség
ra, kevesen mernek a kozelébe menni, leginkabb csak
a l6fegyver hatasos hasznaldja ellen.

A csatabard gyalogos fegyver, Eurdpaban is legin-
kabb a gyalogos hadéaszatot kedvel§ népek katonai for-
gattak. A kétkezes csatabardok kozott voltak mindkét
felén élezett, (n. kétfejd valtozatok is. Az egykezes csa-

tabard leginkabb talan az asztalosok, favagok szekercé-
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jéhez hasonlithato. A fej tomegébdl adddoan ez is jelen-
tGs atiitéerGvel rendelkezhet, azonban a rovid nyeld val-
tozatokkal valé hadakozas mar nem annyira a lendiiletre,
mint inkdbb a gyorsaségra és a varatlan akasztasokra,
csavarasokra épit. Egy megfeleld alloképességl harcos
sorozatos csapasaival folyamatos nyomas alatt tud tar-
tani vele barkit, féleg mert egyetlen hatasos védelem el-
lene a pajzs, ami mogil persze nem ajanlatos kibdjni. De
igazi ellenszere a megel6z6 csapas, nem pedig a véde-
kezés. Egy karddal mar egész jo esélyekkel indulhatunk
egy rovid nyeli csatabarddal rendelkez6 ellenféllel szem-
ben.

Persze vannak az egykezesben is hosszabb nyel(i val-
tozatok, ilyen a fentebb mar emlitett fokos. EIS6 ranézés-
re talan nem tlinik veszedelmesnek, de a hosszu nyél és
a viszonylag kis fej elképeszté atiitGerdt kolcsonoz, igy a
cifra fegyver fémpancélok és sisakok ellen kitiinGen al-
kalmazhato. Forgatasa mar-mar kilon muivészet, haritas-
ra is, tamadasra is (s6t, leginkabb ,befejez6” csapasra)
egyarant alkalmas.

CSATABARD A FANTASY VILAGBAN

A legtdbb rpg kétféle csatabardot szerepeltet a fegy-
verek kozott, a két- és az egykezest. Az elGbbit dltala-
ban barbarok, esetleg orkok forgatjak, mivel hasznala-
ta nagy erdt igényel, utobbi pedig a torpék fegyvere.
Torpeként talan nem annyira logikus e fegyver haszna-
lata, mivel egy egyébként is rovid kar egy rovid nyeld
fegyverrel elvileg nem tud tdl nagyot itni, raadasul egy
it6fegyver igazi elénye a felillrél, a gravitacio altal
megndvelt erével torténd csapasban rejlik. (Bar ezt
nyilvan sok, torpe karaktert iranyito jatékos masképp
gondolja, 6k nyugodtan cafoljanak meg. Egyébként
nincs ez masként a TF-en sem, ha csatabard, akkor az
a torpéke.)

A fegyver azért rendkiviil alkalmas szerepjatékra, mert
az egyéni harc fegyvere. Megfigyelhetjiik, hogy a maga-
sabban szervezett gyalogosegységek (romai I&giok,
svajci gardistak stb.) maximum kiegészit6 fegyverként
alkalmazzak, gyakrabban még annak se. A csatabard a
maganyos hds fegyvere, a torzsi harcosé, vagy a lova-
gé, akinek hatékonysaga személyes batorsagaban, ere-
jében, technikajaban rejlik — s ezért tobbségében majd
vereséget szenved a hadi diszciplinakat alkalmazo, fe-
gyelmezett és zart csoportként harcol6 seregek ellen. De
a fantasy h@sokrél szdl, nem pedig katondkrol, olyan
emberekrdl és egyéb lényekrdl, akik sajat sorsuk kova-
csai, Iényegileg 6ntudatosak (szemben a parancsot telje-
sitd profirdl, aki pusztan csak a habort ismeretlen ,mun-
kdsa”) — s az oOntudat kifejezGdhet abban is, hogy
csatabarddal indulnak rohamra.
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CSATABARD A TULELOK FOLDJEN

CSATABARD (555. TARGY)

A csatabardot kizéardlag torpék készithetik el és hasz-
nalhatjak. Egy harci fejszére hasonlit, vagofegyvernek
szamit, de technikajaban it6fegyverként is hasznalod. A
torpék raadasul igazi mesterei ennek a fegyvernek: hasz-
nalatakor a vagofegyver szakértelmed normalis mérték-
ben nd, de emellett pluszban it6fegyver szakértelmed is
fejlédik, agy, mint egy balkezes fegyver! Nem csoda,
hogy idedlis fegyver torpék szamara, még akkor is, ha
csak 4D6 a sebzése, és hasznalatahoz 12-es szintd va-
g0 és (téfegyver szakértelem sziikséges. A csatabard el-
készitése egy vaskohonal torténik, kékalapaccsal, 6 vas-
érc, 12 pirkit és egy bot felhasznaldsaval. Elkészitéséhez
legalabb 8-as banyaszat szakértelem és 50 TVP szilksé-
ges. A csatabard hasznalatakor +2 tdmadast kapsz.

KF: min. 12. szakértelem, 4D6 sebzés, +2 tdmadas
(ezt haszndlva), csak torpe hasznalhatja.

Nyugaton 22 karakternél van, ebbél éten KF-elték.

Keleten 12-bdl ketten KF-elték.

CSORBA CSATABARD (1108. TARGY)

A sotét torpék az id6k soran befelé fordultak, elhanya-
goltak fegyvereik karbantartasat. Az egykor csillogo és
éles csatabardok eltompultak, kicsorbultak, hasznalatat
még akkor sem javaslom, ha te magad torpe vagy, és el-
vileg értenél a forgatdsahoz. A csorba csatabard egy
3D6+3 sebzésti, +2 tdmadast add vagofegyver, amely
hasznalata egyuttal az it6fegyver szakértelmet is fejlesz-
ti. Egyetlen érdekessége, hogy nyelét a sotét torpék
eziisttel vontak be, igy j6 pénzt kaphatsz érte egy keres-
kedétdl.

KF: min. 12. szakértelem, 3D6+3 sebzés, +2 tdma-
das (ezt hasznalva), csak torpe hasznalhatja.

Keleten 10 karakternél taldlhaté meg.

A LEGTAPOSABB UTOFEGYVER

DURGHAL PORGLYE (1311. TARGY)

Durghal, az Aszott legendéas porolye végre a tied lett.
igy visszagondolva, nem is volt olyan véres az a harc,
melyben sikeriilt feliilkerekedned a hirhedt draklen ké-
pességein. Mindenesetre most, hogy a szerencse az ol-
daladra allt, alaposabban szemiigyre veheted a kapraza-
tos latvanyt nyajto fegyvert. Durghal porélyét akkor
haszndlhatod, ha (t6fegyver szakértelmed mar elérte az
55. szintet. Sebzése magikus, 10D10+20. Ha ezt forga-
tod, +20 tamadast és +10 védekezést is kapsz.

KF: min. 55. szakértelem, +10 védettség, 10D10+20
magikus sebzés, 420 tdmadas (ezt hasznélva).

Vadasz Szilard
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= KALANDOZO KALAUZ

Kaloztanya =

J

A Kaldztanya (743.) egy épulet a ryuku ol-
dalon, melyet megtaldlhatsz a (445, 119)-es
koordinatan. Nem tul nehéz végigjarni, aki
mar egy par fordulét eltdltott ryukun, annak
menni fog. Nézzik, hogy is kezdddik: mikor
el6szor belépsz az éplletbe taldlkozol Félfl
Zayival, aki megadja Neked az elsé kiildetést:
hozz neki harom hivatalnoki pecsétgydir(it.
Ezeket a gy(irliket a ryuku nagyvarosokban
talalod meg, ahova a bejutashoz teriad fétis
szlikséges. Ha felemeled az agressziéd 10-
re, és bemész az ékszerboltba vagy a fegy-
verboltba, akkor a boltossal fogsz megkulizde-
ni. Nem kell t6lik megijedni, van kb. 4400
életpontjuk, és a puha Utés is tokéletesen hat
rajuk, tehat még gyogyulunk is belble. Ha
megolted talalsz nala egy ryuku pecsétgyd-
r(it. Van két nagyvaros, mindkét varosban van
egy ékszerbolt, és egy fegyverbolt. Tehat
gyakorlatilag egy forduldn belil ki lehet szed-
ni négy gydrdt. Ekkor visszamehetlink a ka-
I6ztanyara, és odaadhatjuk Zayinak a kért tar-
gyakat. Ezért jar némi TP. Ezutan egy Ujabb
feladatot kapsz t6le, Sawaki kik6téjében egy
raktarépllet kapujat kell kinyitnod belllrdl.
Ehhez a KLD 8 parancsot kell kiadni, ami 80

TVP-be kerll. Ez a kildetés a rejt6zkodés
szakértelmed teszi prébara. Nekem ez 72-es-
sel siman sikerult. A kildetéshely a (450, 21)-
es koordinatan talalhat6. Ha ezek utan
visszamegylnk a tanyara kapunk ismét TP-t,
meg 3000 aranyat. Mindezt egy fordulé alatt
meg lehet csinalni, és ezzel fétist sporolunk.
Na, ezutan jonnek a nehézségek. Zayi kitalal-
ja, hogy mi volna, ha megcsaklyaznatok né-
hany keresked6hajét. Az a néhany, szam sze-
rint harom. Ezek az ugynevezett ryuku
keresked6hajok tengeren jarnak, mozgasuk
teliesen random. Sajnos egy fordulén beliil
sem tudnak egyhelyben maradni, hanem
minden mozgasodkor a keresked&hajé is
mozog Ossze-vissza. Na erre mondjak, hogy
csak a vakszerencsén mulik, hogy mikor ta-
lalkozol vellk. Bar ha egy forduléban 6-7 me-
z6t tengeren mozogsz elvileg belebotolhatsz
egybe. Egyébként a csaklyazas soran talalsz
némi kincset a szerencsétlen(l jart kereske-
ddhajon. (Figyelem! Ha ez a kuldetés érvény-
ben van, akkor nem tudsz kereskedni, tehat
nem tudod legyartani a kulcsoskdnyvet, sta-
bil magiakdvet, és az isteni esszenciat, amig
a harom hajét meg nem csaklyaztad.) Nos,
ha megvan a harom, akkor Zayi Ugy latja
ennyi elég lesz, és sz6l hogy visszatérhetsz a
kaléztanyara. Ennek a feladatnak a teljesité-
séért is kapsz egy kis TP-t. Amikor vissza-
mentek Zayi elkezdi mesélni a tobbi kaldz-
nak, micsoda kalandokon estetek at. Ekkor
betoppant az ajtéon egy nagydarab, mogorva
fickd, aki mint kiderult, a kal6zok nagyfénoke,
Rhodden. Egybdl kiszur téged, és megkérde-
zi Zayit, hogy ki vagy. O elmeséli neki a tette-
idet, és szemmel lathatéan tetszik neki, amit
hallott. Odalép hozzad, és mar téle kapod a
kovetkezd feladatot. Van egy kis sziget, ame-
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lyet teriadok laknak, a kal6zok ,békilni” sze-
retnének vellk, csakhogy nem értenek a dip-
lomaciahoz, igy téged kildenek oda. Egy
onixoszlopot kell keresned, ahol ki kell adnod
a KLD 9 parancsot 80 TVP-ért. Azt modjak
fegyvert se vigyél magaddal, nehogy ellen-
ségnek tlnj. (Fegyvert egész nyugodtan vi-
hetsz, ez csak a szévegben van.) Akkor most
beszéljink a szigetrél: ez egy kereszt alaku
kis sziget, amely 6t mez&bdl all, egy teriad te-
lepliléssel a kdézepén. A sziget koordinatai:
(433, 124), (432, 125), (433, 125), (434, 125),
(433, 126). Az neheziti a dolgot egy kicsit,
hogy az oszlop az 6t mezébdl barmelyiken
lehet. En gy oldottam meg ezt a problémat,
hogy minden mezén kiadtam a KLD 9 paran-
csot. Aki nem akar vesziteni 20 max. EP-t, 20
max. pszi-pontot, 40 max. varazspontot, an-
nak nem ajanlom ezt a kildetést, mert itt a te-
riadok szépen haldlra kinozzak az embert.
Ezzel nem lehet mit tenni, a minuszokat min-
denképp levonja permanensen. Ajanlatos
elétte elmondani a halalkaput, vagy feltama-
dast, mert killonben demezés var rank. Mikor
magadhoz térsz elsé gondolatod az, hogy
csunyan atvertek a kalézok, ezért bosszit es-
kiidsz. Ha visszamész a kaldztanya mezejére
ott mar nem kell tobbé BE paranccsal bajlod-
nod, elég lesz ha kiadod a KLD 10 parancsot
50 TVP-ért, és egyszerlen felgyljtod az
egeész tanyat. Az egyik égve menekllé kal6z-
nal talalsz egy térképet, amely a 164-es labi-
rintust jel6li. Ez a labi egy szintbdl all, és a
(446, 118)-on talalhato. Erdemes hasznalni a
moa kémlel6t, és a térképelemzés II-t miel6tt
belefognank. A kovetkez6 szdrnyek vannak
benne:

- bamulatos zombi (tulajdonsagot sziv)

- esszenciavampir (lefejez)

- kaotikus Gsvégzet (TVP-t és tulajdonsagot
sziv)

- méregzsak (eltlinik a harcban, papagajsip
kell hozza, vagy magas zene szakértelem,
esetleg le lehet halézni)

- alomoszt6 Grszellem (150+-0s szerencse
kell hozza, hogy egyaltalan kiizdj vele, és ha
ez meg is van, |6fegyver fazisban elvesz téled
20 TVP-t). Erdemes figyelni a forduld kdzbeni
minusz tulajdonsagokra.

Ennyit a szornyekrdl, most jéhetnek a
csapdak: egy par magiatér6 csapda (el6tte
ajanlott felhdzni a varazsvédd varazst), FTV
felcseréld csapdak, és még, ha nem vesztet-
tink volna elég max. EP-t, és max.VP-t az
énixoszlopnal, akkor még jén ra -3 max. EP, -
3 max. VP egy csapdanal. Ezt nem tudjuk ki-
kerulni, ugyanis az egyik karhoz mas Ut nem
vezet. Vegul, de nem utols6 sorban johetnek
a kincsek: talalhat6 a labiban elég sok eldo-
bott cucc, parat mondanék csak: hattyutoll,
ijaszkence, rozmarfog stb. A f6kincsek pedig:
9999 arany, 1 reverziés prizma, 5 manakris-
taly, 1 rdnakristaly, 3 titanitdukat, 1 valtozé
szamuraj cucc, 1 lényegformazé gydrd, 1
gyogyerejd talizman + még egy par aprosag.
A lényegformazé gytrli nem foglal slotot, és
ha viseled, minden esetben esélyed lesz fej-
lesztési pontot gydijteni, ha egyébként a meg-
Olt sz6rny utan az nem jarna. A gyogyereju ta-
lizman pedig azt tudja, hogy minden gyogyito
erejd targyad (gyogykendcs, ryuku katonai
kétszer stb.) dupla annyi EP-t lesz képes gy6-
gyitani rajtad, mint annak elGtte.

Van benne egy varazslat is: Holtak szava
(ahany szérnyet megoltél az eddigi kalandja-
id soran, azt osztod hattal, és annyit sebez az
ellenfélbe.) Ezzel a labirintussal végezve mar
nem kapunk tébb kuildetést, ill. labirintust. Ké-
szonet Hegének a felfedezésért!
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e IIEE R A e Y e
GN - 160. J U (&0 & QU QUL 53



Aki azt hiszi, hogy Kozos Tudatot vezetni csupan hatal-
mat, és nyers el6nyt jelent, az j0 nagyot téved! Igaz, hogy a
tudati energiam t6bbszorose masokénak, és ha a sziikség
(igy hozna, tudom, tucatnyi troll sietne haladéktalanul a se-
gitségemre, am ,KT-vezérnek” lenni nem csak ennyibdl all.
Sosem feledhetem, hogy sorsom mésokéval is 6sszeforrt,
s dontéseim gyakran a tobbiek életére is kihatnak.

Mostanaban tobb troll suhanc is jelezte, hogy soraink ké-
6 akar lépni, de a létszam nalunk teljes. Igen rég hatvanan
vagyunk mar, és onként eddig csak néhanyan hagytak el
minket. A vér meghataroz — a vér kotelez. A vér koteléket
pedig nem konnyd elszakitani.

Sokat tépelddtem. A muilt ezer szala 0sszefiiz a régiekkel,
és az emlékek mélyen belém égtek. Ahogy azonban mon-
dani szokas, az elet nem all meg. A veteranok is meghoztak
a maguk dontését, és megallapodtak. Ok mar ekkor le-
mondtak rolunk, nekink ugyan miért kellene ennyire ra-
gaszkodni hozzajuk? Talan mar nem is emlékeznek rank,
kalandozokra... Persze, kikértem a tarsaim véleményét is,
és 0k egybehangzdn tamogattak engem.

Itt az id6. Kényelembe helyezkedem egy mingofa tové-
ben. Hatam a fatérzsnek tamasztom, és kitisztitom az elmé-
met, aztan sorra ellazitom az izmaimat, és Gvatosan alame-
rilok a kasztroplanaris tenger végtelenjébe. Egy rég
hasznalt szalat markolva uszni kezdek ismeretlen célom fe-

|é. Még nem tudom, hogy pontosan hova tartok, csak a
hozzavet6legesen nyugati iranyt érzékelem. Hirtelen bukka-
nok fel a valdségban, és mikor felnézek, Trikk-016 szemé-
vel latom a vilagot.

Még nem vett észre engem. Dolgozik. TomGtt firtok so-
rakoznak el6ttem. A t6kék hosszu sorai roskadasig vannak
vervoros szélgvel. Kinyualok, és elmetszem a szarat a kovet-
kezdnek. Jokedy, és elégedettség arad szét bennem, ahogy
a firt a szeddkosarba hull.

A derekam faj, felemelkedem, és elnézek délnyugat felé.
Egy takaros kis farmot latok, s azon tul a huertoli helytarto
rezidencidjanak cseréppel fedett tornyait, rajtuk a kek-fehér
csikos, nemesi lobogot... O, mennyit jartam errefelé, annak
idején! Harangzigas jut el hozzam. Epp dél van. Aztén a te-
kintetem ismét a farmra vandorol, és egy formas troll
asszonykat latok. Epp a ronkokbdl acsolt haziko felé tart.
Egy nagy vesszdkosarban frissen mosott ruhdt cipel. Lete-
szi terhét, és felém integet. Keét troll kolok fut az anyjahoz.
En elvigyorodok, és visszaintegetek.

,,Ugvbztjllek, Kharizmosz vagyok” — sugallom testvérem-
nek. O megdermed, aztan a nagyot sohajtva a foldre ros-
kad. Gondolatban igy vélaszol:

LEljott hat az id6...”

,lgen. Sajndlom.”

,Ne sajnald. Mar régota varom ezt a percet. EIGbb vagy
utébb szembe kellett néznem a szégyenemmel... hisz el-
arultalak titeket.” — gondolja, és gy0tr6 bintudat jarja at a
lelkét.

,2Jgyan! Inkabb Iégy bliszke arra, ami vagy, amivé lettél!
Mar nem tartozol kozénk, de nem is tartozol semmivel. Mi
mindig jo szivvel gondolunk rad. Az ég legyen veled” — su-
gallom gyorsan, mert érzem, hogy egyre nehezebbé lesz a
lelkem. ,Neked mar nincs sziikséged az er6nkre. Amit a Tu-
dattol kaptal, most visszaveszem.”

Amint elpattan a szal, megszinik a kapcsolat, és én is-
mét a bo’adhun birodalomban eszmélek. Szulejman unottan
kérédzik, Sarkany, a pikkelyes ptog, oda se hederitve a ti-
z06 napra, lustan szunyokal, és Hernyonak is csak a hata ko-
zepe latszik ki a puha talajbol. Csak folyton morcos remé-
komat nem latom sehol. Nyilvan engem figyel valahonnan a
bozotbol soha nem sziing acsargassal...

A kovetkezd néhany percet azzal toltém, hogy Rasty Bu-
ragghiat a testvértinkké fogadom. A procedura gyors, és ru-
tinszerd. Miutan tudatunk dsszekapcsolodik, gyorsan elso-
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rolom neki, mit kell tudnia a tudathalorol, és a képessége-
inkrél. Kész. Ennyi volt, megtortént. Egy 6reg veterant egy
ifju titanra cseréltiink. Elégedettnek kéne lennem, de én
csak kongo rességet érzek... Hogy elfeledjem ezt a fajo,
nyomaszto érzést, inkabb felidézem a multat, és persze
egybdl Grof jut az eszembe.

Mar j6 ideje a kvazarsziklak kozé tartoztam, mikor a tob-
biek egyszer csak elkezdtek piszkalni, hogy milyen vézna,
és nyiszlett vagyok. Val6 igaz, nem tartottam tul fontosnak
a sulyzdzast, holott koztudott, hogy az izomnévesztés egy
kvazar-troll legkedveltebb elfoglaltsaga. Hat nekem nem volt
az!

A harmadik Olimpia utan, amit Groffal egyiitt éltem at (és
amelyen ugyanugy sokadik helyezést értem el, mint azel6tt
barmelyiken), mégis ra kellett dobbennem, hogy ha siirgd-
sen nem fogok hozza a testépitéshez, a tesok egyszertien
korberohognek majd, amit persze nem hagyhattam. Fanya-
logva hét, de elkészitettem az egykezes sulyzot és nekilat-
tam a soha véget nem éré gyakorlatozasnak...

Tisztan emlékszem az elsé probalkozasokra. Grof Ugy
rohogott, hogy percekig nem tudta abbahagyni, még a
konnye is kicsordult! Valo igaz, elég mulatsagosan mutatott
a tobbiekéhez képest véznacska kezemben a kiilénleges
stlyz6, tehat a deri jogos volt. En mégis megorroltam kis
baratomra, és j0 parszor megfenyitettem a tiszteletlenségé-
ért.

Aztan, hala a fehérjedus taplalkozasnak, és a szorgal-
mas edzésnek, elkezdtem végre erGsodni. A legfurabb,
hogy a felkarommal egyiitt az 6nbizalmam is sokkal izmo-
sabb lett! Mar akkor is feszitgettem a bicepszem, mikor
semmi sziikség nem volt ra, és sosem mulasztottam el az
erémet fitogtatni, ha egy vadonban boklaszo idegennel
akadtam dssze.

A nagyképlségnek persze meglett a bojtie. A Kiralysag
északi partjan egy viz alatti barlangrendszerbe kellett ala-
ereszkednem, ahol néhany diuretikus kraken alaposan hely-
ben hagyott. Nekik aztan mutogathattam a bicepszemet!
Semennyire sem érdekelte Gket. Ha az életdszton idejekoran
meg nem futamit, szépen domborod¢ bicepsz ide, vagy
oda, egy-két szempillantas alatt cafatokra téptek volna!

Akkoriban épp egy Uj képességet teszteltiink, amit a koz-
nyelv csak az ,6rz6k ébersége” néven emleget, de még mi-
el6tt ratérnék erre, szeretnék elmesélni egy torténetet, ami
pont ekkor esett meg velem. Lehet, hogy csak legyintesz
egyet majd, mondvan, mi a kiilonleges egy teliesen min-
dennapi troll ritualista legy6zésében? De szamomra ez nem
volt hétkoznapi talalkozas.

A vadtroll saman egy ismeretlen, és érthetetlen szertar-
tashoz késziil6dott, mikor megleptem. A hangok utan tajé-
kozodva akadtam ra. A taborozas ideje alatt nyomkovetés-
re adtam a fejem, mivel hallottam, hogy a ritualistak néha
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egy killénleges dvet is hordoznak magukkal, ami segit a va-
razsenergia regeneralodasaban. Biztosan kitaldltad mar,
hogy nekem természetesen pont erre a ritka kincsre fajt a
fogam.

A saman sokféle joszag borébdl varrt zekét viselt, és az
arcat egy fura maszk takarta. A tisztas kozepén egy jo ma-
gasan felgallyazott manilafa allt, elétte meg gulaba rakott fa-
hasabok parazslottak. A fahoz kétozve egy alélt ember férfi
kokadozott. Csupaszra vetkdztetett testét friss karmoldsok,
harapasnyomok és zlizodasok foltjai csufitottak el. De ne-
hogy azt hidd, hogy szanalom ébredt bennem! A csudat!
Egyszer(i kivancsisag hajtott, hogy leskelddjek egy kicsit,
miel6tt még a samant (ahogy egy jol nevelt ttondllohoz il-
lik), felszolitom az értékei atadasara.

A ritualista hosszl percekig kantalt, és ugrandozott a
meggy6tort férfi koril, mig végre elunta, (vagy elfaradt, ez
mar sosem deril ki), és otromba csontkésével hadonaszva,
nagy bdszen az aldozata felé indult.

Harom, egymasba fonddo kort metszett a fickd bérébe,
aztan egyetlen mozdulattal a szivébe dofte a kést. A szeren-
csétlen egy nydgéssel, azonnal kiszenvedett.

Mikor el6léptem a fak koziil, és az 6s6k nyelvén felszoli-
tottam a trollt az amulettje és az 6ve atadasara, 6 botor mo-
don ram tamadt. Olajozott mozdulattal fogtam egymas mel-
|é 6t bumerangot, és egyszerre hajitottam el 6ket. Mar csak
négy lépésre volt télem a sdman, mikor haldlra sujtottam. S
hogy mi volt ebben a térténetben olyan kiilénleges? Nos,
egyrészt a kikotozott fickd csak gy bizlétt a kdosz hatal-
matol, masrészt a vadtroll hatarozottan tiszta aurat gerjesz-
tett maga koril, harmadrészt, én még sosem lattam azel6tt
a saman dltal hasznalt szimbo6lumot. Ha nem tudnam, hogy
teljes képtelenség, azt hinném, valamely rég elfeledett isten
nevében gyilkolt...

oo
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TARGYAK

Jelenleg a kalandozok 40 kilénbozd tipusu
targyat hasznalhatnak, melyek szdma megha-
ladja az 1700-at (és ez emelkedik). Egyre Ujabb
targyakat taldlnak ki a fejleszték és a lelkes jaté-
kosok is, a kalandozdk pedig egyre tdbbet ag-
gatnak magukra bel6lUk, vagy pedig pakolnak
goérnyedezd malhas éllataikra, illetve tesznek be
a bankba. A fejlédés soran a karakterek mind
taposabb eszkodzoket szereznek maguknak,
hogy aztan ezen taposabb eszkdzokkel olyan
szornyeket tudjanak ledlni, amelyektSl még ta-
posabb targyakat tudnak beszerezni, melyeket
majd ugyanezen célbdl hasznalhatnak fel.

A fejleszt6 pedig a jatékba illeszti az Ujabb
targyakat, melyek megszerzése remélhetdleg
kielégiti a kalandozét irdnyitd jatékos vagyait.

Mit is kell figyelembe venni egy targy készité-
sénél (kitalalasanal)? Példaul hogy milyen tipu-
su targy legyen, ha mar szaztizenkilenc szuré-
fegyver van jatékban, vajon érdemes-e még
egyet beletenni, vagy legyen az inkdbb csak
egy Uj labbeli? De lehet, hogy labbeli nem is
kell Uj a kalandozéknak, nekik tokéletesen
megfelel a csizmajuk, inkabb egy szazhuszadik
szuréfegyverre van szlkségik. Persze nem
mindenkinek. Van, aki mar nem 06li le a kdvetke-
z6 szornyeteget egy Uj fegyverért, mert neki
mar régoéta egy mentdlisan erésit6 sisakra faj a
foga, de azt nem ez a szdrny 6rzi, hanem egy
olyan, akit mar ledlt, vagy még nem tud ledini,
vagy nagyon messze van, és odaig tul sok ma-
cera eljutni.

Mit mondananak erre a TV shopban? ,Mi
megtaldltuk a megoldast az 6n probléméajara,
mert az Uj bigyd...”. Most a Beholder is ezt
mondhatnd. A jatékba illesztink egy 41-edik
targytipust, melynek reményeink szerint mind a
szerepjatékosok, mind a tapoldésok Orlinek
majd. A targyakat ,fokuszkristalyok” megneve-
zéssel illettik, de a jatékban egyéb keresztne-
veken taldlkozhattok majd az e tipusba sorolt
itemekkel. Lényeglik, hogy a kristaly altipusatol
figgben kilonféle targyakhoz lehet hozzaren-
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delni 6ket és igen eltér6 bénuszokat adnak. Ha
valaki megszerez egy ilyen fékuszkristalyt, ak-
kor az encében leirt tipusu targyak kozll bar-
melyikbe beleillesztheti (ha van néla olyan), és
onnantél kezdve az az eszkdze mar a kristaly
boénuszaival megnovelt értékekkel lesz hasznal-
hato.

Ez varhatéan elég nagy szabadsagot biztosit
a jatékosoknak felszereléslk fejlesztése tekin-
tetében, valamint nyilvan meglehetdsen egyedi
eszkdzok latnak majd napvilagot Ghalla sokat
megélt vidékein és azon is tul. Persze minden-
nek van hatara (kivéve a tapasztalati szinteket),
igy a kristalyoknal is vannak korlatok. llyen az,
hogy egy targyhoz egyetlen fékuszkristaly ren-
delhet6 hozza, valamint hogy a kristaly eltavoli-
tasa sem egyszer( feladat, igy aztdn érdemes
megfontolni, hogy melyik targyat és milyen f6-
kuszkristallyal kivanja a kalandozé 6sszeren-
delni. A kristalyok fajtai behataroljak azt, hogy
mibe rakhatdk bele és hogy mire adnak plusz
modositdkat.

Hogyan szerezhetSk fokuszkristalyok?

Annak a karakternek, aki ilyet szeretne maga-
nak, kutatnia kell és/vagy kildetést teljesitenie.
Ez idaig egy méaszdhelyen lehet rdbukkanni, va-
lamint TK jutalmaként szerezhet6. De a krista-
lyok és a kristalyt ado kildetések szama béviil-
ni fog.

U MASZNIVALO

Azon nyughatatlan lelkeknek, akik mindenfé-
le mélyedésekbe kukucskalnak, felmasznak
ide-oda csak azért, hogy ott furdbbnal furabb
szerzetekkel verekedjenek meg kuldnleges ju-
talmakért, dromhirrel szolgalhatok. A 220+ te-
rileteken (most ide értem az Gsi birodalmakon
kivll a ryuku szigeteket is), (j tereptarggyal ta-
lalkozhatnak. A tereptargy ismertetése vélemé-
nyem szerint elveheti a felfedezés 6romét, ezért
arrél e helyGtt nem kozlok részleteket, legyen
elegendd, hogy a quwargokhoz kapcsolodik és
az AK megjelenésekor mar jatékba kerdilt.

Vadasz Szilard
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