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LONE STAR

A kdvetkezdkben a CAS és UCAS vérosainak védel-
mét ellatd rendvédelmi szervet, a Lone Start mutatjuk
be. Bar a Lone Star korantsem egyeduralkodo, hisz
profizmusanak és csucstechnoldgiai eréforrasainak
hala a Damien Knight altal alapitott Knight Errant is
lassan kezd teret nyerni, igy is a biztonsagi szerz6dé-
sek 65%-0s tulajdonosanak mondhatja magat. Eppen
ezért korantsem art képben lenni a szervezet miko-
désével és felépitésével kapcsolatban.

A cikk egyes részletei a Lone Star Sourcebook, a
Seattle Sourcebook és a Rigger 3 kiegésziték egyes
részeihez kapcsolodik.

TORTENELEM

Ahhoz, hogy megérthessiik a Star miikddését, be
kell pillantanunk a szervezet maltjaba és torténelmé-
be. A Lone Star nevd vallalatot Clayton Wilson jegyez-
tette be 2017. julius 22-én, a texasi Austinban. Ke-
mény modora és radikalis gondolatai ellenére Clayton
nem a munkasosztaly sziiléttje volt, hanem egy tehe-
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t6s céges csalad egyetlen sarja. Clayton Texasban
végezte egyetemi tanulmanyait, a ra kovetkez6 évti-
zedben pedig felmaszott a céges ranglétra cslcsara.
A masfél évente céget valtd Clayton ,dolgozz kemé-
nyen, jatssz még keményebben” stilusa hamar elhire-
siilt. 2014 és 2016 kozott tdzsdézni kezdett, mely se-

gitségével a milliomosok also rétegéhdl a
multi-millidrdosok korébe kapaszkodott fel. Bar hihe-
tetleniil sokszor gyanusitottak meg sikkasztassal és
csalassal, a vadak egyszerien leperegtek a konyorte-
len Gzletemberrdl. 2016-ben Clayton Austinba kolto-
z0tt, hogy Ujabb (izleti kihivasokat keressen. Szinte
ugyanebben az idében hirdette ki az Egyesiilt Allamok
kormanya a nyilt gerillahaborut az indian lakossag el-
len, hogy ,végleg pontot tegyenek az indian Ggy vé-
gére”. Kiaknazva az alkalmat Clayton &tnyergelt a biz-
tonsagtechnikai vallalkozasokra az idaig favorizalt
informatikai véllalkozasok ellenében. Clayton két val-
lalkozast szemelt ki maganak: a Bartholomew Secu-
rity és az Absolute Software véllalatokat. A Bartholo-
mew Security tulajdonképp csak egy kispalyas
biztonsagi véllalkozas volt, mely elsGsorban éjjeliérok
és fegyvertelen biztonsagi 6rok bérbeadasaval foglal-
kozott. Az Absolute Software egy tandcsadoi szolgal-
tatast nyadjto vallalkozasként elsGsorban informatikai
és halozatbiztonsagi tanacsadok bérbeadasara sza-
kosodott. Wilson bekebelezte a cégeket, menesztette
a vezérkart, és megalapitotta a Lone Star Security
Services vallalatot.

A cég megalakulasanak idején a helyi biztonsagi
vallalatok t6bbsége mar csddkozeli allapotban volt,
hala az egyre apado piaci érdekl6désnek. A piaci
elemzék véleménye ellenére Clayton szamtalan be-
fektet6t taldlt, melyben inkabb hirnevének volt na-
Mintha csak érezte volna a kdzelgd vihart, Clayton el-
kezdte felkarolni a tobbi rendvédelmi szervezettol el-
partolt biztonségiakat és fegyveres Groket. Ahogy ké-
s6bb kideriilt, hatalmas (izletet csinalt.



2017 augusztusaban a Nagy Szellemtanc pontot
tett az Egyesiilt Allamok torténelmére. Az idaig biisz-
ke helyi cégek szinte kdnyorogtek a Lone Starnak a
védelemért, Wilson pedig olyan pofétlan arat kérhetett
a Star szolgalataiért, amilyet csak akart.

A Lone Star hamar kindtte Austint, és Wilsonnak
gyorsan szembesiilnie kellett azzal, hogy a kereslet
sokkal nagyobb, mint amennyit ki tudna elégiteni. En-
nek ellensilyozasara toborozasha kezdett, és a hely-
zetre vald tekintettel a felvételi szempontok tobbsége
kimeriilt az erds testalkatban. 2020-ban a Lone Star
alairta az els varosi léptéki biztonsagi szerz6dését a
texasi Corpus Christivel. A helyi hatosagok természe-
tesen azonnali sztrajkba kezdtek, tekintve, hogy im-
mar tobb mint 11 hdnapja nem kaptak meg a bériiket.
Wilson stratégiaja pontosan erre a lépésre épitett: el-
bocsatotta a sztrajkolokat, majd par honap mulva is-
mét munkdt ajanlott az ex-renddroknek az eredetinél
sokkal alacsonyabb bérezés fejében. A legtdbben
persze kapva kaptak az alkalmon, hiszen nem volt
mas lehetdségik.

A kovetkez6 évtizedben a Lone Star tovabbi hat va-
rosi Iéptékii szerzddésre tett szert, tobbek kozott Se-
attle védelmére is. Mindemellett a céges szerzddések
is szaporodni kezdtek, igy a Lone Star csillaga egyre
magasabban ragyoghatott.

Leanyvallalatok alapitasaval Wilson betdrt a drakoi
céges torvények dltal védett CAS piacéra is, ahol to-
vabbi nagyvarosok védelmére szerzGdhetett. Az egy-
re ndvekvd vallalkozas egyre nagyobb infrastruktura-
lis kovetelményekkel is jart, igy Wilson er6forrast
nem sajnalva kiépitett egy, a hagyomanyostol teljesen
elszeparalt, radio alapu halozatot is, mely segitségé-
vel szabadon megvalosithatta a leanyvallalatok kozot-
ti biztonsagos adataramlast. Wilson 6rdogi szeren-
cséjére ez a filggetlen halozat mentette meg a céget a
2029-es Osszeomlastol.

Az Osszeomlas utani kaotikus honapok soran a Lo-
ne Star megduplazta szerz6dései szamat. A szarnya-
it probalgatd Matrix technoldgia felkeltette Wilson ér-
deklGdését, igy a Lone Star hatalmas 6sszeget
invesztalt a technoldgia elsajatitasara. Ennek hatasa-
ra szilletett meg a Star Matrixbiztonsagi szarnya.

Az Osszeomlasbol lassan felocsudd Allamok és
Kanada létrehozta az UCAS-t, igy Wilson dsszevon-
hatta kanadai leanyvallalatait a k6zép-amerikai anya-
céggel. Wilson elérkezettnek latta az id6t, hogy teri-
letfliggetlenné tegye vallalkozasat, igy a kovetkezd

években hét megacég bekebelezésével novelte t6zs-
dei jelenlétét. 2032. szeptember 28-an a cég elegen-
d6 t6zsdei jelenlétre tett szert, hogy megszerezhesse
teriiletfiiggetlen statuszat.

A 2030-as évek kozepére a Lone Star dilemmaba
kertilt. Pont az az erGszakos viselkedés és hozzaallas
sodorta bajba, ami a katasztrofikus helyzetek idejé-
ben mentette meg. A témegnek és a cégeknek lassan
elege lett a folytonos renddri brutalitasbol, a ,mene-
kiilés kozben lel6tt blindz6kbdl” és a csak enyhén
burkolt renddri rasszizmusrol. A humanjogi szerveze-
tek is egyre keményebb csapasokat kezdtek mérni az
alkotmanyos jogokkal nem tdlzottan t6r6dG Lone
Starra. A dolgokat csak tetézte, hogy Corpus Christi
felmondta a szerz6dését, méghozza pontosan a fent
emlitett okokra hivatkozva. Bar a varos mar nem ho-
zott jelentés hasznot, az iizenet eljutott a részvénye-
sekhez, akik megosztottan reagaltak a fejleményekre.
Kisebb belsd hatalmi harc alakult ki Clayton neander-
volgyinek tartott, sziikségallapot politikaja és James
(Clayton 6ccse) véltozast és szocializalddast siirgeté
vizioja kozott. A részvényesek végiil, bar nem jelentds
tobbséggel, a valtozasra voksoltak. A frissen cégve-
zetOvé avanzsalt James atformalta és megreformalta
a szervezetet, eltavolitotta a Claytonhoz hii vezetéket,
és sikeresen Ujraszerzédott Corpus Christivel (illetve
tovabbi 6t masik varossal).

James Wilson egészen 2051 joniusaig maradt a
cég vezetdje. Posztjat ekkor a magas korokben ismert
és befolyasos Theodore W. D. Winslow vette at. Bar




vezetdvaltas tortént, a cég eszméi nem csorbultak,
hiszen Theodore val6jaban Wilson jobbkeze.

ERDEKELTSEGEK

Nem meglepé modon a Lone Star a varosi szerzé-
déseire a legbliszkébb. Mindez azonban csak annyira
elég, hogy a szervezet fennmaradjon. A haszonterme-
lés elsddleges eszkozei a kiemelt védelmi szerz6dé-
sek és céges biztonsagi erdk kolcsonzése, illetve ki-
képzése. Legdragabb szolgaltatasaik, a Matrix, illetve
az asztralis védelem is igen kizkedveltek. Kutatorész-
legiik elsédlegesen a megfigyeld és kémfelszerelések
fejlesztésére szakosodott.

SZERVEZETI FELEPITES

A Lone Star két f6 szervezeti agra bonthatd: a kiz-
rendvédelmi agra és a céges agra.
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KOZRENDVEDELMI AG

A kozrendvédelmi &g felépitése nagymértékben ha-
sonlit a rendérség megszokott felépitésére, mivel
alapvetGen renddri (kbzrendvédelmi) feladatokat lat
el.

RENDESZET

A rendészeti divizié tomoriti magaba az utcai zsa-
rukat — ezek azok a személyek, akiket minden nap lat-
hatunk az utcan, vagyis akik a cég arcat jelentik a pol-
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garok szamara. Bar mar régota alapvetd részét képzi
a Lone Star renddri képzésnek a szocidlis érzék kifej-
lesztése, a Lone Star zsarukrél még mindig az a hir
jarja, hogy ,eld6bb I6nek, hiszen a papirmunkat raér-
nek késébb is elvégezni” (ez mondjuk igaz is a zdr6-
sebb karnyékeken).

A jar6rok tobbsége nem hds bedllitottsagu — inkabb
tobbszorgs talerében szeretnek felvonulni, hiszen fel-
szerelésben és erGforrasban joval aluimulnak egy ko-
molyabb biin6z6t vagy arnyvadaszt. Ez persze ko-
rantsem azt jelenti, hogy a gyalogzsaruk felszerelése
elavult vagy haszndlhatatlan lenne. Standard felszere-
lésik kozott talalhatjuk a létez6 Gsszes fogvatartd
eszkozt a hagyomanyos plasztik bilincsektdl kezdve a
magusmaszkokon at a kiberver blokkolokig. Felszere-
lésiik a megszokott RASZ leolvasd mellett DNS- és
vérminta-elemz( felszereléseket is tartalmaz. Jarér-
autoik tobbsége a Chrysler-Nissan Patrol One széria
kilonbozéen modositott valtozataibol tevédik ki, de
rendelkeznek par Ford Americar (alcazott megfigye-
léshez) és Honda-GM 3220 ZX Turbo (orszaguti uldo-
zésekhez) gépjarmdvel is. Jarmiveik védelmérdl ma-
gasfesziiltségl védelmi rendszer gondoskodik. A
okozhat barkinek, aki hozzaér. A hatso ilések is ha-
sonlo rendszerrel vannak a felszerelve szokési kisér-
letek meggatldsanak céljabol. A jar6rok fegyverzete
egy Defiance Super Shock tézerpisztolybdl, egy ha-
gyomanyos marokléfegyverbdl és egy tonfabdl vagy
sokkbotbal all. A jar6rautokban nehéz harci mellénye-
ket és Mossberg CMDT puskékat is talalhatunk. Min-
den IGfegyverik kapcsolt és biometrikusan védett
fegyver.

A Lone Star jarérok tobbsége nem zarkozik el a ki-
berverek eldl sem, melyben a cég tamogatja is Gket.
Igen gyakoriak a kiberszemmel, fegyvercsatolokkal és
kibervégtagokkal felszerelt jar6rok. A Lone Star leg-
Gjabb mdkodési elve szerint minden alkalmazottuk
hozzajuthat egy fegyvercsatolohoz és egy adatjack-
hez, méghozza dijmentesen.

LEGIRENDESZET

A légirendészek ugyanolyan felderit6 és jardr fel-
adatokat végeznek, mint a foldi jar6rok, csak nagyobb
fegyverzettel és gyorsabb jarmivekkel. A 1égijar6rok
tobbsége rigd, jarmiveik kdzott pedig Northrop PRC-
50F Wasp és Yellowjacket helikoptereket talalhatunk.
Hala ezeknek az egyszemélyes gépeknek a Lone Star

> hadowrum



effektiv |égi flottat tarthat fent, gazdasagosan kevés
személyzettel. Felderit és kémrobotjaik segitségével
a légirendészek tavolrdl is feliigyelet alatt tarthatjak a
prominens kornyékeket.

FORGALOMIRANYITAS

A keresztutcak kozepén vadul hadonasz6 forga-
lomiranyitok ideje mar rég lejart. A modern eszkdzok-
kel dolgozd forgalomiranyitok kellékei kdzott a robo-
tok és a térfigyelé eszkozok emlitendék meg elsésor-
ban. A forgalomiranyitok végzik a baleseti
helyszineléseket is, de kiszallnak a gyorshajtok és
mas kozlekedési vétségek elkdvetdi ellen is. Gyakran
allitanak fel radarokkal felszerelt robotokat, hogy ki-
sziirjek a gyorshajtokat, forgalomiranyitd robotjaik
pedig jol lathato és halhato figyelmeztetésekkel men-
tesitik a tulterhelt forgalmi csomopontokat, illetve a
balesetek helyszineire vezetd utakat.

AUTOPALYA RENDORSEG

Az autopalya renddrség elsddleges célja a varoso-
kat 0sszekotd Utszakaszok védelme és felligyelete.
Tekintve, hogy az orszagutak korantsem biztonsagos
helyek, ahol az erdsités kiérkezése akar percekbe is
keriilhet, az orszaguti zsaruk toébbnyire nem szenved-
nek hianyt fegyverzetben és felszerelésben. A maga-
nyos orszaguti rendérok fegyverzeténél csak gyanak-
vasuk nagyobb. Az ovatlanabb atutazok konnyedén
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bajba sodorhatjak magukat, ha nem agy viselkednek,
ahogy az igazoltaté renddr akarja. Egyes helyeken, @l-
taldban ahol a banda aktivitas nagyobb a megszokott-
nal, a renddrok allando ellendrzépontokat épitenek fel,
hogy szlirhessék a varosba érkezé forgalmat (és
megfelelé védelmet teremtsenek maguknak). Mivel az
utakon éjszaka nagyon kevesen mernek utazni, a
renddrok inkdbb nem kockdztatnak, és védtelentil, a
bandaknak kiszolgaltatottan hagyjak az utakat. Az
autépalya renddrséggel kapcsolatban rengeteg plety-
ka él a koztudatban, leggyakrabban a banddak dijsza-
basanal is magasabb ,atkelési vammal” kapcsolatos
torténeteket emlegetik fel.

GYORSREAGALASU EGYSEGEK

Amikor a helyzet kezelhetetlenné valik, vagy a
renddri er6k elsdprd tulerével szembesiilnek, a
gyorsreagalasu egységeket hivjak. A gyorsreagalasu
egységeket csak akkor vetik be, ha mar minden ko-
tél szakad. A gyorsreagalasu er6khoz tobbnyire azok
a renddrok kerillnek, akik mar tulsagosan is ag-
resszivva valtak ahhoz, hogy barmilyen mas téren
alkalmazzak dket. Az egységek mindig egyértelmii
parancsokat kapnak, azonban gyakran adddnak
komplikaciok, féleg, ha mas biztonsagi erék is épp a
helyszinen (vagy annak kozelében) tartozkodnak. A
gyorsreagalastiak mindent megtesznek, hogy bizo-
nyitsak alkalmassaguk, igy nem ritka, hogy szandé-
kosan konfrontaciot provokalnak ki a helyi biztonsa-
giakkal.

Az egységek tobbnyire kivagott tenyerli sokkold
keszty(iket hordanak, hogy hasznalhassak fegyver-
csatoloikat, és gyakran rendelkeznek granatokkal és
robbandszerekkel is. Rendszeresitett oldalfegyveriik a
Ruger Thunderbolt. F6 fegyverként altalaban maodosi-
tott H&K 227-S géppisztolyokat, AUG-CSL roham-
puskakat és CMDT puskakat hordanak. A csapatok-
ban gyakran mesterldvészek is talalhatunk.

TUZSZERESZEK

A szamtalan poliklub és terrorista szervezet mellett
elengedhetetlen az erds és hatékony tlizszerész divi-
zio. A gyakori vélt vagy valos fenyegetések miatt a
tlizszerészek élete igen zsafolt. Mivel a bombatama-
dasok hihetetleniil nagy kart képesek okozni, a cégek
altalaban nem sajnaljak a pénzt a potencidlis veszély
kivédésére. Természetesen a Lone Star is tudtaban

van ennek.



TOMEGOSZLATOK

Mivel a koriilmények indokoljak, a Lone Star egy
teljes csoportot tart fent a zendiilések és tiintetések
leverésére. Mig a jardrok blindzdokkel veszik fel a har-
cot, a tdmegoszlatok olyan civilekkel szembesiilnek,
akik kdnnyedén blindzékké valhatnak. A témegoszla-
tok a nagyobb rendezvények allando vendégei, hiszen
a legbékésebb tiintetések is konnyen véres zavarga-
sokka valtozhatnak a zaboldzatlan magia koraban. A
tdmegoszlatok mar a spontan megmozdulasok legel-
s0 jeleire is kiszallnak a helyszinre, hogy megel6zhes-
Sék a kozelgd bajt. A csoport tobbnyire nem-halalos
technikék bevetésével dolgozik, vagyis kiilénféle ga-
zok (émelyitd gaz, kénnygaz, paprikagdz, gyenge
ideggazok), folyadékok (sikosito vagy specidlis fes-
ték) és eszkdzok (fajdalomgenerdtorok, tdmegoszlato
jarmivek, sokkolok) bevetésével oszlatjak fel az ag-
resszivva valoé csoportosulasokat. Munkajuk olyan
hatékony, hogy a spontan szervezddd csoportosula-
sok gyakran feloszlanak maguktol, amint a csoport
erdszakossa valna.

DISZPECSEREK

A diszpécser kozpontba fut be minden segélyhivas,
bejelentés és PANICBUTTON riasztas, igy a diszpé-
cserekre harul a feladat, hogy egységeket kiildjenek
ki, és a lehetd legrovidebb iddn beliil erdsitést kiildje-
nek a biintények helyszinére. A diszpécserek soha
nem mennek terepre, igy felvételi kvetelményeik ko-
z0tt kizardlag a jo szervezGi készség szerepel. Beillte-
téseik tobbnyire a munkajukhoz elengedhetetlen adat-
jackre korlatozodik.

NYOMOZOCSOPORTOK

A nyomozdcsoportok mindegyike kilonféle bdn-
cselekmények kivizsgalasara szakosodott. llyen divi-
ziok példaul a gyilkossagi csoport, a kabitoszer-elle-
nes csoport, vagy a szervezett bilindzés-ellenes
csoport. Természetesen gyakran torténik meg, hogy
bizonyos biincselekmények dsszekapcsolddnak mas
iigyekkel is (mint példaul a gyilkossagi iigyek a drog-
iizelmekkel). llyenkor altalaban tobb divizio nyomozoi
szervezGdnek egy csoportba, hogy kivizsgalhassak
az ligyet. Bar a nyomozdknak ekkor egyiitt kell dol-
gozniuk, és meg kell osztaniuk egymassal informaci-
oikat, korantsem ritka, hogy a nyomozoszervek céljai
eltérnek egymastol (mint példaul amikor egy gyilkos-
sagi igy gyanusitottja feladna kabitoszer terjesztéjét
biintetése enyhitése érdekében). llyen esetekben nem
ritka, hogy a nyomozdk egymas ellen kezdenek dol-
gozni.

A gyilkossagi csoport nyomozdi mindig kortiltekin-
t6en prabalnak eljarni, hiszen az itélet minden esetben
sulyos. Ez kivaltképp igaz a magia segitségével elko-
vetett blincselekményekre, mivel ezek minden eset-
ben eldre kiterveltnek mingsilnek.

NYOMELEMZOK

A Lone Star kozponti nyomelemz§ laborja Austin-
ban tallhato, a lehetd legszigoribb védelemi eljara-
sok dltal biztositva. Ezzel a laborral kizéardlag a titkos-
szolgalatok washingtoni kirendeltsége vetekedhet a
vilagon. Bér t6bb kisebb helyszini labort is talalha-
tunk, minden bizonyiték végiil a kdzponti laborba ke-
rill, ahol masodlagos vizsgalatokat hajtanak végre a
mintakon. A labor segitségével megkérddjelezhetetlen
eredetvizsgalat, személyazonossag-ellendrzés, bal-
lisztikai vizsgalat, toxikoldgiai szlirés és patoldgiai el-
lenérzés valhat lehet6vé. Mindezek ellenére a magi-
kus nyomok és bizonyitékok a paranormalis
jelenségek nyomozoirodajara tartoznak, a technoldgi-
ai bizonyitékok ellenérzése pedig a matrixbiztonsagi
szolgalatra tartozik.

PARANORMALIS JELENSEGEK
UGYOSZTALYA

Mas nyomozoirodakkal ellentétben a paranormalis
ligyosztaly egy szinte fliggetlen kisebb cégként mii-
kodik a Lone Staron beliil. A hangzatos Silver Dawn
Inc. név mogé bajo tigyosztaly gyakran teljesen fiig-
getlen vallalatként szerz6dik magikus biztonsagi szer-



zG6désekre kiilonb6z6 cégekkel. Az iigyosztaly teljesen
onallo, igy sajat bevétellel és kutatorészleggel is ren-
delkezik.

A paranormdlis ligyosztaly végzi a magikus fel-
szerelések és varazslat formulak engedélyeztetését,
de gyakran koélcsdnoznek tagokat a killénleges erék-
nek is, ha valamilyen silyos akadaly elé keriilnének.
Mindemellett a magikus veszélyek és elszabadult
paraallatok befogdsara is kiilén csoportokkal rendel-
keznek.

MATRIXBIZTONSAGI UGYOSZTALY

A matrixbiztonsagi ligyosztaly tagjai kozt talalhat-
juk a legtébb ,jo Gtra tért” arnyvadaszt és biindz6t.
A matrixbiztonsdg az egyetlen {igyosztaly, amely
megtagadija a katonai jelleg(i rangrendszert. Munka-
juk természetét tekintve a jelentkez6knek nem sziik-
séges fegyvertartasi vizsgat tenniilk, illetve a kotele-
z6 alapkiképzésen sem kell részt venniiik. A Lone
Star leginkabb egyetemekrél és mas cégektdl tobo-
roz, de gyakran ,rehabilitlnak” elfogott blindz6ket
is.

A matrixzsaruk csak alapveté felszereléseket és
programokat kapnak munkaba éallasukkor. A Lone Star
ezen feliil lehet6séget ad az iigyosztaly tagjainak,
hogy komolyabb felszereléseket vésarolhassanak
maguknak a Lone Staron keresztill, igen gazdasagos
(vagyis szinte eldallitasi) aron. Ez a stratégia igen jo-
vedelmez6 a Lone Star szamara, és dltalaban talzot-
tan is kecsegtetd a matrixzsaruknak.

A Lone Star miikodési szabalyzata szerint minden
matrixzsarunak egységes ikonnal kell rendelkeznie.
Az egységes ikon egy dpolt, makulatianul tiszta rend-
Gruniformisban feszit6é rendér képében értendd. Ki-
sebb maddositasok persze engedélyezettek, am a ko-
molyabb mddositdsok mar szabalysértésnek
mindsiinek.

CEGES AG

A céges agba azok az alkalmazottak tartoznak, akik
nem vesznek részt kozvetleniil a rendfenntartd szer-
vek munkdjaban, vagyis akik a hattérbél miikodtetik a
Lone Star gépezetét. Ide tartoznak az adminisztrato-
rok, az adatfeldolgozok, a kdnyvel6k és iizletkoték se-
regei.

73 gy —

BELSO ELHARITAS

A belsé elharitas feladata a hatalmukkal visszaéld,
illetve a cég hirére szégyent hozo renddri tettek és el-
koveték kivizsgalasa. Mondani sem kell, hogy az el-
haritok nem 6rvendnek nagy tiszteletnek és megbe-
csilésnek a szervezeten belll. Az elharitasrol
szamtalan pletyka kering, a legtobben korrupciot vagy
t0lbuzgé munkavégzést emlegetnek az elharitas halla-
tan, méghozza gyakran okkal.

ADMINISZTRACIO

Ha a bels§ elharitast utaljak, az adminisztraciot
egyszertien csak lenézik a tobbiek. Az ,aktatologatok”
f6 feladata a szervezetek kozotti informacioaramlas
biztositasa, valamint az eréforrasok kezelése. Mivel a
felszerelések beosztasa is az ¢ feladatuk, egyes
(gyengébben felszerelt) 6rsokon az adminisztratorok
joval nagyobb utalatnak drvendhetnek, mint a belsg
ellendérok. Az adminisztrativ divizio felelés PR kérdé-
sekben is, valamint 6k tartjak szamon a tobbi alkal-
mazott aktait is.

ALKALMAZOTTAK

A tovabbiakban a Lone Star alkalmazottakat érintd
kérdéseket taglalunk.

MEGOSZLAS

Az utcai Lone Star alkalmazottak t6bbsége (85%)
férfi, mely vitathatatlanul Clayton Wilson gondolkodas-
modjanak oroksége. Az adminiszirativ munkakoérben
szinte egyenl6 a megoszlas, mig a felsé vezetés kore-
iben csak elvétve taldlhatunk néi alkalmazottat (9%).

adowrun (1)



A Lone Star alkalmazottak javarésze (82%) human.
A tapasztalatok alapjan tiindék (10%) és torpék (5%)
konnyebben helyezkedhetnek el a Lone Star kdreiben,
mint példaul az orkok (2%) vagy trollok (1%). A meg-
szokottdl eltérd metatipusok csak a legritkabb eset-
ben kaphatnak alkalmazotti statuszt. A felsé vezetés
korében csupan egyetlen tiinde és torpe talalhato.

A Lone Star sziiletésekor az er6s mentalitas és jo
fizikai allapot volt az egyediili feltétele a felvételnek.
Mivel az iddk, és a cég vezetése megvaltozott, a kri-
minoldgiai el6képzettség hamar kévetelménnyé valt.
A helyzetre még Clayton Wilson hozott megoldast mi-
kor felvasarolta az allamok legnagyobb renddrakadé-
midjat, és atkoltoztette Austinba. Az oktatds iranya
persze sokat valtozott az id6k soran: napjainkban in-
kabb a kriminoldgiai, pszicholdgiai, antropoldgiai és
szociologiai felkészités lépett elétérbe a harci tapasz-
talat megalapozasaval ellentétben. Az oktatas ideje el-
lenben soha egy percet sem valtozott — az Gjoncok 16
hét alatt sajatithatjak el a rendéri szakmahoz sziiksé-
ges ismereteket.

KOMPENZACIO ES ELONYOK

A Lone Star alapvet6en harom bértablaval rendel-
kezik, melyek a harom f6 foglalkoztatasi irny bérezé-
sét hatarozzak meg. A kezd6 utcai renddrok atlagosan
20.000 nujen éves keresetben bizhatnak, mely persze
korzetrél korzetre valtozhat. Bértablajuk tetején a kor-
zetparancsnok all a maga 80.000 nujenes éves bére-
zésével. A bértablan elsésorban a leszolgalt évek
alapjan lehet el6re mozogni, de a jo rend6ri munka is
meghozhatja a gyimdlcsét. Az adminisztrativ oldalon
16.000 nujen éves kezdGkeresetre kell épiteni. A leg-
magasabb elérheté bérezés 55.000 nujenben meriil
ki. A felsé vezetdk bérezése 60.000-75.000 nujenes
éves fizetéstdl kezdddik, am ebben az esetben mar
nem beszélhetiink kimondhato fels6 hatarrol.

A Lone Star telies DocWagon™ biztositast nydjt
minden alkalmazottja szdmara. Az adminisztrativ kol-
legakra és a szolgalaton kiviili rendGrokre alapszint
szerz6dés vonatkozik. A szolgalatban megsebesiild
rendGrokre arany szerzédes érvényes, raadasul a Lo-
ne Star vdllalja az orvosi ellatds soran felmerild
0Osszes koltséget. A felsG vezet6k alapvetGen arany
szerzOdést élvezhetnek, de ezt konnyedén modositat-
hatjak egy platina vagy szuper-platina szerzddésre.

KORRUPCIO

Kezdetben a Lone Start mindenki pénzéhes, a tor-
vényekkel mit sem tor6d6 bérzsaruk gyiilekezetének
tartotta, méghozza korantsem alaptalanul. A korai
id6kben még nem valogattak meg, hogy kibdl lehet
renddr, és ki alkalmatlan a posztjara. Ahogy a cég fej-
I6dni kezdett, ugy csokkent soraiban is egyre inkabb
a korrupcio (hala elsésorban a belsd elharitas farad-
hatatlansaganak). Bar a vezetés azt allitja, hogy a kor-
rupcio teljesen kiveszett a szervezetbdl, ez korantsem
igaz. Minden esetre a nyilvanos megvesztegetés kor-
szaka mar véget ért.

KILEPES A LONE STAR KOTELEKEBOL

A Lone Star hiiségszerzédése is a szervezet drakoi
szigorat idézi. A szerz6dés szovege Szerint a szerve-
zetet elhagyd munkavallalé nem vallalhat semmiféle
munkat a vallalattal kdzvetleniil, kdzvetetten vagy akar
csak érint6legesen is rivalis vallalatnal a felmondas
utdn esedékes négy éven keresztiil. Ez azt jelenti,
hogy a kilépd alkalmazott nem dolgozhat egyetlen
olyan vallalatnal sem, mely a Lone Startdl fiiggetlen
biztonségi szolgalattal védi befektetéseit.

Legalabbis csak elvileg. A gyakorlatban mar a Lo-
ne Star is belatta, hogy milyen hihetetleniil nehéz be-
tartania, és betartatnia ezeket a kitételeket, igy az ese-
tek tobbségében csak a kirivd esetekre figyelnek fel.
Megjegyzendd, hogy a teriiletfiiggetlen vallalatok fiig-
getlenek a Lone Star zaradékanak torvényi vonatkoza-
saitdl is, igy rajuk nem érvényes a megkotés.
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Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els@ (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az dltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL

FIZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add dssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelend6 kényveket. Mi hét munkanapon beliil killdjik
a konyvet. Az arat a futarnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 750 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted: 11707024-20397441.

Fontos a neved és cimed megadasa!
FIGYELEM! 5000 Ft alatti rendelésnél, ha eldre fizetsz, 500 Ft
postakoltség is van!

Ha a kiildeményt nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor feltétleniil érdeklddj az alabbi helyen:
E-mailben: heholder@beholder.hu, telefonon: 06-1-297-3660
GLS futarszolgalat iigyfélszama: 06-1-371-2160
A kiinyveket GLS futar viszi, ezért fontos, hogy olyan cimet és telefonszamot adjal meg, ahol napkézhen is elér a futar.

Gydjtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalomponto-
kat kapsz. Az 6sszegy(ijtott pontokat bevalthatod ajandékok-
ral
Az akcio feltételei:
% Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltlintetett
utalompontot kapsz.
jtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett ara. A pontok bevaltdsanak egyetlen feltétele,

,,,,, O S RS S S S S S S S S s s e B8

Ara

Bolti
k pontban ar

(5
i3 HATALOM KARTYAI

Osok Vérosa VII. 16 160 1590
Rhatt fénykora 1 110 1090
Régmailt 1 110 1090
Legendak Volgye 1 110 1090
Sarkanymagia 1 110 1090
Kezddcsomag 6 30 500

HATALOM KARTYAI

Zén 2. expedicioja: Sarkanyok foldje 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Szerencsefold 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Kisért a malt 3 32 320
Zén 2. expedicioja: Buja dzsungel 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Nyugalom tengere 3 32 320

hogy a bevaltassal egytt legaldbb 1000 Ft értékben kell
vasérolni.

< A pontokért vasarolt konyvek nem szémitanak bele a 3
konyves arba! (Tehat ha harom konyvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell kiszamolni!)

< A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

<+ Tobb vevd pontjai nem vonhatok dssze. Ha két vasarlas ko-
z6tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlendl jelezd, nehogy
Uj vasarlokeént regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 konyvet vasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot

Zén 2. expedicidja:
Zén 2. expedicioja: Thargodanok foldje
Zén 2. expedicioja: Lavakrater

Zén 2. expedicidja: Grumarg barlangja
Zén 2. expedicidja: Jubileum

Nekromanta szentély

Zén 2. expedicidja: Mérgezett vadon 32 320
Zén 2. expedicioja: Elfeledett barlangok 32 ggg
Zén 2. expedicioja: Szornyverem 32 320

Zén 2. expedicioja: Beloran laboratériuma
Zén 2. expedicioja: Az illiziok vildga

Zén 2. expedicidja: Karacsony

Zén 2. expedicidja: Az 6shangya boly
Zén 2. expedicioja: A pusztulds fellegvéra

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK

Alappakli 10 60

3
3
3
3
3
3
3
Zén 2. expedicioja: Végzetes utazds g 32
3
3
3
3
3




Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT|

A vilag szeme . (2. kiadas) 22 220 2090 1870
A vilag szeme Il (2. kiadas) 30 300 2850 2550
A nagy hajtovadaszat Il. 20 200 1900 1700
A nagy hajtovadészat I-Il. (2. kiadéds) 30 300 2850 2550
Az Gjjasziletett sarkany I-Il. (2. kiadas) 30 300 2850 2550
Hadit az Arnyek I. (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Hodit az Amygk II. * 20 200 1900 1700
Mennyei tiiz I. 20 200 1900 1700
Mennyei tiiz II. 20 200 1900 1700
A kdosz ura I. 20 200 1900 1700
A kéosz ura Il 20 200 1900 1700
A kardok koronaja I. * 20 200 1900 1700
A kardok koronaja Il. 20 200 1900 1700
A t6rok atja 22 220 2090 1870
A tél szive I. 20 200 1900 1700
A tél szive Il. 20 200 1900 1700
Az alkony keresztatjan |. 20 200 1900 1700
Az alkony keresztutjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
Almok tére 1. 22 220 2090 1870
Almok tére 1. 30 300 2850 2550
M. A. Stackpole: Farkastorvény 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: S6tét drmany 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 15 150 1420 1270
M. A. Stackpole:

Haldlos 6rokség (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

A vér szava (2. kiadds) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

Elveszett sors (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 20 200 1900 1700
M. A. Stackpole: A pusztitas hercege 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

A hatérvidék farkasai 20 200 1900 1700
Donald G. Phillips: A csillagok ura 20 200 1900 1700
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulds Utia* 20 200 1900 1700
Thomas S. Gressman: Vadaszok 20 200 1900 1700
Thomas S. Gressman: Kard és tliz 15 150 1420 1270
Thomas S. Gressman: A habori arnyai 20 200 1900 1700
Robert Thurston: Szabadsziilott 20 200 1900 1700
Robert Thurston:

A Sélyom felemelkedése 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klan torvénye 15 150 1420 1270
William H. Keith JR.: Mennyddrgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
William H. Keith JR.: A dics6ség ara 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman:

A becsvégy haléjaban 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman: Harcmez6k 22 220 2090 1870
Philip Kerr: Vakmerd terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémalmok varosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo foly6 15 75 1430 750

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — JULIET E. MCKENNA KONYVEI

Veszélyes jatszma 16 160 1520 1360
Kegyetlen eskil * 19 190 1810 1610
Forgando szerencse 20 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség * 23 230 2190 1960
Kételi fegyver 1. 20 200 1900 1700
Kételi fegyver II. 20 200 1900 1700
Déli tliz . 23 230 2180 1950
Déli tdiz II. 23 230 2180 1950
Isteni balhé 20 200 1900 1700
Papirtigris 20 200 1900 1700
Farkastestvér 20 200 1900 1700
A herceg josndje 20 200 1900 1700
A j6sn6 hercege 20 200 1900 1700
Csillagfény 120

Csillagfény (sorszamozott, dedikélt példany) 250

Pokoli balhé 20 200 1900 1700
Ejfél 22 220 2090 1870
A szélhdmos és a varazslo

(2. atdolgozott kiadas) 25 250 2370 2130
Kozépfolde kincsei 50 990 800
Mel Odom: A mdlt csapddjaban 15 150 1420 1270
Mel Odom: Hajtévadaszat 20 200 1900 1700
Caroline Spector: Végtelen vildgok 15 150 1420 1270
Nigel D. Findley: A nap haza 15 150 1420 1270
Nigel D. Findley: LX-IR 20 200 1900 1700
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Elsotétedés 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Csikos vadész 15 150 1420 1270
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Pszichotrop 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobabel 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Keresztutak 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Ragnarok 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Langold id6 23 230 2090 1870
Stephen Kenson: Sziiletett vadasz 23 230 2180 1960
Stephen Kenson: Mérgek kényve 23 230 2180 1960
Michael A. Stackpole: Farkas és Hollo 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sérkénnyal (2. kiadas) 20 200 1900 1700
Jol valaszd meg az ellenségeidet

(2. kiadas) 15 150 1420 1270
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 15 150 1420 1270
Jogos karpotlas 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 15 150 1420 1270
Véres utcak 15 150 1420 1270
Nosferatu 15 150 1420 1270
Shadowrun szerepjaték kiegészitok

Arnyékmagyarorszag 12 120 1100 1000
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykdnyv (3. kiadés) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikonyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Arnyvadész kézikényv 30 300 2850 2550
Mégia az Arnyakban 30 300 2850 2550



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv érték pontban  kényv tobb kényv
F) (R F) (R
BEHOLDER KIADO — RAYMOND E. FEIST REGENYEI BEHOLDER KIADO — DAVID EDDINGS REGENYEI
Mégus: a mester (2. kiadas) * 20 200 1900 1700 A gyémant tron 17 170 1620 1450
Mégus: a tanitvany (2. kiadas) 20 200 1900 1700 A rubin lovag 17 170 1620 1450
Eziisttévis (2. kiadas) 20 200 1900 1700 A zafir rozsa 20 200 1900 1700
Sethanon alkonya (2. kiadas) 20 200 1900 1700 A profécia gyermeke 17 170 1620 1450
A sotét kiralyng arnyéka (2. kiadas) 22 220 2090 1870 A magia kirdlynGje 17 170 1620 1450
A Kalmarfejedelem titka (2. kiadas) 23 230 2180 1950 A vardzslo jatszmaja 17 170 1620 1450
Krondor: Arulas 20 200 1900 1700 A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
Krondor: Orgyilkosok 20 200 1900 1700 A magusok végjatéka 24 240 2280 2040
Krondor: Istenek konnye * 20 200 1900 1700  Elenium trilogia 35 350 3490 3490
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurls) . ..
A birodalom lednya 20 200 1900 1700 BEHOLDER KIADO — JANNY WURTS KONYVEI
A birodalom szolgéléja I. 20 200 1900 1700 A kodszellem étka L 16 160 1520 1360
A birodalom szolgaloja Il. * 20 200 1900 1700 A kodszellem atka Il 16 160 1520 1360
A birodalom arngje I. 20 200 1900 1700  Merior hajdi l. 16 160 1520 1360
A birodalom drnie II. 20 200 1900 1700  Merior hajoi Il. 17 170 1620 1440
A Réshaborii legendaja A vastmarki iitkdzet I. 18 180 1710 1530
Nagyrabecsilt ellenségem 20 200 1900 1700 A vastmarki tkozet Il 18 180 1710 1530
Gyilkossag LaMutban 20 200 1900 1700 A szamiizott herceg I. 20 200 1900 1700
Sebes Jimmy 20 200 1900 1700 A szamiizott herceg Il. 20 200 1900 1700
Arnyak Tanacsa sorozat Qsszeeskiivés I. 22 220 2090 1870
Eziistsolyom Karma 20 200 1900 1700  Osszeeskiivés Il. 24 240 2280 2040
A rokakiraly 20 200 1900 1700 5 :
Aeamizotvisszater 29 220 2090 1870 EHLDEKIADO — JANET EVANOVICH REGENYEI
Siitét haboru sorozat Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Az éjsolyom ropte 23 230 2180 1950  Harman a pacban 16100 1520 1280
Sotét birodalom 30 300 2850 2550 A negy fejvadasz 17170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — EARTHDAWN REGENYEK BEHOLDER KIADO — BOSZORMENYI GYULA KONYVE
C. Kubasik: A vagy6das gydrdje * 7 70 690 690 ARuvelhegyilegenda
C. Kubasik: Anya meséje 7 70 690 690  (Alomfogo sorozat) 25 250 2380 2130
C. Kubasik: Keserd emlékek 9 90 890 890 A A
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 8 80 790 790 EOLR KO H"'LIP MESSIER NY 1900 1700
C. Sargent és M. Gascoigne: Théraivér 10 100 990 850  c'shaan lil. —Kalozvadasz
?fl?g Gorden: Joslat }g 120 ggg 258 BEHOLDER KIADO — PUZZLE
alizman 8 S0 A magia kirlyncie 25 250 2490
BEHOLDER KIADO — Morin tigris 25 250 2490
LEOOL ES SU VAROSA REGENYEK " " A CAMARILLA KIADO KONYVEI
Lian[VGANISterkerGS lagd 8 80 840 840 i pobh: Az orgyilkos kildetése . 4 1140 990
Brian McAlister. Két vilag kozt 10 60 990 600 ponin Hobb: Az orgyilkos kildetése Il 4 1140 990
S. A. Rosencrantz: Jéghideg €] 11 110 1050 930 ) )
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 120 1140 1000 A DAIN 2000 KFT. KIADO KONYVE!:
BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVEI Anne Rice: A boszorkanyok ¢réja I. 12 2460 2200
pr— Anne Rice: A boszorkanyok ¢réja Il. 12 2750 2460
Az Ur vilaga 17 170 1620 1450
L Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Nehéz kérdések 22 220 2090 1870 Anne Rice: Tltos 19 2840 2540
BEHOLDER KIADO — HATALOM KARTYAI Anne Rice: Memnoch a satén 8 2840 2550
m Anne Rice: Armand, a vampir 6 2840 2550
Nagy HKK ki i ’
agy AR Komv 60 600 5700 8000 .y wijams: Az arany drnyék virosal. 6 1510 1350
BEHOLDER KIADO — G. G. ASYRON KONYVE Tad Williams: Az arany arnyék varosa ll. 4 1320 1180
Gyémantkonny 23 9230 2180 1950 Anne Rice: A testtolvaj meséje 8 2840 2550
_ _ Tad Williams:
BEHOLDER KIADO — MARCUS MEADOW KONYVEI Masvildg — A kék tiiz folydja I. 6 1890 1690
Vér a vérembdl 20 200 1900 1700 Tafj Wi!”amSZ ) )
A neuralgikus ponty * 18 180 1710 1530  Masvilag — A kék tiiz folyoja Il. 6 1890 1690
A *-gal jelolt konyvek atmenetileg nem kaphatdak.
Kérunk, hogy csak telefonos egyeztetés utan adjil le rendelést. Tel.: 06/1-297-3660
Alanori Kronika - XIL. 6vf. 3. (135.) sz4m 1



Kicsit félrerakva az eddigi cikksorozatomat, amiben
hagyomanyos paklik tdmkelegét mutattam be, 0j széri-
aba kezdek, amelynek célja az egyszini versenyek, pak-
lik bemutatasa. Sokan nem is gondolnak, hogy egy-egy
szinb6l mennyire sokféle paklit lehet 6sszerakni (talan
Rhatt az egyetlen kivétel, még tul kevés lapja van). Mivel
sokféle paklit ismertetek, ezért nem lesznek til részlete-
sek a leirasok.

CHARA-DIN

Az els6 bemutatando szin, a jo oreg kaoszisten szine.
A 16 jellemzGje a kézbGl dobatés, de megtalalhato benne
sok hordas és kontrollos lap is. Tehat el6szor az egyér-
telm(ibb koncepciokat mutatom be.

XENOK

Manapsag talan a legnépszeribb pakli, szerencsére
igen konnyen 6ssze lehet rakni lilabol. Egyediil a pakli leg-
nagyobb tapja miatt vérezhet a sziviink, nincs Elbgjolt xe-
nomorf. De sebaj, tuléljik valahogy. Ez nem egy talbo-
nyolitott deck: sok Iény, ami dobat, iitni is egész jol tud,
counterekkel és leszedésekkel kiegészitve. Azért til egy-
szer(i dolgunk nincs a pakli 6sszeallitdsanal, hisz egyalta-
lan nem mindegy, hogy mire alapozzuk a paklinkat. Mél-
tan népszerd a Zarknod bilincse; hiizas és keresés ugyis
kevés van ebbdl a szinbdl, az sose baj, ha az ellenfélnek
se lesz. Mindez persze remekill kombozik a dobatésaink-
kal. Hatranya, hogy kiélezett helyzetben mi is csak az épp
felnuzott lapunkra szamithatunk. Zarknod bérténével még
jobban lesziikithetjiik a jatékostarsunk lehetdségeit, két-
harom lappal kevés pakli tud beindulni, féleg mivel doba-
tasokkal is terrorizalunk. Igaz, hogy sok paklit még kemé-
nyebben megszorit, mint a bilincs, itt viszont lehet
keresni, amit mi maximum Hivo kiirttel tehetiink meg,
esetleg egy Sdtét foldet rantunk el6. Manafamilidrissal
vicces kis paklit lenet 6sszerakni. Xen6 fészekdr, Munka-
gép, esetleg Hatalomvdgy, amivel meg lehet porgetni a
paklit. A sok mana miatt a dobatasok is elég hatékonyak.

Nézziik mik a kdz6s pontjai a harom varidcionak. Ta-
lan nem tal meglepd, hogy mindegyikben szerepel sok-
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sok xend. Szerepet kap a Xend atka, Xené féreg, Iszony-
keltd, Xenomorf harcos, X 1 és a Xenomorf kirdlynd. A
legtobbjiik semmi extra dolgot nem csinal, it és dobat.
Az Xend harcosndl figyeljiink, hogy az olcsobbitasnal
gydjtébe kell dobni, tehat kombozhatjuk a kiralyndvel. Ne
feledjiik, hogy ennek a kettdnek anti-magiaja van! X 7-nél
sokan a leheletét szoktak elfeledni, ezt mi ne tegyilk,
nagyban elésegitheti a gy6zelmiinket. Ezekhez az alap 1é-
nyekhez alap kiegészitésként tartozik a Belsd allkapocs
és a Xenomorf keltetdfészek.

Szintén kozos pontja a pakliknak A hatalom szava és
a Majd legkézelebb. Counterek ugye sosem drtanak, eb-
bél a szinbGl ezek a leguniverzalisabbak (mondjuk a
Majd a legtobb egyszin(i pakliban szerepelni fog). Végill,
de nem utolsdsorban az Aldozat az 6si isteneknek is oft
van mindenhol. Sok asztalon maradé lap és dobatasok
miatt ebben a pakliban a leghatékonyabb.

Most nézziik az egyes verziok sajatsagait, kezdve a
Zarknod bilincsével.

A sok Iénnyel ezdattal semmi mast nem tudunk kez-
deni, mint agyatlanul atlegelni, ezért Metamorfozisok-
kal ersithetjiik meg a seregiinket. Ez nagyon er6s lap,
a legtobb Iényiinknek gyakorlatilag tgysincs spec. ké-
pessége, sot kiilon jo, hogy elveszti a bdbdjra immuni-
tasat (vagy hasonlo haszontalan dolgot), mert igy meg
tudja sebezni a Szibarita vdzat (Uj). Sziikség esetén ra-
I6hetjiik az ellenfél egy Iényére is, de ezt csak a legvég-
s6 esetben tegyilk meg. A Iényseregiinket még szintén
bdvithetjiik egy kicsit, el6fordulhat, hogy egy Xend
arctamadé ment ki minket a helyzetbdl, ugyanis 6 az
egyetlen repilé xend. Bilincs mellé annyira nem jo,
nem sokszor Uriil ki teljesen az ellenfél keze, dgyhogy
tul sokat ne rakjunk be bel6le. Kicsit mar elévilni lat-
szik, de még mindig j6 a Xend é/Gskddd. Vele iitni nem
sokszor fogunk, viszont annal hatékonyabb kezelésbe
veheti a zavaro lapokat. Aki mar kiprobalta a xend pak-
lit, annak feltlinhetett, hogy bizony néha kicsit sziikos
a rendelkezésiinkre all6 manakeret. Ezt megturbozhat-
juk egy joféle Manakoronggal. Az elején kiaramlik a ke-
ziinkbdl a sok pici lény, kés6bb pedig a nagyobb dara-
bokat pakolhatjuk tomkelegével. Nem elhanyagolhato,
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hogy a negyedik kortl kezdve egész kellemesen kom-
bozik az Iszonykeltével, harom vardzspontért dobat
egyet (mindig a korongot és dnmagat kell visszaven-
ni).

Ez ellen a pakli ellen a legveszélyesebbnek a lények bi-
zonyultak (marmint azok, melyeknek Iényleszedd képes-
sége van), ezért nem art felkésziilni elleniik Sommertha-
ug dtkdval és Lady Lucitanidval. Az atok egy lény ellen
hatékony, a Lady pedig egész regimenteket képes elin-
tézni, kozben jocskan gyogyit rajtunk, igaz nem olcso
mulatség. Szerintem sokkal jobb lap, mint a Nagyobb
életszivas.

Kiegészit6 pakliba az Osi riina és Semleges csatame-
Z0 ellen kell leginkabb késziilniink, Hivo kiirt, Idegen lét-
sik, esetleg Sétét fald (1j) mindenképp kell bele, a Mun-
kagépet is ki lehet probalni. Lények ellen a maradék Lady
Lucitaniét és Sommerthaug étka mellé Usi praktikat te-
gyiink be. Sokan nem gondolndk, de fontos targylesze-
dést is berakni (Korroddciot), a sargaban sok erds targy
van (pl. Villamharité, Orzag bilincse (tj)).

A Zarknod bdrtdne verzio sokban hasonlit az el6z6-
re, fontos killonbség, hogy itt Manakorong helyett Hive
kirt szerepel, ami igaz, hogy nem ad akkora varazspont
elényt, viszont sziikség esetén kereshetiink vele egy
xenot. Itt a nagy és draga xenok picit hattérbe szorul-
nak, csak 2-2 harcos és X 1 kell bele, hisz a jaték ele-
jén nem annyira jok. Ellenben az arctdmadobdl minden-
képp harmat hasznaljunk, szinte mindig egy-ket lapon
fog Ulni az ellenfél, s akkor mar igen hatékony. A kere-
sés lehetdségét érdemes kiaknaznunk, ezért egy Sétét
fdldet is tegyiink a pakliba, nem olyan ritka eset az,
hogy minddssze egy arva lényecskénk van csak, s ak-
kor tudunk szerezni magunknak egy fix Iénytermelést.
Keresésekbdl még par Xenomorf felderitdt érdemes le-
het betenni, sosem lehet tudni, hogy
mikor mire van sziikség. A counterek
aranyat is kicsit megvaltoztattam, 2-2 A
hatalom szava és Majd legkézelebb
elégnek tdnt, s melléjik csaptam 2
Chara-din cselét is. A keresés lehet6sé-
ge miatt mar elég erésnek érzem, hogy
hasznaljam. A Iényirtas szektort csak
Lady Lucitaniara korlatoztam, de abbdl
harom is bekerilt, mert az — ellentét-
ben a Sommerthauggal atkdval — a
mar kialakult helyzeteket tudja megol-
dani, s nem kell kérokon keresztiil a
kézben szorongatni, hogy hatha kell
valamire, ez biztos jo lesz. A kiegészi-
16 pakliba hasonld dolgok kellenek,
mint a bilincsébe.
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Ha Manafamilidrisra esett a valasztasunk, akkor kicsit
meg kell valtoztatnunk a pakli szerkezetét. A Metamorfo-
Zis ebben a pakliban méar nem kap szerepet, eztttal a
mennyiségre megyiink, csakugy ontani fogjuk a kezink-
bdl a Iényeket. Ebben fog segiteni a Hivo kiirt, Idegen Iét-
sik, Xenomorph fészekdr és a Munkagép. A fészekdr bar
nagy tapnak tdnik, gyakorlatban egy-két lapot hiizunk ve-
le, ami felejthetd lenne, ha nem lenne a counterelds ké-
pessége (ami sajnos nem annyira kombos a kiralynd-
vel). Ha mar a hizas és keresés megengedett, akkor
még elékelébb helyet kap a pakliban az Iszonykeltd. Se-
gitségével visszavehetjilk a Munkagépet és a fészekort,
igy porgetve a paklit. Nem lehetetlen, hogy kijon egy
olyan kombd, amivel felhtzhatjuk a paklinkat! (Persze
nem is tdl valoszind, a legegyszer(ibb, ha kinn van két
Xenomorf keltetdéfészek, egy Munkagép, egy legalabb 5
VP-s xeno és egy /szonykeltd. Az 5 IP-s xend beleil a
Munkagépbe, visszavessziik az Iszonykeltdt és a mun-
kagépet. Lerakjuk az /szonykeltdt, aktivizalodik a két xe-
nd, majd az /szonykeltd felépiti a Munkagépet, s kezdd-
dik az egész elolrdl.)

Sajnos a kombdzés lehetdségébe picit belezavar az
Idegen létsik, hisz mellette a Munkagép és a Hivo kiirt is
passzivan jon. Probalja ki mindenki, hogy mennyire lesz
ez zavarg jaték kozben; valoszinileg az ellenfelet sokkal
jobban fogja zavarni a sik, mint minket.

Ha mar szabad a vasar huzas terén, nyugodt szivvel
hasznéljunk Chara-din 6hajat, harom erés képessége
van, s borton vagy bilincs nélkil mindharom képesség
jol johet.

Aki teheti, a Manafamiliarist cserélje ki egy Mindenttu-
dora, hisz egy 6 VP-s xend és egy Munkagép esetén
szintén egy felhlizott pakli lesz a jutalmunk. Par Hatalom-
vagyat is kiprobalhatunk ekkor, hisz a Manakorong ugyis

Lady Lucitania -
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3 &:“Cé]porﬂ cllenfél minden lénye
sebzdik X EP-, te gy6gyulss X Ep.; 8
Ezt a képességet csak a sajat ;
kérodben hasznalhatod.
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szerepel a pakliban, s Hatalomvagy Manakoronggal szin-
tén felhazott paklit eredményez. Kiegészitébe minden-
képpen rakjuk be a Metamorfozist, illetve a szokasos si-
de lapokat lilabal.

Zarknod bilincse

3 Xend atka

3 Xeno féreg

3 Iszonykeltd

3 Xenomorf keltetéfészek
3 Xenomorf harcos

3 X 1, a xenomorf

3 Xenomorf kiralyné

3 Metamorfézis

3 Bels6 allkapocs

1 Xenod arctamado

2 Xeno él6skodd

3 Aldozat az Gsi isteneknek
3 Majd legkdzelebb

3 Manakorong

2 Lady Lucitania

2 Sommerhaug atka

3 A hatalom szava

Zarknod bortonében

3 xeno atka

2 xend féreg

3 Iszonykeltd

3 Xenomorf keltet6fészek

2 Xenomorf harcos
2 X 1, a xenomorf

3 Xenomorf kirdlynd
3 Metamorfézis

3 Bels6 allkapocs

3 Xeno arctamadod
2 Xeno él6skodd

3 Aldozat az 8si isteneknek
2 Majd legkdzelebb
1 Xenomorf felderitd
3 Lady Lucitania

3 Hivé kart

2 A hatalom szava

1 Sotét fold

2 Chara-din csele
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Manafamiliaris

3 Xend atka

3 Xend féreg

3 Iszonykelté

3 Xenomorf keltetéfészek
2 Xenomorf harcos

3 X 1, a xenomorf

3 Xenomorf kiralyné

3 Manakorong

3 Bels6 alkapocs

3 Munkagép

3 Chara-din 6haja

3 Aldozat az Gsi isteneknek
3 Majd legkdzelebb

1 Idegen létsik

3 Xeno fészekdr

3 Hivo kart

3 A hatalom szava

KONTROLL

Ha lila szinnel akarjuk a jatékot uralni, akkor mindenkep-
pen Semleges csatamezGre vagy 0si rindra épitsiik pak-
linkat, ezzel tudjuk leginkabb szétzuzni sok ellenfél kon-
cepciojat (pl. az elébb emlitett harom paklit ). Ha a
csatamezdre esik a valasztasunk, akkor nagyon &t kell
gondolni a paklit, hisz az ellenfél ki fog szedni hét lapot,
méghozza azt a hetet, ami leginkabb zavarja. Ezért érde-
mes lehet a legdurvabb lapjainkat a side-ba rakni, de ak-
kor meg az amugy is meggyengitett paklink tovabb gyen-
gil. Réadasul arra is figyelni kell, hogy bizonyos
funkciokat betoltd lapokbdl (pl. leszedések, nyerések, eré-
forrasok) minimum 15-6t hasznaljunk, hisz roppant kelle-
metlen lehet, ha az ellenfél kiszedi az 6sszes lapot, amivel
nyerni tudunk. Megtehetjik azt is, hogy nem ragaszko-
dunk az 52 lap koriili pakli mérethez, hanem belesz6runk
minden keziink igyébe akadot, s akar 70-80 laposra is fel-
hizlaljuk a paklit. Osi rindna/ nincs ilyen problémank, egy-
szeriien belerakjuk a legjobb 45-48 lapot, s kész. A harom
pakli side utdn nagyjab6l ugyandigy néz ki, csak nem
mindegy, hogy hogyan alkotjuk meg ezt. A kiegészit6 pak-
li a legkritikusabb az 52 lapos csatamez6nél lesz, hisz itt
az alapbol kimaradt tpokat is bele kell raknunk.

Nézziik a legegyszertibbet, a nagyra felhizott csatame-
z6t. It igazabol egy problémank adodhat, hogy meglehe-
t6sen kevés a lila counter, s ezeket kénnyen lehet, hogy
kiszedi az ellenfél, igy tl sok beleszdlasunk nem lesz az
ellenfél jatékaba. Esetleg érdemes lehet dtrakni 6ket a si-
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de-ba, bar manapsag inkabb a Iényekre épit6 paklik do-
minalnak. Mindenesetre nézziik, hogy mik ezek a coun-
terek. Majd legkdzelebb, A hatalom szava, Chara-din
csele és Sommerthaug dtka. Roluk sok ujat nem tudok
mondani f6leg a xenos rész utan. A lapleszedés szektor
mar j6val tagabb, itt a Chara-din 6haja, Aldozat az 6si is-
teneknek, Chara-din lesujt (Uj), Armageddon (uj) és
Csap istenség kapott helyet. Ezekkel mar sok helyzetet
meg lehet oldani, ha nem Iény lapokkal akar kiteriilni az
ellenfél, akkor remélhetdleg a Csdp istenség és az Arma-
geddon elégséges lesz, ha kiszedik Gket, akkor meg a
counterekkel lehetiink jok. Lénypusztitashol még tobb el-
fért a pakliban, raadasul ezek egy része nyerésként vagy
eréforrasként is funkciondl. Fantomsarkanyok (tj), Trog-
lodita térzsféndk (Uj), Lady Lucitania, Kvazarsarkany (Uj)
és Osi praktika kerilt be végiil. Ezek kozill harom aszta-
lon maradd, tobbszor is hasznalhatd irtas, vagyis sok-
szor elég beldliik egyet felhtizni, hogy a lénykérdést meg-
oldhassuk. Raadasul mindegyik lap tdbbfunkcios, igy
sokkal nagyobb eséllyel tudjuk 6ket hasznositani, s ez
komoly elény egy ekkora paklinal. Lapelényiinket doba-
tassal és némi eréforrassal fogjuk biztositani. Dobatasok
koziil olyanokat valasztottam, melyek vagy sokat dobat-
nak egyszerre, vagy pedig minden kdrben dobatnak. Az
agy kifacsarasa (Uj) és X 1, a xenomorf az el6bbi részbe
tartoznak, a Bodom fiai és A reménytelenség bajnoka
(Uj) pedig az utobbiba. Figyeld szemek segitségével va-
lami kis gonosz Iényt elintézhetiink, raadasul huizunk har-
mat. Ezt a lapot gyakorlatban még sokszor nem hasznal-
tam, lehet, hogy sziikségtelen lesz a végsé verzioba. Bar
sok lapunk tud sebezni jatékost is, nem art, ha kicsit ke-
ményebb sereggel probalkozunk az ellenfél elpusztitasa-
ra. Ezért beraktam néhany nehezen elpusztithato ényt is,
hisz jo eséllyel tehetetlenill nézziik az ellenfél Iényirtasait
a kevés counter miatt. Uwalla (1)) és Hitehagyott kemény
diét okoz mindenkinek; Uwalldt (j) szinte sehogy, Hite-
hagyottat pedig csak leiitéssel lehet eltiintetni. Kevésbé
fogés dolog egy Mutans myrkail leszedése, de sok pak-
linak meggydlhet vele a baja. Ne feledjiik ki a jo 6reg Sd-
tét féldet (Uj) sem, nyerésnek egyaltalan nem utols6. Ha
mar jatszunk vele, akkor mindenképpen probaljuk ki a
Szentségtelen kaput, rendkivill gusztustalan dolog ké-
ronként két darab 4/2-es lényt termelni. Ehhez a renge-
teg lényhez mar csak kiegészitésképpen hasznaljuk a
Metamorfozist és Az driilet dalt, segitségiikkel szépen
felporgethetjiik a jatékot. Végigtekintve a lényeinken fel-
tlinhet, hogy par kivételével mindegyik hasznalhat tar-
gyakat, ezért ne legyiink restek, rakjunk be A pék amu-
lettjét is. A reménytelenség bajnokaval (Uj) és Bodom
fiaival ritka gusztustalan, de pl. egy Uwallan (1j) is igen
cstnya. Ha komponensiink nem is lesz r4, a hatalmas
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pakli biztosit lapot a lerakasahoz. Végiil, de nem utolso-
sorban Manakorongot tegyiink a paklinkba, ugyis sok
draga lappal jatszunk, jol fog jonni.

Ha 52 laposra szeretnénk dsszerakni a paklit, akkor a
legerdsebb lapjainkat menekitsik ki a side-ba, s még
szorjunk ki annyi lapot, hogy csak 52 maradjon. En a ko-
vetkezOket raktam at a side-ba: A hatalom szava, Troglo-
dita torzsfénok (tj), Osi praktika, 2 Lady Luciténia és 2
Csap istenség. A hatalom szava a leger6sebb counte-
riink, legalabb ez maradjon meg nekiink, a tobbi kisze-
dett lap pedig a legjobb leszedések, valoszintleg rajuk
lesz a legnagyobb sziikségiink.

Mindkét csatamez6 side-jaba érdemes tovabbi Soét
fldeket (Uj), Korrodaciot, esetleg tovabbi pusztitast rak-
ni.

Az 6si ranas verziot nagyon tovabb boncolgatni nem
tudom, egyszerden a legjobb lapok keriiltek be.

Semleges csatamezd

3 A hatalom szava

3 Majd legkdzelebb

3 Chara-din csele

3 Chara-din 6haja

3 Armageddon (Uj)

3 Csép istenség

3 Aldozat az 8si isteneknek
2 Fantomsarkanyok (Uj)

3 Chara-din lesuijt

3 Troglodita toérzsféndk (Uj)
3 Lady Lucitania

3 Kvazarsarkany (Uj)

3 Manakorong

1 Sétét fold (Uj)

2 Uwalla (Uj)

2 Hitehagyott

2 Szentségtelen kapu

3 Metamorfézis

3 A pdk amulettje

3 Az driilet dala

3 Figyel6 szemek

3 Sommerthaug atka

2 Mutans myrkail

3 Az agy kifacsarasa (Uj)

3 X 1, a xenomorf

3 A reménytelenség bajnoka (Uj)
3 Bodom fiai

3 Osi praktika
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Semleges csatamezd

3 Majd legkdzelebb

3 Chara-din csele

3 Chara-din 6haja

2 Armageddon (U;j)

1 Cséap istenség

3 Aldozat az 8si isteneknek
3 Chara-din lesujt

1 Lady Lucitania

2 Kvazarsarkany (Uj)

3 Manakorong

1 Sotét fold ()

3 Uwalla (U))

1 Szentségtelen kapu

3 Sommerthaug atka

3 Az agy kifacsarasa ()
2 Mutans myrkail

3 A reménytelenség bajnoka (Uj)

2 Metamorfozis
2 A pék amulettje
2 Az Grilet dala
2 Figyel6 szemek
3 X 1, a xenomorf

Bsi rtina

3 A hatalom szava

3 Majd legkdzelebb

2 Chara-din csele

3 Chara-din 6haja

3 Az agy kifacsarasa (Uj)

2 Csap istenség

2 Aldozat az 8si isteneknek

3 A reménytelenség bajnoka ¥ ’

2 Chara-din lesuijt (Uj)
3 Troglodita torzsfénok (uj)
2 Lady Lucitania

2 Kvazarsarkany

3 Manakorong

1 Sotét fold

3 Osi praktika

1 Szentségtelen kapu
3 Metamorfozis

1 A p6k amulettje

3 Az brilet dala

3 Sommerthaug atka

Raviden ezek voltak a lila legerésebb koncepcioi, ra-
adasul killénféle valtozatban is bemutattam Gket. Persze
ezzel még messze nem meritettem ki a lehetGségeket,
sok érdekes Gtlet lapul meg Chara-din tarsolyaban. Vic-
ces pakli lehet még, ha Almok mesterével jatszunk, 2-3
Viziohaldllal és Szentségtelen kapuval, ezek mellé Agy-
kéreggyalut és xenokat hasznalunk. A kdvetd és gyalu
miatt el6bb utobb szépen meghizik a gy(iijt6, ezt Esthari-
ollal (uj) és Xend kiralyndvel tudjuk kihasznalni. Chara-
din fattya paklival is lehet prébalkozni, bar az inkabb csak
moka szinten fut, de majd a kovetkez6 kiegészit6tdl lesz
ne mulass; igencsak megerdsodnek a fattyacskak. Még
végszonak egy kevésbé iités decket is ismertetek.

HORDA

Ha esetleg nem rendelkeziink t6bb szaz ritkaval, akkor
beprobalhatunk egy sima lila hordat is, A halhatatlanok
nagymesterere alapozva. Olcsé hordalény rengeteg van
ebbdl a szinbGl: Atokmurgattyd (uj), Eben harcos (tj),
Rétmand (uj), Degeneralt démoncsékevény, Molad szel-
lem (1)), Noth szellem (1j), Xeno atka stb. Ezeket Meta-
morfézissal, esetleg Az driilet daldval tapolhatjuk, a
gyorsasagrol Manakorong és Orgling haszondllat fog
gondoskodni, de helyettiik hasznalhatunk Lépéseldnyt is,
ekkor batran rakjunk be Energiakoncentraciot (Uj) és
Dj’arekh tarcsat is a pakliba. (ilyenkor extra modon szi-
vat minket a Semleges csatamezd.)

Persze ezdttal is kihagyhatatlan némi counter; a szo-
kasos A hatalom szava és Majd legkdzelebb. A sok
életjelz6 miatt érdekes lehet A tébolyodottal és Sétét elf
urndvel megbolonditani a paklit. Bar nem kifejezetten
dobatasra megyiink, azért nagy baj nem lesz beldle, ha
nincs lap az ellenfél kezében. Ha megint megvizsgaljuk
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a lényeink targyhaszndlatra valo hajlandoségat, akkor
arra jutunk, hogy bizony ismét jol fog jonni par A pok
amulettje.

Halhatatlanok nagymestere
Lépéseldny

3 Atokmurgatty (Gj)

3 Molad szellem ()

3 Eben harcos (Uj)

3 Degeneralt démoncsdkevény
3 Rétmano ()

3 Noth szellem (Uj)

3 Xeno6 atka

2 Sotét fold (uj)

3 A tébolyodott

2 Sotét elf urné

2 A pék amulettje

3 Metamorfozis

2 Az érilet dala

2 Majd legkdzelebb

3 A hatalom szava

2 Dj’arekh tarcsa

2 Energiakoncentracié (Uj)
1 Estariol (Uj)

A piros szin is igen sok koncepciot rejt magaban, ra-
adasul ezeket is igen sokféleképen lehet 6sszedllitani. A
szin 16 jellemzdje a tiizes cuccok és egyéb direkt sebzé-
sek, rdadasul két értelmes etnikum is fellelhetd itt.
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A Dornodon lapj
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Tl a kor végén csak )

a kezedben (mutasd ng)i vx\’gy/ nincs
lapod, ellenfeled sebzodik 3 EP-t.
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Anti-magia: 1 (de Dornodon

lapot nem lehet neki dobni).

aid idezési koltsége AN
em mehet igy 1 ald. [N
Dornodon lap van

TUZPAKLI

Ezt a témat a mult havi AK-ban elég részletesen koriil-
jartam, ezért meg kell elégednetek egy pakli listaval, s a
frissiben bekeriilt lapokhoz egy kis magyarazattal.

Roppant sajnalatos dolog, de igy van: nem elég, hogy
csak kilenc igazan durva lap van ehhez a koncepciohoz,
raadasul az utolsonak bekeriilt lapok gyengécskék a tob-
bihez képest, illetve nem egészen illenek a koncepcionk-
ba.

Tiizparancsnal 10g ki legkevésbe a l0lab; egy Dorno-
don bibdjat el6keresni végl is egész jo, ha mar be van
olcsobbitva, akkor mar kifejezetten tapos. A Iény l6vds
képessége szinte emlitésre se méltd, de el6fordulhat,
hogy szaz meccshél egyszer pont az ment ki a szorult
helyzetbdl.

El Miacchival jelent6sen megporgethetjik a paklinkat,
kar, hogy ultra, igy igen kevesen engedhetik meg maguk-
nak. Szerényebb jatékosok kénytelenek beérni az Animalt
tizbestiaval is (sajnos til sok személyes tapasztalom
nincs a laprol, ugyanis a cikk irasa pillanataban még nem
jelent meg a lap). Az Grposztot egész kellemesen tudja
apritani, kar hogy ezen kiviil mas Iényiink nem immunis
a tlzre, igy nalunk is kiirtodik mindenki. Az izom és élet-
jelzés képessége hasznos lehet, de gyanithatoan nagyon
nem fog meghizni. A gyors, lényes paklik ellen kifejezet-
ten idedlis, mas paklik ellen maximum kozepes lesz.

A tlizhtz nem sok kdze van, de azért kellemes lap a
Lyx-daik-i boszorkany. A kovetdnk miatt kettGket 16 egy
EP-ért. Egész korrekt. Erdekes lehet még, ha kiprobalunk
par Gépezetet (Uj) is a pakliba, kivégzésnek remek, valo-
szinlileg ugyis lesz harom asztalon marado lapunk, ekkor
kilencet sebezhetiink varazspont-koltség nélkil.

Ha nem remeg meg a labunk a Semleges csatamezd

hallatan, akkor Fdjadalom szépségével egé-
szitsiik ki a paklinkat. Ekkor az egész kon-
cepcionk atalakul kicsit, szamithatunk ar-
ra, hogy a keziinket hamar kipérgetjik, s
oft allunk lap nélkiil egy halom manan.
Hogy ezt a helyzetet ki tudjuk hasznélni,
tovabbi Vészkifaratokkal és Visszalépé-
sekkel noveljiik a lapkészletiinket. Idedlis
esetben akar az els@ korben is szétléhet-
jiik az ellenfelet, bar ehhez extrém jo hi-
z4s szilkséges (pl. els6 korben egy Pir-
gamit és eqy Visszalépés, s erre
hazunk egy Pirgamitot, egy Tdzmano
samant, s par lovést).

Mindkét esetben a side-ba rakjunk
Egyet mondokot, nagyon fontos le-
szedni az Osi béklyct. Orok dilemma az
olcso leszedések és counterek ellen
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fog kelleni, a Dornodon visszavag pe-
dig harom szin ellen nagyon erds. Xe-
no pakli ellen idedlis lap a Végitélet
harsonai, két-harom varazspontért 16-
hetiink akar kilencet is; Clod Onar pe-
dig kifejezetten a dobatasok ellen lesz
hasznos.

18

Dornodon kévetéje

3 Tlzkapu

3 Tlizmand saman
3 Dornodon btibaja
3 Mytokronitok atka
3 Séarkanymagia

3 Tlizmagia (Uj)

3 Pirgamit

3 Oroktliz

3 Huraggin tuze

3 A lang marasa

2 |lldzidlang

3 Tlzparancs

1 A Gépezet (U))

2 Asnomad / Urgod csapasa (Uj)
1 Vészkijarat
3 El Miacchi / Animalt tlizbestia
3 Lyx-daik-i boszorkany

A fajdalom szépsége

3 Tlizkapu

3 Tlizmand saman
3 Dornodon btibaja
3 Mytokronitok atka
3 Sarkanymagia

3 Tlizmagia (Uj)

3 Pirgamit

3 Oroktliz

2 Huraggin tuze

3 A lang marasa

2 lllbzidlang

1 Tlizparancs

3 Visszalépés

2 Asnomad / Urgod csapasa (Uj)

3 Vészkijarat

2 El Miacchi / Animalt tlizbestia
3 Lyx-daik-i boszorkany
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VARKAUDAR PAKLI

Régi kedvenceim a varkaudarok, legnagyobb sajnala-
tomra mostansag mar nem brilliroznak versenyen. Sze-
rencsére egyszind formatumon azért még eséllyel rag-
hatnak labdaba, csak el kell keriini vele a Zarknod
bilincseket. A deck lényegében egy kombds-hordas
lénypakli, gyorsan 6zonlenek a szornyecskéink, lehetd-
leg jo olcson, kdzben folyamatosan hizunk, keresiink.
Majd a végén szétlGjik az ellent kinzomesterekkel, eset-
leg Varkaudar palinkan (dj) hizlalt varkaudarok tesznek
pontot az iigy végére.

Paklink legf6bb lapja a Sdtét manifesztdcio, amivel
egyrészt a gydjténket hasznosithatjuk, masrészt a ke-
ziinkben pihend nem annyira erds lényt cserélhetjiik le,
szoval jol lehet porgetni vele a paklit.

Talan még megemlitenem is folosleges, de a Hivo
kiirt alap ezuttal is, raadasképpen még Varkaudar féti-
stink (uj) is van, ami talan még a kirtnél is jobb. A do-
bott lap egyaltalan nem hatrany, kdszonhetd a kovetdnk-
nek. Olcsobbitas gyanant, de egyszind versenyeken
igazi sztar a Dornodon biibdja: dobat is, sebez is, baj
nem lesz vele. Aki azt hinné, hogy itt vége a pakliporge-
t6 lapoknak, az téved, csak most jonnek az igaziak. A
pokol szemét legtobbszor varazspont-termelésnek fog-
juk hasznalni, egyért ad harmat, ha csak ennyit tudna,
akkor is teljesen rendben lenne. De ha tovabb bogozzuk
szovevényes képessegét, akkor rajoviink, hogy laple-
szedéskeént, hizasként és kivégzésként is hasznalhatjuk.
Leszedésként csak végsd esetben alkalmazzuk, az a ké-
pessége joval kevésbé éri meg, mint a tébbi. Végil, de
nem utolsé sorban a kedvenciink, Akmal. Kis szeren-
csével ingyen ad nekiink négy VP-t, raadasul varkaudar,
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ennél tébbet nem is kivanhatunk egy laptol. Ennyit a VP
termelésekrdl és olcsobbitasokrol.

Ha mar varkaudar paklirdl van szo, kovetkezzenek a
varkaudarok. A Varkaudar inzémester (Uj), himdék (uj),
harcmuvész (uj), fjasz (uj), kém (tj) és Khor (uj) fért be.
Ezek kozil az ijasz, a harcmivész és a kém semmilyen
komoly szerepet nem kapnak, amolyan helykitolt6 la-
pok. Azért ne feledjiik, hogy a képességiik olykor-olykor
jol johet, de nem kulcsfontossaguak. A kinzomester fog-
ja szépen elintézni az ellenfelet, elétte — gyakorlas kép-
pen — néhany zavaro Iényt is elpusztithat. Khor (1)) a ki-
fogyott lapjaink 0jrahuzéséban segédkezik. Eme sok
varkaudar mellé kotelez6 a Varkaudar pélinka (j), in-
gyen cantrip lap, rdadasul harom sebzést is ad. Ha van
csontunk, 1 EP-s Iények ellen leszedéskeént is j6 lehet.
Leggyakrabban ezt fogjuk kikeresni a hirnokkel.

llyen porgés paklindl szamithatunk a keziink szinte
teljes kifogyasara, ezt Visszalépéssel nagyon jol tudjuk
potolni, az ekkor fellépé manahianyt a koveténk, A pokol
szemek és az Akmalok tudjak remekil orvosolni. Mivel
sok lényre szamitunk, vétek lenne kifelejteni a Démoni
szigetet, remek lapirtas, unalmas perceinkben pedig az
ellenfelet is csipegethetjiik vele. Szintén a sok lényiink
miatt tap a Magiszter, gond nélkill bedobhatunk neki par
folos, lézeng6 szornyecskét egy sikerrel kecsegtet6é ma-
néver kedvéért.

Ugye senki nem gondolta, hogy kimarad a paklibol
egy joféle counter. Mivel gyors jatékra épitiink, ezért leg-
inkdbb a jaték elején kell elcsipni az ellenlapokat, ezt
Ordk dilemmaval tehetjik meg. Sajnos mas counter
nem igazan j0 ehhez az dsszedllitdshoz, a Sarkdnymdgia
tul draga, a Mytokronitok atka a keresések hatékonysa-
gat csokkenti, Majd legkdzelebb pedig a Dornodon bi-
bdjaval okoz diszharméniat. Ha mégis, mindenaron be
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Megakadalyoz egy vardzslatot.
Ldézés Koltségebol maximum £33t
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eniil azutén jatszhatod I,
hogy tszik egy vu.razs\a(o(.
Sikeres kijatszdsakor dobj ‘cggye\_ :
kevesebb lapot kezedbdl a %em\}“bu, \
mint amennyi a vardzslat modositott
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Jétre, csak a gyijtdbe keriil.
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akarunk gyomoszolni még ellenvarazslatot, akkor
Mytokronitot valasszuk, azt legalabb szinte mindig ki-
jatszhatjuk.

A maradék helyre én még A végitélet harsonait rak-
tam, a Iényeink alap idézési koltsége Ugyis egész ma-
gas, mindig jol jon egy fejen lovés, kovetd leszedés el-
len idedlis.

Side-ba mindenképpen képpen késziiljiink a Zarknod
butasagai ellen, nagyon zavarjak a paklit. Asnomad,
Ddgnyuzo, Quwarg dégevd hasznos fegyver ellene.

Sotét manifesztacio

3 Varkaudar hirndk (Uj)

3 Varkaudar kinzémester (Uj)
3 Akmal

3 Varkaudar harcmdivész (Uj)
3 Varkaudar ijasz (Uj)

2 Khor (4j)

2 Varkaudar kém (Uj)

3 Varkaudar palinka (j)

3 Hivo kart

3 Varkaudar fétis (Uj)

3 A pokol szeme

3 Visszalépés

3 Dornodon bibaja

3 A végitélet harsonai

3 Orok dilemma

2 Magiszter

2 Démoni sziget

QUWARG PAKLI

Aki azt hitte, hogy meglszhatja qu-
warg pakli nélkill a cikket, az bizony té-
vedett. A HKK legrégebbi és toretlen
népszeriiségu etnikuma ismét a paston.
Annyira sokféle quwarg jelent mar meg
az id6k soran, hogy egész zavarba jo-
vOk, hogyan is kéne Gsszerakni a paklit.
Egy dologban biztos vagyok: a Hivo
kiirtben. Mivel komb jellegd, kiterilés
paklirdl van sz0, ezért A pokol szeme itt
is elengedhetetlen, akar az elején va-
raspontra van szikségiink, akar ke-
sébb joféle fejen l6vésre. Piros paklirdl
van sz0, ezért butasag lenne kihagyni
a Dornodon biibdjat (mondjuk itt nincs
olyan nagy sziikség ra, sok a 0-1-ért
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Qu\\'zn'gb(ﬂ €gyszerre maximum
Ot lehet a paklidban, a szokdsos
harom helyett.
Aapossitok a quwargokat!” — q Vasalt
Bunkik Kizis Tudat jelmondata

jov6 lapunk, amit nem tud olcsobbitani, az se baj, ha tel-
jesen kihagyjuk a paklibl).

Lényozoniinket a kovetkezGkkel fogjuk megteremteni:
Quwarg (igen, mar idésebb a lap, mint j6 néhany jaté-
kos, de még a mai napig jo), sima 0/1-es Iény, manat
termelni, kilonféle quwargokra hivatkozd lapokhoz és
aldozéshoz jon jol. Quwarg szabotdr (Uj) és a Quwarg
célpont lényvédelemként funkcional, ha mar kiteriilink,
akkor ugye meg is kell védeni kedvenckéinket. Quwarg
Grémlany és a Quwarg tojasgondozé a megfelel sza-
porulatrol gondoskodnak, végeredmény sok apro rovar,
melyek alig varjak, hogy hasznossa tehessék magukat.
Hogy miikod6képessé valjon a paklink, sziikségiink van
Dexter, a quwargkutatora. Kijatszasakor anndl szélesebb
a mosolyunk, minél tobb kis lényt teremtettiink mar. Ha
elég van mar, érdemes tovabbi Dextereket elGcibalni,
hogy megnoveljik a mana mennyisé-
ginket. A Quwarg szellem az igazi
gengszter a paklinkban, a HKK-ban szin-
te egyedilalld6 modon potom négy va-
razspontért huzunk max. 6t lapot, ra-
adasul rogton (a bedldozott quwargok is
szamitanak a huzasnal). Akkora konny-
csorditdan nagy tap, hogy izibe le is
akarjuk masolni Kisebb zannal, ami mar
ingyen 6t lap hazés. Ha mér sok lapunk
kijatszaskor csinal valamit, és a Kisebb
zant is szeretnénk kimenteni, hasznal-
junk A Gépezetet(j), ami nem elha-
nyagolhaté madon kiting nyerési lehe- dong
t6ség. A Gépezetet (Uj) Kisebb zannal
masolva kett6t sebezhetiink minden
asztalon 1év6 lapunk és jelz6nk utan
(ilyenkor a zant kell visszavenni), ez
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Hzz egy lapot!
t lapod visszakeriil tulaj-
i Vb)sa kezébe. Ezt a képességet egy
orben maximum kétszer hasznalha- i

o ‘ | mé ink vardzslataitat,

{I¥ célpont Ia

mmeeee e konnyen lehet akar 20 is. A harom al-
s —
Pkl

dozos lapunk mellé mindenképpen
I haszndljunk Aranytojast, nagy tap, A
| Gépezettel (Uj) killonosen erds. Ha a
| tojasbol rakjuk ki a gépet, akkor érde-
mes végigporgetni mindharom tojast A
Gépezettel (Uj), eredmény: sebeztiink
hatot és a kor végén harom lapot hu-
| zunk. Es ez akar az els6 korben is kijo-
| het!
Mér csak egy kotelezé lapunk van,
| amibél egy is elég: a Quwargok foldje
M (Uj). Keresése nagyon gonosz, ha elég
| manank van, akkor akar kijatszasi koré-
[ ben is nyerhetiink, kiillon 6rém, hogy van
| egy beépitett nyerés is benne. Side-ba
mindenképpen rakjunk tovabbi sikokat,
eléfordulhat, hogy egy darab nem elég.
Nem annyira fontos, de sokszor hasznos a Quwarg me-
netoszlop, elég szép karpotlast kapnak a rovar barata-
ink.

A maradék helyekre én Vészkijaratot és Démoni szi-
getet raktam. Mindkett6 remekill hasznalhato a quwar-
gokhoz, de nyugodtan lehet a helyiikre Orék dilemmét
berakni.

Mér csak egy kérdés maradt nyitva: a szabalylap kér-
dése. Nagyon csunyan kikaphatunk a zarknodos paklik-
tol, ezért érdemes lehet Osi rindt hasznalni, de ekkor
minden mas pakli ellen zavar6 lehet a -1 lap kezdéskor.
Ezt mindenki magéanak dénti el, igy elvileg barmilyen
paklit 6sszeverhetiink, csak sokszor pont a kevés lap
miatt bukunk.

Még a quwargoknal maradva, megemlitem, hogy a
paklinak létezik egy egyszertibb, hordasabb verzioja is,

{3, passzivizald egy lényedet: c¢l
ag

1 lAG." ~ B, Jagumir
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ahol a sok kombo helyett inkabb szétut- 3 7N _ —
jik az ellenfelet. Szerintem gyengébb, | N SO AR ‘ .\ Blegyrtiélyi Urakon
mint a kombos verzio, de hat izlések és < :
pofonok. Sok magyaréazatot nem f(izok
hozz, elég lesz egy paklilista is.

v

Osi rtina/-

3 Hivé kart

3 Aranytojas

3 A Gépezet (U))
5 Quwarg

3 Quwarg szellem
3 Kisebb zan

3 Dexter, a quwargkutat6

3 Quwarg 6rémlany

3 A pokol szeme

3 Quwarg tojasgondozé
3 Quwarg célpont

3 Quwarg szabotér (Uj)
1 Quwargok foldje (Uj)
2 Quwarg menetoszlop

1 Vészkijarat
2 Démoni sziget
2 Dornodon buibaja

Qwikerkson, a quwarg saman

3 Hivo kart

2 Kdézponti driasboly

3 A Gépezet (U))

5 Quwarg

2 Quwarg szellem

3 Kisebb zan

3 Quwarg 0Olész

3 Quwarg drémlany

3 A pokol szeme

2 Quwarg tojasgondozd
3 A férgek védelmezdje
3 Quwarg szabotdr (Uj)
1 Quwargok foldje (Uj)
2 Quwarg menetoszlop
3 Quwarg lidérc

2 Démoni sziget

2 Quwarg rajzas (U;j)

3 Quwarg felderitd (Uj)
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n marad6 lapok olya

(Iényen, jdtékoson vagy
Ebtm sebeznek. A dirck

Aki azt hiszi, hogy csak ennyit tud felmutatni Dorno-
don, az erGsen téved. Akad még bdven kiaknazatlan le-
hetdség, ezeket hely hianyaban csak roviden vazolom,
konkrét listat sem irok.

Az egyik vicces pakli eqy Hatdsvaddszatra és Dorno-
don kadvetdjére épiilé szétlovés okossag. Lyx-daik-i bo-
szorkany és Hegymélyi drakon vérlazitéan durvak ilyen
felallasban. Csuzlis mand csak szimplan durva, kett6ért
hatot sebez (ehhez be kell iitniink és fel kell aldoznunk).
llyen mennyiségli sebzés mellé kiprobalhatjuk Dorno-
don kiildetését is, egyaltalan nem extrém eset, hogy
nyolcat sebziink egy kdrben.

Nem annyira kreativ, de hatékony lehet, ha egy kont-
rollt rakunk dssze. Semleges csatamezével vagy a nél-
kill is erds lehet. Igazan érdekessé akkor valik, ha meg-
lep6 modon Zarknod bilincsével rakjuk 0ssze, ugyis
kevés keresés és huzas van pirosbdl. Nekem a csata-
mez6s verzio a legszimpatikusabb, itt agy nélkil fo-
gyaszthatjuk a paklinkat Nekronsarkannyal, Mytokroni-
tok atkaval, Az ellenség tamadasaval és Hegymélyi
drakénnal. Ez utobbit a side-ba rakjuk be, messze a leg-
er6sebb lapunk, nem szabad, hogy kivegyék. Sok coun-
ter, leszedés és jo Iény van pirosban, ezeket nem nehéz
felfedezni.

A kovetkez6 honapban folytatom Eleniosszal.

Baross Ferenc
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VERSENYHELYSZINEK

Ve
ABYSS KLUB — Budapest, Cserhat u. 4.
BALASSAGYARMAT - Kincsestar u R N ’(

Konyvesbolt kiilonterme,

Rakoczi u. 61. 4 ‘Q A
BEKESCSABA — L6tusz, Andrassy u. 10. MARCIUSBAN ES APRILISBAN
DEBRECEN — McDonalds, Piac u. 53.
DUNGEON KLUB — Budapest, Erzsébet Diialf: Séfkénymégiq paklik és ultraritka. Min-

krt. 37. (az udvarban) P ; . " den indul6 kap egy ritka lapot.

tel. : 321-1313 (11-18-ig). ldGpont: marcius 25., 10 0ra (nevezés 9-t61).  Eryakigani lehet: Baross Ferenc, dhojakt-
EGER - Camelot Kartyavar, HEIVS,Z'": Erdokelrtes". . ra@freemail.hu, 20-591-8404.

S Nevabl a0 I T
ERDOKERTES — Mivelgdési Haz, Nevezési dij: 700 Ft. EGYEDI VERSENY

Fé u. 48. Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka lap. ldépont: marcius 31., 10 6ra, nevezés 8-tdl.
EZOSTSOLYOM FANTASY — Budapest, ErdeklGdni lehet: Farkas Imre, eledell@freema- Helyszin: Pécs.

XIII. Visegradi u. 20. il.hu, 20-462-1049. Szabalyok: Nem lehet olyan lapot hasznélni,
GYOR — New Ork Szerepjaték Szakiizlet, ami barmilyen modon megakadalyozza egy lap

Arany Janos u. 13. p— AOS VAGY ARATLAN |trejottét. Tiltottak a szokasosak mellett: Mana-
GYULA - Mivelddesi Kozpont, ld6pont: marcius 30., 19 6ra. familiaris, Gyogyito rakshallion,

Béke srt. 35. Helyszin: Ezistsélyom Fantasy. ~——  neyeggsi dif: 1500 Ft. Minden nevez6 kap
HORTOBAGY — Hortobagyi Faluhaz, Szabalyok: A pakliban csak pdratlan Id6zési isndekha eqy Sarkanymagiat.

Kossuth u. 8. Koltsequ Iapok lenetnek. Tiltottak a sz0kasosak  pijay: Sarkanymagia paklik, ultraritka.
KAPOSVAR — Partok Haza, m/ellett azok a lapok is, melyek idézési koltsé- ¢ 4o kigdni lehet: Szabo Attila, diab-

Szent Imre u. 14. gében ? vagy X van. 01987 @freemail.hu, 30-451-4201.
KISKUNDOROZSMA — Petdfi Sandor Nevezési dij: 800 Ft. - .

Miivelddési Haz, Dijak: Az induldk létszamaval megegyez6 sza- A HAGYOMANY JEGYEBEN

Negyvennyolcas u. 12. ma pakli, Sarkanymagia paklik. Idépont: méarcius 31., 10.30, nevezés 10-t6l.
MAKO - Perczel Mor u. 2/b. ErdeklGdni lehet: Vass Attila (Eziistsolyom Helyszin: Eziistsolyom Fantasy.
MISKOLC - Miskolci Ifjiisagi HKK Klub, Fantasy), hkk@ezustsolyom.hu, 291-0932. Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Tiltott min-

Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4., i den ultraritka.

a Szinvapark 2. emeletén PAROS VERSENY Nevezési dij: 800 Ft.

NAGYKANIZSA — Sérkénytiz IdGpont: marcius 31., 11 ra. Dijak: Az indulok Iétszamaval megegyez6 sz4-
Szerepjatékbolt, Rozgonyi u. 4. Helyszin: Hortobdgy. . mi pakii, Sérkanymagia pakik, ultraritka.
NYIRBATOR - Lion Cafe, Ady E. u. 13. Szabalyok: Paros verseny. Gsak 1999 €l0M 12~ Erdekigani lehet: Vass Atila (Ezisisolyom

NYIREGYHAZA - Nyirplaza, Camelot, pokat lehet hasznaini. F hikk lvom.hu. 291-
Szegfii u. 75. Nevezési dij: 500 Ft. 10 éven aluliaknak ingye- antasy), hkk@ezustso om. u 310932
0+A PLUSZ - Kondor Béla Kbzbsségi nes. ISTENI SZOVETSEG
Haz, Budapest, XVIIL. Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka. Idépont: méarcius 31., 10 dra.
Kondor Béla sétany 8. Erdeklgdni lehet: Nagy Zoltan, 20-573-8989.  Helyszin: Nyiregyhaza Camelot.
PECS — Romai udvar, Agyvihar Szabalyok: Isteni szovetség.
szerepjatékholt S, R N Nevezési dij: 500 Ft.
SZARVAS — Belvarosi sorézd és IdGpont: marcius 31., 10 éra. Dijak: Sarkanymégia pakiik és ultraritka.

pizzéria, Kossuth u. 23. Helyszin: Eger. ErdekiGdni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-243-
SZEGED - Café Reneszansz Pizzeria, Szabalyok: Paros verseny. 9649.

Gyertyamos u. 12. Nevezési dij: 500 Fy/f6. ; .,
SZEKESFEHERVAR - Torony iizlethaz, Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka.
Legendak Bolt, Tavirda u. 2/a. ErdeklGdni lehet: Camelot Kartyavar, 06-36- ldépont: marcius 31., 10 6ra (nevezés 9-tdl).

SZELLEMLOVAS - Budapest, 1067. 321-966. Helyszin: Véc.
Szondi u. 18/a. Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
SZENTES - Fekete Barany sorozd, - — , Nevezési dij: 800 Ft.
Apponyi tér 2. Idopon}: mar0|us’31 » 9 0ra. Dijak: Sarkanymagia paklik.
SZOLNOK —HelyGrségi Mivelddesi Helyszin: Veszprém. , Erdekiddni lehet: Harangi Ferenc, fharan-
Kazpont, Tancsics M. u. 5-7. Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Tiltottak az gi@vnet hu, 20-943-8033.

SZOREG — Miivelddési Haz, ultraritkak is. ——

Magyar u. 14. Nevezesi dij: 600 Ft. A versenyen csak amatG-
TISZAUJVAROS — Telki Blanka u. 14. rok indulhatnak. Idépont: marcius 31., 10 dra.
THALY FIB IFJUSAGI IRODA - Budapest, Dijak: Sarkanymagia paklik, ultraritka. Helyszin: Gyula.

1091. Uneéi at 89/a. Erdeklddni lehet: Horvath Zoltan, 70-548- Szabalyok: Isteni szovetség.
VESZPREM - Sarkanytiiz szerep- Nevezési dij: 600 Ft.

jatékbolt, Kinizsi Uzlethéz, i - Dijak: Sarkanymagia paklik, ultraritka.

Kossuth L. u. " AHGYOMANYJEGYEBE . Erdeklddni lehet: Szappanos Zsolt, 30-540-
WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196. Idoponl: marcius 31., 11 6ra (nevezes 10-t0|). 3559.

Budapest, Mészaros Lérinc u. 45. Helyszin: Abyss Klub.

’ *ok kK x ’ Szabalyok: Hagyomanyos verseny.

NEVEZESI DiJ: A Hatalom Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak amatd-  Iddpont: aprilis 1., 10 0ra (nevezés 9-t6l).

Szivetségének tagjait a nevezési rok indulhatnak. Helyszin: Szentes.
dijbol 25%-os kedvezmény illeti meg,
kivéve a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os Alanori Kronika — XII. évf. 3. (135.) szdm
kedvezmény jar.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
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Szabalyok: Jellemek harca.

Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500 Ft).
Dijak: Séarkanyméagia pakli, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Farkas Istvan, pittti@fre-
email.hu, 30-485-3160.

APRILISI BOLONDSAGOK

Iddpont: aprilis 1., 11 6ra.

Helyszin: Miskolci HKK Kiub.

Szabalyok: Minden nevezének kell hoznia 25
killonb6z6 lény, valamint 25 kiilonb6z6 nem
Iény lapot. A beadott lapokat lepecsételjik
megkeverjik, aztan kiosztjuk véletlenszeren,
annyi megkotéssel, hogy minden jatékos 25
Iény és 25 nem Iény lapot kap, amibél 6ssze
kell raknia egy minimum 30 lapos pakiit.
Nem lehet beadni helyszint, kdvet6t és sza-
balylapot!

Nevezési dij: 400 Ft (16 év alatt 300 Ft, I&-
nyoknak ingyenes).

Dijak: Sarkanymagia paklik. A teljes nevezési
dij dijazasra lesz forditva.

ErdeklGdni lehet: Addm Norbert, tetovaltdisz-
nyo@gmail.com, 70-618-7787.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Iddpont: aprilis 6., 19 dra.

Helyszin: Eziistsdlyom Fantasy.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Tiltott min-
den ultraritka.

Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Az induldk létszamaval megegyez6 sza-
mu pakli, Sarkanymagia paklik.

Erdekiddni lehet: Vass Attila (Eziistsolyom
Fantasy), hkk@ezustsolyom.hu, 291-0932.

ISTENEK HABORUJA
Iddpont: aprilis 7., 11 ora.
Helyszin: Nyirbator.
Szabalyok: Egyszinii verseny.
Nevezési dij: 500 Ft. A nevezési dij tartalmaz-
za 3 dl Udit6 arat is. A versenyre el6re kell ne-
vezni telefonon vagy e-mailben.
Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Muri Ferenc, ferenc.mu-
ri@gmail.com, 70-298-1175.

VESZELYES FAJ

Iddpont: aprilis 7., nevezés 9-t6l, kezdés 10-
16l
Helyszin: Szarvas.
Szabalyok: Veszélyes faj.
Nevezési dij: 600 Ft, lanyoknak ingyenes.
Dijak: Sarkanymadgia pakli, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Keresztarszky Janos, kero-
ooo@freemail.hu, 20-959-1401.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

MEGEMELT DiJAZAS!

Idépont: aprilis 7., 10.30.
Helyszin: Dungeon.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Tilottak az
ultraritkak.
Nevezési dij: 1000 Ft. A versenyen csak ama-
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SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK
versenyen filtottak, kivéve, ha a verseny hir-
detésében masképpen szerepel: A falak ere-
Jje, A magia létsikja, A sarkany kincse, Bahn
szolgdja, ldegdsszeomlds, Pszi szakérte-
lem, Teologia. A Tiltott mdgia csak a kiegé-
szit6 pakliban lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakliban csak egy is-
ten lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bufa
lapok mellett. Tiltott lapok: A béke szigete, A
falak ereje, A felsd szférak angyala, A magia
létsikja, A sdrkany kincse, A tiltott kGnyy,
Asztralis behemat, Bahn szolgdja,
ldegdsszeomlds, Pszi szakértelem, Teologia.
A Tiltott mdgia csak a kiegészit6ben lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két is-
ten lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bu-
fa lapok mellett. Tiltott lapok: A béke szige-
te, A falak ereje, A felsd szférak angyala, A
mégia létsikja, A sdrkany kincse, Asztralis
behemét, Bahn szolgdja, ldegésszeomias,
Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitdben lehet.

PAROS VERSENY UJ SZABALYAI:

Két-két par jatszik egymassal. A parok egy-
massal szemben ilnek, csak hangosan be-
szélhetik meg a stratégidjukat (kodok, uta-
lasok nélkil), és nem nézhetik egymas
lapjait. A pakliépitésre a hagyomanyos ver-
seny szabalyai vonatkoznak. A jaték szaba-
lyai megegyeznek az Osok Vérosa szabaly-
konyvében leirtakkal a kovetkez6
kiegészitésekkel: Hasznéljuk a kozds
szornykomponens opciondlis szabalyt, a
masik kettdt nem. A szabalylapokat a parok
kozosen hasznaljak, tehat a parban mindkeét
jatékosnak ugyanazzal a szabélylappal kell
jatszania. A szabalylap mindenkire hat, de
nem adadik dssze. Vagyis ha az egyik tag
jatszik A bdség zavaraval, akkor a masik-
nak is azzal kell jatszani, de csak egyszer
huznak +3 lapot, nem pedig kétszer. A ko-
veték csak a jatékosra hatnak, ezért a par
minden tagja kiilon hasznalhat kovetcket.
Tiltott lapok: A falak ereje, A hatalom ata-
dasa, A magia létsikja, A sdrkany kincse, A
szlirkedllomany aktivizaldsa, ldegésszeom-
lds, Isteni érzés, Pszi szakértelem, Szeren-
¢sés szam, Szerepcsere, Teoldgia, Transz-
formacic. A Tiltott magia csak a
kiegészitében hasznalhato. Az Eletenergidval
50 EP-r6l indultok.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta
lapbol, csak egyet lehet hasznalni. Minden
mas, a hagyomanyos verseny szabalyait
koveti. A négyszin korlat érvényes.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:

A helyszinen megvasarolt csomagokbol
kell dsszedllitani a paklit. A nevezési dij
magaban foglalja a kartyak arat is.

(SOK VAROSA: Csak az (sok varosa, a Rivel
hegy, Két vilag kozt, Viziok, a Sotét Kor, Est-
har csaszarsag, az Osi legendék és az Id6-
utazas kék ikonnal ellatott lapjait lehet hasz-
nalni. Tiltott lapok: A sdrkany kincse,
Idegdisszeomlds, Orjong6 szilmill. Hasznal-
hatok a tarsasjaték azon lapjai is, amik
az Osok Vérosaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet hasznalni, rit-
kékat és ultraritkakat nem. Nem hasznalha-
tok a Csillagképes, Invéziés, AK-s lapok, a
Hatalom Szovetségének lapjai és a TF-talal-
kozds lapok sem. A tarsasjaték azon lapjai
is tiltottak, amiket csak abban adtak ki, il-
letve amelyek korabban ritka lapként jelen-
tek meg. Tiltott lap még az Orjéingd szilmill
és az ldegdsszeomlas is.

TULELGK CSATAJA: Nem lehet hasznalni az
Osok Varosa, a Ruvel hegy és az Id6utazds
Zénes lapjait, valamint a vegyes kiegésziték
GOV tipusu (kék ikon) kartyait. Tiltott lapok:
A falak ereje, A magia létsikja, Bahn szol-
gdja, Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott
mégia csak a kiegészitében lehet.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos
pakli, max. 4 szin, pontosan 25 lapos ki-
egészit6, egy fajta lapbdl maximum 3 db.
Tiltott lapok: A falak ereje, A magia Iétsikja,
A sarkany kincse, Bahn szolgdja,
Idegdsszeomlds, Pszi szakértelem, Teolo-
gia. Tiltott magia csak a kiegészitében le-
het.

A MAGIA MELTOSAGA: Nem lehet hasznalni
azokat a varazsponteért kijové lapokat, ame-
lyeknek idézési koltsége haromnal keve-
sebb, azokat az egyéb lapokat, amelyeknek
az idézési koltsége kettdnél kevesehbb, és
azokat a vegyes idézési koltségu lapokat,
amiknek az idézési koltsége harom varazs-
pontndl, vagy kettd egyéb koltségnél keve-
sebb. Tiltott minden lap, melynek idézési
koltsége ?-et és X-gt tartalmaz.

VESZELYES FAJ: Vélassz ki egy lény altipust!
Minimum 30 olyan lapot kell hasznalnod,
amelynek nevében, leirasaban szerepel ez
a sz0 (kivéve a szinesitd szoveget), vagy
ilyen altipust Iényt. A paklinak min. 45,
max. 48 laposnak kell lennie. Tiltott lapok:
A falak ereje, A mdgia Iétsikja, A sdrkany
kincse, Bahn szolgdja, ldegdsszeomlas,
Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

JELLEMEK HARCA: A pakliban vagy csak jo
(Elenios, Raia, Rhatt), vagy csak semleges
(Tharr, Sheran, Failright), vagy csak gonosz
(Leah, Dorondon, Chara-din) lapok lehet-
nek a szintelen és Bufa lapok mellett.

Tilott lapok: A balladak kdnyve, A béke szi-
gete, A falak ereje, A felsé szférak angyala,
A mdgia létsikja, A sdrkany kincse, A sza-
badsdg dra, A tiltott kinyv, Asztralis behe-
mot, Bahn szolgéja, ldegdsszeomlas, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak
a kiegészitében lehet.



t6r jatékosok és 18 évnél fiatalabb profik in-
dulhatnak.

Dijak: Sarkanymagia paklik az els6 16-nak,
Zének a tovabbi 8-nak, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Abbas Krisztian, 321-
1313.

HATALOM KORLATOZASA

Idépont: aprilis 8., nevezés 9-t6l, kezdés 10-
kor.

Helyszin: Sz6reg.

Szabalyok: Hatalom korlatozasa.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Sarkanymagia paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Donczi Krisztian, aler-
gia@freemail.hu, 70-627-0438.

PAROS VERSENY

Iddpont: aprilis 13., 19 odra.

Helyszin: Eziistsolyom Fantasy.

Szabalyok: Paros verseny. Az Egyszin(i ver-
seny szabdlyai az érvényesek. A paroknak
kiilonb6z6 szind paklival kell jatszaniuk.
Nevezési dij: 800 Ft/f6.

Dijak: Az indulok létszaméaval megegyezd
szamu pakli, Sarkanymagia paklik.
Erdeklddni lehet: Vass Attila (Eziistsolyom
Fantasy), hkk@ezustsolyom.hu, 291-0932.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

ldépont: aprilis 14., 10 ora.

Helyszin: Eger.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka.
ErdeklGdni lehet: Camelot Kértyavar, 06-36-
321-966.

ISTENI SZOVETSEG

Iddpont: aprilis 14., 11 6ra, nevezés 10-t6l.
Helyszin: Thaly FIB Ifjuségi Iroda.
Szabalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: Profiknak 700 Ft, amat6roknek
100 Ft.

Dijak: Sarkanymégia paklik és ultraritka lap.
Minden induld kap egy ritka lapot.
ErdeklGdni lehet: Baross Ferenc, dhojakt-
ra@freemail.hu, 20-591-8404.

A SOKSZIN(SEG JUTALMA

Idépont: aprilis 14., 10 ora.

Helyszin: Debrecen - McDonalds.
Szabalyok: A soksziniség jutalma.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Sarkanymadgia paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Tuska Gabor, 20-977-
8788.

KAOSZVERSENY

Idépont: aprilis 15., 11 ora.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Szabalyok: A jatékosok a nevezdk
létszamatol fiiggéen 8-as csoportokba lesz-
nek véletlenszeriien beosztva, ahol is az
adott 8 jatékos jatszik egymas ellen.
Nevezési dij: 300 Ft (16 év alatt 200 Ft, 1a-
nyoknak ingyenes).

Dijak: Sarkanymaégia paklik. A teljes nevezési
dij dijazasra lesz forditva.

ErdeklGdni lehet: Adam Norbert, tetovalt-
disznyo@gmail.com, 70-618-7787.

KELET-MAGYARORSZAGI HKK T

A BEHOLDER KFT. ES A TISZAUJVAROSI IFJUSAGI EGYES

A rendezvény két HKK versenyt foglal magaba, ame-
lyeknek lesz kiilon-kiilén dijazésa, valamint a méaso-
dik nap egy dsszesitett dijazasra is sor keril. A ver-
senyeken kiviil lesz még HKK kvizjaték, mind a két
nap kiilén dijazassal, valamint versenyek utan tar-
sasjatékokat lehet kiprobalni a résztvevéknek (kb.
30-40 kiilonb6z6 tarsasjatékot fog biztositani a szer-
vez6). A helyszinen lesz olcso biifé, valamint cso-
csfasztal is.

ldépont: aprilis 21-22., szombat és vasarnap (ver-
senykezdés 10 oratol). (Miskolcrol a 8.45-6s
busszal lehet elérni a nevezést.)

Helyszin: Tiszaujvaros, Telki Blanka at 2. (A tiszadj-
varosi sportkdzpont mellett).

Belépd ara: 200 Ft/nap

HAGYOMANYOS VERSENY

Aprilis 21., HKK verseny:

Kezdés 10 6rakor.

Nevezési dij: 200 Ft.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny. Tiltottak a szoka-
sosak mellet a Zu'lit kisérlete, Aldozat az Gsi istenek-
nek, Méonech fiirkész, Manafamiliaris és a Manafo-
nal.

Dijak: 2 db Zén, 20 pakli Sarkanymagia, ultraritka
lap, valamint a belép6kbdl befolyt sszeget is dija-
zasra forditjuk.

KETSZiN( HATALOM KORLATOZASA

Aprilis 22., HKK verseny:

Kezdés 10 orakor.

Nevezési dij: 200 Ft.

Szabalyok: Kétszin( hatalom korlatozasa: Két szin-
bél lehet csak gyakori és nem gyakori lapokat hasz-
nalni (kivéve Bufat és szintelen lapokat). Tiltott min-
den ritka és ultraritka lap.

Dijak: 2 db Zén, 20 pakli Sarkanymagia, ultraritka
lap, valamint a belép6kbél befolyt dsszeget is dija-
zasra forditjuk.

A masodik nap végén az dsszesitett dijazas:

1. helyezett: 1 ultraritka

2. helyezett: 2 pakli Sarkanymagia

3. helyezett: 1 pakli Sarkanymagia

A kvizjaték dijazasa mindkét napon: 3 pakli Sarkany-
magia és 3 db Zén 2. expedicidja (6 felé osztva).

Erdeklddni lehet: Addm Norbert tel.; 70-618-7787,
e-mail: tetovaltdisznyo@gmail.com
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TILTOTT MAGIA
A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

42 000 Ft pénzdij a profiknal!
3 gy(jtédoboz Sarkdnymagia!
Az 5. helyezett is kap pénzdijat!

Idépont: aprilis 28., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészdros Lorinc u. 45.
Szabalyok: Tiltott mégia.
Tiltott lapok: A biibdjossag rindja, A falak ereje, A feledés korszaka, A felhdk asszonya, A felngttévalas ceremonidja,
A forrds érintése, A Gépezet (Uj), A gyenge ereje, A harag manifeszticioja (Gj), A hatalom szava, A kockdzat 4ra,
A kdosz hangjai (j), A 1élek silya, A magia létsikja, A mytokroniktok dtka, A mogokok torvénye, A mult tilkre,
A nyugalom pillanata, A pokol szeme, A sarkény kincse, A semmi hivisa, A sors fintora (ij), A szaporasag jutalma,
A sziirkedllomany aktivizaldsa, A tiltott konyy, A tizennegyedik, A végitélet harsondi, Akmal, Aktiv manatermelés,
Aprd kivinsag, Augur, Az akarat ereje, Az ellenség timaddsa, Az elme nyitdsa, Az erGs ereje, Az Griilet dala,
Aldozat az Gsi isteneknek, Bahn szolgdja, Bjortjauk tréfaja, Bolcs latomas, Bundis yeti, BGvos forrds, Biivos tavacska,
Chara-din 6haja, Chosuga, Csdp-istenség, Csdphegy, Cselvetés, Didna kivinsiga, Dornodon biibdja, Duplikitum,
Elbgjolt xenomorf, Eltorlés, Energiakigyo, Esszenciakapocs, Ewgbert, a magus, Ewgbert forrdsa,

Ewgbert megszakitdsa, Gakk az észak ura, Ghallai fal6, Hatalomvagy, Hegymélyi drakon, Hegymélyi tinc,
Hendiala intrikdja, Hiei ellentimadasa, Hivé kiirt, Idegosszeomlds, Foldanya bolcsessége, Ifja teknds, Idegméreg,
Mlziocsap, Kamdemu, Kiegyenstilyozds, Kisebb zan, Kyorg tudds, Kiilonleges élvezet, Lélekszivacs, Lidércszellem,

Maginyos kiiklopsz, Majd legkozelebb, Manaad6 csdp, Manafonal, Manakorong, Manakulacs, Manaszonda,
Manaszaporodas, Manasziiret, Mandulanektar (3j), Mangorn manafal6, Ménia, Megel6z6 tités, Melkon,
Mentdlis enyészet, Méonech fiirkész, Morgan pélcdja (tij), Morq Fan Gor, Munkagép, Nekromantanonc,

Ntimak kirdlyng, Orgling haszonllat, Orzag managombje, Owooti triikk, Orids denevér (dj), Ordogi mentor,

Oreg vazallus, 6rj6ng6 szilmill, Osi békly, Osszeeskiivés, Panatdn csillapitds, Plazmacsova, Pszi szakértelem,
Quwarg szellem, Robband birkdk, Rothad6 borzalom, Rundhal a gy(ijtogetd, Sirrabld, Sommerthaug dtka,

Sotét magia, Specidlis védelem, Szellemi biibdj, Szikrdz6 manahal, Sziturena, Szkritter esélylesd,
Szkritter nekromanta, Szmoggyer, Taumaturgia, Teoldgia, Terc, Thrax haldlcsapds, Thu’zad hazaérkezése,
Thu’zad utazdsa, Timera triikkje, Tleikan drul6, Tomegatok, Transzformdcio, Trikkmester (j), Tudatfalé (3j),

Tudatrombolds, Tudatfagyasztds, Tudos teknds, Vadaszsarok, Vészkijarat, Villimharit6, Xenomorf keltetGfészek,

Zu'lit kisérlete, valamint az sszes kovetd, szabdlylap és az ultraritkak.
Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500 Ft).
Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka lapok az amat6roknél. A profiknal ultraritka lapok és pénzdij.
L. dij: 18 000 Ft, I1. dij: 12 000 Ft, III. dij: 6 000 Ft, IV. dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft.
Erdekldni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
Amator profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rok kozott az, akinek
profi pontszima az utolsé egy évben OT, vagy az felett van, vagy a profi 6sszpontszima 12 vagy tobb.
Minden nem beholderes versenyen, ahol legaldbb 20 indul6 volt, az elsG hely 2 profi pontot a masodik
és harmadik hely 1 profi pontot ér. A beholderes versenyeken az amator kategoria elso két helyéért
2 profi pont jar, a 3-4. helyért 1 profi pont. A profikndl az els6 nyolc helyezett kap két profi pontot.
A Nemzeti Bajnoksagon az elsd 8 jatékos két profi pontot, a 9-16. helyezett 1 profi pontot kap, mig
a bemutaté versenyeken az elsé négynek 2 pont, az 5-8. helyezetteknek a 1 pont jar.
A profi 6sszpontszam 2002. jilius 1-t6l szerzett profi pontok osszege.

25

Alanori Kronika — XII. évf. 3. (135.) szdm



Milyen szabalyok vonatkoznak a
Soksziniiségre azokon a verse-
nyeken, ahol négynél kevesebb
szint lehet hasznalni?

Egyszind versenyen (Istenek habo-
rija) és kétszind versenyen (Isteni
szvetség) tiltott lap. Haromszind
versenyen vagy jellemek harcan a
verseny kiirasa szerint lehet tiltott
vagy engedélyezett. A marcius 24-i
beholderes jellemek harca verse-
nyen példaul tiltott lap.

Szkritter lap-e a varazslatként ki-
jatszott szkritter?

Természetesen igen, az el6z6 sza-
munkba egy kis tévedés csuszott.
Nem all szandékunkban a szkritter
paklit tonkre tenni. Viszont a Khrak
behemot varazslatként kijatszva to-
vabbra sem orias. A lap szovege a
kovetkezéképpen madosul: ,Ki-
jatszhatod nem orias reakcio lap-
kéntis...”

Hegymélyi lapok azok a szkritte-
rek, amiken nem szerepel a hegy-
mélyi ikon (Manafalo vyarg,
Szkritter esélylesd, Szkritter Ii-
dérclord)?

DANI ZOLTAN

Az AK109-ben és az AK130-ban el-
lentétes valasz sziiletett erre a kér-
désre. Azért, hogy egyértelmd le-
gyen a dolog: minden szkritter
egyben hegymélyi lap is.

Kereshetek-e Quwargok féldjével
(0j) Kdzponti oriasholyt?

Nem, a Quwargok féldjével (uj)
olyan lapot kereshetek, aminek qu-
warg az altipusa, vagy a nevében
szerepel a quwarg sz0. Az orias-
bolyra egyik sem vonatkozik, mivel
annak quwarg boly az altipusa, nem
pedig quwarg.

J

i Idego: las, Manafa

N e e BN ada 4 A T
TILTOTT A L
SOKSZINGSEG A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!
I8! 42 000 Ft pénzdij a profiknal!
3 gylijtédoboz Sarkdnymagia!
Az 5. helyezett is kap pénzdijat!
- Idépont: marcius 24., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t5l.

Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Lorinc u. 45.
Szabalyok: Jellemek harca. A pakliban vagy csak jo (Elenios, Raia, Rhatt), vagy csak semleges (Tharr, Sheran,
Failright), vagy csak gonosz (Leah, Dorondon, Chara-din) lapok lehetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A falak ere]e A mdgia létsikja, A sdrkdny kincse, Aldozat az Gsi isteneknek, Bahn szolgdja,
lidris, Méonech fiirkész, Pszi szakértelem, Soksziniiség, Teologia, Zu'lit kisérlete.

&/

A Tiltott mdgia csak a kiegészitoben haszndlhato.

Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500 Ft).

Dijak: Sirkinymagia paklik és ultraritka lapok az amat6roknél. A profikndl ultraritka lapok és pénzdij.
1. dij: 18 000 Ft, I1. dij: 12 000 Ft, IIL. dj: 6 000 Ft, IV. dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft. 3
Erdeklgdni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu '

Amator profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rok kozott az, akinek profi
pontszdma az utols6 egy évben OT, vagy az felett van, vagy a profi dsszpontszdma 12 vagy tobb. Minden nem
beholderes versenyen, ahol legaldbb 20 indul6 volt, az els6 hely 2 profi pontot a méasodik és harmadik hely 1 profi
pontot ér. A beholderes versenyeken az amator kategoria els¢ két helyéért 2 profi pont jar, a 3-4. helyért
1 profi pont. A profiknil az elsg nyolc helyezett kap két profi pontot. A Nemzeti Bajnoksagon az els 8 jatékos két
profi pontot, a 9-16. helyezett 1 profi pontot kap, mig a bemutaté versenyeken az els6 négynek 2 pont,
az 5-8. helyezetteknek a 1 pont jar. A profi dsszpontszam 2002. julius 1-t6] szerzett profi pontok osszege.
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Januari feladvanyunkra senkinek sem si-
keriilt tokéletes megoldast bekiildenie.
Nézziik, mi is lett volna az!

1. El6szor is félrerakok két varazspontot
arra az esetre, ha az ellenfelem Ham-
murapival meg akarna akadalyozni va-
lamit. Erre Chosuga kedvese kivalo va-
lasz lesz. (-2 = 9 VP)

. Lehozom az Energiakigyot és a Bundas
yetit. (-2 -2 = 5 VP)

. Lovok a Bundas yetivel kétszer. A Ha-
tasvadaszat miatt minden l6vés eggyel
tobbet sebez, de Mer-gah miatt eggyel
kevesebbet, tehat dsszesen kettét. Le-
esik az Energiakigyo, ami ad nekem
hét varazspontot. Leesik azonban Mer-
gah is és az Anitalentum is. Az Antita-
lentumn biintet rajtam 6tot, mivel a Ha-
tasvadészat erre is vonatkozik. (-8 lap
= 12 lap a pakliban, +7 = 12 VP -1
-1-5=3EP-1-1 =21 ellenfél EP)

. Lovok még haromszor a yetivel. Mivel
most mar nincs Mer-gah, ezért min-
den l6vés kett6s sebez. Sajnos a
Ro’galhal gydntatéra nem hatnak ezek
a sebzések, de a Vards mytokronitra
igen. (-12 lap = 4 lap a pakliban, -2 -
2-2 = -3EP -2 -2 -2 = 15 ellenfél
EP)

. Lerakom a Varkaudar kovdcsot.

(-3=9VP)

Lejon Bobakrome, és aktivizalja a ko-

vacsot. (-2 = 7 VP)

. Kijatszom a Képmast a gyontatora, az
igy kapott jelz6 lényem aktiv lesz, hi-
szen az eredeti gyontato is az. (-4 lap
= 0 lap a paklimban, -2 = 5 VP)

. A Megfeleld alkalommal leszedem az
EP jelz6ket a mytokronitrdl, ami ett6|
meghal, hiszen a max. EP-je csokken,
és mar sebz6dott ebben a kdrben
nyolcat. Lapot sajnos mar nem tudok
huzni, mert a paklim tres.

(-1 =4VP)

. Lehozom az lzompacsirtat egy izom-
mal, dobom neki a Holdlato vérkutyat.
Az [zompacsirta leszedi az életet a
gyontatordl. A képessége miikodik ra,
hiszen nem célozza és nem is sebzi
6t. (-3=1VP)
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10. Szerencsére Bobakrome tud KF-glni,
igy visszakeveri a gyontatot.
(-1=0VP)

11. A Varkaudar kovacs landzséat ad ma-
ganak és a gyontatonak a Mer-gahbdl
és Antitalentumbdl szarmaz6 szorny-
komponensekbdl.

12. Bemegy az 6rposztba a kovécs, a jel-
z0 gyontato és az Izompacsirta. A ko-
vécs it hatot a landzséval, a gyontatd
is hatot, a pacsirta harmat. Réadasul a
jelzG gyontato gyogyit is rajtam négyet
a képességeével. Gydztem!

(+4 = 1EP -15 = 0 ellenfél EP)

Volt par bekiildd, aki kozel jart a megol-
dashoz. Azt irtak pl., hogy eggyel keve-
sebb lap van a pakliban, de ha a Megfele-
16 alkalmat a Képmas és a yeti
képességének hasznalata utan jatszom ki,
akkor maris elég hozza a lap. Az sem volt
mindenkinek egyértelmd, hogy az lzom-
pacsirta képessége céloz-e, vagyis hat-e
a gyontatora. Ezek voltak a kisebb hibak,
ezekkel elfogadtuk a megfejtést, de voltak
nagyobb tévedések is. Pl. nem szémoltdk
a biintetést, vagy nem figyeltek arra, hogy
a yeti nem tudja megsebezni a gyontatot.

Szerencsés nyerteseink: Toth Daniel
Gagyvendégirdl, Hodos LaszI6 Bajardl és
Schneider Gergely Tiszalcrol. Nyeremé-
nyilk egy-egy csomag Sarkanymagia.
Gratulalunk!

Uj feladvanyunk: Neked 1 életpontod és
6 varazspontod, az ellenfelednek 26 élet-
pontja és 10 varazspontja van, egyik6tok-
nek sincs szérnykomponense. A 4. ko-
rodben jartok, most kezdddik a f6
fazisod. Nyerd meg a jatékot a kor végéig!

Bekiildési hataridd:
2007. aprilis 15.

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kift.,
1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizarolag a
Jeladvany” subjecttel
érkezoket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk vélaszolni.

KOVETOD:
Epil(i rakshallion (-)

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Sziturena (T)
Fogado (4ij) (F)
Gomvilldm (4j) (R)
Akmal (D)
Kristalypalota (B)
Tektonikus kvatans (4j) (F)

A PAKLID FELULROL SORRENDBEN:
Suiraqua, a varvéds (F)
A csend tornya (T)
A Gépezet (tij) (D)
Epitész (T)
Ongoliant diszkoszvetés (T)

Nincs lapod a gy(ijtében és az aszta-
lon.

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJA:
Halvany reménysugar (Gj) (R)

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJA:
Zsebmetszd Joe (D)

Zsebmetsz0 Joe a tartalékban van
passzivan.



ELLENFEL ALLASA:
26 EP, 10 VP, 0 SZK
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W KUPONOK AZ
AUINORI KRONIKABAN
2007-BEN
A

Természetesen 2007-ben sem sziinik meg a levelezds jatékosainknak szolo
akcio a Kronikaban. lgaz, idén nem labirintust kaptok, hanem egyedi targyat. A rend-
szer a szokasos lesz: egy kuponért harom karakternek kérhetsz egy-egy Kronika nevii
targyat: A kuponok tovabbra is sorszamozva lesznek (januar 1, februar 2 stb.), de minden
kuponért ugyanaz a targy fog jarni. Természetesen tobb targy hatasa dsszeadaddik, igy érde-
mes minden kuponért minden karakternek kérni a targyat. Egy bizonyos kupont egy karakternek

csak egyszer lehet bekiildeni. Vagyis pl. a januari kuponra nem lehet rairni, ugyanazt a karaktert ha-

romszor, és azt sem lehet megtenni, hogy rairok harom karaktert, de kiildok még egy januari kupont,

amin ugyanaz a harom karakter szerepel. Ahhoz, hogy egy karakter 12 db-ot gydjtson ezekbdl a tar-
gyakbal, mind a 12 havi Alanori Kronikabol be kell kiildeni a kupont.

ime a kuponokert kaphaté OV-s és TF-es targy:
I ~.

&R  KRONIKA

F 61 d i (2 A vilagéges eldtt id6kbél marado dsi torténeteket olvasva értekes ta-
pasztalatokra tehetsz szert. Amig a kronikdk a birtokodban vannak
(nem kell KF-elni 6ket, de a bankbdl nem fejtik kihatasukat), rendszere-
sen ujraolvasod Gket, igy folyamatosan élvezheted az elényeiket. Ahany krénikad van, annyi plusz TVP-t
kapsz minden normdl fordulédban. Segit megérteni az 6si varazslatokat is, igy minden egyes birtokolt
kronika kett6vel csokkenti az dsteologia és Gstaumaturgia megvasarlasahoz sziikséges teologia és ta-
umaturgia szinteket. Raadasul minden egyes kronika 1%-kal noveli a kapott tapasztalati pontokat. Ilyen

értékes kincstdl természetesen nem fogsz megvalni, ezért a kronika nem atadhato targy.

—— e R

KRONIKA

A galetki faj torténeteit most dsszegydjtotték, osszefoglaltak \
egy 12 kotetes kronikaban. A kronikakat elolvasva olyan tapaszta-
latra teszel szert, amely mindaddig meglesz, amig a krénikak a bir- /
tokodban vannak (ehhez KF-elni sem kell 6ket). Ahany kronikad (&= )
van, annyi plusz TVP-t kapsz minden normal fordulddban, és annyi szézalékkal csokken az esély, hogy
targyaid tonkremenjenek. Ennyivel csokken az is, hogy hanyas IQ kell a varazslatok elsajatitdsahoz. Pl.
ha 12 kronikad van, akkor ha egy varazslathoz 30-as 1Q kellene, neked elég lesz 18. Ezenfeliil, a kro-
nikak szamatol fiilggéen nd a kapott lélekenergia is (kronikanként 0.5-2%-kal, attdl fiiggéen, hogy ha-
nyadik szinten élsz, tehat pl. egy magasabb szint( galetki 12 kronika mellett minden csatabol +24%
Iélekenergiat kap, és ez nem szamit bele az esetleges korlatozasokba).
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Kedves olvasdk/iatékosok! Arra kériink benneteket, hogy az alabbi
kérddiv kitoltésével segitsétek munkankat. A valaszokat visszakiild-
heted postan (1680 Budapest, Pf. 134), e-mailben
(tf@beholder.hu), vagy a kérddivet kitbltheted a honlapunkon is
(www.beholder.hu). A bekiild6k kozott kisorsolunk 6t nyertest, akik
vélaszthatnak 3 csomag Sérkanymagia pakli vagy 10 ingyenfordu-
16 kozott.

Szamlaszamod:
Melyik n
(] Sarkanymaégia pakli
(] TF/GV ingyen forduld

reményt kéri

1. Melyik jatékunkkal jatszol?
() Hatalom Kartyi

() Tulelok Foldje
(] Osok Varosa
(] Kalandok Foldje
() Sarkanyol6
() Shadowrun

2.0lvasod-e az Alanori Kronikat?
() Rendszeresen.

() Alkalomadtén.

() Soha.

3. Meqveszed/eldfizeted-e az Alanori Kronikat?
() Mindig.

(J Mindig, a HKK lap miatt.

() Mindig, az 6V kupon miatt.

() Mindig, a TF kupon miatt.

(] Néha megveszem.

6. Mi az, ami érdekel az Gjsagban? (Tdbbet is bejeldlhetsz.
() Shadowrun

() HKK

O ov

JTrF

() novellak

() regényrészletek

be|e|olhetsz)
2 () Shadowrun

() HKK

() ov

OTF

(] novellak

() regényrészletek

8. Osztalyozd 1-t6l 5-ig az alabbi rovatokat! Amik nagyon tetsze-
nek, az nt, amik egyaltalan nem érdekelnek. vagy nem tet-

szenek az 1 pont.
(") Shadowrun cikkek

() Kombok

() Lapelemzések

[ Keérdezz-felelek

() Hogyan csinljam?

() 0j versenyek

() Versenybeszamolok (paklilistakkal)
() HKK érlista

() Leanthil napléja

() 6V noveliak

(] Ov statisztika

() Egyéb OV-s cikkek (klanleirdsok, jatéktanacsok stb.)
() OV fejlesztések, valtozasok

() TF statisztika

() TF fejlesztések, valtozasok

() Kalandozo Kalauz

() Kincsestdr

() Rekviem

() TF novellak

() KT lista

() Egyéb TF témak
(vardzslatleirasok, KT-képesség leirdsok stb.)
() Regényrészletek

. Mi az, amit szivesen olvasnal az j
() Tobb novella.

() Tébb paklileiras.

() Tobb adat, tablazat a TF-rol.

(] Tébb adat, tablézat az GV-r6l.

() Egyéb (részletezd).
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A TISTTORAON SUAMIANAY KDDErEss
T ) 30 [OHIANED — 1, s

Torzsziilottek mészérlasa zamatos |élekenergidjukért,
a csatornaszint megtisztitasa... Mi lehetne vonzobb egy
kell6en harcias lelkiiletd, talpraesett ifji galetki szamara?
A Tisztogatok klanja minden segitséget megad ahhoz,
hogy Te legyél a Hegy legfélelmetesebb vadasza, akinek
neve hallatdin még a Legendak Volgyének lakoi is retteg-
ve sanditanak kortil.

Ez az (tmutat6 azok szamara készillt, akik még nem,
vagy csak nemrég Iéptek be a Tisztogatok soraiba, és
szeretnének némi iranymutatast kapni valasztott klanjuk
feladatainak megoldasahoz.

Kezdjiik mindjart a belépés feltételével! A Tisztogatok
csak akkor fogadnak maguk kozé, ha mar bizonyitottuk,
hogy konyitunk valamicskét a torzak apritasahoz: leg-

L alabb 150 torzsziilgtiet kell megdlniink, hogy egy BE 14

o

1 parancs utan biiszkén magunkénak mondhassuk a
Lorzszillott ivadék” rangot, és els6 specidlis képessé-
giinket, (klanrang-1)/3+1 sebzést torzsziilottek ellen
minden egyes Utésinkre, illetve leheletiinkre. Ez jelenleg
minddssze +1, valamint ,torzszilott ivadéknak” lenni
sem tal megtiszteld, agyhogy a fejlddés reményében
vagjunk is bele gyorsan elsé killdetéseinkbe!

1. feladat: ,Elsd feladatod a torzsziilottek speciali-
zalt pusztitasat gyakoroltatja: ot protolisk larvat kell

i megsemmisitened.”

&)
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A puhanyszint elhagyatott jaratainak lakoja, de persze
az Osok Csarnokdban is lehet taldlkozni vele. Sajnos sem
a torzszillott arénaban, sem épiiletes kalandban nem jon,
igy ha a Csarnok bejarasa utan nincs meg az 5 larva, ak-
kor kénytelenek lesziink vadaszni ra.

A protolisk ldrva (#19) adatai:

Erd: 3 Ugyesség: 3
Egészség: 3 Gyorsasdg: 2
Méret: 32 Elektromos immunitds: 3

Hidegimmunitds: 3
Mérgez0 lehelet: 4
Thzimmunitas: 3
Tiiskés bor: 3

Immunitds mérges gizra: 3
Savimmunitas: 3
Biiz: 3

2. feladat: ,,Arass 6t alkalommal gyézelmet torzszii-

lottek felett egyetlen fordulon beliil, és még ugyanab- .

ban a forduloban latogasd meg a Klan épiiletét!”

Ezt a feladatot érdemes valamelyik épiiletes kalanddal
Osszekotve megoldani. A puhanyszint akadémiaja és palo-
tdja is ad olyan kiildetést, ahol tébbszor kell harcolnunk (4
illetve 3 alkalommal), ezt kell mar csak kiegésziteni egy kis
aréna-latogatassal, Csarnok felderitéssel, vagy vadaszattal.
A fordul6 végi BE 14 parancsra nem art TPS-sel sporolni 5
TVP-t, mert nagy bosszlisag, ha mindent jol csinaltunk, és
végiil mégsem tudjuk leadni a feladatot TVP hiany miatt.

3. feladat: ,Mint djdonsiilt klantagunktol, szeret-
nénk, ha bemutatot tartanal tisztogatoi képességeid-
bdl. Vadaszaink nemrégiben felfedeztek egy torzszii-
Iott fészket a kozelben: itt bizonyitsd tudasodat!”

Feladatunk a 25-6s Klankaland megoldasa lesz,
amelynek a KK 25 paranccsal foghatunk neki. El6szor
megtervezziik, hogy hogyan kozelitsik meg a torzak
fészkét (7-es 1Q proba), majd egy sikeres 4-es lopako-
das probaval észrevétleniil odasurranunk. Hidba minden, '
harc nélkiil nem sszuk meg, eldszor egy arnymano su-
hancot kell likvidalnunk, majd egy 8-as szint(i csapda-

- . oA
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| észlelés proba gordit elénk akadélyt. Ha ezt is sikerrel
vettiik, baj nélkill eljutunk a fészekbe, ahol mar vér rank
. két mélységi gnom és egy harci torpe. Miutan veliik is
végeztiink, kész a kaland, mehetiink vissza a klanépiilet-
be biiszkélkedni 1 hdsiesség pontért.

Az drnymano subanc (#18) adatai:

Er: 2 1Q: 3
Ugyesség: 6 Egészség: 2
Gyorsasig: 6 Méret: 30

Tizimmunitas: 14 Jobb mancs: szakértelem 1, méret 5

A mélységi gnom(#10) adatai:

ErG: 2 1Q: 5

Ugyesség: 2 Egészség: 2

Migia: 4 Gyorsasag: 3

Méret: 6 Elektromos immunitds: 12

Jobb mancs: szakértelem 1, méret 2
Energiatiiske: 2

Rezisztencia: 25
Elektromos kéz: 2

A barci torpe (#36) adatai:

Erd: 8 1Q:2
Ugyesség: 2 Egészség: 10
Gyorsasig: 3 Méret: 36

Hidegimmunitas: 15
Immunitds kontakt méregre: 5
Rezisztencia: 20

Vastag bor: 2

Immunitds méregre: 10

Immunitds mérges gizra: 12

Biiz: 2

Jobb mancs: szakértelem 2, méret 9

4. feladat: ,,Arass torzsziildttek felett gy6zelmet leg-
alabb 150 alkalommal!”

Nem nagyon tudunk mit tenni, ha eddig még nem
gyllt 6ssze a szilkséges torzsziilott gydzelem, jatsszunk
ugyantgy, mint eddig, és amint megvan a 150, mehe-
tiink a klanépiiletbe. Aki nagyon tiirelmetlen, az a torz-
sziilétt arénaban valo vitézkedéssel, az Osok Csarnoka-
nak miel6bbi felderitésével, és persze vadaszattal
siettetheti a dolgokat.

5. feladat: ,A Tisztogatokat mindenki ismeri és tisz-
teli. Erj el 300-as hirnevet, ismerje meg mindenki a
" neved!”

*|  Erdekes, bennem valahogy més kép él a Tisztogatokrol,
én egyfajta csondes lopakodokként, nesztelendl surrand
| kivégzokként gondolok rajuk, akik fegyelmezetten, észre-

"
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vétleniil teszik a dolgukat, a torzak irtasat valamiféle kar-
mikus feladatnak tekintik, és nem adomaznak a hdstette-
ikr6l a kocsméaban gombasér mellett. No mindegy, ha ez a
feladat, akkor ez... Erre sem érdemes célzottan ,gydrni”,
idével meglesz magatol, de aki akar, sok portyazassal
(&tokszoras, beszélgetés), esetleg szellemidézés varazs-
lattal ra tud segiteni kicsit — el6bbiek 3-3, mig a varazslat
szintenként 2 ponttal dregbiti hirneviinket. Nem ért, ha fi-
gyeliink ra, hogy a hirnév minden fordul6 végén 8+Ilako-
szinttel csokken, ne tespedijiink hat a barlangunkban!

6. feladat: ,Itt az ideje, hogy atess a Tisztogatok
Tiizprobajan. Ha torzsziilétiek irtasaval akarsz foglal-
kozni, akkor megfeleld alloképességgel és ellenallas-
sal kell rendelkezned!”

Hd, ez nem hangzik jol, marpedig mi bizony torzszii-
|ottek irtasaval akarunk foglalkozni. A 26. Klankalandnak
nekifesziilve hamar kideril, hogy egy akadalypalyan kell
atjutnunk. Elészor egy kébarikadon kell &masznunk (5-
6s mészas proba), majd a tdloldalon mar pottyanunk is
bele egy savas medencébe. J6 mdka, nem? Pedig még
csak most fogunk atugrani a tizfalon. (Osszesen kb. 30
sebzddést szenvediink el.) Ha ezen is tuljutottunk, akkor
egy barlangi troll pengéjét elkeriilve (8-as gyorsasag pro-
ba) 4t kell jutnunk egy hisevé halaktol hemzsegd me-
dencén. No de hogyan? Kiokoskodjuk (9-es IQ proba),
hogy gézl6t kell épiteniink (10-es eré préba), amin ép-
ségben dtkelhetiink. Kész is a kaland! Szenvedéseinket a
klan 1 KNO-val és 3 hdsiesség ponttal karpotolja.

7. feladat: ,,Hozz bizonyitékot, hogy szorgalmasan
apritod a torzsziilotteket: hozz 8 nordkristalyt!”

Ha nem tudunk egy masik galetkit6l venni (mindig ezt
a lehetdséget vizsgaljuk meg eldszor), akkor kénytelenek
lesziink magunk beszerezni a szilkséges mennyiséget,
amihez jégmeduzak mészérldsa kozben juthatunk. A
torzszill6tt aréndban jon egy szerencsére. Késébb is,
amennyiben van mar lelakatolt 1adikonk, nem art az ép-
pen gydijtogetett komponensiinket (legyen szo klan- vagy

épliletes kalandrol) ebben tartani, mert tolvajok — bar 6k

igyekeznek az ellenkezGjét elterjeszteni — igenis vannak a
Hegyben.
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8. feladat: ,Micsoda gusztustalan lény az agyszivo!
Daralj le dtot ebbdl az ocsmany teremtményhdl.”

Szerencsére ez csak amolyan Dexkill-féle széfordulat,
nem kell dardlva széllitani az 6t dogot, elég ha siman
csak megoljiik dket. A kisebb agyszivo a féregszint lako-
ja, ellendllas megtorésével és granitbdrrel védekezik, az-
tan egokinzassal kellemetlenkedik, 6sszességében azon-
ban kdnnyd ellenfél.

A kisebb agyszive (#37) adatai:

1Q: 15 Ugyesség: 4
Egészség: 2 Migia: 6
Gyorsasag: 7 Méret: 24

Bal csdp: szakértelem 5, méret 10, manaszivis 6

Jobb csdp: szakértelem 5, méret 10, manaszivds 6
Egokinzds: 6 Ellendllis megtorése: 6
Granitbdr: 4

9. feladat: ,,Az élethen maradashoz létfontossag,
hogy mindig te iiss eldszor. Erj hat el 12-es gyorsasa-
got!”

A gyorsasag fejlesztése mindenképpen béles dolog,
ezlttal még egy klankiildetést is letudhatunk vele, két
legyet egy csapdsra. Ha eddig nem rovarevd lett volna
az étrendiink, érdemes transzformacio segitségével at-

. alakitani, annal is inkabb, mert késébb 20-as gyorsa-
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sag elérését célul tiz6 kuldetésiink is lesz. Elegendd,
ha a modositott érték eléri a 12-t, ezért ha vannak gyor-
sasagot noveld varazstargyaink, hatalom italaink, azok-
kal is rasegithetiink, kevesebb KNO-bol uszva meg a
feladatot.

10. feladat: ,,Ahhoz, hogy hatékonyan tudj torzszii-
lottekre vadaszni, elengedhetetien a nyomkeresés
szakértelem, méghozza magas szinten. Fejleszd fel
ilyen iranyi tudasodat legalabb 8-ra.”

A nyomkeresés szerintem egyike a leghasznosabb
szakértelmeknek — még gy is, hogy most mar van torz-
szillottek észlelése varazslat. Mindenképpen megéri fej-
leszteni, hiszen csokkenti a célzott vadaszat koltségét és

L noveli a siker esélyét. Azonban akércsak az el6z6 kiilde-

tésnél, itt is elég, ha a modositott érték éri el a kivant

JATEK LEVELBEN

szintet, vagyis nyomkeresés fejpantunkat méris izzithat- 3
juk, és mehetiink a féhadiszallasra a kovetkez6 felada-
tért.

11. feladat: ,Nem tiirhetjiik, hogy szintiinket akar
csak pszionikus torzsziilottek is fertézzék! Arass pszi-
onikus gy6zelmet.”

Ha eddig vonakodtunk volna a pszi elsajatitasatol,
most itt a kivalé alkalom. Kezd6 képességeknek én a
sziirkeallomanyt és a tudati mérget javasolnam. EI6bbi a
legtobbet sebz6 képesség kezdetben, utdbbi pedig majd
a kutyaszint egyik épiiletes kalandjaban felbukkano levi-
athan fatty legy6zésének lesz a leghatékonyabb eszkoze.
A sziirkedllomanyba nem érdemes sok KNO-t fektetni,
hiszen a sebzése nem javul, csak a koltsége csokken,
akkor mar inkabb a pszi timadasunkat noveljiik. A tuda-
ti mérget ellenben megéri fejleszteni. A beallitasokkal itt
még nem kell foglalkozzunk, tokéletesen megfelel egy PT
1, a Kos technikdja. Pszionikus gy6zelmet egyébként

masik galetki ellenében is arathatunk, igy némi egyezte- '~

téssel olcsobban és biztonsagosabban letudhaté a fel-
adat, mint ha csak gy nekiindulnank kalandozni az aszt-
raltérben. Ha van olyan tarsunk, aki nagyjabél azonos
rendszerességgel 1ép, és azonos iitemben koltozik, mint
mi, jo otlet erre irni 1-1 makr6t, igy egymast pszi parbaj-
ra kihivogatva fordulonként +1 KNO-t termelhetiink ma-
gunknak.

12. feladat: ,,A koziizok elpusztitasa specialis tech-
nikat igényel, hiszen kiilondsen ellenalloak a fizikai ta-
madasokkal szemben. Igazi probat jelent tehat koziiliik
ot legy6zése — valdsziniileg megfelelé szinten el kell
sajatitanod valamilyen leheletet.”

A klan nagyjai egy masodlagos tdmadasi forma kind-
vesztése felé terelgetnek minket ezzel a feladattal, a ké-
zUz6 ugyanis jelentékeny vastag bérrel rendelkezik, meg-
nehezitve ezzel az it6sok dolgat. Masodlagos (sdt,
harmadlagos) tdmadasi forma mindenképpen kelleni fog
a jaték késobbi szakaszaban. Mindenki maga dontse el,
hogy tud-e €s akar-e nagyobb mennyiség(i lélekenergiat |
fektetni egy lehelet kinovesztésébe, mert a k6zizo6 mar ’
két jol fejlett végtaggal és egy kozepes roncsolassal is le-
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|| gy6zhetd, egyéb sunyisagokrol (kontakiméreg) nem is

beszélve. A klan lehel6s tagjai persze most nyugodtan

 hatradélhetnek, sét, a féregszint 16. kalandjaban (meg-

kapasi feltétele 10-es lehelet) még kdzlzora is lelhetnek,
igy a vadaszatot is megsporolhatjak.

A kéziizo (#49) adatai

Erg: 17 1Q: 2

Ugyesség: 6 Egészség: 3

Magia: 2 Gyorsasig: 8

Méret: 30 Immunitds méregre: 20

Rezisztencia: 20 Vastag bor: 18

Biiz: 255 Nyelv: szakértelem 3, méret 10, bénito méreg 7

13. feladat: ,Nemrégiben a Mélyedéshen egy, mar
kihaltnak hitt torzsziilott fajt fedeztiink fel. Szeretnénk,
ha ez a faj kihalt is maradna, ellenkezé esetben a
munkank hiabavalé. Gondoskodj réla, hogy az ember
nevii torzsziiléttnek irmagja se maradjon! ”

A 27. Klankaland keretében végre egy igazi vadaszat
var rank, semmi tesztelés, meg ostoba probak. El6szor
egy Mélyedés nevii hirhedt szakadékot keresink fel,
ahova — ha van nalunk koétél — sikeresen le is maszunk.
Némi kutakodas (7-es nyomkeresés proba) utan elébb
egy, majd két emberrel kell megkiizdeniink. Egyetlen
fegyveriik egy szanalmas parittya, nem jelenthetnek kihi-
vast szamunkra. Hazafelé menet kicsit elgondolkodunk
rajta, hogy vajon mi értelme van intelligens, és nyilvan-
valoan eléggé artalmatlan fajok kiirtasanak, de aztan ha-
mar tlltesszilk magunkat a mordlis dilemman, és mehe-
tiink bekasszirozni a megérdemelt rangpontot.

Az ember (#117) adatai

ErG: 3 1Q: 8

Ugyesség: 6 Egészség: 4

Migia: 2 Gyorsasdg: 6
Méret: 40 Hidegimmunitds: 4
Immunitds méregre: 5 Vastag bor: 1

Biiz: 2 Lofegyver: 8

Jobb mancs: szakértelem 2, méret 9

14. feladat: ,,A bardok folyton arrél nyafognak, hogy
mi miért pusztitjuk a torzsziilotteket. Mert erre sziilet-
tiink! Mert ez a galetki faj értelme! Leckéztesd meg
végre az egyik pimasz gombazabalé bardot!”

o "l
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Erre a kiildetésre nem art picit felkésziilni, lehetdleg :
még azel6tt, hogy megkapjuk, hacsak nem akarunk tala-
lomra portyazgatni, és kockdztatni, hogy esetleg a
»gombazabalo” (vagy mas) leckéztessen meg minket.
Vegyiik fel a kapcsolatot egy, a szintiinkdn éI6 barddal,
kérjlik meg, hogy irjon rank egy életszivd HP-t (HP 4 29
15 [a mi karszamunk] 255), aztan hivassuk ki vele ma-
gunkat. Forditva sajnos nem megy, mert ha 6 jonne hoz-
zank, elveszitené a kor végi bonusz KNO-jat, és ezt bi-
zony aligha fogja bevallalni. A klan szerencsére a
»megbundazott” gydzelmet is elfogadja, tehat mar mehe-
tiink is a féhadiszallasra kovetelni a rangpontunkat és a
kovetkez6 kildetést.

15. feladat: ,,Az Gské a tisztavérii galetkik jelképe: a
torzsziilottek képtelenek felhasznalni! Hozz egyet
szentélyiinkbe a nemes relikviabol.”

Az 6ské6 nagy kincs, de nincs mit tenni, ha van ilye-
niink, battyogjunk is el vele nyomban a klanépiiletbe.
Azért kivancsi lennék, hogy vajon mi lesz a leadott 6sko-
vek sorsa, erés a gyandm, hogy nem a szentély dekora-
ciojat gyarapitjak, hanem a klanvezet6 gyomraban vég-
zik...

16. feladat: ,,Bizonyara mostanra mar mérhetetlen
vagyont raboltal dssze a torzsziilottek dldosése koz-
ben. Csekélység lenne tehat, ha Klanunk kiiiriilt kin-
csestarat tamogatnad 300 arannyal.”

Ha mérhetetlen vagyonunk ugyan nincs is, azért mire
idejutunk, 300 arany elvesztése valoszindleg nem fog
foldonfutova tenni minket. Aranyat konnyl szerezni, az
aldbbi csak egy mod a szamtalan koziil. Ha mar tudunk
f6zni kincskeresés italat, minden forduldban, kiilondsen
a Csarnok felderitésekor igyunk ilyet. Fogyasztasanak al-
dasos hatasaként temérdek dragakdvet fogunk talélni,
amit kelléen magas ékszerészet szakértelem birtokaban
mar csak el kell adnunk a boltban. Ha az ékszerészetiink
alacsony, fézhetiink kalmarok italat is, +5 ékszerészet
mar altalaban elég jo hatassal van az arakra. Mikdzben a
klanvezet6 markaba nyomjuk a teli erszényt, fogjuk fel
(gy, hogy volt harom peches koriink a kaszinoban, és
ehhez ill6 pokerarccal kérjilk a kdvetkez6 megbizast.
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17. feladat: ,,Az asztralis tér tisztogatasa is a mi fel-
adatunk, ha mar a Pszionicista Klan tagjai henyélnek.
| Végezz o6t meditatorral!”

Véleményem szerint a klan ezzel a feladattal picit tdl-
vallalja magat, de amig csak 6t meditator elpusztitasat
kérik t6liink, addig nem zdgolodok. A meditator szeren-
csere nem valami veszeélyes torzsziilott, egyediili ,fegy-
~ vere” a pszi acéltorony, tehat a mditkori killdetéshez
|' hasznalt tudati méreg, vagy més pszi képesség béven
elég az elpusztitisahoz, tovabbra is elég tehat a jo Oreg
PT 1. A sziirkedllomany lelkes roncsoldi vigyazzanak,
mert az acéltorony miatt 6k valoszindleg tobbet fognak
serilni!

A meditdtor (#57) adatai:

1Q: 6 Méret: 30
Pszi acéltorony: 7 Pszi energia: 7
Pszi timadds: 7

18. feladat: ,,Mar elég érett és tapasztalt Tisztogato
vagy ahhoz, hogy egy komoly, szervezett bevetésen
vegyél részt. Vigyazz: nagyszamu és jol felkésziilt torz-
sziilottel kell szembeszallnod.”

A 28. Klankalandot elvallalva némileg in medias res
egy nagyobb iitkdzetben talaljuk magunkat. EIGszor egy
két tlizféreghdl és ket jégmeduzabal allo kvartettel kell
elbannunk, majd keét tlizgyik és egy elektraton kovetke-
zik, végil pedig egy sotét xirnox lesz az ellenfeliink, akit
most nem egy méregféreg, hanem egy tlizszalamandra
kisér. Ha akarjuk, természetesen a szolgdinkat is ma-
gunkkal hozhatjuk a mokara. Amennyiben moédunk van
némi elemi immunitast magunkra szedni a kaland el6tt,
mindenképpen tegylk meg, igy rengeteg sebzédést
meguszhatunk. A jo kis vérengzés utan egyitt tnnep-
liink klantarsainkkal, 1 KNO-t és 1 HO-t is bekassziroz-
va.

A tiizféreg (#5) adatai:
Ugyesség: 2

Gyorsasag: 4

Thzimmunitas: 12

Farok: szakértelem 2, méret 2

Egészség: 2
Méret: 10
Tdzlehelet: 6

JATEK LEVELBEN

A jégmediiza (#22) adatai:

1Q: 2 Ugyesség: 3

Egészség: 3 Mégia: 2

Gyorsasag: 4 Méret: 20
Hidegimmunitds: 18 Immunitds mérges gizra: 3
Rezisztencia: 10 Biiz: 1

Jéglehelet: 6 Bal csdp: szakértelem 1, méret 2

A tiizgyik (#40) adatai:

1Q: 2 Ugyesség: 8
Egészség: 4 Migia: 2
Gyorsasag: 12 Méret: 35

Tézimmunitds: 20 Tizlehelet: 9
Jobb karom: szakértelem 2, méret 5

Az elektraton (#34) adatai

Er6: 2 1Q: 8

Ugyesség: 16 Egészség: 2
Migia: 7 Gyorsasag: 5
Méret: 19 Elektromos kéz: 8

Elektromos immunitds: 16
Elektromos lehelet: 4

Hidegimmunitas: 13
Villdmsijtds: 6

A tiizszalamandra (#72) adatai:

Erd: 4 1Q: 7
Ugyesség: 7 Egészség: 5
Gyorsasag: 7 Méret: 60

Thzimmunitds: 20
Tazlehelet: 12

Elektromos immunités: 2
Tiiskés bor: 4
Farok: szakértelem 4, méret 8

A sotét xirnox (#78) adatai

Er6: 3 1Q: 2

Ugyesség: 3 Egészség: 5

Migia: 4 Gyorsasdg: 5
Méret: 40 Hidegimmunitds: 3

Immunitds mérges gizra: 18 Savimmunitds: 18
Ttzimmunités: 3 Biiz: 4

Tiiskés bor: 2 Savlehelet: 8
Jobb csdp: szakértelem 3, méret 10, manaszivds 10

Méregfelhd: 8

19. feladat: ,,Minél nagyobb a méreted, annal na-
gyobb eséllyel szallsz szembe a torzsziilottekkel. Per-
sze, a méretndveléshez eldszor a barlangodat kell ki-
bdviteni. Bévitsd hat a barlangodat legalabb harom
alkalommal! (Hasznald a B parancsot haromszor)!”
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,Nagynak és erésnek lenni j0.” — hangzik az ismerds
szlogen, és valdban. Igyekezziink a barlang bévitésiinket
 ehhez a kiildetéshez igazitani, aztan johet az ISM 3, B
1... Mi pedig a kémiives munkatol kissé megfaradva
ugyan, de indulhatunk a féhadiszallasra bezsebelni a ju-
talmat.

20. feladat: ,,A felsébb szinteken nagyobb dicsdség
~ | var rad, hiszen még erésebb torzsziilotteket tapos-
hatsz el és fiistdlhetsz ki. Ugye nem akarsz errél a di-
csdségrél lemaradni?”

Nincs mas dolgunk, mint kiadni egy FEL parancsot,
amint megszereztiik az Osok aldasét. Ez igy nagyon szép
és j0, de az egyszerinek tind kiildetés jonéhany fordu-
I6n 4t ott figyelhet a karakterlapunkon, ha rosszul id6zi-
tink, és roviddel a felkoltozés utan kapjuk meg. Figyel-
jiink hat erre, és ha nem nagy veszteség, akkor inkabb
toltsiink el még egy-keét kort az eggyel lentebbi szinten,
csak akkor adva ki a FEL parancsot, amikor mar aktiv a
feladat.

21. feladat: ,,A kivetkezd feladat a méregellenalla-
sodat teszi prébara: mészarolj le 6t méregférget, de
csakis a végtagjaidat hasznélhatod, varazslatot, va-
razsitalt vagy leheletet nem vethetsz be!”

Elég egyértelmi a feladat, ezdttal természetesen az
Ut6ésok vannak elényben, de tobbiek se busuljanak, mert
a méregféreg picike, minddssze 30-as méretét csokeve-
nyes végtagokkal sem lehet akadaly leverni, hiszen fegy-
vereket is hasznalhatunk (kivéve l6fegyvert, bar
amennyire tudom, ijasz Tisztogatobol nincs olyan sok).
A méregféreg egy sotét xirnoxszal maszkal parban, utob-
bi a méregfelhGjével fog kellemetlen perceket szerezni
nekiink és szolgainknak.

A méregféreg (#79) adatai

Erd: 2 1Q: 2

Ugyesség: 7 Egészség: 4

Magia: 2 Gyorsasig: 9

Méret: 30 Elektromos immunitds: 4

Immunitds éregre: 30
Savimmunitds: 4 Thizimmunitds: 4
Biiz: 7 Vastag bor: 6
Fog: szakértelem 2, méret 10, bénité méreg 7

Immunitds mérges gizra: 15

"

" -
bnikassXIl. 6. 3.

JATEK LEVELBEN

22. feladat: ,,01j meg egyetlen fordul6ban tiz torz-
sziilottet, és még ugyanabban a forduloban latogasd
meg a Klan épiiletét!”

Hasonl6 a 2. szamu feladathoz, csak itt mar tiz torz-
szillottet kell megdlIniink ot helyett. Az ott leirtak itt is ér-
vényesek, a legbiztosabban az aréna ill. néhany épiletes
kaland (pl. puhényszint 17. és 19., kutyaszint 7. és 11.
kalandjai) segitsegevel tudhatjuk le a kildetést, de akar
az Osok Csarnokanak is nekiiramodhatunk. Arra azért
ezuttal is figyeljiink, hogy maradjon 5 TVP-nk a forduld
végi BE 14-re!

23. feladat: ,,A torzsziildttek pusztitasa, a csatorna-
rendszer megtisztitasa igazi héstett! De vajon elég
hdstettet viszel-e véghez naponta? Lassuk, megfe-
lelsz-e az elvarasnak.”

A jaték korai szakaszaban elég nehéz hdsiesség pon-
tokat gydjtogetni, mert nem biztos, hogy jut KNO a ka-
landokban megkovetelt szintet kindveszteni egy-egy ké-
pességbdl, tulajdonsaghdl. A hidnyt ilyenkor HO-val
potoljuk, és a kaland végén kapott mennyiség sokszor
igen sovanyka. Ezdttal mindgssze annyi a feladat, hogy
legyen 10 hdésiesség pontunk a BE 14 parancs kiadasa-
kor. Azt hiszem, hogy ez még a legnagyobb kalandoza-
sok kozepette is béven teljesithetd. Ha mégis gondjaink
tamadnanak, egy sotét makbol és egy csotanylabbol f6z-
hetiink magunknak hésiesség italat, ami bekortyolasaval
maris 1 HO-val gazdagit minket. Tapasztalataim szerint a
kaszinoban a hdsiesség itala a leggyakoribb ital, amit
nyerhetiink, tehat ha sok a f6los pénziink, de kevés a
HO-nk, a szerencsejaték is segithet a bajunkon. Aki még
ezutan sem érzi magat elég hdsiesnek, az gyorsan épit-
se fel a dicsGségfal nevi szovetségi épiletet, kezdjen
Griilt modjara épitkezni, és 25 TVP-nként 1 HO-val gya-
rapodva torekedjen a ,Munka HGse” kitiintetd cim eléré-
sére.

24. feladat: ,,A bardok békegyiilést tartanak, ének-
léssel, zenével, versekkel. Ez tiirhetetlen! Szét kell
verniink a gydlést. Varunk téged is a csapasmérés-
rel”




A nemzet-... 800... akarom mondani klankozi helyzet
fokozodik. A vezetdink immaron nem elégszenek meg
| egy-egy portyaval, a 29-es Klankalandban egy egész
gy(lést kell szétverniink. Rank harul a nemes feladat,
hogy a fenyité kommando felderitGjeként elhallgattassuk
a kobzosok Grszemét (7-es lopakodas proba). Az egyik
gombazabalo valami olcso szoveget probal nekiink elad-
ni a békés egymas mellett élésrdl és a kdzos iinneplés-
- 16l, de miket ez kevéssé hat meg (5-6s meggydz6-
| készség proba), bekapcsolédunk a bunyoba. Egy-egy
galetki bard legydzése utan a pacifistak mar futnak is,
mint a holdlaté vérnyul, mi pedig Nixerostdl, a vezetdnk-
t6l megkapjuk a habora kovét, ami igen becses ékszer:
elsé végtagméretiinket és szakeértelmiinket is eggyel no-
veli, ha viseljik.

A galtki bard (#118) adatai:
Hidegimmunitis: 8
Vezetdkészség: 8

Meggydzokészség: 7

25. feladat: ,Arass torzsziilottek felett gyézelmet
legalabb 400 alkalommal!”

Hasonlo a 4. feladathoz, ahol 6sszesen 150 gyézelem
elérése volt a cél.

26. feladat: ,,Egy kemény Tisztogatéra nem jellem-
z6 a mézesmazos heszéd. S6t, a kemény, férfias be-
széd a jellemz6! Bizonyisd be, hogy jol forog a nyelved
— gyézedelmeskedj mas galetkik felett atokszdrashan
legalabb hat alkalommal!”

Atokszérni j6 moka, raadasul hasznos is: Iélekenergi-
at kaphatunk, és az atokszoras szakértelmiink fejl6dése
csak a felét hasznalja fel az egy fordulora jaro fejlesztési
keretiinkbdl. Ha legalabb 10-es az atokszorasunk, azt is
fel tudjuk bosszantani, akinek eredetileg nincs 4-es para-
méter a PV parancsaban. Erre az esély alapban 40%,
plusz otszér annyi szdzalék, amennyi a sajat és az ellen-
feliink 10-janak killénbsége.

27. feladat: ,Ha elég szivos vagy, barmilyen nagy
L' és erds torzsziilottet fel tudsz trancsirozni. Noveld fel
szivossag szakértelmedet 10-es szintre, hogy tovabb
tudj harcolni!”
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A klan vezetdje kissé tlloz, hiszen a szivossag szakér-
telem azért Gnmagéaban nem nyeri meg nekiink a csatat,
de tény, hogy hozzasegit a gy6zelemhez. Hacsak nem
vagyunk nagyon lemaradva a klankiildikkel a lakdszin-
tiinkhoz képest, mostanra még nem igazan lehet szivos-
sagot ado targyunk, legfeljebb a szdvitargyunk, igy nincs
mas valasztasunk, mint megtanulni a szivssag szakeér-
telmet, és KNO-bol felndvelni 10-re.

28. feladat: ,,Az oriaspokok leirtasa konnyii feladat
lenne, csakhogy van egy megkotésiink: nem hasznal-
hatsz sem varazslatot, sem leheletet, sem léfegyvert,
csakis és kizarolag végtagjaidat (de azokban foghatsz
fegyvert). Hat driaspokot dlj meg ily médon.”

Ismét egy vadaszos feladat, itt mar kicsit egyértel-
miibb utasitasokkal. Ha nem rohantunk el6re a torzszii-
I6tt arénaban, akkor ott var rank két pok, de a kutyaszint
7. kalandjaban és 51. tobbszemélyes kalandjaban is ta-
lalhatunk pokokat szép szammal, némi el6relatassal igy
sok vadaszatot meguszhatunk. A méregféreg esetében -
targyaltak itt is igazak, csak végtagokkal harcolhatunk, |
lehelet, varazslat, I6fegyver kizarva (HP 1 0 15 89 255).

Az oridspok (#89) adatai:

Er6: 7 1Q: 2

Ugyesség: 7 Egészség: 10

Magia: 2 Gyorsasdg: 8

Méret: 75 Immunitds méregre: 80
Immunitds kontakt méregre: 30 Immunitds mérges gizra: 5
Vastag bor: 6 Biiz: 9

Csdprago: szakértelem 6, méret 15, bénito méreg 16

29. feladat: ,Eljott a mestervizsga ideje: a csator-
naszinten talaltunk egy torzsziilott tabort, amely szer-
vezett ellenallasha kezdett a galetkik, és féleg Klanunk
ellen! Ami a legrosszabb, hogy eddig még senkinek
sem sikeriilt sikeresen felvenni elleniik a harcot. Rad
var a feladat, hogy alaposan odaporkdlj nekik!”

A 30-as Klankaland elég nagy kitolas szerintem,
mert meg kell miatta tanulnunk, és 7-es szintre fel kell
novelniink a magiatorés nevi varazslatot, amire koril-
beliil soha tobbé nem lesz sziikségiink semmilyen épii- .
letes kalandban... Az emlitett varazslattal egy eréteret
kell szétrombolnunk, aztan mar folytathatjuk is utunkat
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, a torzak fészke felé, persze csak oOvatosan (12-es
csapdaészlelés proba). A halocsapdat ugyan kikeriltiik,
 de kozvetlendl utana két villamot is kapunk (6sszesen
kb. 30-at sebezve), nehogy mar jo legyen nekiink. Ha-
marosan szembetalalkozunk azokkal, akikt6l a villamok
szarmaznak, 2 elektromancer és egy elektraton tdmad
rank. Miutan jol felvillanyozddtunk a csatatol, egy go-
nosz banyabdl, egy kétroll fattybdl, és egy gothos yeti-
bdl allo triot kell eltakaritani. Az els@ csatara itt sem art
némi immunitas, de mostanra talan mar rezisztenciank
is van egy kevés. A banya miatt a kaland utan célszer(
lehet egy BE 9 5 parancs, hacsak nem akarjuk, hogy a
tovabbiakban szo szerint atkozottul jo fordulonk le-
gyen...

Az elektromancer (#98) adatai:

Er6: 2 1Q: 12

Ugyesség: 10 Egészség: 3

Magia: 11 Gyorsasag: 8

Méret: 60 Elektromos lehelet: 7
Elektromos kéz: 11 Elektromos immunitds: 30
Biiz: 1 Vastag bor: 3

Elektromos fal: 8 Villimsuijtds: 9

A gonosz banya (#93) adatai:

Er6: 4 1Q: 12

Ugyesség: 8 Egészség: 6

Magia: 12 Gyorsasdg: 7

Méret: 44 Rezisztencia: 12
Tézimmunitds: 13 Elektromos immunitds: 13
Biiz: 255 Vastag bor: 3

Jobb karom: szakértelem 5, méret 12, sebzd méreg 8
Atok: 14 Mérges csipés: 10

A kotrollfatty (#113) adatai

Er6: 20 1Q: 4
Ugyesség: 6 Egészség: 18
Gyorsasag: 10 Méret: 50
Immunitds méregre: 10 Regenericid: 8
Biiz: 6 Vastag bor: 6

Jobb mancs: szakértelem 8, méret 14

A gothos yeti (#110) adatai

Eré: 10 1Q: 2

Ugyesség: 6 Egészség: 10
Gyorsasag: 5 Hidegimmunitds: 15
Méret: 35 Biiz: 2

Jéglehelet: 8 Jobb karom: szakértelem 4, méret 9
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30. feladat: ,Ha azt akarod, hogy igazi halalosztd
gépezet valjék beldled, gyorsabbnak kell lenned min-
den torzsziilottnél! Erj el 20-as gyorsaséagot, hasznal-
hatsz méagiat, varazstargyakat, barmit.”

Nand, hogy azt akarjuk, igy hat nosza, aggassunk
mindent magunkra, ami gyorsasagot ad, ha van hatalom
italunk, akar azt is megihatjuk, és igy latogassunk el a
klanépiiletbe. Az egyszer hasznalhato, permanensen +2
gyorsasagot adé fézetet (gyilkos borokabal, elfu moha-
bol és rémcserjébdl késziil) egyelére hanyagoljuk, aho-
gyan a tobbi tulajdonsag-ndveld italt is, jok lesznek azok
akkor-is, amikor mar 50-es értékeket novelhetiink ve-
ldk. ..

31. feladat: ,,Egy igazi Tisztogatonak mindig mesés
gyiijteménye van a torzsziilttek irtasara alkalmas
szerszamokbol. Latogass meg minket, és hozd magad-
dal a legalabb 20 kiilonbdz6 fajta fegyverbél allé gyij-
teményedet!”

Nyilvan mindenkinek tekintélyes készlete gydilt !

(ssze mostanra ében tiindekardbol, térpe baltabol, ro-
vid térbdl, és hasonlo kacatokbdl. Hogy ez mennyire
mesés gyUjtemény, arrol persze vitatkozhatnank a klan
eldljaréival... Ha még nincs meg a 20 kiildnbdzé féle
fegyver, akkor a boltban 1-2 VEE paranccsal feltankol-
hatunk, aztan a sok vackot a hoénunk ald csapva
slattyogjunk el veliik a klan épiiletébe, ahol gydijtészen-
vedélyiinket egy ujabb rangponttal és képességponttal
honoraljak.

32. feladat: ,,A szint helytartéjatol mindig kivalo kiil-
detéseket kaphatsz, amelyek soran tomegével irthatod
a torzsziilotteket. Hajts végre hat ot ilyen feladatot!”

Szeretem az olyan feladatokat, amihez nem kell sem-
mi killéndset csindlni, csak jatszani, és idével magatol
meglesz. Az idGzités persze itt is fontos, lehetdleg gy
iigyeskedjiink, hogy amikor ezt a kiildetést megkapjuk,
legyen a szinten legaldbb 6t kalandunk, amit még nem
kértiink ki a Palotabol.
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33. feladat: ,,Csapathan a torzsziilotteket sokszoros
hatékonysaggal lehet irtani. Teljesits barataiddal
. egyiitt harom tobbszemélyes kalandot.”

A tobbszemélyes kalandok adjék a jaték egyik legiz-
galmasabb részét, nincs is annal mokasabb, mint amikor
valaki elfelejt magaval hozni valami fontos targyat, effe-
lejt sorszamozni, vagy félaton elfogy a HO. Vagjunk hat
- bele, keressiink tarsakat egy kis kozs vérengzéshez, az-
|' tan ha a harmadik alkalommal is kielégitettilk a remetét
(remek teljesitményinkkel természetesen), menjiink el a
klanépiiletbe, és biiszkélkedjiink el vele.

34. feladat: ,Klanunk engedélyt kapott, hogy kialli-
tast rendezzen trofeaibol a csaszarszinten. A kiallitas
bejaratat példaul széjer csapragokhbol épiti meg a klan
kiallitastervezéje. Te 10 ilyen csapragoval jarulj hozza
az anyagkdltségekhez.”

Ha a szolgaszinten, vagy a fogak szintjén boklaszunk,
akkor ez a feladat picit kellemetlen lesz, mert mindkét
szinten kérnek télink egy-egy kalandban (1. ll. 16.) sz0-
jer csapragot, ugyanebbdl az okbol kifolyolag mas galet-
kiktél sem biztos, hogy fogunk tudni vasarolni. A Csar-
nokot végigjarva remélhet6leg meglesz a kell6
mennyiség, ha nem, akkor az Arénaban is van még két
e pusztito szojer (29. ellenfélként). Mivel mostanra mar bi-
zonyara elég szépen felvérteztiik magunkat 1000 folotti
sorszamu vardzstargyakkal (a szojer ugyanis csak eze-
ket tudja eltdrni), ha nincs feltartd szolgank, vagy mas
megoldasunk (pl. magas védelem, vagy I6fegyver, ami-
vel lel6hetjiik, miel6tt megmozdulna), akkor sajnos sza-
mitanunk kell némi targytorésre. Persze a VD eldtt le is
rakhatjuk az ilyen targyakat, ha nélkiliik is elég er6sek
vagyunk a szojerek legy6zéséhez

A pusztité széjer (#154) adatai:

Er6: 20 1Q: 6

Ugyesség: 12 Egészség: 20

Magia: 1 Gyorsasag: 17
Méret: 108 Hidegimmunitas: 20
Regenercié: 6 Vastag bor: 8

Biiz: 255

Csdprago: szakértelem 12, méret 13, targyirtds 12
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35. feladat: ,,Szokas szerint azt tessziik probara, i
mennyire fejlddott az utobbi id6ben a harci képessé-
ged és a tudas, amellyel a torzsziilétt férgeket kutatod
fel. Végezz 7 mélységi enttel!”

A mélységi ent egyik kedvenc ellenfeliink a szolga-
szinten, it6sok egyediil a tiiskés bdre és viszonylag ma-
gas vastag bére miatt szomorkodhatnak kicsit. Ha unjuk
a vadaszatot, vagy a Csarnokot, 27. ellenfélként a torz-
sziilott arénaban is jon kett.

A mélységi ent (#133) adatai:

Erg: 15 1Q: 10

Ugyesség: 6 Egészség: 12
Gyorsasag: 10 Migia: 6

Méret: 85 Hidegimmunitds: 4

Elektromos immunitds: 4
Immunitds mérges gazra: 4
Savimmunitds: 4

Tiiskés bor: 8

Biz: 4

Jobb mancs: szakértelem 10, méret 14, roncsolds 8

Immunitis kontakt méregre: 4
Rezisztencia: 15
Thzimmunitds: 4

Vastag bor: 20

36. feladat: ,,01j meg egyetlen forduléban hiisz torz-
sziilottet, és még ugyanabban a forduloban latogasd
meg a Klan épiiletét!”

Erre a feladatra mér valoban nem art késziilni egy ki-
csit, esetleg TVP-t tartalékolni ra. Megoldasat dsszekot-
hetjik a 79-es Klankalanddal (lasd alabb), abban is van
par szorny. Cselesebbek megtehetik, hogy szaporodd
szornyre (pl. fehér amdba) vagy csapatszornyre (pl.
gnom, torpe és troll itonalld) vadasznak, ezzel jelentésen
emelni tudjuk az egy forduloban megolt torzak szamat.
Utonallé bandara vadéaszni azért sem rossz otlet, mert a
trollndl taldlhato pikkelyvért rendkivil fontossa valik a va-
daszok szintjének egyik kalandjaban. Ha sikerrel jartunk
és begy(jtottiik a megérdemelt rangpontot, akkor kicsit
megnyugodhatunk, egy j6 ideig most nem lesz ilyen fel-
adat!

37. feladat: ,,A klanban valo gyors elérehaladasod

megiinneplésére killonleges vadaszatot szerveztiink
szamodra. Emlékezetes élményben lesz részed.”

Alanori KrEmk
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Klantarsaink torzsziilott csemegéket készitettek ne-
kiink el6, ez igazan kedves dolog télik. Hat lehet egy
ilyen ajandékot visszautasitani? Persze, hogy nem. Egy
nehéz kdajto kinyitasa utan (15-0s eré préba) egy halal
sekrestyése var rank. A kovetkez6 meglepetéshez egy
kotélen felmaszva (13-as maszas proba) juthatunk el,
ahol csodak-csodajara masnival tkotve nem is egy, ha-
nem mindjart harom ,ajandékot” is taldlunk: egy sotét elf
harcost, egy kdoszmagust és egy kronorémet. Utobbit
azért elhagyhattak volna kedves klantarsaink... Miutan
felbontottuk (szo6 szerint) az ajandékokat, kidertil, hogy a
meglepetés még fokozhatd: a tobbiek egy szikladriast
pottyantanak a nyakunkba. Hat nem nagyszer(i érzés
Tisztogatonak lenni? Ha 6t is legy6ztiik, hogy teljes le-
gyen az Orom, azt tapasztaljuk, hogy elsédleges végta-
gunk mérete megndtt eggyel — akiknek nem ez a legna-
gyobb végtagjuk, fontolora vehetik, hogy transzforma-
cioval felcseréljék a kaland id6tartamara.

38. feladat: ,Talan az egyik legkdnnyebb feladat,
hosszii id6 6ta: érd el a 600 torzsziilétt gyGzelmet — re-
méljiik, még mindig hizod a rovatkakat a barlangod
falara...”

Régi ismerds ez a kiildetés, akkor négyszaz volt a kvo-
ta, remélhet6leg azota gyarapodtunk djabb kétszaz gy6-
zelemmel. Ha nem, akkor hajrd torzakat 6Ini (elvégre er-

* 16l szolna ez a klan, vagy mi a sz6sz), amint megvan,

irany a klanépiilet a rangpontért, a KNO-ért és az tjabb
feladatért.

39. feladat: ,,Az erd az egyik legfontosabb tulajdon-
sag egy Tisztogaté szamara — nem csak azért, hogy
még hatalmasabbat tudj iitni, hanem azért, hogy a
csapasaid még kevéshé legyenek kivédhetdek. Erj el
legalabb 30-as erét, mindegy, hogy hogyan!”

ime a kordbban idézett jelmondat masodik fele: ha
mar megnéttiink, ideje erésnek is lenni. Ahogyan a 20-

© | as gyorsasag elérésénél, itt is bevethetjik varazstargya-

inkat, hatalom italainkat, a cél, hogy legalabb 30-as

" erdnk legyen a klanépiiletbe valo belépéskor. Azért nem

art néha az erénk alapértékét is ndvelgetni (micinista ét-

- rend sokat segithet), ugyanis késébb majd hasonld ké-
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réssel fordulnak hozzank klanunk nagyjai, csak akkor
mar semmilyen magikus segitséget nem vehetiink igény-
be tulajdonsagunk turbdzasahoz.

40. feladat: ,, Tudjuk, hogy legszivesebben rohannal,
és folyamatosan irtanad a torzsziilotieket, de néha
sziikség van egy kis pihenésre, lazitasra. Latogass el
gy a klanépiiletbe, hogy pontosan 555 TVP-d van!”

Régebben lehetett trilkkkdzni a TPS-TPF parancsok
haszndlataval (megvarom, amig tobb TVP-m lesz, mint
555, letiltok 1000-et, TPF 555, BE 14), de ez a kiskapu
mar megsz(int. Nincs mas lehet6ség, ki kell szamolni,
hogy mennyi TVP-vel kezdjiik a kévetkezé fordulot, és
épitéssel, tanulassal, zenéléssel elkolteni annyit, hogy
pontosan 555 maradjon, majd biiszkén jelentkezni a kla-
népiiletben. Ez egyszerden hangzik, de sajnos két fordu-
16 kozott rengeteg dolog térténhet, ami TVP-be keril (pl.
kapunk valakit6l egy éhinség gyongyot, ami miatt E pa-
ranccsal kezdjiik a kovetkez6 fordulot), ezért kell némi
szerencse is, hogy elsdre sikeriljon megoldani.

A 20-as klanrang elérését6l szamitva mar miikodik gj -

és igen hasznos képességiink: (klanrang-20)/5+1
nyomkovetés, ami a rengeteg komponensszerz6 és va-
daszo killdetés megoldasaban nagy segitség, emellett
gyakori proba kalandokban, jol jon tehat az a par plusz
szint. A 80-as klanrangig vezetd (t felén mar taljutottunk,
a cikk masodik részében pedig meg sem allunk, amig a
klan rank nem aggatja a megtisztel6 ,Rettegés Ura” ci-
met!

A torzak infiért és a Hyperért koszonet Potydsnek.

Landrina
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Leanthil naplgja

wrarall |

Hit ezt muszdj lefrnom. .. Képzeld el, afiogy a Legenddk Volgyében mdszkdltam (irtottam
szépen a torzsziilGtteket, afoqy az galetkiéknél szokds), eqyszer csak eqy szdjer kirdfyndvel ho-
zott Gssze a sors. Na persze ezzel eddig semmi kiilonleges dolgot nem mondtam, hiszen ez
qyakran eldfordul ezen a kornyéken. Le is qydztem, afoqy illik, aztdn végigkutattam, hdtha
van ndla valami haszndlhatd dolog. Az eqyik (dbdra eqy karkétd volt rdakadva, amit gyorsan
zsebre vdgtam, aztdn tettem tovdbb a dolgom. Itthon kezdtem csak dtvizsqdlni, mi mindent
szedtem Gssze a vlgyben (nem volt valami nagy szdm), koztiik a karkétdt is, amibd( olyan
madgidt érzékeltem, ami a pontos taldlatok bevitelét segiti, valamint erdsiti a tdrqyirtds képes-
séget. Ez utobbi telfjesen eqyedild(l6 a Heqyben, és mintha csak nekem lett volna kitaldlva.
Halds voltam a készitdjének iqy [dtatlanban is, és rogton lecseréltem erre a krakolich karkitd-
met. Amikor végigvonultam a szintemen a szévetségi barlangunk irdnydba, tobben is furcsdn
néztek rdm, némelyek pedig nagyon qyanakvéan pillantgattak a frissen szerzett karkdtdémre.
Voltak ofyanok is, akik elhaladtam utdn gyorsan Gsszestigtak a hdtam mdgott ([dttam, mert
eqyszer hdtrasanditottam). Kezdtem nagyon kényelmetleniil érezni magam. A szévetségi bar-
[angunkban ért a megvildgosodds, amikor a karkétdre vonatkozd kérdésemre Ka-Boom bard-
tom elmondta, fogy ezt a tdrgyat a Heqyben Leanthil karkGtdjének nevezik, és tbb példdny
is eldkeriilt mdr beldle. Ekkor esett [e az dllam. Sziikségem volt eqy kis nyugalomra, hdt ha-
zajottem, és mélyen elgondolkodtam az eseten. Most itt tartok éppen. Széval a fielyzet a ko-
vetkezd: van eqy tdrqy, amit rélam neveztek el. Ez eddig oké, tekintve a mdgikus képességériek
mibenlétét. Tiizetesebb vizsqdlat utdn megfigyeltem, hogy kézvetleniil a kapesa mellett van
eqy vésett ,L betii, mégpedig pontosan olyan, amilyet magam utdn hagyni szoktam (példdul
ha a szévetségnek valamilyen {rdsos parancsot adok). Ezek szerint tefidt ezt én készitettern,
amivel csak eqy baj van: én ifyen nem készitettem. Nem is tudnék. Igaz, van eqy félig kész va-
rdzsiillonk, és a mdgikus hatalmam sem elhanyagolhatd, de ilyen erejil tdrgyat még a leghatal-
masabb kalandozd galetkik sem tudnak kredlni, nemhoqy én. Széval két lehetséges magyardzat
maradt. Valaki eqyszertien belevésett eqy L betiit, ami véletleniil pont olyan, amilyet én szok-
tam irni, vaqy pedig az a valaki az irdntam érzett tiszteletbd( tette mindezt. A mdsik magya-
rdzat szerint ezeket a karkGtdket tényleq én kredltam, azaz majd csak kred(ni fogom valamikor
a jovdben, és valafogy visszakeriilhettek a jelenbe (vagy a miiltba, csak most taldltak rdjuk).
Ez viszont azt is jelentheti, fiogy valamit iizenni akartam (vagy akarok majd) sajdt magam-
nak. Csak éppen eqyeldre nem tudom, mit, hacsak éppen nem azt, hogy nem kell aggodnom,
mert még hosszit ideig nem fogok elpatkolni. Bonyolult ez az ids dolog. Féleq amikor a galet-
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ki idokapszuldkkal, iddkristdlyokkal, meg iddtranszformdtorokkal falmozza teli a barlangjdt,
sdfrdnyporokat szippant fel, a kldnképessége folyamatosan fiatalitja vissza azokat az oregedé-  §
seket, amiket mindenféle torzsziilottek (koztiik Signy Mallory) okoznak, és a tetejébe méq a ka-
szindban is inverz kronoérintéseket nyer. Mivel ez tefjesen mindennapos koztiink, kalandozd
galetkik kozott, nem is csoda, ha az idd szovete itt-ott megreped, és bizonyos dolgok olyan ko-
tokban bukkannak fel, amelyekben azoknak semmi keresnivaldjuk nincs.

A Halhatatlan kldn is csak boryolitott a helyzeten, amikor lequtdbb azt kérte télem, fogy
eqy nap alatt teqyek annyi mindent, amit eqyébként két nap alatt tudnék csak megtenni. Itt az
id6vel olyan sokat nem kellett kavarni, anndl inkdbb sziikség volt az dlléképességre. Eqy cso-
mot pifientemn, mieldtt nekifogtam volna a feladat teljesitésének. Gytijtottem az erdt, fogy
minden beleférjen, amit terveztem. Joval milgandqyijtds eldtt keltem (sokkal kordbban, mint
szoktam), és rogton nekildttam a barlangom bévitésének. Mivel a t6bbi galetki még javdban
aludni szokott ilyenkor, nem is drvendtem tiil naqy népszertiségnek. De hdt ez van, kiilonben
is, ha a méretemet is novelni akarom, nem lakhatok valami odiban. A cuccaimnak sajnos nem
tudtam elég helyet csindlni, azt kénytelen voltam eqy feneketlen zsdkkal megoldani (nem mint-
fa azdta nagyobb rend volna a (akhelyemen...). Miutdn eleget dolgoztam, pihenésképpen ki-
iiltern a Rozponti csarnokba zenélni eqy kicsit. Mivel még mindig kicsivel a hivatalos milgand-
qyjtds eltt voltunk, néhdny kordn keld pillantdsdban igazi (incshangulatot [dttam
tilkrézddni. A népszertiségem eqyébként is valahol a feneketlen mélységek legaljdn tobzddik, ez
mdr igazdn nem tudott rontani a megitélésemen, de azért mieldtt valéban kifivtam volna ma-
gam ellen a sorsot, inkdbb dsszeszedterm magam, és elmentem eqy maratonit kaszindzni. Mi-
vel nemrég nyertem eqy eqynapos kaszindbérletet, 1igy gondoltarm, éppen itt az ideje kifiszndl-
ni azt, ezért kozel neqyvenezer aranyat tettem fel, amibdl persze igy csak a felét kellett valéban
kifizetnem. Ennyi kor alatt megnyertem eqy komplett fiivészkertet, a mdgustorony teljes va-
rdzsital készletét és a boltos komplett
drukészletét. Ezen felil visszanyer-
tem az Gsszes pénzt, amit feltettem,
degeszre zabdltam magam, nem is be-
szélve a [élekenergidrol, amit kozben
magamba szivtam. Na és persze a [é-
tyeq: tiyertemn eqy falom tékent, ami-
ket azonban késébb bevdltva szinte
semmivel nem kertiltem beljebb, hi-
szen csak haszontalan tdrgyformdzd-
kat kaptam értiik cserébe. Iddtoltés-
niek viszont kitind volt a dolog, de ez
még nem volt elég, ezért mindezek
utdn végigldtogattam az Osok Csar-
nokdnak minden eddig fel nem deritett
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eldgazdsdt, a csatornaszint dsszes érintetlen zugdt, és a régészeti [elGhelyeket is iqyekeztem
alaposan megbolygatni. Eddigre mdr alig [dttam a fdradtsdgtdl, iqy portydzni mdr nem is men-
tem, és ha nem szippantok be néhdny tartalék adag sdfrdnyport, a kldnépiiletbe mdr nem is
lett volna erém elmenni, hogy jelentsem a feladat teljesitését, és akkor aztdn kezdhettem vol-
na elolrdl az egészet. Hazafelé mdr csak alig vdnszorogtam, és ahoqy beléptem a barlangorm be-
jdratdn, mdr aludtam is. Olyan fdradt voltam, fogy ébredés utdn nem is birtam felidézni, mi-
lyen feladatot soztak rdm cserébe, ezért vissza kellett mennem a kldnomfoz, fogy tjra
elmondassam magamnak. Kdr volt. Ifyet mindenkitd[ megkivetelnek eldbb-utdbb, de azért re-
ménykedtem, hogy én megiszom majd. Hdt nem iqy lett. Széval tanitvdnyommd kell fogad-
nom eqy mdsik halhatatlan galetkit, méghozzd olyat, aki legaldbb hdrom szinttel lejjebb €l
mint én. Pedig miel6tt ezt a feltételt is emlitették volna, régton arra gondoltam, hogy majd
Ka-Boom bardtomat kérem fel, hiszen & igy is a tanitvdnyom, még fia ez nem is hivatalos.
Reményteleniil prébdlkoztam meq az ilyenkor szokdsos modszerrel, azaz fiogy a kézponti csar-
nok hirdetdfaldra kitrom az ajdnlatot (ezt mdgikus titon tovdbbitjdk az dsszes szint hirdetd-
faldra), mégis volt eqy jelentkezd. Meglepetésemre Daemon Linoge ajdnlotta fel szolgdlatait,
aki nemrég még szintén Apostol volt, de kilépett tdlink. Valami miatt meghasonlott, és se
520, se beszéd, meglépett. Normdl koriilmények kozott ezért haldl jdrna, amit 6 is tudhatott,
nyilvdn ezért is volt ofyan segitdkész. En cserébe el is tekintettem volna a Rildtdsba fiefyezett
retorzioktdl, de kozbejott a biirokrdcia, ugyanis ¢ volt mdr eqyszer tanitvdny, amikor még a
tisztogatd kldnban prébdlkozott az eldrejutdssal. Igy jartam, gondoltam, és azon kezdtem
morfondirozni, vajon flogyan szerezhetnék eqy csdszdri dekrétumot, amikor jott a csoda, eqy
ifjtl galetki képében, akit Acheronnak hivnak. Allitdsa szerint taldlkozott mdr a tanaimmal,
¢s elfiatdrozta, hoqy amint teheti, bed(l kozénk. Ez az idd most jott el. Meg is Reresett engern,
hogy van-e még hely a rendiinkben, és még az sem tdntoritotta el, amikor felhtvtam a figyel-
mét, hogy ha bedll kozénk, kozel
olyan életet kell majd élnie, mint a
torzsziilGtteknek, mert a t6bbi galet-
ki azonnal ki fogja kdzositeni. Erre
nemhoqy megingott volna, hanem
még meg is erdsodott az elhatdrozd-
sdban. Na, de nem ez a [ényeq, ha-
nem fogy kihaszndlva az adddo (efe-
tdséget, rogton megkérdeztem tdle,
fogy volna-e kedve tanitvdnyomnak
lenni. Persze rogton rddllt a dologra,
taldn még tiqy is érezte magdt, mint
aki a kaszindban megiittte a fonye-
reményt: a nagy Leanthil tanitvinya
lefiet. Micsoda megtiszteltetés!
(Eqyébként az is.) Iqy aztdn vijra fel-
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csillant a remény, hogy méq beldtha-
t6 iddn beliil elérébb tudok [épni a
kldnomban. Ha ezeken az alattomos
feladatokon tul [eszek, taldn
konnyebb probatételek jonnek, és
akkor behozhatom a [emaraddst,
amin jelenleg az sem sokat segit,
fogy maholnap tovdbbkoltozom.

Igen, itt mdr semmilyen feladatot
nem adnak, a csarnokbol meq alig
van fidtra eqy kevés, iqy aztdn sem-
mi nem marasztal. Igazdbol eqy
feladvdnyt kell mdr csak megfejte-
nem, és a kérdést feltevd szellem
magott mdr [dtszanak is a kovetke-
24 szintre vezetd [épess also fokai.

A cuccom java részét sszepakol-
tam, ami most joval kénnyebben ment, mint eddig, mivel a nemrég vdsdrolt feneketlen zsd-
komba szinte csak bele kellett mindent hajigdlnom, és mdris ndtt a rend a barlangban. Toké-
letes tisztasdg sosem lesz, de iqy legaldbb nem kell minden mozdulatomndl attd( tartani, hogy
dsszetdrék valamit (ami ugye az én esetemben eqyébként sem ritkasdg). Nagyon hasznos do-
log ez a zsdk, csak az a baj, hogy a tolvajok 1qy is ugyanolyan hatdsfokkal emelnek el télem
dolgokat. Efvileg konnyebben buknak le, amig ebben kotordsznak, viszont igy minden eqy fie-
lyen van nekik, nem kell a kuplerdjban csetleni-botlani, ha valami konkrét dolgot kerestiek.
Mostandban eqyébként is megndtt a tolvajok szdma, ami nem is lenne ofyan idegesitd, viszont
valaki nemrég 6t fékuszrubint lopott el télem, és ezen eqy kissé bepdccentem. Mivel senki nerm
vdllalta (idében) magdra a dolgot, gy dontéttem, hogy kollektiv biintetést alkalmazok: végig-
mmeqyek a szomszédaim barlangjdn, és ha valakinél fokuszrubint taldlok, azt magamhoz ve-
szem, fia meg a tuldj ellenkezne, dsszeverem. Iqy is tettem. Két galetkitd[ sikeriift visszaszip-
kdznom néqy rubint, a tbbieket tmeg dsszetGrtem a felszereléstikkel eqyiitt. Na persze az egész
szint megint rogtén felidborodott, és mindenki azonmdd eqy drtatlanul meghurcolt szeren-
csétlennek tartotta magdt, akit meg kellene tdlem védenie valakinek. Nand, fiogy annak a nya-
valyds kis szukdnak a nevét emlegették stirtin, de az most nem védi meq dket, mert mdr rég
tovdbbkaltozott. Allitsdk le a tolvajaikat, és akkor nyugalom lesz! Na persze ezt tigysem fog-
jdk fel, igy tényleg csak abban reménykedhetnek, fogy felkdltozésem utdn lesz eqy kis nyugtuk
télem. Utdna viszont nekem legyen nyugtom a kovetkezd szint [akditdl. ..

Leanthil
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050 TAROSA

% Befejeztem a 17. szint leprogramozasat,
minden felkerdilt az éles verziéba.

% Az 6si immunitas varazslat sajnos tul
erésnek bizonyult, ezért gyengitenem kel-
lett rajta. Korabban az ésszes immunitast
varazslatszint*5%-kal novelte meg, tehat
50-es ési immunitasnal minden immunitas
+250%-kal megnétt. Ez a mérték varazs-
latszint*3%-ra lett csokkentve, és kizarélag
a varazslat alapszintje szamit.

% A 16. szint 33-as kalandjaban kért
esszenciamennyiségek csokkentek, 50
helyett elég 40 z6ld esszencia, és 30 he-
lyett elég 20 lila esszencia.

=" % Ha egy szOrny maér ravaszul a csata el6tt

felrakott egy megszakitast, akkor a harc-

ban az valahogy nem nagyon m(kodott
neki... javitva.

— +» A klinoch gytir( specialis hatdasa nem m(-

kodott tokéletesen, javitottam.

- %+ A varazslat-tilkr6zéssel kapcsolatos hi-
bak, kérések: A varazslat-visszaforditdos
kuldetést akkor is szamolta a program, ha
a varazslatot az ellenfél forditotta vissza
(javitottam). Ha olyan varazslatot forditot-
tak meg, ami nem azonnali volt, hanem ha-
téidével rendelkezett (pl. dermesztés), ak-
kor a varazslatforditdas nem miikodott
rendesen (javitottam). Ezenkivil a GEV-
SZAT-ba beraktam az Uj jutalmak kdzé egy
olyat is, amelyet ha megszerzel, akkor ira-
nyitani tudod a varazslatforditds képessé-
gedet, azaz a bardti célzott varazslatokat
(pl. feltamasztas) nem fogod visszafordita-
ni.

% A kalandor rangokeért jar6 képességek
sorat 24-ig bévitettem.

< Ha egy lény teljesen immunis egy varazs-
latra valamilyen okbdl, akkor most mar
manaformalassal sem lehet azt a varazs-
latot raerdltetni.

= % Mivel a 11. szintt8l a karakterek mérete je-

lentésebb mértékben tud néni (és ezért el-

térni), ezért mddositottam a rugalmassag
portyazasi képletét. A 11. szinttél akkor
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tudsz beportyazni valakihez, ha az alap-
méreted a célpont barlangnal nem na-
gyobb, mint 10+rugalmassagx4 (korabbi
szinteken maradt a 3+rugalmassagx2
képlet).

% A torzszul6tt aréna 18 U ellenféllel bévlt.

% Most mar megjelenik a karakterlapon,
hogy mire vagy specializalva.

% A hirnév egy kisebb reformon esett at, ami
a koévetkezbket foglalja magaba: 1.) A hir-
név maximuma eddig 32000 volt. Most
mar ez szinttél fligg, magasabb szinten le-
het 32000-nél magasabb is. 2.) Ha valaki a
fordulészamahoz képest nagyon alacsony
szinten van, akkor valamivel tdbb hirnevet
veszit kor végén, mint eddig. 3.) Jelents-
sen megndveltem az éplletes és klanka-
landokért jard hirnevet (szinttél figgd lett).
4.) Tébb parancsért, amiért kordbban nem
jart hirnév, most mar lehet szerezni (pl. si-
keres LV, FTK).

% 15/28-as és 16/35-0s kalandban a széveg-
ben levd hibat javitottam.

Tihor Miklos
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Széval azt mondod, szeretnél a Vad Horda tagja lenni?
Azt gondolod, elég kemény vagy hozza? Azt mondod,
hogy karod és fegyvered erejével sunyi magusokkal viv-
nal meg? Hogy a Vadon az otthonod, nem azok a zsufolt
kévarosok? Hogy a harcos f6 ismérve a batorsag, nem
pedig a vastag pancél? Hogy ott beliil egy szilaj, vad,
barbér harcos-sziv dobog? Hogy midta hallottal rélunk,
tudod hogy koztiink a helyed? Igen? Na, akkor majd
Tronnal kell beszélned, O a torzsfénok. En csak valami-
féle mesemondd vagyok a torzsben. Addig is, mig be-
szélsz vele, elmondom, hogyan alapitottuk ezt a torzset.

Tron kezdte el 6sszegydjteni a vadon Barbarnak neve-
zett fiait és lanyait. Nem volt konnyd feladata, hiszen aha-
nyan voltunk, annyifelé jartuk az erddket, a pusztakat, a
sziklas hegységeket. Engem példaul messze délen, egy
s(ird erdében ért el a hivasa. Nem tudom, hogy jutottam
oda, nem tudom mit csinaltam azel6tt, és nem ismerem a
multam. Els emlékem az, hogy nyersen eszem a gyilkos
mokus husat. Biztos valamiféle gonosz magia vette el a
korabbi életem emlékeit, de hagyjuk is, nem rélam van
most sz6, hanem A Vad Hordarol. A Iényeg az hogy meg-
tudtam, nem én vagyok az egyetlen, vagyunk még paran,
akik nem sziirke kéfalak és nagykép( magusok kozott sze-
retnének élni, akik tudjak milyen az, mikor hiv a Vadon,
akik puszta erejiikkel akarnak érvényesiilni aljas varazsla-
tok helyett, akik megGrizték sziviik vadséagat, és soha nem
fognak szeliditett, lancos kutyaként élni, akik mindorokké
vad farkasok maradnak. Ezek vagyunk mi: A Vad Horda!

Végiil 6sszegydltink mind a heten, egy éles peremd,
komor sziklakkal boritott fennsikon, magasan a varos fe-
lett. Ott alltunk korben, killonb6zé népek fiai, de beldl
egyformak. Vadak! Ha agy tetszik, Barbarok. Biiszkén
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vallaljuk, hogy azok vagyunk, nem pedig puhany ficsu-
rok. Hallgattuk a sziklak kozt sivit6 szél dalat, a tdz ropo-
gasat, és hagytuk, hogy lelkink magasan széarnyaljon,
egymasra taldljon. Akkor Varelse, a Térzs Samanja egy-
re gyorsulo dtemet jatszott tatudobjan, majd tancba kez-
dett. Az dsi barbar totemszellemeket hivta segitségill,
hogy forrasszak egybe az Gsszegylilt lelkeket, hogy egy
Kozos Tudatot alkossanak. Es megtortént. Hirtelen,
mintha elhagytam volna a testem, kiviilrél lattam ma-
gam. Alacsonyabbrdl. Megértettem, hogy SzikladkIi
Ronberg szemével latom a vilagot. Majd hirtelen magas-
rol, Uncinula szemével tekintettem le magamra. De kis
iddre eggyé valtam Botmennel, Cholerrel, Tronnal és Va-
relsével is, mig végiil egy villanasban hirtelen hét szem-
paron keresztiil [attam a vilagot, majd visszatértem a sa-
jat testembe. Ujra 6nmagam lettem, de t6bb is ennél: a
Torzs tagjal Ereztem, hogy ezentul 0sszetartozunk,
egyiitt fogunk harcolni, akar az egész vilag ellen is, ha
kell. Azbta viselem biiszkén A Vad Horda jelét: a két iz-
mos kar altal kettétort varazspalcat.

Taldan mondanom sem kell, hogy utana igazi barbarok-
hoz illd murit csaptunk, vedeltik a sort, zabaltuk a nyar-
son félig atsilt alpesi tehenet, vad csatadalokat gajdol-
tunk, és kilonbdz6 fogadalmakat tettiink, hogy miképpen
lesziink az aréna innepelt hdsei, hogyan iszunk minden-
kit az asztal ala a kocsmaban, vagy hogy fogjuk megetet-
ni a varazslokkal a vacak konyveiket.

Ha még mindig szeretnél kdzénk Iépni, keresd Tront, a
torzs kozfelkialtassal valasztott fénoket!

Ryu Rover
(ui.: Tron e-mail cime: craslorg@gmail.com)
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A véagofegyverek kozott messze a legnépszeribb és
legismertebb eszkdz a kard. Mi is ez? Nyelviink megad-
ja a valaszt: kar-od. Vagyis egy kar hosszisagu valami.
Leginkabb egy fémpenge. Nagy valtozatossagban fordul
el a hadtorténetben és manapsdg a szerepjatékokban.
A kett6 persze néha 6sszemosddik, mint a hires Excali-
bur esetében is. A kardok egy specidlis valtozata a szab-
lya, ennek is elég beszédes neve van. Szabni, szabdalni
lehet vele — tehat nem a szuras a f6 funkcidja, hanem a
vagas. A torténelemben elsésorban a lovassag kozelhar-
ci fegyvereként fordult eld, elséként a keleti népek lovas
katondi hasznaltak, az altalanos felfogas szerint a korai
kozépkortal (VI.-ik, VII.-ik szézad). Vizsgéljuk meg ezt a
fegyvert konkrétabban.

Félkézzel forgathatd, rovid markolattal szerelt, ivelt
fémpenge, melynek egyik fele telies hosszaban élezett.
Elénye, hogy ugyanakkora erdvel is mélyebben vagha-
tunk vele (nagyobb sebet ejt), mint az egyenes karddal,
mert a penge kisebb fellileten éri a célt, tehat a nyomas
nem oszlik el, egy pontra nagyobb nyomas jut. A szab-
lyavivas egyes formaiban pedig még a kar mozdulataval
ra is segitenek erre (,meghuizzék a végét”).

A szablydk egyes valtozatainal talalhatd an. fokél,
amely a belsd, hajlas feléli végén a hegy alatti élezett
rész. Egyes feltételezések szerint ezzel a lovas a masik
vagtato lovanak vagott ala, ez azonban a gyakorlatban
nemigen kivitelezhetd. Valojaban a fokél a vivasban hasz-
nalhat6 remekiil, a penge ivelését kihasznalva, meglepd
mandverek rejlenek benne, a fegyver fonak hasznalataval
be lehet nyulni vele a védekez6 kard/szablya mogé.

Magéanak a szablyanak is sokféle valtozata van, pl.
gorbiilete, a szarmazasi helye, vagy akar sulya szerint.
Ez utébbi alapjan kdnnyd, kizepes és nehéz szablyarol is
beszélhetiink — mindegyiket eltéré céllal és stilusban
hasznaltak. A konnyd szablyak, melyeket példaul a ma-
gyar huszaroknal is rendszeresitettek, igen gyors fegyve-
rek, csuklobol lehet mozgatni 6ket egy térkard, avagy ra-
pir sebességével. Kozepes szablyat hasznaltak
hazankban a torok haborak idején, ezek a végvari szab-
lyak, melyekkel 16r6l és gyalogosan egyarant jol vivtak,
vagy ilyennek tekinthet6k a kuruc szablydk is.
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Nehéz szablyaval nem lehet a sz0 klasszikus értelmé-
ben vivni. Meg kell lenditeni és odavagni vele. Vagy at-
vdagja a vértet, vagy eltori alatta a csontot. Ezeket az atii-
téerejébdl fakadoan leginkabb a XVI-XIX. szazadi
nehézlovassag hasznalta.

Persze a torténelmi fegyvereknél vigyazni kell a kate-
gorizalassal, mivel csak kivételes esetekben beszélhe-
tlink tomeggyartasrol (pl. romai légiok fegyverzete), a
kardok és szablyak tobbnyire egyedi munkanak tekinthe-
6k, egyrészt a kovacs szaktudasa és a rendelkezésre al-
|6 alapanyagok, masrészt a hasznal6ja igényeinek meg-
feleléen. Ha az egyik szablyat egy langaléta, a masikat
pedig egy mélyndvési harcos kivanta forgatni, akkor 6k
eltéré hosszusagu fegyvereket hasznaltak. (Ha Kinizsi
hasznalt szablyat, akkor nyilvan ugy forgathatott egy ne-
héz szablyat, mint vitézei a kozepeset).

Erdemes megemliteni egy hires és egy legendas fegy-
vert. A Hadtorténeti mazeumban lathato Damjanich
szablydja, mely ranézésre is tekintélyt parancsolo esz-
koz. Es egy kiilondsen diszes, alig hajlitott szablya az At-
tila-kard, melyet jelenleg Bécsben Griznek és a legendas
hun vezérnek tulajdonitanak.

CSONTSZABLYA

A csontszablya a mély tarnakat lako orkok fegyvere.
Hogy milyen lénybdl készitik az aranylag ellenallo fegy-
vert, senki sem tudja. Pengéje nem egyenes, hanem gor-
be, és recésen be van vagva, hogy nagyobb sebzést tud-
jon okozni. Természetesen egy ilyen csontfegyvert nem
lehet 6sszehasonlitani egy igazi acélpengével. Ez egy d8
sebzésu vagofegyver. Hasznalhato balkezes fegyverként
is.

Nyugaton 768 karakternél van, 34 KF-elte.

Keleten 74 karakternél van, 2 KF-elte.

RAPTOR SZABLYA

Egy kotéllel egy fémrudra erdsitve a borotvaéles rap-
tor karmot, halalos vagofegyverhez juthatsz. Sajnos, a
méretes (bar nem tal stlyos) karom forgatasa joval ne-
hézkesebb, mint egy rendes kardé, vagy akar a mandibu-
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lakaszaé: minimum 16-0s vagofegyver szakértelem
szilkséges hasznélatdhoz, és még ilyenkor is -5 tdma-
dast kapsz. Persze ez jocskan eltorpiil a szablya sebzé-
se mellett, ami 6D5+3. A raptor szablyanak még két eld-
nye van a mandibulakaszaval szemben, egyrészt
konnyebb elkésziteni (mindéssze 25 TVP-t igényel),
masrészt valamivel kisebb a sulya.

Nyugaton 87 karakter birtokolja, 40 KF-elte

Keleten 11 karakter birtokolja, 3 KF-elte

VARKAUDAR SZABLYA

Feketén csillogd fémbGl készillt, borotvaéles gorbe
szablya: az elit varkaudar harcosok fegyvere. Forgatasa-
hoz min. 15-0s vagofegyver sziikséges! A sebzése félel-
metes, 4D6+5, és +3 tamadast kap hasznaloja, ha var-
kaudar, egyébként csak +1-et. A népmesék ova intenek
a varkaudar targyak hasznalatatol: azt mondjak, aki var-
kaudar targyakat haszndl, az idével maga is varkaudarra
valik! Kérdés, hogy te mennyire hiszel az ilyen babonak-
ban.

Nyugaton 176 van, 75 KF-elte

Keleten 54, 13 KF-elte

RYUKU SZABLYA

Ezek a rovid, gorbe pengéjli szablyak hihetetlendl éles
pengéjdek — allitlag a ryuku csaszari kovacsok honapo-
kon keresztiil dolgoznak egy-egy darabon. Tény, hogy
4D6+4-es sebzésével elégedett Iehet minden kardforga-
0. Hasznalatahoz azonban legalabb 12-es vagofegyver
szakértelem kell, nehogy megvagd magad vele.

Nyugaton 93 van beldle, 25 KF-elte

Keleten 209, 3 KF-elte

KRATHAN SZABLYA

A legendas krathan 1égi6 harcosainak kozkedvelt
fegyvere volt a krathan szablya. Bar tulajdonosaik ma-
napsag csupan éléholtként bolyonganak hazajuk romjai
kozott, fegyveriikon nem fogott az idd, fényezett diszi-
tése most is legalabb olyan szépen csillog, mint a raks-

hallionok uralkodasanak idejében. A krathan szablya
sebzése 4d6+4, hasznaldja +2 védettséget és +20
max. EP-t kap. A szablya elég nehéz, haszndlni nem
egyszer(i, igy ahhoz, hogy egyaltalan a kezedbe ve-
hesd, legalabb 20-as vagofegyver szakértelem sziksé-
geltetik.

Keleten 16 karakternél van, 1 KF-elte

DHOUGA-FELE SZABLYA

Ahhoz, hogy megértsd a titanitban rejlG lehetGségeket,
igencsak csavaros eszlinek kell lenned, akarki fia nem
képes beldle targyakat kovacsolni. Dhouga-pex persze
nem volt akarki fia, hiszen tudasat apjatol, Rhoi-pex-tdl,
koranak legnevesebb titanitkovacsatol szerezte. A tehet-
séges fil legismertebb, és a katonak kozt talan legked-
veltebb fegyvere ez az ivelt pengéjl, kéthegyl szablya
volt. Feltaldloja, dllitolag, képes volt mindkét kezében
egyszerre forgatni egy-egy szablydt, de ezt valoszinlileg
csak a szajhagyomany ragasztotta a torténethez, mint
ahogyan maga, Dhouga is csak a mesében allt a szaz-
éves felkelés élére. Nem tudni, am azt igen, hogy ha ezt
a meglehetésen nehéz, 7D12+2 sebzésli vagofegyvert
te is szeretnéd elkésziteni, 6 titanitot kell megolvasztanod
egy vaskohdban, amit 18 pirkittel tudsz kellGen forrova
felfliteni. A szablya alakjat egy din formazé minta bizto-
sitja, és a kdkalapaccsal elvégzett munka 200 TVP ideig
tart majd. Ha a vagofegyver szakértelmed nem éri el a
30-at, kar is bajlodnod vele, nem tudod hasznalni. A dho-
uga-szablyat nem adhatod at masnak.

A cikk irasakor ez a fegyver nincs egyetlen karakternél
sem.

A LEGTAPOSABB VAGOFEGYVER: SZAMURAJKARD

A wakizashinal hosszabb, ivben hajlitott, fényl§ acél-
pengéjl szamurajkard (a ryukuk nyelvén katana) sokkal
hatékonyabb fegyver barmi eddig latottnal. Nem jut el
minden szamuraj odaig, hogy hiibérura megajandékoz-
za egy ilyennel, viselését ki kell érdemelni. Tapintasa hi-
deg, pengéje éles, de olyannyira, hogy a hozzavalo
kardhively nélkil nem is hordozhatnad magadnal, mert
tal sok nem kivant baleset érne. Toyaki kristalyabol, a
tokjaval egyiitt allithatod el6 a kardot (bar ezt nem jelol-
juk kilon a karakterlapodon), igy ilyesmitél nem kell
tartanod.

Ha a katanat forgatod, +23 tdmadast és +5 védeke-
zést kapsz. Sebzése magikus, 10D11+24. Legalabb 40.
szintd vagofegyver szakértelemre lesz szilkséged a
hasznalatahoz.

Vadasz Szilard
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A tiiskés agak Csie valaha gyonyor( ruhdja és hosszu,
fekete hajfonatai utan kaptak, ahogy a s(rti erdében me-
neklt. Valami hatalmas macskaféle ildozte, kész csoda
volt, hogy még nem érte utol. Bar azt is csak az istenek
hatartalan joindulatanak lehetett koszonni, hogy az utdb-
bi két napban, amit a lany egyedil toltott a vadonban,
semmiféle vadallattal vagy szornyeteggel nem futott
ossze. Eddig. Ugy latszik most véget ért a szerencséje,
egy ragadozd vacsorajaként végzi. De nem adta fel, sza-
ladt, ahogy a labai birtak, mikozben hasos levelek csa-
pddtak az arcaba, agak tépaztak kimondjat, tiiskék sértet-
ték borét. De legalabb a céljat elérte! A csaladi vagyonbal
felszerelt egy expedicios hajot, katonakat bérelt, atkeltek
a félelmetes Fajdalom Tengerén, kikotottek
Ghalla északi partjan, mélyen behatol-
tak a szdrazfoldre, és ratalaltak Csie
batyjara. Az am, a batyjara, a
nagy hésre, aki az egyik Ghalla-
ra kildott eléors vezetdje volt,
és akirdl soha tobbé nem hal-
lottak, és akinek a csapatabol
sem tért vissza senki. Es akit a
hadvezetés leirt, mint sziiksé-
ges veszteséget, ezért nem is
keresték Ot, az invazio tervét
pedig bizonytalan idére elha-
lasztottak. Csie viszont minden éj-
jel d@modott, latta a batyjat, ahogy
maganyosan vandorol az idegen tajon,
szablyaval a kezében hésiesen szembeszall
ezernyi veszéllyel, de egyedill, maganyosan
azon a civilizatlan vidéken, teljesen elvadul, mig
végil agy él mint valami vadallat, vadaszik, nyer-
sen eszi a hust, alszik, majd Gjra vadaszik... Csie tudta,
hogy ezek valo-aimok, nem hamis képeket kozvetitenek,
a valosagot mutatjak, a csaladjaban tobbszor is eléfordult
egyfajta vad latnoki képesség. Es bar szomortan, de el-
fogadta volna, ha batyja hési kiizdelemben ott marad a
harcmezon, am ezt nem nézhette tétlendl, ahogy elveszi-
ti a lelkét és a becsdletét... Ezért jott hat el érte. Es meg-
talaltak. Addigra teljesen elveszitette jozan itél6képessé-
gét, mélyrdl feltord morgassal vetette magat a
megmentésére jott csapatra, majdnem kettészelve egy
elit 1égiost. Végill sikeriilt lefogniuk, de kénytelenek voltak
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megkotozni. Csie remélte, hogy hazajaban a papok és a
varazstudok vissza tudjak majd adni batyja elméjének ép-
ségét. Ezért parancsba adta a szolgalataban allé katonak-
nak: Barmi is torténne, a férfit mindenképpen helyezzék
biztonsagba a hajon, és vigyék haza, de egydttal azt is ko-
z0lte veliik, hogy soha senkinek nem beszélhetnek arrol,
hogy milyen allapotban taldltak ra a hires hdésre. Nem
sokkal késdbb egy csapat kalandozo rontott rajuk, a ka-
tondk becsiiletesen helyt alltak, de Csie elszakadt a csa-
pattol, amikor egy alacsony, zOmok, szakallas barbar el6l
az erdébe menekiilt. Es tobbé nem akadt a nyomukra.
Tudta, nem fogjak keresni, hiszen egyértelm(i parancsot
adott miel6tt elszakadt volna téluk: ,A hajohoz!”

Mindez egy pillanat alatt villant at elméjén, mi-
kozben arra szaladt, ahol latta, hogy véget
ér az erdd. Szerette volna még egy-
szer megpillantani az aldott Nap fé-
nyét. A ragadozo mintha csak jat-
szott volna vele, a sarkaban loholt,
de nem vetette ra magat. Csie egy
utolsd erdfeszitéssel attorte magat
az erd6 szélén allé bokron... Hogy
aztan rovid sikkantassal nyugtazza,
elfogyott a laba alol a talaj, és zu-

han! Na, nem mélyre, par labnyi
zuhands utan egy tavacska his
hullamai csaptak 0ssze a feje fe-
lett. A felszinre rigta magat, vett egy

mély |élegzetet, és gydngy6z6 hangon, meg-
kénnyebbiilten felkacagott. Ulddz6je — vords so-

rényd, testén fekete, hosszikas foltokat visel6 nagy-
macska — félrebillentett fejjel allt a fak kozott, és ugy
tlint, nincs kedve a vizbe vetni magat. De a kovetkez0 pil-
lanatban valami a lany bokajara csavarodott, és kimélet-
len erdvel hazni kezdte a mélység felé, egyre tavolabb a
napfénytdl, le a sotét mélységbe...

r

Nem tudta, mennyi id6 malva tért magahoz. Erezte,
hogy puha homokon fekszik, és mintha valami képenybe
burkoltak volna. Egy ideig csak fekiidt lehunyt szempillak-
kal, de ekkor valahol a kozelben felhangzott egy bam-
buszfuvola hangja. Csodalatos, szomorkdsan gyonyor(
dallam szarnyalt az ég felé, megérintette Csie lelkét, aki
rogton érezte, a zenész énmaganak jatszik, a zene oro-
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méért. Kinyitotta a szemét, hogy megnézze, vajon melyik
katondja mentette meg, ki volt az, aki eddig eltitkolta
nagyszerd zenészi tehetségét. Az alkonyi fényben szeme
elé taruld latvanytol ijedten az oklébe harapott. A kordb-
ban 6t (ildoz6 fenevad Ult a kozelében, és a szemében,
mint ha egy tabort(iz visszfénye csillogott volna. Nagyon
Ovatosan fordult a masik oldalara, félve, hogy a vadallat
azonnal raveti magat. Igy lassan tarult a szeme elé a nem
kevésbé megddbbentd latvany: Nem egy ryuku mentette
meg, hanem egy barbar! Az aranyhajd, hegyes filldi, kar-
csu férfi — elfként emlitik 6ket a legendak — hatizsakjahoz
tamasztotta a fuvolat, felkelt a tabortliz mellett allo kdrdl,
majd tett egy 1épést Csie felé. Aki felugrott, hogy a kozel-
ben sotétl6 fak felé vesse magat, de ekkor meglatta a tliz
mellett szérad6 ruhdit, igy pipacspiros arccal ugrott
vissza a kopenyért, amit gyorsan magara tekert. Hogy
képzeli ez a vadember, hogy...

A ,vadember” Gvatosan féltérdre ereszkedett, karjait
két oldalra kitarta, tavol tartva a testétél, mikozben egy
halk szdval az erdébe kiildte a vadat, ami gy latszik
szandékosan terelte ide a lanyt. Majd valami idegen nyel-
ven egy kérdést tett fel. Vart kicsit, majd egy masik, sok-
kal dallamosabb, lagyabb nyelven is kérdezett valamit.
Csie csak a fejét razta. Nem értette, mit mond az idegen,
nem értette mit akar, és nem értette miért mentette meg.
Hiszen ellenségek! De mas nem lehetett, mas nem szaba-
dithatta ki a kraken, vagy ki tudja miféle mélységi szor-
nyeteg csapjai kozil!

Az elf akkor par tjabb sz6t suttogott, felé mutatott, mi-
kozben nyakaban halvany fénnyel pislantott egyet a tiir-
kizkék ndi szemet formazo medal. Csie ijedten lépett vol-
na hatra, de ekkor hirtelen azt érezte, hogy egészen
szimpatikus neki ez az idegen, nem kel tartani tdle, hi-
szen jObarat. Ovatosan, a kdpenyt gondosan teste koré
csavarva letelepedett hat a homokra, és varta hogy vajon
most mit fog tenni a masik. Ujabb kiilénds szavak, a fur-
csa medal Ujabb villanasa, és mint ha lagy szellemujjak
cirdgatnak végig az elméjét. Maskor talan felhaborodott
volna, hogy valaki a gondolatait probalja fiirkészni, maka-
csul ellendllt volna, de olyan kedvesem mosolygott ez a —
maga idegen modjan azért joképd — férfi... Rovid idé mal-
va megszlint a mentalis kapcsolat, az elf vart egy kicsit,
arcan toprengd kifejezéssel. Majd gy latszik elhatarozas-
ra jutott: A lany ruhaihoz Iépett, ellendrizte hogy mar meg-
szaradtak, atnyujtotta Gket, mondott valamit, majd hatat
forditott. Igy allt, amig a lany &toltozott, aki most vette
csak észre, hogy nyomtalanul eltlintek a tovisek tépte se-
bek, és a bokdja sem sajog, ahol a taviszorny tapadoko-
rongjai szoritottak. Addig allt igy az elf — révid, ivelt kard-
ja mintegy tlintet6leg, hivogatéan csillogott a tiiz
fényénél, egy karnyuijtasnyira a lanytol —, mig Csie 0ssze-
szedte magat annyira, hogy hozza lépjen, és megérintse

V4 V74 1774
GN - 159. 3

a vallat. Akkor megfordult, és kézmozdulatokkal jelezte,
hogy tartsa meg a kopenyt is. Majd Ujra letérdelt, mutat-
ta, hogy 6 is telepedien le, és rajzolni kezdett a homokba.
Két palcikaembert rajzolt, egyik szoknyat viselt, a masik-
nak szarvai... Nem is, hegyes fiilei voltak. Kicsit tavolabb
egy hullamokon ringat6zo vitorlashajo egyszer(i abrajat
rotta fel, majd a két figura iranyabol egy, a hajo felé veze-
t6 nyilat rajzolt. Végul fegyver keriilt a hegyesfiil(i alak ke-
zébe, majd valami golydtestd, sokcsapos szorny képe,
ami talan a ndre vetné magat, ha a fegyveres alak nem
allja az utjat...

Az elf kérdd tekintettel nézett a lanyra, szemei a tabor-
tliz fényében borostyankovekként fénylettek. Csie nem
toprengett sokaig, halk sohajjal, megaddéan biccentett.
Mashogy soha nem juthatna haza.

A kalandozo talpra ugrott, majd egy meghajlas — amit
Csie roppant mulatsagosnak tartott, mert nem mereven,
derékbol tortént, ahogy megszokta, hanem szinpadias
kézlengetéssel, killonos labtartassal — kiséretében bemu-
tatkozott.

Kozel két hét telt el azota. Kozel két hét vandorlas Ghal-
la vadonjan keresztill, hozzavetGlegesen északnak tartva.
Es most ott alltak a tenger partjan, a hullamok morajaban,
siralyok rikoltasai kozott bamultak a végtelennek t(ing vi-
zet, ahogy Ujra és Ujra ostromra indul a sziklak ellen. T6-
ik jobbra, egy obolben ott horgonyzott a kilénds épitésti
ryuku hajo, vitorldi bevonva, varta az urndje visszatértét.
Szandékosan nem néztek abba az irdnyba, hatha igy kés-
leltethetik az elvalast.
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Csie Gjra atélte az elmult napok eseményeit. A fantasz-
tikus utazast ezzel a férfival. Sejtette, sokkal gyorsabban
is ideérhettek volna, hiszen mar elsé nap eltdnt a kalan-
dozo valamiféle magia segitségével, hogy egy ora mulva
visszatérjen egy 0ltozet atiruhaval, pedig allitolag legalabb
egynapi jarofoldre volt a legkozelebbi telepiilés. De nem is
banta, hogy nem siettek, hiszen tudta, nem sokkal a csa-
pat utan fognak ideérni, és parancs ide vagy oda, de par
napig biztos varni fognak ra. Ugy érezte, a katonai koré-
ben sem lehetne nagyobb biztonsagban, mint emellett a
becsiletes elf mellett. Kellemesen csalodott ebben a
L,barbarban”, hiszen népének legendai alapjan semmi jo-
ra nem szamitott volna.

Ujraélte azokat az estéket, amikor szemben Ultek egy-
massal, a tabortliz parazsanak dtellenes oldalan, és tanit-
gattdk a masikat az anyanyelviikre. A férfi elGszor azt a
durvabb hangzasu nyelvet akarta tanitani neki, amin el6-
sz0r szolalt meg, de Csie ragaszkodott a masik, a dalla-
mosabb nyelvhez. Igy elfill tanult meg jo par szot, mig uti-
tarsa a ryuku nyelv rejtelmeivel ismerkedett. Soha tobbé
nem alkalmazta a gondolatolvasast, és azért az egy alka-
lomért is elnézést kért. A ,nyelvleckék” utan, amikor Csie
mar a kopenyébe burkolozva fekiidt, lehunyt szemmel,
még sokaig hallgatta az elf muzsikajat, amit gyakran ki-
sért pansipon egy kis mano, aki nap kozben a hatizsak
egy oldalzsebében szunyokalt. Mert nem csak a tigrosz-
lan volt az elf tarsal Hatasa egy nagy, aranyszind rovar
volt, amit az tjuk soran természetesen atengedett a lany-
nak, mikdzben 6 ruganyos, faradhatatlan léptekkel haladt
mellette. A malhajat egy dromedar cipelte, ami folyton ba-
natosnak tiné abrazattal kullogott mogottiik, de meglepd
hiséggel sietett gazdaja segitségére, ha harcra kerilt sor.
Mert bizony tobbszor is rontottak rajuk kilonféle szor-
nyek, amiket a kalandozd par nyillovéssel, nagyhatalmu
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magiaval, vagy ha ugy adodott, hat valami fantasztikus
harcmivészettel tartott tavol a lanytdl. Bizony, a ryuku
szerzetesek is tanulhattak volna par fogast ettdl a férfital,
aki reggelente bonyult, tancszerd gyakorlatokkal tartotta
formaban magat. De sziikség is volt a tudasara, hiszen
athaladtak egy hatalmas zsurlok és péfranyok alkotta er-
dén, ahol még mennydorgd gyikokkal is talalkoztak. So-
ha nem hitte volna, hogy valaki ilyen konnyen legy6zheti
Gket. Bar azt sem hitte volna, hogy valaki egyaltalan sike-
resen szembeszallhat egy ilyen borzalmas szérnyeteggel.
Most mar értette, miért vallott kudarcot népének invazi-
0ja. Pedig ez az elf nem is volt harcias, ha nem kénysze-
ritették harcra, inkabb a békés utat valasztotta. Egyszer
latta amint valami tiiskés, pancélos, nagytesti Iényekhez
Gvatos, baratsagos mozdulatokkal kozelitett, mig azok,
ahelyett hogy eltapostéak volna, hagytak, hogy megvakar-
ja a filik tovét. A lila-fehér tehenek pedig még azt is
hagytak, hogy megfejje 6ket egy tokhéjba. Soha nem is
latta vadaszni a férfit, étrendjik féleg gyimolcsokbal allt,
de egyszer, amikor egy sivatagon vagtak at, varazslattal
teremtett ételt fogyasztottak.

A férfi igazi kalandozo volt, Csie szamara érthetetlen
utakon jart, de soha nem hagyta hosszabb iddre magara.
Es hogy ilyenkor is biztonsagban érezhesse magat, vég-
rehajtott egy varazslatot, aminek a nyoman egy fekete-fe-
hér foltos vadaszkutya bukkant fel a bokrok kozil, és tob-
bé nem is tagitott a lany melldl, hliséges tarsa lett.

(Csie igazan boldognak érezte magat a férfi mellett,
gyakran kacagott, mig a masik csak csendesen, kisfilisan
mosolygott ilyenkor. Es most mindennek vége. Az elf felé
fordult, aki egészen kozelr6l visszanézett ra. Hosszu id6-
re egymasba kapcsolodott a mandulavagasu szénfekete
¢s a borostyanbarna szempar, a sds tengeri szél hollofe-
kete és aranyszOke hajszalakkal keretezte az arcukat,
ahogy egyre kozelebb hajoltak egymashoz. Ekkor ryuku
nyelvii kialtast hallottak, észrevette ket a hajo legénysé-
ge. A pillanat vardzsa megtort, zavartan siitotték le a sze-
miiket. Csie tett par tétova lépést a hajo felé, majd vissza-
fordult az elfhez, és annak anyanyelvén tette fel a kérdést:

— Eljonnél? Velem...

A hajo6 egyre kozeledett a hazai kikot6hoz, ryuku mat-
rozok és katonak siirgolgdtek a fedélzetén, mig a kabin-
ban békés alomba meriilve pihent egy nagynevi hds.
Mindenki varta mar, hogy végre hazatérhessen. Csak
Csie allt a hajo tatjan, egyik kezével szorakozottan simo-
gatta hd tarsa, a vadaszkutya fejét, mig masik kezével vé-
gigsimitotta az apr6 borostyan fiiggdt, amit az elftdl ka-
pott. Szeme valahova a tavolba révedt, mikdzben felidézte
a kalandozo ryuku nyelven kimondott szavait: ,Nekem
még sok feladat. Megyek egyszer. Sajat hajo.”
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U KULDETESEK

< A Tulélék Foldjét djabb invazio fenyegeti? Koltdi
kérdés, egy-két invazio lehetdsége folyamatosan
fennall. Ugy tlinik, az alanori udvar titkosszolgalatd-
nak egy Ujabbat sikerilt megakadalyoznia. Egy ed-
dig titokban tevékenykedd, kalandozokbol &llo szer-
vezet ugyanis ellenséges offenzivat akart el6
késziteni, de leleplezddtek. A szalak felgongydlitése
azonban mdr a tobbi kalandozora (és az 6ket iranyi-
t6 jatékosokra) var. A kémszervezet azonositotta az
(Osszeeskiiveket, most mar csak meg kell talaini és
(szakszoval) semlegesiteni kell 6ket. Pontosabb in-
formdciokat a nyugati félszigeten létesitett uj épiile-
tekben adnak, a részletekrdl ott érdeklddjetek.

«+ Egy ghallai vandor a Sétét Foldon djabb épiiletre buk-
kant, melyet az épitéanyaga miatt Csontvarnak neve-
zett el. Kiilonos lakdja 0] killdetésekkel szolgalhat.

U TK-K

Nem csak egyéni, hanem csapatban teljesithetd fel-
adatok is jatékba keriiltek. Ezekr6l roviden:

TOLVAJFELADAT ROXATBAN

Egy hires prémvadaszt atvert a zsugori, roxati bol-
tos. A ritka komponensek el6teremtésébdl él§ fickd
egy egész rakas ritka, és értékes szornykomponenst
adott el a boltosnak, de az csak joval az el6re kialku-
dott ar alatt volt hajland6 megvenni téle a gyorsan
romld arut. A kalandozok szamara értéktelen vackok
kozt azért akad néhany igazi kincs is. A prémvadasz
bosszut szeretne allni a fickon, mégpedig ugy, hogy
visszalopatja az eladott arut, radasul igy az érte ka-
pott pénzt is megtartja. Az a terve, hogy amint meg-
van az aru, Zangrozba teleportal, és ott adja el ujra.

Mindehhez néhéany (igyes tolvajra lesz sziiksége
(legalabb 4-re, hiszen igen sok cuccrol van sz0), ezért
a Csodam(ivesekhez fordult. Igen @am, de a helyi tol-
vajcéh nem akarja sajat embereivel elvégeztetni a
munkat, mert a boltos az egyik legjobb orgazdajuk, igy
a feladatot tovabbadjak a kalandozoknak.

A megbizast a fiistds lebujnal lehet felvenni, ahol a
tolvajcéh egy alkusza kiszurja a lopasban jartas kalan-
dozokat, és atad egy listat is az ellopando targyakrol.
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TESTORKODES A KIRALYI BALON

A Kémhalozat jelentése szerint az uralkodot ismét
merénylet fenyegeti, amit a palotaban megrendezésre
keriil6 estélyen akar végrehajtani a tettes. A testérség
kapitanya ugy dont, hogy megerdsiti az uralkodd vé-
delmét, de ugy, hogy az ne legyen tdl feltiing, és ma-
ga a kiraly se sejtsen semmit. Mindezért titokban ka-
landozokat alkalmaz (max. 4-et). Jol Gsszeszokott
csapatot akar, tapasztalt fegyverforgatokat. El kell ve-
gyilniiik a vendégek kozott, mintha egy magas rangl
nemes személyes testérei lennének (ezt a nemest §
maga fogja eljatszani), de az estély kozben fél szem-
mel mindig a kiralyt kell vigyazzak. A feladat Iényege:
megakadalyozni a merényletet.

NYOMOZAS A MERENYLETEK KAPCSAN

A kiralyi balon tortént merényletkisérlet kiotlgjét kell
kézre keriteni. Szilkség van egy valtozatos képessé-
gekkel rendelkezé csapatra a bdniigy felderitéséhez.
Nyomokat kell kovetni, csapdat keresni no meg titkos-
irast fejteni.

A csaszarnak hi alattvaléi rendszeresen befizetik a
kivant ad6t. Ennek célba érését eddig csak a ryuku ka-
l0zok tehették kétségessé, de most mar ghallai kalan-
dorok is érdeklddnek a bdségesnek kinalkozd zsék-
many irant. Az ad6szeddk hajojanak elfogasara remek
lehet6ség kinalkozik a hoarianok szigetét6l néhany
mérfoldnyire északra. A kalandra olyanoknak érdemes
jelentkezni, akik mér nem kezd6k a hajézashan és ké-
pesek megkiizdeni mind a konkurenciat jelenté kalo-
zokkal, mind a hajot védelmez6 csaszari gardistakkal
is.

FOGOLYSZABADITAS EGY YAURRI
BORTONBOL

Az arnymanok néha porul jarnak, de ebbe nem fel-
tétleniil t6rédnek bele. Egyikiik kalandorok segitségét
kéri tarsa megszoktetéséhez, akit Alanorhoz kozel, egy
bortonben tartanak fogva az éber zsandarok. A szok-
tetésre egy vihar kozepén keriil sor, amely néha aka-
dalyozza, maskor segiti a feladatot végrehaijté csapa-
tot.

Vadéasz Szilard
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igértem korabban, hogy beszélek még a ryuku agresszo-
rokrol, akik — agy tlnik — makacsul a fejiikbe vették,
hogy leigazzak tlizben edzett, piciny félszigetiinket. Bar
én is kotelességemnek éreztem, hogy részt vegyek az el-
lentk folytatott honvédd haboriban, mégsem sokukat
lattam testkozelbdl.

Nekem ekkor tajt mar nem jelentett volna gondot kinyuj-
toztatni egy-egy légiost, vagy gardistat, és istenemre
mondom, 6rommel meg is tettem volna, de a csatorna
innens@ oldalan nem voltak olyan nagy legények, mint
Erdauinon. Kdrbejartam néhanyszor a partvidéket, de hi-
aba. Egyet sem sodort az utamba a vakszerencse. A so-
raik ritkitasat tehat 4t kellett engednem a nalam tapaszta-
latlanabbaknak, ugyanis ezek a latrok elélem egyszeriien
elbujtak! Csakis alapos kutatdssal tudtam a rejtekhelyiik-
re bukkanni, ami — lassuk be — tal maceras, és idGigé-
nyes feladat egy magamfajta, elfoglalt kalandornak. Né-
hanyszor ugyan raszantam magam a keresgélésre, de
vagy 6k voltak roppant tigyesek, vagy én voltam az atla-
gosnal feliiletesebb, mert mindossze két érthetetlentil
karattyolo jomadarat sikerilt igy nyakon csipnem.

Az esetekbdl okulva hamar arra a meggy6zGdésre jutot-
tam, hogy a kiralysagban partot ért ryuku harcosok a

nyilt timadas helyett a rejt6zkodd, gerilla-harcmodorra
rendezkedtek be. Ezt bizonyitottak a rejtekhelyeik is. Az
egyiket egy lyukbol szedtem eld, amit maga asott, és egy
kivagott bokorral alcézott, a masikat meg egy fa tetejérdl
vadasztam le. Olyan magasan volt, és olyan iigyes ,fész-
ket” épitett maganak, akar egy szilletett gorombilla! Gon-
dolom, az volt a terviik, hogy alattomosan, lesbdl lisse-
nek rajta az arra jar6 ovatlanokon. Persze hamar véget
vetettem a sunyi leskel6dok karrierjének.

Bizonyara kitalaltad mar, hogy miért is foglalkoztam ve-
lik ennyit. A timarkunyho lakoja egy igazi Eziistmagus
kiirtét igért nekem egy teljes ryuku pancélkészletért!
Mérpedig én nagyon vagytam egy ilyen kiirtre, még az-
utan is, hogy rajottem, sajat kezlileg nincs sok esélyem
begydijteni a cserealapot. Maradt tehat a bevasarlas. ..
No igen, de az idegen technikdval késziilt pancéldarabok
ara az egekben jart! Mire sikeriilt 6sszeszednem mind a
hetet, minden @sszekuporgatott vagyonkamat elkoltot-
tem. Csak az vigasztalt, hogy a troll tesok mind-mind ha-
sonld cipében jartak. A kirt azota is az egyik legféltet-
tebb kincsem. Nem mulik el nap, hogy ne hasznalnam,
de gy sem, hogy ne atkoznam el az idegeneket, akik mi-
att tobb mint harmincezer aranyat kellett elkéltenem.

Az elkovetkezd idGszakrol vezetett feljegyzéseim kissé
kuszak, alig-alig igazodok ki kozottiik. Nem vagyok biz-
tos benne, hogy az események egymashoz képest mi-
lyen sorrendben torténtek, mert hirtelen tal sok minden
esett meg velem egyszerre.

Végre letudtam megalazo inaskodasomat a fekete ma-
gustoronyban, és megtanultam a dimenziougras igéjét.
Bér hasznalni még sokaig nem adodott alkalmam, azért
nagyon biiszke voltam magamra.

Egy férgekkel teli labirintusban megtalaltam az elsé Tu-
das Gyongyét, és ekkor készitettem el el6szor a fiatalsag
itala néven kozismert varazslotty6t is. Mondanom sem
kell, hogy azéta mennyire megutaltam az izét, hisz liter-
szam vedelem szinte minden héten. Mindez azonban el-
torpdl amellett az Ujdonsag mellett, amit — ha tehetném —
gondolkodas nélkil kinagynék az életembdl. A poszogo
moszékrdl van szd. Egy pszi-6selemental ragasztotta
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ram a kis mocskokat, és elég soka gyotortek. Grof csak
rohdgott rajtam, mikor a tehetetlenségtdl horogve csap-
kodtam a homlokom. Konnyen tehette ezt, 6t egyaltalan
nem zavartak ezek az undok éldskoddk, én viszont na-
gyon sokat szenvedtem tdliik. Végsé megoldasként ko-
moly kristalyfolyadék készletet halmoztam fel, és még
ma is hurcolok magamnadl egy ilyen itokat, biztos, ami
biztos alapon, holott mar rég rdjéttem, hogyan tudom el-
mém erejével likvidalni 6ket...

Megérkeztem. Itt allok az ismerds, és a sosem latott ka-
landozok kozott. Szemiink sarkabol méregetjiik egymast.
Azt nézziik, kinek, milyen trofedi vannak, ki, milyen pan-
célban feszit, és miféle fegyvert forgat. Egy-két pillanat,
és az avatott szem felfedezi a tobbi részletet is. Sorra ke-
rillnek a szent szimbdlumok, és végiil a tudati jelvények.
Bemutatkozunk egymasnak, de nem nagyon beszélge-
tink. A baratsagok nem igy kottetnek. Troll testvéreimen
kiviil massal nem is szivesen allok széba. Azt hiszem, a
vadon bizalmatlanna tett...

Tizen vagyunk. Pont tizen, tehat mindenki eljott. Hamar
el6keriil Techila is, az alanori Olimpiai Stadion felhajtoja.
Mondhatom, nem akarmilyen gazfickd ez a félszemd
gnom! Ravett engem, hogy csatlakozzak ehhez az expe-
diciohoz, amirdl azt sem tudom, hovd indul. En bolond
vagyok, de ezek is bolondok itt mind koriléttem! — gon-
dolom —, és ez kicsit jobb kedvre derit. Az a baj, hogy én
vagyok a fébolond, mert vallaltam, hogy targyalok a ne-
vilkben.

Egyszer csak eldkeriilnek azok a fura batarok, amiket ko-
rabban lattam. El6holt sullarok vonszoljdk Gket, és csak
gy arad fel6lik a rengeteg megk6tott mana illata”.
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Nagy erejli varazslatokat sejtek a diszes ciradak kozé
rejtve.

Techila csoportokra oszt minket, és mi engedelmesen a
batarokba maszunk. Szerencsére egy csapatba keriiltem
Xorxy-val, és ez maris megerdsiti 6nbizalmamat. A kara-
kan troll lady tudatunk egyik biiszkesége. Egymaga keét-
annyi quwargot mészarolt le a rajzas idején, mint mi, tob-
biek, egyittvéve! Beszédes pillantast valtunk, de én egy
kicsit mégis fesziilt vagyok. Hallottam mar a Legendak
Volgyérdl, és ha a szobeszédnek csak a fele igaz, akkor
is igen veszedelmes egy hely lehet.

A velem szemben Iévé padon egy ari kisasszony piheg.
Ha nem lenne ilyen nyeszlett, egész szemreval6 volna,
bar az embernéphez tartozik... Teljesen kipirosodott a
nagy izgalomtol. Bali legyezGjével szaporan hisiti magat,
mikozben ovatosan meéricskél minket, kalandozokat.
Kiséréje, egy pocakos, kizépkoru ur, igen beszédes ked-
vében van. Szinte be sem all a szaja! Latom én, hogy
kérdéseivel csak a félelmét igyekszik paldstolni, mégis
hamar elegem lesz a fecsegéseébdl, és ezzel a tobbiek is
igy vannak. Galdor, egy mogorva fény-pap 6rzi csak meg
a hidegvérét. Elcsititja a ficsart, még mieldtt valamelyi-
kiink hosszabb id6re némitana el.

Kétszer is fura bizsergés kerit hatalmaba minket. ,Di-
menziévaltas” — formalom néman a szavakat Xorxy felé,
és 0 alig észrevehetGen bolint. Valahol egészen mashol
vagyunk hat, és nem Roxat hataraban, az holt biztos!
Megerkeziink, és kikaszalodunk a batarokbol. Az ajtok
visszazarodnak, és a jarmdvek falan apro ablakok nyil-
nak. A benti biztonsagbol kivancsi szemek szegezddnek
rank, és a baljos kornyékre. A tavolban egy hataimas var
korvonalai latszodnak, és Techila épp arrafelé terel min-
ket...

Mi tagadas, kimerilt vagyok. A legendas szornyetegek
szinte kivétel nélkil, mind felsorakoztak elleniink, és mi
derekasan helyt alltunk. Jomagam Kromhor Xanathal,
Gyorsroptl Kabol, Kiméletlen Ardo és Fiirge Maidena
felett arattam diadalt. Xanathalt raadasul kétszer is le
kellett gy6zndm, mert az éjtindér magus két 0sszecsa-
pas kozt valahogy feltamadt halottaibol, és masodszor
is nekem rontott... Osszességében véve tehét sikeres-
nek mondhato a kildetésink. Elhullajtott vériink aran jol
elszorakoztattuk a pénzeszsakokat, mi pedig gazdagab-
bak lettiink némi élettapasztalattal. En mégis csalédott
vagyok. Az osztozkodasnal ugyanis csupan egy kyorg
vallpant, és egy hokereszt jutott nekem. Azért ennél
tobbre szamitottam. Csak az vigasztal, hogy ot félelme-
tes bestia legyGzésében vehettem részt, és ezzel telje-
sitettem az egyik, istenemtdl kapott, igen nehéz kiilde-
tést.
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A Kincsestar rovatunkbol megtudhatod, milyen lehetd-
segeid vannak a karaktered (szo szerint) tet6tdl talpig
feloltoztetésére a jatékosok altal eddig ismert targyak
alapjan.

A targyakat megprobaltuk erdsség szerinti sorrendben
koz6Ini, de persze sok olyan van, ami nagyon eltérg tu-
lajdonségaik miatt nem hasonlithaté 6ssze masikakkal. A

sorrend tehat szubjektiv, de talan még igy is segithet ab-
ban, hogy a legtdbbet hozd ki a karaktered oltozkodésé-
bél.

Miutan eldontotted, mit is volna jo KF-elni, a kiszemelt
targyat persze még meg is kell szerezni. Ebben mar nem
segithetiink, a feladat rad var. Ezattal az dvekrdl lathatsz
itt egy listat.

Név

Hulcarhud ove
taumaturgikus ov

Fagyor 6vsélja
Gsi kigy6bér ov
tradiciondlis v
barsony dvsal
mihlanil 6v
oriasok dve
hoarian bérov
medvebdr ov
fattylord derékov
hadilobogd
ogre 6v
regeneral6 ov

ryuku derékszij
lordok dve

rin6bér 6v
gatlastalansag ove
bajnoki 6v
Fairlight 6ve

zafir er6ov

bibor eréov

gravia ove

Snafall jeges Gve
sarga eréov
ritualista v
parduchbdr ovtaska

Inkvizitori szalag
kigyobor ov

{innepi 6vsal
teriad vadaszov

gybngyberakasos v

Kovetelmény

55-0s szint
NA, 45-6s szint

NA

49-es szint
40-es szint

NA, 35-65s szint
NA

NA

29-es szint
27-es szint
Viharlégi6 tagsag
25-0s szint

NA

25-0s szint
NA, 25-6s szint

30-as lopés
30-as szint
25-0s szint

NA
35-0s szint

Sotét Inkvizicio
Apostolai tagsag

Tulajdonsag

KF: +7 védettség, +5 1Q, +7 tdmadas, -10 szerencse a vardzslataid ellen
KF: +10 1Q, +10 taumaturgia, +50 max. VB +50 VP regeneracio,
varazslatot I6nek az alapbdl varazslatot nem I6v6 jobbkezes fegyvereid is
KF: +5 védettség, +5 tdmadas, +1 tdmadasszam

KF: +5 védettség, +2 1Q, +5 tdmadas, -5 szerencse a varazslataid ellen
KF: +5 védettség, +5 tdmadas, +1 sebzés

KF: -10 védettség, -5 er6, +1 tamadasszam, -5 tdmadas

KF: +3 védettség, +1 minden tulajdonsagra

KF: +2 védettség, +6 eré

KF: +8 ligyesség ;

KF: +6 er6, +15 max. EP

KF: +65 max. EP

KF: +4 tamadas, +2 szerencse

KF: +2 védettség, +2 erd, +1 sebzeés kdzelharchan

KF: +3 védettség, +3 erd, +300 EP regeneracio,

GY parancsra dupla gyogyulas )

KF: +3 védettség, +30 max. EP, +30 EP regeneracio

KF: +5 védettség, -33% kozelharc sebzGdés

KF: +3 védettség, +20 max. EP

KF: +5 tdmadas, lopkodas lakott teriileten

KF: harci koronként két ellenfelet timadhatsz a tobbszemélyes kalandokban
KF: +4 védettség, +4 teologia, +4 taumaturgia, +10 VP regeneracio,
szintenként +1 villamsebzés

KF: +3 er6

KF: +2 eré

KF: +2 eré

KF: +2 tdmadas, szintenként +2 jégsebzés

KF: +1 er6

KF: +1 védettség, + szint*1 VP regeneracio

KF: szintenként +1 jégsebzés, megterheltséged 5 kg-mal csokken,

+2 mentddobas a targyaidnak hideg ellen

KF: +7 MXTU, +1 védettség

KF: eggyel tobb targyra lehet KF 3 parancs
diszes ruhadarab

bo’adhun sdmanok diszes viselete
dragakovekkel diszitett, értékes teriad ruhadarab
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