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Sziasztok! Itt a karacsony! Szd szerint és
keépletesen is. Gondolom mindenki megle-
Il petéssel, és remélem, hogy 6rommel vet-
te észre, ezUttal a szokasos egy AK-s lap
helyett mindjart négyet, egy egész Kara-
csony minikiegészit6t kaptatok ajan-
dékba. Ezzel szeretnénk a Beholder Kit.
minden munkatarsa nevében kellemes (in-
nepeket és boldog Uj évet kivanni. HKK-
sok figyelmébe ajanlom még a 31. oldalon
a Nagy HKK konyv dedikalasi akcionkat.
igy, év végén nincs is mas hatra, minthogy
elmondjam szokésos intelmeimet. Pihenje-
tek sokat az Unnepek alatt, vagy a téli szi-
netben, és jokedvlien, tettre készen kezd-
jétek az Uj évet! Remélem, nalunk is igy
lesz. Mindenkinek j6 jatékot és kellemes ol-
vasast kivanok!
A cimlapunkon ezlttal a Sarkanymégia
HKK kiegészitébdl, a Lavasarkany kartya
képe, Ruzsinszki Zsolt festménye lathato.
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Az alabbiakban par alternativ lehet6séget nydjtunk
olyan jatékosoknak (és jatékmestereknek), akik mar
halalosan unjak a megszokott arnyvadasz csapato-
kat. A cikkben emellett a kommersz archetipusok le-
hetGségeibe is betekintiink, a toébbnyire sablonka-
rakterek szinesitése apropojan.

TITKOSUGYNOK CSAPAT

Az arnyvadaszsagtol nem all tulzottan messze a
titkostigynokség. A megszokott arnyvadasz kornye-
zetbdl a titkosiigyndk csapat lehet az elsé 1épés a
,valodi” alternativ szerepkorok felé. Az atlagos igy-
nok nagyban hasonlit az arnyvadaszokra: hamis
szemelyiség takarasaban éli kettGs életét, mikdzben
nap, mint nap kockara kell tennie az életét a megél-
hetéséért. Ha a jatékosok fogékonyak, indithatunk
teljes egészében (igynokokbdl allé csapatot is, ha
azonban vonakodnak, elég lehet egy-két jatékos be-
vonasa is, akik arnyvadasz csapatba beépiil6 ligy-
nokként vagy alruhds nyomozoként konnyithetik
vagy keserithetik meg a karakterek életét.

A kovetkezGkben tippeket és iranyelveket soro-
lunk fel idedlis tigynokok elkészitéséhez.

KETTOS ELET

A karakterek amellett, hogy tigynokként tengetik
az életiiket, altalaban rendelkeznek egy teljesen hét-
koznapi (vagy éppen teljesen kirivo) feddszemélyi-
séggel is. E tény remek szerepjatékos lehetdséget
ad a jatékmesterek kezébe. A kampany kezdetekor
célszer(i egy al-el6torténetet is iratni a jatékosokkal
az ,eredeti” mellett, melynek a karakter fed6szemé-
lyiségének multjat, illetve jelenjét kell tilkroznie. Nem
elég tudni, hogy a fed6személyiség egy nivos Belle-
vue-i étterem szakacsaként dolgozik, a jatékosnak
ismernie kell fiktiv kollegdit, tennie kell rdla, hogy
kollegdi is ismerjék, illetve — kell6képpen szadista ja-
tékmester esetén — bizonyitania is kell szakacstudo-
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manyat. Ehhez nem elég felvennie egy masodlagos
szakértelmet vagy megtanulnia par mesterfogast!
Megfelelé stratégiat kell kidolgoznia hamis szemé-
lyisége fenntartasara.

Nem meglep6 modon az iigyndkok tobbsége
egyediilallo, illetve konkrétabban teljesen elszigetelt
életet él a ,Cégen kiviil”. Nem zarjuk ki persze a csa-
ladapa, illetve csaladanya tigynokoket sem, am az §
dolguk sokkal, de sokkal nehezebb lesz. Egy barati
kapcsolatban még belefér egy gyakran kitéré vala-
szokat ado, hetekre elting barat, am egy csaladi ko-
telék tobbnyire nem elég erds ehhez hosszitavon.

Az egyediilalloként indulo (igynok élete még ke-
ményebb. Mivel gyakran kifaradnak a hajtasban, és
folyamatosan energiat kell forditaniuk fedészemélyi-
ségik fenntartasaba, tobbnyire nem jut idejik a
csaladalapitasra. De persze most csak ,atlagos
esetrél” beszélink. ..

Jatéktechnika:

Forditsunk nagy figyelmet a karakterek fedGsze-
mélyiségének kidolgozottsagara. Egy gyenge fedd-
személyiség pillanatok alatt megsemmisiilhet, és
amikor ez megtorténik, az iigynok kompromittalo-
dik. A lebukas gyakran rosszabb a halalnal, hisz az
iigynok ekkor mindent elveszit. Figyelni kell, hogy a
fedGszemélyiség hiteles, atlagos és erds legyen. A
nagyon kirivo vagy nagyon 6sszetett személyiségek
felkelthetik a figyelmet, illetve 6sszeomolhatnak, mi-
vel az iigynok gyakran képtelenné valhat fenntartani
azt.

Az ligynoklétnek gyakran a karakter szocidlis kap-
csolatai latjak karat. A folyamatos készenlét és moz-
gositasok miatt az ligynok gyakran elbukja szocialis
kapcsolatait, igy még tébbet kell dolgoznia, ha szin-
ten akarja tartani kapcsolatait. A csalados igyno-
koknek egyiitt kell élnilik a ténnyel, hogy munkajuk
miatt célpontta teszik csaladjukat, raadasul még ne-
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hezebb fenntartaniuk feddszemélyiségiiket. Jaték-
mesterként az ligynokok szocidlis kapcsolatainak
megnehezitése az elsddleges feladatunk. Csérrenjen
csak meg a telefon, ha a karakter épp egyiitt vacso-
razik élete szerelmével, hizodjon el a kiildetés, hogy
ne érkezhessen haza a fia sziiletésnapjara vagy épp
szentestére. Ebbdl a szempontbdl lényegtelen, hogy
szimpla jatékmesteri rosszindulatrol, fiiggetlenil ha-
tékonyabb {gynokokben hivé kiképzGtiszirdl vagy
csak szimplan véletlen egybeesésekrdl van szd. Ne-
hezitsilk meg a dolgukat, de ne lehetetlenitsiik el! Ha
kellGképp megnehezitjiik a szocidlis kapcsolatok ki-
bontakozasat vagy fenntartasat, novelhetjiik a ka-
rakter (és egyben a jatékos) sikerélményét mikor
mégis sikeril a feladat.

Az ligynoklétben az a legnehezebb, hogy mig
arnyvadaszként elegenddk a direkt megoldasok, ad-
dig iigynokként mindig sokkal tobb energiat kell be-
fektetni a helyzetek megoldasara. Az iigynok tettei
mindig dragabbak, mint amennyit profitalhatnak op-
timdlis esetben. Hiaba hal meg majdnem az esti kiil-
detés soran a karakter (akar tobbszor is), reggelre
hiteles feddtorténetet kell talalnia sebesiiléseire, il-
letve tavollétére.

PARANOIA

Az ligynoklét természetes velejardja a paranoia.
Mint az arnyvadaszok esetében, az iigyndkok sem
bizhatnak senkiben, még sajat csapattarsaikban,
csaladtagjaikban, illetve magaban a Cégben sem.
Nem elég, hogy rettegnek a lebukastol, ami — mint
mar emlitettiik — rosszabb a halalndl, belsé hatalmi
harcok, Cégen belilli személyes ellentétek és hata-
lomittas kettdsiigynokok is megkeserithetik a karak-
terek életét. Az ligynokoket mindig figyelik. Akar egy
testbe épitett kiberverrdl van szd, akar egy beépitett
csalad- vagy csapattagrol, akar csak par furmanyo-
san elhelyezett megfigyeld elektronikarol, a Cég
mindig tud alkalmazottai tetteirél. A tapasztalt igy-
nokok persze tudjak miként bujhatnak ki a megfigye-
Iés alol, am a tal sokat kimarado igynokot idGvel ve-
szélyesnek mindsithetik. Hagyjuk, hogy a karakterek
felfedezhessenek par lehetdséget, de ne adjuk eze-
ket kozvetleniil a keziikbe.

A fedGszemélyiség szempontjabadl egy szemfiile-
sebb atlagember is halalosabb veszélyt jelenthet,

idével észreveszik a karakter fedGszemélyiségének
vakfoltjait, s gyakran vissza is éInek vele, vagy leg-
alabbis feszegetni kezdik ezeket. Ha a karakter nem
akar teljesen elszigetel6dni a kiilvilagtol, és nemléte-
z6 személlyé valni, rengeteg energiat kell befektetnie
feddszemélyisége fenntartasaba.

Jatéktechnika:

Forditsunk kell6 figyelmet a paranoidra is. A ka-
raktereknek érezniiik kell, hogy megfigyelik Gket,
iddvel akar ki is szurhatjak a Cég megfigyel6it. Tesz-
teljiik folyamatosan a karakter fed6személyiségének
integritasat. Ha a fed6személyiség kopni kezd, be-
szélgessenek el a Cég szakértGi a karakterrel (szo-
ritkozzanak azonban csak a tippekre és a szélsésé-
ges megoldasokra, elvégre a  karakter
gondolkodasra kényszeritése a cél). Amennyiben a
karakter kompromittalodik, hasznossaga donti el a
sorsat. Ha példaul a Cég szamara kifejezetten hasz-
nos karakter kerill bajba, a Cég akar széls6séges
megoldasokat is bevethet kedvence kimenekitésére.
Ha azonban az ligynok nem bizonyitott, eléfordulhat,
hogy tragikus hirtelenséggel veszti életét egy ,bale-
setben”.

KARAKTERGENERALAS

Az ligynok legfontosabb ismérvei az Intelligencia
és az Akaraterd. A karakternek sosem szabad el-
vesztenie hidegvérét vagy forrofejlisége miatt lelep-




leznie magat. Ugyanilyen fontos a gyors észjaras,
amivel elkeriilheték a kozvetlen konfrontaciok. Ter-
mészetesen a harci szakértelmek sem elhanyagol-
hatok, de fontosak a fedészemélyiség fenntartasa-
hoz elengedhetetlen szakértelmek és ismeretek is.
Az ligynokoknek univerzalisaknak kell lenniiik, nem
elég egy dologra specializalodniuk. Kiberver szem-
pontjabdl a képességhuzalozas és a chipjack ajan-
lott. Beiiltetések valasztasakor fontos észben tarta-
ni a karakter fedészemélyiségének részleteit. A
szakacsok példaul csak a legritkabb esetben masz-
kalnak csak huzalozott reflexekkel, egy reflexkap-
csolo azonban megkimélheti a karaktert egy rakas
kellemetlen kérdéstdl. A bioverek nem észlelheték
olyan konnyen, mint a kiberverek (a szabad szem-
mel nem lathatok gyakran csak vér- vagy vizeletvé-
tellel és laborban torténd elemzéssel), igy az ligy-
nok kivalo tarsaiva valhatnak. A chipjack
segitségével személyiség chipek is alkalmazhatok,
melyek rutinna tehetik a bonyolult személyiségek
eljatszasat. Magiahasznaloknal a Gondolatolvasés
és |lgazsagérzékelés varazslat, az Auraalcazas me-
tamagikus képesség és a természetszellemek idé-
zése jelenthet elényt.

KALANDOTLETEK

Kiképzés

A legelsé kalandok alkalmaval célszer( eljatszani
a karakterek kiképzését, vagy legaldbb a kiképzés
utolso napjait (a nagy probat, mely utan aktiv allo-
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manyba keriilnek az iigynokok). E kalandok alkalma-
val remek lehet6séget kapunk a karakterek csapatta
integralasara, illetve egymas képességeinek és
madszereinek kiismerésére. A kiképzés legyen a le-
heté szinesebb: keverhetjilk a virtualis valosagban
és a valo életben zajlo kiképzéseket, igy lelkiisme-
retfurdalas nélkiil életveszélyes helyzetekbe rangat-
hatjuk a karaktereket, és akar deus ex machina mo-
don is kimenthetjiik balszerencsés iigynokeinket. A
kiképzés alatt a jatékosok kiismerhetik karaktereiket
és felkésziilhetnek az igazan életveszélyes helyze-
tekre, melyek a kés@bbi kalandok soran varhatnak
rajuk.

Arulas

Kalandjaik soran a karakterek gyakran keriilhetnek
olyan helyzetbe, hogy sajat tarsaikat vagy kollega-
ikat kell megfigyelnitik, illetve segiteniiik vagy aka-
dalyozniuk. Ezek a helyzetek kiméletlen szocialis
végkifejletekbe fejlGdhetnek, melyek soran a karak-
terek akar Cégen belilli ellenségekre is szert tehet-
nek (akar 6nhibajukon kivil is). Mi torténik akkor, ha
a karakterek feladatul kapjak egyik jatékostarsuk
egyik ismer@sének, csaladtagjanak vagy szeretdjé-
nek eltavolitasat? Az indok Iényegtelen lehet, a ka-
raktereknek azonban a lehetd legprofibban kell eljar-
niuk, hiszen veliik megegyez06 képzettségi ellenféllel
keriilhetnek szembe.

Meghasonlas

A dugaba dolt tervnél csak a megszakitott terv
rosszabb. Mi torténik, ha a karakterek monumenta-
lisan Kivitelezett tervét az utolso pillanatban fajjak
le? Vajon veszni hagyjak hetek vagy honapok
(hosszi jatékalkalmak) el6készitémunkajat? Vajon
meg tudnak bizonyosodni a leallito parancs hite-
lességérdl? A titkosiigynokok kétes hitelességu vi-
lagaban a Cég meghasonlasa (vagy legalabbis a
latszata) elég gyakori lehet. Az ligynokok kettds ja-
tékaban a Cég sem engedheti meg magéanak, hogy
iigynokei kiismerjék valodi természetét és céljait. A
folytonosan atrendez6dé erdviszonyok sem
konnyitik meg a karakterek dolgat. Mindennek az
lehet az eredménye, hogy az (igynokok iddvel
Osszezavarodnak, és parancsuk ellen tesznek. Ami
ezutan jon, az mar a karakterek tetteinek fliggvé-
nye
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Hétkoznapi kihivasok

Miként reagalnal, ha észrevennéd, hogy tit-
kosiigynokkeént legnagyobb ellenfeled civilben or-
vos, és épp beteg gyermekeiddel foglalkozik? Hogy
reagalna a karakter, ha kislanya egy szerencsétlen
pillanatban leleplezné? Més lenne a helyzet, ha egy
kozeli baratja jonne ra? A hétkdznapi szocidlis kihi-
vasok er6sen megtépazhatjak a karakter feddsze-
mélyiségét, és szerencsétlenebb esetben akar meg
is semmisithetik. A karaktereknek két lehet6ségiik
van: er@vel oldjak meg a dolgokat, és (j életet kez-
denek, vagy kiokoskodnak valamit.

RENDORCSAPAT

A renddrok érdekiGdési kore és feladatai nagyban
hasonlitanak az arnyvadaszokéra, azzal a kiilénb-
séggel, hogy céljaik tokéletesen ellentétesek. A
rendGroket legtobben nem kedvelik, hiszen a hatal-
mat jelképezik, méghozza igen kézzelfoghatdan. A
nyomozokra jellemz6 tipikus ,zsarunézés”, és a val-
lato stilusu beszélgetések konnyedén elszigetelhetik
a renddr karaktereket a tarsadalom tobbi részétdl
(akiknek altalaban mindig van egy kis rejtegetnivalo-
juk). Renddri szerepkorben a karakterek gyakran ha-
sonlo feladatokat végeznek, mint az arnyvadaszok,

mivel azonban ellentétes oldalon allnak, élvezetes és
gondolkodtato jatéklehetdséget jelentenek.

A torvény nevében

A legfontosabb jellemzé a karakter megalkotasakor
a karakter elkdtelezettségének megdllapitisa. Szaka-
déknyi kiilonbségek lehetnek a renddrok felfogasa ko-
Z0tt: van, aki betirdl betiire betartatja a térvényt, mig
masok ,szelldsebben” értelmezik a paragrafusokat.
Az idedlis csapatfelallasban teljesen valtozo gorbét
mutat a renddr karakterek elkotelezettsége. A megél-
hetési, a korrupt és az elkotelezett jellemek keverésé-
vel biztosithatjuk, hogy a karakterek nem csak +5
helyszinre érkezG renddrt fognak jelenteni.

Csoportok

Utcai jar6rok, gyilkossagi csoport, kabitoszer-el-
lenesek, kiberpszicho-elharitok, CIA vagy magikus
iigyek csoportja? A lehetGségek szinte végtelenek.
Az utcai jardrok (netan lefokozott forgalomiranyitok)
is belekeveredhetnek olyan hordereji igyekbe, me-
lyekbe egy jobbérzési MAX-TAC elharit6 sem men-
ne egyedill, vagy legalabbis egy kisebb hadseregnyi
erdsités nélkiil. A csoportokon beliili mozgas sem
lehetetlen, igy elképzelhetd, hogy a tehetséges vagy
szerencsés gyalogzsaruk idével SWAT osztagokba
vagy hasonlo kaliber( diviziokba vandorolnak.

KARAKTERGENERALAS

A renddr karakterek nem sokban térnek el az atla-
gos arnyvadaszoktdl. Ne feledjiik, hogy a karakter-
generalas soran hatalmas szerepet jatszik a legalitas
(pér kivétellel, példaul MAX-TAC), és a karakterek le-
hetdségei is limitaltak: a renddri palyan nem feltétle-
nil elény a teljes kibernetizacio vagy a folyton kéz-
ben hordott rohamagyu.

Els6sorban az Akaraterd, és a fizikalis tulajdonsa-
gok szamitanak renddr karakterek megalkotasakor.
Nyomozoknal természetesen a Karizma és az Intelli-
gencia sem elhanyagolhato, am elsésorban a fellé-
pésen van a hangsuly. Beiiltetések koziil elsésorban
a beépitett radio, a fegyvercsatolo és a kiberszem
emelhetd ki. A zsaruk t6bbsége csak almodhat a
bioverekrdl azok horribilis ara miatt, rigokbol ellen-
ben rengeteget taldlhatunk renddri korokben. A ma-
giahasznalok kozott a hermetikusok dominalnak, am
a samanok kétségtelenil tehetségesebb magikus

(5)



|l T 27 |

T

——

helyszinel6k lehetnek (mar csak a hely szelleme mi-
att is).

Kiképzés

Mint a titkostigynokoknél, a rend6roknél is kulcs-
fontossagu a kiképzés megfeleld lemesélése. A csa-
patformalas elsGdleges eszkoze ez az el6készitd
mesek sorozata, mely soran dsszeszokhatnak a ka-
rakterek. A renddrok joval kevesebb erdforrassal
rendelkeznek, mint a titkosiigynokok vagy egyéb
szervezetek, igy lehetGségeik is korlatozottabbak.
Fontos, hogy a felszerelés és lehetGségek hianyat
mar a kiképzés kozben a karakterekbe neveljik.

Utcai igazsagszolgaltatas

Mar a kezdetek kezdetekor célszer(i bemutatni a
karaktereknek az utcai igazsagszolgaltatas kétes jo-
gi hatterd, am annal intenzivebben mikodé hivata-
lat. A szemet szemért, fogat fogért elv igen kozked-
velt az utcdn, igy a karakterek is gyakran
taldlkozhatnak vele. Ha a karakterek elég gyakran
szembesiilnek a jogi intézmények tehetetlenségével,
az utca kegyetlen igazsagaval, vagy a megnyomori-
10, esztelen torvényekkel, konnyedén a 10 tdloldala-
ra eshetnek.

Korruptnak lenni vagy belerokkanni?

FGként elkotelezett karakterek esetében hatékony
modszer. Az elkotelezett, félrenézésre képtelen ka-
rakter idGvel felkelti magara a figyelmet. Ez persze
nem csak az alvilag figyelmét kelti fel, hanem sajat
(korrupt) tarsaiét is, akik megélhetésik veszélyét
lathatjak meg a karakterekben. Ha a lefizetés siker-
telen, gyakran komolyabb eszkozok keriilnek beve-
tésre. llyen lehet a fenyegetés, a fenyités vagy az el-
kotelezett karakterek esetében legrosszabb: a
befeketités.

Onfelszerelés

Vennél magadnak egy sajat golyoallo mellényt, ha
mar harmadik alkalommal kapnal a raktarbol atlétt,
sériilt mellényt, mivel mas nincs? Meggondolnad,
hogy magadba operaltass egy huzalozast, ha min-
den ellenfeled haromszor olyan gyors lenne, mint
te? Ezek a kérdések indithatjak el a karaktert a lej-
t6n, melynek a végén a karakter rosszabba valhat,
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mint maguk a blindz6k. Sajat golydallé mellény, sa-
jat bevetési fegyver, egy kis huzalozas, egy kis
csonterdsités, még eqy kis reakciogyorsitas... a fo-
lyamat altalaban leszereléssel vagy egy oOngyilkos
alakulatba vezényléssel ér véget.

A STAB

A filmesek vilaga teljesen eltéré az arnyvadaszo-
kétol, am legalabb akkora izgalmakat rejt, mint egy
vel6s vadaszat. Akar hirkozvetitésrol, akar doku-
mentumfilmrdl, akar egy mezei miérzet mozi forga-
tasarol van szo, a filmesek hatalmas bonyodalmak-
ba keveredhetnek, méghozza jatszi konnyedséggel.
A stab persze nem csak miiérzetszinészekbGl és
technikusokbol dll, a kommentatorok, rendezok, biz-
tositok és Osszekotdk is hatalmas szerepet jatsza-
nak a sikeres m elkészitésében.

A riporterek munkaja hihetetlentil kemény. A
2060-as években a komoly sztorik komoly veszé-
lyekkel is jarnak, melyeknek gyakran a riporterek a
legelsé aldozataik. A perg6 nyelvi, furfangos ripor-
tereknek biztosra kell menniiik: ha lelepleznek vala-
kit, de nem keriilnek adasba, a semmiért veszthetik
életiiket. A technikusoknak a folyton meghibasodo,
és rongalodo felszerelést kell egyben tartaniuk, va-
lamint segiteniik kell a legtriikkdsebb felvételek el-




készitésében. Ok azok, akiknek minden nap meg kell
cafolniuk a ,szarbdl nem lehet varat épiteni” tételt. A
rendez6knek kell gondoskodniuk a legkisebb rész-
letrdl is, mivel egyetlen apré6 momentum is elddnt-
heti @ md sikerességét vagy bukdasat. A rendez6
mondja meg, hogy mikor és hol zajlddjon a felvétel,
igy az 6 kezében van a tények formalasanak f6 kul-
csa. Az Osszekotdk oldjak meg a munka kozben fel-
merilG igények és problémak tobbségét. Elveszett
egy szerepl6? Szereznek embereket, akik visszahoz-
zék. Elromlott egy felszerelés? Szereznek ujat. En-
gedélyre van sziikség a forgatashoz? Megszerzik.
Az 0sszekotok olajozzak be a stab preciz gépezetét,
hogy minden gond nélkil mikodhessen.

KARAKTERALKOTAS

A miiérzet szinészek tulajdonképpen nem masok,
mint két 1abon jard haskamerak, akik érzéseiket és
érzékeiket mentik az optikai chipekre. Rajongoik
szemeében persze teliesen mas képben jelennek
meg. A folyamatos ikonizalas tobbnyire veszélyes
Onbizalomnovekedést okoz, és ez a 2060-as évek-
ben sem valtozik. A szinészek tobbsége hivatalbol
gGgos, hisztis és hosszitavon elviselhetetlen. Az
emellé tarsulé 6nimadat csak rontja a helyzetet.

A stab technikusai tobbnyire szakbarbarok, akik
hajlamosak gépként kezelni magukat a szinészeket
is. (Tulajdonképp azok, nem?) Gyakran zarkdznak el
a csapat tobbi tagjatol, mivel nem igazan érdekeltek
a szocialis dolgokban (vagy iddvel belefasulnak).

A rendezdék gyakran Isten-komplexusban szen-
vednek, igy tobbnyire csak rovidtavon elviselhetok.
Mivel mindent a leheté legnagyobb részletességgel
probalnak megoldani, gyakran komplikaljak tul a
dolgokat, azonban rengeteg egyedi megoldassal is
szolgalhatnak.

Az 6sszekotdk testesitik meg a megszokott sima-
beszéd(, furfangos sefteseket, akik a legrosszabb
helyzetet is profitalo vallalkozassa formazhatjak.

KALANDOTLETEK

A problémas szinész

Nincs forgatas anélkiil, hogy a kulcsszereplék
legalabb egyszer el ne tlinnének, vagy meg ne ma-
kacsolnak magukat. A stabnak ekkor fel kell kutat-
nia, vagy meg kell gy6znie a szinészt, hogy folyta-

egyszer(i, mint amilyennek els6 hallasra hangzik. A
szinészeket elrabolhatjak, de arra is hajlamosak,
hogy életveszélyes vagy dehonesztalo helyzetbe ke-
riljenek. Egyetlen sztar sem engedheti meg magé-
nak, hogy a pletykakként kezelt tények igazolodjanak
nagy nyilvanossag el6tt, igy a stabnak néha 6ssze
kell dolgoznia, hogy megdrizzék kulcsembereik hite-
lességét és népszerliségét. Es akkor még nem is
beszéltink az egyre agresszivebb és triikkdsebb
bulvarsajtoral. ..

Visszafelé elsiilé leleplezés

Van, amikor a riporterek tdllének a célon. Amikor
érzik, hogy a kérdést nem lenne szabad feltenni, de
a vériik mégis erre 0sztkéli 6ket. Az ezutan kikere-
kedd botranyok, és a karakterek életére trd orgyil-
kosok fenyegetése 6ssze sem hasonlithatd annak a
veszélyével, hogy az elkésziilt felvételt egyszeriien
nem engedik lekdzoIni, és/vagy befeketitik a ripor-
tert megsemmisitd csapast mérve annak hirnevére.

Széthullo banda

Az egyik leggyakrabban el6forduld jelenség a
széthullas, vagyis amikor mindenki megy a maga
(tjan, és senki sem prdbadlja meg dsszetartani a sta-
bot. A széthull stab magaval rantja a karakterek le-
hetGséqgeit is, igy id6vel biztos kiall valaki, aki meg-
probadlja 6sszetartani a csapatot. Vajon elég gyorsan
torténik meg? Vajon elég fifikas lesz a feladathoz,
hogy lekiizdje a személyes ellentéteket?

A




BEHOLDER UJDONSAGOK

A kovetkezd rovatban révid ismertetSket talalsz majd mindig a legujabb beholderes ter-
mékekrdl, legyenek azok akar kdnyvek, akar kartya. Erdemes lesz rendszeresen figyelni
ezt a rovatot, hiszen igy értesulhetsz a friss megjelenésekrdl.

NAGY HKK KONYV

Szines, sok képet tartalmazd, nagy alaku kényv, mely-
ben rengeteg, a HKK-hoz kapcsolédé informaciot ta-
lalhatsz. A teljesség igénye nélkul par a tartalombdl:

@ a HKK kitalalgirdl

@ a tesztelés

@ HKK Nemzeti Bajnoksag

@ a lapok evoltcidja

@ HKK kronolégia

@ teljes, atirt szabalykonyv a kiegészitékben

megjelent 6sszes szaballyal

@ paklik mindenkinek

@) feladvanyok kezdSknek, haladéknak és profik-

nak, a megoldasokkal egyutt

@ telies HKK laplista

@ HKK galéria szép képekkel

% HKK novellak

Olvasd el a Nagy HKK konyv akciénkat a 31. oldalon!

SARKANYMAGIA

Az Uj HKK kiegészitd, amirdl nyilvan minden vala-
mire valé HKK-s rengeteget olvasott, hallott mar.
Olvashattatok réla mar beharangozét, lapelem-
zést, részt vehettetek mar a bemutaté versenyen,
s6t a teljes laplistat is megtaldljatok ebben a
szamban. Ha valaki mégsem ismerné, annak ime
egy rovid bemutaté: 136 teljesen Uj, Otletes,
egyedi lap, Uj szabalyok nélkiil.




MAGIA AZ ARNYAKBAN

A nagy, atfogd Shadowrun kiegészit6ket magaba
foglal6é sorozat utolsé darabja. Ezek a kiegészit6k
mindig a Shadowrun egy-egy fontos részét bévitet-
ték, egészitették ki. Az elmult években mar megje-
lentek a fegyverekkel, kiberverekkel és az arnyva-
daszattal foglalkozé részek, ezlttal a magian volt a
sor. A felébredt vilagban elterjedt mondas szerint
még a sarkanyok sem ismerik a magia minden tit-
kat. Nos, ha a sarkanyok nem is, de ez a kdnyv
igen. Varazslattervezés, 6rias szellemek, asztralis
klldetések, toxikus és rovarsdmanok, vérmagia,
rengeteg Uj varazslat. Minden ,felébredt” magus-
nak vagy samannak kotelezé darab ez a konyv.
Mar énmagéaban is érdekes olvasmany egy Sha-
dowrun rajongé szamara, de igazi hasznat az akti-
van jatsz6 arnyvadaszok fogjak latni.

Y

ROBERT JORDAN:
ALMOK TORE II.

Robert Jordan epikus ciklusa lassan a végéhez ko-
zeledik. Legalabbis ezek a hirek keringenek, bar biz-
tosat csak akkor lehet tudni, ha mar a kezlinkben tar-
tott kényvben olvassuk az Utolsé Csata leirasat.
Bizunk benne, hogy Jordan ur, a megrendilt egész-
ségi allapota ellenére az eddigiekhez méltdan fejezi
be majd a sorozatot, és egy vagy két kbnyvon belul
Rand végre egyszer s mindenkorra leszamol a Sétét
Urral. Addig is a felvezeté eseményekkel ,mulathat-
juk” az id6t. Szinte minden szélon zajlanak az ese-
mények, Elayne, Egwene, Perrin, Mat mind-mind
fontos szerepet jatszanak az utolsé felvonas el6ké-
szitésében, és természetesen Rand megkizd egy
Ujabb kitaszitottal. Azonban a gy6zelem ezuttal sem | | ' J
hullik ingyen az élébe. S e Tl
Azok szamara, akik nem ismerik a sorozatot, csak a = 3 . § p
szokasos |d6 kereke szlogeniinket tudom idézni: A
shigh fantasy” stilus nagyszerd darabja, megunha-
tatlan olvasmany, mely a muifaj legjobb hagyoma-
nyait koveti.




BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2007. JANUAR 20-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei kataldgusunkban t6bb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiad6 altal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kinyv mennyiségétdl. Minden konyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsdbb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
konyvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listaban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az altalad megvenni kivant termékekrél. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL

FIZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hatuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szdmon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kézlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt konyveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arnal feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kdnyveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjiik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendd konyveket. Mi hét munkanapon bell kiildjiik
a konyvet. Az arét a futdrnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 750 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget eldre (postakoltség nélkil) a kovetkezd
szamlaszamra fizetheted: 11707024-20397441.

Fontos a neved és cimed megadasa!
FIGYELEM! 5000 Ft alatti rendelésnél, ha eldre fizetsz, 500 Ft
postakoltség is van!

Ha a kiildeményt nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor feltétleniil érdekiddj az alabbi helyen:
Emailben: beholder@beholder.hu, telefonon: 06-1-297-3660
GLS futarszolgalat iigyfélszama: 06-1-371-2160
A kinyveket GLS futar viszi, ezért fontos, hogy olyan cimet és telefonszamot adjal meg, ahol napkdzhen is elér a futar.

Gyiijtsd a pontokat!

hogy a bevaltassal egytt legalabb 1000 Ft értékben kell
vasarolni.

< A pontokért vasarolt konyvek nem szamitanak bele a 3

Minden megvasarolt termékért (kbnyv, kartya), jutalomponto-

kat kapsz. Az dsszegy(jt6tt pontokat bevalthatod ajandékok-

ral

Az akcio feltételei:

% Minden termék megvasérlasaért az arlistaban feltlintetett
mennyiségU jutalompontot kapsz.

< Az 6sszegylijtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistdban van pontban fel-
tlntetett &ra. A pontok bevéltdsanak egyetlen feltétele,

kényves arbal (Tehat ha harom konyvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két kdnyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell kiszamolni!)

+“ A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!
«+ Tobb vevd pontjai nem vonhatok dssze. Ha két vasarlés ko-

z06tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlendl jelezd, nehogy
(j vésarloként regisztréljunk.

“ Amennyiben legaldbb 8 kényvet vasarolsz egyszerre (pén-

zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot

[ A karacsonyi akciokrdl a www.beholder.hu oldalon olvashatsz. |
fess s s s s 38 SEEEE SIS RS s
K Pont- A Bolti Zén 2. expedicidja: Nyugalom tengere 3 32 320
artya neve é'rJtl:’:k on:l?an zr“ Zén 2. expedicidja: Nekromanta szentély 3 32 320
D %én g expegiciéia: [har?(odanok foldje g gg ggg
on 2 expedoie: vty
TALM KARTYAI Zén 2. expedicidja: Grumarg barlangja 3 32 320
Ostk Varosa VII. 16 160 1590  Zén 2. expedicioja: Jubileum 3 32 320
Kéoszkatlan 11 110 1090 Zgn 2. expedicioja: Mérgezett vadon 3 32 320
Régmult 11 110 1090 Zgn 2. expedicioja: Elfeledett barlangok 3 32 320
Legendak Volgye 11 110 1090 7¢n 2. expedicitja: Végzetes utazds 3 32 320
Sarkanymagia 11 110 1090 Zz¢n 2. expedicitja: Szornyverem 3 32 320
Kezddcsomag 6 30 500 %@n % expeﬂjci(}ja: ‘I?etIJqlran laboratériuma g gg ggg
— én 2. expediciéja: Jubileum
HATALOM KARTYAI Zén 2. expedicioja: Az illiziok vilaga 3 32 320 |
%@n % exPeg':"i‘:’ia: é ’fekledés kt(%[rllé/'a g g% ggg Zén 2. expedicioja: Karacsony 3 32 320 |
én 2. expediciéja: Sarkanyok foldje . . o ;
Zén 2. expedicija: Szerencsefold 3 32 320 KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK 1
Zén 2. expedicioja: Kisért a mult 3 32 320 Alappakli 10 60
Zén 2. expedicidja: Buja dzsungel 3 32 320
G A A A AR ACAACAEALACAEASS 2RO




Kdnyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT,

A vilag szeme . (2. kiadas) 22 220 2090 1870
A vilag szeme II. 20 200 1800 1600
A nagy hajtévadészat I-Il. (2. kiadas) 30 300 2850 2550
Az Gjjasziletett sarkany I-Il. (2. kiadas) 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyék |. 20 200 1800 1600
Hodit az Arnyék II. * 20 200 1800 1600
Mennyei tiiz I. 20 200 1800 1600
Mennyei tiiz Il. * 20 200 1800 1600
A kéosz ura l. 20 200 1800 1600
Akéoszurall. * 20 200 1800 1600
A kardok koronaja I. * 20 200 1800 1600
A kardok koronaja Il. * 20 200 1800 1600
A térok atja 22 220 2090 1870
A tél szive I. 20 200 1800 1600
A tél szive Il. 20 200 1800 1600
Az alkony keresztatjan |. 20 200 1800 1600
Az alkony keresztutjan Il. 20 200 1800 1600
Uj tavasz 20 200 1800 1600
Almok tére I. * 23 230 2180 1950
Almok tére 1. 30 300 2850 2550
M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 40 790 790
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 70 890 890
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 10 75 940 750
M. A. Stackpole: S6tét darmany 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 13 100 1240 980
M. A. Stackpole:

Haldlos 6rokség (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

A vér szava (2. kiadds) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole:

Elveszett sors (2. kiadds) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 16 160 1520 1360
Robert N. Charrette:

A hatérvidék farkasai 13 100 1240 980
Donald G. Phillips: A csillagok ura * 13 100 1240 980
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Utja 13 130 1240 1110
Thomas S. Gressman: Vadaszok 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tliz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habori érnyai 16 160 1520 1360
Robert Thurston: Szabadsziilott 15 150 1430 1280
Robert Thurston:

A Sdlyom felemelkedése 17 170 1620 1450
Robert Thurston: A klén torvénye 10 50 790 790
William H. Keith JR.: Mennyddrgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
William H. Keith JR.: A dics6ség ara * 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman:

A becsvégy haléjaban 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman: Harcmez6k 22 220 2090 1870
Veszélyes jatszma * 16 120 1520 1200
Kegyetlen eskil * 19 150 1810 1430
Forgando szerencse 20 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség * 23 180 2190 1730
Keétéld fegyver I. 20 200 1900 1700

Alanori Kronika — XI. évf. 12. (132.) szdm

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

Kétélii fegyver Il. 20 200 1900 1700
Déli tiiz . 23 230 2180 1950
Déli tdiz I1. 23 230 2180 1950
C. Kubasik: A vagyodas gydrdje * 10 40 690 350
C. Kubasik: Anya meséje 10 40 690 350
C. Kubasik: Keser(d emlékek 10 45 890 450
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 40 790 400
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 50 990 500
Greg Gorden: Joslat 10 50 990 500
Isteni balhé * 10 80 990 800
Papirtigris * 15 120 1430 1200
Farkastestvér * 15 120 1430 1200
A herceg josndje 15 150 1430 1280
A j6sné hercege * 15 150 1430 1280
Csillagfény 120
Csillagfény (sorszamozott, dedikdlt példany) 250
Pokoli balhé * 15 150 1430 1280
Ejfél * 22 220 2090 1870
A szélhdmos és a varazslo
(2. &tdolgozott kiadas) 25 250 2370 2130
Kozépfolde kincsei 50 990 800
Mel Odom: A mdlt csapdéjaban 12 90 1140 900
Mel Odom: Hajtévadéaszat 16 100 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen vilagok 10 75 990 750
Nigel D. Findley: A nap haza 10 75 990 750
Nigel D. Findley: LX-IR 20 200 1900 1700
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 1 80 1050 830
Nyx Smith: Elsététedés 11 80 1050 830
Nyx Smith: Csikos vadasz 1 80 1050 830
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 15 120 1430 1130
Lisa Smedman: Pszichotrop 14 110 1330 1050
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobébel 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Ragnarok 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Langol6 id6 23 230 2180 1950
Stephen Kenson: Szilletett vadasz 23 230 2180 1950
Michael A. Stackpole: Farkas és Holl6 * 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:
Sose kezdj sérkannyal (2. kiadas) 10 75 990 750
Jol valaszd meg az ellenségeidet
(2. kiadas) 11 80 1050 830
Keresd a magad igazat (2. kiadés) 11 80 1050 830
Jogos karpétlas 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:
Fekete madonna 10 45 890 890
Véres utcak 10 75 990 750
Nosferatu 10 75 990 750
Shadowrun szerepjaték kiegészitok
Arnyékmagyarorszag 10 100 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabélykdnyv (3. kiadas) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikdnyve 25 250 2380 2130
11



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Arnyvadasz kezikonyv 30 300 2850 2550
Mégia az Arnyakban 30 300 2850 2550
Magus: a mester (2. kiadés) 20 200 1800 1600
Eziisttdvis (2. kiadas) * 20 200 1800 1600
Sethanon alkonya (2. kiadés) 20 200 1800 1600
A sotét kirdlynd drnyéka (2. kiadds) 22 220 2090 1870
A Kalmarfejedelem titka (2. kiadas) 23 230 2180 1950
Krondor: Arulas * 20 200 1800 1600
Krondor: Orgyilkosok * 20 200 1800 1600
Krondor: Istenek kdnnye * 20 200 1800 1600
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurls)
A birodalom leanya 20 200 1800 1600
A birodalom szolgaléja I. 20 200 1800 1600
A birodalom szolgéléja Il. * 20 200 1800 1600
A birodalom drndje . 20 200 1800 1600
A birodalom drnéje Il 20 200 1800 1600
A Réshaboru legendaja
Nagyrabecsiilt ellenségem 20 200 1800 1600
Gyilkosséag LaMutban 20 200 1800 1600
Sebes Jimmy 20 200 1800 1600
Arnyak Tanacsa sorozat
Eziistsélyom Karma * 20 200 1800 1600
A rokakiraly * 20 200 1900 1700
A szam(iz6tt visszatér * 22 220 2090 1870
Satét habori sorozat
Az éjs6lyom ropte 23 230 2180 1950
B,EI-I'OI,’DER__KIAD(],— R ;

ULELOK FOLDJE ES 0SOK VAROSA REGENYEK
Harby Riann: Ruvel hegyi legenda 10 60 840 600
Brian McAllister: Ikercsillagok 10 50 840 500
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg €j 11 60 1050 600
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 80 1140 780
Az Ur vilaga 17 170 1620 1450
Nehéz kérdések 22 220 2090 1870

BEHOLDER KIADO — HATALOM KARTYAI

Nagy HKK kdnyv 60 600 5700 5000
BEHOLDER KIADO — BEHOLDER AKCIO KONYVEK

Philip Kerr: Vakmerd terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémalmok varosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo foly6 15 75 1430 750
BEHOLDER KIADO - G. G. ASYRON KONYVE

Gyéméntkonny 23 230 2180 1950
BEHOLDER KIADO — DAVID EDDINGS REGENYEI

A gyémant tron 17 100 1620 1280
A rubin lovag 17100 1620 1450

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A profécia gyermeke 17 170 1620 1450
A magia kiralyndje 17 170 1620 1450
A varazslo jatszméja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
A magusok végjatéka 24 240 2280 2040
Elenium trilogia 35 350 3490 3490
A kodszellem étka I. 16 100 1520 1200
A kodszellem étka Il. 16 100 1520 1200
Merior hajdi 1. 16 160 1520 1360
Merior hajdi II. 17 170 1620 1450
A vastmarki iitkozet I. 18 180 1710 1530
A vastmarki iitkozet Il. 18 180 1710 1530
A szamiizott herceg I. 20 200 1900 1700
A szam(izott herceg II. 20 200 1900 1700
(Osszeeskiivés |. 22 220 2090 1870
(Osszeeskiivés II. 24 240 2280 2040
Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Hérman a pacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadasz 17 170 1620 1450

BEHOLDER KIADO — MARCUS MEADOW KONYVEI

Vér a vérembdl 20 200 1900 1700
A neuralgikus ponty * 18 180 1710 1530

BEHOLDER KIADO — BOSZGRMENYI GYULA KONYVE

A Ruvel hegyi legenda
(Alomfogd sorozat) 25 250 2380 2130

BEHOLDER KIADO - PHILLIP MESSIER KONYVE

Elshaan Ill. — Kaldzvadasz * 20 200 1900 1700

BEHOLDER KIADO — PUZZLE

A mégia kirdlynéje 25 250 2490

Morin tigris 25 250 2490

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II. 4 1140 990
Anne Rice: A boszorkanyok oréja I. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok oréja Il. 12 2750 2460
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Téltos 12 2840 2540
Anne Rice: Memnoch a s&tan 8 2840 2550
Anne Rice: Armand, a vampir 6 2840 2550
Tad Williams: Az arany arnyék varosal. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosall. 4 1320 1180
Anne Rice: A testtolvaj meséje 8 2840 2550
Tad Williams:

Mésvilag — A kék tiiz folyja I. 6 1890 1690
Tad Williams:

Mésvilag — A kék tiiz folyja IlI. 6 1890 1690

A *-al jelolt konyvek atmenetileg nem kaphatoak.
Telefonos egyeztetés utan adjal csak le rendelést. Tel.: 06/1-297-3660
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A fattyak mentora
A gazdagok vélasztasa
A kapuk drzdje

A legfdbb kivetd

A mytokronitok atka
A Semmi avatarja

A Semmi hivasa

A sors kdnyve

A Tébolyodott

Aktiv manatermelés
Alanor kancellarja
Alanori katapultallomas
Angyali sereg
Antitalentum

Apro kincs
Amyékfoltoz6
Arnyékgolem
Arnylélek befogasa
Aurgir tdre

Az erd aldasa
Bamba barat
Bazmaon gyilkosa
Béklyoba verve
Beldnia drszobra
Bobakrome
Bosszanto teknds
Brutus

Bundas yeti
Chara-din fattya
Chosuga kedvese
Csuzlis mand

Daes Mo’ran
Degeneralt démoncsdkevény
Démoni sziget
Dobétér

Dombi drias
Dornodon biibaja
Egyet mondok
Elbajolt xenomorph
Elet és halal ura

EIf gyégyitd
Elfeledett szingularitas
Energiakigyo
Fekete patkany
Figyeld szemek
Gigantoszaurusz

- Bufa

- Chara-din
- Dornodon
- Elenios

- Fairlight
- Leah

- Raia

- Rhatt

- Sheran

- Tharr

- szintelen
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- Bérd
- Katona

4 - Magus

- Muténs

- Pszionicista
- Tisztogaté
- Tolvaj

- Tudés

— Halhatatlan
- klannélkdli

Goblin vajakos
Gyémant fokuszkristaly
Hammurapi Gsfortyanat
Hatalomkristaly
Hatalomvagy

Hétfejii hidra

Heves vérmérséklet
Holdlato vérkutya
Huraggin

Idegméreg

lddorias

lgaz Barat

Iszonykelté
lzompacsirta

Kacagé Nimfa

Képmas

Kézratétel

Kinetikus morf

Kiralyi drgardista
Koncentralt biizsugar
Kdspalaki sajtolvasé
Kdzponti ériasboly
Kutaté Ferd

Lady Lucitania
Lavagolem
Lavasarkany

Legbelsd félelem
Lépéseldny

Lukrativ praglonc
Maganyos kiiklopsz
Manakorong

Matilda

Megeldzd iités
Megfeleld alkalom
Megvadult természet
Méonech megsemmisitd
Mer-gah

Mesteredz6
Minotaurusz berzerker
Minotaurusz csatasaman
Morgan torzitasa
Mutans myrkail
Nekrobestia
Nekromanta csontvaz
Nekropolisz

Niol, a Csontsereg vezére

g - gyakori
n - nem gyakori
r - ritka
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Névekvd csaplény
Odon emlékmii
Odzkodo mano
Orgling kartevd

Ork mesemondd
Plazmacsdva

Posh tekercse
Quwarg szertartas
Quwarg takarito
Ragacsos iszappolip
Raia biibaja

Raia fdpapja
Ro’galhal gyontato
Rubin fokuszkristaly
Sakita
Sarkanymagia
Sivador, a dagadt vampir
Smaragd fokuszkristaly
Specialis védelem
Szarnyas halalfatty
Szentségtelen kapu
Szdrnysziilott
Taborparancsnok
Techianaflux
Tekndsfészek

Teljes morf

Tharr bibaja
Thu'zad hazaérkezése
Tornado
Tovabbfejlesztett technika
Tiiskés ktoraid
Tiizkapu

Tiizman6 saman
Vampir adeptus
Varkaudar kovacs
Vén Doemon
Vénuszcsiga
Viztisztit teknds
Vonyité vérfarkas
Vords Kronika
Vords mytokronit
Zafir fokuszkristaly
Zarandok

Zsenialis teknds
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Repiil az idd. Szinte még fel se ocsudtunk a Legendak
Vélgye okozta sokkbdl, maris tjabb remek kiegészitd je-
lent meg. Kivételesen nem kell egy Ujabb szabalyt sem
megtanulni, ezattal csak a lapok jelentenek tjdonsagot.
Tobb, mar Iétezé koncepcio kapott 0j lapokat, ezzel erd-
sodve tovabb, és teliesen Uj koncepciok is napvilagot
|attak.

SZINTELEN LAPOK

Kacago nimfa: (7): Kalandozopaklik nem tal gyakran
épiilnek egy altipusu lényekre, de immaron erre is lehe-
t6ség van. Jelent6sen besegit nekik az egy szint és az
olcsobbitas. Képzeljik el, ha emberként rakjuk le, akkor
mar egyért hozhatjuk a Boraxot, ami mar két szintet ad
mindenkinek (mondanom sem kell, Kalandozok védd-
szentjével jatszunk), illetve haromért egy Khirr, a barbar
i igen (itds, négy sebzést ad mindenkinek. Az mar csak
hab a tortan, hogy mas tipusu Iényeket bedragit, ez min-
ket abszolit nem hatraltat, maximum a pakliosszealli-
tasnal.

Legfdbb kdvetd (8): Nagyon érdekes dolgot csinal:
egyszerre négy kovetdvel jatszhatunk. Ez sok lehetdsé-
get jelent (csaknem oOtszazezret). E rendkivil széles ki-
nalatbol valaszthatunk, ezért jol meg kell fontolni, hogy
mit hasznélunk. Erdemes valami lapelényt nydjtoval jat-
szani, valahogy vissza kell szerezni az 6tos laphatra-
nyunkat (pl. Elenios kdvetdje, A mindenttudo). Masik
fontos dolog a vardzspont termelés lehet (Rakshallion
fomagus, Manafamiliaris). Ha ezeket hasznaljuk (akar
mind a négyet az emlitettek kozil), akkor érdemes egy
kontrollszer( pakliban gondolkoznunk, am sajnos el kell
fogadni, hogy a gyors paklik kiméletlentil elvernek min-
ket. Persze van mas lehetGségiink is, pl. egy Kragoru fa-
milidrisa - Sarkdny urnd - Kyorg dsmdgus trioval egy
erds sarkany paklit allithatunk dssze, ahol mindgssze 3
VP-ért tudjuk lerakni az Amyék-, Kod- vagy Lévasér-
kanyt, ami nagyon durva, raadasul még lehet egy ne-
gyedik kdveténk is. Sajnos versenyen nem lesz tul erds,
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elsdsorban a gyors paklik elleni instabilitasa miatt, de
szerintem érdemes eltoprengeni a lapon, ha mas nem,
barati jatékban mindenképpen jo szorakozast nyuit.

Lépéseldny (7): Mihez kell nekiink +1 varazspont az
els6 korben? Legtobbszor semmire. De ha egy gyors
paklit (horda) szeretnénk felturbdzni, aminek igazabol
nincs sziiksége manatermelésre, de egy kis extra loket
jol jon neki, akkor a Lépéselény a mi lapunk. De ne fe-
ledkezziink el a szornykomponensrél sem! Targypakliba
(vagy esetleg goblinba) mar sokkal inkabb fontos lehet,
hisz igy egy kis szerencsével akar els korben kijohet
egy Orzag managémbje, eqy Kincskeresés itala vagy
egy Apro kincs segitségével. Batrabbak még kontrollba
is kiprobalhatjak, az els6 koros Manafondl igen kecseg-
tetéen hangzik, s valami komponenst igényl6 dolgot is
kiprabalhatunk (pl. Kalmdrok itala, Ajandékcsomag, Or-
zag bilincse, Balladdk kényve, Vérds krénika stb.). A
laphatrany miatt folosleges aggodni, egy id6 utan
visszakapjuk.

Manakorong (7): Egyszeri kis manatermelés, némi
hatrannyal megfiiszerezve. Ha a jatek elején nem is, de
késdébb mar igen kellemesen adj a varazspontot. Altala-
ban egy id6 utan a sebezgetés kezd zavarova vaini, ezért
valahogy meg kell tudni szabadulni téle. Példaul bedob-
juk eqy Aldozat az dsi isteneknek vagy atpasszolhatjuk
az ellenfélnek egy Elbdjolt xenomorffal.

BUFA/BARD

Egyet mondok (7): Nagyon olcsd lapocska, ami sok-
sok apro dolgot csinal. A sebzés és gydgyitas inkabb
bosszantd, mint valoban hasznos, megfeleld pakliba a
csont viszont jol johet. A leghasznosabb képessége
egyértelmiien a leszedés (sajnos leghamarabb az ellen-
fél el6készitdjében esik le valami), de néha az izomijelzd
meccsforditd lehet. Osszességében hasonlo a Minden-
hato6 plazmagémbGkhiz, kicsit tobbet is tud nala és ol-
csobb, az viszont rogton le tud szedni lapot, illetve a
nem-lény lapokat dermeszti.
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Lények ellen +1 sebzése van.
1 Ki]étszﬁatod reakci6 vardzslatként is, S :
‘ad ng‘*k'ﬂ‘dé‘.Vo’- o i b egy véletlenszertien vilasztott lapjat

Legfelsébb pap (7): Ha sok ugyan-
olyan szin(i lénnyel jatszunk (pl. a leg-
tobb etnikum ilyen), akkor érdemes le-
het a LegfelsGbb papot kiprobalni.
Harom-négy lénynél mar igen kellemes
manamennyiséget ad, raadasul, ha va-
lami kombos-Iényes paklival jatszunk (pl. quwarg), ak-
kor az sem elképzelhetetlen, hogy Vészkijrattal, vagy A
Gépezettel (Uj) visszavesszilk, s 0jbdl kirakjuk. Csak
gyGzziik kolteni majd a sok VP-t!

Hammurapi Osfortyanat (7): Counterekbdl soha-
sem elég. Rendre jonnek az tjabb és tjabb megakada-
lyozo lapok, egyik jobb, mint a masik, az ember mar
azt se tudja, melyiket hasznalja. Hammurapi t6bb te-
kintetben sem all be a sorba. Fontos kiilonbség a tob-
bi counterhez képest, hogy mig azok joszerivel csak
varazslatok ellen hasznalhatéak, ez viszont minden
egyéb ellen jo. Ami szintén egyedibb vonasa, hogy ez
egy lény, amit varazslatként is kijatszhatunk. Ez jo do-
log, mert egyrészt anti-magiaval nem dobathatjak el,
masrészt szilkség esetén Iényként is tudjuk hasznalni,
bar annak meglehet6sen gyatra. Osszességében egy
kozepesen hasznalhato lapnak tartom, nem varazslatot
megakadalyozni szerintem vannak jobb lapok (pl.
Sommerthaug étka, Didna kivansdga, Békés izolacio),
lényként nagyon gyenge, viszont a kettdssége sokat
dob a lapon.

CHARA-DIN/MUTANS

A fattyak mentora (6): Eddig nem sokan probalkoz-
tak fattyas paklival (legalabbis nem mostandban), de
most mar ezt is megtehetjik. Burjanzo kis fattyacskaink
kicsit megemberesednek és egy kellemes biintetésiik is
lesz. Persze ugyanezt megadhatjuk nekik, egy, mar ed-
dig is létez6 lappal, nevezetesen a Sétét korral. Egyetlen
dolog szol mellette, mégpedig a feltamadasa, fattyak
mellett meg ugyis lesz varazspont arra, hogy visszaho-
zogassuk.
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ami nem varazslat.

A tébolyodott
\

’ Repiil. fo®
vegyél 1¢ egy lényedrdl egy életjelz6t:
{Qcélﬁm ellenfelednek el kell dobnia

 kezébol (csak a sajat korodben
hasznalhatod)
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A tébolyodott (8): Eddig csak csirdjaban létezett A
halhatatlanok nagymesterére épillé pakli, ami ezzel a ki-
egészitvel kezd el kibontakozni. Ebben kulcsfigura lesz
A tébolyodott, villamgyorsan eldobathatja az ellenfél ke-
zét. Sajnos (téeréként nem a legkeményebb, de hat ne
legytink telhetetlenek. (A figyelmesebbeknek feltiinhet,
hogy az illusztracion egy egész ismert HKK jatékos is
feltiinik. J)

Chara-din fattya (4): A j0 6reg Chara-din fattya im-
maron a negyedik kiegészitdben teszi tiszteletét. Hurra!

Degeneralt démoncsokevény (6): Hatalmas tapot ad
a lények egy részének, meglehetésen olcson, csak saj-
nos az értelmes lények jo részére egyaltalan nem hat.
Azért sok X+2/X-es lényt hasznalni, mert hatha kijon a
démoncsokevény, nem éri meg. Majd ha t6bb ilyen lesz,
akkor eljéhet az 6 ideje, addig is a cipdsdobozokban fog
pihenni. (Szerintiink ez egy 6nmagaban is erés horda-
Iény, ha véletlendl kettét huzunk fel bel6le, akkor brutali-
sak tudnak lenni. A szerk.)

Figyel6 szemek (7): Lényirtas és er6forras egyben.
Roppant sajnalatos, hogy mindenképpen kell 16ni egy
Iénybe, hogy hizhassunk. Ha mast nem leszedjik egy
flrkésziinket, vagy egy Sirrablonkat. Frissen bontotton
igazi tap lesz, ott nincs hiany irtanivaldban.

Hatalomvagy (9): Szerintem a kiegészit6 egyik leg-
jobb lapja, csak azért nem adtam ra 10 pontot, mert én
még nem jatszottam vele annyit, hogy biztos lehessek a
dolgomban, s elkiabalni nem akarom. Maga a lap meg-
lehet@sen nagy befektetés, s az adott kdrben semmit se
csindl, raadasul még szingulris is. A mana félrerakasa
esetleg még jol is johet, ha az ellenfél manapusztitassal
jatszik. A kovetkez6 korben (feltéve, hogy lesz kdvetke-
z6 kor ©) visszakapjuk a Hatalomvagy éarat, vagyis ed-
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Szent:

Sikeres kijétszisa utin célpon
ellenfelednek cl kell dobnia cgy
véletlenszerdien valasztott lapot.

@, vedd vissza egy xenddat a kesedbe.

célpont lap visszakeriil a tulajdonos,
kezébe (csak a sajit korodben)

2006 6 Benolger ki, -

dig a pillanatig ingyen nem csinaltunk semmit. Innent6l
kezdve minden varazspont termelésiink és huzasunk
duplan hat. A teljesség igénye nélkiil par amigy is hasz-
nalhato erdforras: Sirrablo, Gakk, Szkritter esélylesd, A
mult tiikre, Thu'zad utazasa, Aktiv manatermelés, Arany
gugyola, A kockazat dra, A mindenttuda stb. Ezek A koc-
kazat dra kivételével mind szoktak szerepelni kontrollok-
ban, beduplazva pedig tébb mint brutalisak. Nekem az
egyetlen bajom a lappal a szine volt, ugyanis Chara-din-
bol szinte nincsen hasznalhato erdforras.

Iszonykelté (9): A j0 dreg xendk Gjabb tapot kaptak.
A rutinszer( dobatas mellett egy ,lapleszedds” képessé-
ge is van. Xenomorf keltetdfészek mellett nem nagy ér-
vagas ha visszavesziink egy xendt (mondjuk egy atkat,
esetleg magat a fészket), s Ujbal lerakjuk, féleg mert jo
eséllyel el is dobathatjuk a visszavetetett lapot.

Koncentralt biizsugar (6): Lapleszedés orgling pakli-
ba. Ha mar van kinn pér orgling, akkor szinte ingyen,
esetleg teljesen ingyen intéz el valamit. Mas paklikba ne
hasznaljuk, nem éri meg.

Lady Lucitania (7): Lényes paklik ellen megfelel§
fegyver. |gaz, kicsit varazspont igényes, viszont a hata-
sa egészen lehengerld. Lerakasa utan valoszinileg ha-
rom-négy varazspontbdl mar az egész asztalt le tudjuk
irtani, s nem elhanyagolhatd, hogy még gyogyit is
annyit, amennyit sebez. Sok kellemetlen pillanatot fog
okozni.

Mutans Myrkail (5): A frissen bontott versenyek
nagy sztarja. Ott leggyakrabban sebzésekkel szedik le a
lényeket, s ettdl védve van. Gond nélkiil le tud Gtni akar
nagyobb szornyeket is. Mas kornyezetben viszont mar
nehezen tudnam elképzelni. Esetleg egyszindn berak-
nam, de nem valoszin(.
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ségtelen kapu
¥ 3

Minden Chara-din fattyad kap
gy +1/+lI-es erdjelzé, amelyiken
meg nincs ilyen, majd Kapsz passzivan
a tartalékodba €gy 2/1-es Chara-din
fattyat (haszndlj elgre kikészitec

lapot, a gyijtébe is bekeriilhet)

[ Orgling kartevé (7): Az orgling ko-

| lyok helyettese. Ingyen 1/1-es lény, ké-

| pessége szinte semmit se ér. Orgling
| pakliba kotelez6, mashova felejtés.

Szentségtelen kapu (7): Fattyas és vi-

zio paklik 0j kedvence. Fattyakat szépen

felpdrgeti, kicsit megizmositja a lényeinket és (jabb

fattyat termel. Viziopakliba akar olésnek is jol johet, de

sokkal valoszinibb, hogy aldozni fogjuk a kis fattyakat
eqy Agykéreggyalunak vagy egy Hihetd illiziénak.

Szornysziilott (6): Még egy chara-din fatty, a Sétét
fold (uj) felépitésében fog segédkezni. Gyakorlatilag
egyért 3/1, repil, hisz a sik keresés és a Sdtét fold (1)
koltsége is 2 VP, s pont annyit spdrol meg nekiink a
Szbrnysziilott. Ha mar van kinn sik, akkor a lathatatlan-
sagaval segiti a gydzelmiinket.

Tiiskés Ktoraid (7): Szimpatikus joszag. Igaz kicsit
dragan jon, viszont behemaot méret(i és gyogyit rajtunk,
plusz visszaadja a lapot. Az utolso képessége elhanya-
golhatd, nem tul valészind, hogy jatékban lesz rajta kivil
pont az a két lényiink.

DORNODON/TOLVAJ

A kapuk érzdje (7): Olcso, aprd kalandozd, amivel
koronként termelhetiink egy Iényt. Ha van ra keret, akkor
akér 5/5-6s démonokat is raszabadithatunk a vilagra.
Jellemzden inkdbb kicsi lényeket szokott megidézni,
amiket aldozashoz remekiil fel lehet hasznalni.

A mytokronitok atka (10): Ha esetleg még nem cso-
morlott meg senki a rengeteg jo piros laptol, akkor most
egy Ujabb tapot mutatok be, ami nem annyira meglep6
modon egy counter. Eddig a Zu’lit kisérlete kapta a leg-
tobb pontot counter-tablazaton, most akadt egy komoly
tronkovetelGje, a A mytokronitok dtka személyében. Ag-
godalomra nincs ok: Zu’lit marad a helyén, az atok csak
a szintén igen eldkel6 masodik-harmadik helyért tapos-
hat. Oda viszont j6 eséllyel bekeriil. A Zu’lithoz hasonlo-
an, itt is egy alapvetden draga countert latunk, aminek
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egy varazspontra helyettesithetd a kolt-
sége. Az atoknal csak 4 VP-t kell kolte-
niink, ha csak varazspontb6l akarjuk ki-
jatszani, raadasul lehetéség van csak
egy-két varazspont helyettesitésére is.
Ezzel eddig nyerésre all az atok. Csak
amikor észrevessziik, hogy harom Zu'litot helyettesités-
sel siman kijatszok egy meccsen, s akkor is csak a fele
EP-met hasznaltam el, viszont harom atok utdn mar
szinte a teljes pakli elfogyott (s ha még mas nekronos
lappal is jatszanank...), feltéve, hogy nem egy 70-80 la-
pos Semleges csatamezds paklival jatszunk. De azért
ne feledjiik, hogy pakli elfogyasaba még nem halt bele
senki, viszont az életpont elfogyasba igen... Eddig tehat
kb. egél a két lap, s itt jon a lesujtd hir: hatranya van, ami
miatt el6fordulhat, hogy néha ki sem jatsszuk. Végered-
ményként kijelenthetjiik, hogy a Zu’lit kisérletét nem si-
keriilt a tronjarol letaszitani, viszont (j dobogést ko-
szonthetiink a counterek vilagaban.

A semmi avatarja (8): Az avatarpakli eddig se tarto-
zott a leggyengébb paklik kdzé, most meg is er6sodott
egy kicsit. Bar dnmagaban egy fabatkat se ér A semmi
avatérja, par lap kijatszasa utan (A mytokronitok dtka, A
semmi hivdsa stb.) mar igen termetes lehet. Az se elha-
nyagolhat6, hogy a késébbi nekronos lapunkat is ki tud-
juk majd jatszani a pakli elfogyas veszélye nélkiil, ko-
szonhet6en a nekron jelzéknek. Avatarpakli mellett még
jol makodik A Semmi mesterére épiil pakliban is, ahol
sok semmiz6s koltségl lappal jatszunk.

Cstizlis mané (8): Man6 pakliba nagyon er6s kivég-
z6 lap. A t6bbi mandcskaval ellentétben ennek meglehe-
tésen agressziv képessége van; idedlis befejezé ember
(mand), de szilkség esetén lényeket is le tud vadaszni.
Esetleg direktsebzdbe is beférhet még, Dornodon kéve-
tdjével. Eqy-két varazspontért 6tot sebezni nem olyan
rossz dolog.

Démoni sziget (8): A kislényes paklik mindig is nép-
szerliek voltak. Ezekhez mindenképpen jo kiegészitd lap
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\jit korodben szedhetsz le.)
- | ét démoni teremt-

a Démoni sziget. Lapokat leszedni vagy sebezgetni so-
Se rossz, egy varazspont nem is sok érte. A lény passzi-
vizalgatast vélhet6leg meg tudjuk majd oldani par célta-
lanul 1ézengd quwarg befogasaval.

Dornodon biibaja (9): Dornodon sok tapot kapott eb-
ben a kiegészitdben, ezzel a lappal a tiszta piros direkt
sebz@ vonal erdsddik. Olcsobbit, anti-magidzik (aminek
nem lehet piros lapot dobni, hihetetlen tap), és kor vé-
gén odalé egy keményebbet. Dornodon kivetdjével na-
gyon gyors lovGs decket lehet Gsszerakni. Tizmdgi-
aval(uj), A lang marasaval, sok Kkis tlizsebzéssel
pillanatok alatt szanaszét kaphatjuk az ellenfelet. Termé-
szetesen mas pirosra épiilG pakliba (pl. Quwarg, Varka-
udar, Ork) is jo, elsésorban az olcsobbitasa miatt.

Heves vérmérséklet (6): Frissen bontotton kivald
lap, mashol gyenge. Legalabbis nehezen tudok elképzel-
ni olyan paklit, ahova jo lehet. Esetleg Antimdgikus raks-
hallion hordaba beraknam, Akmal mellé nem lehet
annyira rossz.

Huraggin (5): Roppant mdd hasonlit a Kémsarkany-
ra, de az sokkal jobb nala. Plusz két VP-t biztos, hogy
megér a magikus védelme, repiilése és a lehelete. Ra-
adasul Kragoru familidrisa, vagy Séarkdny drnd mellett
mar szintén igen olcsdva valik. Huragginnak egy elénye
a sarkannyal szemben, hogy a sajat paklinkat is mani-
pulalhatjuk. Esetleg vizidpakliba betehetjiik, ott akar még
jo is lehet, de nem tdl valoszind.

Kozponti driasholy (8): Kombos és kevésbé kombads
quwargpakliba is egyarant jo lehet. Minden Iényiink kap
gyakorlatilag ingyen egy izomijelzét, aktivizalodnak és
még gyogyit rajtunk hetet. Es innen indul a durvasag: A
Gépezettel (Uj) vagy Vészkijarattal visszavesszik és le-
rakjuk 0jbdl. Ezzel mar igen combosak lehetnek a qu-
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(jatékos max. 8-at sebzGdhet)

wargok, és attol se kell félniink, hogy lelének minket
vagy leirtjak az asztalunkat. Egyedilli veszélyt a Csdp-is-
tenség jelent, az izomjelz6ket is megsemmisiti. De ha
erre tartalékoljuk a Quwarg szabotdrt, akkor nagy meg-
lepetés nem érhet minket.

Lavasarkany (7): Az egyik legbutabb ritka az utobbi
id6kben. Nagy, magikus védelmd sarkany, ami még fuj-
ni is tud. Sarkanypakliba beférhet par darab, ennél tob-
bet nem lehet hozzafizni.

Ork mesemondoé (8): Az ork és varkaudar pakli alap-
ja. Ingyen pakolaszhatjuk ki az egyre nagyobb szornye-
ket. Sajnélatos mddon nem varkaudar, pedig jol miikod-
ne a Varkaudar fétissel (4j) meg a kinzomesterrel. Nem
baj a Sdtét manifesztacionak még igy is eldobhatjuk.

Plazmacsoéva (9): Az egyik kedvenc lapom a kiegé-
szit6bdl. Fixen négyért I6hetiink akar nyolcat is jatékos-
ba és lénybe. Ellentétben a tobbi l6véssel, itt nem akkor
sebez sokat, ha sok varazspontot koltiink ra, hanem ha
csak szimplan sok varazspontunk van, rdadasul két cél-
pontra is 16. Egyetlen baja, hogy kevés varazspontnal
nem nagyon lehet hasznalni semmire, de ne aggddjunk,
majd a Manafonal és a Manafamilidaris megtermeli a
szlkséges keretet. Raadasképpen meg tlizvarazslat is.

Quwarg szertartas (7): Ujabb quwargos lap. Sokban
hasonlit a Dexterre, ez viszont minden quwargunk utan
ad varazspontot. A manaadason kiviil koronként huzha-
tunk egy lapot, aminél biztos, hogy jobb a Dexter képes-
sége, a keresés. Osszessegében szerintem Dexter jobb
nala, de azért ez is beférhet mellé.

Quwarg takarito (8): Szorgos kicsi quwargok tigyel-
nek a tisztasagra is. Ha az ellenfél valami nagyon piszok
dolgot csinal (pl. lerak egy Osi béklyat), akkor nem res-
tek rovid idd alatt eltiintetni azt. A takarité meglehetdsen
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- Megakadlyoz €gy vardzslatot,
és a varizslat kijétsy !
lénye sebzdik 2 Ep-

| koltség hatékonyan szed le valamit, ra-

W adasul tapol egy masik quwargot. Igen

S am! Ha nincs masik quwarg, akkor du-

| gaba d6lt a tisztogaté hadmdvelet, hisz a
képességnek koltsége a +1 sebzés ada-
sa.

Sarkanymagia (10): Az eddig is széles counter va-
lasztékba Gjabb jelentkezd érkezett. Ez is a ,kozepesen
draga, de csindl valamit” receptet koveti. Haromért co-
unterelni annyira nem jo, de ha figyelembe vessziik,
hogy még leszed par Iényt és még a jatékosba is sebez,
akkor mar kimondottan tapos. Killén jo, hogy tlizvarazs-
lat, igy a Tizmdgia (Uj) és a tébbi huncutséag szintén eré-
siti.

Tiizkapu (8): A sokat emlegetett tiizes-direkt sebzds-
dornodonos pakli egy ujabb alappillérével ismerkedhe-
tiink meg. Ha sikerill az asztalon tartani, akkor nagyon
felpdrgetheti az eseményeket, nem lehetetlen, hogy az
els@ par korben mar négy-6tot sebzd szikrakat |6voldo-
ziink, amikre raadasul huzunk is egy lapot. Egyszini
versenyen kimondottan erds pakli lesz, de egyéb forma-
tumokon is érdemes probat tenni vele.

Tlizman6 saman (8): Ujabb adalék a mar-mar le-
gendava emelt tlzpaklihoz. A sdman harcban nem a
legnagyobb legény, viszont tlizvarazslatok kijatszasa-
kor mar sokkal keményebb tdmogatast nydjt, féleg
Dornodon kévetdje mellett, akkor mar hdrmat sebez a
gaz ellenbe.

Varkaudar kovacs (7): Frissen bontotton rendkiviil
tap lesz, de egy-két pakliba is szivesen berakjuk majd.
Paraméterei kellemesek, az élet sokat lendit rajta. Ha
van néhany csontunk, akkor nagy mészarlast tarthatnak
Iényeink a landzséknak kdszénhetéen. Goblinok mellé
teljesen idedlis, ott (igyis pér kor alatt mar szinte fuldok-
lunk a sok csonttdl, s igen sok lénnyel jatszunk.

Virds kronika (8): A Tilfott kényv nagytestvére, a
Balladak kényvének gonosz megfeleldje, egy szdval: a
Vords krénika. Ha benne lapozgatunk, mindig talalha-
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Reakcio: Aldozd fel: Kozvetlentl azutdny

haszndlhatod ezt a képességet, hogy

az ellenfeled megprobil Kijdtszani ¢&y
asztalon marado lapot A lapnak.\c leszel
a, gy kell tekinteni, mintha te
ina ki. Ha ez egy lény volt
tartalékodba kertil.

tunk érdekes dolgokat. Elsésorban kont-
rollokban lesz népszer( lap, de targyas
pakliba se utolso. Kontrollba valahogy
meg kell majd oldani a szérnykompo-
nens kérdést, de egy fiirkész felaldoza-
sa, esetleg Lépéseldny hasznalata nem
annyira nagy teher.

ELENIOS/PSZIONICISTA

Béklydba verve (8): Didna kivansaga egy bibajba
csomagolva. Statisztikait nézve egyértelmien erdsebb,
mint a Didna, hisz nem kell neki EP-t aldozni, a hatast j6-
val nehezebb megakadalyozni, biibajpakliba jo eséllyel
olcsobb lesz, Edharati, a biibajmester pedig nehezen
counterelhetdséget és biintetést biztosit neki (mar ha
jatszunk azzal a kovetdvel). De akkor miért jobb mégis
a Diana? A meglepetés miatt. Hiaba szol sok kézzelfog-
hato érv a Béklyéba verve mellett, mégis a Dianat az te-
szi hihetetleniil gusztustalanna, hogy az ellenfél vagy
nem szamit ra, vagy tilsagosan aggodalmaskodik miat-
ta, s nem jatszik ki semmit, nehogy elvegyiik Dianaval
(ez persze akkor fordul el6, ha mar latott egy Dianét,
vagy minimum akkor, ha kiderilt, hogy kékkel is jat-
szunk). Azért ne panikoljunk, jo lap a Béklyoba verve,
Zarknod bdrténébe, bilincsbe, blbajba mindenképp, de
mashol is kiprobélhatjuk.

Chosuga kedvese (8): Hammurapi Osfortyanathoz
hasonl6an egy Ujabb Iénybe épitett countert tekinthe-
tiink meg. Ez szerintem sokkal jobb Hammurapinal, egy-
részt olcsobb, 1ényként sokkal jobb (+1 EP és lathatat-
lansag hozza képest; a lathatatlansag nagyon jol johet,
ha ratesziink egy Gigantikus gyémantmancsot vagy va-
lami egyéb sebzésniveldt), counterként viszont mar
kérdésesebb a dolog. Varazslatot counterel, raadasul
csak azonnalit. Lényes-antiméagias pakliba sokszor elég
elcsipni egy azonnalit a gy6zelemhez, rdadasul a va-
razspont ilyen pakliknal sokat szamit. Az Gsfortyanat vi-
szont megakadalyozza minden lényes paklik nagy ellen-

a gazdija,
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jitszottad volna
passzivan a

Ha megsebez egy jz’uélio%t,
kap egy kronoszjelzGt.
Vegyél le egy kronoszjelzot:
megai&ad;\ly’nz egy varizslatot.

felét, a Csdp-istenséget. Ha valasztani kéne koziliik, én
a Chosuga kedvesére voksolnék.

Elbajolt Xenomorf (8): Roppant triikkds, kombas lap.
Lathatoan dnmagaban nem a legnagyobb tap, viszont ha
kell6képpen iigyesen rakjuk dssze a paklinkat, akkor na-
gyon hatékony fegyverténnyé véltozik. Hasznalatanal ké-
zenfekvd dolog, ha megunt 0-1 varazspontos butasago-
kat adunk at az ellenfélnek (pl. Manakorong, Méonech
fiirkész, Hivo kiirt, ami jo eséllyel teliesen haszontalan
lesz neki), vagy valamit, ami mindkét jatékosra hat (pl.
Manafonal), de még Sotét folddel (Uj) termelt fattyat se
katasztrofa atpasszolni. Persze az se probléma, ha vala-
mi olyat adunk oda, amit szeretnénk megtartani, hisz
Gakkal visszavehetjiik az ideiglenesen elcserélt lapunkat.
Szerintem sok pakliban fogjuk viszont latni.

Energiakigyé (7): Elsésorban a frissen bontottak
sztéarja lesz, de egyéb pakliban is lehet vele probat ten-
ni. Kis befektetés, jatékosok ellen egész veszélyes, tehat
nem teheti meg az ellenfél, hogy figyelmen kiviil hagyja,
elébb-utobb le kell szednie. Ekkor megkapjuk a zsiros
jutalmunkat: 7 VP-t. Hasznaljuk egészséggel.

IdGérias (7): Orias pakliba kotelez6 darab, de egy
kontrollba, vagy még inkabb A halhatatlanok nagymes-
tere pakliba is j0 lehet. A méretéhez képest nagyjabol
korrekt ara van, viszont ha egyszer megsebez valakit...
Onnantol kezdve mar kékemény ellenfele lesz sok em-
bernek, akar 6nmagaban is dllja a sarat. KGpdcsdvel
kombozva egy varazspontért rakhatunk ra egy kronosz
jelz6t. Roppant sajnalatos, hogy az ellenfél jo eséllyel
nem fogja hagyni, hogy becammogjon az 6rposztba,
vagy beallit elé valami lényt. Szerintem a Nerub méreg-
saman jobb lap nala, hisz mindenképpen counterelget,
bar az vagy (t, vagy counterelget.
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galetldi

Elet: 1.

Kijtszhatod testrészkent is, ekkor
+1/+1-et é 1 életet ad a galetkinek.,
oNéliny galethi eljutott az evalei csiesivg

anifor a puszta energidn kil birmipg
dt tud viltozni,”

hinymigusokisl.”
- Zulit

Anti-migia: ],
Anti-blokkols: 3,
Kapsz {§-t.

~Engbert, Morgan, Thuczad... mind fome
mit tanulniuk az Gsi s

Techianaflux (7): Bibajpakli 0] iid-
| voskéje, a szokdsos olcsbbitd képes-

2006 © Beholder K. ) ) _

Ilzompacsirta (6): A Bitlandi fivér utan egy Ujabb
hasznalhato, izomellenes lap. A pacsirta van annyira
kedves, hogy — a fivérrel ellentétben — nem leszedi, ha-
nem magdra szippantja az 6sszes izmot (ha akarjuk a
sajatunkrol is) és egy életet. Csak kérdés, hogy milyen
pakliba hasznaljuk? Alapbdl semmi esetre se ajanlom,
sidebol pedig lehet inkabb Bitlandi fivért rakok be, ami
elejét veszi az izom gydjtogetésnek. Bar ugye néha a
szinkorlat miatt ezt nem tehetem meg.

Képmas (7): Kisebb Zanra hajazo, viszont nala gyen-
gébb lapot lathatunk, ami teliesen érdemtelen lenne,
még arra is, hogy megemlitsiik, ha nem lenne rdirva,
hogy vizi6. Igy mar érdekesebb a helyzet, minden kor-
ben tudunk masolni valamit, aminek sajnalatos modon
nem jon létre a kijatszaskori képessége. (Szép is lenne,
ha kisiilne!) Azért ne bankodjunk, van lehet6ség aktiv
lapként lehozni, feltéve hogy az eredeti aktiv volt. Hogy
pontosan milyen pakliba hasznaljuk, bizony jo kérdés,
kézenfekvdnek tlinik a vizio pakli. De kombopakliba se
lehet rossz, esetleg egy hordaba is beletehetjik.

Lukrativ praglonc (7): Sok vardzslattal telepakolt
paklik ellen jo fegyver lehet. Ha el tudjuk hazni kicsit a
jatékot, akkor egy olcso lovésiink van, csak arra azért
nem art odafigyelni, hogy az ellenfél megritkithatja sa-
jat gy(jtéjét Sirrablokkal és Szmoggyerekkel. Ha ezt a
veszélyt el tudjuk haritani, akkor egy nagyobb gydjt6
mellett mar komoly veszély fenyegeti a tisztelt ellensé-
get.

Novekvd csaplény (7): Megint egy galetkis cucc keriilt
eld. Egy testrészt jo esetben ingyen rakhatunk ra, raada-
sul izmokat is kap a ratétel utan. Ha pedig testrész el6tt le-
[6vik (vagy nincs nalunk), akkor annyira nem jarunk jol,
egy kettGért 0/1-es lényiink volt.
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| ség mellé van egy nagy tapja: counterel.
| 1gaz, jocskan meg kell fizetni az arét (ez
azért annyira talan nem lesz nehéz, de
fajdalmasan érinthet), de legaldbb elmalik
a Csdp-istenség okozta para. Igazan kellemetlen azon-
ban, ha A sors fintora () semlegesiti a hasznalatat.
Teljes morf (6): Kis galetkikbdl eddig se volt hiany, s
ljabbal gazdagodott a kinalat. Semmi képesség, 1/1,
egy életjelz6. Ez pont olyan jo, mint a Vaddc. Testrész-
ként mar érdekesebb lehet, hisz kétszer is meg tudja vé-
deni a galetkit, az élettel és testrészként is. Figyeljiink ar-
ra, hogy hidba védjik meg a galetkijeinket ezerféle
modon, az ellenfél kdnnyen szétléhet minket, illetve mi
se feltétlen tudunk nyerni az egy-kettdt iitogetd de
tizszeresen megvédett Iénnyel.

FAIRLIGHT/MAGUS

A gazdagok valasztasa (6): A laplopd biibajok manap-
sag mar nem élik fénykorukat. Azért kis nosztalgiazasra
hiv minket ez a lap. Legnagyobb hibdja, hogy ha leszedik,
akkor az ellopott j0szag visszakeriil az eredeti helyére,
nem pedig a gy(jtébe, ahogy az manapsag torténni szo-
kott (pl. Runacsapnal). Ha ez még nem lenne elég baj, az
ellenfél megakadalyozhatja néhany csont elkoltésével,
ami inkabb az olcsabb lapok elcsaklizasanal lehet proble-
matikus. Példéul egy Osi béklyot kizart dolog, hogy meg
tudunk kaparintani. Ha ezek nem lennének, akkor egy na-
gyon jo lap lehetne, de igy mar nem tdl gazdasagos.

Aktiv manatermelés (8): Szinte 100%, hogy termelink
nyolc varazspontot, négy befektetésével. Az anti-magiaja,
nem tul zavaro, ha iigyesen rakiuk 6ssze a paklit (mondjuk
csak ez és Anti-magikus megszakitas van benn varazslatok-
bol), az ellenfél meg jo eséllyel dob valamit, amit inkabb
megtartana. Az 6smagidja biztositja, hogy a legszorultabb
helyzetekben is ki lehessen jatszani. Lassan jdrjba, és egyéb
nagyobb Iényekkel operald pakliba ajanlom.

Alanori Kronika — XI. évf. 12. (132.) szdm



™ —— v =
- /‘_’ — —
-h:‘id

azonnali )J'T_/~Fa'i{1igh<, y
g Iv/j‘___//>//)/y!/

Hiizz egy lapot!

Kijatszésakor vélaszthatsz: vagy €gy
| célpont laprol lee ltalad
L" \r\npiel/.f)'; vagy célpont onallo
126 a gyitd riil; vagy kapsz egy | ]
26 a gytijtobe kertl; vagy K
lény jelzot aktivan a tartalékodba
* (1/1-es Fairlight szomy)-

Apro kincs (7): Targypakli felturbdza-
sara idedlis lap. Plusz egy lehet6ség ar-

Nem cserélhet gazdat.
Minden el6készitd fézisudbm'\
rakhatsz ra egy jelz6t & Ab\?m
Kozil: Izom, Elet, +3 sebzés

minden altalad

ra, hogy az elsé korokben kdnnyen
csonthoz jussunk. Lépéseldny mellett
ha felhtizzuk, akkor mar az elsé korben
johet egy Orzag managdémbje, ami tobb
mint gusztustalan dolog. A jaték késdbbi szakaszaban
se annyira haszontalan, lehet helyette hizni egy lapot.

Bobakrome (6): Szokasos gyakori lényecske, gyen-
gécske képességekkel. Az aktivizalds nem annyira nagy
cucc, altalaban 6 fog aktivizalodni, vagyis kettéért 2/3,
replil. Ez eddig ugye senkit se érdekel. A visszakeverés
mar annyira nem is lenne rossz, csak szegény Boba ba
is odavész, raadasul a delikvens gazddja huzhat egy la-
pot. Ez nagy ritkdn még jo is lehet, ha a sajat lapunk ko-
zil keveriink vissza valamit, s pont arra a lapra van
szilkség. Ez persze nem tul gyakori.

Hatalomkristaly (7): A gusztustalan izomjelzék ismét
felbukkannak, méghozza igen tekintélyes méreti burjan-
zast vihetnek véghez egy Hatalomkristaly segitségével.
Alapvetd feladatunk szerezni egy csontot, ami nem tul
nehéz, de azért fel kell ra késziilntink (pl. Lépéseldnnyel,
Energiaitallal (Uj)). Fontos dolog még, hogy milyen Ié-
nyekhez akarjuk hasznalni. A mennyiség, vagy a min6-
ség szamit. Ha a mennyiség, akkor quwargok, fattyak és
egyéb olcso lényecskék mellé tokéletes, ha csak par
Iényt akarunk megtéapolni, akkor lehetéleg Gakk, Hiei,
Borax és baratai kapjanak izomjelz6t. Csak arra vigyaz-
zunk, hogy Csdp-istenség (r izomjelzGstdl tiinteti el az
egész kompaniat!

Lavagdlem (5): Gyenge gdlem. Ut6 lénynek megle-
hetdsen hitvany, sét egyenesen szanalmas. Egyetlen
elénye (nyilvan a golembe), hogy kovetd leszedés ese-
tén rogton lel6heti az ellenfelet. Sajnélatos tény, hogy Az
anarchia avatarja vagy Soksziniiség mellett szedik le
leggyakrabban a kévet6t, esetleg Semleges csatamezd-
vel hatastalanitiak. A gdlem pakli mar idejemult, ezen
még a Ldavagdlem se segithet.
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Megfeleld alkalom (6): Apr6 dolgok koziil valasztha-
tunk egyet, vajon melyik legyen az? Meriilhet fel ben-
niink a kérdés. Leggyakrabban az 1/1-es lényre fog es-
ni a valasztas, ami igaz nem egy nagy tap, de legalabb
huzhatunk valami hasznosabbat. De ha elég jonak itéljik
a keziinkben |év@ lapokat, akkor kivarhatjuk a legmegfe-
lelébb pillanatot, amikor le kell szedni par jelzGt. Néhany
izmot eltakaritani, esetleg mérget semlegesiteni mar
hasznosabb dolog, csak nehogy tgy kapjunk ki, hogy
még mindig szorongatjuk ezt, a megfeleld alkalomra
varva.

Méonech megsemmisitd (4): Nagy és buta és sem-
mit se tud. Kukéba vele!

Ro’galhal gyéntaté (7): Gakk baratja. Legnagyobb
problémaja, hogy nem repill, igy egy kicsit késén kezd
neki a tap termelésének. A képességei ezen kiviil nem
hagynak maguk utan kivanni valét, sok lény ellen egész
jol védett, erd6forrasként is jol termel. A halhatatlanok
nagymesterével kifejezetten jol muikodik, az élettel bizto-
sithatjuk, hogy eljusson az Grposztig.

Virds mytokronit (6): Nem is olyan rég egy hasonlo
Iény latott napvilagot, A tengerek ura (Uj). Ez hozza ha-
sonloan egy novekvd lény, de ennek megvan az az eld-
nye a masikkal szemben, hogy nagyobb, nem kétszind,
izmot és életet is tud magara rakni, viszont csak +3
sebzést vagy EP-t tud adni magéanak. A halhatatlanok
nagymesterével egy probat megér, ott nem kell attol tar-
tani, hogy hamar leszedik, igy lesz ideje felhizni, vagy
pedig koronként termel magara egy életjelz6t, amit kii-
lonféle turpissagokhoz tudunk felhasznalni (A teébolyo-
dotthoz, Elet és haldl urahoz jol passzol).

Baross Ferenc
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Mardakor bdlccsel jatszok,
igy van egy lap, amibdl 4 van
a paklimban. Kirakhatom-e
mind a négyet a kiegészit6-
be a Mardakorral egyutt?

Nem, Mardakornak a paklid-
ban kell maradnia. A masik
négy lapot természetesen ki
lehet rakni a kiegészitébe, de
a Mardakor bélcs szévege az,
hogy ha a jaték elején a pakli-
ban van, akkor egy fajta lapbdl
eggyel t6bb lehet a pakliban,
vagy a kiegészitében. Ha
nincs a pakliban a jaték elején,
akkor a pakli, vagy a kiegészi-
t6 illegalissa véalna, igy Marda-
kort nem lehet ,kiside-olni”.

Megvédhetem-e a galetki-
met egy testrész felaldoza-
saval a Rinacséptdl, vagy a
Halalauratél?

Igen, mivel ezek is hatasok.

Kirakhatom-e a Runacsa-
pot ugy, hogy nem veszek
el vele lapot?

Nem. A Runacsdp lopés ké-
pességének kotelezd cél-
pontot valasztanom, ha mas
lap nincs, akkor azt a galetkit,
amire rarakom, mivel az nem
feltétel, hogy az ellenfél lapjai
kozUl valasszak. Emiatt ez a
képesség nem is szamit akti-
vizalast igénylé képesség-
nek. Hasonlo eseteket irtunk
le korabban a Fehér mané és
A mult tiikre esetében.

Ellenfelemnek van egy Ié-
nye, rajta egy Démondlével.
Ha lerakok egy Témegatkot,
az elveszi-e a Démonélé al-
tal adott célozhatatlansagot.
Persze, elveszi, aztan a Dé-
mond6lé megint megadija,
mert ugye maganak a Dé-
mondlének nem veszi el a
Témegatok a képességét.
Aztan az atok megint elveszi,
a Démonélé megint megad-
ja. A végeredmény az, ami al-
talanos szabdly az ilyen el-
lentmondé lapok esetében:
ha két asztalon maradé lap
ellentmond egymasnak, ak-
kor mindig az utoljara kijat-
szott az érvényes. Tehat a
fenti példaban a Témegatok.

Hasznalhatok-e egy Tiizka-
put kétszer ugyanarra a
tlizvarazslatra?

Nem, egy kaput, egy tlizlapra
csak egyszer lehet hasznalni.
Ha két kapud van, akkor ter-
mészetesen hasznalhatod
mindkettét egyszer-egyszer
ugyanarra a lapra.

Hogyan miikédik pontosan
a Vén Doemon? Kijatszha-
tom-e az ellenfél kérében?
Természetesen kijatszhatod,
kdlénben a lapnak nem len-
ne sok értelme. lgaz, hogy
Iényt csak a sajat kérodben
jatszhatsz ki, de a reakcié al-
tipus ezt a szabalyt felllirja,
hiszen reakciét csak megha-
tarozott helyzetben lehet ki-
jatszani, akkor, amikor reaga-
lok valamire. Nyilvan a nagy
elénye, hogy olyan reakciok-
kal nem lehet ra reagalni,
amik varazslatokra reagalnak
(pl. Sérkanymagia), hiszen ez

Illusztrécio: Varadi Janos

dija (ha lény volt,
rtalékodba kerl).
Kikeril a jatékbol,
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egy lény. Hatranya pedig,
hogy csak ugy siman, lény-
ként nem jatszhatom ki, csak
reakcioként. Olyan lapokkal
lehet ra csak reagalni, amik
Iényre vagy lapra vonatkoz-
nak. A hatalom torzulasa,
vagy Hammurapi &sfortyanat
természetesen megakada-
lyozza Vén Doemont, igy an-
nak a counter része se jon
Iétre. Sommerthaug atkat is ki
lehet ra jatszani, de annak
sok hatdsa nem lesz, mivel
maganak a lénynek nincs ké-
pessége. Didna kivansagaval
is csak a Iényt tudom ellopni,
a counter rész attél még lét-
rejon. Természetesen a reak-
ci6 attél nem lett I1ény altipus,
hogy kiadtunk olyan lényt,
ami reakcio, tehat az olyan
lapoknal, ahol Iény altipust
kell megnevezni (pl. magzat),
tovabbra sem nevezhetem
meg a reakciot.

Valéban van szérnykompo-
nens a Koéspalaki sajtolva-
séban, hiszen az egy kalan-
dozo?

Igen van benne, ott viszi a
sok sajtot magaval, abbdl ki-
jon legalabb egy szérnykom-
ponens. Precedencia is van
ra: a mutans kalandozé. Ha
megolod, kinyerheted beldle
a komponenst, de nem lehet
komponensért felaldozni, mi-
vel kalandozé.

Elbajolt xenomorffal atad-
hatok-e olyan lapot az el-
lenfélnek, ami nem cserél-
het gazdat?

Természetesen nem. Ami
nem cserélhet gazdat, az
koltségként sem cserélhet.
Akarcsak az aldozasnal: amit
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nem lehet felaldozni, azt kolt-
ségként sem aldozhatom.

El6holtak-e a kaoszszelle-
mek (Mutans myrkail, Tiis-
kés ktoraid, Szarnyas halal-
fatty)?

Nem, nincs is rajtuk élSholt
ikon. Egyik korabbi ka-
oszszellem, Uthan Teriadan,
éléholt, ezek viszont nem. Ha
mar a kaoszszellemeknél tar-
tunk, a Kaoszszellem nevt lap
is kdoszszellem altipusu, csak
annak idején lemaradt réla.

Nekromanta altipusu-e a
Nekromanta csontvaz?
Nem. A lapon sem szerepel,
hogy ilyen altipusu lenne, és
a neve is csak azért nekro-
manta, mivel a nekromantak
hozzék létre.

Tamadhat-e a Szarnyas ha-
lalfatty tartalékban levé
lényt, ha nem (it at az 6r-
poszton?

Igen. Az olyan lények eseté-
ben, amik tartalékban levé lé-
nyeket is tudnak tamadni, a
tartalékban levé lények tama-
das szempontjabdl ugy tekin-

Vén Doemon

megmutasd a kezed,
a Semmibe dobd.

Ozvetlenil azutin
nfeled n

2006 © Beholder Kit.
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Sikeres kijtszdsa utan
aktivizdlhatod egy lényedet
{13, dldozd fel: célpont lapot vissza
kell keverni tulajdonosa paklijaba,
aki hizhat egy lapot
(a laphizds hatrény).

006 o Boolder Kl )

tenddk, mintha az érposztban
lennének. Szabadon tamad-
hatjak 6ket, de természetesen
akkor is tamadhatjuk az ellen-
felet Szarnyas halélfattyal, ha
az Grposzt Ures, de a tartalék-
ban van lény.

Huzhat-e lapot az ellenfél,
ha Bobakromét hasznalom
egy életjelzés lényére, amit
az életjelz6 megment?
Igen, hlzhat. A lapvisszake-
verés és a huzas a lap két ké-
pessége, nincs okozati
Osszefliggés a kettd kozott.

Megvaltoztathatom-e a Hu-
ragginnal megnézett két lap
sorrendjét, ha egyiket sem
akarom a gytijtébe dobni?
Nem, mivel a lapon ez nem
szerepel.

Dornodon biibaja, Raia b-
baja, Tharr biibaja: szove-
glkben a ,kor végén”-t ,ko-
rod végére” kell cserélni.
Vagyis csak a te koérddben
fejtik ki a képességiiket.

Aurgir tére: lemaradt réla a
fegyver altipus.
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VERSENYHELYSZINEK “
BALASSAGHARNAT - Kicsstr it u VERSEN YE’ (

kiilonterme, Rakaczi u. 61.

BEKESCSABA — Létusz, Andrassy u. 10. DECEMBERBEN ES JANUARBAN
DEBRECEN — McDonalds, Piac u. 53.
DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet krt. 37. , , .

(az udvarban) tel. : 321-1313 (11-18-ig). A HAGYOMANY JEGYEBEN Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Tiltott lap A
EGER — Camelot Kartyavar, Kisasszony u. 23. Mindentudo is.

ERDOKERTES — Mavelgdési Haz, Fé u. 48. Iddpont: december 16., 11 dra. i e
EZU§TS(]].Y_UM FANTASY — Budapest, XIl. Helyszin: Nyirbétor. g?;ﬁ?grgﬁ 7rg2 FI; aklik és Ultraritka
GY‘g;e—gr;:\IAlubﬁ?ﬁzerepiéték Szakiizlet, Arany Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Er{jek.lﬁdni Iezel' %SI'E Janos l
Janos u. 13. ' Nevezési dij: 500 Ft. A nevezési dij tartalmazza iceage @freemail.hu 30-276.8339
GYULA - Miivelgdési Kézpont, Béke srt. 35. 3 dl (idit6 arét is. A versenyre eldre kell nevezni — -
HOIZJTSmGJ p Hortobagyi Faluhaz, telefonon vagy e-mailben.
KAPOSVAR — Partok Haza, Szent Imre u. 14. Dijak: Sarkanymagia pakllk és ultraritka. Iqoponl: december 30., 10 6ra, nevezés 9.30-
KISKUNDOROZSMA - Petdifi Sandor Erdeklddni lehet: Muri Ferenc, tol.
Mm%velgll?:iz;é&,ﬂl:iu\gﬁnnvnlcas u.12. vicces.ferko@axelero.hu, 70-298-1175. Helygzin: 0+A Plusz.
MISKOLC - Miskolc Ifjisagi HKK Kiub, SZahaIqu:lﬁagyomanyos Verseny.
Bajosy-Zsilinszky u. 2-4., Idépont: december 16., 10 Gra, nevezés 8-tal. Nevezési dij: 1000 Ft (tagoknak 900). A

a Szinvapark 2. emeletén DA
NAGYKANIZSA — Sarkanyliz Szerepjatékbolt, ;'e“llJSZI'"-kPiCS- . i ;
Rozgonyi u. 4. zabalyok: Frissen bontott paklik versenye P . ) oy
NYIRBATOR — Lion Cafe, Ady E. u. 13. csomag Sarkénymégidbol Erdeklddni lehet: Vass Attila (Eziistsolyom
NYIREGYHAZA - Nyirplaza, Camelot, ' Fantasy), hkk@ezustsolyom.hu, 291-0932.

Szeqfii u. 75. Nevezési dij: 3500 Ft . .
0-+A PLUSZ - Kondor Béla Kizisségi Haz, Dijak: Sarkanymagia paklik, ultraritka.
Budapest, XVIIl. Kondor Béla sétany 8. Erdeklddni lehet: Szabo Atila, Iddpont: december 30., 11 éra (nevezés 10-tdl).
R MU Al  Giablo1957 @freemail hu, 30-451-4201. Helyszin: Abyss Kiub. ,
Kossuth u. 23. Szaha!qu: H?gyroman’yqs verseny. Mar lehet
hasznaini a Sarkanymégia lapjait is.

SZEGED - Ifjusagi Haz, Felsd Tisza-part 2. ” N " " "
SZEKESFEHERVAR — Torony iizlethdz, Legendak IdGpont: december 16, 10 6ra, nevezés 846\ = o dif: 800 Ft (amat6roknek 500 FY).
Dijak: Sérkdnymagia paklik és ultraritka.

Bolt, Tavirda u. 2/a. Helyszin: Pécs.
Dijazzuk a legjobb amatért is.

versenyen csak amatdrok indulhatnak.
Dijak: Sarkanymagia pakiik és ultraritka.

SZELLEMLOVAS — Budapest, 1067. Szahalyok: Frissen bontott paklik versenye 3
Szondi u. 18/a.

SZENTES - Fekete Barany strdzd, :‘somag Sgrk agggz)élg:iabf)l. Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, Abyss Klub
Apponyi tér 2. evezesi dij: . o
SZOLNOK —Helydrségi Mivelddeési Kozpont, Dijak: S rka'\lny mégia pakiik, ulrartka. www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu,

SZB?{nEcéiESMNL!i.\IgiﬁZZSIi Haz, Magyar u. 14. Erdeklgani lehet: Szad At 323870 pr—
TISZAGJVAROS - Telki Blanka u. 1. diablo1987@freemail.hu, 30-451-4201. ISTENEK HABORUJA
VESZPREM - Sarkanytiiz szerepjatékbolt, A HAGYOMANY JEGYEBEN Iddpont; januér 6., 11 dra.

Kinizsi Uzlethaz, Kossuth L. u.
WEKERLEI BOCCIA KLUB - 1196. Budapest, IdGpont: december 16., 11 dra (nevezés 10-tdl).

Mészaros Lérinc u. 45. Helyszin' Abyss Klub

£S1 Dil- bvelséns zabalyok: Hagyomanyos verseny. Mér lehet U < .

NEVEZESI DIJ: A Hatalom Szvetségének Szabalyok: Hagyomanyos verseny 3 dl iidit6 arat is. A versenyre elére kell nevezni

tagjait a nevezési dijbol 25%-0s hasznaini a Sarkanymégia lapjait is. .

g2t a nevezcs! N0 29%-08 L telefonon vagy e-mailben.
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak Ditak: Sérkanvméaia nakiik és ultrarit
bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os amat6rok indulhatnak. Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka.

kedvezmény jar. o aaa A - . Erdeklédni lehet: Muri Ferenc,
Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka. . H08.
ErdekliGdni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub, wcces.ferko@axelero.u, 70-298 1 175,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu, A HAGYOMANY JEGYEBEN
FIGYELEM! 342-3870. Idépont: januar 6., 10.30.

FRISSEN BONTVA Helvszin: Dungeon.

p— p Szabalyok: Hagyoményos verseny.
Wekerlei Boceia Klub :lldolpon'l..d?cemper 17., 11 dra. Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak amatr
(ar SZDSY. Kispest Szervezeténck BlySzIn: TISZaUvaros. . jétékosok és 18 évnél fiatalabb profik
Székhza) 1196 Budapest, Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye 3 indulhatnak
Mésziros Lérinc u. 45. csomag Sarkanymagiabal. A - .
Ahelyszine;r}’van })iifé, ,szendvicsekkel, Nevezési dij: 2900 Ft. E:jdaekkms(;:l:ig%g}a%?)bpaaskl}l(ﬁ'é;tfalrt]ragg:a-1 313
{iditdvel, édességekkel! Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka. . ‘ "

O it Erdekiddni lehet: Adam Norbert, 70-618-7767. A HAGYOMANY JEGYEBEN
: ) B A HAGYOMANY JEGYEBEN Iddpont: januar 6., nevezés 9-tol, kezdés 10-tol.

utcabl induld 99-es busszal. Helyszin: Szarva
: ;\lﬂéslfﬁrgiwr':'ke“ﬁl]f}? Id6pont: december 17., 10 6ra (nevezés 9.30- sfa‘glyn'k, Hagyf)'m dnyos vrseny.
. J1-€s €5 -€$ buszokkal Robanya tOI vl ." ) ol
viroskdzponttdl, vagy Kobnya-Kispestidl. ) Nevezési dij: 600 Ft, lanyoknak ingyenes.
Achim Andrds utcindl vagy a Hunyadi Dijak: Sarkanymagia pakli, ultraritka.
térnél kell leszallni.

Helyszin: Nyirbétor.
Szabalyok: Egyszin(i verseny.
Nevezési dij: 500 Ft. A nevezési dij tartalmazza

ABeholder Kft. versenyei a kivetkezd
helyszinen keriilnek megrendezésre!

Helyszin: Erd6kertes.




Erdeklddni lehet: Keresztirszky Janos,
keroooo@freemail.hu, 20-959-1401.

ISTENEK HABORUJA

IdGpont: janudr 7., 11 6ra (nevezés 10-1dl).
Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Egyszini verseny. Mar lehet
haszndlni a Sarkanymagia lapjait is.

Nevezési dij: 800 Ft. Az elsé 5 amatdr ingyen
indulhat.

Dijak: Sarkanymégia paklik s ultraritka. A
legjobb amatdrt kiilon dijazzuk.

Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu,
342-3870.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Iddpont: janudr 7., 10 6ra (nevezés 9-tdl).
Helyszin: Szentes.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Sarkanymégia pakli, ultraritka. 20 f6
felett a masodik is kap uttraritkat.
Erdeklddni lehet: Farkas Istvan,
pittti@freemail.hu, 30-485-3160.

EGYEDI VERSENY

Iddpont: januar 7., 11 dra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Szabalyok: Specidlis valogatos verseny régi
lapokbol. A lapokat a szervez6 biztositja.
Nevezési dij: 300 F/f6 (16 év alattiaknak

200 FY).

Dijak: Sarkanymédgia paklik.

Erdekiddni lehet: Ad4m Norbert, 70-618-7787.

FRISSEN BONTVA

Iddpont: januér 13., 10 dra.
Helyszin: Debrecen - McDonalds.
rissen bontott paklik versenye.
500 Ft.
Dijak: Sarkanymagia paklik és ultrarita.
Erdeklddni lehet: Tuska Gabor, 20-977-8788.

VESZELYES FAJ
Iddpont: janudr 13., 11 dra (nevezés 10-t6l).
Helyszin: Abyss Klub.
Szabalyok: Veszélyes faj.
Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak
amatdrok indulhatnak.
Dijak: Sarkanymagia pakiik és ultraritia.
Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, Abyss kiub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu,
342-3870.

ISTENI SZOVETSEG
IdGpont: janudr 14., 11 ora (nevezés 10-tGl).
Helyszin: Abyss Klub.
Szabalyok: Isteni szovetség.
Nevezési dij: 800 Ft. A nevezési dijbol az
amat6rok levasarolhatnak 500 Ft-ot.
Dijak: Sarkanymégia paklik, 5000 Ft.

SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden
HKK versenyen tiltottak, kivéve, ha a ver-
seny hirdetésében masképpen szerepel:
A falak ereje, A magia létsikja, A sarkany
kincse, Bahn szolgéja, ldegdsszeomlds,
Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott ma-
gia csak a kiegészité pakliban lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakliban csak egy
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen és
Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A béke
szigete, A falak ereje, A felsG szférak an-
gyala, A magia létsikja, A sarkdny kincse,
A tiltott kGnyv, Asztralis behemdt, Bahn
szolgéja, ldegisszeomlas, Pszi szakérte-
lem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a ki-
egészitében lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen és
Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A béke
szigete, A falak ereje, A felsd szférak an-
gyala, A magia létsikja, A sdrkany kincse,
Asztralis behemat, Bahn szolgdja, Ide-
g0Gsszeomlas, Pszi szakértelem, Teolo-
gia. A Tiltott mdgia csak a kiegészitében
lehet.

PAROS VERSENY UJ SZABALYAI:

Két-két par jatszik egymassal. A parok
egymassal szemben (ilnek, csak hango-
san beszélhetik meg a stratégiajukat (ko-
dok, utalasok nélkil), és nem nézhetik
egymas lapjait. A pakliépitésre a hagyo-
manyos verseny szabalyai vonatkoznak.
A jaték szabalyai megegyeznek az Osok
Vérosa szabalykonyvében leirtakkal a
kovetkezd kiegészitésekkel: Hasznaljuk a
kozos szérnykomponens opciondlis sza-
balyt, a masik kett6t nem. A szabalyla-
pokat a parok kozosen hasznaljak, tehat
a parban mindkeét jatékosnak ugyanazzal
a szabalylappal kell jatszania. A szabaly-
lap mindenkire hat, de nem adddik
0ssze. Vagyis ha az egyik tag jatszik A
bdség zavardval, akkor a masiknak is az-
zal kell jatszani, de csak egyszer hiznak
+3 lapot, nem pedig kétszer. A kévet6k
csak a jatékosra hatnak, ezért a par min-
den tagja killon hasznalhat kovetdket.
Tiltott lapok: A falak ereje, A hatalom
dtaddsa, A mdgia létsikja, A sarkany kin-
cse, A sziirkeallomany aktivizalasa, Ideg-
0sszeomlds, Isteni érzés, Pszi szakérte-
lem, Szerencsés szam, Szerepcsere,
Teoldgia, Transzformacio. A Tiltott magia
csak a kiegészitében hasznéalhatd. Az
Eletenergiaval 50 EP-r6l indultok.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta
lapbol, csak egyet lehet hasznalni. Min-
den més, a hagyomanyos verseny sza-
balyait koveti. A négyszin korlat érvé-
nyes.

(SOK VAROSA: Csak az Osok varosa, a
Ravel hegy, Két vilag kozt, Viziok, a Sotét
Kor, Esthar csaszarsag, az Osi legendak
és az ld6utazas kék ikonnal ellatott lapjait
lehet hasznalni. Tiltott lapok: A sarkany
kincse, Idegdsszeomlss, Orjéngd szilmill.
Hasznélhatok a tarsasjaték azon lapjai is,
amik az (sok Varosaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet hasznalni,
ritkékat és ultraritkdkat nem. Nem hasz-
nélhatok a Csillagképes, Invaziés, AK-s
lapok, a Hatalom Szévetségének lapjai
és a TF-talalkozds lapok sem. A téarsas-
jaték azon lapjai is tiltottak, amiket csak
abban adtak ki, illetve amelyek kordbban
ritka lapként jelentek meg. Tiltott lap még
az Orjongd szilmill és az |degdsszeomlas
is.

TULELGK CSATAJA: Nem lehet hasznalni
az Osok Vérosa, a Ruvel hegy és az ld6-
utazés Zénes lapjait, valamint a vegyes
kiegészitok OV tipust (kék ikon) kértyait.
Tiltott lapok: A falak ereje, A magia Iét-
sikja, Bahn szolgéja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott mégia csak a kiegészi-
t6ben lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:
A helyszinen megvasarolt csomagokbdl
kell 6sszedllitani a paklit. A nevezési dij
magaban foglalja a kartyak arat is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos
pakli, max. 4 szin, pontosan 25 lapos ki-
egészit6, egy fajta lapbol maximum 3 db.
Tiltott lapok: A falak ereje, A magia Iét-
sikja, A sdrkany kincse, Bahn szolgdja,
ldegdsszeomlas, Pszi szakértelem, Te-
olégia. Tiltott magia csak a kiegészitd-
ben lehet.

A MAGIA MELTOSAGA: Nem lehet hasznal-
ni azokat a varazspontért kijové lapokat,
amelyeknek idézési koltsége haromnal
kevesebb, azokat az egyéb lapokat, ame-
lyeknek az idézési koltsége kettonél keve-
sebb, és azokat a vegyes idézési koltsé-
gl lapokat, amiknek az idézési koltsége
harom varazspontnal, vagy kett6 egyéb
koltségnél kevesebb. Tiltott minden lap,
melynek idézési koltsége ?-et és X-et tar-
talmaz.

VESZELYES FAJ: Valassz ki egy lény alti-
pust! Minimum 30 olyan lapot kell hasz-
nalnod, amelynek nevében, leirasaban
szerepel ez a szo (kivéve a szinesitd
szveget), vagy ilyen altipusu lényt. A
paklinak min. 45, max. 48 laposnak kell
lennie.. Tiltott lapok: A falak ereje, A mé-
gia Iétsikja, A sdrkany kincse, Bahn szol-
gdja, ldegGsszeomlds, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott mégia csak a kiegészi-
t6ben lehet.



Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub, JELLEMEK HARCA Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak

www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu,
342-3870.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Iddpont: janudr 14.

Helyszin: Széreg.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Mér lehet
haszndlni a Sarkanymdgia lapjait is.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Sarkanymégia paklik, ultraritka.
Erdekiddni lehet: Donczi Krisztian,
alergia@freemail.hu, 70-627-0438.

PAROS VERSENY

Iddpont: januér 14., 10 dra.

Helyszin: Tiszadjvéros.

Szabalyok: Paros verseny. Isteni szbvetség
(két szind) paklikkal vivott paros verseny. A
parok nem hasznélhatjak ugyanazt a szint.
Nevezési dij: 300 Ft (16 év alattiaknak 200
Ft).

Dijak: Sarkanymagia paklik, 2 db ultraritka.
Erdeklddni lehet: Addm Norbert, 70-618-
77817.

Idépont: janudr 27., 10.30, nevezés 10-tdl.
Helyszin: Eziistsolyom Fantasy.

Szabalyok: Jellemek harca.

Nevezési dij: 1100 Ft (vidékieknek 1000 Ft).
Dijak: Sérkanymagia paklik és ultraritka. A
legjobb amator is dijat kap.

Erdekliddni lehet: Vass Attila (Eziistsolyom
Fantasy), hkk@ezustsolyom.hu, 291-0932.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Iddpont: januér 27., 10 ora.

Helyszin: Nyiregyhdza Camelot.
Szabalyok: Hagyoményos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Sérkanymagia paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-243-
9649.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: janudr 27., 11 dra (nevezés 10-tdl).
Helyszin: Abyss Klub.
Szabalyok: Hagyoményos verseny.

amat6rok indulhatnak.

Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu,
342-3870.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Iddpont: janudr 28., 10 6ra.

Helyszin: Gyula.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Sarkanymégia paklik.

Erdeklddni lehet: Szappanos Zsolt, 30-540-
3559.

A MULT FELEJTESE

Iddpont: januér 28., 11 dra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Szabalyok: Nem lehet hasznaini 2005-nél
régebbi lapokat.

Nevezési dij: 500 Ft (16 év alatt 400 Ft).
Dijak: Sarkanymagia pakiik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Addm Norbert, 70-618-
77817.

A HAGYOMANY JEG

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

A b

YEBEN

42 000 Ft pénzdij a profiknal
3 gytijtédoboz Sarkinymagia!
Az 5. helyezett is kap pénzdijat!

Idépont: 2007. janudr 20., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t5.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Ldrinc u. 45.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny, ahol mar lehet hasznalni a Sarkanymagia lapjait.
Tiltott lapok: A falak ereje, A mdgia léisikja, A sdrkiny kincse, Aldozat az Gsi isteneknek,
Bahn szolgdja, Idegosszeomlds, Manafamilidris, Méonech fiirkész, Pszi szakértelem, Teologia,
Zu’lit kisérlete. A Tiltott magia csak a kiegészitoben hasznalhato.

Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500).

Dijak: Sarkanymagia paklik és ultraritka lapok az amatroknél. A profiknal ultraritka lapok és pénzdij.
L. dij: 18 000 Ft, I1. dij: 12 000 Ft, IIL. dij: 6 000 Ft, IV. dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft.
Erdekldni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
Amatr profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rok
kozott az, akinek profi pontszima az utolsé egy évben OT, vagy az felett van, vagy a profi 6sszpontszima
12 vagy tobb. Minden nem beholderes versenyen, ahol legalabb 20 indulo volt, az els6 hely 2 profi
pontot 2 masodik és harmadik hely 1 profi pontot ér.

A beholderes versenyeken az amator kategdria els6 két helyéért
2 profi pont jar, a 3-4. helyért 1 profi pont.

A profiknal az els6 nyolc helyezett kap két profi pontot. A Nemzeti Bajnoksagon az elsd
8 jatékos két profi pontot, a 9-16. helyezett 1 profi pontot kap, mig a bemutat6 versenyeken az

elsé négynek 2 pont, az 5-8. helyezetteknek a 1 pont jar. A profi 6sszpontszim
. 2002. jalius 1-t6l szerzett profi pontok dsszege.

-




Oktoberi feladvanyunkra rengeteg
megfejtés érkezett, azonban min-
degyik hibas volt. Lentebb ki is té-
rek ra, hogy a bekiild6k mit rontot-
tak el. Elftte azonban nézziik a
helyes megoldast:

1. El6szor lehozom Asmaelt
(-2 = 14 VP)

2. Asmael gyart nekem két arny-
jelz6t, amik Asmael szovege mi-
att aktivan jonnek jatékba.

(-1 =13 VP)

3. Teljesiilt Sheran kiildetésének
feltétele, ki is jatszom, felhlizom
A halal daldt, Szmoggyert és Az
élet erejét. (-2 = 11 VP)

3. Lerepill Szmoggyer, és egybél
keresek vele egy Fehér manot,
mivel van mar egy a gyuijtém-
ben. (-2 = 9VP -1 = 4 EP)

4. Le is hozom a Fehér mandt, kap
4 jelzét, es én felaldozom a ma-
radék négy EP-met. (-3 = 6 VP)

5. Felaldozom az arny-jelzéket, és
gyogyulok egyet. lgy mar tdl-
élem a kort. (+1 = 1 EP)

6. Mivel nincs arny-jelzém, Asma-
el tud vjakat gyartani. Mivel ja-
tékba keriiltek lények, ezért a
Fehér mano reakcioként kap két
Ojabb jelz6t. Szerencsére ez
mar csak varazspontba Kkerill,
életpontot nem kell aldoznom.
(-1-1-1=3VP)

7. Kijatszom A halal dalat a Yekas-
hi keselydre. (-3 = 2 VP)

8. Bemegy az Orposztba a két
arny-jelz6 és a Fehér mand. Ha
az ellenfelem megprobalja kijat-
szani az llluziosarkanyt (uj), ak-
kor azt Az élet erejével megaka-

dalyozom, és felaldozom hozza
Szmoggyert. A két jelz6 blokkol,
a mano (it hetet, mivel hat jelzé
van rajta. Gy6ztem!

A bekiildott megoldasok nagy ré-
sze azért volt hibas, mert a
Cseppfolyds iddvel probalt nyerni.
A feladvany kiirasaban egyértel-
mien benne volt, hogy ebben a
korben kell gydzni. Mivel a Csepp-
foly6s idd egy Ujabb kort ad ne-
ked, az mar nem ez a kor, igy az
ilyen megoldast nem fogadtuk el.
Ez egy kis teszt is akart lenni, an-
nak megallapitasara, hogy hanyan
olvassak el a feladvany szoveges
részét. Ugy tinik kevesen... A ma-
sik altalanos hiba az izomijelz6khoz
és a Trollfahoz (Uj) kapcsolodik.
Izomra akkor nem jar varazspont
vagy lap, ha a Iény nem kényszeri-
tett aldozastol keriil a gyjtébe.
Méarpedig, ha bealdozom ahhoz,
hogy A halal dalat kijatszhassam a
gyujtébdl, az nem kényszeritett al-
dozas, igy az izom nem muikodik.

Szerencsés nyertesiink: sajnos
ezuttal nem volt.

Uj feladvanyunk: Neked 2 élet-
pontod, 4 varazspontod és 1
szornykomponensed van, az ellen-
felednek 16 életpontja és 1 varazs-
pontja van, nincs szdrnykompo-
nense. A 4. korodben jartok, most
kezdddik a f6 fazisod. Nyerd meg
a jatékot a kor végeig!

Bekiildési hataridd:
2007. januar 15.

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kift.,
1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizarolag a
LJeladvany” subjecttel
érkezoket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk valaszolni.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
A sors konyve (Rh)
Démoni sziget (D)
Smaragd fokuszkristaly (Rh)
Gyémant fokuszkristaly (Rh)
Apré kincs (F)
Biivos tavacska (F)
Duplikitum (D)
Kisebb Zan (D)

A PAKLID, FELULROL SORRENDBEN:
Hammurapi Gsfortyanat (B)
Apré kincs (F)

Zafir fokuszkristaly (Rh)
Megeldz6 tités (T)

Nincs lapod az asztalon és a gyij-
tében.

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL:
Rubin fokuszkristaly (Rh)
Minotaurusz csatasimén (T)

Nincs lapja a kezében. A csatasiman
a tartalékban van, aktivan.
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SARKANIAGIA

A huszadik Hatalom Kartyai kiegészit6 megjelenés
el6tti frissen bontott versenyét november 25-én, a
Beholder talalkozon rendeztiik. Nagy dromiinkre 110
versenyz6 indult. Mivel nem volt most (j szabaly,
sok kérdés nem meriilt fel, egy-két modositasrol,
szabalyértelmezésrdl a Kérdezz-felelek rovatban ol-
vashattok.

A legkedveltebb lapok koziil néhany: Lépéseldny,
Manakorong, fokuszkristalyok, A sors kényve, Niol,
a csontsereq ura, Fekete patkany, Mutans myrkail,
Aurgir tére, Zarandok, Késpalaki sajtolvasé. Nem
lattam és egyel6re a jatékosoktdl sem hallottam,
hogy valamelyik lapot ki kellene tiltani vagy korlatoz-
ni a frissen bontott versenyeken, mert tdlsagosan
dominalna a jatékot.

Az izgalmas kiizdelmet végil Bader Matyas nyer-
te, lapjai kozil kiemelném a Fekete patkanyt, a Ma-
nakorongot, a Ragacsos iszappolipot, és a Szent-
ségtelen kaput. A masodik Donczi Krisztian lett

(Huraggin, Fekete patkany), a harmadik Rém And-
ras, a negyedik pedig Huk Lészl.

Az els@ két helyezett dont6jében az egyik mecs-
csen mindkét pakli elfogyott a vissza-arnyékozott
patkanyoknak kdszonhetden, itt a Szentségtelen ka-
pu billentette Matyi javara a kiizdelmet, mig a masik
meccsen foképp a gyorsan belité Ragacsos iszap-
polip dontott.

Sajnos egy kis probléma is felmeriilt a versenyen.
Egyik jatékosunkat, Sass Tamast, tllzott alkohol fo-
gyasztas miatt ki kellett zarni a versenyrdl. Sét,
2007. aprilisig eltiltjuk minden beholderes HKK ver-
senyrdl. A tovabbiakban is biintetni fogjuk azt, ha va-
laki tulzott mértékben fogyaszt alkoholt a versenye-
inken.

Mindenkit varunk versenyeinken, és jo jatékot az
0j kiegészitd, a Sarkanymagia lapjaival is!

Mako Balazs és Dani Zoltan

e
Wl

HKK versenynaptir

A Beholder Kft. versenyei 2007-ben

Januar 20., szombat: Hagyomanyos verseny.
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Februar 17., szombat: Frissen bontott paklik versenye.

Marcius 24., szombat: Jellemek harca.
Aprilis 21., szombat: Tiltott magia.

Majus 26., vagy janius 2., szombat: Az 0j kiegészité bemutato ver‘%nﬁj ”j‘g »

Junius 23., szombat: Hagyomanyos verseny.
Julius 21., szombat: Paros verseny.

£y

Augusztus 24-26., péntek-vasarnap: XI. HKK Nemzeti Bajnoksag.

Szeptember 22., szombat: Istenek haboruja.
Oktober 20., szombat: A sokszinliség jutalma.

November 24., szombat: Az j kiegészité bemutato versenye.

A versenyek datuma és formatuma nem végleges, csak el6zetes terv.
Az egyes versenyekrdl a pontos informaciokat mindig az el6z6 havi

szamban talaljatok meg.



EZT

NAGY HKK KONYV AKCIO! P MOST NE
N

SZALASZD EL, MERT

Szeretnél egy egyedi és kiilondsen ritka HKK versenylapot kapni? EM LESZ MASIK ESELY!

Mar megvetted a Nagy HKK konyvet, vagy legalabbis szemez-
tél vele?*

Ha igen, akkor gyere el a jové évi beholderes HKK versenyekre!

Mindenki, aki benevez januarban a Wekerlei Boccia Klubban
tartott beholderes HKK versenyre, és sajat nevére dedikaltatja
Mako Balézzsal a Nagy HKK konyvét, egy Osszeeskiivés** la-
pot kap ajandékba. Februarban ugyanigy lehet majd a nevez6k-
nek Osszeeskiivést szerezni Tihor Mikiés dedikélasaval, mérci-
usban pedig Dani Zoltanéval.***

Akik valamelyik akciordl esetleg lemaradtak, azok kedvéért
lesz még eqgy kor, az aprilisi (Mako Balazs), majusi (Tihor Mik-
[6s) és janiusi (Dani Zoltan) versenyeken.

Illusztracio: Takacs Péter Tamas

Kapsz annyi VP-t, ahany lapj
* A Nagy HKK konyv a helyszinen megvasarolhatd lesz, 10%-0s kedvezménnyel, de csak a i ellenfélnek jat
készlet erejéig! S

** Ez a lap semmilyen HKK kiegészit6ben nem talélhaté meg! i asakor, de max. 10-et.
*** Ertelemszerien, egy konyvre max. 3 lapot adunk ki, versenyenként egyet, abban az o n hizhatsz 3 lapot.
esetben, ha a fent emlitett HKK guru aléirdsa még nem szerepel benne. Csak olyan HKK
kényvet dedikalunk, amelynek az elsé lapja sértetlen.

ES KARTYA SZAKUZLET
[aké-nt @ {eg@[(esé(v'bain, @
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2006. janudrtol kezdve (] ajandékkal szolgalunk a Tulél6k Foldjét vagy Osok Vérosét jétsz6 olvaséinknak. A
TF-en egyedi labirintusokat, az OV-n egyedi kalandokat lehet megkapni az Alanori Kronika bekiildétt kuponja-
ival. A kuponok sorszamozva lesznek, januarban egyes, februarban kettes stb. sorszammal. Egy kuponért egy
szamlaszamhoz tartozo, max. harom karakternek lehet kalandot vagy labirintust kérni. Egy szamlara tobb ku-
pon is felhasznalhato, és vegyesen is kérhetd TF-es és OV-s karaktereknek. Vagyis ha bekiildesz egy januari
kupont, azért kérheted a janudri labirintust/kalandot mondjuk egy OV-s és két TF-es karakterednek, feltéve
hogy egy szamlan vannak. A kuponoknak nincs bekiildési hatarideje, egy késdbb indult karakternek is be le-
het kiildeni, akar két év mdlva is. Viszont az Alanori Kronika készlet véges, nem tudjuk garantaini, hogy két év
mulva is kaphato lesz mindegyik. Minden szamban a kuponért az jsagban lekdzolt fix [abirintus vagy kaland
kérhetd, az el6z6 szamokban kozolteké nem, tehdt pl. az aprilisi 4-es szamu kuponnal, csak az aprilisi szam-
ban kdzolt labirintus/kaland kaphato, a marciusi, a jaliusi vagy barmely egyéb havi nem. A TF-en a labirintu-
sok szétszdrva vannak a kiilonbozG terilletek kozott, de reményeink szerint mindenkinek tobb bejarasara lesz
lehetdsége. A labirintusokat el lehet raktarozni, tehat egy kisebb karakter is lekérheti a nagy labirintusokat, hi-
szen a karakter megkapja a labirintus ismertségét, és barmikor, akar évek mulva is bejarhatja 6ket. Az OV-n
szintfiiggetlen kalandokat lehet igy szerezni. Mindkeét jatékban hasznos, esetleg egyedi targyakat, varazslato-
kat talalhattok meg igy, de természetesen az sem keriil hatranyba, aki nem akarja vagy nem tudja ezeket meg-
csinalni.

> amasenl ~——————

U bt

Mar majdnem négy év telt el a Nagy
Hoévihar idészaka 6ta. Akkoriban mindent
ho boritott, és az Orék Fagy Létsikjanak
jeges teremtményei 6z6ni6tték el fdldin-
ket. Szerencsére azonban a kalandozék
aldozatos munkajanak készonhetéen ha-
mar véget ért ez a lidércnyomas, és min-
den Ujra a régi kerékvagasba zokkent.
Csupan a holények utan itt maradt relikvi-
ak tanuskodtak arrél, hogy valaha ilyesmi
tortént.

Nem mindenki gondolja azonban ugy,
hogy j6, hogy a Nagy Hovihar véget ért.
Aggaszté beszamoldk szerint Snafall, a
renegat udvari magus gném, most Ujabb

A kuponokat postan kiildheted be a Beholder Kift., 1680 Budapest, Pf. 134 cimre.

jégkorszak elSidézésén faradozik. Ez
még 6nmagaban nem aggasztana a kira-
lyi palotat, ha nem mutatkoznanak jelek
arra vonatkozdan, hogy kisérlete sikerrel
jarhat. Trandol pusztdin azonban mar
nyoma van eredményességének, ugyanis
tébbmérfdldes korzetben jegessé valto-
zott a vidék. Meg kell allitani!

Kalandra kész férfiak és nék jelentkez-
zenek!

Snafall laboratériumanak rejtekhelyét a
(279,30)-as koordinatan talalhatjatok
meg, a bejutasban pedig az alabbiakban
kozolt vazlatos térkép segithet.
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Galetkik! A varazslétorony kisegit6 sze-
mélyzetet keres nagyformatumu magikus
kutatashoz szlkséges el6készlletekhez.
Tekintettel a dolog slirgés és fontos volta-
ra, a fizetség egy heti munkaért csillaga-
szati: 10 magustdken. A munkavégzés
kdvetelményei: minimalis varazsital {6zés
és gyogynovények képzettség, egy bar-
milyen iskolaba tartoz6 varazslat ismere-
te, kdzepes szintli szivéssag. A jelentke-
zBket a varjuk a varazslétoronyban!

Bakatur magusmester

Hmm, itt valami gyanus - 6tlik fel ben-
ned a nem éppen korszakalkoté gondo-
lat. — A magustoronyban mindig minden
gyanus. Raadasul ilyen konnyl munka-
ért, szinte minimalis képzettségi kdvetel-

ményekkel ilyen zsiros fizetés. Itt valami
gyanus - ismétled meg elsé gondolato-
dat. — Biztosan tdémegek fognak ra jelent-
kezni, és az elképzelhetetlen, hogy a
szinten él6 minden galetkinek osszanak
tékeneket. Annyi téken a vilagon nincs.
Es minek kell szivéssag? Talan, annyira
nehéz munkardl van sz6? Az biztos, hogy
te is jelentkezni fogsz. Hiszen ingyen t6-
ken mindig jél jon, és talan fényt deritesz
arra is, hogy milyen susmus folyik ismét a
varazslétoronyban.

(Amennyiben ugy déntesz, hogy jelent-
kezel a vardzslétoronyban meghirdetett
munkara, a K 72 parancsot kell kiadnod.
A kalandot barmely lakészinten tartézko-
doé galetki megkaphatja, a kaland barmi-
kor végrehajthatd és felkdltdzéskor nem
tlnik el.)







KUPONOK AZ.
ALANORI:KRONIKABAN
2007-BEN

egy-egy Kronika nev(i targyat: A kuponok tovabbra is sorszamozva lesznek (janu-—~
b.), de minden kuponért ugyanaz a targy fog jarni. Természetesen tobb targy hatasa
gy érdemes minden kuponért minden karakternek kérni a targyat. Egy bizonyos kupont
ernek csak egyszer lehet bekiildeni. Vagyis pl. a januari kuponra nem lehet rairni, ugyanazt a
PTt haromszor, és azt sem lehet megtenni, hogy rairok harom karaktert, de kiildok még egy janu-
pont, amin ugyanaz a harom karakter szerepel. Ahhoz, hogy egy karakter 12 db-ot gy(jtsén ezek-
pol a targyakbol, mind a 12 havi Alanori Kronikabdl be kell kiildeni a kupont.

egy k
karg

ime a kuponokeért kaphato OV-s és TF-es targy:

- q

A vilagégés eldtt id6kbdél marado dsi torténeteket olvasva értékes ta-
pasztalatokra tehetsz szert. Amig a kronikdk a birtokodban vannak
(nem kell KF-elni 6ket, de a bankbdl nem fejtik kihatasukat), rendszere-
amatosan élvezheted az elényeiket. Ahany kronikad van, annyi plusz TVP-t
3 ' 3 0dban. Segit megérteni az dsi varazslatokat is, igy minden egyes birtokolt
kronika kett6vel csokkentl az Gsteologia és Gstaumaturgia megvasarlasahoz szilkséges teologia és ta-
umaturgia szinteket. Rdadasul minden egyes kronika 1%-kal noveli a kapott tapasztalati pontokat. Ilyen
értékes kincstdl természetesen nem fogsz megvalni, ezért a kronika nem éatadhato targy.

KRONIKA

A galetki faj torténeteit most osszegyjtotték, osszefoglaltak
egy 12 kotetes kronikaban. A kronikakat elolvasva olyan tapaszta-
latra teszel szert, amely mindaddig meglesz, amig a kronikak a bir-
tokodban vannak (ehhez KF-elni sem kell 6ket). Ahany kronikad
van, annyi plusz TVP-t kapsz minden normal fordulddban, és annyi Hogye
targyaid tonkremenjenek. Ennyivel csokken az is, hogy hanyas IQ kell a varazslatok elsajatltasahoz PI.
ha 12 kronikad van, akkor ha egy varazslathoz 30-as 1Q kellene, neked elég lesz 18. Ezenfelil, a kro-
nikak szamatol fiiggéen nd a kapott lélekenergia is (kronikanként 0.5-2%-kal, attol fiiggéen, hogy ha-
nyadik szinten élsz, tehat pl. egy magasabb szint( galetki 12 kronika mellett minden csatabol +24%
Iélekenergiat kap, és ez nem szamit az esetleges korlatozasokba).

h f'v .



. XXVI. BEHOLDER TALALK0ZO

* 72006. november 25, -

Telnek a félévek... November 25-én mar a
XXVI. Beholder talalkozét rendeztik meg,
melyre ismét nagyon sokan voltatok kivancsi-
ak. Reméljik, még tdbben elolvasséak a be-
szamolénkat is, melyben megprobaljuk
Osszefoglalni a Nap eseményeit.

9 6rakor a bejaratnal nézel6dé tdmeg vég-
re zold jelzést kapott és birtokba vehette az
éplletet. Ki kellett hasznalni az idé6t, hiszen a
nap elején kellett nevezni a versenyekre, jaté-
kokra is és koztudott, hogy aki lemarad, ki-
marad. Ennek ellenére a kincsvadaszat mar
az elsé pillanatban megindult és a nap végé-
ig meg sem alltak a kutaték. De ne szaladjunk
ennyire el6re, hiszen az activity party még
csak most kezdddik! A TF-es és OV-s csapa-

o wil. /

tok harca a végs6 gyézelemig megkezdd-
dott. Ekézben nem szabad figyelmen kivdl
hagyni azt sem, hogy a HKK kedvel8knek is
elkezd8dott a Sarkanymagia bemutaté verse-
nye. Ha netan volt olyan latogatod, akit ezek
kozll egyik program sem kotott volna le, an-
nak a roulette meghozhatta jatékkedvét. Az
asztal tdmve volt jatékosokkal az egész nap
folyaman, akiknek arcan elképeszt6 Ossz-
pontositas volt megfigyelhetd. Nagy siker
volt, és 6rilink, hogy mindenkinek tetszett Uj
jatékunk! Bar nem Uj, de toretlendl sikeres
Henna festdink ezlttal is egész nap varték az
érdekléddket egy-egy gyors tetovalasra. Ok
sem tudtak sokat pihenni, de ahogy mindig,
most is 6rommel festettek volna &ssze akar
mindenkit!

36
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TUDATKUTATAS-MASKEPPEN

Kviz TF/OV csapatoknak

A korabbiakban megszokott hagyoma-
nyokkal szakitva a csapatok nem a sajat jaté-
kaikkal kapcsolatban kaptak kérdéseket. Ezt
a hirtelen sokkot a jatékosok hamar feldol-
gozték és nagyon jo hangulatban hallgattak
sokféle témat atfogd kérdéseket. Ujitas volt
még, hogy egy kllén totét is ki
kellett toltenilik, amin szintén fu-
ra kérdések voltak. A témakorok
tobbek kozott a kovetkezdk vol-
tak: torténelem, sport, foldrajz,
bulvar, beholder, érdekesség.

A jaték végén egy picivel job-
bak voltak a TF-es jatékosok,
igy ket illeti meg a nyeremény
a +10% tapasztalati pont két
hénapig. Gratulalunk azért
mindkét csapatnak.

ACTIVITY
A mostani jaték nem sokkal
klldnbodzott a nyaritdl. Két 16

Alanori Kronika — XI. évf. 12. (132.) szdm

TITANIT DUKAT AUKCIO

tétel nyertes titanit dukat ar
egy teljes hajojavitas nem kelt el
30 acéltdz nyilhegy nem kelt el
egy Harcosok Konyve En’ Laos 22
egy tetszGlegesen valasztott

mano familiaris

(zenemanot valasztott) Tirkiz Azor 8
egy titkos teleportkd Egy Isten 15
egy draklen jogi kodex  Thord, a pusztitd 14
+5TNO Vorgshasu Eliot 40
+50 max. EP Mané Qpica Kedvese 59
egy tetszGlegesen

valasztott szamurajcucc nem kelt el
egy runakristaly Bean Sidhe 37
eqgy tetszdleges targy a

neves draklenek gyakori

kincseibdl (draklen

csizmat valasztott) Zurgblug 9
a licitalt titanitdukatok

masfélszerese Yamamoto 42

f6s csapattal indult a jaték. Mutogatni és raj-
zolni kellett. Talan ez jobban tetszett a jatéko-
soknak, mint a rimfaragéas. Ismét volt rablés,
azaz ha az ellenfél hamarabb tudta a vélaszt,
akkor volt esélye megszerezni a j6 valasszal
az érte jard pontot. A jaték folyaman a csapa-
tok mindig felezédtek és a végén 2-2 f6s csa-
pat kiizdétt meg az gyézelemért. A nyertesek
kozott mar ismerésként gratulalhattunk Cha-
ar-Lee-nak, aki a nyari talalkozoén is remekelt




TF AUKCIO

NEV ELKELT (ARANY)
A Kkarakter athelyezése barmelyik
140-nél kisebb nem tenger mezére.* 3000

Eqgy tetsz6leges Gsteoldgia/Gstaumaturgia
vari megtanulasa, amihez megvan a
sziikséges szakeértelem.

(Isteni bolcsességet valasztott.) 12 000
+1 minden, nullanal nagyobb

fegyverszakértelemre.

(Ketten vehették meg ezt a tételt.)* 18 000
Isteni killdetés* 18 000
Karaktered elkésziil HKK lapként

(rad fog hasonlitani) 18 000
Egy nem atadhato targy atadasa

(nem lehet keletr6l nyugatra,

ketten vehették meg ezt a tételt). 20 000
Tetsz6legesen valasztott Gsi

pancéldarab. (Ketten vehették

meg ezt a tételt.) 25000
Egy tetszéleges elfogott allat, beidomitva.

(Mutans hegyi trollt valasztott.) 30 000
Isteni kegy: papi hite megnd 50-nel

(azaz 50 IMéadkozasnyival). 35000
Runakristaly (+1% TP).

(Ketten vehették meg ezt a tételt.) 35 000

NEV ELKELT (ARANY)
Valaszthato: vampirold, ent

pasztorbot, barsony dvsal

(min. 35. szintl karakter).

(Barsony dvsalat valasztott.)

Egy egyéb szakértelme 10%-kal

megnd (de maximum 15-tel).

(Pszit valasztott.)

Tharr koronaja (nem atadhatd, nem

foglal slotot, min. 50. szint, +8 védettség,
+50 max. EP, +3 tamadas,

+3 sebzés, +10 gyogyitas, 1% esély
kritikus (itésre).

Egy tetsz6leges teoldgia/taumaturgia
varazslat megtanulasa

(min. 50. szint( karakter).

(Furkészd szemeket valasztott).

A nyertes eggyel tobb gydr(t

hordhat ezentul.

Uj targy, amit a licit nyertesérdl

nevezink el! (Min. 55. szint, nem
atadhato, 150 max. HP, 150 max. VP, +3 minden tul,
10 véd, 15 tam, +2% esély kritikus
utésre, +2% TP, megnovekedett esély
ritka kincs talalasara).

55 000

120 000

200 000

250 000

280 000

550 000

*: Ezekre a tételekre csak nyugati karakterek licitalhattak.
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OV AUKCIO

NEV ELKELT (ARANYDUKAT)
Eggyel jobb orokkévalosag dragakove. 40
Tetsz6leges szolga, ami a szinteden

engedeélyezett (pl. idéz6, animalo szorny

nem megengedett).

(Ketten vehették meg ezt a tételt.) 50
5 db remete dragaszaga, 2 elsésegély

csomag és 1 legendas token. (Ketten vehették

meg ezt a tételt.) 60
Arany relikformazo (max. 6-0s randomtargyat,

vagy max. 4-es relikviat tud formazni, de

Gsmagust vagy armageddont nem). (Ketten

vehették meg ezt a tételt.) 280
Egy tetszéleges felszini varazstargy,

amit FTK soran talaini lehet. 350
Oroklang (+10 elemi varézslat,

-10% elemi sebzés) 400

+3 egy dltalad valasztott
tulajdonsagra/képességre/varazslatra (lehet
a legmagasabb is). (Ketten vehették

meg ezt a tételt.) 400
Karakteredbdl HKK lap lesz, a te fotodbol

késziilt montazzsal. 500
Bolcsek kdve (+10 szellemi varazslat,

-10% szellemi sebzés). 500

NEV
Maelfaron ija
(6d6, -25%, 3 roncsolas, 2 granitbdr).

KG6toré karkotd, roncsolja a roncsolhatatlant,

-8 vastaghdr, -8 tiiskésbdr.

(Ketten vehették meg ezt a tételt.)
Necronomicon (+10 nekromanta varazslat,
-10% nekromanta sebzés).

A kaszino felajanlasaval 3 db platina token.

Az Erzés gyiirdie.

2 db idGkristaly.

Platina relikformazo (max. 7-es randomtargyat,
vagy max 5-0s relikviat tud formazni magéanak).
Altalad vélasztott szovetségnek elkészill

egy épiilet, amelyhez megvannak az el6feltételek
(de a minimumot mindenkinek bele kell

épiteni tovabbra is).

(Maguskdozpontot vélasztottak.)

Az Univerzum gydirdje (+7 minden lehelet,

+2 varazslat szint, +2 végtag méret,
szakeértelem, spec., +3 I6fegyver, +3 gyorsasag,
+1 pszi tamadas, pszi energia,

minden pszi, -8 alcazas).

Kivansag. Egy tetszGleges targy, amelyet a
karakter a jatékban lépkedve, felkoltozés

nélkil meg tud szerezni (el kell mondania,
hogyan tudja a targyat megszerezni). Ha a targy
nem megszerezhetd, mithril targyformazot kap.

ELKELT (ARANYDUKAT)

500

542
550
600
600
700

800

800

900

950
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és FlyXannak, akivel parban egy-egy ajan-
dékcsomaggal és j6 par ingyenforduléval let-
tek gazdagabbak.

Mindkét jaték vezetését Cras Lorgnak ko-
szonhetjlk, aki ismét profi munkat végzett.

BEHOLDER KOD II.

Ez a tobblépcsds kodfejtd jaték most na-
gyobb népszerliségnek 6rvendett, mint nya-
ron. Nagyon sokan alltak neki az elsé feladat-
nak és a végére is 6tszor annyi megfejtd jutott
el, mint korabban.

Az els@ feladathoz szintén Marcus Meadow
egyik novellaja adta az alapot. A
szOvegbdl a kihagyott betlket
kellett sszeolvasni és végrehaj-
tani a bennefoglalt kérést. A ko-
vetkez$ feladatok betdrejtvé-
nyekbdl és titkosirasbdl alltak. Az
utolsé feladat ezuttal is egy
anagramma volt. A jatékosok
szerint kdnnyebb volt, bar akad-
tak mékas megoldasok is.

A feladat a kdvetkezd volt:

,S BODAJK FENYEKET HATA-
ROl

A megfejtés: Beholder Fantasy

Jatékok volt.

40

A megfejték ismét egy nye-
reményalapbdl kaptak a juta-
lom aranyat, és mivel ezuttal
sokan jutottak el a végsé
megfejtésig, ezért most egy
emberre kisebb 6sszeg, 5000
arany jutott. A megfejték ko-
z6tt voltak HKK jatékosok is,
6k a legujabb kiegészits, a
Sarkanymagia paklijait kap-
tak.

KViZEK

Talan egy picit kdnnyebbre
sikeredtek a szokasos TF, OV
és HKK kvizek, vagy Ti volta-
tok nagyon ugyesek. Nagyon
sok j6 megfejtés volt mindha-
romban. A jutalmuk fordul6-
szamszor 10 arany, illetve
Saranymagia paklik voltak.

Délben benézett hozzank J. Goldenlane is
(a Szélhamos és a varazslé U] kiadasa kap-
csan), aki mikézben dedikalta kényveit, min-
den kérdésre szivesen valaszolt. J6 volt latni
azt, hogy amint bemondtak a szinpadon,
hogy az ironé megérkezett, azonnal sor ala-
kult ki a dedikalas helyszinén.

Egy 6ra magassagaban Miklos lépett a
szinpadra, ami csak egyet jelenthetett. Auk-
cié! Mind TF-es, mind OV-s részré| hatalmas

EOT I AT
SRS
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Alanori Krénika — XI. évf. 12. (132.) szam



aranymennyiségeket aldoztatok hén ahitott
targyatokra, eszkdzotokre. Blszkén jelent-
hetjik tovabba azt is, hogy a Beholder talal-
kozok torténetében még soha nem keltek el
ilyen sok aranyért aukciés targyak, mint
most.

A tombolan most is rengeteg értékes nye-
reményt osztottunk szét, igy aki megkockaz-
tatta és benevezett szelvényével, biztosan
nem banta meg a jatékot. Mi is kivettik ré-
szlinket tehat a lassan kozelgé karacsonyi
ajandékozasbdl és 6rommel adtuk at fédijun-
kat is, ami egy hiper-szuper DVD lejatszé volt.

A nap végén megkaphattatok a Tulélék
Féldje és Osok Varosa olimpiai forduldkat, il-
letve kiosztottuk az egész nap alatt legna-
gyobb nyereményt elérék kozétt a roulette
verseny ajandékait.

Az egész napos programddmpinget most
is kiegészitette a kedvezményes koényv és
kartya vasarunk, a darts verseny és a betliva-
daszat, a Beholder kdd megfejtése és a Tul-
él6k Foldje csataszimulator. Es akkor még
nem szoltunk a zsakbamacskardl, a kedvez-
ményes zsetonbefizetésrdl, a Vlagyimir és
Csaszari Kulondijrél illetve az Olimpia Her-
cegnd adomanygydijtésrél. Egy széval prog-
ramokbdl nem volt hiany most sem, reméljik
mindenki megtalalta szamara a megfelels és
szo6rakoztaté elfoglaltsagot!

Alanori Kronika — XI. évf. 12. (132.) szdm

Mi ez alkalommal is mindent megtettiink
azért, hogy mindenki jol érezze magat, amit
reméljuk sikerdlt is elérnink. Készdnjuk min-
denkinek, aki eljott és sok szeretettel varunk
mindenkit a kovetkezé Beholder Talalkozon,
ahol természetesen a mostani rendezvényt is
megproébaljuk felilmulni! Gyertek el akkor is!

Laci

Mivel a Talalkozé Katalin napra esett, igy
ezuton is szeretném megkdszdnni minden ja-
tékosnak, aki felkdszontott ez alkalombol.
Nagyon jol esett a kedvességetek és a renge-
teg csoki.

Kati




Leanthil naplgja

wrarall |

Ismmerds kornyékre vet az utam. Mostandban nem jdrtam erre, de ezt a Bejdfatot ezer koziil fel-
ismerném. J¢, ez a hajdani szévetségem barlangja. Hogyhoqy hajdani? Hiszen én csak eqy szovet-
ségnek voltam tagja, és a mai napig az is vagyok! Belépek. Valami furcsa. S6tét van, nem vildgi-
tanak a milgandok. Csak az enyém ad némi fényt, ami sejtelmes drnyékokat vet Rorilsttem a
falakra. Behunyom a szemem, érzem a kis mdgikus gomboket a kornyezetemben. Mancsomat
okolbe szoritom, koncentrdlok, és mire tijra koriilpillantok, mdr jobban (dtni. Eqy-két sarok sotét-
ben maradt, de mdshol is sdpatag a fény. Ej, hdt miért nem szdélnak az Apostolok, fogy ki kell cse-
rélni a rossz milgandokat? Es kiilonben is, fol [¢zengenek ezek mindannyian? Furcsdn sziirke min-
den. Nem 1iqy sziirke, ahoqy a Heqy nagy része, hanem mdsfiogy. Mintha valami bevonat [epné
az egészet. Megszomjazom, az ivonk felé veszem az utarm. Sehol a csapos. Hdt ezért fizetjiik? A
k6bdl faragott kupdk eqy része a helyén (g, a falon. Néhdny hidnyzik, ami meg a helyén van, azt
is pokhdl [epi. A bazaltasztalokon [dtok még pdrat, meq a pulton is van eqy. Csupa pokhdld az
is. U, valami fekete ragacs van az aljdn, és milyen biidds! Jo régen beleszdradhatott, bdrmi is volt
az. Keresek inkdbb eqy tisztdbbat. Megkeriilom a pultot, és kézben megpillantok az oldaldn eqy
faragdst. Kellermes melegségként drad szét bernem a tudat: hiszen ezt még én csindltam! A vésé
itt-ott csiinya nyomot hagyott, [dtszik, hogy még kezdd voltam. Ez itt mellette viszont sokkal igé-
nyesebb. Igen, ez Ka-Boom testvér mifve. Nem fidba volt eqy iddben a Hegy legjobb épitésze, ta-
ldn ez is éppen akkortdjt késziilt. De ez a sziirke valami elrejti a finom domborulatokat. Odanyri-
[ok. Mancsom sotét csikokat szdnt a sziirkeségbe. Hiszen ez por! Korbefordulok. Por mindeniitt.
Por és pokhdld. Mogottem jol [dthatdan rajzolddnak ki a csizmdm talpdnak lenyomatai. Hatal-
mas nyomok, hidba, jo[ megtermett galetki lettem az évek sordn. Mellettem az itatd. Csortke-
ménnyé szdradt, szintelen triilékhalmok tarkitjdk a padldjdt. Miért haqyjdk ezt ott? Amiért a fold
alatt élink, még nem kell igénytelennek lenni! Na, hol az a kékors? Mdgiilem hangos séhajtdst
hallok. Odafordulok. Az eqyik asztal mellett Ka-Boom bardtom iil, eqy korsd gombasort kortyol-
gat, kozben pedig révetegen bdmul maga elé. Sokkal hatalmasabbnak tiinik, mint amilyen tegnap
volt. Akkor [dttam lequtdbb. Vagy nem? A szék egészen eltorpiil alatta, és milyen érdekes felsze-
relést ford! Még sosem [dttam hason(okat, rdaddsul. .. tiz végtagja van! Ez meg hoqy [ehet? Meg
fogom kérdezni, amint taldltam eqy alkalmas ivdedényt. A, az alsé polcont van eqy. Lefiajolok,
hogy eldveqyem, és amikor felnézek, Ka-Boomot sefol sem [dtom. A fely, afiol az eldbb tlt, iires,
el6tte az asztal is dires, és mindkettd olyan poros, mintha szdz éve nem haszndltdk volna. Ekkor
a bejdratban Eki-eki Eki-eki Vapangot pillantom meg, akit évek ota nem [dttam. Na végre! A
szomjtisdg mdr nem foglalkoztat, mert meg kell szidnom ezt a [éha alakot. ,Mondd csak, hova tiin-
tél?!” — dorongolom [e. Milyen fiatalos a fiangom. .. mintha évekkel ezelStti onmagamat hallandm.

.
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O kérdén néz ram. Be kellene [éptetniink a tagokat, & meg afelyett, fogy aldirnd a sziikséges pa-
pirokat, hetekre eltiinik. Most miatta késlekediink a szovetséq feltoltésével. Ha a harmadik tag bent
lesz, feldlem mdr azt csindl, amit akar, de amig csak ketten vagyunk, sziikség van a szavazatdra.
Ezt meg is mondom neki, mire a fejemhez vdgja, fogy eddig is intézkedhettem volna helyette, ¢és
kiilonben is, nem vagyok a felettese. Micsoda? JEn vagyok a Préféta!l” — orditom. Hogy merészel
velem iqy beszé[ni? En vagyok a Préféta, himm... proféta... Milyen Proféta? Amig ezen gondol-
kodom, & hdtat fordit, és elindul eqy tdvolabbi helyiség irdnydba, majd eltiinik a vaksotétben. EL-
indulok utdna. Csizmdm felkavarja a pad(6 pordt, ez tiisszentésre ingerel. Az akaddlypdlydndl jd-
tok. A korldtok, dobbantok torottek, a céltdbldk rongyosan [6gnak. Az eqyik kidlld nyilvesszd
szdrdro[ aprd pokocska ereszkedik ald vékony fonaldn. A dermesztd csondben csak [épteim tompa
puffandsa visszhangzik. E[Sttem a sotét helyiség bejdrata. Vajon mit csindlfat Vapang odabent?
- Hirtelen vildgossdg qyl eléttem, és a csondbe tinneplés harsdny zaja hasit bele. Belépek. Odabent

} fénydrban tszik minden, és vagy fiisz galetki ddridézik. Csupa ismerds arcok. Itt van Karacs,
Sandro the Caterpillar, meq Rothadd Kaktusz is. Ombre, Kylia, és Vapang, meg Ka-Boom is (sz0-
_ val ide tiintek el...). A tobbiek nevére mdr nem is nagyon emlékszem. Milyen fiatalok! Csupa cse-
\ nevész végtag és szedett-vetett felszerelés. De fdt fionnan keriiltek el6? Evek 6ta nem [dttam dket.
Ug)/ (dtszik, Gket nem zavarja az eltelt fosszii idd, mert amikor megldtnak, eqyikiik ittas angon
fitv beljebb: ,Gyere Leanthil, te naqy szévetségalapitd! Hdt bizony” — folytatja — ,ha én koltozok
fol eldbb, most miattam tinnepelnénk, de iqy sem rossz”. Mdsikuk éppen azt ecseteli, milyen keve-
set kell mdr csak a festékgodorbe épiteni, fogy aztdn hivatalosan is elnevezfiessiik magunkat. Hdt
ezek teg mirdl beszélnek? Hiszen van mdr neviink! Ezt meg is mondandm nekik, de mintha vala-
mi furcsa erd kényszeritene, csak ennyi jon ki a szdmon, siri hangon: JAlmot [dttam a multrd( és
a jovordl’. Valamiért az az érzésem, fogy ez eqyszer mdr megtortént. Ekkor a csarnokbdl, ahon-
; nan az imént jottem, Ridleds iiti meg a fiilem: ,Dicsdséq a Fény Apostolainak!” Megfordulok, fogy
5 kinézzek. A bejdraton éppen Karacs
4 Testvér és Ka-Boom Testvér [ép be mo-
solyogva, eqy-eqy marék fémfulladékot
szorongatva. Ez engem is érdekel.
Visszafordulok, fogy magammal htvjam
a tébbieket, de a terem teljesen tires, és
sotét. Eltintek. Mindeniitt csak a por,
¢s benne a csizmdm nyoma. Most Kara-
csék koriil gytilekeznek a rendtdrsaim.
Ugy (dtszik, kozben Ricserélték a rossz
milgandokat, ¢és kitakaritottak, mert
minden gy néz ki, mint régen. Ez jo
gyorsan ment. Az érkezék a padldra
dobjdk, amit eddig szorongattak, mire
harsiny rohogés tor ki mindenkibol.
»Képzeljétek” — kidlja Karacs kacagva
— ymilyen pofdt vdgott az a hiilye, ami-
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kor letéptem rola a pdncéljdt”. JEn
tmieg szinte levetkdztettem azt a mdsi-
kat” — toditja Ka-Boom. ,Az egész
Heqy errd( beszél. Teljes a dibbenet a
galetkik kozt, néhdnyan bosszival, né-
hdnyan felfjelentéssel feryegetdznek”.
Megint nevetés. En meg csak dllof, né-
zem Oket, és azon morfondirozom,
tiem tortént-e teg mdr ez is. Hirtelen
felismerés hasit belém: de fdt ez az
egész tiem is igaz! Nem Ka-Boom volt
az elsd, hanem én. Meg Karacs. Kii-
[6nben is, 6 mdr régen eltiint, vagy
meghalt vagy mit tudom én. Es a tob-
biek is. Mit keresnek ezek itt? Add...
szédiilni kezdek. Az arcok sszemosdd-
nak elSttem... ddd... a hangok tom-
pdn zsibonganak a fiifemben. Rosszul vagyok. Kidltani szeretnék, beleorditani a vildgba, tilhar-
sognii a zsivajt, hoqy ez nem igaz. Nem igaz! NEM IGAAAAZ! Elesek.

Csend van és hideg. A padlon fekszem a sdpadt milgandfényben. Eqyedil vagyok. Mi tértént?
Hova [ett mindenki? Feltdpdszkodok, a rufidm tiszta por, a kopenyem treg elszakadt. Koriilnézek.
Ugyanott vagyok, a szovetségi barlangban. Furcsa kéhalimok domborulnak a fiirdénk mellett. Ezt
eddig észre sem vettem Odabotorkdlok. Mik ezek, sirok? Sirok. Az eqyiken felirat: ,Itt nyugszik
eqy drtatlan galetki, akit Leanthil {télt faldlra azzal, hogy Gsszetdrte a pdncéljdt”. Hmm...jo
fossz1i strfefirat. Eqy mdsikon: ,Eft 19 évet. Elhetett volna tobbet is, de Leanthil miatt meg-
halt.” Micsoda? Ez nevetséges. Eqy harmadikon hason(d, a neqyedikrdl is a sajdt nevem Roszon
vissza. Mintha a nevem betiii naqyobbak [ennének a tobbinél. Sokkal nagyobbak. Mdr mmesszirdl
jOL ki lefiet dket venni, azon a messzi siron is milyen jol [dtszik. Szinte vildgit. Tényleg, mintha
vildgitana. Meg ez is itt, meg ez a mdsik is. Szemem sarkdbdl is vildgitd ,Leanthil” feliratokat (d-
tok. ElStterm, mellettern — megfordulok — mogéttem is, ameddig a szem elldt. Ez nem lefiet igaz!
Suttogdst fiallok. ,Ssss” Koriilnézek, de sefol senki. ,Ssss” Nem értem. ,Ssss”. Ez a fang eqyszer-
re jon minderthonnan, és sehonnan sem. Megprdbdlok odafigyelni. Mit mond? ,Gyilkosss, qyil-
kosss” En nem 6ltem meg senkit! ,Gyilkosss”. Mintha szdzak suttogndk kdrusban: ,Gyilkosss”.
NEM OLTEM MEG SENKIT! Kigbdlok. A hang eqyre erésidik. ,Gyilkosss”. Kozeledik. ,Gyil-
kosss”. A fold alo( jon. A sirokbdl! Megfordulok. Sefol senki. ,Gyilkosss”. Tjedten elindulok kife-
(¢ ebbdl a temetdbdl. El innen. ,Gyilkos!” Ez mdr nem suttogds, és mintha kozvetleniil a talpam
alo( jonne. ,Gyilkos!” Futni kezdek, kozben a sirokat keriilgetem. A Felszinre, milyen sok van be-
(8iik! Agyamon eqy pillanatra dtvillan, fogy a galetkik nem is igy temetkeznek, de ezt a felisme-
rést a rémiilet gyorsan elmém hdtsé zugdba szdmiizi. Fény gyl eléttem a tdvolban. Taldn arra ki-
menekiilfietek, miel6tt a szellemhangok tulajdonosai elkapnak. Két alakot [dtok. Afiogy kozelebb
érek, mindkettdt felismerem. Eqyikik Ka-Boom, aki most tényleq tigy néz ki, mint nemrég. Most
nincs tiz végtagja, és a felszerelése is a szinten megszokott darapokbél van dsszevdlogatva. Viszont

.
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valami szokatlan van a pdncéljan.
Nem a Fény Apostolainak jelvénye,
hanem eqy mdsik. Elkerekedik a sze-
menm: legjobb bardtom eqy mdsik sz6-
vetséq tagja. Ekkor hallom meg a md-
sik alak fhangjdt: ,Léqy tidvozilve
koztunk!” — mondja Ka-Bootnak.
Ekkor ismerem fel 6t is. A nevét nem
tudom, de [dttam mdr tobbszor is.
Valami piti kis szdvetség vezetdje.
Megragadom bardtorm eqyik bal man-
esdt, ¢ undorral az arcdn tépi ki ma-
gdt szorftdsombdl. ,Mit miivelsz?” —
kérdem, mire csak ennyit mond:
yEldrultdl benniinket!” Ez sokkol.
Nem értem. Itt mindenki Gssze-
vissza beszél. ,En?” — tor fel beldlem
a kérdés. A vdlasz a hdtam magil jon: ,Igen, te!” Megpordiilok, mdgéttem az apostolok bdmul-
nak rdm megvetd szemekkel. Azaz nem az apostolok. Vagyis 6k azok, de mindnydjan mds szovet-
ségek jelvényeit viselik. Mi torténik itt? ,Eldrultdl minket’— mondjdk kérusban. Ujjaikkal felém
boknek. Hdtrdlok. Megint menekiilnom kell. Megpordiilok, és inkdbb a sirok felé veszem az utam.
Magiilem kdntdlds. A sirok sefiol. Helyettiik eqy hatalmas tiikrot [dtok, ami persze sosem volt a
szovetségi barlangunkban. Most viszont itt van, és engem mutat, mogottem a volt apostolokkal.
Meég mindig kdntdlnak. Mintha valami kimosta volna az agyukat. Az nem [efet, fogy elfelejtet-
ték a tanitdsaimat! Az nem lefet, hoqgy elfelejtették, mennyit kizdottink eqyiitt, mennyit tlir-
tiink, mennyi mindennek Griiltiink. Hogy tefették ezt? Hogyan dllhattak dt mdsokhoz? Minden
megvildgosodik: a barlangunk azért poros, mert mdr senki sem haszndlja. A Fény Apostolai mdr
régen a miilté. Nem [étezik tobbé. Csak eqy tossz emlék a galetkik aqydnak hdtsé zugdban. Vé-
ge. Vége mindenriek.

Belenézek a tiikdrbe. A szokvdnyos Leanthilt [dtom benne... eqy aprd kis kiilonbséggel. A
pdncélomon nem a mi jelvényiink van, hanem eqy mdsik szévetségé. Torkombol démoni sikoly
tor eld. Neeeeeeeeeeeeeeeeeee. ..

....¢s akkor felébredtem. Tudom, fogy nem szokvdnyos télem, hogy az dlmaimat jeqyzem [e,
mint naplobejegyzést, de ennek valamiért naqy jelentdséget tulajdonitok. Fortos jelentése van,
az biztos. Viszont még mindig annyira a hatdsa alatt dllok, hogy képtelen vagyok mdsra gondol-
ni. Majd legkozelebb.

Leanthil
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Jelenleg a 4. helyen allsz. Felall veled
szemben ellenfeled Ejfény, egy kedves
kislany, tiszta és makulatlan ruhacska-
ban. Még sokara lesz igazi né. [aura: 2-
es csendvarazs.] A Magusok klanjanak
varazslokirdly rangu tagja. A Remény
Kuldottei szovetségbe tartozik. Kalandor
rangja zoldfuld kalandor. Végignézed a
felszerelését: galetki érdemérem, gyan-
takés, a tekn@s szikrazd fllbevaldja, a
Pusztitds Talizmanja, a regeneraldédas
nyarsalé landzsaja, legendas tér, Arma-
geddon fattylkardja, Epikus magusko-
peny, Elenios énixgytirlje, elemi mithril-
pancél, Yssuf tdre, Batiz gydrlije,
manapoid fllbevald, xendbdér karkotd,
behemétok pajzsa, lidérc karvédd, aréna
alabastrom érme, Firandi kesztylje, a
balrog gytirtje, Elenios jade karkotdje,
nilbongi kitliz6, az attérés rubingydrdje,
az ellendllas jadegydirije, a regeneralé-
das ébenfa landzsaja, Osmagus arany
filbeval6ja, Héteoszix nyaklanca, az
Orokkévalésag Rubinja, Abarrun karko-
téje, méregvandor vallvédd, xenomorf
csuklépant, manapoid gémb, a siker kar-
védqje, gyémant magusov, az ellenallas
harci ija, az ellenallas jade karkotdje,
Zohkart karkot6je, az ellenallas ezust-
csizmaja, klinoch gydr(, klinoch amulett,

P“ » 4 - -
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az attorés borzalmas maszkja, szkritter
karvedsd.

*** { KOR *** Magadban motyogva,
létrehozol egy halét. Ejfény belegabalyo-
dik a haléba. (-28 vp.)

*** 2 KOR *** Néhany révid kézmoz-
dulat utan létrehozol egy jégvihar varazs-
latot. (-16 vp.) Rezisztalod a varazslatot.
Ejfény 109 ép-t sebzddik a jégvihartdl.

*** 3 KOR *** Ejfény iranyaba mo-
zogsz. Ellendllsz a varazslatnak. Ejfény
122 ép-t sebzbdik a jégvihartdl. Ejfényt
prébalod megsebezni. Nagy levegét ve-
szel, és dermeszt6 hideget kopsz ra.
(128 ép-t sebeztél).

*xx% 4 KOR *** A jégvihar nem hat rad.
Ejfény 126 ép-t sebzbdik a jégvihartdl. Ej-
fényt prébalod megsebezni. Csontta fa-
gyasztod jéghideg leheleteddel. (157 ép-
t sebeztél).

*** 5 KOR *** A jégvihar nem hat rad.
Ejfény 131 ép-t sebzbdik a jégvihartol. Ta-
madod Ejfényt. Nagy levegét veszel, és
dermeszt6 hideget kopsz ra. (170 ép-t
sebeztél). Ejfény maradék erejét is el-
vesztve elterdl.

[A csataban 6sszesen 943 sebzést
okoztal, és 0 sebzést kaptal.] Ismét lat-
vanyosan gy6zedelmeskedtél.
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Olimpiai pillanatkép
azaz hogyan gy6zte le Mané Qpica kedvese,

a legfels6 kategoéria gybztese Manust,
a mésodik helyezettet

Ellenfeled 6rjéngd vadallatta valik! Nem art valamilyen védekez6 magiat alkalmazni: rezisztencia létrehozasahoz
szilkséges szavakat mormolsz. A szilank mikddik (+4 életpont). A mészérlasra kiszemelt aldozat fizikai pajzs Il
varazst Iok magéra. Védekezésképp villimgyorsan felhizol egy manaégetés varazst. Stabil asztralhald feszil el-
méd kore. Gyogyulsz (+4 életpont). A csata nem lesz kdnny: célpontod szamodra ismeretlien védekezd varazs-
latot rak magéra. Oregedett 2 évet. Udvozlésképpen egy 6si hurrikan varazslatot eresztesz meg ellenfeled iranya-
ba. 850 életpontot sebeztél. Morgan szilankja gyogyit (+4 életpont). Ellenfeled tdmadé varézslatot alkalmaz:
fekete energia varazslatot 16 rad. A tamadasnak - hala az égnek - semmi eredménye sem volt. Az immunitaskris-
taly védelmez. Ellenfeled elméjét letaglozza a felszabadulé mana. (200 EP-t sebzddik tdle.) Témado varazslatot al-
kalmazol: ellenfeledre nagyobb pajzszizas varazslatot I6sz. 12 életpontot sebeztél. Morgan szilankja gyogyit (+4
életpont). Mélyen koncentrélva, ellenfeled megidéz egy hangcsapas varazslatot, majd rad kiildi. A rezisztencianak
kdszonhetéen a varazslat kudarcot vallott! Tudomast sem veszel a ricsajrdl, fejedben kellemes melddia hangjai
szdlnak. Ellenfeled elméjét letaglozza a felszabadulé mana. (95 EP-t sebzddik téle.) Ellenfeled moa stukival meg-
céloz Téged. Miel6tt kozelharcba bocsatkoznal, kabitd nyilacskat ragadva megsorozod ellenfeledet. Yuin gydngy-
sora gyorsitja fel ellenfeled, igy kett6vel kevesebb tdmadas leadaséra van iddd. Elrepiil 8 kabitd nyilacska. Tébb
lovedéked 4tflrja Manus bal oldalét. (8 tamadassal 751 életpontot sebezve.) Az ellenfelet atmenetileg megbénit-
ja a dobofegyveren lévé méreg. (-32 tamadas, -32 védekezeés.) Foldelementalod szinte kévé dermeszti ellenfele-
det végtagjait. (28 életpontot sebezve.) Feléd repiil 12 eziisttoltény. Hala az égnek, ez még a kdzeledben sem jart.
Elszantan a masikra tamadsz. Durghal porolyével gyilkos csapasokat szorva 6sszezlzod Manus jobb vallat. (12
tamadassal 1971 életpontot sebezve.) Vampirizalsz (+217 életerd). Foldelementalod szinte k6vé dermeszti el-
lenfeledet végtagijait. (54 életpontot sebezve.) Tavolrol ési hurrikan varéazslatot I6sz a mésikra. 305 életpontot se-
beztél. Varatlanul egy szellemparduc jelenik meg melletted, és karmaival az ellenfelet kezdi csépelni. (39 sebzést
okozott.) Ellenfeled 18 pontot sebzddik a fényauratol. Manus tdmadasat kecsesen héritod. Hirtelen megjelenik
egy kisértetparduc, és rad ront tulvilagi karmaival! (55 ép-t sebzett rajtad.) A masik egy pillanatig még vadion ba-
mul rad, aztan meginog, és dsszeesik. Vége! Megprobalsz minél tdbbet 6sszegydijteni az ell6tt I6vedékekbdl. 8 ka-
bité nyilacskat talalsz meg, amelyet még hasznaini tudsz. Megujitod a vampirizacio varazslatot. [-21 varazspont.]
A szilank mdkodik (+4 élefpont). Meguijitod az aldomas varazslatot. [-18 varazspont.] A szilank mikddik (+4
életpont). {Csatastatisztika; sebzés: 4323, sebzddés: 55, gyogyulas: 241, dsszesen: +186 EP}

Kivégezted hat ezt a nevetséges szérlajhar-porontyot. Tombol a kdzénség. A melletted dlldogald diszes dltoze-
1 ficko kis piros zaszI6t lendit a magasba. Te vagy a gy6ztes!
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A Kincsestar rovatunkbdl megtudhatod, milyen le-
het6ségeid vannak a karaktered (sz6 szerint) tet6-
tdl talpig feldltoztetésére a jatékosok altal eddig is-
mert targyak alapjan.

A targyakat megprobaltuk er@sség szerinti sor-
rendben kdzodlni, de persze sok olyan van, ami na-
gyon eltéré tulajdonsagaik miatt nem hasonlithatd

Ossze masikakkal. A sorrend tehat szubjektiv, de
taldn még igy is segithet abban, hogy a legtdbbet
hozd ki a karaktered 6lt6zk6désébdl.

Miutan eldontotted, mit is volna jo KF-elni, a kisze-
melt targyat persze még meg is kell szerezni. Eb-
ben mar nem segithetiink, a feladat rad var.

Név Kovetelmény

Notermanthi amulett NA
Yuin gydngysora NA

Chara-din vallas
Dornodon vallas
Sheran vallas
Tharr vallas
Fairlight vallas

kéosz szimbolum
denevér szimbdlum
virdg szimbolum

két kard szimbdlum
villdm szimb6lum
varkaudar szimb6lum

koponya szimbdlum Leah vallds
nap szimbélum Raia vallas
szem szimbolum Elenios vallds

Hagyomanyos nyaklancok:

Istenek Talizménja NA
Sérkany Amulettje NA
Dornodon talizmanja 50-gs szint
isteni gyongysor NA
Fairlight nyaklanca 48-as szint
csodalatos nyaklanc 35-0s szint
védGtalizman NA

dsi nyaklanc NA

moa nyaklanc NA, 30-as szint
mihlanil medal NA
invazios amulett NA
Natharion amulett 25-0s szint
napmedal 20-as szint

natharion gémb

medvefog nyaklanc NA, 20-as szint

Nyakiancok, amit akkor is hordhatsz, ha mar a maximalis szamu nyaklanc van rajtad:

Tulajdonsag

KF: +10 tdmadas kalandozok ellen

KF: nyilazo szbrnyek feleannyit sebeznek, kalandozo ellenfeleid kettével
kevesebbszer tamadhatnak

KF: +1 védettség, +2 tdmadas

KF: +21Q

KF: +2 egészség

KF: +2 eré

KF: +2 (igyesség

KF: +1 tdmadaés, varkaudar faluban egy-kett6vel tobb szorny tdmad a karakterre
KF: +4 hideg elleni mentGdobés

KF: +4 energia elleni ment6dobas

KF: +4 mentalis mentddobas

KF: +10 védettség, +200 max. EP +200 max. VP +10 minden
tulajdonsagra, +200 VP regeneracio, permanens agytaposas

KF: +200 max. EP +200 max. VP +3 minden tulajdonsagra, +5% TP a
szbrnyek utan, teoldgia és taumaturgia szakértelmed gyorsabban fejlGdik
KF: +12 védettség, +150 max. EP +150 max. VP +10 szerencse,

-5 erd, +25% vardzslatsebzés (max. 250)

KF: +5 védettség, +150 max. EP +150 max. VP +2 minden tulajdonsagra,
gyOgyito vardzslataid 20%-kal hatékonyabbak

KF: +10 védettség, +120 max. EP +120 max. VP +3 MXTU,

+7 szerencse, +7 szerencse varazslatok sikerére

KF: +65 max. EP +65 max. VP +4 tdmadas, +4 sebzés, +4 egészség
KF: +15 védettség, +15 szerencse, -10% sebzddés

KF: +50 max. EP +100 max. VP +5 1Q, permanens 4ldott k6

KF: +150 max. EP +5 szerencse, +7 MXTU, -10% sebz6dés

KF: +5 egészség, +5 ligyesség, +5 szerencse, +5 MXTU, +50 max. EP
KF: +151Q, +5% vardzslatsebzés (max. 200)

KF: +3 védettség, +3 1Q, +3 ligyesség, +3 egészség,

+3 szerencse, -20 max. EP

KF: +4 tamadas, +4 sebzés, csak j0 hasznalhatja

KF: +2 védettség, +6 egészség, +40 max. EP

KF: +2 minden tulajdonségra, +2 tamadas
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Név
Ovgun nyaklanca

Kdvetelmény

draklen talizman NA

fliz6tt kagylosor 30-as szint
natharion talizman NA
jégisten amulett 30-as szint
tolvaj klanjelvény NA

ében talizman 35-0s szint
Tsutomu amulettje 55-0s szint
Amélia nyaklanca 20-as szint
angyali medal 30-as szint
Tharr Keresztje

feketekard nyaklanc Ejharcosok tagsag
csontamulett

ryuku nyaklanc 25-0s szint
hdsiesitd medal 15-0s szint
szerencsetalizmén

golem talizman NA

vortex talizman NA
halélhozo talizman NA
korinthai talizméan NA
rothaszto talizmén NA
csillogé nyakék

kreiton fokusz

griff nyakék

ritualista amulett

nekrofun medal

fagyongy fuzér

Thargodan amulett NA

Urgod fétise 20-as szint
rd’alv amulett NA
Sshreakza amulettje 30-as szint
ryuku talizman

gy6gyerejd talizman NA
bétorsag medalja

legendés talizman NA

trix magiafokusz NA
dramoan talizman

viharamulett

Dantor amulettje

vortex amulettje

Techiulan amulettje NA

zafir medallion
smaragd orrkarika
ametiszt medal
eziist nyaklanc
aranylanc
gyongysor
tréfea nyaklanc

Tulajdonsag

KF:

: +6 tamadds, +20 max. EP +2 egészség

. +10 egészség, 20% eséllyel dupla annyi szérnykomponens

- +10 tamadas (tengeren még +10 sebzés)

: +3 sebzés, +3 tamadds

: +3 védettség, +50 max. EP, +8 szerencse az ellenfél hidegvardzslatai ellen
. -3 védettség, +100 max. EP

+10 teoldgia, +10 taumaturgia, +40 max. VP, +31Q, csak gonosz

hasznalhatja, +10% vardzslatsebzés (max. 50, ha teo/tau 200 alatt van)

KF:
KF:
KF:

+5 védettség, draklenek ellen +15 tamadas, +15 sebzés
+2 védettség, +2 tdmadas, +20 max. EP, -2 TVP Iépésenként
+10% energia/tiz/villam varazslatsebzés (max. 100, csak Sotét Foldon),

+5 szerencse ezen varazslatok sikerére, némi eséllyel fejlesztési pont
a Sotét Fold szormyeibdl is

KF:
KF:
KF:
KF:

+1 erd, +1 szerencse, +1 tdmadas, csak Tharr-pap hasznalhatja
+3 tdmadas

+1 védettség, +2 szerencse, lopas ellened csak 75%-ban szamit
+1 védettség, +10 max. VP, teologia és taumaturgia varazslatok

-5 VP-be keriilngk

KF:

+1 tdmadas, +2 er6, merészség bedllitds nem szamit, akire nincs

BA parancsod, megtdmadod

. +2 szerencse, +4 szerencsejaték
. +2 eré

- +210

. +2 (igyesség

. +2 egészség

. +2 szerencse

a tolvajok ha meglétjak, nagy eséllyel ezt lopjak — KF: +2 szerencse

KF:
KF:
KF:
KF:

+21Q, +1 taumaturgia, +1 teolégia

+2 védettség

+1 szerencse

+30% varazspont regeneracio (max. 20 VP)

KF: csak Sheran hivei hasznélhatjak, +3 szbryismeret, +30% VP, regen (max. 20 VP)

KF:
KF:
KF:
KF:

a csatamez6kon tobb a kincs és a szorny

+5/+10 szerencse varazslatok sikerére (szoérnyek/kalandozok ellen)
éjfattyak leheletei kevesebbet sebeznek, targyat nem pusztitanak
+20% vardzslatsebzés (max. 200)

szintenként +1 méregsebzés — KF: szintenként +1 méregsebzés
(vagyis dsszesen +2)
gyogyito targyaid hatdsa duplazodik

KF:

3%-

+2 harci kor a tobbszemélyes kalandok csatdiban
kal n@ az esély neves szérnnyel vald talalkozasra

gyogyito vardzslataid 10%-kal hatékonyabbak (tobb dsszeadddik)
kell, hogy a drakolder csatamezGre merészkedhess

KF:
KF:

viharoriasokkal tudsz targyalni
egy konkrét kiildetés megoldasakor segit (78-as labirintus 79-es pontjan)

Gsvortex kontrollalasa
killdetés targy

ékszer

ékszer

ékszer

ékszer

ékszer

ékszer

isteni kiildetés targy
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Ez az iras azok szamara késziilt, akik (gy gondol-
jak, hogy némi arnymano veér csorgedezik ereikben
vagy legalabbis kell6képpen kleptomanok.

A killdetéssorozatrol altalanossagban:

Nem istokosok szamadra tervezett kiildetéssor,
nyugodtan kihagyhatd, nem ettdl lesz valaki Git6gép,
habar esetleg még 6k is fontoldra vehetik, hogy meg-
mutassak sotét lelkiik nem csak a gyilkolashoz, de a
praktikakhoz is ért, és van némi kéziigyességilk is.
No meg aztan a profi tolvaj nem dolgozik olcson, és
ennek gyiimolcsét tapasztalhatjuk majd mi is. igy be-
vételi forrasnak sem utolso, de azért ez még nem
elég a nyugdijhoz. A killdetéssor egyaltalan nem vé-
Szes, én anno a kiralyi labirintusok el6tt kezdtem el,
és parhuzamosan azokkal csindltam. Nagy poziti-
vum, hogy a killdetések java varosban van, igy mas
teenddink mellett is tudjuk csinalni a kiildetéseket.

Akar mar 20. szinttdl elkezdhetd, késdbb azért a
25-30. szint ajanlott (a vége felé egyre keményebb
ellenfelek lesznek a kiildetésekben).

Amit fontos tudni:

— Egy forduldban a KLD parancsot tobbszor is ki-
adhatod, de csak egy fordulon beliil csak egy lehet
sikeres. A sikertelen KLD 20 TVP-t emészt fel, a si-
keres 40-et.

. KALANDOZO KALAUZ

A Sikatorok Fényessége
avagy a ,tolvaj” kiildetéssor

W—j

J

<

— A szakértelemprobaknal, ha a megfelelé szakér-
telmed eléri a sziikséges kiiszobot, akkor 100% az
esély a sikerre, ha ennél kisebb, még akkor is telje-
sitheted, csak minél nagyobb a kiilénbség, annal ki-
sebb ez az esély, mig egy bizonyos hatar utdn mar
képtelen vagy teljesiteni a kildetést.

— A szakértelemprobak az adott szakértelmet fej-
lesztik (és akar meg is novelhetik) kb. 15%-kal.

FONTOS! Ha szeretsz sajat magad felfedezni dol-
gokat, ne olvass tovabb! Az alabbi irés elveszi a fel-
fedezés oromét, ellenben nagyban segit végigjarni a
kiildetéssorozatot.

Ha eldontdttiik, hogy csatlakozni akarunk Ghalla
egyik legjobb tolvajcéhéhez, nincs mas dolgunk,
mint ellatogatni Zangrozba, ahol egy gyantsan sziir-
ke hazat kell keresniink, tolgyfaveretes ajtéval (182,
31-es koordinata, 699.épiilet). (Ha meg a /egjobb
tolvajcéhet keresed, akkor keresd az Arnymendket!).
A pélinkatol bzl ajtonallo persze el akar kiildeni me-
legebb éghajlatra minket, Ggyhogy mi szot is foga-
dunk, elindulunk kifelé. Persze rajéviink, hogy a dra-
gakovekkel kirakott tére nem is kell nekiink annyira
(biztos neki sem kellett, azért hagyta, hogy le-
akasszuk az Oveérdl, amig hevesen magyarazott),
ezért azt el is dobjuk. Na erre mar felcsillan a szeme,
kapcsol, hogy mi Gstehetségek vagyunk, és feltétlen
szeretné, ha beszélnénk a helyi fonokkel. (Mellesleg
ez volt az elsé ,,préba”, amit 20-24 folotti lopassal
mar barmely ifjt suhanc teljesit, szoval haladjunk to-
vabb.)

Miutan az 6r bemutat minket fénokének, és tehet-
segesnek titulal minket (illetve keziinket), rogton koz-
lik veliink, hogy ha valoban tagja szeretnénk lenni a
Sikatorok Fényessége klannak, bizonyitanunk kell ra-
termettségiinket. Sok fajta megbizas var egy vérpro-
fi tolvajra, és mi ugye a legjobbak vagyunk, nem vall-
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hatunk kudarcot. Szoval kezdetnek a kiralyi raktarbol
ellopott borszallitmanybol kellene legalabb egy (iveg-
gel visszaszerezni, és persze kideriteni, hogy ki vihet-
te el. Ehhez minddssze annyit kell tenniink, hogy sé-
talunk egy kicsit a varosban. Aki nem eldszor jar
kirdlyi varoshan, annak mar biztosan feltlint, hogy
rengeteg részeg kalandozo jarja az utcéakat. Hat 6k bi-
zony mind a kiralyi borocskat iszogatjak, persze ne-
kiink egyik sem akar adni, sét nagyon kotekeddk. Ha
szorgalmasan ledtjiik-kifosztjuk Gket, valamelyiknél
talalunk is a kiraly pincészetének pecsétjével ellatott
palackbol, de persze csont tresen. Na nehogy mar
nekiink is jo legyen! (A Részeg Kalandozdnal (#187.
ellenfél) lehet talalni Kiralyi Borosiiveget, ha a kiilde-
tés aktiv, kb. 50% eséllyel, akdr mar az elsébdl is ki-
eshet, de lehet, hogy csak az Gtodikbdl esik ki). Ez-
zel mar visszamehetiink, és jelenthetjiik, hogy iveget
azt talaltunk, még ha dres is volt. Még szerencse,
hogy nem akarjak rank fogni, hogy mi ittuk ki!

Flirge Menyét (a fonok) kissé diihds, hogy kokle-
rek kezebe jutott a szallitmany, és az ligyet egy For-
radasos nevl(i forradasos alakra bizza (mondtam mar,
hogy van az arcan egy nagy forradas?), nekiink meg
0j feladatot ad. Valami grof nyiltan gydlolt egy masik
grofot, akit most megoliek, igy az elsé grofot ki akar-
jak végezni. A mi dolgunk meg bizonyitékot talaini,
hogy nem 0 tette. (Fiirge Menyét bizonyosan éllitja,
hogy az a grof artatlan. Tan csak nem 6 volt?) igy el-
kiild minket bizonyitékért a nemes lakasara.

A grof szerencsére nem a varos masik végében la-
kik, csak par utcaval odébb (a 183,29-en). Iit kell ki-
adni a KLD 1-et, de nem art, ha elGtte beszerziink va-
lami betoréshez alkalmas zarnyitogato eszkozt (nem,
kivételesen nem a tyrex bunkora gondoltam). A leg-
jobbak erre a célra a helyben gyartott modellek, a Ro-
xati Zarfalo (#314. targy), mely sosem torik el és a
zarnyitasunk is kettvel magasabbnak szamit t6le (A
Sikeres behatolashoz kb. 20-as zarnyitas szakértelem
kell, amit ha kell turbozni is még kGnnyedén lehet).

A grof lakasan sok papir van, amibél természete-
sen semmit nem értiink, kivéve a meggyilkolt sze-
mély neveét és cimét, ugyhogy gy dontiink, ott foly-
tatjuk a nyomozast.

A meggyilkolt grof a varos délkeleti végében la-
kik, a cim alapjan konnyen oda lehet jutni (186,32),
és ha mar eljottiink, akkor szét is néziink a KLD 2
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paranccsal. Persze eléggé figyelik a kornyéeket (vé-
gil is nemrég oltek meg egy grofot), dgyhogy na-
gyon rejtézkodniink kell az argus szemek eldl. (24-
es rejtdzkddéssel mar teljesitették.) Ha iigyesek
vagyunk, akkor egy hatso ablakon at bejuthatunk a
néhai grof teljesen kipucolt szobajaba, ahol egyet-
len feliratot talalunk, miszerint barmilyen bizonyité-
kot vigylink a Zangrozi Nyomozohivatalba. Hmm...
hatha ott talalunk valami bizonyitékot, nosza ugor-
junk el oda.

A Nyomozoiroda a Zangrozi palotaval szemben ta-
lalhatd (184,31-en). Nem nehéz eltéveszteni, nagy
tabla hirdeti, hova is kell menni. Itt aztan a KLD 3 ha-
tasara be is sétalunk, és a nyomozoféndk orra eldl,
amig nem figyel rank mar magunkénak is tudhatjuk
az olyan nagyon keresett bizonyitékot (Ehhez mar na-
gyobbacska, 35 kdrtili lopas elég, de ez persze nem
okozhat gondot a hozzank hasonlo profinak).

Kezdeti gyanink beigazolodni latszik, mar elsdre is
sunyi képd megbizonk (lehet, hogy azert, mert arny-
mand?) most nagyon sarosnak tnik, ezért minden
kivancsi hajlamu egyén gy dontene — és ezért gy
dontink mi is —, hogy korbenéziink a tolvajcéhben,
amikor a fénok nincs ott.

Ehhez nincs mas dolgunk, mint visszatérni a céh-
hez (182,31) és koriilnézni, amikor tiszta a terep
(KLD 4). A bejutas szovege zarnyitasra is utal, de va-
l0jaban az nem kell ide, csak megfelel6 (20 foldtti)
csapdaészlelés, hogy kikeriiljik az illetékteleneket ta-
vol tartd csapdakat. Itt mar talalunk egy megbizole-
velet, melybdl kidertil, hogy a Sikatorok Fényessége
egyik tagja gyilkoltatta meg a néhai grofot, tehat a mi
embertink artatlan. Mar csak vissza kell térnink ké-
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sobb, amikor Fiirge Menyét is itt van, és elmondani
neki, mire jutottunk.

Mikor legkozelebb visszatériink ide (BE 699) Fiir-
ge Menyét kozli, hogy ligyesek vagyunk, a probat tel-
jesitettilk a grofot azonban kivégezték kodzben. De
fatylat ra, nem ért nekik annyit a grof, hogy meg-
mentsék, csak a mi teljesitményiinkre voltak kivan-
csiak. Miel6tt azonban tagga fogadnanak, és a klan
jelvényével jutalmaznanak, egy utolso probat kell ki-
allnunk. Fel kell térképezniink a 117-es labirintust.
Térképet tehat — értelemszertien — nem kapunk. En-
nek a bejarata mar nem a varosban, hanem a varos-
tol nyugatra van a (177,29-en), igy ide mar nem tu-
dunk varosi teleporttal menni.

A labirintusba fordulo végén érdemes bemenni,
mert ellenfél nincs benne, de egy VP-szivd csapda
allja az utunkat, rogton a bejarat utan. Szerencsére
kikertilhetd, de el is kolthetjiik a VP-t el6tte. A labirin-
tus bejardsa egyaltalan nem vészes, a legjobb az, ha
megnézziik a hypert (amiért itt kdszonet illeti Jaka-
bot, azaz Ugroczky Lészlot). Amire nem art odafi-
gyelni, hogy melyik KAR mit nyit és melyik ajton ho-
gyan tudunk atjutni. A feladatunk az, hogy bejarjuk a
teljes labirintust, azaz minden referencia pontjat érint-
stik (ami sziikséges is, utoljara a 12-es referencia
pontra fogunk elérni, ha mindent jol csinaltunk). Ha
megvagyunk mar mehetiink is vissza, teljesitettik a
feladatot. Jutalmul pedig felvehetjik jutalmunkat a
Tolvaj Klanjelvényt, amely amellett, hogy harommal
csokkenti védelmiinket, ad 100 maxEP-t, ami nagyon
nagy elény, foleg ha nemrégiben tsztunk ét.

Ettdl a ponttol vagyunk teljesen tagjai a Sikatorok
Fényességenek, innentdl johetnek az igazi feladatok.
Innentdl nagy teriileteket kell majd ugralnunk, igy a
tiltott teleport vagy a dimenzidugras (és SF-en at kdz-
lekedés) megszerzése eddigre erésen ajanlott.

Elsé kildetéskent a ,felbecsiilnetetlen értékd” kre-
manta varazskébdl kell 3 darabot hoznunk, melybdl
nemrégiben egy szallitmanyra valé egy mouthlan
alakvalto kezébe keriilt. Megtudjuk, hogy Alanortol
nyugatra 1évé hegység magasabb részein bujkal vala-
hol (egész pontosan a 176,57-en van fészke). Ez mar
id6igényesebb kiildetés, raadasul elég bosszanto is.
A mouthlan énmagaban gyenge ellenfél, még egy
frissen atuszott kalandozonak sem kihivas manapsag,
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a gondunk nem is vele lesz, hanem a varazskadvel. Mi-
vel mouthlanbol csak egy jon fordulonként (és abbol
is csak 50%-kal esik ki a kremanta ko), igy mire a 3
darabot 6sszeszedjik, elmegy ra par forduld. A va-
razskd bankba betehetd, igy tegyiik is be, akkor nem
fogunk VP-t vesziteni. A szérny nem keresheté SZK-
val (mert technikailag nem feszek, csak fixen jon,
olyasmi, mint Techiulan SF-en), igy ha ott taboroztunk
a mezon egy T parancs hatasara tudjuk megtamadni.
Emiatt j0 par fordulora a kérnyéken kell maradnunk,
ezért ha van kedvenc taborhely vagy hasonlo KT-ké-
pességiink, akkor ide mindenképp érdemes letenni,
kiilonben érdemes lehet lesétalni a hegységtdl délre
talalhato sivatagba, buntharra vadaszni bére miatt, il-
letve sok sivatagban €lG 1énybdl esik ki safranypor,
ami szintén jol johet. Masik kellemetlenség, hogy
amig van nalunk kremanta varazské (mindegy, hogy
mennyi), csak fele annyi VP-t regeneralunk, mint el6t-
te, mert a varazsko elszivja magiankat. Ez mar elég
kellemetlen, Ugyhogy legytink tdl rajta minél elébb.

Ha megvan a harom kavics mar térhetiink is
vissza, és jelentkezhetiink az djabb kiildetésre. Most
mar valami jutalomfélét is hozzank véagnak, és ez
csak néni fog, tgyhogy innentél majd nagyon meg-
érni nekik dolgozni (persze a klanjelvény is jo dolog).

A Forradasos nevii forradasos cimbit elkapta a ha-
tosag és dutyiba vagtak mi meg felmentéként me-
gyiink kiszabaditani. Persze Menyét nem bizik benne
annyira, ovatossagra int minket, mikozben atnyujtja a
csatorna tervrajzat.

A 118. labirintusba a 187,29-en tudunk bemenni.
Ez Zangrozon kiviil egy mezére északkeletre talalha-
t0. A labirintus szornyei nem vészesek, mar 28-as
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fegyverszakival is végigtolhato, 36-0ssal, meg a leg-
t6bb ellenfél egy kords. A csatornaféreg mindenkép-
pen legyen egy koros, érintése -6 tulajdonsag kor vé-
géig, igy ha sokkal csatazunk tobb korig, az nagyon
megneheziti késébbi dolgainkat. A labival kapcsolat-
ban annyit, hogy az 50. referencia ponton bukkanunk
ra joveteltnk céljara, illetve bar tigy tiinik, de valdja-
ban az 59-es pontnal nem tudunk kimenni a labibol.
Az 50-es pontra érve azt latjuk, hogy Forradasos mar
rég eltdnt és ezt jelentjik is Menyétnek.

Megbizonk biztos benne, hogy Forradasos elarulta
a klant, mert ha nem tette volna, mar jelentkezett vol-
na. Miutan kifizeti faradozasunkat, tjabb feladatként
az id6kozben felbukkant konkurens tolvajcéh elinté-
Z6sét bizza rank. (A Forradasosra meg raallit mast).
A feladatunk irasos bizonyitékot talalni a konkurens
klan bazisan, amit a hatdsag elé lehet juttatni, hogy
6k szamoljak fel a céhet. Az biztos, hogy van stilusa
Fiirge Menyétnek.

A 119-es labirintus nagy 6romiinkre a varosban
van a 185,33-on. A két szintes komplexum szintén
nem vészes, a 2. szint 15. pontjan van egy kikeriilhe-
16 VP-szivo csapda, azzal vigyazzunk. Az ellenfelek ko-
zlil az Ujak a zangrozi terrier, ami immunis a haléra, a
besurrand, ami halot 16, illetve a varosi saman, akit
tlizgolydval nem lehet megsebezni. EP-jiik rendre 800,
900 és 1000 korill mozog, azaz a 36-0s fegyverszaki
ide mar kotelezG, bar a varosi saman 150%-os fizikai
sebezhetdsége miatt kdnnyebben leverhetd. Sebezni
egyik sem sebez tll sokat, de azért egy kis gyogyitas-
sal szamolnunk kell. A 2. szint 21. referencia pontja az
irattarté szoba, am nem dertil ki semmi. Semmi nyo-
ma tolvajcéhnek, vagy barmi hasonlonak. Nem tehe-
tiink mast, mint dres kézzel visszatérink.
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Fiirge Menyét rosszul veszi a hirt, hogy ennyire
alaposak voltak a nyomok eltiintetésében, de azért
szépen kifizet minek. Ezittal egész szép kis summa
iti markunkat. A kovetkezé és egyben utolso felada-
tunk: ha mar nem talaltunk bizonyitékot, akkor csinal-
junk. Fiirge Menyét egy vaskos mappat nydjt at min-
denféle bizonyitékereji dologgal, és arra kér minket,
hogy helyezziik el a masik tolvaj céh irattarto szoba-
jaban. Ha a zangrozi katonak megtalaljak a dokumen-
tumokat, biztosan felszamoljak a céhet. Ezzel a kon-
kurens Kklan is eltlinik, és még a Forradasos altal
keltett gyand is rajuk terelodik. Két legyet egy csa-
pasra.

A 120. labirintus tehat ugyanaz, mint az el6z6 (és
persze ugyanott is van), csak most mas fel6l me-
gyink be. Arra nem art figyelni, hogy par kart meg
kell hiznunk, hogy bizonyos helyekre eljussunk,
mert hat masfeldl jarjuk be a labit. Az ellenfelek
ugyanazok, mint korabban, igy nagy meglepetés
nem ér minket. A 21. referencia ponton elhelyezzik
az iratokat, mikdzben egy haldokld arnymand kozli
veliink, hogy mar értesitette a klan fénokét. Na és,
megoljiik 6t is. Vagy nem. Csak amikor a 2. szinten
0sszefutunk a Forradasossal dobbeniink le, egy picit,
mert hat ¢ volt a konkurens céh vezetdje. Kb. 1100
életpontjan kiviil sok mindent nem tud felmutatni, igy
gyonyor( tére minket gazdagit tovabb. Ez egy labirin-
tusokban egészen jo, bal kézben is hasznalhato szu-
rofegyver, szabadban sajnos nem til hatékony.

A labibol tavozva benézhetiink Fiirge Menyéthez,
hogy kozdljik vele a jo hirek sorozatat. A konkurens
tolvaj céh a kipusztulas hataran, vezetdjik halott, aki
mellesleg az aruld Forradasos, az ¢ klanja meg gya-
nan feliil all. Mindenki boldog, mi meg féleg, amikor
megtudjuk mennyi is a jutalmunk.

Osszességében azt mondom, aki szereti a véltoza-
tos fordulokat, annak mindenképp megéri megcsinal-
ni ezt a kiildetéssorozatot. Nagyon hamar elkezdhetd
és aranylag hamar be is fejezhetd. Sietds iramban
10-12 fordulo alatt teljesithetd az egész killdetésso-
rozat, cserébe 15000 arannyal, egy + 100 maxEP-t
add nyaklanccal és egy nem rossz balkezes szlro-
fegyverrel gazdagodunk, valamint mivel javarészt va-
rosban jatszodik, parhuzamosan mas dolgainkat is
intézhetjiik. Csak birjuk TVP-vel (f6leg a labiknal).
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Mondjak, hogy a bélcsesség sokkal fontosabb a
tudasnal, s hogy néha még egy jo eszd, tanulatlan
parasztba is tobb bélcsesség szorulhat, mint egyné-
hany, csupa agy, csupa ész akadémikusba. En a ma-
gam részérdl ugy vélem, hogy vannak fontos, €s
vannak lényegtelen dolgok. A fontosakat egy sikeres
kalandozonak tanacsos mindig észben tartania, am
a lényegtelenekkel kar is térddnie! Bilcsesség csu-
pan ahhoz kell, hogy jol déntsiink, vajon melyik fel-
adatunkat melyik oldalra soroljuk.

Miutéan elégedetten magunk mogott hagytuk Gral-
lena szdrnykaramjat, elkdszontiink egymastol, és
Otoaak az Eszaki Kapun at mdris bokros teenddi
utan sietett. Magam maradtam hat pékommal, Grof-
fal, és vadi uj szerzeményemmel, a sivatagi doareg-
gel. Biztos sokan hobortosnak tartotok, de Sza-
momra az eqyik legfontosabb dolog, hogy nevet
adjak a szérnyeimnek. Gyorsan betértem hat egy

félreesd sikatorba, és nekifogtam, hogy bargyu te-
kintetdi csatlosomat rabirjam az alapvetd parancsok
teljesitésére.

Nos, a doareg egy rendkiviil ostoba j6szag, emel-
lett biidds is, am szivos és igénytelen teherhordo,
€s most ez volt a lényeg. Alig-alig kellett elvernem,
hogy leszoktassam idegesitd szokasairdl, példaul,
hogy allandéan a csizmamra képkdédjén. Veégiil en-
gedelmes dtitars valt beldle, az idomitas végeztével
pedig megtdrtént a névado is.

A shaddari mangoarusrdl neveztem el, mert pont
ugyanolyan egykeavd, unott, és réveteg volt, mint az
a hordohasu kobudera, Rézszem Szulejman. A fic-
kot semmivel sem lehetett kihozni legendas béketd-
résébdl, pedig istenuccse sokszor probara tettiik a
haverokkal! A kofa még akkor is faarccal bamult, mi-
kor az Aratotnnepi Nagyvasarban a fejére dontdttiik
sajat satrat... Még csak kilenc esztendds voltam.
Hja kérem, azok voltak am a szép iddk!

Miutan talestiink mindezen, és dagado kebellel,
biiszkén vonultam ki joszagaimmal a féutcdra, egye-
nest a magustorony felé vettem az iranyt, hiszen va-
lojaban ezért jottem a vérosba.

Az éplilet egyszertien lenyligézétt! Olyannyira el-
teltem a nézésével, hogy kétszer is kGrbejartam, mi-
eldtt még a kapujahoz léptem volna. Karcsu oldal-
tornyai, és massziv, erGt sugdrzo, csucsos kupoldja
szinte hipnotizalt. Tudom, hogy troll Iétemre kicsit
betegesnek tlinhet a magiahoz valo vonzodasom, de
vallalom. Nagy sohajjal, megigézetten kopogtattam
be a Fekete Magustorony ajtajan.

Az ajio feltarult, és a kifelé csortetd, g6gos Raia
pap, no meg a vele egylitt tavozo, két szakajtora va-
10 papndvendék kis hijan feldéntéttek engem! Meg-
hékkentem, de azért illedelmesen félrealltam az Ut-
Jjukbol, mikézben azon tinddtem, mi a fenét
kereshetnek ezek itt?

A hiisgélem megszokott ldtvanya nem borzasztott
el. Lattam én mar ehhez hasonlo, animalt tetemet
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elégszer odadt, a helytartoi varosokban! Kimért, és
hatdrozott hangon k6zéltem vele, hogy miért jGttem:

— Tanulni vagyom. Vezess uradhoz! — kiveteltem
téle, de a miksziszi golem meg sem mozdult. Még
kétszer ismételtem meg a parancsot, hatastalanul.
Epp kezdtem volna felfortyanni, mikor valahonnan
eldkerlt egy varazsloinas.

— 0, ne tordajon vele! Pohldi bacsi mar nem fiatal,
6S gyakran elalszik a meditacios szobaban. llyenkor
a golem persze iranyitas nélkil marad. Majd én fel-
kisérem, az urat.

Zegzugos folyosok kdvetkeztek, és valahogy Sok-
kal nagyobbnak tint beliilrél a torony, mint azt az
éplilet falai kivilrGl sejtetni engedték. Finoman ra-
kérdeztem kisérdmnél a papok dolgdra, és igen fura
valaszt kaptam:

— Jah, a papok? Csak az egérirtas vardzslat miatt
jottek a névendékek. Ugyanis a Naptemplom alatti
katakombakban utobb elszaporodiak kissé a rag-
csalok. ..

Végtelennek tiind csigalépcsdk, €s atjarok utan
egy tagas kényvtarszobaba jutottunk, és egy bardt-
sdgtalan, mogorva, no és felettébb ronda dreg-
asszony fogadott. Fekete talart viselt, ezért még ve-
letlendil sem voltam vele tiszteletlen, mindazonaltal
igen csoddlkoztam, hogy egy nd a Beavatottak K-
rébe, pldne ilyen magas rangra juthatott.

Hosszas oktatas vette kezdetét, és nem untatlak a
részletekkel. Nem csak a varosi teleportacio tovabb-
fejlesztett valfozatat sajatitottam el, hanem még né-
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hany egyéb, hasznos vardzslatot is, mint amilyen a
vizlégzés, a felszinre ugrés, és az allatvédelem. Az-
tan tettem néhdny egyértelmd utalast a dimenzioug-
rasra is. Hamar kiderdlt, hogy szigoruan tiltott tu-
dasra vagyom, és az is, hogy vagyam terme-
szetesen t6bb modon is teljesithetd. A magusto-
ronyban ezt kvetden tGbb alkalommal végzett min-
denféle aljamunkdra inkabb nem térnék ki. Nem va-
gyok ré biszke, hogy iddig alacsonyodtam. Am
nagyon akartam a sikvaltas igéjét, és pénzem mar
akkor sem volt elég. Nem maradt hat mas valaszta-
som, mint megaldzkodni. Mindez azonban csak ké-
Sabb tartént. Inkabb nem vagnék a dolgoknak elébe.

Az oktatds végeztével visszatértem a napfényes
utcara, és alig tavolodtam el a toronytol, maris szét-
kenegettem egy lotuszvirdgot szérnyecskéim hatan,
mikbzben az allatvédelem 6vo igéit suttogtam a fii-
likbe. ..

Végigjartam ezt az elatkozott erdGt, és most ismét
itt allok a mocsar szélénél. A napkorong ragyogon
tindokol felettem, a szél fujja az arcomat, s nyom-
talanul elmult az a nyomaszto, fojtogato érzés, ami
odabenn, a fak kozt sehogy sem akart oszlani. Jo
par sebbel, s tapasztalattal, valamint néhany érde-
kes targgyal lettem gazdagabb. Szép az élet! Es
mennyivel szebb vérfarkasok, és vampirok nélkil!
Irany a kovetkez6 kihivas!

Mostanaban, ahanyszor csak sz6t valtok a kvazar-
trollokkal, mindig feljon a kdzos kalandozdas témaja.

Mindannyian maganyos kalandorok vagyunk, és
igy van ez jol, de azért akadnak olyan feladatok,
amelyeket egyediil sehogyan sem képes megoldani
egyetlen halando, 1égyen az barmilyen nagyhatalmu
is. A szervezkedés folyamatos, és most épp a kovet-
kezd, efféle megmeérettetésre késziilédiink. Valahol a
torténelemkutatd intézet kozelében, dllitélag van egy
rég elfelejtett esthar aldozohely. Maga Kratifix, a ne-
ves kutato hivta fel erre a figyelmem a minap, és én
persze tovabbitottam az informdciot a trollokhoz.
Azonnal akadtak onkéntesek, akik szivesen elkisér-
nének felfedez6utamon. Hamarosan sort is keritink
erre a kalandra, ebben mar megallapodtunk, de
elébb még fel kéne kutatni néhany elkoborolt, veszett
gorillat. Russlan cirkuszigazgato szenzacionak szant
gorillai valahol ott kdszalnak Alanor utcain, rémitget-
ve a jambor varosi népeket, és bséges jutalommal
kecsegtetve minket.
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Amikor az elsd éjszakamat téltéttem Alanorban,
az egyik kisebb terecskén, egy SzOkokut mellett
dgyaztam meg magamnak. Nem zavart a kemény
kévezet, és a korlildttem késd gjjelig ricsajozo varo-
Siak sem bosszantottak, hisz a vadon semmivel sem
kényelmesebb, és csendesebb ennél. Elégedett vol-
fam magammal, és a sorsom alakuldsaval, mert-
hogy lam, eljutottam a Fdévdrosba, megtanultam
azokat az igéket, amelyekre leginkabb vagytam, s
maris rengeteg Uj feladat vart ram. Amikor azonban
épp alomra hajtottam volna a fejem, latogatot kap-
tam. Egy kirélyi adészedd volt az!

— Az adot... — mondta ellentmondast nem trd,
amde szenvtelen hangon a faarcu hivatalnok. Eqgy
végtelendl unott, és faradt ember benyomasat kel-
tette. Kis tablacskat tartott baljaban, amin nagy bd-
szen kérmdlt valamit. Az elégtelen fény miatt erd-
sen hunyorgott ekozben. — Nem hallottad?
Ofelsége VI. Borax Kiraly parancsara, adot fogsz fi-
zetni. A tartozasod 10 aranypénz. Fizetsz, vagy
nem?

Azt hittem rosszul hallok. Még hogy add! Persze
meg is voltam szeppenve, hiszen ez volt az elsd es-
tém a varosban. Nem nagyon mertem ellenkezni,
igy kifizettem a kért Gsszeget. Beledobtam az érmét
az orrom ala dugott perselybe, aztan morcosan be-
vagtam a szunyat.

Elttin6dom. Azéta, az els6 éjszaka 6ta, lam Ofel-
sége hiiséges alattval6java lettem. Eredménnyel har-
coltam a szervezkedd varkaudarok ellen, megszerez-
tem a drakolder szemet, ami valami betegség
elizéséhez kellett Ofelsége balkézrdl sziletett le-
anyanak, felszamoltam egy dimenziokon ativeld el-
lenséges invaziot, és egy fondorlatos 6sszeeskiivést
Roxatban, hogy csak a legfontosabbakat emlitsem.
Es persze emlékszem arra a tobb tucat addszeddre
is, akiket késdbb, merd anyagi megfontolasbol, hi-
degvérrel legyilkoltam. Nos, igen. A semlegesség
egyetlen elénye, hogy néha gonosz is lehetek, ha
(gy tartja a kedvem, mint ahogyan segithetek is ma-
sokon, ha tgy latom jonak.

Ismét belelapozok a feljegyzéseimbe. Tényleg! Ek-
kortajt volt az a bizonyos torzsi gyilés is...

A Kvazartrollok gytilése sosem volt képes elvisel-
ni semmiféle szabalyozast. A leghangosabbak be-
széltek legtébbet, és az G véleményiik érvényeslilt.
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Mindig rengeteg serital fogyott, €s a hangulat gyor-
san atvette a jozan €sz szerepét. Emlékszem arra a
gydlésre is, amikor a kézelgd Olimpia varhato ese-
meényeit targyaltuk éppen. Az esélyeinket latolgattuk,
6S a kiilonféle taktikakat, amikor betoppant Bunkds
Baxi, és felszolalt az dsi torzsek képviseletében. Na-
gyon dramai volt amit a trollok pusztulo fajairél
mondott. A védelmiiket kérte tdlink. Az ifii saman-
nak mindig voltak fura dolgai, ezért nem is igazan
csodalkoztunk a kérésén. Szo szot kivetett, és az
Gtletet ellenszavazat nélkiil elfogadtuk. Mindannyian
atéreztiik, hogy immar illendd térleszteniink dseink
felé egy keveset az erébdl, amit t6liik Grokiil kap-
tunk.

A gyllést kdvetd szertartas nem volt igazan bo-
nyolult. Annyi tértént mindéssze, hogy egyesitett tu-
dati energiank egy részét felhasznalva, ovo aurdt bo-
csatottunk minden vadonban élG ftrollra. A
Kvazarszikla ellenallasat ajandékoztuk nekik. Taldn Te
is megtapasztaltad mar, miféle biintetést tartogat-
nak a trollok, ha megprobalod elpusztitani egyiket-
masikat.

Végignézek a kornyéken. Milyen kihalt, milyen
csendes minden! Ideje mennem. Azok a franya go-
rillak mar varnak. A befogasukkal jaro kihivas valo-
sagos csemege eqy jol felkésziilt troll vadaszcsapat-
nak! Legkozelebb majd elmesélem, hogy sikerdilt.
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