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Sziasztok! Origsi héségben ugyan, de jabb Beholder
talalkozon vagyunk tul. Az 6sszes programrol részle-
tes beszamolot olvashattok, igy fél év malva remélhe-
t6leg tébben gondoljatok tgy, hogy érdemes lesz el-
jonni. A Legendak Volgye, az 0j HKK kiegészit6 is
osztatlan sikert aratott. Otletes, jo lapjaival és szép
grafikaival hamar elnyerte a HKK rajongok tetszéset.
igy, a taldlkozo utdn, most egy kis ,nyari sziinet” jon
a szamunkra, ahogy ez mar szokas kis hazankban. A
strandolds, napozas kdzben sem maradhatunk azon-
ban Beholder nélkill, igy javaslom mindenkinek, hogy
nézze ki kedvenc konyvét, és vigye el magaval a nya-
ralasra. Van valaszték béven: a humort kedvel6k Mar-
cus Meadow Neuralgikus pontyat, a Jordan rajongok
Az almok tdre els6 részét, Feist megszallott hivei Az
éjsolyom roptét, a csatamechek kedvel6i A becsvagy
héldjabant, az RASZ nélkiiliek pedig a julius végén
megjelend Sziiletett vadaszt csempészhetik az ati-
poggyasz kozé. Majdnem elfelejtettem megemliteni, de
gondolom mindenki egybél észrevette, hogy sok-sok
év utan megujult az Alanori Kronika boritdja. Reméljik,
elnyeri tetszéseteket. Mindenkinek jo jatékot és kelle-
mes olvasast kivanunk!
Cimlapunkon ezuttal Robert Jordan: Az almok tdre c.
regényének boritoképe, Ruzsinszky Zsolt festménye

lathato.
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ALANORI KRONIKA ELOFIZETES
Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.




Az aldbbiakban a Threats kiegészité sorozat Chicago-
val foglalkoz6 részét mutatjuk be. Az alapkonyvbél és a
regényekbdl mar ismert torténet szerint az Egyetemes
Testvériség bukéasa utan Chicago varosat rovarszellemek
szalltdk meg, mire a kormany vesztegzarat vont a varos
koré. A vesztegzarat csak két és fél évvel késGbb sziintet-
ték meg, az Ares beavatkozasa utan. Errél szdl a kivetke-
26 cikk.

FOKUSZBAN

»(Kozkivanatra egy trideo kozvetités szévege, amit nem
sokkal Haeffner elndk bejelentése utan adtak le. Holly, a
chicagdi NBS riporter elég ligyes volt, hogy exkluziv jogo-
kat kapjon, igy interjujat az egész allamban levetitették. A
teljes anyag a multimédia archivumban talalhato.)”

- Kaosz Kapitany

Holly: Kdszontjiik nézbinket a Fokuszban ma esti ki-
lonkiadasaban. Holly Kazinsky vagyok, a mdsor hazi-
asszonya. Mint mindenki allamszerte, mi is a chicagoi
eseményekre fokuszalunk, hiszen Haeffner elngk bejelen-
tette a Lezart Zona megsziintetését. A kovetkez6 fél ora-
ban azok az emberek lesznek a vendégeink, akik |étfon-
tossagu szerepet jatszottak a dontésben, és megvizsgal-
juk veliik a dontés hosszi tavi kovetkezményeit Chicago-
ra nézve. Nem tdl korai megsziintetni a vesztegzarat? Az
Ares Macrotechnology Iépései valoban a legjobban szol-
galtak a javunkat, vagy ami még fontosabb, azoknak a
szerencsétleneknek a javat, akik két és fél éve raboskod-
nak a varosban? Ezekre, és tovabbi kérdésekre keressiik
a valaszt ma esti adasunkban: a Fékuszban a Feledés Vé-
ge kilonkiadasunkban.

Engedjék meg, hogy bemutassam ma esti els6 vendé-
ginket, Andrew Kirkpatrick parancsnokot a Knight Errant
Security képviselGjét, aki segit nekiink betekinteni a szin-
falak mogeé, hogy részletesen megismerhessiik a rémal-
mot lezard akciot. Veliink van még Savannah Simmons,
az Empowerment Coalition képviseletében, akivel a folya-
matosan gyarapodé metahuman jogi mozgalmak szem-
sz0gébdl vizsgaljuk Chicago felszabaditdsanak koriilmé-
nyeit. Mindkettejilknek kdszonom, hogy eljdttek ma
hozzank.

Kirkpatrick: En kiszonom a meghivést, Holly.

Simmons: (Bdlint).

Holly: Parancsnok, Haeffner elnok bejelentése minden-
kit varatlanul ért, hiszen a Lezért Z6na mar tobb mint két
éve létezik. EImondana nekiink, mik azok az események,
amik ehhez a meglep@ valtozashoz vezettek?

Kirkpatrick: Nos... (megkdszoriili a torkat) biztos va-
gyok benne, hogy tisztaban van vele, milyen koriilmények
vezettek két évvel ezel6tt a chicagoi Lezart Zona létreho-
zéasahoz. Senki sem akarta karantén ala helyezni a varost,
de ahogy mondjak: nehéz id6k nehéz dontéseket kovetel-
nek. Amint sikerilt biztositanunk a kornyez6 teriiletek biz-
tonsagat, azonnal azon kezdtiink dolgozni, hogy miel6bb
megsziintethessiik a zonat.

Simmons: Nagyon kénnyi kijelenteni, hogy a lakossag
felszabaditasa volt a mivelet célja, és hogy az Ares, és a
kormanya akcioja szolgalta legjobban az érdekeinket. De
ez korantsem jelenti, hogy a cél szentesiti az eszkozt,
Kirkpatrick parancsnok.

Kirkpatrick: Egyetértek az elveivel Miss Simmons, de
szerintem ebben az esetben nem helytallo az 6sszehason-
litds. Miel6tt a Rovarirtds hadmiveletnek szabad utat ad-
tunk volna, gondosan figyelembe vettiink minden lehetsé-
ges veszélyt. Végeredményben visszafoglaltuk Chicago
varosat a rovarszellemektol.

Holly: Emlitette a Rovarirtds hadmdveletet, parancs-
nok. Tudna nekiink beszélni errél bGvebben? Kik vettek
részt benne?

Kirkpatrick: Az UCAS hadseregének egységei, valamint
a Knight Errant kiilonlegesen képzett rohamosztagai. Eré-
ink feladata az volt, hogy a kifejezetten rovarszellemek el-
leni kiilonleges felszerelésiikkel és varazstimogatasukkal,
szisztematikusan tisztitsak meg a Lezart Zonat a fertGzés-
tdl.

»(Fenéket! Tobb KE cimboraim szerint is anélkiil men-
tek be, hogy a kormany jovahagyta volna, majd Haeffner
(gy dontott, hogy jobb, ha § is kap a hirnévbdl, mint hogy
(gy tlnjon, az UCAS hadserege szart sem tett a helyzet
megoldasa érdekében.)”

- G-Man




»(KisOporték a bogarakat! Ki torédik azzal, hogy a kor-
many részt vett benne vagy sem?)”
- Machiavelli

»(Valoszindleg Haeffner is pontosan ezt gondolta, ami-
kor utolag jovahagyta a pecsétjével az akciot.)”
- Redfoot

Holly: Hogyan lehetnek biztosak abban, hogy a tertilet
mar biztonsagos? Nem gondolja, hogy a kormany oriasi
kockazatot vallal azzal, hogy ilyen gyorsan dont ebben a
létfontossagu kérdésben?

Simmons: Pontosan! Mi alapjan feltételezik, hogy a be-
avatkozas utan a rovarszellemek fert6zése nem fog to-
vabbterjedni az dllamokban?

Kirkpatrick: Allitdsainkat elsésorban a teriileten szétte-
ritett FAB 3-as torzsének 95%-0s hatékonysaga tamaszt-
ja ald. Tudtuk, hogy a megmaradt bogarakkal a Zonaba
kiildott csapasméré csapataink is végezhetnek majd. Az
elézetes jelentések megerdsitik a becsléseinket, a vége-
redmény alapjan készitett 6sszefoglalast pedig tovabbitot-
tuk az elndknek. Biztositottuk, hogy a Zona kérnyékén él6
embereket tobbé nem fenyegeti veszély. Mr. Knight azért
javasolta a vesztegzar megsziintetését, mivel a helyzet
tobbé mar nem tette sziikségessé.

»(»Javasolta”, uramatydm! Damien Knight ott hagyta
Chicagdt, mint eb a szarét, és hagyta, hogy a kormany
feltakaritsa a szemetet. Haeffnernek nem volt mas valasz-
tasa, mivel az Ares segitsége nélkiil fikarcnyi esélye sem
lett volna a karantén felszamolasara.)”

- G-man

»(Hé, G-man, pénz beszél! Ha D.K. azt mondja, ,tiszta
a terep”, az UCAS azt kialtja: ,lgen, uram! Valdban tiszta,
uram!”. Felfogtatok, hogy a Lezart Zonaban még mindig
annyi bogar nyiizsoghet, mint az atom felrobbantdsa
el6tt? Vajon ki meri megmondani a kiralynak, hogy mez-
telen?)”

- Spike

Holly (bolint): Emlitette a 3-as béta térzzsel torténd ela-
rasztast. Ezt nevezték az Ares bogarak elleni titkos fegy-
verének. Mondana nekiink par sz6t err6l?

Kirkpatrick: A 3-as béta torzs a FAB projekt folytatasa,
ami az Ares és a Bacteritech kozos egyittmiikodésével
jott létre. A 3-as torzs egy asztrélis entitas, ami ratapad a
rovarszellemekre, és elszivia magikus energidikat. Ez le-
hetdvé teszi, hogy hagyomanyos eszkozokkel is hatékony
tamadast indithassunk a meggyengiilt bogarak ellen.

Simmons: Kicsit tllsagosan is leegyszerdsiti a dolgot,
nem igaz, parancsnok? A virus nem csak a rovarszelle-
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meket tamadja, hanem az ¢sszes asztralis lényt és enti-
tast is, elvégre egy virus nem valogat az aldozatai kozott.
Gondoljunk csak a Cabrini menedék temetdlidérc popula-
cidjara.

Kirkpatrick: Minden habortban vannak elkeriilhetetlen,
jarulékos veszteségek. Ahelyett, hogy martirra emelnénk
a temetGlidérceket, probaljuk csak dsszeszamolni, hogy
hany UCAS allampolgar vesztette életét a Lezart Zonaban,
rovarszellemek keze éaltal. Talan jobban szerette volna
Miss Simmons, ha fenntartjuk a karantént, és benn rekedt
emberek ezreit dldozzuk fel?

Simmons: Az Ares gondolkods nélkiil aldozta fel a te-
metGlidérceket!

,(Alljunk meg egy széral Mi tortént a temetdlidércek-
kel?)”
- Tservo

»(Ahogy a holgy is mondta, a 3-as torzs nem igazan
valogatos, ha az ebédjérdl van sz0. A temetélidércek ket-
tés természetliek, és ugyanolyan izletesek egy asztralis
baktériumnak, mint a rovarszellemek. .. Hallottam par tor-
ténetet a zonaban leve elementalokrol és a természetszel-
lemekrdl is. Masrészrél nézve az Ares megoldotta Chica-
go 6rdogpatkany problémait is.)”

- Phantom

»(Nagyon vicces, remélem a halott temetdlidércek csa-
ladtagjai is jot nevettek rajta)”
- Luther

»(Csaladtagok... haha! Meséld mar el, szerinted mikor
gondol egy temetdlidérc masként a csaladjara, mint egy
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fincsi délutani uzsonnara? Nem tudom elhinni ezt a ba-

romsagot.)”
- Doc

»(Az UCAS kormanya mar évek 0ta probadlja felszamol-
ni a Cabrini menedéket, és végre talalt egy modot, amivel
minden gyand nélkiil megtehette.)”

- Maganyos Merénylé

»(Megjegyzem, nem végeztek az 0sszes oOrddgpat-
kannyal. Azok a férgek olyanok, mint a cs6tanyok, néha-
nyuk biztosan taléli, ahogy mindig is tulélte. Néhany teme-
télidérc is talélte. Ne déljetek be a Temetdlidérc
Felszabaditasi Front propagandajanak. A FAB 3-B egy
ugyanolyan virus, mint a tobbi, nem egy toémegpusztitd
fegyver.)”.

- Naysayer (Allitsétok meg a vilagot, ki akarok szallnil)

»(Magyarazd ezt a bogaraknak. De most komolyan! A
Koalicio és a metahumanjogi aktivistak mostantol éjjel-
nappal a kormany arcaba vaghatjak a temetdlidérc igyet.
A kormany nem olyan hiilye, hogy ilyen modszerrel pro-
bélkozzon.)”

- Kafka

»(Utalok beleragni a doglott CEO-ba, de ha Mr. Knight
gy dont, hogy minden éI6 anyag elpusztult a Lezart Z6-
naban, még az elngknek sem lehet ellentmondésa. Az a
helyzet, hogy Knight irdnyit — 6 donti el, ki éljen és ki hal-
jon.)”

- Spike

»(Wow, Spike. Tudtad, hogy megfelelé tandcsadassal
le lehet szokni a mdérzet chipekrdl?)”
- Grénit

Holly: Ugy tdinik ismét visszajutottunk ,a cél szentesiti
az eszkozt” vitahoz. Azt azért el kell ismernie parancsnok,
hogy a virus hatékonysagat egy kicsit aldbecsiilték.

Kirkpatrick: Egyetlen laborvizsgéltat sem képes eldre
jelezni mi fog torténni valos korilmények kdzott, a kinti vi-
lagban. A legteljesebb K+F informéciok alapjan arra sza-
mitottunk, hogy a baktérium a legpotensebb magikus he-
lyeken fog Osszpontosulni, vagyis olyan helyeken, mint
példaul a rovarfészkek, s igy minimalizalhato lesz a jaru-
Iékos veszteség.

Holly: Jelenthet a baktérium barmilyen veszélyt Chica-
go lakéi szamara?

Kirkpatrick (megréazza a fejét): Nem, teljeséggel kizart,
hogy vilagi személyeknek barmilyen kart okozzon, és a
varazslok is megvédhetik magukat néhany egyszeri ov-
intézkedést betartva. A virus csak asztralisan aktiv dolgo-
kat tamad. A varazslok biztosithatjak sajat épségiiket, ha
egyes teriileteken nem projektalnak, vagy érzékelnek aszt-
rdlisan. Ahogy megsziinnek asztralisan aktivnak lenni, a
baktérium tovabball, hogy masik élelemforrast keressen
maganak.

Simmons: J6 tanacs, kivéve abban az esetben, ha va-
laki kettds természet(i. Mint példaul a szdvetséges és sza-
badszellemek, a kornyez6 teriileteken honos paranorma-
lis vadvilag, kiléndsen a paradllatkert, és természetesen
a temetdlidércek... Amir6l maga most beszél, az egy ma-
gikus 6koldgiai rémalom!

»(Lefogadom, hogy Arthur Vogel nagyon nem oril en-
nek. Azota probdlja az Arest az 6koldgia fontossagara
nevelni, mi6ta a Nagy D rahagyta a székét a tanacs-
ban)”.

- Birdwatcher

»(Nekem eddig nem tdint fel, hogy az Ares a kdrnyezet
meg6rzésén faradozna. Semmiképpen, miutan egy rohadt
atombombat robbantott fel Chicago belvarosaban!)”

- Emissary

»(Mit csinaltak? Milyen chipet futtatsz, Emissary?)”
- Sheri

»(Te minden bizonnyal 0j vagy errefelé Sheri. Olvass
bele az archivumban a régi Rovarvdros anyagba. Emis-
sary chipje a tiszta igazsagot mondja.)”

- Sage




,(Hé ti, akik a chiptiszta igazat mondjatok! En lennék az
egyetlen, aki (gy gondolja az egész interju megrendezett
volt? Ugyan mar! Az NBS az Ares tulajdona, igy nem va-
l6szind, hogy kihagynak a lehetdséget, hogy j0 szinben
tuntessék fel magukat a nemzeti csatornakon.)”

- Szkeptikus

»(Nos, bolondok lennénk, ha mindent elhinnénk, amit
az arcunka vagnak, de személy szerint tudom, hogy Holly
nem egy céges Bdlogato Janos. Emlékeztek a tavalyi
nagy Biggs beruhazasi botranyra? Nem oriiltek neki Mr.
Knight emberei, mégis leadta az anyagot. Ez alapjan hi-
szem, hogy nem csak Ares propaganda, amit itt latunk.)”

- Iceman

Kirkpatrick: Az Ares els6dleges szempontja a Lezart
Zonaban rekedt emberek életének megmentése volt.
Ezenfeliil biztosithatom Ondket, hogy a baktérium mellgk-
hatasai minimalisak lesznek, és a Lezart Zona teriiletére
korldtozodnak.

»(Ja persze... és ha beveszi koziiletek ezt valaki, az je-
lentkezzen, mert van egy jo kis tengerparti ingatlanom,
lowdaban, ami esetleg érdekelheti. Az Arest gondolom ak-
kor is az emberek életének megmentése érdekelte, mikor
fent dltek a falak tetején, és nézték a bent szenveddket. A
Knight Errant rabszolgak csak iiltek a seggiikdn, és nem
merték megszegni a szerzddésiiket, amikor sziikség lett
volna ra. Damien Knightot csak az Osszbevétel izgatja,
mas nem.)”

- Szkeptikus

Holly: Mi garantdlja, hogy a virus nem fog Chicago ha-
tarain tal terjedni?

Kirkpatrick: Amint a baktérium kifogy az élelembdl,
semlegesiil, majd nem sokkal késébb elpusztul. Kutatasi
elemzéink alaposan mérlegelték a lehetdségeket, miel6tt
dontést hoztak volna, és elarasztottak volna a teriiletet.
Néhany héten beliil a varos kitisztul, és nyoma sem ma-
rad a virusnak.

Holly: It az ideje, hogy bevagjunk egy kis reklamot. A
kovetkez6kben a metahumanjogi mozgalmakrol fogunk
beszélgetni, melyek egyre inkabb erdre kapnak Dunkel-
zahn elndk honapokkal ezel6tti halala 6ta. Miss Simmons
segit nekiink, hogy tiszta képet kaphassunk az Empower-
ment Coalition szerepérél az egyenldségért vivott harc-
ban. Maradjanak veliink, mindjart visszatériink a riport
masodik felével. Fokuszban: A Feledés Vége.

AZ UJJAELEDO VAROS

»(Ebben a részben néhdny hozzaszolast gydjtottem
Ossze, amik fényében megtudhatjuk, hogy zajlott le az
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Ares akcioja a falakon bellil levék szemszigébdl. Tanulja-
tok és olvassatok, gyerekek!)”
- K4osz Kapitany

ROVARIRTAS HADMUVELET

(,Egy rovid kivonat kovetkezik, mely Chicago egyik
épen maradt helyi BBS rendszerébdl keriilt hozzank 2058.
februar 22-én, vagyis a hadmiivelet kezdetének napjan. A
nyolc Oranyi anyagbdl kivagtam a ,Mi a fene folyik itt?”
témaja részeket, hogy kénnyebben olvashato legyen. Ha
elég tirelmetek van hozza, keressétek meg az eredetit az
archivumban.)”

- K4osz Kapitany

»(Hé, hé, hé! Van itt valaki a tonal? Ezt latnotok kell! Va-
lamilyen invézios er6 szallt partra az Oak Streeti parton!)”
- Domino

»(Latom Oket... baszkil Katonak, tartalykocsik, heli-
kopterek... mi ez? Partraszallésdit jatszanak? Kimarad-
tam valamibdl, és kitort a haboru? Kik ezek a fickok? Cé-
gesek? UCAS? Quebec?)”

- Elroy

»(Talan a kormany végre ugy dontott, rendet rak itt, és
nem hagyja, hogy itt rohadjunk meg. Hé, Domino! Mi csi-
nalnak most?)”

Max

»(Teherautokkal hajtanak ki a hajokbol... rohadt nagy
tartalykocsikkal jonnek! Hatalmas vizagyuk vannak a tar-
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talyok tetején, olyan, amit a tdmegoszlaté City Masterek
tetején latni. A tartalykocsikon Ares felségjel van.)”
- Domino

,,(0, de kiraly! Ismét egy Knight Errant rovarirtd akci.
Hat nem tanultak a két évvel ezeldtti leckébdl?)”
- Callahan

»(Talan ezdttal jol végzik el a feladatot.)”
- Tran

»(Hajjaj! Sugéarvédd ruhat vesznek fel! Ugye nem akar-
nak megint atomot robbantani? Ugye nem?)”
- Domino

»(Nyugalom, Domino. Azok inkabb vegyvédelmi felsze-
relésnek tinnek, bar nem vagyok teljesen otthon a téma-
ban. Ugy tlnik, indulni késziilnek... dsszegydijtik a teher-
autokat. Ezek a fickok aztan nyakig fel vannak
fegyverkezve!)”

- Elroy

»(Merre indulnak?)”
- Xalor

.(Szétvaltak kilonbdzé csoportokra, és mas-mas
iranyba indulnak. Ahogy ilyen messzir6l latom, szétszo-
rodnak minden iranyba.)”

- Domino

»(Az egyik magus haverom most mondta, hogy nagyon
kiilonds az asztraltér arrafelé. Hogy a szavaival éljek,

M

olyan, mint az O’hare park hétvégenként. Annyi varazslo,
elementdl, és szellem nyiizség arrafelé, hogy egy botot
sem lehetne leejteni. Nem tudom, mi folyik ott, de nagyon
nagyszabasu. Valerie azt mondja, utoljara akkor latott
ennyi varazslot egy helyen, mikor a MIT&T-n diploma-
zott.)”

- Max

»(Hé, néhanyan errefelé tartanak! Nagyon nem tetszik,
amit a hangosbeszél6n mondanak: ,Chicago polgdrai, a
sajat biztonsaguk érdekében kérjiik, maradjanak otthona-
ikban.” Biztosak vagytok benne, hogy nem akarnak ato-
mozni?)”

- Hammerfist

»(Mi a franc? Az egyik osztag épp a sarkon levd, lakat-
lan hézat locsolja. Nem latok semmi kiilondset, mintha
csak vizzel locsolnanak. Mégis, mi a francot akarnak ez-
zel? A katonak most szétszorodnak a kdrnyezd utcakban,
és a hazra céloznak. Mintha varnanak valamire az épiilet-
bél. Mi a...)”

- Bernie

»(Mi a...? Bernie, tudnal egy kicsit pontositani?)”
- Greylake

»(Nalunk is ezt csindljak, csak a csatorndba nyomjak a
vizet.)”
- Max

»(Tehat locsolnak? Ennyi az egész?)”
- Greylake

»(Valerie az mondja, gy ttinik, mintha a to vize lenne.
Hurrd! Még jo, hogy vegyvédelmiben vannak, elszomo-
rodnék, ha megfaznanak.)”

- Max

»(Szentséges Szliz Mariam! Egy seregnyi bogar tépte
szét az épiilet falait, és 6zonlotte el az utcakat. A katonak
meg csak 6nek! Jézusom! Ezeknek aztan van tizerejiik!)”

- Bernie

»(Szoval ennyi? Az Ares bevonul, és elarasztja a boga-
rakat? Ennyi az egész? A kopterek, a tlizer6, a nagy
nyiizsgés az asztralsikon... De hogy jon képbe a t6 vize?
Megpraobaljak vizbe fojtani a bogarakat?)”

- Greylake

»(Valerie Ujabb hirekkel szolgalt! Kozelebbrdl is meg-
nézte a ,t6 vizét”, és szerinte nem csak viz! Van benne va-
lami, ami hatterzajt okoz. Olyan, mintha para lenne az

El@adom



asztralsikon. Barmi is legyen, tuti magikus, és elég
rosszul viselik a bogarak.)”
- Max

»(Hogy az a rohadt élet! Még egy bogar maszik ki a rak-
tar maradvanyaibdl... ez nagy... NAGYON NAGY! Egy ki-
ralynd! Darabokra tépte a tartalykocsit! A katonaknak
most mar semmi esélyik!)”

- Bernie

»(Egy kirdlyn6? Hudu, kirdly! Hol vagy? Tudod, még
sosem lattam egyet sem. Baro lenne, ha lathatnék egyet
végre.)”

- Hammerfist

»(Megjott az erdsités! Két helikopter érkezett és egybdl
nekitamadt a kiralynének. Tombol lent a banzaj, nincs em-
ber, aki tuléli ezt... Mi?! Ezt nem hiszem el! Kinyirtak a ki-
ralynét!)”

- Bernie

»(Micsoda? Megolték? De hat azokat szinte lehetetlen
meg0ini! A francba, hogy errdl is lemaradtam.)”
- Hammerfist

»(Olyan biztos, hogy megolték, mint hogy innen deka-
zok a szomszédbal.)”
- Bernie

»(LOvéseket hallok a blokk tdloldalardl, de nem latok
semmit. Mégis, mit akar az Ares? Egyesével csapkodjak
le a bogarakat?)”

- Greylake

»(Szent szar! Egy rajnyi Yellowjacket 'kopter hizott el a
lakasom felett. A Grant Park felé tartanak... Ugy latom, Ié-

> hadowrun

gicsata van kialakuloban. Innen messzirél nem latom tisz-
tan, de mintha egy rakds darazsszellem kergetné egymast
a harci helikopterekkel. A darazsak eltiintek!)”

- Sleeper

»(Filk, megint beszéltem Valerie-vel. Azt mondta, az
asztralis para raragad a bogarakra, és elszivja az energidi-
kat. Nem tudom, mit tett az Ares a vizbe, de barmi is az,
jelentds el6nyoket nydjt nekik a tizharcokban. Ugy latszik
ma mégsem ragjak szét a katonak seggeét.)”

- Max

,,(En azért még nem vennék ra mérget. A katonaknak is
vannak veszteségeik, csak hatékonyabban vagnak vissza.
Talan még lehet esélyik.)”

- Globe

Adas vége

»(Nos, lassunk neki. Ha jol értem, az asztralis para a 3-
as torzs, amivel az Ares eldrasztotta a zonat, hogy végez-
zen a bogarakkal. De mi van a vizben?)”

- Hal

»(Gondolkozz egy kicsit, Hal. A 3-as térzsnek nincs fi-
zikai formaja. Hogy szallithatod oda, ahova akarod? Kap-
csolnod kell valamihez, ami €16, és amit kénnyen szallit-
hatsz. Mondjuk a t6 vizéhez! A vizben él6 baktériumok és
egyseijtliek idedlis szallitbanyagga teszik a vizet.)”

- Duckie

»(Természetesen a baktériumok, és az dsszes tobbi
cucc kifejezetten egészségtelenné is teszi a vizet. Ennyit
az Ares hatalmas tor6désérdl. Most mar értheté a vegy-
védelmi felszerelések hasznalata. Az Ares tudott a ve-
szélyrél, ami a helyieket fenyegeti, de figyelmen kiviil
hagyta. Elarasztott csatornak, jarvanyok, 6rdégpatkany
tetemek mindenhol — szép kis felfordulas lehet arrafe-
1é.)”

- Birdwatcher

»(Még mindig nem értem, hogy miért kellett odaterelni
a 3-as torzset. Miért nem engedték csak siman szabadon,
és vartak meg, amig a felhG eléri a rovarfészkeket?)”

- Naysayer

»(Valészindleg azért, mert nem lehettek biztosak ben-
ne, hogy a felnd nem dont gy, hogy inkabb Detroit felé
vandorol a Zona helyett. Masrészr6l minél kdzelebb enge-
ded ki a baktériumot a rovarszellemekhez, annal jobb a

hatas.)”

- Reilly
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Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan

kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:
INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az é&ltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még

részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETGSEGE VAN ZSETONNAL

FIZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon

telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendé konyveket. Mi egy héten belill postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 650 Ft postakoltség-hozzajarulds.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted:

11707024-20397441.
Fontos a neved és cimed megadasa!

Ha a kinyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj.
Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitét a kiildeményrél, ha nem talal otthon.
E-mailhen és telefonon is érdeklddhetsz a kinyvekrdl.

Gydijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalomponto-

kat kapsz. Az dsszegyliijtott pontokat bevalthatod ajandékok-

ral

Az akcio feltételei:

% Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltiintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

< Az Osszegy(jtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett ara. A pontok bevaltdsanak egyetlen feltétele,
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HATALOM KARTYAI

Osdk Varosa VII.
Kaoszkatlan
Rhatt Fénykora
Régmalt
Legendak Volgye
Kezd6csomag

HATALOM KARTYAI

Zén 2. expedicidja: A feledés tornya
Zén 2. expedicidja: Vérmez6

Zén 2. expedicioja: Sarkanyok foldje
Zén 2. expedicidja: Szerencsefold
Zén 2. expedicidja: Kisért a malt

Zén 2. expedicidja: Holtlap

Zén 2. expedicidja: Buja dzsungel
Zén 2. expedicidja: Nyugalom tengere
Zén 2. expedicidja: Nekromanta szentély 3 29
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hogy a bevaltassal egyditt legalabb 1000 Ft értékben kell
vasarolni.

< A pontokért vasarolt konyvek nem szémitanak bele a 3
konyves arba! (Tehat ha harom kényvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell kiszamolni!)

< A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

<+ Tobb vevd pontjai nem vonhatok 6ssze. Ha két vasarlas ko-
z0tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlentl jelezd, nehogy
Uj vasarloként regisztraljunk.

<+ Amennyiben legalabb 8 konyvet vasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot

Zen2 exped|c|0|a Thargodanok foldje

Zén 2. expedicioja: Lavakrater 3

Grumarg barlangja 3 29 290

Jubileum 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Mérgezett vadon 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Elfeledett barlangok 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Végzetes utazas 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Szornyverem 3 29 290 |
Zén 2. expedicidja: Beloran méreglabor 3 29 290 #
KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK @
Alappakli 10 60 600 |

A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kiilén feltétel

vonatkozik: 8

« Legaldbb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél kevesebbet &
rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajaniva kiildeni, és az
ebbdl eredd karért sem tudunk feleldsséget véllalni.

* Ha olyan Zén kiegészitdt rendelsz meg, ami mdr kifogyott,
akkor automatikusan a legkdzelebb megjelenct kiilajik el
helyette.



Kdnyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT

A vildg szeme |. 2. kiadds 22 220 2090 1870
A vilag szeme II. 10 100 990 900
A nagy hajtévadaszat I-Il. 2. kiadas 30 300 2850 2550
A nagy hajtévadaszat Il. 2. kiadas 12 60 1190 600
Az Ujjasziletett sarkany I-II. 2. kiadds 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyék I. 20 200 1900 1700
Hédit az Arnyék II. 17 170 1620 1530
Mennyei tdz I. 16 160 1520 1360
Mennyei tdz II. 16 160 1520 1360
A kdosz ura |. 14 140 1330 1190
A kdosz ura Il. 18 180 1710 1530
A kardok korongja . 16 160 1520 1360
A kardok korongja II. 17 170 1620 1450
A torok dtja 22 220 2090 1870
A tél szive |. 16 160 1520 1360
Atél szive Il. 17 170 1620 1450
Az alkony keresztutjan |. 16 160 1520 1360
Az alkony keresztatjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
Almok tére I. 23 230 2180 1950
M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 40 790 400
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 70 890 680
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Sotét armany 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 13 100 1240 980
M. A. Stackpole: Halalos orokség (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: A vér szava (2. kiadés) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Elveszett sors (2. kiadas) 19 190 1800 1620
Robert N. Charrette: A hatérvidék farkasai 13 100 1240 980
Donald G. Phillips: A csillagok ura 13 100 1240 980
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulds Utja 13 130 1240 1110
Thomas S. Gressman: Vadészok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadszilott 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habor( arnyai 16 160 1520 1360
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 16 160 1520 1360
Robert Thurston: A Sélyom felemelkedése 17 170 1620 1450
William H. Keith JR.: Mennydérgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
William H. Keith JR.: A dicsdség ara 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman: A becsvagy hélojaban 23 230 2180 1950

BEHOLDER KIADO — JULIET E. MCKENNA KONYVEI

Veszélyes jatszma 16 120 1520 1200
Kegyetlen eski 19 150 1810 1430
Forgandd szerencse 20 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség 23 180 2190 1730
Kételd fegyver I. 20 200 1900 1700
Kételd fegyver Il. 20 200 1900 1700
Déli tiiz I. 23 230 2180 1950
Déli tdiz II. 23 230 2180 1950

BEHOLDER KIADO — EARTHDAWN REGENYEK

C. Kubasik: A vagyddas gyirije 10 40

C. Kubasik: Anya meséje 10 40

C. Kubasik: Keser(i emlékek 10 45

Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 40

C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 50

Greg Gorden: Joslat 10 50

BEHOLDER KIADO — J. GOLDENLANE KONYVEI

Isteni balhé 10 80

Papirtigris 15 120

Farkastestvér 15 120

A herceg josnéje 15 150

A josn6 hercege 15 150

Csillagfény 120

Csillagfény (sorszdmozott, dedikalt példany) 250

Pokoli balhé 15 150 1430 1280
Ejfél 22 220 2090 1870

BEHOLDER KIADO — SZEREPJATEK SZABALYKONYV

Kozépfolde kincsei 50 990 800

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — SHADOWRUN REGENYEK

Mel Odom: A muilt csapdajaban 12 90 1140 900
Mel Odom: Hajtévadaszat 16 100 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen vildgok 10 75 990 750
Nigel D. Findley: A nap héza 10 75 990 750
Nigel D. Findley: LX-IR 20 200 1900 1700
Tom Dowd: Az éjszaka markdban 1 80 1050 830
Nyx Smith: Elsotétedés 1 80 1050 830
Nyx Smith: Csikos vadasz 1 80 1050 830
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 15 120 1430 1130
Lisa Smedman: Pszichotrép 14 110 1330 1050
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobabel 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Ragnarok 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Langol6 idd 23 230 2180 1950
Michael A. Stackpole: Farkas és Hollo 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sérkannyal (2. kiadés) 10 75 990 750
Jol vélaszd meg az ellenségeidet (2. kiadés) 11 80 1050 830
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 1 80 1050 830
Jogos karpotlas 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 10 45 890 450
Véres utcak 10 75 990 750
Nosferatu 10 75 990 750
Shadowrun szerepjaték kiegészitok

Arnyékmagyarorszag 10 100 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykdnyv (3. kiadés) 45 450 4250 3800
Fegyverek kéziknyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Arnyvadasz kézikonyv 30 300 2850 2550
Magus: a mester (2. kiadas) 13 100 1240 980
Eziisttévis (2. kiadds) 14 100 1330 1050
Sethanon alkonya (2. kiadas) 15 120 1430 1130
A sotét kirdlynd arnyéka (2. kiadas). 22 220 2090 1870
A Kalmérfejedelem titka (2. kiadds). 23 230 2180 1950
Torott korona 15 110 1400 1130
Krondor: Arulas 15 100 1430 1130
Krondor: Orgyilkosok 14 110 1330 1050
Krondor: Istenek konnye 16 120 1520 1200
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

A birodalom lednya 15 120 1430 1130
A birodalom szolgaléja I. 12 90 1140 900
A birodalom szolgaléja II. 13 100 1240 980
A birodalom arnéje I. 12 90 1140 900
A birodalom drndje II. 15 120 1430 1130
A Réshaborii legendaja

Nagyrabecsilt ellenségem 16 160 1520 1360
Gyilkossag LaMutban 17 170 1620 1450
Sebes Jimmy 19 190 1810 1620
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziistsolyom Karma 17 170 1620 1450
A rokakiraly 20 200 1900 1700
A szémiz6tt visszatér 22 220 2090 1870

BEHOLDER KIADO - TULELOK FOLDJE ES 0S

Harby Riann: Ravel hegyi legenda 840
Brian McAllister: Ikercsillagok 840 500
Brian McAllister: Két vilag kozt 990 600

S. A. Rosencrantz: Jéghideg éj 1 60 1050 600
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 80 1140 780
BEHOLDER KIADO — BEHOLDER AKCI0 KONYVEK

Philip Kerr: Vakmerd terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vildg tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémélmok vérosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo folyd 15 75 1430 750
BEHOLDER KIADO - G. G. ASYRON KONYVE

Gyémantkonny 23 230 2180 1950



Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy
érték pontban  kdnyv tobb kdnyv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — DAVID EDDINGS REGENYEI

A gyémant trén 17 100 1620 1280
A rubin lovag 17 100 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A préfécia gyermeke 17 170 1620 1450
A magia kiralynéje 17 170 1620 1450
A varazslo jatszmaja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
A magusok végjatéka 24 240 2280 2040
BEHOLDER KIADO — JANNY WURTS KONYVEI

A kodszellem étka |. 16 100 1520 1200
A kodszellem étka II. 16 100 1520 1200
Merior hajoi I. 16 160 1520 1360
Merior hajoi Il. 17 170 1620 1450
A vastmarki dtkozet . 18 180 1710 1530
A vastmarki itkozet I1. 18 180 1710 1530
A szam(izott herceg I. 20 200 1900 1700
A szamiizott herceg II. 20 200 1900 1700
Osszeeskiivés |. 22 220 2090 1870
Osszeeskivés I. 24 240 2280 2040
BEHOLDER KIADO — JANET EVANOVICH REGENYEI

Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Hérman a pacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadész 17 170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVEI

Az Ur vilaga 17 170 1620 1450
Nehéz kérdések 22 220 2090 1870
BEHOLDER KIADO — MARCUS MEADOW KONYVE

Vér a vérembdl 20 200 1900 1700
A neuralgikus ponty 18 180 1710 1530

BEHOLDER KIADO — BOSZORMENY! GYULA KONYVE
A Ruvel hegyi legenda (Alomfog() sorozat) 25 250 2380 2130

A MOBIUS KIADO KONYVEI

Az id6 hidjén (SF novellak) 4 1220 1100
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin - J. Barnes: A csillagok fiai I-II 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Voros Mars | 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vords Mars I 4 1320 1180
Gene Wolf: Halalsziget 2 950 850
Stanislaw Lem: Béke a Foldon 4 1230 1100

=)

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II. 4 1140 990
A DAIN 2000 KFT. KIADO KONYVEI:

Anne Rice: A boszorkanyok oréja . 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok oréja Il. 12 2750 2460
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Téltos 12 2840 2540
Anne Rice: Memnoch a satén 8 2840 2550
Tad Williams: Az arany arnyék varosa |. 6 1510 1350

4 1320 1180
8 2840 2550
Tad Williams: Masvilag — A kék tiiz foly6ja I. 6 1890 1690
Tad Williams: Masvilag — A kék tiz folyojall. 6 1890 1690

SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN
Atjaro 3, 5-11. szam darabonként
Atjar6 13-15. szam darabonként

DORNYEI KALMAN KONYVEI

650 580
680 590

LSEN

Kaland nélkl 2 890 890
A fekete egy 2 690 690
CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI

Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010
GOBLIN KIADO

Arnyfal 4 1130 1010
A hipertér vandorai 4 1230 1100

Konyv cime

Szélesi Séndor: Vadasznak vadéasza
Szélesi Sandor: Tiindérosvény
Szélesi Séndor: A lelkek birodalma
Fonyaddi Tibor: A haboru mivészete
Fonyadi Tibor: Armény éneke

Fonyddi Tibor: A horka

Almodok — Szerepjatékosok évkanyve

Pont-
érték pontban

D o oD

4

1-2

(FY)

3 vagy
konyv tobb kdnyv
(Ft)

KALANDOR KIADO

DELTA VISION KIADO KONYVEI

Eric Griffin: Tzimische (Vampire)
Kathleen Ryan: Setita (Vampire)

Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire)
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire)
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire)
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire)
Stewart Wieck: Malkév (Vampire)
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire)
Justin Achilli: Giovanni (Vampire)

Eric Griffin: Tremere (Vampire)

Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire)
Stewart Wieck: Antoldgia (Vampire)

Eric Griffin: Ozvegyek menedéke (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhdi (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek hatalma (Vampire)
Bruce Baugh: Szildnkok (Vampire)

Bruce Baugh: Arnyak (Vampire)

Bruce Baugh: Aldozatok (Vampire)

Tim Nedopulos: Rablancon (Vampire)
Tim Nedopulos: A figyel6 (Vampire)

Tim Nedopulos: Babmesterek (Vampire)
Gherbod Fleming:

Kézépkor: Nosferatu (Vampire)

Stefan Petrucha:

Kozépkor: Asszamita (Vampire)

Andrew Bates:

Kozépkor: Kappadok (Vampire)

Kathleen Ryan:

Kozépkor: Szetita (Vampire)

David Niall Wilson:

Kézépkor: Lassombra (Vampire)

Ellen Porter Kiley:

Kozépkor: Malkavita (Vampire)

Sarah Roark:

Kézépkor: Ravnos (Vampire)

Myranda Kalis:

Kézépkor: Brujah (Vampire)

Tim Waggoner:

Kozépkor: Gangrel (Vampire)

Philippe Boulle: Kiilonds beavatas (Vampire)
Philippe Boulle: Papok tébolya (Vampire)
Greg Stolze: Ha mardos az éhség (Vampire)
Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.)
A harménia mestere (Mage 2.)

Hébora a mennyekben (Mage 3.)
Douglas Niles: A babkiraly (Dragonlance)
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad
D. Niles: Az utols6 nemes (Dragonlance)
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei
(Dragonlance)

Richard A. Knaak: A Vértenger kalozai
(Dragonlance)

Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma
(Dragonlance)

Don Perrin - Margaret Weis: Az utols6 eréd
(Dragonlance)

Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance)

Tina Daniell: Maguesta Kar-Thor
(Dragonlance)

Roland Green: A Kard lovagjai
(Dragonlance)

Don Perrin: Vasverg Theros
(Dragonlance)

Roland Green: A Rézsa lovagja
(Dragonlance)
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1700 1530
2070 1850
1600 1440
2070 1850
1600 1440
1890 1690
1400 1300

950 850
1040 930
1040 930
1040 930
1040 930
1040 930
1130 1010
1230 1100
1130 1010
1230 1100
1320 1180
1320 1180
1420 1270
1420 1270
1420 1270
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1510 1350
1700 1520
1700 1520
1800 1600
1800 1600
1800 1610
1800 1610
1800 1610
1890 1690
1800 1610
1800 1610
1900 1700
1040 930
1040 930
1040 930
1130 1010
1040 930

940 840
1040 930
1230 1100
1230 1100
1230 1100
1420 1270
1420 1270
1510 1350
1510 1350
1600 1440



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv

Kinyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv

(Ft)

(Ft)

(Ft)

(FY)

Roland Green: Onfejii lovagok Scott Ciencin: Arnyasvélgy 6 1800 1600
(Dragonlance) 6 1700 1520  Scott Ciencin: Tantras 6 1800 1610
Margaret Weis: Lélekkovacs Troy Denning: Vizmélyvéra 6 1800 1610
(Dragonlance) 8 1990 1780 James Lowder: Cyric 6 1800 1610
Margaret Weis és Don Perrin: Troy Denning: Tlizproba 6 1800 1610
Haboru és testvériség (Dragonlance) 8 1990 1780  Kleinheicz Csilla: Véros két fill kozott 6 1610 1440
Chris Pierson: Richard Lee Byers: Hanyatlas 6 1800 1600
Az istenek kivélasztottja (Dragonlance) 6 1800 1600  Thomas M. Reid: Lazadas 6 1700 1520
Chris Pierson: Richard Baker: Elkérhozés 6 1800 1600
Isten kalapécsa (Dragonlance) 6 1800 1610  Lisa Smedman: Pusztulas 6 1800 1600
Chris Pierson: Philip Athans: Megsemmisiilés 6 1900 1700
Szent tdz (Dragonlance) 6 1800 1610  Paul S. Kemp: Feltdmadés 8 1900 1700
Margaret Weis és Tracy Hickman: Peter S. Beagle: A fogadds éneke 8 2230 2000
A tavaszi hajnal sarkényai (Dragonlance) 8 1990 1780  Anne M Caffrey: Sarkényropte 6 1890 1690
Margaret Weis és Tracy Hickman: Laszl6 Zoltan: Nagate 6 1900 1700
A téli 6] sarkanyai (Dragonlance) 8 1990 1780  Fritz Leiber: Ejasszonyok 8 2230 2000
Margaret Weis és Tracy Hickman: Gene Wolfe: A kinvallato rnya 8 2230 2000
Az Gszi alkony sarkanyai (Dragonlance) 8 1990 1780  George R. R. Martin: Kobor Lovag képregény 8 2800 2510
Nancy Varian Berberick: Michael Moorcock: Az Grokkévalo bajnok 8 1890 1690
Viharpenge (Dragonlance) 6 1890 1690  Paul S. Kemp: Alkonyat 6 1890 1690
Michael Williams: R. A. Salvatore: pap ciklus

Menyét szerencséje (Dragonlance) 6 1900 1700 Shilmista arnyai 4 1040 930
Richard A. Knaak: Ejmaszkok 4 1040 930
Kaz, a minotaurusz (Dragonlance) 8 1890 1690 Az elesett er6d 4 1130 1010
Edo van Belkom: Lord Soth 6 1600 1440 A kdosz atka 4 1130 1010
Elanie Cunningham: A varazslo lanya 4 1230 1100  Szerepjaték szabalykdnyvek

Elanie Cunningham: Kusza hélok 4 1320 1180  Forgotten Realms vilagleirds

Elanie Cunningham: Széljaro 6 1800 1600  (magyar) 12 7500 6700
Elanie Cunningham: Arnyelf 4 1320 1180  D&D 3. kiadas Kalandmesterek konyve

Elanie Cunningham: Elfdal 4 1420 1270 (magyar) 20 6560 5870
Elanie Cunningham: Eziist arnyak 6 1600 1440 D&D 3. kiadas Szornyek konyve

Elanie Cunningham: Tovisvar 6 1700 1520  (magyar) 20 6560 5870
Elanie Cunningham: Az dlomgémbok 6 1700 1520  D&D 3. kiadds szerepjaték kiegészité

Elanie Cunningham: Oréksziget 6 1890 1690  Dal és Csend 8 2370 2120
Elanie Cunningham: Varazskopo 6 1800 1600  D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd

Elanie Cunningham: Varazskapu 6 1800 1610 A hit védelmezGi 8 2370 2120
Elanie Cunningham: Varazslohabora 6 1800 1600  D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd

R. A. Salvatore: A szildnk szolgaja 4 1230 1100  Almokban sz6lo 4 1420 1270
R. A. Salvatore: Ezer ork 6 1800 1600  D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd

R. A. Salvatore: A maganyos drow 6 1890 1690  Vér és varazs 8 2370 2120
R. A. Salvatore: Két kard 6 1890 1690  D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd

R. A. Salvatore: Orokség 6 1700 1520 A vadon mesterei 8 2370 2120
R. A. Salvatore: Csillagtalan 6j 6 1700 1520  DR&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd

R. A. Salvatore: A sotétség ostroma 6 1700 1520  Faerdn szornyei 10 3320 2970
R. A. Salvatore: A hajnal dsvénye 6 1700 1520  Vampir — A maszkabal (Vampire) 15 4550 4070
R. A. Salvatore: Otthon 6 1800 1600 Mesél6k kdnyve (Vampire) 15 4270 3920
R. A. Salvatore: Szamzoit 6 1800 1600  Kozépkor: Vampir alapkonyv (Vampire) 20 5600 5000
R. A. Salvatore: Menedék 6 1800 1600  Kozépkor: Eurdpa (Vampire) 15 3790 3390
R. A. Salvatore: Eziist erek 6 1800 1610  Utmutatd a Kamarilldhoz (Vampire) 15 3790 3390
R. A. Salvatore: A félszerzet ékkove 6 1800 1610  Utmutaté a Szabbathoz (Vampire) 15 4740 4240
R. A. Salvatore: A boszorkanykirély igérete 6 1700 1890  Mexikévaros éjszaka (Vampire) 12 2850 2550
Ed Greenwood: New York éjszaka (Vampire) 8 2840 2540
Elminster — Egy mégus sziiletése 4 1230 1100 Klankdnyvek: Toreador (Vampire) 8 2370 2120
Ed Greenwood: Klankonyvek: Tzimische (Vampire) 8 2370 2120
Elminster — Myth Drannorban 4 1230 1100  Klankdnyvek: Gangrel (Vampire) 8 2370 2120
Ed Greenwood: Elminster megkisértése 4 1320 1180  Klankdnyvek: Szet kovetdi (Vampire) 8 2370 2120
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban 4 1320 1180  KlankSnyvek: Ventrue (Vampire) 8 2370 2120
Ed Greenwood: Elminster lanya 6 1800 1610 Klankdnyvek: Lasombra (Vampire) 8 2370 2120
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr 6 1700 1520  Klankonyvek: Asszamita (Vampire) 8 2370 2120
Troy Denning: Tal a magas (ton 6 1600 1440 Klankdnyvek: Ravnos (Vampire) 8 2370 2120
Ed Greenwood: A sarkany haldla 6 1700 1520  Gy(rik Ura szerepjaték 25 7590 6990
A vihartorony (Forgotten Realms novellak) 6 1800 1610  Gydrik Ura szerepjaték kiegészits:

David Gemmel: Arnyjar6 4 1420 1270  Gonosz fajzatok és csodas méagia 10 3320 2970
David Gemmel: A farkas birodalma 6 1510 1350 A Gydrdi szovetsége kiegészitd 10 3320 2970
David Gemmel: Arnyak hGse 6 1600 1440  Kozépfolde térképei 6 1890 1690
David Gemmel: Halaljaro legendaja 6 1800 1600 A harag mihelye

David Gemmel: Fehér Farkas 8 1890 1690  D&D kalandmodul 4 1420 1270
David Gemmel: Kirdly a kapun tdlr6l 6 1800 1610  Fénytelen citadella

David Gemmel: Legenda 6 1800 1600  D&D kalandmodul 4 1420 1270
David Gemmel: Kallodé hdsok 6 1800 1600 Kard és 6kol

David Gemmel: Legendas Druss els6 kronikaja 6 1800 1600  D&D kalandmodul 8 2370 2120
David Gemmel: A tél harcosai 6 1900 1700  Kovek kdrében

Michael A. Stackpole: Szellemhabort 4 1420 1270  D&D kalandmodul 4 1420 1270
Loven L. Coleman: Fegyverbe! 4 1420 1270 Az Ejkarom-torony szive

Robert E. Vardeman: A hatalom romjai 4 1420 1270  D&D kalandmodul 4 1420 1270
Martin Delrio: A menny cséndje 4 1420 1270 7 tenger — Jatékosok konyve 20 5600 5000
Martin Delrio: Igazsag és drnyak 6 1510 1350 7 tenger — Kalandmesterek konyve 20 5600 5000
Martin Delrio: A holtak szolgalata 6 1510 1350  COYOTE vadnyugati szerepjaték 4 1420 1270
Bill McCay: Lazad6 Mennydorgés 6 1700 1520
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Ismét eltelt fél év, s megérkezett a varva vart HKK kiegé-
szit6, a Legendak volgye. A kicsit gyengécskére sikeriilt
Régmalt utan végre ismét egy jol sikeriilt szettet kapunk. A
lapok kiegyensulyozottak lettek, régebbi koncepciokhoz je-
lentek meg tovabbi lapok, illetve egészen Gjak is napvilag-
ra keriltek. Szokas szerint par Uj képességet is hozott ma-
gaval a kiegészit6, tovabbi szint hozva a jatékba. Most
folytatjuk a lapelemz6 cikket, a maradék 6t szin kertil feliil-
vizsgalasra.

FAIRLIGHT

A gyengék dsszefogasa (8): Roppant hasznos témegir-
tas. Ha ugy rakjuk dssze a paklinkat, hogy csak kis lények-
kel jatszunk (pl. Rundhal, Gakk stb.), akkor teljességgel
hatastalan rank a lap, s akkor igen effektiven mikadik. Azt
se tartom tul nagy problémanak, ha esetleg téliink is leesik
egy-két joszag, ilyenkor vigasztaljon minket a tudat, hogy
még igy is jobban jartunk, mint pl. egy Mentalis robbanas-
sal (uj). Nagyobb fejtorést okozhat, ha az ellenfél is csak
kisebb lényekkel jatszik.

A pénz dala (6): Egy gyengébb eresztés a dalok kozil.
Elvileg nem lenne oly rossz amit csinal, csak gyakorlatban
el6jon az a probléma, hogy tdl lassu. A targypakli (mert
nyilvan oda érdemes haszndlni) gyorsabb szeretne lenni
anndl, hogy kipakol egy lényt, két-harom targyat, rdadasul
gy, hogy még marad is 3 VP-je a dalocskara. Ha ez 6ssze
is jonne, akkor is csak a kor végén huzunk. Szerintem tar-
gyasba mind csonttermelés, mind huzas terén vannak jobb
és hatékonyabb lapok (pl. Kincskeresés itala, Kalmarok
itala).

A viharisten jele (4): A kiegészitG és egyben az utobbi
id6k talan leggyengébb lapja. Onmagéaban nézve egész
egyszeriien nevetséges, 2 komponensért és 1 varazspon-
tért sebez egyet! Ha mar parosul hozza néhany targyunk,
akkor mar (redlisan nézve) 3-4-eket is sebezhet. Ennél egy
Villamszimbolum sokkal, de sokkal jobb, mert nemcsak
olcsobb, de 6nmagaban tobbet sebez, raadasul lénybe is
tud I6ni.

Az 6smagus (9): Nagyon kemény lap. Pofatlanul olcson
keres koronként egy nem tul specifikus lapot — egy varazs-
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latot. Kontrollba kotelez6 par darab hasznalata, hihetetlen
elény tud csinalni par kor alatt. Ha van olyan diszn6é ma-
kunk, hogy Osi béklyéval kijon (ez azért nem lehetetlen),
akkor az ellenfél akar fel is adhatja, telekeressiik magunkat
mindenféle counterrel, az ellenfél minden probalkozasat el-
fojtjuk, majd amikor mar ot-tiz lap elényiink lesz, akkor a
béklyot bedobjuk, s jatszi konnyedséggel gyGzelemre
vissziik az igytinket.

Babmester (7): Elsésorban side-ban érdemes hasznal-
ni. Sok lapot asztalra pakold paklik ellen kivald, remekiil el
lehet kolteni az ellenfél eréforrasait mindenféle hiilyeségre,
pl. 6nmagukat leszedegetik a lapok, vagy a gazdajukat se-
bezgetik. Egy biztos, ellenfeliink nem fogja dijazni, hogy ki-
cslszik a kezébdl az iranyitas, de akkor lesz igazan mér-
ges, ha a sajat lapjait kényszeriil leszedegetni, mert csak
(igy ssza meg élve a dolgot.

Bobd, a tézegelemental (7): Tihor Miklos, a jaték atyja,
egy bohokas elefanttol kdlcsonozte a tézegelementalok
uranak nevét, mellyel nyaraldsa sorén talalkozott (méarmint
az elefanttal). Szigordan csak legendas pakliba jo Bobd,
bar ott is inkabb jobb hijan rakjuk be. Félreértés ne essék,
nem arrol van sz6 hogy teljesen hasznavehetetlen lap, ha-
nem hogy vannak nala sokkal jobb legendas lények (mas-
fajtakrol nem is beszélve). A koronkénti tézegdarabka ter-
melés nem jelenti a legnagyobb fenyegetést, viszont
gyakran jol johetnek, ha egy Szmoggyert kell atlapatolni a
masvilagra.

Energiapréselés (7): Egyszerl, de nagyszerd; olcso
lapleszedés, kis hatrannyal. Frissen bontott paklik verse-
nyére késziilt lap, ott kivalo lesz, mas versenyeken pedig
Halaszatot fog mindenki hasznalni, az sokkal jobb nala, ra-
adasul a szinik is ugyanolyan.

Felhizott manavortex (6): Kragoru és legendas pakliba
is egyarant adja magat ez a lap. Bar jobban megvizsgalva
kideriilhet, hogy maximum helykit6ltének férhet el a pakli-
ba, hisz nem tdl nagy tap. Igaz, hogy viszonylag jol védett,
raadasul manat is termel nekiink, én mégsem érzek vagyat
arra, hogy egy olyan Iénnyel jatsszak, amely még egy Qu-
wargot is nehézkesen tud két véllra fektetni, rdadasul sem-
mi offenziv képessége nincs, leszamitva a legendas képes-
Ségét, ami nem egy nagy durranas.
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Gyorskezii Trix (8): A sokat emlegetett
legendas pakli kiemelkedd alakja. Hamar
megérkezik, kis szerencsével sokat lehet o)
vele hiizogatni, csak sajnos (tnie kell hoz- 1

¢| sebzésének és ulf\] -
“J| nagyobb, mint 3, a gy el
Dibbenten néztiik, amint a g:cugmb/lngvc)\
" coondikba szervezddck, & qgwukzzxt
szdmolnak le ongdliantjainkkal.

{ijtobe keriil.

za. Varhatoan rovid id6 alatt elmegy majd
a gydjtébe. A célozhatatlansdga nagyon
jol johet, szinte tényleg csak a lényektdl
kell félteni.

Héteoszix, a sogdlem (6): A Legenddk volgye ezittal
nem nagyon kedvez Fairlightnak. Ez mondjuk nem véletlen,
igy is az egyik legerésebb szin marad, nem kell folyamato-
san tovabb tapolni, igy sincs okunk a buslakodasra. Egye-
dill Héteoszix buslakodik, hisz tudja, ra nem var tdl nagy
szerep a HKK szinpadan. Legendas pakliba egy probat
megér (bar ezt mér sok legendas lapra mondtam, egyik se
olyan rossz, hogy azért ne érje meg kiprobalni legalabb
egyszer), bar nem a legjobb, hisz semmilyen komoly ké-
pessége nincs. Golem pakliba viszont mar érdemesebb le-
het betesztelni, hisz ez az egyetlen ,repiild” gélem, raada-
sul négyet it, pont annyit, amennyiben marad az ellenfél,
ha leszedi a golem kovet6t.

Kisebb kincsfutar (7): Vannak lények, melyekrdl ordit,
hogy repiilnie kéne. llyen joszag a Kisebb kincsfutar is. Ha
csak kettd legendas lényiink van vele egyiitt, akkor kb. egy
Bdrtjauk tréfa erejli lapot I6ttiink el, raadasul meg kellett
varnunk, mig felkel a futar. Szerencsésebb esetben persze
egy igen izmos ercforrassa fejlédnet, feltéve hogy van ele-
gendé lényiink, csak sajnos az ellenfél nem fog sporolni a
leszedéseivel, ha latja, hogy mennyit tud termelni majd a
futarunk. A karpotlasa ilyenkor kiilondsen jol jon, annyira
az se rossz, ha 1 VP-ért hiizunk 2 lapot, raadasul az ellen-
félnek elment egy leszedése.

Komponenspuffancs (7): Targy, goblin és thargodan
pakliba igencsak kivankozo lényecske. Ha elkezdjiik pa-
kolaszni a targyainkat, akkor villamgyorsan megdagad,
talan el se hissziikk mekkorara. Szomoru eset, hogy eld-
szor kell leraknunk a puffancsot, hogy optimalisan m-
kodhessen, ezzel viszont a koncepcionkat lassitjuk, ko-
rokkel késébb jonnek a kulcsfontossagl lapjaink.
Meggondolando tehat, hogy kirakjuk-e a puffancsot. Ha
viszont j0 (itemben tudnak jonni a lapok, akkor nagyon
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megéri. Figyeljiink arra, hogy nem csak a mi targyaink
utan kapja meg a +2/+2-t!

Managorn manafalé (5): Sajnos egyik kiegészit6bdl se
maradnak ki a gyenge lapok. Valamiért mindig bemaszik
néhany darab a szettbe, gyokeret vernek s kiirthatatlannak
bizonyulnak. Kivalo példa erre a manafalo, aminek legna-
gyobb érdeme az anti-blokkolasa, ami bizonyos formatu-
mokon hasznos lehet (side-ba, persze). Lénynek nagyon
gyenge, manatermelésnek meg nagyon bonyolult és
hosszl tavi projekt, egyszeribben is lehet varazsponthoz
jutni.

Manapoid féfeliigyeld (7): Ugy tinik a Tollaskigycnak
titokban valami hatalmas, atiit6 sikere lehetett, hogy meg
kellett ismételni ezt a fantasztikus lapot. Réadasul mindezt
picit er6sebb formaban. Nagy elénye a kigyohoz képest,
hogy varazspontért is tud ellenvarézsolni, igaz picit dra-
gan, viszont a feldldozashoz aktivnak kell lennie. Legendas
pakliba mar kellemesen olcsonak mondhatd, és ehhez
még hozza jon a legendas képesség, bar nekem az kicsit
eréltetettnek tiinik.

LEAH

A csontkupola ura (7): Nekromanta és él6holt paklik
kaptak most egy hatékony, permanens lényvisszahozot.
Példaul Lidércszellemmel és Nekromanta enyészdrral ko-
ronként elstithetiink egy Lidércszellem hatast, mindossze
4 varazspontért (vagy olcsobban, ha van kinn Hivo kiirttink
vagy Csontkupolank). Persze nemcsak erre az egy komho-
ra jo, rengeteg felhasznaldsi mddja van még. Nagy kar,
hogy a visszahozott Iény képessége nem siil ki.

A halal dala (5): Ismét egy gyengébb dallal hozott min-
ket dssze a sors. Ezt mar tényleg sehova nem tudom el-
képzelni, sok egyértelmden jobb leszedés van nala (féleg
mivel altalanos). A korberéhdgéstdl egyedill a frissen bon-
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tott menti meg, ott egy nagyon jo irtds, mivel akar kétszer
is hasznélhato.

A sarkany sziiletése (8): A Iényirtasok koziil kiemelke-
dé darab. Igaz kicsit dragan szedi le lényeket a tobbi irtas-
hoz képest (pl. Gakkot egy Impulzussal 1 VP-ért szedhe-
tink le, ezzel meg 3-ért), viszont van még egy igen
kellemes képessége. Ha van a tarsolyunkban elég mana,
akkor barmit el tudunk kapni, bar a gazdasagossaga mar
elég kérdéses, ha pl. egy Csdp-istenségrdl van sz6. Az
X/X-es lény sokszor jol johet, féleg mert sok lap nem hat a
jelzdkre (pl. A mogokok térvénye, Haldszat, Aldozat az Gsi
isteneknek). Adott esetben a sajat lényiinket is lel6hetjik
vele, igy jutva egy nagyobb Iényhez. Ha a lel6tt Iényiinknek
még életjelzGje is volt, akkor egy életjelz6ért kaptunk egy
nagy szoryet.

Arnyéksolyom (5): Habkonnyd lap, elsdsorban frissen
bontottra. Utlegelés mellett még passzivizalgatasra is
hasznalhato, kar hogy csak a tartalékban lévoket tudja
megcsipni. Ami még sajnélatosabb, hogy az Arnyéksoly-
mot is hatul kell hagyni, hogy ezt a képességet hasznal-
hassuk.

Fekete féreg (6): Féreg pakliba egy kellemes eréforras.
A hatékonyabb miikodéshez még meg kell oldani, hogy
minden kdrben gydjtébe kertiljon. Ehhez remek lehetGsé-
get nyajt az Albin féreg, amivel szépen leszedegethetjiik a
zavar6 lapokat. Talan elérkezett a férgek ideje, hogy lesza-
moljanak mindenkivel.

Felféldi arnylepke (4): Hat igen. Kevés gyengébb lapot
lattam. Igaz, hogy olcson repiil, viszont semmit sem csi-
nal. Varazspontot nem éri meg kolteni a visszavételére,
hisz ezt nem érdemes visszavenni. Esetleg valami kombot
lehet ra talalni, sajnos a legerdsebb, a szithurenas nem
mukadik, hisz az izomjelz6k nem siilnek ki arnyéknal.

Gigantikus lovas (8): A lovas pakli eddig se vagtatott az
élvonalban, valészinlileg a Gigantikus lovas megjelenésé-
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Minden lovasod Kap +1/+1-et.
wHomnan /f['{ful.? Hovd tartanak? Kezd drdekelni a lova-
elolvasnek riluk akir egy ki
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[ vel se fog ez megvaltozni. A tobbi lovast
nem tapolja haldlra, réadasul 6 sem a leg-
| nagyobb darab. Egyediili elénye a kere-
| sés, ha sok varazspontunk van, akkor akar
| egy korben két-harom gigalovas is eld-
maszhat a paklibol. 14 VP-bél eljon ha-

rom 7/4-es lovas, melyek egy kor alatt elpa-
kolasszak a tisztelt ellenfelet, mar csak a manat kell
megoldani. Erdemes lehet még /lllizioharcosokkal kombi-
nalni, ugy csak 7 VP-ért litnek 21-et.

Jégféreg (6): Ujabb remek lap a féregpakliba. Eddig
igen nehézkesen lehetett megoldani a nyerést ebben a kon-
cepcioban, de ez most dob rajta valamennyit. Nagy kar,
hogy ha két Jégféreggel szeretnénk (itni, akkor jo eséllyel
leesik az Gsszes lényiink, lévén majd mindegyik Iényink 1
EP-s (persze a féreg kovetd ad nekik +1/+1-gt).

Kisértés (7): Olcso, specidlis keresés. Egyelére még
nem tudom, hogy mihez lesz elengedhetetlen a Kisértés,
de nem tartom valdszindtlennek, hogy valaki dsszerak
egy erGs éléholtas kombd dekket, pl. Zombi mesterre
épitve.

Korrupt arnykufar (6): Tesztelésen sokaig betonerds
kombolap volt, mig — elsdsorban a biztonsag kedveert —
megdragult az arnyék képessége két nekronra. Igy mar jo-
val gyengébb lett, nem lehet vele eljatszani azt, hogy egy
lapot, ami kijétszasakgr csinal is valamit, sokszor vissza-
vesszilk és lerakjuk. lgy mar kétségek nélkiil allithatom,
hogy a Vészkijarat sokkal er6sebb néla.

Nagyobb cafatrobbanas (5): Lényirtas frissen bontott-
ra. Ott jo eséllyel eltakarithat két-harom Iényt is. Sajnos
mas kornyezetben nem nagyon hasznalhatd, maximum ha
nem akad keziinkbe mas.

Nederothi arnymagia (8): Roppant sokoldalu kombo-
lap. Ha csak 6Gnmagaban nézziik, akkor egyért huzunk egy
lapot, ami nem olyan nagy szam, de azért jelentésen dob
a lapon. Az arnyék képesség adasa sok lehet6séget tar
elénk. Egyrészt a lapjainkat vissza tudjuk venni, s még egy-
szer kirakni (nyilvan olyannal érdemes kombdzni, aminek
van kijatszaskori képessége). Masrészt teriilds pakliban
védelmet is nyujthat nekiink az asztaltakaritasok ellen; szé-
pen visszamenekiilnek a lapjaink a keziinkbe.
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Robbané birkak (7): Sajnos mostan-

sag nem szamitanak tdl életképesnek a L e

hordak. Ezen a probléman probalnak segi- o

teni a birkak. Egyrészt az irtasok ellen ugy
funkcional, mintha adna kettes biintetést,
viszont kivégzésnek is tudjuk hasznaini.
Lehet még kombindlni feltamado lények-
kel (pl. Sebzett vérfarkassal), amit mindig visszahozva,
majd feltdmasztva sokat lehet sebezni. Nerub pakliba (Iasd
késdbb) is kellemesen miikodik, igen sokat lehet vele se-
bezni.

Sagarothi arnyékfalo (3): Nagy, buta Iény, gyakorlatilag
képessegek nélkil. lgazabol semmilyen pakliba nem tu-
dom elképzelni.

Sirrablé (9): A régi Lélekgydjtd érzését hozza vissza ne-
kiink. Bar itt az ellenfél lapjaira is kell épiteniink, de ez alta-
laban nem annyira nagy kaland, hisz a legtobben jatszanak
sok-sok counterrel és egyéb azonnalival. Ha a mi paklink-
ban is szerepet kapnak az azonnaliak, akkor nincs gond,
biztosra vehetjik hogy tudjuk hasznalni. Kontroll-kontroll
elleni kiizdelemben rovid id6 alatt a mi oldalunkra billenthe-
ti @ mérleget.

Szmoggyer (9): Hosszl id6 utan a fekete ismét kapott
tobb igazan tapos lapot. Rundhal és Palabadanavakri jo
baratja, am rajtuk jocskan tultesz. Ritka esetektdl eltekint-
ve mindig tud keresni, ha mast nem az ellenfél gyfijt6je
alapjan. Az, hogy kisemmizi a lapot, gyakran jol johet, ha
példaul az ellenfél jatszik Rhatt papjaval vagy Sirrabloval.
Kontrollban, kombopakliban egyarant ajanlatos hasznélni.
Az egyik leger6sebb kombot az Apro kivansaggal alkotja,
par kor alatt minden kulcslapunkat az asztalra tudjuk te-
remteni. 5

Thrax halalcsapas (9): Ugy tlnik igy Leah vége felé
megs(irisodtek a tapok, egymads utan harom jo lap is jott.
A halalcsapas pillanatnyilag az egyik legjobb lapleszedés.
Igaz van egy-két apro hatranya, de az nem vészes. A leg-
tobb hasznalt lap szdvege joval tébb mint harom soros,
tehat ezzel nem lesz gond. Az hogy Raia lapot nem szed
le, mar érdekesebb probléma, de egyelére nem tombol-
nak az asztalon maradd fehér lapok, igy ett6l sem kell
megijedni.
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kd a Semmibe.

A batorsag dala (6): Sokban hasonlit Az driilet daldhoz,
adott esetben akar béven tul is tehet rajta. Persze van egy
igen zavard tényezd, hogy az ellenfél lapjaitol fiigg,
mennyire effektiv. Ez nekem roppant mad nem tetszik, so-
se j0, ha a sajat eldny termeld lapom attol fiigg, hogy az
ellenfél épp mennyire all j0l. Rdadasul masodszorra szinte
sose fogjuk kijatszani, ritkan vannak olyan esetek, amikor
megéri. Viszont a frissen bontott versenyek egyik legerd-
sebb lapja.

A verekeddk szétvalasztasa (7): Erdekes lapleszedés.
Igaz, hogy altalanos, és van egy kis feltétele és hatranya,
de mégiscsak két lapot szed le. Legtobbszor nem lesz
probléma az, hogy kiilonb6zé szind vagy tipusu lapot kell
leszedni, hacsak nem egyszin(i versenyrdl van szo. Inkabb
lehet bajunk abbdl, hogy mindenképpen két lapot szed le,
tehat ha csak egy lapja van az ellenfélnek, kénytelenek le-
sziink egyet a sajatjaink koziil kiszemelni. Nagy elényének
tartom még, hogy 6smagias, igy a gusztustalan Bivds er-
dd ellen igen kellemes lehet.

Ebredés (8): Olcson, laphatrany nélkiil felpumpalja a Ié-
nyeink sebzését, rdadasul a frissiben lehozott Iényiinket is
elkiildhetjik csataba, tehat idedlis kivégzé lapnak tiinik.
Raadasul elég univerzalisnak mondhatd, hisz sok pakliba
belefér. Az erdd daldval, Ghallai faléval kombdzva nagyon
gyilkos tud lenni.

Hiei (8): Az izomjelzékkel manipuldlé lapok eddig se
voltak rosszak, de most mar egy teljes koncepciot dssze
lehet hozni bel6lik. Az Uj idviske, Hiei hamar be tud indul-
ni, mar 6nmagaban se rossz, persze akkor az igazi, ha hul-
lanak koriil6tte a lapok. Ezt kdnnyen eldsegitheti a méreg-
jelz6 osztésaval. Mandulanektarral (Uj), Gakkal, és Hiei
ellentamadassal egy kellemes izmos kombadpaklit lehet
dsszerakni. Erdemes a pakliba Usi rinét is hasznalni, hisz
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az izomjelz6kkel nem megyiink tul sokra, ha Zarknod bilin-
cse ellen kiizdiink.

Hiei ellentamadasa (9): A counterekbél sosem elég.
Minden kiegészit6ben jon par tjabb darab. A fehér mosta-
naban gyengébbeket kapott (pl. Légy mélto magadhoz, Az
tnnep nyugalma), tehat illett végre egy taposabbanak
megjelennie. A kijatszasi feltétele elég bagatell, legalabb
furkésszel szinte minden pakliban talalkozhatunk, rdadasul
mi valészintileg sok lénnyel jatszunk, hogy véletlenil se le-
gyen hasztalan a Hiei ellentamaddsa. Ha mar megoldottuk
a feltételt, akkor a jelzé biztos hasznos lesz, a sajat Ié-
nyiinkre mindig elfér egy izom vagy élet, vagy kis szeren-
csével eltavolithatunk egy Iényt.

Hozsi (8): A kalandozo horda rendszerint kap ujabb és
Ujabb lapokat. Hozsi a jobbak kozé tartozik, alapvetGen (A
kalandozok véddszentjével) haromért 4/3, és ha még egy
szintet rakunk ra valahogyan, akkor mar 7/6 és repil. Bo-
rax kirallyal (uj), Kirdlyi palasttal, szintlépésekkel és izom-
jelz6kkel hatalmasra tud hizni.

Neveld (5): Meglehetsen gyenge lény. Harcolni nem
nagyon érdemes vele, ahhoz tal kicsi, az elsg jottment lény
Osszecsomagolja. A képessége mar érdekesebb, megne-
veli a buta, targyhasznélathoz nem ért6 Iényeket. Ez nem
lenne rossz, de kicsit kilog a lolab, ugyanis az 6rposztbol
nem tavolit el senkit, igy igencsak felejtheté a képessége.
Pedig igen hasznos lenne a xenokat kiebrudalni az 6rposzt-
badl. A sebzésfelfogd értéke nem oly nagy kaland, egy si-
ma gyogyulas hatékonyabban mikadik nala.

Panatan csillapitas (8): Ujabb hasznalhato counter Ra-
ianak. Olcson jon, a legtobb varazslatot megakadalyozza,
raadasul gyogyit négyet. Persze kicsit idegesité lehet, ami-
kor pont nem lehet vele megakadalyozni a lapot. Azért nem
kell aggadni, nem jelent komoly vetélytarsat a jo dreg Zu’lit
kisérletének.
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Szélsiklo (6): Ujabb gyongécske lap.
| Sok apr6, néha hasznos képesség egybe
| gydrva, de valahogy mégse lett az igazi.
| Sajnalnék egy lapot csak arra elpazarolni,
§ | hogy aktivizdljam egy Iényemet és némi
kamu védelmet adjak neki. Egyediil az ar-
nyék, ami még egy kicsit jol hangzik, de ha-
mar rajoviink, hogy kombozni vannak jobb lapok (pl. Vész-
kijarat, Nederothi arnymdgia), illetve védelembdl is lattunk
mar hasznélhatobbat (pl. D.E.M. (Uf), Szent pajzs).
Thu’zad utazasa (10): A kiegészit6 egyik legvitatottabb
lapja. Tesztelésen szinte késhegyre mend dsszeszolalkoza-
sok alakultak ki, hogy vajon ki szabad-e adni igy ezt a la-
pot. A féfejleszték éltek a gyantperrel, hogy tul er6s lesz,
felborithatja a jatékegyensulyt. Szerény véleményem sze-
rint egyaltalan nem lett az, s6t még magamban a 10 pon-
tot is megkérddjelezem egy picit. Ennek a legfébb oka a
szingularitas. Ez az egy szocska nagyon boki a szemem,
miatta sok szituacioban nem fogjuk tudni kijatszani, mivel
az adott pillanatban fontosabb teenddink is lehetnek. Ezt le-
szamitva meglehetdsen koltség-hatékonynak mondhatd a
lap, és nagyon gusztustalan tud lenni. Kontrollon kiviil nem
kdnny( elképzelni mas koncepciokban, oda viszont tobb
mint optimalis. Erdemes mellé Az erds erejét hasznalni,
hogy meg tudjuk védeni a masodik kdorben, mivel akkor a
legoptimalisabb kijatszani.

Az erdd dala (7): Hordakba, mindenféle gyorsan iitlege-
I6s Iénypakliba kdnnyen beférhet. Ha van harom Iényink,
akkor 6 VP-ért a Iényeink sebzését megnégyszerezhetjilk
(tehat, ha eddig 6tot tudtunk volna dtni, akkor mar meg is
van a gy6zelemhez sziikséges 20). Emellett persze nem el-
hanyagolhatd, hogy kdzben igen sokat gyégyulunk. Erde-
kes szituaciot eredményezhet, ha van mellé egy Ghallai fa-
lovunk is, Ggy mar megnyolcszorozhatjuk a sebzést.

Békes izolacio (9): Ha Az erds erejét spoilernek tarjuk,
akkor mindenképpen errdl is érdemes igy vélekedniink. Az
elsé korokben altalaban 0-2 varazspontért tud elkapni la-
pot, ami nem varazslat, ez igen optimalisnak tlinik. A jaték
késdbbi fazisaban — vagyis a harmadik kor utan — se her-

kere-
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vadozik hasznavehetetleniil a keziinkben,
j0 szolgalatot tehet még, igaz, vélhetdleg
joval dragabban. Persze ha meg tudjuk ol-
dani, hogy kevés lap legyen az asztalon
és a gy(ijtében (a gydijtét pl. Morgan tanit-
vannyal, Sirrabléval, Szmoggyerrel vehet-
jlik kezelésbe), akkor sosem fog kijatsz-
hatatlannd dragulni.

Cibalé magszim (4): Tolteléklap. Nem igazan tudnam
elképzelni semmilyen pakliban.

Dicsekvd teknds (8): A teknds pakli — hosszl id6 utan
— (jabb tappal gyarapodott. Nem tal dragan barmilyen la-
pot meg tud oldani, kéronként akar tobbszor is, kozben
val. Végre nem probléma tdbbé az 6rposztban tronol6 nagy
szorny, a Dicsekvé ,teki” pillanatok alatt kihajitia. Zavar6
lapok koziil egyediil a Témegatkot és a Feledés korszakat
nem tudja megoldani, de erre a problémara kinal mas
megoldast ez a kiegészitd.

Lestinoh, a teknds legenda (8): A tekn6sok masik nagy
erégépe. Végre kedviink szerint szétlovoldozhetjiik a zava-
r lényeket és az ellenfelet is, kedvenc pancélosaink hgsi-
es onfelaldozasaval. Szerencsére nem csak a lényeket, de
a Teknds csapdét és a Teknds magiapancélt is hajigalhat-
juk, igy azok se maradnak ki a ,szétlélek projektbdl”.

Nerub kiraly (8): Szinte nem mdlik el kiegészité agy,
hogy ne bukkanna eld a varazsdobozbdl valamilyen Ujabb
lénycsoport. Vannak ezek kozott meglehetdsen tiszavirdg
életdek (pl. kisértetek), ezek altalaban nélkillézik a komo-
lyabb koncepciot. Persze akadnak olyan etnikumok is, me-
lyek kész koncepcioval allnak el6, s remélhet6leg nem nye-
li el 6ket a feledés homalya. A Legendak volgyének lelencei
a nerubok. Hordaszerd paklit alkotnak, melyben a legna-
gyobb er6, a ,végtelenszer feltdmasztjuk az 6sszes neru-
bot” taktika, ami komoly fejtorést okozhat ellenfeliinknek. A
Nerub kiraly a pakli egyik f6 pillére. Segitségével tudjuk élet-
re citani az elhulott nerubokat, raadasul sebzés adasaval a
gy6zelmet is jelentdsen el tudja segiteni. Erdemes Aprd ki-
vansaggal is jatszani, mert elég fontos, hogy kijojjon.

Nerub kérokoz6 (8): Masik fontos tartooszlopa a nerub
decknek, a kiraly elengedhetetlen segittarsa. Feldldozasa-

Alanori Kronika — XI. évf. 7. (127.) szdm

2006 © Beholder Kit.

szorny
teknos

ldézési koltsége annyi VP,
lapod van a gyGjtddben és
le

2006 © Beholder Kit.

val egy lényt megmenthetiink, ami még annyira nem tal
nagy kaland, kulcsfontossagiva akkor valik, ha kijon mel-
1€ a Nerub kirdly. Ekkor vissza tudjuk hozni az dsszes ne-
rubunkat, mindenféle koltség nélkil. Hogy miért? A kiraly
0sszességében kettd -1 EP-s jelz6ért vissza tud hozni két
lényt, amibe belehalna, de megmenthetjiik a korokozo fel-
4ldozasaval, megmenekitve a jelzoktdl. igy ismét kettd
lényt visszaranthatunk, amibdl az egyik a kérokozo lesz,
vagyis immaron végtelenné vélhat a ciklus. Persze az
egész kombo fabatkat se ér, ha nincs nerub a gydjténkben,
ezért érdemes valamivel dobatni a sajat paklinkat (pl. Jég
bogyola, Leah hatalma stb.). Ha kdzben még egy Robba-
no birkakat is ki tudunk rakni, akkor végtelent I6hetiink az
ellenfélbe.

Nerub kdskorpid (7): A népes nerub csalad egy gyen-
gébb tagja. Ez mar lehet be se fér a pakliba, minddssze egy
olcsd kis 1ény, ami mérgez. Esetleg mérgezGbe ki lehet
prabalni, a Surrand kigyonal biztos jobb.

Nerub méregsaman (7): Igen sok koncepcidban jo paj-
tasunk lehet a méregsaman. Ha lassabb paklival jatszunk,
vagy onszantunkbol tékozoljuk sajat EP-nket, akkor nem
kicsi az esély arra, hogy nekiink lesz kevesebb életpon-
tunk, s akkor repiilve érkezik. Amint aktiv, mar meg is kez-
di gusztustalankodasat, s mindenféle laphatrany nélkil
csippenti el a gaz ellenfél varazslatait. Passzivan sajnos
mar kicsit lasstnak bizonyult, tgyhogy mindenképpen ér-
demes megoldani a kezdeti ép hatranyt (pl. Halhatatlanok
nagymesterével, kovetd leszedéssel ez igen konnyen elér-
hetd).

Nerub sziklaharcos (8): Igazi vérmes gyilkologép, per-
sze csak a hires-neves nerub pakliban. Ha esetleg a fen-
tebb emlitett kombd miatt nem akarnank dobatni a paklin-
kat, akkor a sziklaharcos egy (jabb okot ad nekiink ad ra.

Nerub behemét (7): A végelathatatian nerub-folyam
(jabb jeles tagja. Ellentétben az el6z6 kett6vel, ez mar csak
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és kizarolag nerub pakliban fog helyet kapni, de oda se a
legnagyobb legény. Az arahoz képest korrekt méretekkel
rendelkezik, nagy csetepatékat tud rendezni. Akkor az iga-
zi, ha kirallyal jon vissza teljesen ingyen. Kar hogy nem re-
pill, igy manapsag mar kicsit lassunak szamit.

Nerub csendvarazs (8): Az eddigi nerub lapokkal ellen-
tétben végre egy univerzalisabb darab keriilt elénk. Sheran-
ra er@sen épit6 paklik (pl.: teknGs, mérgez6, nerub) kapnak
egy erds side lapot (amit egyébként alapbol is hasznalha-
tunk, ha nem nagyon alapozunk a koveténkre). Raadasul
Gsmagias, igy az erdd, a Lassan jarj, meg hasonlok se tud-
nak gancsot vetni nekiink és 6rjongd Sheran paklinknak.

Nerub féregember (7): A nerub kiildnkiadasunk végé-
hez értﬂnk Ujfent egy zuzégéppel ismerkedhetUnk meg,
gyobb erénye az aktivizalgatas, igy egy jol S|kerult Nerub
kirdly-kérokozé kombo utan szépen be is masirozhatnak a
jol megtermett sziklaharcosaink és behemotjaink. Ha sok a
manank, akkor a féregember is el tud helyezni néhany ké-
retlen, kiados pofont jatékostarsunk arcan.

Owooti cselszivés (9): Ugy tlinik, ezdttal Sherannak
kedvezett a szerencse, ugyanis sok jo lapot kapott ezzel a
kigészitével. Egy Gjabb remek lapleszedést van szeren-
csénk megismerni, most mar annyi van bel6liik, hogy Du-
nat lehetne veliik rekeszteni. llyenkor el6jon a nagy kérdés,
hogy melyiket hasznalja az ember? Az Owooti cselszovés
mellett komoly érvek szolnak. Egyrészt visszaadja a lapot,
varazspontot termel és gyogyit (egyfajta Ewgbert megsza-
kitasa utanérzést hagy), raadasul 6smagiazik, és néha in-
gyen lehet kijatszani. Sulyos ellenérv viszont a hat varazs-
pontos Kkoltség, ami miatt a jaték korai szakaszaban
kijatszhatatlan lesz, de kés6bb se mindsil a legolcsobb-
nak, féleg ha Az ellenség tamadasaval hasonlitjuk 6ssze.
Manafonallal és/vagy Manafamilidrissal mar nem olyan vé-
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| szes a helyzet. Ugy tdnik a Legendék vol-
| oyével Sheran bekeril a legfontosabb
| kontroll szinek koze.
| Oshangya inkvizitor (8): Szintén sokat
| vitatott lap volt a tesztelés folyaman. Ne-
kem (és még sokaknak) nem tetszett, hogy
bizonyos lapokat ennyire direktbe szivatnak.
Van amikor mar az inkvizitor 6nmagaban megnyeri nekiink
a meccset, de bizony az is el6fordulhat, hogy nem lesz j6
semmire. Nem lehetetlen, hogy az ellenfél mind az 6t lappal
jatszik, és akkor a paklija harmadat letiltja ez az 1 VP-s kis
formedvény. Mi persze e mellett egyértelmiden nem fogunk
jatszani a nevezett lapokkal, st igazsag szerint kdnnyen le-
het hogy Fairlight és Chara-din hasznalatat is mell6zziik.
Tesztelésen egy alternativ kontrolit probalgattam, amibdl
teljességgel kihagytam eme két szint, s meglepéen haté-
kony pakli volt. Szerencsére annyira nem veszettiil erds lap,
egy-két semmizéssel, vagy semmibe 16v6 lappal (pl. Csdp-
istenség, Exterminalds, A béke megdrzése) meg lehet olda-
ni, tehat nem kell kukaba dobni kedvenc spoilereinket.

Oshangya kamikaze (8): Ha mar Gjbol szinre léptek a
hangyak, akkor egy counter is dukdl nekik. Raadasul nem-
csak counter, de leszedés és semmizés is egyben. Persze
hasznalhatjuk mas paklikban is, csak ott mar kevéshé fog
optimalisan miikddni, hisz a hangya kévetd se olcsobbitja,
illetve egyéb hangyatapok sincsenek. Egyediili probléma,
hogy ha lerakjuk, akkor az ellenfél mar szamitani fog ra,
vagyis véletlendl se fog belerohanni.

Oshangya messias (8): Sheran a Legendak Volgyében
ralelt néhany kedves régi jatszopajtasara, az 6shangyakra.
A hangyakoloniak hamarosan ismét a régi dicsfényiikben
pompézhatnak, ehhez sajnos meg kell varnunk azt a Zént,
melyben néhany extra hangya érkezik, mert a régiekkel
egy(itt is sajnos kicsit kevesek az Legendak Volgyének
hangyai. A messidas kihagyhatatlannak bizonyult az 6shan-
gya paklikbol, olcso és a képességei is nehezen nélkiiloz-
hetdk. Karpotlasa a tomegirtasok ellen lesz hasznos. Kiilon
kiemelném, hogy ennek a lapnak van a legnagyobb anti-
blokkolasa mind kéziil, tehat hangya paklikon kiviil Sherant
hasznal6 paklink side-jaba is érdemes lesz majd hasznal-
ni.
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Anti-mégia
Nem lchet eldobni anti-mag
Kozvetlengl azutén j
hogy valak Kijétszik egy v
A vardzslat nem jon létre,
csak a gy(ijtbe keriil

Teknds renegat (6): Az igen népes tek-
néscsalad egy Gjabb tagjat van szeren-
csénk most megismerni. A side-lapok za-

és A feledés korszaka nyujtott fenyegetést
hivatott elharitani. Manapsag azonban
nem nagyon nevezhet népszerdinek a 76-
megatok, alig-alig jatszanak vele, A feledés korszakaval
pedig még annyian se. Ezért a renegat egyeldre a kispadon
fog Uszkalni, bizva abban, hogy eljon az 6 ideje. Mi szur-
kolunk neki!

THARR

A fémek mestere (6): A mostansag nem nagyon brilli-
roz6 Zarknod kovdcsa pakli egy Ujabb taggal béviilt. Na-
gyon sok kovacshan hasznalatos targy fémbdl van, igy
nem lesz tul nagy gy teljesiteni a kijatszasi feltételét. Ami-
kor kijon, akkor mar kellemesen tud porogni a dolog. De
gondoljunk csak bele, legalabb két lapot mar ki kellett el6t-
te jatszanunk (egy lényt, meg akire a fémtargyat rakjuk),
mire egyaltalan lehetGségiink van kirakni, és akkor még fel
kell hdznunk par fémtargyat, hogy valami értelme is le-
gyen. Ebbdl a szemszoghdl mar nem is tinik olyan jonak,
tul sok a ,ha”. Azért probaképpen egy-két darabot be lehet
tesztelni, mert jo pillanatban erds tud lenni.

Anti-magikus megszakitas (10): Végre a kissé elhanya-
golt anti-mégias paklik is kapnak egy komoly fegyvert a va-
razslatok ellen. Az ilyen koncepciok nagy problémaja volt
mindig is, hogy a felhdzott, s rogton kijatszott varazslatok
ellen nem tud mit tenni. lgen zavaro lehet, amikor egy Na-
gyobb életszivas behizéasaval a meccs teljesen megfordul.
Ennek a fenyegetésnek immaron vége. Persze a leleményes
jatékosok nem elégedhetnek meg ennyivel. Kontroll pakliba
is igen elénydsnek tinik a hasznalata, mindig jol johet egy
counterelhetetlen counter. Ez kézvetve tovabb erdsiti a Majd
legkdzelebbet, fontos lehet, hogy egy lapunkat kimentsiik
az Anti-mégikus megszakitis karmai kozil. Osszességé-
ben egy nagyon sokoldalu, rendkiviil zavaré counter.

Dranadani k6tdrdé (7): Lomha barataink, az o6riasok
mindig szolgalnak valami meglepetéssel. K6toré dr 1ény-
ként nem a legnagyobb fenegyerek, sok 6rias nagyobb na-
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la (mas lenyekrdl nem is beszélve, de naluk nincs meg a
Meldk, az 6rigs adta elény), viszont a mutogatos képessé-
ge elég kellemes. Sok-sok gonosz, gyilkos Iény ellen haté-
konyan mdkddik (pl. Nerub sziklaharcos), rdadasul ez a
képesség megakadalyozhatatlan.

Ghallai falé (8): A manapsag mar kicsit ,oldschool-
nak” szamitd horda talan feltdmadhat hamvaibdl. Ha van
falovunk akkor elég lehet az ellenfelet mar 5-10 kortilire le-
iitni, s akkor — mindent egy lapra feltéve — szétdaralhatjuk
a faloval. Persze ez igen kockdzatos jaték, a falovat nem tul
nagy nehézség lel6ni (vagy A sors fintoraval (Uj) megaka-
dalyozni), ilyenkor elég nagy gaz lehet, hogy nem marad
tobb Iénylink utana, de hat mint tudjuk, kockazat nélkil
nincs gy6zelem. Nerub pakliban ez méar nem annyira nagy
probléma, ott tgyis fel tudjuk tamasztani a Iényeinket.

Goblin berserker (6): Kérdéses dolog, hogy belefér-e a
goblin pakliba. A gyors nyerést biztos, hogy el6 tudja segi-
teni, raadasul egy csontot is 6sszekuporgat nekiink. Csak
kérdés, hogy sziikség van-e egy ide-oda trilkkdzd pakliban
egy buta hordalényre. Majd elvalik.

Goblin logisztikus (7): Elhanyagoltnak tiinik mostana-
ban a goblin pakli, de szerencsére érkezett hozza utanpot-
las. A szokasos csont-problémara jelent enyhitd balzsamot
a logisztikus, szépen profitalhatunk bel6le, hacsak az ellen-
fél nem (il a lapjain. Kicsit pérgésebb pakli ellen villamgyor-
san érkezik hozzank a sok csont, egy kis extra gyogyulas-
sal kiegészitve. De azért ne probaljunk egy birodalmat
alapozni a logisztikusra, kénnyen lehet, hogy rogton lesze-
dik, s akkor dugaba ddl a sok csontra épiilG terviink.

Kétszer kettd (9): Mar-mér kezd faraszto lenni a miriad-
nyi lapirtas elemzése. De faradsagot nem kimélve alaposan
megvizsgalom ezt is, és arra a kovetkeztetésre jutok, hogy
ez egy nagyon jo lap. Rendkiviili tap a jelzék leszedegetése,
legyen sz izomrdl, vagy méreg eltavolitdsa egy sajat lé-
nyinkrél. A két lap leszedése sajnos kételez6 dolog, igy egy
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lapndl kijatszhatatlan, néha sajatot kell leszedni (emiatt nem
kapja meg a 10 pontot). A sebz6dés mar csak hab a tortan,
legtobbszor nem sokat szamit, &m halélos is lehet (sajnos
rank nézve ugyanugy, mint az ellenfélre). A Legendak vol-
gyével a kontrollok el6tt hihetetlen tavlatok nyiltak, szinte
képtelenség eldonteni, hogy milyen szinekkel jatsszunk,
hisz mindegyikben hemzsegnek az erds lapok. Fontos meg-
emliteni, hogy az életjelz6ket nem szedi le.

Khrak behemot (8): Az 6riasok egy fejedelmi bestiat is
immar a soraik kozt tudhatnak, jelentésen megndvelve a
harci kapacitasukat. Lényként ez se a legnagyobb haderd,
hisz képessége nincsen (igaz, ez nem is tul zavaro ha A fe-
ledés korszakaval jatszunk). Az alternativ képessége ellen-
ben igen kecsegtetd; egy lapcounter, amit akar 1 VP-ért is
ki tudunk jatszani. Nagyon kevés kivétellel mindent meg le-
het vele akadalyozni (egyedil a Csdp-istenség ellen nem
jo, ami szamit is valamit). Orids pakli mellett kontrollba is
érdemes kiprobalni, nagyon sokat szamit a pakliépités
szempontjabal, hogy harom laphelyre be tudunk rakni ha-
rom countert és harom nyerést. Persze ott mar nem a leg-
olcsobb, de hat a Manafondl és a Manafamilidris erre is
csindl keretet.

Minotaurusz herceg (4): Tolteléklap. Nem val6szind,
hogy mashol is viszontlatjuk, mint a cipésdoboz alja. Ma-
ximum a kovetkez6 kiegészitében elémasiroz6 minotauru-
szok tudnak segiteni rajta.

Oreg vazallus (9): Az Orgling haszonallat babérjaira to-
ré lényecske. Sajnos ki kell dbranditanunk szegényt, a ha-
szondllat sokkal jobb (a repllése és karpotldsa miatt).
Azért nem kell kétségbe esni, béven hasznélhatd lap, leg-
alabb egy jo6 Chara-din lapnak van egy mas szini alterna-
tivaja. Legendas pakliban mar biztos ezt hasznalnam, hisz
ott csak kettGért jon, raadasul ritkan, de szamithat a legen-
das képességek engedélyezése.
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Rohamozo faroktiiske (7): Galetki hor-
@ da. Manapsag mar kevés embernek jelent
| ez valami komoly dolgot, féleg nem fenye-
[ getdt. Pedig nem is olyan rég (hmm...
| négy-06t éve ) még az egyik leger6sebbnek
szamitottak a galetkik. Ezzel a kiegészitovel

talan Ujbal elérébb tudnak torni. A faroktis-
ke sokoldalu lap. Egyrészt meg tudja védeni a galetkit (bar
ezt minden testrész tudja) laphatrany nélkiil, raadasul egy
harc erejéig igencsak felturbozza. Majd az id6 megmutat-
ja, hogy mennyire hatékony a galetki pakli.

Szithurena (8): Roppant trilkkds kombd lap. Gyakorlati-
lag barmilyen Iénnyel miikodhet jol. Az izomjelzoket gratisz
tolja mindenkinek, még maganak is. A bénulasjelz6k sok
lénynél nem okoznak nagy problémat. Egy fiirkész két koros
alvasa nem tdl zavard, mas |ényekrdl érdemes lehet Morgan
palcaval, vagy Fogadoval (Uj) leszedni a bénulasjelzéket.
Olyan lények se zavartatjdk magukat, melyeket abszollit a
képességilk miatt hasznalunk (pl.: Chosuga, Asnomad).
Csak id6 kérdése mikor talal valaki ra valami brutélis kom-
bot.

Szdke Martin (8): Kalandozok kedvelGi ebben a lapban
nagy oromiiket lelhetik. Egyrészt jabb szintekkel gazdagitja
a j0 oreg kalandozokat (azért négyért ez nem a legjobb buli),
raadasul az ellenfelet jelentdsen tudja akadalyozni. Az egy va-
razsponttal valo dragitas nem a legvészesebb, de ha teszem
azt Lassan jarjjal is jatszunk, akkor az alapvetden olcsd lapok
akar 3-5 varazspontra is inflalodhatnak. Nem elhanyagolhat6
hogy mas lényeknek minuszokat is ad, ami két-harom Szdke
Martin mellett mar egyenl6 a halallal. Figyeljiink arra, hogy az
ellenfél kalandozoit is erdsiti, igy kdnnyen lehet hogy porul ja-
runk, ha ezt nem vessziik figyelembe.

Tak, a rabszolgahajcsar (7): A tobbfunkcids lapok min-
dig is kozelebb dlltak a szivemhez, ezeknél mindig kisebb
az esély arra, hogy hasztalanul id6znek a keziinkben, vagy
az asztalon. Lapokat aktivizalni nem rossz dolog, ez
passzivan jove Iényekhez, vagy passzivizalast igényld la-
pokhoz hasznos. Ha épp nincs mit elforgatni, akkor se tét-
len, egy kis extra komponenst termel nekiink. Goblin pak-
liba elég optimalisan tud miikodni.

Alanori Kronika — XI. évf. 7. (127.) szdm



N AN T N T R T T N N T

X. HIKK Nemzeti Bajnoksdg

\

2

o

) =
|dén ismét megrendezésre keriil a HKK Nem-  asztalt tilnek koriil. Mindenki kap egy csomag L
zeti Bajnoksdg, amelyre a mindsitd versenyek-  Régmultat és két csomag Legendak Volgyét, ki- (285

rél, illetve a Hatalom Szdvetségének ranglistaja-
rol, meghivassal lehet bejutni. Ez persze nem
olyan nehéz, az elsé par helyre kell bejutnod
barmely kvalifikacids versenyen, de az is elég,

bontja az egyiket, valaszt egy lapot, majd to-
vabbadja a paklit. A kapott paklibol ismét va-
laszt egyet majd tovabbadja. Az elsé elfogytaval
amasodik és harmadik paklit is hasonlé modon

& f—.'n\{-\\":.\

|

ha az elsé husz hely valamelyikén végzel a Ha-  valogatjak. Az igy kapott lapokbol kell egy 40 la- :/;' ;
talom Szovetségének juniusban befejez6dd fél-  pos, max. négyszini paklit dsszeallitani, a ma- 27 :
éves poniversenyében. A versenyre nem kell radék lapok alkotjak a kiegészitét. Ezutan az = Z
nevezési dijat fizetni, a frissen bontott paklik  el6z6 két nap eredménye alapjan irdnyitott sor- ~ ~_\
versenye is ingyenes. solassal, egyenes kieséssel folytatodik a ver- LN
A versenyt a Wekerlei Boccia Klubban ren-  seny. .
dezziik (1196 Budapest, Mészaros Lérinc u. 2>
@ 45.). Kezdés minden reggel 9 6rakor. Minden érdeklGd6t és nézét szeretettel va- =
= runk! =
- ; A verseny dontdjének szabalyai: A jatékoso- ZE

kat két nyolcas csoportba osztjuk, akik egy-egy

A VERSENY FORMATUMA:

1. nap (augusztus 25.): Hagyomanyos verseny: Tiltott lapok: A falak ereje, A magia Iétsikja, A sarkany K
4llomény aktivizaldsa, Aldozat az dsi isteneknek, Bahn szolgaja, Manafamiliéris, Manafonal, Méonech fi
értelem, Teologia. A Tiltott magia csak a kiegészitében lehet. A dolt bettis lapok nincsenek vegleg kiti
minden hagyomanyos versenyen, csak azon, ahol feltiintetjiik 6ket a tiltott lapok ko6zott.

2. nap (augusztus 26.): Tiltott mégia.

Tiltott lapok: A bolcsesség dala, A bdbajossag rundja, A falak ereje, A feledés korszaka, A felhok asszon
l&s ceremanidja, A férgek védelmezdje, A forras érintése, A gyenge ereje, A harag manifesztacioja(uj),
A kockézat ara, A kéosz hangjai (0j), A kdosz igazi arca, A magia létsikja, A mogokok torvenye, A mult
lom pillanata, A pokol szeme, A sérkény kincse, A sérkany sziiletése, A sors fintora (Uj), A szaporasag
kedllomany aktivizalasa, A tiltott konyv, A tizennegyedik, A végitélet harsonai, Akmal, Apro kivansag, AS
akarat ereje, Az ellenség tdmadésa, Az elme nyitasa, Az erds ereje, Aldozat az Gsi isteneknek, Arnyéksa
szolgaja, Balladdk konyve, Bjértjauk tréfaja, Bolcs latomas, Blivos tavacska, Chara-din csele, Chara-din
Csdp-istenség, Csaphegy, Cselvetes, Diana kivansaga, Dj'arekh tarcsa, Duplikatum, Esszenciakapocs,
Ewgbert, a magus, Ewgbert forrdsa, Ewgbert megszakitasa, El6holt magus (uj), Gakk az észak ura, Gh
ligyeskedd, Haarkon éregkora (Uj), Hatalomvarézs, Hegymélyi tanc, Hendiala intrikaja, Hivo kiirt, Idegoss
nya bolcsessége, Ifji teknds, llluzioesép, llldzioharcosok, Kamdemu, Keyrasi démonlidérc, Kiegyensulyo:
Kyorg tudés, Kildnleges élvezet, Lidércharcos, Lidércur, Lidércszellem, Majd legkozelebb, Manaado ¢
Manasajtolés, Manaszonda, Manaszaporodés, Manasziiret, Mandulanektar (tj), Mangorn manafalo, Ma
onech fiirkész, Morgan palcaja (dj), Morqg Fan Gor, Munkagép, Nagyobb €letszivas, Nekromanta itelet, INe
nonc, Nimak kiralynd, Orgling haszonallat, Orzag managémbje, Owooti triikk, Orias denever (dj), Or=
dogi mentor, Oreg vazallus, Grjong6 szilmill, Osi békly6, Pszi szakértelem, Purifikacio, Régi
dallam, Rothadd borzalom, Rundhal a gy etd, Solisar aurdja, Sommerthaug étka,

Sotét magia, Szellemi bibdj, Szikrazé manahal, Sziturena, Szkritter esélyleso, Szkritter nek-
romanta, Taumaturgia, Teknéscsapda, Teoldgia, Terc, Thu’zad utazéasa, Tiltott mégia, Timera
triikkje, Tleikan arulo, Tomegatok, Transzformécio, Trikkmester (Uj), Tudatcsapas, Tudatfalo

(0j), Tudatrombolds, Tudatfagyasztas, Tud6s teknds, Tukorsélyom, T. Vlagyimir (dj), Va-
daszsarok, Vészkijarat, Villamharitd, Zu'lit kisérlete, dsszes kovetd, szabalylap és az ultra-

ritkék.

3. nap (augusztus 27.): az els6 két nap dsszesitésébol a legjobb 16 mérkozik egy specialis
frissen bontott paklik versenyén (Valogatason).

200 000 Ft
osszdijazas!

1. dij: 85 000 Ft
Il di: 45 000 Ft
Il dff: 20 000 Ft
IV: dij: 10 000 Ft
VAV dij: 5000 Ft
IX-XVL. dij: 2500 Ft




Megakadalyozhatom-e A sors
fintoraval (Gj) a Griffénix (tj)
lehelését?

Nem. Igaz, hogy a harci képes-
ségek is aktivizalast igényld keé-
pességek, de a harc direkt
sebz§ fazisdban nem lehet
azonnali varazslatokat hasznal-
ni, igy A sors fintorat (uj) sem
jatszhatom Ki.

Lelehelhetem-e egy Iénnyel a
Cibalé magszimot?

Igen. A magszimnak harci ké-
pessége az, hogy ellenfele
nem tud sebzést okozni neki.
Mivel a harci képességek egy-
szerre jonnek létre, igy az el-
lenfele a leheletével még tudja
sebezni a magszimot.

Hasznalhatom-e a Babmester

képességét egy korben tobb-
szor is?

Robbané birkak

szorny

Reakcio: Aldozd fel egy
lény Japodat, amin nincs méregjelz6:
célpont jatékos sebzddik 2 EP-t.
Olyan Iényt is dldozhatsz, ami épp
gyiijtobe kerilne, de olyat nem,
ami nem kényszeritett dldozds
miatt keriilne gyijt6be.
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Igen. Ahanyszor elkoltdéd a
koltséget az el6készit6 fazis-
ban, annyi lapnak hasznalha-
tod majd a képességét abban
a kérben.

Hasznalhatom-e a Robbané
birkak képességét, ha az el-
lenfelem éppen nem cselek-
szik, amire reagalhatnék?
Igen. A Robband birkak képes-
sége azért reakcid, mert sze-
rettlik volna egyértelm(ivé ten-
ni, hogy reakcidként is
haszndlhaté. Ettdl fliggetlendl
a képességet barmikor lehet
hasznalni, amikor mas azonna-
li hatast is lehetne.

Dobatok-e lapot az X1, a xe-
nomorffal, ha a gytijt6bdl ta-
masztom fel?

Nem. A feltamadas kézbdl vald
kijatszasnak szamit sok szem-
pontbdl, pl. lehet ellenvarazsol-
ni, a kijatszaskor létrejové ké-
pességek létrejonnek ekkor is,
DE azok a képességek nem,
amik csak kézbdl kijatszaskor
térténnek meg. Marpedig az
X1-re ra van irva, hogy csak
kézbdl kijatszaskor dobat la-
pot. Ugyanez a helyzet Torqan
a pupossal is. A hasonl6 ese-
tekrél bévebben értekeztlink
az AK119-ben.

Kap-e izmot a Iényem A lélek
sulyatdl, ha A lélek sulyanak
célpontjat reakcioként beal-
dozzak mondjuk egy Robba-
né birkaknak?

Igen, kap. Az eset hasonl6 ah-
hoz, amit leirtunk A kadosz
hangjairél (uj). El6szoér megal-
lapitom a lap teljes hatasat,
csak azutan torténik ra a reak-
ci6. igy, hiaba nincs mar ott a
célpont lény, A lélek sulyanak
masodik képessége attél még
létrejon, és megadja az izmo-
kat a Iényemnek.

Elvesztik-e a nerubjaim a kor
végén a Nerub kiraly altal
adott plusz sebzést?

Igen, a kirdly a sebzést és a
magikus tamadast is csak a
kér végéig adja a nerubjaim-
nak.

Mi torténik akkor, ha van egy
Fekete férgem és az ellenfe-
lemnél kinn van egy Széke
Martin?

Amikor kihozom a férget, hu-
zok ra egy lapot, de egybdl
meghal Széke Martintdl, igy

Kézbdl valg sikeres kijatszésa
utdn ellenfelednek el kell dobnia két,
véletlenszeriien vélasztott lapjat.
&7+ 3-as savlehelet.
Legendas keépesség: Biibdjra immu-
nis, feltamad.
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azonnal huzok még egyet. Kor
végén ugyan visszakerll, de
egybdl meghal Ujra, és még
egyszer mar nincs kor vége.

Felaldozhatom-e a Magisztert
sajat magat, hogy +4 seb-
zést adjak ez Iényemnek?
Természetesen. Szamos ilyen
lapunk volt mar, aminél leirtuk,
hogy sajat maga is aldozhat6 a
képességéhez.

Csokkenthetem-e Uwalla (uj)
Utését a Dranadani ké6téré
megmutatasaval?

Atgondoltuk a kérdést tjbdl. A
Iényege ugye az, hogy a kéto-
r6 megmutatd képessége ha-
tas-e vagy nem. Ha hatas, ak-
kor nem hat Uwalldra (Uj), ha
valami mas, akkor hat. Mivel a
hatason kivil mas erre ill6 defi-
nicié nincs a HKK-ban, és vé-
gul is tényleg a lap hat a lény-
re, ezért ez is és Thaugloren-

Fekete féreg

x
Tldsztrci6: Molndr Gyula

don mutogatasa is hatasnak
szamit.

Visszajon-e a Fekete féreg a
kor végén, ha a gytijtébe ke-
rilés el6tt elveszti a képes-
ségeit?

Nem. Bar a gy(ijtében levd la-
poknak nincs memodriaja, de itt

~a
. ol " g~
Vl I I g 2 2 %
) R ES KARTYA SZAKUZLET,
y
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nem is errél van szd. A Fekete
féreg nem azt mondja, hogy ha
a gylijtében van, a kor végén
visszajon. Ha ezt mondana, ak-
kor a képesség elvesztése elle-
nére visszajonne. A Fekete fé-
regnek az a képessége, hogy
ha az asztalrél a gydijtébe ke-
rl, akkor jon vissza kor végén.
Ha mar nincs meg ez a képes-
sége, amikor a gytijtébe kerdl,
akkor nem is jon vissza, hiszen
ez a két dolog egy képesség
része.

Mennyit gyogyulok Az inkvizi-
cio6 kinzomesterével, ha az el-
lenfelem kezében Augur
van?

Négyet. Ez a lap ugyanannyit
gyogyit, mint amennyit sebez,
és a sebzés maximalizalva van.

Szellembéklyo: Ra lehet rakni
KF-elni nem tudoé |ényre is.
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VERSENYHELYSZINEK

ABYSS KLUB — Budapest, Cserhat u. 4.

BALASSAGYARMAT — Mikszath Kalman
Miivelddési Kdzpont, Rakaczi u. 50.

BEKESCSABA — Lotusz, Andrassy u. 10.

DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u. 10.

DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet krt. 37.
(az udvarban) tel. : 321-1313 (11-18-ig).

EGER — Camelot Kartyavar, Kisasszony u. 23.

ENYING — Enyingi MiivelGdési Haz, Bocskai u.1.

ERDGKERTES — Miivelddési Haz, Fd u. 48.

FONYOD - Ady E. u. 25.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi Kozpont,
Tordk Ignac u. 1.

GYOR — New Ork Szerepjaték Szakiizlet, Arany
Janos u. 13.

HODMEZGVASARHELY - Ifjiisagi Park, Hodto
u. 77.

KAPOSVAR — Arkéd u. 2.

MAKO — Perczel Mor u. 2/b.

MISKOLC — Miskolci Ifjusagi HKK Klub,
Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,
a Szinvapark 2. emeletén

NAGYKANIZSA — Sarkanytiiz Szerepjatékbolt,
Rozgonyi u. 4.

NYIREGYHAZA — Nyirplaza, Camelot, Szegfii u.
75.

0+A PLUSZ - Kondor Béla Kozosségi Haz,
Budapest, XVIIl. Kondor Béla sétany 8.

PECS — Romai udvar, Agyvihar szerepjatékbolt

SOMOGYSZO0B - Klubok Haza, Rakéczi u. 2..

SOPRON — New Ork, Templom u. 22.

SZARVAS - Lengyel-palota. A kdzponti
buszmegalldtdl 100 méterre a varoskdzpont
felé, a lampas keresztezddés sarkan
talalhato a Turul mozi eldtt.

SZEGED - Ifjusagi Haz, Felsd Tisza-part 2.

SZEKESFEHERVAR — Torony iizlethaz, Legendak
Bolt, Tavirda u. 2/a.

SZELLEMLOVAS - Budapest, 1067. Szondi u.
18/a.

SZENTES - Deakpince,
Kossuth u. 8.

SZOLNOK —Helydrségi MiivelGdési Kozpont,
Tancsics M. u. 5-7.

SZOREG — Miivelddési Haz, Magyar u. 14.

VESZPREM - Sarkanytiiz szerepjatékbolt,
Kinizsi Uzlethéaz, Kossuth L. u.

WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196. Budapest,
Mészaros Lérinc u. 45.

R

NEVEZES! DiJ: A Hatalom Szévetségének
tagjait a nevezési dijbol 25%-os
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen
bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

FIGYELEM!

A Beholder Kft. versenyei a kovetkez§
helyszinen keriilnek megrendezésre!
Wekerlei Boccia Klub
(az SZDSZ Kispesti Szervezetének
Székhaza) 1196 Budapest,
Mészdros Lorinc u. 45.

A helyszinen van biifé, szendvicsekkel,
uiditdvel, édességekkel!
Megkozelithetd:

1. A Blaha Lujza térnél levg Népszinhdz
utcdbol induld 99-es busszal.
AKds Karoly térnél kell leszllni.

2. 51-es és 151-es buszokkal Kdbanya
varoskozponttol, vagy Kobanya-Kispesttol.
Achim Andrds utcindl vagy a Hunyadi
térnél kell leszallni.

/] VERSENYEK

JULIUSBAN ES AUGUSZTUSBAN

EGYEDI VERSENY

Idépont: julius 15., 10 ora.

Helyszin: Debrecen - McDonalds.
Szabalyok: A pakliban csak gyakori, nem
gyakori és kis kiegészités lapok hasznalha-
toak. Tiltottak a hatalom korlatozasan és
hagyomanyos versenyen tiltott lapok.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Legendak volgye paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Tuska Gabor, 20-977-
8788.

PAROS VERSENY

Idépont: julius 15., 11 6ra (nevezés 10-t6l).
Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Paros verseny. Mar lehet hasz-
nalni a Legendak Volgye lapjait is.
Nevezési dij: 1600 Ft/par.

Dijak: Legendak Volgye paklik, 8000 Ft és
ultraritka lap.

Erdekiddni lehet: Baross Ferenc, Abyss
Klub, www.abyss-klub.hu, abyss-
klub@freemail.hu, 342-3870.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: julius 15., 10 dra.

Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Hagyomaényos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Legendak Volgye paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Dob6 Andras, 20-360-
9023.

Idépont: julius 16., 9.30.

Helyszin: Eziists6lyom Fantasy.
Szabalyok: Valassz ki egy lény altipust!
Minimum 30 olyan lapot kell hasznalnod,
amelynek nevében, leirasaban szerepel ez
a sz0 (kivéve a szinesit szoveget), vagy
ilyen altipust lény. Minimalis pakliméret 45
lap, maximalis pakliméret 48 lap. Ettdl elte-
kintve a hagyomanyos verseny szabdlyai
érvényesek.

Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Legendak volgye paklik.

Erdeklddni lehet: Vass Attila, hkk@ome-
gaplusz.hu, 30-206-9004.

HATALOM KORLATOZASA

Iddpont: julius 29., 11 dra, nevezés 10-t6l.
Helyszin: New Ork.
Szabalyok: Hatalom korldtozasa.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
Erdeklgdni lehet: Lampért Csaba, 20-446-
7747.

VESZELYES FAJ

Idépont: julius 29., 10 ora.

Helyszin: Eger.

Szabalyok: Valassz ki egy Iény altipust!
Minimum 30 olyan lapot kell hasznalnod,
amelynek nevében, leirdsaban szerepel ez
a sz0 (kivéve a szinesitd szdveget), vagy
ilyen altipusu Iény. Minden paklinak min.
45, max. 48 laposnak kell lennie. Tiltottak a
szabalylapok és A szirkeallomany aktiviza-
lasa. Ettdl eltekintve a hagyomanyos ver-
seny szabalyai érvényesek.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Legendak volgye paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Camelot Kartyavar, 06-
36-321-966.

ISTENI SZOVETSEG

Idépont: jalius 29., 11 dra (nevezés 10-
tal).

Helyszin: Abyss Kilub.

Szabalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak
amat6rok indulhatnak.

Dijak: Legendak Volgye paklik, 8000 Ft és
ultraritka lap.

ErdeklGdni lehet: Baross Ferenc, Abyss
Klub, www.abyss-klub.hu, abyss-
klub@freemail.hu, 342-3870.

Idépont: julius 30., 9.30.

Helyszin: 0+A Plusz.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak
amat6rok indulhatnak.

Dijak: Legendak volgye paklik, ultraritka.
ErdeklGdni lehet: Vass Attila, hkk@ome-
gaplusz.hu, 30-206-9004.

Idépont: julius 30., 11 ora.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Szabalyok: A sokszin(iség jutalma.
Nevezési dij: 400 Ft.

Dijak: Legendak volgye paklik, ultraritka.
Erdekiddni lehet: Addm Norbert, 70-618-
7787.
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Idépont: augusztus 5., nevezés 9-t6l, kez-
dés 10-t6l.

Helyszin: Szarvas.

Szabalyok: A mégia méltdsaga. Tiltott
minden szabélylap és kovetd.

Nevezési dij: 600 Ft, lanyoknak ingyenes.
Dijak: Legendak volgye paklik, ultraritka
lap.

Erdeklddni lehet: Keresztirszky Janos,
keroooo@freemail.hu, 70-538-1069.

TILTOTT MAGIA

Idépont: auguszius 5., 11 6ra (nevezés
10-t6l).

Helyszin: Abyss Kiub.

Szabalyok: Tiltott mdgia. A tiltott lapok
listdja megegyezik a Nemzeti Bajnoksag
tiltott lapjainak listajaval.

Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Legendak Volgye paklik, 8000 Ft és
ultraritka lap.

Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, Abyss
Klub, www.abyss-klub.hu, abyss-
klub@freemail.hu, 342-3870.

ISTENEK HABORUJA

Idépont: augusztus 6., 9.30.

Helyszin: Eziistsolyom Fantasy.
Szahalyok: Egyszind verseny.

Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak
amatorok indulhatnak.

Dijak: Legendak volgye paklik.
Erdeklddni lehet: Vass Attila, hkk@ome-
gaplusz.hu, 30-206-9004.

HATALOM KORLATOZASA

Iddpont: augusztus 6., 11 o6ra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Szabalyok: Hatalom korlatozasa.
Nevezési dij: 200 Ft.

Dijak: Legendak Vélgye paklik.
Erdeklddni lehet: Adam Norbert, 70-618-
7787.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: augusztus 12., 11 dra (nevezés
10-tdl).

Helyszin: Abyss Klub.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak
amatorok indulhatnak.

Dijak: Legendak Volgye paklik, 8000 Ft és
ultraritka lap.

Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, Abyss
klub, www.abyss-klub.hu, abyss-
klub@freemail.hu, 342-3870.
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SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden
HKK versenyen tiltottak, kivéve, ha a
verseny hirdetésében masképpen szere-
pel: A falak ereje, A mdgia létsikja,

A sérkany kincse, Bahn szolgéja,
Idegdsszeomlds, Pszi szakértelem, Te-
oldgia. A Tiltott magia csak a kiegészité
pakliban lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakliban csak egy
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen és
Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A béke
szigete, A falak ereje, A felsd szférak an-
gyala, A magia létsikja, A sarkany kin-
cse, A tiltott kényv, Asztralis behemoat,
Bahn szolgdja, ldegdsszeomlas, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen
és Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A
béke szigete, A falak ereje, A felsd
szférak angyala, A mdgia létsikja, A sar-
kany kincse, Asztralis behemat, Bahn
szolgdja, Idegdsszeomlds, Pszi szakér-
telem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a
kiegészitében lehet.

PAROS VERSENY UJ SZABALYAI:
Két-két par jatszik egymassal. A parok
egymassal szemben (lnek, csak han-
gosan beszélhetik meg a stratégidjukat
(kddok, utaldsok nélkiil), és nem néz-
hetik egymas lapjait. A pakliépitésre a
hagyomanyos verseny szabalyai vonat-
koznak. A jaték szabalyai megegyeznek
az Osok Varosa szabalykényvében leir-
takkal a kovetkez6 kiegészitésekkel:
Hasznaljuk a kozds szérnykomponens
opciondlis szabalyt, a masik kett6t
nem. A szabalylapokat a parok k6zo-
sen haszndljak, tehat a parban mindkét
jatékosnak ugyanazzal a szabalylappal
kell jatszania. A szabalylap mindenkire
hat, de nem adddik dssze. Vagyis ha
az egyik tag jatszik A bdség zavaraval,
akkor a masiknak is azzal kell jatszani,
de csak egyszer hiiznak +3 lapot, nem
pedig kétszer. A kévet6k csak a jaté-
kosra hatnak, ezért a par minden tagja
kilon hasznélhat kdvetoket. Tiltott la-
pok: A falak ereje, A hatalom atadasa,
A madgia létsikja, A sarkany kincse, A
sziirkeallomany aktivizaldsa, ldeg-
Gsszeomlds, Isteni érzés, Pszi szakérte-
lem, Szerencsés szam, Szerepcsere,
Teoldgia, Transzformacio. A Tiltott magia
csak a kiegészitében hasznalhato. Az
Eletenergidval 50 EP-r6l indultok.

0SOK VAROSA: Csak az Osok vérosa, a
Ruvel hegy, Két vilag kozt, Viziok, a So-
tét Kor, Esthar cséaszarsag, az Osi legen-
dék és az |déutazas kék ikonnal ellatott
lapjait lehet hasznalni. Tiltott lapok:

A sérkany kincse, ldegdsszeomlias, Or-
j6ngd szilmill. Hasznélhatok a tarsasja-
ték azon lapjai is, amik az stk Véro-
saban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet hasznalni,
ritkakat és ultraritkakat nem. Nem
hasznalhatok a Csillagképes, Invazios,
AK-s lapok, a Hatalom Szdvetségének
lapjai és a TF-taldlkozos lapok sem. A
tarsasjaték azon lapjai is tiltottak, ami-
ket csak abban adtak ki, illetve amelyek
korabban ritka lapként jelentek meg.
Tiltott lap még az Orjéng6 szilmill és az
Idegdsszeomlds is.

TULELOK CSATAJA: Nem lehet hasznélni
az Osok Varosa, a Rvel hegy és az
Id6utazas Zénes lapjait, valamint a ve-
gyes kiegésziték OV tipusu (kék ikon)
kértyait. Tiltott lapok: A falak ereje, A
magia létsikja, Bahn szolgdja, Pszi
Szakértelem, Teologia. A Tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden faj-
ta lapbol, csak egyet lehet hasznalni.
Minden mas, a hagyomanyos verseny
szabalyait koveti. A négyszin korlat ér-
vényes.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:
A helyszinen megvasarolt csomagok-
bol kell 6sszedllitani a paklit. A nevezé-
si dij magaban foglalja a kartyak arat
[

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 la-

pos pakli, max. 4 szin, pontosan 25 la-
pos kiegészit, egy fajta lapbdl maxi-
mum 3 db.
Tiltott lapok: A falak ereje, A magia Iét-
sikja, A sarkany kincse, Bahn szolgdja,
ldegdsszeomlas, Pszi szakértelem, Te-
oldgia. Tiltott mdgia csak a kiegészitd-
ben lehet.

A MAGIA MELTOSAGA: Nem lehet hasz-
nalni azokat a varazspontért kijove la-
pokat, amelyeknek idézési koltsége hé-
romnal kevesebb, azokat az egyéb
lapokat, amelyeknek az idézési koltsége
ketténél kevesebb, és azokat a vegyes
idézési koltségu lapokat, amiknek az
idézési koltsége harom varazspontnal,
vagy ketté egyéb koltségnél kevesebb.
Tiltott minden lap, melynek idézési kolt-
sége ?-et és X-et tartalmaz.



A SOKSZINUSEG JUTALMA

Idépont: augusztus 13., 9.30.

Helyszin: 0+A Plusz.

Szabalyok: A sokszin(iség jutalma.
Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Legendak vdlgye paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Vass Attila,
hkk@omegaplusz.hu, 30-206-9004.

VESZELYES FAJ

Idépont: augusztus 13., 10 6ra (nevezés
9-t6l).

Helyszin: ErdGkertes.

Szabalyok: Vdlassz ki egy lény altipust!
Minimum 30 olyan lapot kell hasznalnod,
amelynek nevében, leirasaban szerepel
ez a sz0 (kivéve a szinesit§ szoveget),
vagy ilyen altipusu lény. Minimalis pakli-

méret 45 lap, maximalis pakliméret 48
lap. Tiltott A sziirkeallomany aktivizalasa.
Ettdl eltekintve a hagyomanyos verseny
szabalyai érvényesek.

Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak
amatérok indulhatnak.

Dijak: Legendak volgye paklik.
Erdeklddni lehet: Csik Janos, szo-
nar@freemail.hu, 70-570-2947.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

ldépont: augusztus 19., 11 dra (nevezés
10-tl).

Helyszin: Abyss Kilub.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. A
szokasosak mellett tiltottak a kovetkez6
lapok is: Manafonal, Manafamiliaris, Mé-
onech fiirkész, Aldozat az 6si isteneknek,
A sziirkeallomany aktivizalasa.

Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Legendak Volgye paklik, 8000 Ft
és ultraritka lap.

Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, Abyss
klub, www.abyss-klub.hu, abyss-
klub@freemail.hu, 342-3870.

VARAZSLAT NELKUL

Idépont: augusztus 20., 11 ora.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: Tiltott minden varazslat és
olyan lap, ami haszndlhat6 varazslatként
is.

Nevezési dij: 400 Ft.

Dijak: Legendak volgye paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Addm Norbert, 70-
618-7787.

FRISSEN BONTOT PAKLIK VERSENYE
LEGENDAR TOLEGYE

A legujabb Hatalom Kartyai kiegészité, a
Legendak Volgye megjelenés elétti frissen
bontott versenyét junius 10-én rendeztik.
Nagy 6romunkre 110 versenyzd indult a meg-
mérettetésen. Harom csomagbdl kellett leg-
alabb 35 lapos, szinkorlat nélkili paklikat
Osszeallitani. Ebben a kérnyezetben kénnyen
lehetett meglepetésszerl gyors gy&zelmet
szerezni, mert a Ghallai fald, a Magiszter vagy
Az erdd dala segitségével hirtelen nagyokat
lehetett sebezni. A legnépszertibb lapok ko-
z6tt voltak még A lélek sulya, a Kismassza, A
felh6k asszonya és A batorsag dala. A kisebb
Uj szabalyok sok gondot nem okoztak, a Kér-
dezz-felelek rovatban olvashattok néhany
kérdést, ami az Uj lapokkal kapcsolatban me-
rilt fel.

ERDEKESSEG A VERSENYROL:
» Bader Matyas egy Gigantikus lovas és llluizidhar-

Ccosok segitségével 21-et sebzett meglepett ellen-

felén.
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A hatfordulés kiizdelem utan a két csoport
elsé helyezettje, Vaczé Andras és Ebert Zol-
tan jatszotta a dontét. Andras Médeni Berta-
val, Sziturenaval, és A batorsag daldval ope-
ralt els6sorban. Zoli az egyik meccsen egy
Felh6k asszonyaval 10 varazspontot vett el,
majd az igy szerzett erSforras segitségével
besebzett 5 EP-t, aztan a Ghallai faldba 6t 1é-
nyét bedobva még 12-6t, igy nyerte meg a
meccset. Egy masik mérkézésen Magiszter
és Robband birkak segitségével sikerllt 16
EP-t sebeznie. igy végul Ebert Zoltan szerez-
te meg az elsé helyet, Vacz6 Andras pedig a
masodikat. A harmadik helyen Dénczi Kriszti-
an végzett (jol mikoddott A felhbk asszonya a
Szélsikldéval), a negyedik helyen pedig Béres
Csaba (els6sorban a Kismasszakra tamasz-
kodott).

Mindenkit varunk versenyeinken!

Maké Balazs

Alanori Kronika — XI. évf. 7. (127.) szdm



Majusi feladvanyunk megfejtése:

1.

»

Minden lényem a Teljes front
(Uj) miatt aktivan fog érkezni,
valamint A semmi mestere mi-
att fele annyit kell a paklimbol
dobnom a semmizGs lapok-
ndl. El6sz6r lehozom a Seb-
zett vérfarkast.

(-1-1 =18 VP, -2 = 18 lap)

. Jon a Sebezhetetlen vérfar-

kas. Innentél kezdve, ha az el-
lenfél leléné az Idécsapasaval
barmelyik lényemet egyszer(-
en atiranyitom a Sebzett vér-
farkasra.

(-2-1 = 15VP; -4 = 14 lap)

. Most mar johet az Orgling ha-

szondllat, rogton fel is aldoz-
zuk. (-3 +6 = 18 VP)

. Erkezik a Ravasz vérfarkas és

a Tiiskés dohratogot a gyUij-
t6mbdl a pakli tetejére rakom.
(-83=15VP -2 +1 = 13 lap)

. Kijatszom a Sétét kort (uj),

melynek segitségével felht-
zom a pakli legfelsé lapjat a
Tliskés dohratogot.

(2 =13 VP -1 = 12 lap))

. Ezek utan lehozom a Tiiskés

dohratogot, és Ujrahasznosi-
tom vele a gydijtémben lévé
Rhatt nagyobb bajnokat és az
elébb felaldozott Orgling ha-
szondllatot, valamint gyogyit
rajtam 2 EP-.

(-1-1 =11 VP +2 = 14 lap)

. Kijatszom sorban egymas

utén a kezemben maradt
bsszes verfarkast: a Veszettet,
az Oséreget és az Orjéngét.
(2-1-3-1-3-1=0VP,-4-4-
6 = 0 lap)

. Felkildém az 6sszes lénye-

met az 6rposztba tamadni.
Legrosszabb esetben is maxi-
mum egy Sebzett vérfarkast
vesztettem idaig.

9. Kijel6lém a tamadokat: A Tiis-

kés dohratog tamadja a Csap

istenséget, a tobbi Iényem pe-

dig az ellenfelet. Mindegyik
vérfarkasom kap +2 sebzést
az Gsoregtdl és +1-et a Sotét

kortdl (4j), igy a Ravasz vérfar-

kas (6/3), Veszett vérfarkas
(6/3), Oséreg vérfarkas (6/4),
Orjéngé vérfarkas (7/4) és Se-
bezhetetlen vérfarkas (6/3), =
31 EP. Ebbél a 31-bél 4 EP
helyett leszedem a Csdp is-
tenséget, igy csak 27 EP-t
sebzddik az ellenfél.

(-27 = 25 EP)

10. A harci fazis utan hasznalom
az Orjéngd vérfarkas képessé-

gét, és bealdozom a Ravasz
vérfarkast, hogy kapjak még
egy harci fazist. Ujra tama-
dok, immar csak az ellenfelet.
Utok 6sszesen 25-6t. Gy6z-
tem! (-25 = 0 EP).

Szerencsés nyerteseink: Mar-
ton Mikl6s Budapestrél, Neczik
Attila Miskolcrdl és Schneider
Gergely Tiszallcrél. Nyeremé-
nye harom csomag Régmuilt.
Gratulalunk!

Uj feladvanyunk: Neked 5 élet-
pontod és 19 varazspontod, az
ellenfelednek 22 életpontja és 3
varazspontja van, egyikétoknek
sincs szérnykomponense. A te

korben jartok, most kezd6dik a
f6 fazisod. Nyerd meg a jatékot
a kor végeig!

Bekiildési hatarid6:
2006. augusztus 12.

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kit.,

1680 Budapest Pf. 134
Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizardlag a

Jeladvany” subjecttel
érkezoket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk valaszolni.

KOVETOD:
Mérgezd rakshallion (-)

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Gyilkos méreg (ij) (S)
Beloran méregdémon (S)
Fetus, a haragos (S)
Melan, a méregtagado (S)
Selyemszarnyas (S)
Beloran torzito tekercse (S)
A gyalazat lemosdsa (S)
Beloran méregkobold (S)

A GYUJTODBEN LEVO LAP:
Gyilkos méreg (ij) (S)

A PAKLID:
20 db Chara-din fattya (Gj) (C)

ELLENFELED KOVETG)E:
Manafamiliaris (-)

ELLENFELED ASZTALON LEVO LAPJAIL:
Delga (R)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAI:
Energiapréselés (F)
Chara-din csele (C)

Delga az 6rposztban van aktivan.
Ellenfeleden 5 méregjelz6 van.
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A magustorony el6tt szamos ketrecet latsz, tele van-
nak morgd, acsargd, és mindenek felett, rettenetesen
biidds torzsziilGttekkel. Mar épp elgondolkodsz rajta,
hogy vajon nem most cserél-e helyet az aréna és a ma-
gustorony, amikor elGkeriil egy varazslo, és tinGdve vé-
gigmér téged.

— Baréatom, bizonyédra épp azon tdprengsz, mi célt
szolgal ez a rengeteg torzsziilitt itt ezekben a ketrecek-
ben. Korrekt dilemma! Nos, mégusaink épp a tomeg-
pusztitd varazslatok hatasfokét vizsgaljak. Ezek a félel-
| metes torzszilott hordak pedig ennek a komplex

d ;" kisérletnek az alanyai. Volna kedves esetleg részt venni
~ a kisérletben?
o — Iz6, mint a tomegpusztitd varazslat szenvedd ala-
Vs nya? Hat, kdszonom szépen, de inkabb nem.
- Jaj, fiam, dehogy! Latom, hogy képzett magus
o vagy, természetesen neked kéne ezeket az er6ket iranyi-

. tani! A helyzet életszeriiségét ndvelné, hogy a torzszi-
|ottek nem lelancolva varjak végzetiiket, hanem azonnal

S
/%,

rad eresztjiik mindet. Minddssze néhany masodperced
lesz, miel6tt izekre szaggatnak. Ezzel a mddszerrel biz-
tonsdgosan ki tudjuk probalni, hogy ezek a varazslatok
mennyire hasznalhatoak éles harci helyzetben, mennyi-
re megbizhatdak.

- Hat, ez... tényleg nagyszer! Komolyan, még izek-
re is szaggathatnak? Igazan megtiszteld lehetGség, de...

- Jaj, ne kéresd mar magad! Egyszertien senkit sem
talalok, aki vallain a feladatot, és hamarosan kifutok az
idébal! Tudod mit? Mesés ajanlatom van! Ha tuléled a
kisérletet, tiz méagustoken iiti a markodat.

- Nos, ez tényleg mesés... — mondod nem til meg-
gyG6zéen.

— Akkor gondold meg, de ne sokaig toprengj! — vag
hatba a varazslo.

(67. kaland, barmely lakoszinten tartozkodd galetki
megkaphatja, a kaland barmikor végrehajthato és fel-
koltozéskor nem tiinik el.)
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2006. januartol kezdve 0j ajandékkal szolgalunk a Tulél6k Foldjét vagy Osok Varosat
jétszo olvaséinknak. A TF-en egyedi labirintusokat, az OV-n egyedi kalandokat lehet meg-
kapni az Alanori Kronika bekiildott kuponjaival. A kuponok sorszamozva lesznek, janudrban
egyes, februarban kettes stb. sorszammal. Egy kuponért egy szamlaszamhoz tartozo, max. ha-
rom karakternek lehet kalandot vagy labirintust kérni. Egy szamlara tébb kupon is felhasznélhato, és
vegyesen is kérhet6 TF-es és OV-s karaktereknek. Vagyis ha bekilldesz egy janudri kupont, azért kér-

\

heted a januri labirintust/kalandot mondjuk egy OV-s és két TF-es karakterednek, feltéve hogy egy szam-
lan vannak. A kuponoknak nincs bekilldési hatérideje, egy késébb indult karakternek is be lehet kiildeni, akar
két év mulva is. Viszont az Alanori Kronika készlet véges, nem tudjuk garantaini, hogy két év mulva is kap-
hato lesz mindegyik. Minden szamban a kuponért az djsagban lekozolt fix labirintus vagy kaland kérhetd, az
el6z6 szamokban kozolteké nem, tehdt pl. az aprilisi 4-es szamu kuponnal, csak az aprilisi szamban kozolt
labirintus/kaland kaphatd, a marciusi, a juliusi vagy barmely egyéb havi nem. A TF-en a labirintusok szétszor-
va vannak a kiilonboz6 teriletek kozott, de reményeink szerint mindenkinek tobb bejarasara lesz lehetGsége.
A labirintusokat el lehet raktarozni, tehat egy kisebb karakter is lekérheti a nagy labirintusokat, hiszen a ka-
rakter megkapja a labirintus ismertségét, és barmikor, akdr évek milva is bejarhatja 6ket. Az OV-n szintfiig-
getlen kalandokat lehet igy szerezni. Mindkét jatékban hasznos, esetleg egyedi targyakat, varazslatokat talal-

hattok meg igy, de természetesen az sem keriil hatranyba, aki nem akarja vagy nem tudja ezeket megcsinalni.

Cenrathivermedve

Az Alanori Vadaszati Hivatal versenyt hirdet, me-
lyen fajtol, nemtdl és vallasi hovatartozastol fiiggetle-
nil barki indulhat!

A feladat: els6ként végezni egy genrath vérmedvé-
vel, a hatalmas Danhar hegység egyik barlangjaban.
A verseny a barlang eldl indul! A foldalatti jaratokrol
térképet is kozlink (lasd alabb), hogy mindenki
egyenld eséllyel induljon, torpék ne legyenek elény-
ben. Az lesz a gy6ztes, aki a bestia vérfogat elészor
adja le a kijelolt ponton (ezt 25-6ssel jeloltik a hirde-
téshez mellékelt térképen)! A verseny valos célja az
alloméany megtizedelése, mivel a barlangokban sok
genrath vérmedve él, és mind rendkiviil veszélyes jo-
szag, Sok-sok artatlan aldozat vére tapad mar a man-

A kuponokat postan kiildheted be a Beholder Kift., 1680 Budapest, Pf. 134 cimre.

By

csukhoz. Ezen okbdl kifolyolag a masodik és harma-
dik helyezettet is jutalmazzuk, valamint néhany napos
eltéréssel tobb versenyt is rendeziink.

A kalandozok verseny iranti figyelmének is felkelté-
se erdekében elaruljuk, mi lesz a jutalma a helyezettek-
nek: az elsé egy dijnyertes nyerget, a masodik egy
agori szegecscsizmat, a harmadik pedig egy medve-
bér dvet kap. Minden résztvevé csak egy versenyen
indulhat, hogy masoknak is esélyt kinaljunk a dijak be-
zsebelésére.

Mindenkinek jo vadaszatot kivanunk, és talalko-
zunk miel6bb a helyszinen!

Ez a 176. labirintus. A bejarat a (171,65)-0s
abszolut koordinatan talalhato.
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XXV. BEHOLDER TALALK0ZO

S 200‘601.6

Idén nyaron a XXV. Beholder Taldlkozé
szinte csaladias légkorben zajlott. A nagy
meleg, a ballagasok, és a foci VB is befo-
lyasolhatta a jatékosokat az eljovetelben,
hogy csak egy par okot emlitstink.

A megjelent jatékosok viszont kelleme-
sen tolthették el ezt a szombati napot.
Most is megprobaltunk tdbbféle program-
mal kedveskedni, hogy mindenki megta-
lalhassa a neki legjobban tetszét. A beja-
ratndl mindenki egy elére Osszerakott
pakkot kapott, amiben volt a program,
HKK, TF, OV Kviz, egy Marcus Meadow
novella, és a Beholder Kod jaték elindula-
sahoz fontos informécidék. Na meg persze
egy-egy Mars szelet, de nehogy azt
higgyétek, hogy a csokoladé nevével bar-
mire is utalni akartunk volna.

Most kovetkezzen egy révid beszamolo
a programokrol.

Activity Party:

A jatékban résztvevs két csapatnak mu-
togatni vagy rimet faragni kellett. Lehetett
rabolni is, vagyis ha az ellenfél hamarabb
tudta a vélaszt, akkor volt esélye megnyer-
ni azt a fordulét. El6szor két 16 f6s csapat
kezdte a jatékot. A jaték folyaman a csapa-
tok mindig felezddtek és a végén 2-2 fGs
csapatok klizdhettek meg az elsGségért.

A nyerteseknek, azaz Dessnek és Chaar-
Lee-nak gratuldlunk, tényleg nagyon jol
alltdk a sarat. Természetesen kdszonjik
minden jatékosnak a részvételt, akik kozul
senki sem tavozott nyeremény nélkul. K-
I6n kdszonet Cras Lorgnak a jatékvezeté-
sért, igazan profi volt.
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Aziza hastancbemutatoéja:
Az Activity Party utdn rogton Aziza, a

hastancosnd libbent a szinpadra, és jol
megmutatta, milyen remekul tud tancolni.
Csip6razéasban és hasmozgatasban egy
percre sem volt hiany! El6adasa végén
masoknak is adott lehetéséget a szerep-
lésre, egy kdnnyebb kis tancot betanitva a
szinpadra merészkeddknek.

Bikavadulas:

Egész nap ingyenesen volt hasznalhat6
a Roded bika, ahol bator Bika lovasok mu-
tathattak meg mire képesek. Bajnoksagot
is rendeztlnk beléle, ahol a legligyeseb-
bek ingyenforduldékat vagy HKK paklikat
nyerhettek. A gy6ztes Andé Tibor egy tro-
fedval és egy Bikalovaglasi diplomaval lett
gazdagabb. A kdzoénségdijas egyik jatéko-
sunk kisfia lett, aki nagyon &rtilt a nyere-
ménynek. Gratulalunk minden résztvevs-
nek.

IV. Alanori ijaszverseny:
A darts-ot szintén egész nap birtokba ve-

hettétek. A versenyen résztvevék itt is in-
gyenforduldkkal és HKK paklikkal térhet-
tek haza. A gyéztes Schwarczkopf Attila
lett, jutalma még egy darts-ot abrazol6 tro-
fea is volt.

HKK puzzle bajnoksag:

Az idén a Magia kiralynéje puzzle-t kel-
lett kirakni. Ez sikerUlt is egy nagyon lel-
kes csapatnak. Igaz, |étszamfolényben
voltak, egy 6todik, passziv tag a mamaja
hasabdl figyelte az eseményeket. A tobbi
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TF AUKCIO

NEV ELKELT (ARANY)
Egy szabadon vélasztott immunitaske,

nem atadhatoak. (Feketét valasztott, ami a
haldl alapt tdmadasoktol véd).

3 db magusok itala (korlatozott szamban
szerezhet a jatékban, TK-ban és labirintusban,
nem atadhato, elfogyasztasa utan a forduld
Végeig varazslataid 25%-kal tobbet sebeznek).
Tyrkiai maszogép, atadhato, a maszoeszkozok
javarészét helyettesiti.

Gselemi gy(ir(i. (Legy4rtéséhoz az 520-as
taumaturgianal megvehetd varazslat kell, nem
atadhato, +13 védettség, +130 max. EP
+130 max. VP, +3 mentddobas a targyaknak,
+41Q, +30% varazslatsebzés (max. 300).
Sajnélatos modon a targyat nem lehet a
végtelenségig az anyagi létsikon tartani,

igy barmikor eltiinhet). Feltétel volt, hogy

a vasarlonak legyen min. 250-es taumaturgija.
Gyongyhalasz maszk

(TK-ban szerezhetd, nem &tadhatd, amig nélad
van, olyan, mintha permanens vizlélegzés
varazslat lenne rajtad, a vizi labirintusokbdl
sem demezel ki a kor végén).

Az aktudlis tapasztalati szint teljesitéséhez
szilkséges TP 50%-a.

Eldereth kristaly, atadhato, +1 TU regeneracio
(tobb dsszeadodik).

Egy tetsz6leges 6si pancéldarab

(pancélt valasztott).

5000 arany

5000 arany

7000 arany

9000 arany

10000 arany
12000 arany
15000 arany

17000 arany

Kentaurusz ij (&tadhatd, min. 25. szint,
olyan mint a hosszl ij, csak eggyel tobbszor
lehet vele 16ni).

Telies ryuku alapdltozék szett (karvédo, sisak,
mellvért, kesztyd, nadrdg, csizma, kdpeny).
Hajolada (ryukuknal TK-ban megszerezhetd
targy, nem atadhato, +20 féle targyhely,

14 kg-mal csokken a megterheltség).
Barsony 6évsal (nem atadhato, -10 védettség,
-5 er6, -5 tdmadés, +1 tdmadésszam).
Lovagi dvcsat (keleti TK-ban szerezhetd ritka
kincs, dvcsatként viselheté (egyszerre egy
dvcsatod lehet), min. 30. szint, dtadhato,
pajzsod annyi plusz tdmadast is ad,
amennyi védelmet).

Csonka fillbevald (az utols6 két olimpian
lehetett csak nyerni, nem atadhato,

min. 20. szint, +50 max. VP, +50 VP
regeneracio, -5% fizikai sebzés, +3 1Q).
Luthius karkdt6je (nem atadhato, +8% TP,
tobb 6sszeadddik).

Szint/2 KNO (csak olyan licitdlhat, akinek
100-ndl nincs tobb KNO-ja).

Tharr korondja (csak az el6z6 olimpiéan volt
eddig nyerhet6 a legfelsé kategériaban, nem
atadhato, nem foglal sIotot; min. 50. szint,
+8 védettség, +50 max. EP, +3 tamadas,
+3 sebzés, +10 gyogyitas, 1% esély
kritikus Utésre).

Lordok dve (a jatékban nem szerezhet6, egy
darab mar volt liciten par éve, nem é&tadhato,
min. 25. szint, +5 védettség, -33%
kézelharc sebzGdés).

20000 arany

22000 arany

35000 arany

70000 arany

75000 arany

75000 arany

95000 arany

150000 arany

170000 arany

210000 arany

résztvevd is nagyon kozel jart a teljes kép
kirakdsahoz. Kdszonjiuk nekik is a rész-
vételt. A nyertesek puzzle-t kaptak ajan-
dékba.

TF. OV aukcié:

A levelez8s jatékok szerelmeseinek sze-
mében a talalkozé legnépszerlbb prog-
ramja ismét a TulélSk Foldje és Osék Varo-
sa aukcié volt. A TF-esek aranybdl, az
OV-sek pedig aranydukatbol licitalhattak
az altalunk felajanlott targyakra.

Tombola:

J6 hangulatban telt most is a tombola,
bar a szinpadon nagyon meleg volt. A nye-
remények kozott voltak ingyenforduldk,
TF-es, OV-s targyak, Beholderes ajandék-
csomag, ami kényvet, HKK-t, TF-es vagy
OV-s bogrét, DVD-t és csokit tartalmazott.
Lehetett még TF-es és OV-s polét és bog-
réket, hatizsakot, szalmakalapot, buborék-
fujot, VB-s torolkozét, vicces poharakat és
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NEV ELKELT (ARANYDUKAT)
Megkapod a jatékban levé leghatalmasabb

targy enciklopédiajat, és megtudod,

hogyan lehet megszerezni. 4 dukat
Orokkévalosag Dragakd upgrade 10 dukat
Arany relikformazo (max. 6-0s randomtéargyat,

vagy max. 4-es relikviat tud formézni maganak,

de 6smagust vagy armageddont nem). 10 dukat
+50 hésiesség pont 20 dukat
3 db bunthar bérdarab 50 dukat
10 db remete dragaszaga 65 dukat
Egy tetszdleges felszini varazstargy, amit FTK

soran talalni lehet. (Urgod fokuszat vélasztott.) 65 dukat
2 db idGkristaly 160 dukat
2 db legendas token 167 dukat
Vastag csizma (415 védekezés, +12 vastagbdr,

+3 gyorsasag, +3 elemi immunitas). 200 dukat
Deflektor (felezi a I6fegyver sebzést). 220 dukat
+3 egy dltalad vélasztott

tulajdonségra/képességre/varazslatra. Lehet a

legmagasabb is. (Osvillimot valasztott.) 420 dukat
Platina relikformazo (max. 7-es randomtargyat,

vagy max 5-0s relikviat tud formézni maganak). 450 dukat
Altalad vélasztott szovetségnek elkészill egy

épilet, amelyhez megvannak az eldfeltételek, de a

minimumot mindenkinek bele kell épiteni

tovabbra is. (Legendas labort valasztottak.) 475 dukat

Hercegi pecsétgy(irli (+6 vezet6képesség,
meggy6zokeészség, +20 méret, +2 minden
tulajdonsagra (kivéve a gyorsaség), -4 dlcazas,
cséaszdri dekrétumként miikadik).
Az Univerzum karkdt6je (+10 lehelet,
+2 varazslatszint, +2 végtag méret, szakértelem,
specidlis képesség, +5 l6fegyver, +5 gyorsasag,
+2 pszi timadas, energia, minden pszi
képesség, -10 alcézas).
Kronosz kristalya (a max. TVP 520-ig néhet).
Vélasztas az aldbbiak kozil:
1.) sarkanytdz (gytrd) (+10 lehelet,
+5 immunités, +5 bz, +5 rezisztencia,
-15% védekezés, -10 vastagbdr)
2.) brutalitds gy(rdje (+3 végtag méret, szakértelem,
specidlis képesség, +5 egészség, -5 magia,
-5 intelligencia, -2 varazslatszint)
3.) lidérckiraly gydrdje (+3 varazslatszint,
+51Q, magia, +5 attérés, +3 idézés,
+3 lopas, lopakodas, -20 vastaghdr,
tiiskéshdr, -10 immunitas)
A brutalitas gydrdjét valasztotta.
Az Univerzum gy(irdje (+7 minden lehelet,
+2 varazslatszint, +2 végtag méret, szakértelem,
specidlis képesség, +3 I6fegyver, +3 gyorsasag,
+1 pszi timadas, energia, minden pszi
képesség, -8 élcazas).
Fekete gomb (a tiiskés és vastagh6r
roncsolhatatlan, +6 minden immunitasra,
-10 gyorsasag, -80 méret).

500 dukat

510 dukat
520 dukat

550 dukat

600 dukat

650 dukat

egyéb dolgokat nyerni. Vagyis mindent,
ami csak eszlinkbe jutott.

A fényereményt most egy OV-s jatékos
nyerte, ami egy Legendas tdken volt. Gra-
tuldlunk az 1 gigas Pendrive nyertesének
is, és természetesen minden jatékosnak,
akik valamilyen nyereménnyel térhettek
haza.

Kincsvadaszat:

Ezt a jatékot mar ismeritek. A mivel&dé-
si haz terlletén eldugott szines boritékokat
kellett megkeresni, amikben a kincsek vol-
tak. Voltak nyeremények, amikért egy ki-
csit meg kellett dolgozni, mint példaul an-
nak a szerencsés jatékosnak, akinek 10
aranynyaklancot kellett 6sszeszednie ah-
hoz, hogy hozzajusson egy TF-es targy-
hoz, de voltak szimplan leadandé borité-
kok is. Erdemes volt hat az els6k kozott
érkezni, és teljes egészében atféslini az
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éplletet a még érintetlen nyereménytar-
gyakért. Persze nem adtuk &ket olyan
kénnyen, igyekeztliink Uj rejtekhelyeket ke-
resni (szerintem elég jol sikerllt is), ne-
hogy csak annyi legyen a feladat, hogy
megnézitek ugyanazokon a helyeken,
ahol tavaly voltak. (Ennek kapcsan egyre
nehezebb dolgunk lesz!)
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Majdnem az Osszes kincset sikerult
megtalalnotok, volt azonban, amit Ugy el-
dugtunk, hogy még mindig a mtvel&dési
haz részét képezi. (Persze gondoltunk ra,
hogy lesz kozottuk ilyen, épp ezért egy pe-
csét jelzi a papiron a junius 17-i datumot,
igy ha netan a koévetkezd taladlkozén meg-
talaljatok 6ket, sajnos akkor mar nem fog-
juk tudni nyereményre valtani éket.)

A Beholder Koéd:

Ez egy tobblépcsds kodfejtd jaték volt.

A bejaratnal kapott Marcus Meadow no-
vellaban volt talalhatd az elsé lépcsé. A
szbvegben vastag betlivel szedtlink né-
hany bet(t, amit 6ssze kellett olvasni és
ebbdl kiderllt, hogy az elarusitd pultnal
kell kérni a kdvetkezé feladatot. It egy tit-
kosirast adtunk, aminek a megfejtése mar
nem volt annyira egyszer(i. Szerencsére
azért ezen is tuljutottak egyesek és a ko-
vetkez6 feladatot mar Katiéknal kaptak
meg. Majd a megoldas szerint a TF csata-
szimulatornél kellett a kovetkezé felad-
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vanyhoz jutni. Az itt kapott papiron egy
négyzetracs volt tele betlkkel. Ezekutan
Speedzhez lehetett eljutni, aki az utolsd
lancszem volt a jatékban. A jatékosok kap-
tak egy mondatot, ami egy anagramma
volt. Minden allomasnal egy bettit is kap-
tak a résztvevdk, amit itt a végénél kellett
hasznalni az anagramma megoldasahoz.
A feladatokat az el6z8 oldalon lathatjatok.

Bar sokan kikérték az elsé feladatot, ami
azt jelentette, hogy megtalaltak a vastagon
szedett betliket a Marcus Meadow novella-
ban, de csak harman fejtették meg helye-
sen a Beholder kodot. Ok fejenként 20000
aranyat kaptak. A kevés megfejtd ellenére
a jatékosok biztositottak arrél, hogy tet-
szett nekik ez a fajta Uj jaték, és a jov6ben
is legyen ilyen.

Betlivadaszat:

A bejaratnal 20 szerencsés jatékos ka-
pott egy-egy fabet(it. Ezeket kellett 6ssze-
gydijteni és egy kartonpapirra felragaszta-
ni, igyhogy egy értelmes kifejezést adjon.
A betlikbdl a XXV. Beholder Talalkozo fel-
iratot kellett volna kirakni. Nagyon lelkesek
voltak a résztvevdk, kar, hogy csak 19 be-
tl jott 6ssze, a huszadik sehogy sem ke-
rult eld. A 19 jatékos jutalma ingyenfordu-
16 és HKK zén kiegészitd volt.
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Olimpia Hercegnd kiszabaditasa II.:
Az idén sem hagytatok cserben Olimpia

Hercegndt. A bejarati papirok kozoétt tobb
jatékos is talalhatott kiilénb6z4 targyakat,
amiket 6ssze kellett gydijteni és Katinal le-
adni. Ezek a targyak voltak a valtsagdijak a
Hercegndért cserében. A szabadité csa-
patok tagjai ingyenforduldkat és HKK Le-
gendak Volgye kiegészitét nyertek. Az el-
s6 csapatnak még egy kis csokival is
kedveskedtunk.

Henna festés:

Az idén nyaron nagyon sokan voltak, akik
ezt a programot véalasztottak. ,Henna” Ka-
resz és parja rengeteg sarkanyt, kinai jelet
és mindenféle nonfigurativ formakat festett a
résztvevSkre. Egész nap megallas nélkul tel-
jesitették a kuldénboz6 kéréseket. A kisgye-
rektdl az anyukaig, a TF, OV, HKK jatékostdl
a Beholder alkalmazottig mindenki megta-
lalhato volt a hennaztatdk kozott.

Kvizek:

A Tulélék Foldje kvizen harom telitalala-
tos szelvény volt, nyereménylk fordulé-
szamszor 40 arany. A 9 taldlatosok nyere-
ménye forduldszamszor 20 arany. Az Osdk
Vérosa kvizen nem volt telitaldlatos. A 8 és
7 taldlatosok nyereménye fordulészam-
szor 20 arany. A Hatalom Kartyai kvizen
szintén nem volt telitalalatos, a 8 talalato-
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sok nyereménye egy pakli Legendak Vol-
gye volt, amit a helyszinen atvehettek.

Titanitdukat aukci6:

Idén is volt a ryuku szigetek kalandozéi
szamara egy specidlis aukcid, melyen a
kalandozéasaik soran szerzett titanitdukatot
kolthették el. Ezuttal dupla annyi tételt auk-
ciéztunk, mint a tavaly novemberi elsé al-
kalommal, latva, hogy az elmult fél év alatt
hogy megszaporodott a Tulél6k Foldjének
félszigetérdl a ryukuk orszagaba athajo-
zott karakterek szama. Az aukcié soran el-
kelt és végul el nem kelt tételek a kdvetke-
z6k voltak:

1) 1 draklen koponya - nem kelt el

2) 3 hajoacs szerszam - 6 dukat

3) 1 magusok itala - nem kelt el

4) 1 titkos teleportké - 20 dukat

5) chelonicita vész nevii varazslat - nem kelt el

6) 10 életviz + 1 térdepld tiilok - 13 dukat

7) a Hajozas Kronikaja - 17 dukat

8) 1 Iélekké - 4 dukat

9) 1 runakristaly - 27 dukat

10) 1 kincses térkép - 15 dukat

11) 1 tetsz6leges targy a neves draklenek
gyakori kincseibdl
(jade ékszert valasztott)- 8 dukat

12) 20 titanitdukat (tartalék a kovetkez
talalkozora) - 16 dukat

TF csataszimulator:

Szinte a kezdetek 6ta allandé program a
talalkozokon a Tulélék Foldje tesztcsata-
szimulator, melyben kockazat nélkil meg-
mérkézhettek az olimpian indult karakte-
rek a jatékban rajuk leselked6 veszélyes
szornyekkel, illetve mas karakterekkel.

OV Galetki formazas:

Ebben az Osok Varosa levelezds jaték-
hoz (iz6d8 jatékban, a galetki formazas-
ban adott KNO mennyiségbdl kell egy tel-
jesen Uj karaktert felépiteni, akinek ezutan
lehet6sége van részt venni egy alternativ
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olimpian. Komoly optimalizaciés gondol-
kozas sziikséges ahhoz, hogy ki-ki a leg-
jobb iranyba fejlessze az egyen karaktert,
hogy aztan a talalkozé utani hétfén lefutta-
tott versenyben mindenkit lepipalva a do-
bogd legfelsé fokara allhasson.

Végll...

1. hely: Gondol-kodd (halal szavaval)
Dorka, Dubié vagy a halalorias relikvidja.
2. hely: Roxdna (haldl szavaval)
20 relikviaszilank
3. hely: Alystair D'Brison (kontakt méreggel)
Orokkévalosag dragakéve

Tulélsk Foldje és Osok Varosa

Ismét szép szammal érkeztek jatékterve-
zGi palyazatok mindkét levelezds jatékunk-
ba. A TF-en tereptargyat, az OV-n pedig
kalandot lehetett tervezni — annak minden
jarulékaval egyutt, pl. a tereptargy mellé
(ha az otlet megkivanta), akar Uj szérnye-
ket, illetve targyakat is tervezhettek a jaté-
kosok. Ebbdl is latszik, hogy minden talal-
kozdval egyre nehezebb feladat elé allitjuk
jatékosainkat, arrél pedig, hogy most ho-
gyan sikerlt helytallniuk, a kévetkezé Ala-
nori Kronikdban szamolunk majd be. Re-
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ményeink szerint addigra mar a nyertes
palyamlvek is létezni fognak jatékainkon
beldl.

Kartyazas Mako Balazzsal:
Alland6 programunk mar ez a talalko-

zon, a kartyasok nagy 6réomére. Makoé Ba-
lazs, a Hatalom Kartyai Kartyajaték egyik
kitalaloja allt ki a vallalkozd kedvl fiatalok-
kal egy-egy partira, és akinek sikerdlt le-
gy6znie 6t, Legendak Volgye paklikkal és
HKK bogrékkel lehetett gazdagabb.

HKK zsakbamacska:

A HKK zsékbamacska soran harom Ha-
talom Kartyai kartyalap biszke tulajdono-
sava valhattak a résztvevok. A lapok kozott
nagy eséllyel ritka lapokat vagy nehézke-
sen beszerezhet6 tapokat, illetve kisebb
eséllyel akar egy-egy ultraritka lapot is ta-
lalhattak a szerencsések.

Orokkévaldsag dragakévének
beszerzése:

Az 6rokkévaldsag dragakovek a levele-
z06s jatékainkban normal médon be nem
szerezhet6 targyak. A talalkozén megje-
lent jatékosok viszont valamelyik karakte-
riknek valaszthatnak egyet (vagy ha mar
volt a karakternek, akkor egy eggyel jobb
verzidt). Ezdttal Uj, er6sebb verziét mar
nem lehetett kapni, viszont az egykarakte-
res jatékosok poétolhattak a korabban kiha-
gyott taldlkozdkat, a tobbkarakteresek pe-
dig masodkarakteriiknek is valaszthattak
dragakovet.

Kati k6szoni minden kedves jatékosnak,
aki csokival ajandékozta meg. Minden
kedves TF-es, OV-s, HKK-s jatékosunknak
és kisérdiknek koszonjik a részvételt, re-
méljik, hogy kellemesen szérakoztatok.
Taldlkozunk november 25-én!

a ,beholderesek”
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azaz hogyan ‘ayoztelle Ejfeny, 4 legfelsozszint

r gyozfese’FloMo Belaxusf a masodik:helyezettet, ~o

Jelenleg a 2. helyen allsz. A porondra kisérnek.
Kdvetkezo ellenfeled FloMo Belaxus, egy zold irisz(,
mosolygds, enyhén kopaszodo, alacsony, pocakos
férfi. [aura: 20-as éhinség, 33-as lathatatlansag.] A
Magusok klanjanak Gsmagus-jelélt rangd tagja. A
Protolisk Hercegek szovetségbe tartozik. Kalandor
rangja tapasztalatlan kalandor. A kovetkezdket latod
nala: az ellenallas hosszu landzsdja, Zohkart karkoto-
je, lidérc karvédd, szikrazo poraz, az ellendllas lovagi
kardja, a Pusztitas Talizmanja, toronyGr gytird, Zaka-
rum pajzsa, az ellenallas gyikbdr ove, szkritter karve-
dd, nutritorbdr csizma, Callodus legy6z6je, az ellen-
dllas aranyozott filbevaloja, Lidérckiraly gydrdje, az
Osok Szent Kardja, Yssuf tre, Elenios jade karkoto-
: je, a kiralynG pancélja, az egészség ametiszt karkoto-
je, troglodita amulett, sotét elf rejtékopeny, manoki-
raly korona, a bérmagus vivotdre, aréna holdkd
érme, Elenios marvanygylirtje, haboruba hivas gyu-
rije, az ellenallas fogazott kardja, a magia harci ija, az
attrés obszidiangyr(je, xenobdr kark6td, antimagi-
kus karkote, az attorés rubingydrdje, topaz melltd,
manapoid fillbevald, Héteoszix nyaklanca, bronz pszi
vall-lap, csaszari kiilondij, manapoid gomb.

*** 9 KOR *** FloMo Belaxus a magia Kiilénos
nyelvén mormol. Létrejétt egy megszakités! Ossze-
2 gydijtve magikus energidit, FloMo Belaxus elvarazsol
- egy kegyencek oltalmat. A gnom Gtonalld rinakat
" Irajzol a levegGbe, mire étrejon egy ellendll.megtoré-
se. FloMo Belaxus megakadalyozta a varazslat létre-
jottét. A gndm datonallo varazshatalma segitségével

elmond egy elemi védelmet. FloMo Belaxus megaka-‘ :
dalyozta a varazslat létrejottét. A kék-vords atya ma-

gikus ereje felhasznalésaval elgidéz egy elemi védel- &
met. A kék-voros atya elmond egy gyogyito szelld
varazslatot. A kék-vGrds atya gyogyul 20 ép-t. A tiis- e
kés hdlyag visszanyer 20 életpontot. A fekete Gz-

vegy visszanyer 20 életpontot. A pokolpatkany Ei

visszanyer 20 életpontot. Gyogyitia a Szikladriast

(+67 ép). A pokolpatkany a mdgia kilonds nyelvén ¥
mormol. Létrejott egy lavafolyam! El6hivsz egy 16-+ + &
lekfacsaras varazslatot. FloMo Belaxus megprobalja
megszakitani, sikertelenill. FloMo Belaxus 301 ép-t
sebzddik. A kék-virds atya sebzddik 302 ép-t. A
tiiskés holyag sebzddik 301 ép-t. A fekete Gzvegy -
312 ép-t sebzddik. A pokolpatkany rezisztalja. A -,
Szikladrids sebzddik 312 ép-t. (-15 vp.) FloMo Bela-
Xus sebzddik 37 ép-t a lavafolyamtol. A gném tton-
allo 48 ép-t sebzddik a lavafolyamtol. A fekete 0z-
vegy megkozeliti a 2. orgling melakot. A fekete
Ozvegy: nem hatott ra a lavafolyam. A kék-voros
atya: nem hatott ra a lavafolyam. A szikladrias az 1.
orgling melak felé mozog. A szikladrias sebzddik 2
ép-t a lavafolyamtol. A tiiskés holyag a quwarg be-
hemotot rohamozza. A tiiskés holyag ellenallt a lava-
folyam varazslatnak. A pokolpatkany ellendll a va-
razslatnak. A 2. orgling melak megkozeliti a fekete
Ozvegyet. A 2. orgling melak sebzddik 59 ép-t a la-
vafolyamtol. Az 1. orgling melak a szikladrias iranya- = #
ba megy. Az 1. orgling melék 69 sebzést kap a lava- ¢ *
folyamtol. A quwarg behemot a tiiskés hdlyag felé: o
mozog. A quwarg behemot 86 ép-t sebzddik a lava-




,folyamtal. Nem hat rad. FloMo Belaxus dsszerogy. A
fekete dzvegy és a 2. orgling melak egymassal har-
“ 1 colnak. A sziklaorias és az 1. orgling melak egymas-
sal harcolnak. Az 1. orgling melak holtan teril el. A
tiiskés holyag és a quwarg behemot egymassal har-
colnak. a quwarg behemot ledermed. A quwarg be-
hemodt megtantorodik. A quwarg behemét halalhor-
gés kozepette a foldre zuhan. A fekete Ozvegy
|hdrdgve elterdl.

*** 2. KOR *** A gndm Gtonall6 elmormol egy el-
lendll.megtorése varazslatot. Osszegydjtve mégikus
energiait, a gnoém Utonallo elvarazsol-egy elemi vé-
delmet. ( +28 tizimmunitas, +28 hidegimmunitas,
+28 savimmunitas, +28 elkt.immunitas, +28
imm.mérg.gazra.) A pokolpatkany elmond egy tiizvi-
|har varazslatot. Ellendllsz a varazslatnak. A kék-voros
atya ellenallt a varazslatnak. A tiiskés holyag 13 seb-
z6st kap. A 2. orgling melak 19 ép-t sebzadik. A po-
kolpatkany ellenall a varazslatnak. A gnom utonallo
20 sebzést kap. A szikladrias 12 ép-t sebzddik. A
kék-voros atya elmond egy tlizfal varazslatot. Elmon-
dasz egy a forras érintése varazslatot. (-6 vp.) El6-
hivsz egy ellenall. megtorése varazslatot. (-6 vp.) A
gnom tonallo sebzddik 11 ép-t a lavafolyamtol. A
. pokolpatkany rezisztalja. A 2. orgling melak sebzddik
4 ép-t a lavafolyamtol. A sziklaorias 7 sebzést kap a
\/lavafolyamtol. A kék-voros atya immunis a Idvarfo-
lyam varazslatra. Ellendllsz a varazslatnak. A tiiskés
holyag: nem hatott ra a lavafolyam. A 2. orgling me-
lak és a szikladrias egymassal harcolnak. A szikladri-
as kileheli lelkét. A tiiskés holyag és a 2. orgling me-
lak egymassal harcolnak. A 2. orgling melak
megtantorodik. A 2. orgling melak kileheli lelket.

*** 3 KOR *** Osszegydjtve mégikus energiait,
a gnom Utonallo elvarazsol egy isteni haragot. A kek-
vords atya sebzddik 43 ép-t. A tiiskés hdlyag ellen-
- allt a varazslatnak. A pokolpatkany ellenall a varazs-

" latnak. Magéaban motyogva, a pokolpatkany létrehoz
' legy tizvihart. 13 ép-t sebzddtél. A kék-vérds atya 2
ep-t sebzddik. A tiiskés holyag 2 sebzést kap. A po-
kolpatkanyt védi rezisztancidja. A gnom utonallo 40

JATEK LEVELBEN

ép-t sebzddik. A gndm atonallo horogve elterdl. He-
ves kézmozdulatok kozepette elvarazsolsz egy lélek-
facsarast. A pokolpatkany sebzédik 289 ép-t. (-15
vp.) A pokolpatkany halalos sebet kapva a foldre zu-
han. Heves kézmozdulatok kizepette a kék-vords
atya elmormol egy gyogyito szell6t A kék-virds atya
visszanyer 60 €Eletpontot. Gyogyitja a tiiskés holya-
got (+64 ép). Nem hat rad. A tiiskés holyag odajon ’c

hozzad. A tiiskés holyag immunis a lavafolyam va- ‘

razslatra. A kék-voros atya ellenallt a lavafolyam va-
razslatnak. A tiiskés holyag rad veti magat. Odacsap

neked bal csapjaval. Félrehajoltal. Rad vag jobb

csapjaval. Ez mellément. Odacsap neked bal csépja- | &

val. Kacagsz a nevetséges probalkozason. Villam-

gyorsan el6revag jobb csapjaval. Ez mellément. Re- @
W

- |
'-

generalsz (+13 ép).

*** 4 KOR *** Heves kézmozdulatok kozepette
elvarazsolsz egy szellempérolyt. A tiiskés hélyag 410
ép-t sebzddik. (-25 vp.) A tiiskés holyag halalhorgés
kozepette a foldre zuhan. A kdvetkez6 pillanatban fel-
robban! Sebzddsz 27 ép-t. A kék-vords atya elmor- |
mol egy energiatiiske varazslatot. Ellenallsz a varazs-
latnak. Nem hat rad. A kék-vords atya immunis a
lavafolyam varazslatra. Regenerdlsz (+27 ép).

*** 5 KOR *** A kék-voros atya a magia kiilo-
nds nyelvén mormol. Létrejott egy energiatiiske!
Nem hat rad. Megindulsz a kék-voros atya felé. Mar
ott is vagy! Immunis vagy a lavafolyam vardzslatra.
18 életpontnyit sebzddsz a tuzfaltol. A kék-voros
atya: nem hatott ra a lavafolyam. Megtamadod a
kék-voros atyat. A levegd megtelik elekiromossag-
gal, villamokat fajsz ellenfeledre. (219 ép-t sebez-
tel). lllatod elkabitja (36 sebzés). A kék-voros atya
haldlos sebet kapva a féldre zuhan. Regeneralsz
(+18 ép).

[A csataban dsszesen 1603 sebzést okoztal, és
58 sehzést kaptal. Szolgaid ill. szévetségeseid al-
tal okozott/kapott sebzés: az 1. orgling melak:
0/195, a 2. orgling melak: 108/244, a gnom uton- |
allo: 43/119, a quwarg behemot: 0/239.] Ezt a ;
csatat te nyerted!

-
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Leanthil naplgja
~N 31, @&

Istenné vdldsom wjabb [épcsdfokai. .. Kezdjiik az elején.

Végre sikeriilt dsszeszednem azt a néqyszdz ismert tdrqyat, amit a kldnom kért télem. Meg
ke(l vallanom, ez a feladat jobban megkeseritette az életem, mint barmelyik eddigi kldnkiildetés.
Te Szent Felszin, mennyi unalmas torténet, mennyi érdektelen mese, amit végig kellett fallgat-
nom, mennyi borzasztdan elkészitett vendégvdrd rovarsaldta, amit meq kellett ennem, és mind-
efifiez j6 pofit kellett vagrom. Ha elég hatalmas leszek, a kldnvezetdim ezt még nagyon megke-
seriifik! Es az a rengeteq elfecsérelt idd... De végre megvan. A kovetkezd feladat éppen olyan
fantdziadiis volt, mint amire szdmitottam: ismerjek néqyszdzféle torzsziilGttet. Ennyi ,dicsd-
séges” csata vaqy éppen rémséqgekkel teli torténet meghallgatdsa utdn mondanom sem kell, hogy
ott felyben felsoroltam a kért mennyiséget s6t, még tovdbb is mondtam volna, de led(litottak
mondvdn, hogy a maradékot majd a tuddsoknak, ha kérfetik. Es akkor Shder Sokt vaqy a [dr-
vaszint felytartdjdt még nem is emlitettem nekik, nefiogy utdlag essen bajom ezek miatt a fiaj-
dani sajndlatos események miatt (ha mdr akkor mequisztam a szdmonkérést, kdr lett volna most
kikotni a csdszdr bortonében). Rogton treg is kaptam az 1ij feladatot: mutassak be eqy poffe-
tegszivet. Na, fdt ez undoritd. Nyilvdn megtudtdk, mennyit szerencsétlenkedtiink nemrég a
tdrsaimmal, hogy leqydzziink két ilyen torzsziilottet, innen kikovetkeztethették, hogy nekem ez
szinte a lefietetlennel eqyenls feladat, és nyilvin kdrérommel eltelve 6tolték ki. EL kell Sket ke-
seritenem hamarosan, mivel tefjesiteni fogom ezt is, afoqy az eddigi osszes kiildetést is. Koz-
ben sikeresen kivdrtam, hoqy kldnképességemmel fuisz évet fiatalodjak, iqy ezt a feladatot is [e-
tudtam. Helyette megkértek, hoqy uqyan mdr leqyek én valamelyik aréna bajnoka. Ah,
semimiség — gondoltam, és kellSképpen bossziisan hagytam el a kldnépiiletet. A szévetségi aré-
ndnkban én vagyok a bajriok mdr eqy ideje (pedig Zander megfenyegetett, fogy hamarosan dt-
veszi télem a vezetést), de mivel nem mondtdk, hogy az is szdmit, maradt a mdsik fidrom aré-
na, azonban a csapataréndban a mai napig csak szerencsétlenkediink, ugyhoqy végiil kettd koziil
vdlaszthattam. Azt tudtam, hoqy torzsziilttes részen semmi esélyem ezt a cimet kivivni, mi-
vel ott ofyan galetkik a bajnokok, akik mdr régen a tizenneqyedik szinten vaqy afdlott jdrnak,
tefdt mdr itt jdrtukkor is komoly erdt mutathattak fel. Afihoz viszont, fogy a galetki arénd-
ban bajnok [ehessek, tmeg kellett volna tudnom, fogy kinek a kldnja volt éppen bent, de mdr eqy
tjabb beszélgetés gondolata is hdnyingerrel tltott el. fgy azt hatdroztam, fogy lesz, ami [esz,
kifitvom a jelenlegi cimvéddt, aztdn fa dsszever, oda se neki, legkozelebb mdr késziilni fogok rd.
Ellenfelem Don Juan Gomez dela Vega, eqy kreol boril, tequila szagot drasztd, félig nagyon hii-
bye, qyilkoldgép férfi klonja volt, aki szintén a Halhatatlan kldn tagja, és nevetségesen qyenge.
Amig én vardzslatokkal erdsitettem magam, két igen aprd karcoldst sikeriilt csak okoznia (amit

!
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regenerdcidmmal méq akkor be is gyd-
gyitottam), aztdn tGbbet nem volt ké-
pes megmozdulni. Ha ez volt a bajrok,
milyenek [ehettek a kordbbiak? Jo,
most eqy kicsit leRicsinylden és felleng-
zdsen fogalmazok, de akkor azért na-
gyon oriiftem a gydzelemnek, hiszen
kordbban még csak be se tetterm ide a
(dbam, most pedig elsére enyém [lett a
legerdsebbriek kijdrd cim. Ujm felme-
riiltek bernem az istenné vdldssal kap-
csolatos kordbbi gondolataim, de aztdn _—
abban maradtam, hogy sokkal tobb - llieec )
kom lesz egy olimpiai gydzelem utdn “W////-’/W' ol
0 qy piavgy! e (G
elmélkedni ezen. Mivel hamarosan W' V'&»\iﬁ\l\‘\\\ﬂ\\\\m\\\\\\“‘ Y

tigyis kezdddik a kévetkezd ilyen ren- ‘
dezvény, gondoltam el is megqyek jelentkezni, az aréndban kapott dijat siirdn mutogatva, és igy
is tettem. Pdr nappal kordbban megbeszé[tiik Ka-Boommal és Toxival, fogy a csapataréndhoz

hasonldan, az olimpidn is eqyiitt indulunk a qydzelemért. Mivel ekkor Ka-Boom bardtom mdr
nevezett, vele kozolték eldszor, fogy nem indulhatunk iqy eqyiitt, mert til erdsek vagyunk. Tul
erdsek?! De hdt micsoda kifogds ez? Hiszen éppen azért akartunk nevezni! Es a csapataréndfioz
niem vagyunk til erdsek? Mikozben nem is tudjuk leqydzni Fortianék csapatdt, aztdn mégis min- \

ket tiltanak el az olimpidtol. Toxi erre bejelentette, fogy akkor & eqy mdsik csapattal indul, mi {
€
%

!

mmeg csindfjunk, amit akarunk. Persze, megértem 6t. De mindez semmi, mivel amikor én akar-
tam benevezni magamat, velem meg eqyszertien azt koz6lték, fogy eqydltaldn nem indulhatok.
Azt hittem rosszul hallok. Megkérdeztem, hogy mégis miért, erre azt mondtdk, fiogy azért, mert
eqyszer ezeri a szinten mdr dobogds voltam. Igen, ebben igazuk volt, fiszen van eqy pszi kate-
gérids mdsodik felyem, de nem értem, ez miért zdrja ki a pankrdciéban vaqy a normdl kiizdel-
mekben az indulds jogdt. Sajnos ezt a mai napig nem tudom, tigyhogy maradt az, hogy maxi-
mum Ka-Boomnak szurkolhatok. Persze igy [efet, fogy eqydltaldn el sem meqyek erre a neves
eseményre. Minek? Hogy mindenki rajtam r6hogjon? De tudom dm, hogy itt nem a biirokrdcia
szoritdsdrol volt szd, hanem eqyszertien iqy tudtdk csak megkeseriteni az életemet méq a szo-
kottndl is jobban. Leanthil nem felejt, meq lesz méq ennek a bdjtje.

A bdnatomat a Legenddk Volqyében vald mdszkdldssal probdltam meg ellensilyozni, és itt vég-
re sikerélmények is értek. Emlékszel, hdnyszor panaszkodtam, fogy a Fekete Citade(ldt még csak
megkozeliteni sem tudtam, mert mindig feliilkerekedett rajtam valami brutdlis torzsziil6tt? Hdt
ertriek most vége. Azdta kétszer is sikeriilt a kozelébe [opdznom, mert minden utamba akads tor-
zat lenyomtam, de a [dtvdny nem volt til megnyugtatd. A citadella tornyait rdnézésre is leqydz-
hetetlen szornyek 6rzik, és akkor csak elképzelésem lefiet a Rozponti épiilet [akdjdrdl. Némelyik
toronydrrdl hallottam kordbban, a [akétdrsaimmalvald beszélgetéseim sordn, de ezeket nem tar- J
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tom megbizhatd informdcidnak, hi-
szen sokuk éppen tigy csak hallott ro-
(uk, de valdjdban sosem [dttdk dket.
Ha még eqy-két alkalommal sikeril
elverekednem magam oddig (sz0 sze-
rint), taldn veszem majd a bdtorsdgot
ahhoz is, hogy megprébdljam leqydz-
ni valamelyik toronydrt, de addig még
sokat kel fejl6dnom (szerintem). Jobb
félni, mint megijedni, ahogy az dsi
mondds is tartja. Na persze az én ese-
temben itt maximum ésszertiségrol és
megfontoltsdgrol lehet sz, nem pedig
qydvasdgro(. Nincs is sermmi okom
qydvdnak lenni, mint afogy az a fen-
tiekbd[ is vildgosan [dtszik. Nem is
beszélve arrdl, hogy a remetétd( sikeriilt megszereznem a Harcosok Konyvének eqy kopidjdt,
amit azdta is nagy haszonnal forgatok. Ez persze tijabb tiz felszini tdrqyamba keriilt, és a siker
izét csak az keseriti meg kissé (nem is annyira kissé...), hogy az olimpia miatt igen komoly dl-
dozatot foztam, azaz olyan tdrqyat is odaadtam a remetének, csak hogy minél elébb megleqyen
a kényv, amiket azéta is naqyon hidnyolok. Hej, ha tudtam volna, hogy nerm is indulfiatok! Ezek
utdn mindenesetre eqy j6 darabig nem lesz sziikségem arra, fogy [élekenergidt dldozzak a vég-
tagjaim fejlesztésére. Mdr a muiltkor is meséltem, hogyan bdnok el néha a szdrazfoldi cdpdkkal.
Ezek a rettegett szérnyek most maguk is érezhetik, milyen az, amikor galetkijikre akad-
nak...fehe. O azért is a kedvenceim, mert éfvezem, fogy a levitdcidjuk csak a faldlukkor szii-
nik meg, gy eqy-eqy titéssel a legkiilonfé(¢ébb dolgoknak reptethetern neki dket. A muiltkor pél-
ddul azzal szérakoztam (amikor Retten jottek ellenem), fogy fel tudom-e dket nydrsalni a
plafonrdl [6g6 cseppkovekre. Hmmm. Lehet, fogy kissé szadista lettem? Meglehet, de mosta-
ndban eqyébként nagyon unalmas volna az életem.

A muiltkor azért méq fel tudtam dobni a mindennapjaimat a remete lequijabb feladatdnak el-
vdllaldsdval. Jott velem Ka-Boom és Zander is, meg hdrom tévelygd (hitetlen, ahogy a mi val-
[dsunk nevezi dket), Szikla Sziszi, Gaba és Landrina a Hercegnd. Prébdltuk ismételten felhivni
a remete fiqyelmét, hogy a multkori idézésbe is hiba csiiszott, de megnyugtatott minket, fogy
semmi baj nem torténfiet, hiszen ezek még csak az eldkésziiletek. Szerencsére csak aprdsdgokat
kellett Rivitelezniink, példdul kivdjni a tiz kormiinkkel (Rarmunkkal, csdpunkkal...) eqy baromi
naqy barlangot, fogy az drsdrkdnynak is leqyen elég helye. Nem volt konnyt dolog, mondhat-
ni igazi férfimunka volt, bdr Landrina is szépen kitett magdért. Ilyen a galetki folqyek élete.
Elég sokdig tartott a dolog, ezért elkezdtiink dafolni, aki meq nagyon kifdradt, az addig el6kap-
ta a hangszerét is, fiogy pifenés kozben a tobbieket szorakoztassa. Igazdbol nem nagyon tud-
tam tmegdllni, fogy ne foglaljam dalba a galetki aréndban aratott gydzelmemet. Eqy bajnoknak
ennyi csak kijdr, nem? Van eqy torpe a Heqyben (vagy azdta csak volt), Verrex a sdrkdnyold, aki
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megneszelte, mire késziiliink, és a
retriete szerint ez komoly gondot je-
(enthetett volna a késdbbiekben, ha-
csak meq nem akaddlyozzuk a vénsé-
get a sdrkdny legyilkoldsdban.
Ahogy Fairlight mondta méq piti kis
mdgus kordban: a bajt jobb megeldz-
ni, mint megkiizdeni vele, ezért mi
ezt eqy kicsit dtkoltottiik, és inkdbb
tigy el6ztiik meq a bajt, fogy meg is
¢ kiizdottiink vele. A vén torpe eléq jé
™ harci tuddsra tett szert az eltelt idd

; alatt, de mi hatan eqy Risebb hadse-
\ reggel értiink fel, iqy semmi esélye
\ sem volt elleriink. Lerohantuk, az-
\ tdn mire felfogta volna, mi torténik,
mdr halott is volt. A kardjdt persze a remete gyorsan elkobozta télink, pedig igen jo kis szer-
szdm volt. Rdaddsul pont nekem jutott volna. Mindeqy, a rengeteg tapasztalat miatt igy is
megérte a dolog, hdt még ha sikeril az egész torténet végére jami, és élvezhietem majd eqy iga-
zi Orsdrkdny gondoskodd figyelmét. De az méqg odébb van, mivel eqyik tdrsunk azota mdr fel
is koltozott, a remete meq olyan [istdt dllitott dssze az idézéshez sziikséges komponensekbdl,
aminek az dsszeqytijtéséhez eqy fél élet is kevés volna. Bdr mennyiségre is sok, a legkomolyabb

problémdt mégis az a két mandkirdly korona jelenti, ami nemfiogy ritka, de a viseldjétd[ elven- ‘
ni is komoly kififvds. Nekem példdul erre megint csak nem sok esélyem van (azaz a dolgok je- {
X

lenlegi dlldsa szerint semmi). Persze ha valaki mégis szerezne ilyet, szivesen csatlakozom majd
fozzd, feltéve, fogy a remete neki is felajdnlja majd a részvételt. Addig pedig stirtin [dtogatom
az Osik Csarnokdt, Riszen mdr nagyon szeretniék tovabbroltozni. Ez a szint tiqyis eqyre nép-
telenebb, fdleg az ilyen olimpia koriili idékben, amikor mindenki tovdbbkoltozik, tijak meg alig-
alig jénnek. Ha meg jonnek is, nem sokat kezdhetek veliik, mivel rugalmassdg ide, rugalmas-
sdg oda, nem férek be a barlangjukba, fogy eqy jot verekedjek veliik. Beszélgetni tigysem fogok,
azt nie is vdrja senki.

Ju, és persze a kldnkiildetésekkel is elszérakozom még eqy darabig, bdr viqy hallottam, hogy
mostandban megvan a [ehetdség, fogy eqy kis keriilduttal el [lehessen intézni ezt-azt.
Hmm...lefiet, hogy azt a fidrom csapataréna qydzelmet mégsem szeretném elérni?

Na, majd legkozelebb elmesélem, hogy dontotter.

Leanthil

5
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HOGYAN iRJUNK UL-T?

Miel6tt eme cikkbe belekezdtem, beszéltem
nem egy emberrel, mert az UL irasi médszerek
nagyon-nagyon kiilénb6z6ek lehetnek, és azok
is, a tapasztalataim alapjan. En a sajat kis mod-
szeremet irom le, melyen lehet majd tébb helyen
is mosolyogni, de nekem eddig bejott.

Ugye egy j6 kis fordulé eléfeltétele, hogy leg-
alabbis jél megtervezett ULt adjunk fel, utana
mar csak a randomvolgy-istenndjének kell a ke-
gyeiben lenniink, és maris lehet dicsekedni a
forduléval. IRC:n; illetve mas kilénbdz6 helye-
ken szoktam olvasni, ki mennyi idét szan az UL
megirasara. Van akinek 5-6 UlL-re elég fél ora,
van akinek egy UL is tébb.mint egy 6ra. Most
elég furcsan fog hangzani, szerintem egy j6-UL
megirasa par nap, normal esetben egy hét. Ja-
vaslom mindenkinek, hogy a karakterével legye-
nek hosszu-, kbzép-, és révidtavu tervei, és eze-
ket vesse is le vagy papirra (igen papirra, erre
még visszatériink), vagy-egy-file legyen errél. A
kdzéptavu tervek az adott szintre vonatkozé ter-
vek, milyen tempodban is akarok haladni a szin-
ten, mit terveztem a szint elsé harmadara stb., a
hosszu tavu tervek ugye a sikamldsak, nekem
pl. nem egy éve van tervben a szolgék lekinza-
sa. Jelenleg is tervben van. Ez a terv arra jo,
hogy meglegyen a vaza a kdvetkezd 10 UL-nek.
Ne legylink teljesen tanacstalanok, és ha ra-
gaszkodunk ehhez az Utemtervhez, egy kicsit
odafigyelve egyszerre tudjuk befejezni a szinten
a csarnokot, az éplletes kildiket, és valhatunk
teljesen késszé a koltdzésre.

A j6 UL ott kezdddik, hogy megkapjuk az elé-
z6 forduldt, és elolvassuk. Megnézzik mi sike-
rilt a korabbi tervekbdl, esetleg mi nem, lehet di-
csekedni, bosszankodni. Ha valami nem
stimmel az els6 megoldas a JV-nek valé iras HE-

LYETT, hogy megint atolvassuk figyelmesen a
forduldnkat (fizetett hirdetésiinket hallottak). Ha
valami fontosat veszlink észre, jegyezziik fel mar
olvasaskor, mert az emlékezet egy csaldka do-
log! Szerintem erre a legmegfelel6bb eszkéz
még most is a toll és a papir. Itt vannak az egér
mellett, és ha latom a fordulémban, hogy pl.
megatkoztak, akkor felirom, hogy el kell menni
atkot leszedni. igy biztos nem felejtem el, ha va-
laki lell a forduléjahoz megirni a kdvetkezd UL-,
nem biztos, hogy ez eszében lesz még, vagy
nem-kerUli el véletlendl is egy ilyen ,aprésag” a
figyelmét. FIGYELMESEN olvassuk el a fordu-
I6nkat, ne'csak atfussuk! (Mondom ezt én, akit6|
par hét utan megkérdezték;-hogy a csonkolt
vegtagot miért nem noévesztem vissza, mire a va-
lasz: nem is tudtam a csonkolasrol...) Erdemes
kijegyzetelni a forduldbdl a fontosnak tartott dol-
gokat: nekem fel van irva hol tartok az arénaban,
milyen. véletlen kuldijeim vannak stb., ami igaz
egy kicsit idigényes (elmegy vele olvasas koz-
ben.akar egy teljes perc is), de UL irasakor vi-
szont visszajon sokszorosan ez az idd, arrol
nem is beszélve, hogy-hasznos is ezeket az in-
formaciokat tudni. Es itt jon az a 1épés, ami so-
kak szamara lehet szokatlan lesz. Nem kezdem
megirni az UL-t, hanem (lehet fanatizmus) ami-
kor van kis idém, egy kicsit minden nap agyalok
az UL-en, mit lehetne csinalni. Mindenkinek van-
nak Uresjaratai, amikor valamin elmélkedik.
llyenkor lehet j6l agyalni, ha eszembe jut valami
leirom, ahelyett, hogy elfelejteném. Sok olyan
eset volt mar, hogy megkaptam masoktdl, erre
hogy jottem ra... igy. En ahelyett, hogy a lottd f6-
nyereményt koltdm el gondolatban immaron ti-
zedik alkalommal, ilyeneken agyalok, hogy
mennyiszer lehet elmenni a kdvetkezd forduld-
ban vadaszni, hogy maradjon még elég TVP-m,
vagy mikor is kérhetem ki a remetétdl a kdvetke-
z6 Legendak Volgye feladvanyt. Tudom, szérnyd
vagyok, de van par elfoglalt ember, aki képes az-




zal védekezni egy elszurt UL utan, hogy csak par
percem volt ra, az egyszer(ien hilyeség! Ha
elétte mar agyaltunk az UL-en, és a korabban
emlitett fecnik megvannak mit kell mindenképp
megtenni, illetve ott vannak a tervek is mar, ak-
kor nem sok idé egy UL megalkotasa. Legalabb-
is 10 percnél mar mindenképp révidebb idé alatt
tokéletesen megvan. Ha pedig nincs ra idénk,
inkabb ne Iépjlink, csak ha valakinek az élete
fugg téle!

Manapsag mar mindenre ir valaki kis progra-
mokat, programmal szamolnak ki sokan szinte
mindent, vannak jé kis UL készit§ programok is.
Nem akarom egyik mellett sem letenni a vokso-
mat, mivel én mind a mai napig papiron from
meg az UL-em. Most jél ki lehet engem réhogni,
de szerintem messze biztonsagosabb, dssze-
vissza lehet benne nyilazgatni, lehlzni, vagy ha
mégsem teljesen rossz az, amit lehldztam, akkor
Ujragondolva visszairni, és még sorolhatnam mi-
ben verhetetlen a papir (lehet beldle pl. replét is
hajtogatni). Pedig a legfontosabbat még nem is
emlitettem: tegye fel a kezét az, aki nem szem-
besllt azzal az esettel, hogy elkezdte irni az UL-
t, és mar az elején rajétt, ide nagyon-nagyon ke-
vés lesz a 20 parancs. Ugye papiron az ember
kénnyen &sszeallit egy akar 50 parancsos UL-t
is, mig olyan progival eleddig nem hozott 6ssze
a sors, ami erre képes lett volna. Ha kész ez a gi-
gaUL, akkor mivel a jatékvezetés mereven elzar-
koézik az 50 parancsos UL-ek betéplalasa eldl,
marad az, hogy le kell szlikiteni. Mi az, amit
ossze lehet vonni, mi az ami nem gond, ha a ké-
vetkezd UL-be kerll bele. Ebben megint segite-
nek a terveink. A -legfontosabbakat hagyjuk
benn, a tébbit huzhatjuk is kifele. Ha mar kozeli-
tlink a blivos 20(40) parancs felé, el kell donteni,

akarunk-e lépni Bedllitdas ULt (tovabbiakban
BUL), vagy nem. Amondé vagyok, nem kell min-
den normal UL elétt ilyet 1épni, de ha minden-
képp szlkséges, akkor ne sajnaljuk ra a pénzt.
Szintenként ketté szerintem elkerGlhetetlen. Ha
csak sima UL-t Iéplink, akkor ha megvan a 20
parancs elégedetten megveregethetjik a vallun-
kat, majd kezdjik el szamolni a TVP kéltséget.
Szamoljunk ra mindig pluszban valamennyit,
esetleges gyogyitasok illetve hasonlé TVP elszi-
v6 hatasok miatt. A legfontosabb dolgokat MIN-
DENKEPP irjuk els6 parancsoknak, ne jarjunk
ugy, hogy lef6zziik az italokat, megisszuk, min-
denfélét tapolunk, és a kuldire, ami miatt italoz-
tunk kett6vel kevesebb TVP marad, igy nem me-
hetlnk neki. Lattam mar ilyet, és az illet6
mindenkit szidott, csak magat nem, pedig itt
egyértelml ki volt a hibas (a program, ugye).
Mindenki tudja a karakterének mik a prioritasai,
mi szamit neki a legfontosabbnak, ettél ne térjen
el soha! Mi, felfedezék, elére tesszlk az épule-
tes kuldiket, csarnokot, és minden egyebet ezek
mogé. Van aki szamara el6szor az a fontos,
megcsindljon_10 véletlen kalandot, begyUjtsén
Ujabb 10-et, majd ezutdn indul el kalandozni.
Mindketté j6 megoldas, csak ne térjiink el téle,
mert akkor megint csak a bosszankodas jon,
hogy megint erre meg erre nem volt elég a TVP.
Mindenkinek arra van TVP-je, amire akar. Nekem
sok mindenre nincs, de nem is'igazan eréltetem.

Ha a sorrend is megvan mar a parancsok ese-
tén, TVP-ben is gy néz ki beférlink, és még min-
dig 25 parancs, akkor nincs més -> BUL. Siman
fel-lehet azt is tdlteni 20 parancsosra, csak
figyeljink oda milyen parancsok is hasznalhatok
benne, mik nem. Sokan az tires makroinkat tolt-
juk itt fel, pl. a 3-as makréba belepakolok 6db
mozgas parancsot, a normal UL-ben pedig csak
ki kell adni a mak 3 parancsot, és maris nyertem
a normdl UL-ben 5 sort. A krénikus parancshely
hianyban szenvedéknek erGsen javasolt eljaras.
Amikor kontakt 6s6kkel varazslattal kell felderite-
ni a csarnokot, akkor hathatds segitség lehet ez,
hogy nem megy el az UL-en erre 12 parancs, ha-
nem csak két makré meghivasa. BUL-ban lehet
am 06ltézkoddni is! Sokaig majdnem csak azért |
Iéptem BUL-t, hogy a normal ULt leléptem, j6tt a
BUL, annak a végén feldltoztem teljesen magi-
ara, megkaptam ezzel a maxVP-t, a fordul6 ele-
jén igy maxra tolt6édve elsé parancs(ok)bél
visszabltdzve spoéroltam az idézés koltségein.
Idedlis BUL parancs még szerintem a szolgak
kinzasa is, bar most néhany allat(szolga)védé




szbvetség peticiot nyljt majd be ellenem. A BUL-
lal kapcsolatban is van viszont par aprésag amit
nem szabad elfelejteni! llyen pl. a boltba mene-
tel. Csak akkor mehetliink BUL-ban boltba, ha
van ra 5 TVP, kilénben feleslegesen adtunk fel
BUL-t, persze ha valaki direkt normal forduléban
akar eladni, mert pl. elétte megissza a kalmarok
italat, akkor megint marad a makrézas, viszont
akkor meg oda kell figyelni, hogy NE legyen 5
TVP-nk, mert akkor meg mindent eladunk BUL-
ban, és igy jartunk. Idealis, és praktikus a kaosz-
targyak BUL-ban valé azonositasa is, mert ha va-
lami megtetszik, mar a normal UL elsé
parancsaban fel is lehet venni. Sok parancs nem
hajtodik végre a BUL-ban, de makrézni MIN-
DENT be lehet! J6 mddositas volt a program-
ban, hogy 6ltézni lehet akkor is, ha nincs TVP, de
azt is csak -50 TVP-ig! Ha nem maradt TVP-nk,
és taborozas alatt lefutott egy LCS, esetleg egy
TK, akkor nem tudunk majd 6lt6zni BUL-ban
sem! Ej, mennyien jartak mar igy (én is)! A BUL-
nak megvan az az elénye, hogy latod az elején a
két forduld kozott torténteket. Ez, ha valaki nem
akarja mindenképp feladni egyszerre a BUL-t-és
normal UL+, igen hasznos lehet, mert itt mar lat-
hatjuk, ha kaptunk valakitél atkozott targyat, illet-
ve az el6bb emlitett TK illetve LCS is mar elolvas-
haté a hozzank taborozas alatt beportyazokkal
egyetemben.

Mindenkinek vannak olyan parancsai amelye-
ket minden forduléjaban kiad, ezek 90%-a a for-
dulé elején van. Ezekre nyugodtan irjon minden-
ki kezd6 makroét, ezzel is draga parancshelyeket
lehet spoérolni'az UL-en. Mivel nem hat parancs
van amit végrehajtunk, lancoljuk 6ssze nyugod-
tan a makrdkat, csak amikor definialjuk Gket, te-
gylik meg magunknak azt a szivességet, hogy
visszafelé mddositjuk Sket, elkerllve a sajat ma-
gunknak val6 bosszisag okozast. Ha sikerUlt te-
hat 6sszefl(izni a kezdé makrokat, és az elsé
makré lefut, ami meghivja a masodikat ami lefu-
tasa kdzben meghivia a harmadikat, ami... itt
allj! Van egy vészfék a programban: 20 parancs
végrehajtasa utan a program megall a végrehaj-
tasban, és a tébbi hatralévd parancsrél tudo-
mast sem vesz, megy tovabb az UL parancsain.
(Koszonhetjlik ezt egy mékas kedvl jatékosnak,
aki mokas Osszeflizések és ismétlések segitsé-
gével generdlt egy izgalmasnak nem nevezhetd,
amde annal hosszabb fordulét, amit a gép nem
5 percig konvertalt... az arcéra lettem volna ki-
vancsi, ha Miklésék kinyomtatjék a fordulét, és a
két kamionnal leparkolnak a haza el6tt egy atvé-

teli elismervénnyel, hogy megjétt a forduld! Igen,
emiatt a hizas miatt van benn ez a korlat.)

Elmondhatjuk magunkrol, hogy kész az eset-
leges BUL, a normal UL is. Szuper! Nincs mas
hatra, mint a legfontosabb, az ellenérzés. Te-
gye meg mindenki maganak azt a szivességet,
hogy végignézi az UL-t az elsé parancstél az
utolsoig, ha makroét hiv, akkor azt, hogy j6 mak-
rét hiv-e meg. Ide, az ellendrzési fazisba tarto-
zik olyan aprosagok leellenérzése is, mint az el-
gépelt parancsok javitdsa, a paraméterek
leellendérzése, hogy sehol se legyen nagyobb
szam mint 32000, mert azt ugye a program
nem tudja lekezelni. Ha valaki egy kicsit is intel-
ligens UL készité programot hasznal, az segit a
paraméterek ellen6rzésében, de pl. olyan fi-
nomséagokat, mint a LEE parancs ellendrzése,
hogy mikor is veszi majd vissza a targyakat a
program UL készit6 nem tudja ellendrizni, de
mi igen: a mak 3 parancs, ha 6 parancs van
benne nem 1, nem is 6, egész pontosan 7 pa-
rancsnak szamit, de az ism 3 VD is 4 parancs,
nem-pedig kett6, ahogy elsére tippelné az em-
ber. Ha mar LEE, ne_hasznaljunk egymas utan
az UL-ben LEE parancsokat, mert csak az utol-
sO tarolodik le, azaz csak az utolsdéban levett
targyakat vesszlk majd vissza! Ha valaki a TVP
szamolgatas kodzben elér mar addig, hogy el-
fogy @ TVR még nyugodtan folytassuk az UL,
hatha szerencsénk van, és kapunk TVP-t a
csarnokban!

Legutoljara pedig néhany figyelmeztetés a
normal, és bedllitds UL-ek taplalédasaval kap-
csolatban:

A BUL fordulészama 999 is lehet, ami ugye
elég kényelmes Iépés, de biztosabb, ha minden-
ki inkdbb azt irja be, mi utan akar [épni, és mogé
ir egy ,b” betlit, azaz ha mar leléptem a 666. for-
dulémat, akkor utana a 666b fordulészama BUL
jon.

ELVILEG ha egyszerre kildink be beallitas és
normal UL, akkor a BUL taplalédik hamarabb.
Mint minden elmélet, ez se nyugszik biztos ala-
pokon: még az se biztos, ha egy e-mailben kuild-
juk a két UL+, és a BUL van eldl. Ekkor is lehet,
hogy a BUL taplalédik késébb. Uszott mar el
ezen olimpia is. Van naponta 3 letdltés, kildjik
el kulon-kulon 6ket, ha nem akarunk semmit
sem a véletlenre bizni!

Rostas Zoltan
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Olimpiai pillanatkép
azaz hogyan gy6zte le Voroshast Eliot,

a legfels6 kategoéria gybztese Antarest,
a mésodik helyezettet -

Hagyod kiszabadulni az agyadban lapulé pszi képességet. Orjong6 vadallatta valsz. (430 témadas, +15 sebzés, -150
védekezes a csata iddtartaméra.)

Nem art az el6vigyazatossag! Egy fizikai pajzs Il varazslattal késziilsz a csatara. Az 6si mégia oltalmazon korbedleli
testedet. Gyogyulsz (+4 életpont). Ellenfeled rezisztencia varazslattal késziil a csatara. Megfontoltan felméred a hely-
zeted, majd elmormolsz egy ongdliant tombolas varazslatot. Gregedtél 2 évet. Morgan szilankja gy6gyit (+4 életpont).
A masik mormol valamit: egy fiirgiilés varazslat! Gregedett 1 évet.

Néhany elegans kézmozdulat utan mar siivit is ellenfeled felé egy dsi hurrikan. A rezisztencianak készénhetden a va-
rdzslat kudarcot vallott! A szilank miikodik (+4 életpont). Ellenfeled néhany elegans kézmozdulata utan mar siivit is fe-
Iéd egy Gsjég. 145 életpontot vesztettél. Egy hangcsapés varazslattal kszontod a masikat. 767 életpontot sebeztél. A
razaduld ricsaj jol 0sszezavarta az ellenfél elméjét. A szilank mikadik (+4 életpont). Ellenfeled tdmado varazslatot al-
kalmaz: magiatorés varazslatot I6 rad. A timadasa szerencsére hatastalan volt. Az immunitaskristaly védelmez.

Miel6tt ellenfeled a kozeledbe érhetne, megcélzod a moa stukival. Elrepal 10 eziisttoltény. Tébbszor meglovod Antares
jobb oldalat. (10 tamadassal 1100 életpontot sebezve.) Teli er6bdl kabito nyilacskat dob Rad az ellenfeled. Feléd re-
piil 6 kabito nyilacska. A lovedékek perfordljak a jobb valladat. (6 tdmadéstol 370 életpontot vesztesz.) Mérgezett volt!
Atmeneti kabultsag lesz Grr4 rajtad. (-24 tamadés, -24 védekezés.)

Elszantan a masikra rontasz. Durghal pérolyével tébbszor eltalalod Antares testét. (6 tamadassal 761 életpontot se-
bezve.) Vampirizélsz (+76 életerd). Ellenfeled 7 pontot sebzddik a fényauratdl. Moszehat pajzzsal Antares végigvag-
dossa a testedet. (70 tamadastol 822 életpontot vesztesz.) Ellenfeled regeneralddik! Ellenfeled koncentrdl, majd meg-
indit egy fehéral.roncsolasa pszi tamadast. A vardzslat kudarcot vallott. Ellenfelednek segitsége akadt, egy
szellemparduc harcol az oldalan! (36 ép-t sebzett rajtad.) Ellenfeled fényaurdja 13 sebzést okoz.

Durghal porélyével halalos csapasokat osztva péppé vered Antares jobb oldalat. (11 tamadassal 1429 életpontot se-
bezve.) Vampirizélsz (+ 143 életerd). Fényaurad 11 sebzést okoz. Moszehat pajzzsal Antares mély sebeket nyitva
megvagdossa a bal oldaladat. (70 tdmaddstol 824 életpontot vesztesz.) Ellenfeled regeneralodik! Ellenfeled végigspor
rajtad egy fehéral.roncsolasa pszi timadassal. A varazslat kudarcot vallott. Ellenfeled a kisértetek ura, oldalan egy
szellemparduc kiizd! (56 ép-t sebzett rajtad.) Fényaura sebez téged (-9 ép).

A masik egy pillanatig még vadion bamul rad, aztan meginog, és 6sszeesik. Vége! Megprobalsz minél tobbet dssze-
gydijteni az ell6tt Idvedékekbdl. Sajnos egyet sem taldlsz meg. Megujitod a vampirizacio varazslatot. [-8 vardzspont.] A
szilank miikodik (+4 életpont). EImalt az dldomads Il hatdsa. {Csatastatisztika; sebzés: 4075, sebzddés: 2275, gyo-
gyulas: 239, dsszesen: -2036 EP}

Haha, szétkented ezt a szanalmas puhanyt! Csak a multitoltés(i D.E.M. mentette meg vézna testét. A kozonség téged
innepel! A mogétted allo szines ruhas pontbird felemeli a piros szini zaszI6t: te nyertél!
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Az olimpidk fejlédéstdrténete

A cikk attekintést nydjt az olimpiak és lebonyolitasi
rendszeriik valtozasarol, a kezdetektdl (1993. december
5.) napjainkig (2006. junius 17.). A t6bb kisebb és na-
gyobb modositas, szinesités mellett két f6 szakasz kil-
lonboztethetd meg az olimpidk fejlédésének vizsgalata
soran. El6zéek alapjan megkiilonboztetheté az egyenes
kieséses rendszerben zajlott, valamint a svdjci rendszer-
ben lebonyolitott olimpidk korszaka.

1. EGYENES KIESESES RENDSZER

Az elsd olimpia érdekessége, hogy az utolso lelépett
forduloban kapott TVP-vel megegyez6 mennyiségu
TVP-bdl gazdalkodva kellett gyogyitani a csatak kozott,
valamint a selejtez6 elsé korében egy szornnyel kellett
megkiizdeni, és csak aztan jottek a kalandozocsatak.
Utobbi végén eld6lt, hogy kik jutottak tovabb a donték-
be. A gydgyitasnal felhasznalt TVP minden esetben
annyi volt, amennyi a maximalis életpontra torténd gyo-
gyulashoz kellett; és addig folytatodtak ameddig az
0Osszes rendelkezésre allo TVP-jét fel nem haszndlta a
karakter. A gyogyitas hatékonysagat természetesen
megnovelték, tekintettel az alacsony szakértelemmel
rendelkezdre.

A selejtezében egy csata soran 0, 1 vagy 2 pontot le-
hetett szerezni, eredménytdl (vereség, dontetlen, gyGze-
lem) filggéen. Egy csata négy harci korig tartott. A don-
t6kbe a legalabb 6 pontot elért versenyzok jutottak.
Létszamhidny esetén az utanuk legtobb pontot, legjobb
eredmeényt elért kalandozok is bekeriiltek. A déntékben —
a korai olimpidkra jellemzGen — egyenes kieséses rend-
szerben zajlottak a csatak.

Az els6 olimpian csupan négy jatékosi kategoria léte-
zett (kezdok, veteranok, harcedzettek, mesterek). Az el-
hasznélt tvfegyverek elvesztek, ezért elzdleg készletet
kellett felhalmozni bel6liik a nagy eseményre. Az 5. kate-
goridban NJK-k (Nem Jatékos Karakter) mérkdztek, az
eredmény sorrendben: Traki (Toborzasgatlo) Viagyimir,
Sistergé Pumpa, Krakogo Sutétok volt.

A jelentkezés az els6 megmérettetésre csak egyszer
volt lehetséges (egy sikeres jelentkezés).

50

A masodik olimpiatél bevezetett szabaly szerint, a
gyogyitast a szervezok végezték, amely minden csata
utan megtortént (maximalis életpontra). A TVP-bdl gyo-
gyitas rendszeret tehat megsziintette a jatekvezetés. (Az
olimpiai gyogyitas enciklopédiaja ennek ellenére megje-
lent az olimpiai forduld végén.) A varazslas korabeli sza-
balyozasa alapjan a viadalt a nevezés pillanatdban meg-
levé varazs- és pszi ponthal kellett lefolytatni.

A masodik olimpia 6t csoportban zajlott, az egyes cso-
portokba torténd karakterbesorolds (maximalis) paramé-
tereit eldre publikaltak. A selejtez6ben megsziint a
szérnnyel valo harc. (El6fordult, hogy a szérnyharc soran
valakinek lekdpte a pancéljét egy xirnox, igy pancél nélkil
harcolt végig. A hasonld esetek miatt a szérnycsata sze-
rencsejatékka tette az olimpiat, ezért szint meg. A
szerk.) A pontozas az elsd olimpian lezajlottak szerint mi-
kodott. A dontd egyenes kieséses rendszerben zajlott.

A masodik olimpia kategoriainak paraméterei:

ElsG kategoria: legnagyobb fegyverszakértelem: 6,
jobbkezes fegyver max. sebzése: 14, balkezes fegyver
hasznalata nem megengedett. Tavfegyver max. sebzése:
6, max. védettség: 7, nem hasznélhato FTV és TV paran-
csok, valamint: 1,6,13,24,28,53,59,72,76 sorszami va-
razslatok. Harcmivészek nem hasznalhattak sem ma-
sz0-, sem tankany karmot.

Masodik kategdria: legnagyobb fegyverszakértelem:
11, jobbkezes fegyver max. sebzése: 21, balkezes fegy-
ver: kokalapacs, kékés, csontkés, csontszablya. Tav-
fegyver max. sebzése: 14, max. védettség: 15, nem
hasznalhato FTV parancsok és TV lista. Harcm(ivészek
nem hasznalhattak tankany karmot.

Harmadik kategdria: legnagyobb fegyverszakértelem:
15, jobbkezes fegyver max. sebzése: 28, balkezes fegy-
ver: kokalapacs, kékés, csontkés, csontszablya. Tav-
fegyver max. sebzése: 20, max. védettség: 20, barmely
varazslat hasznalhato.

Negyedik kategdria: legnagyobb fegyverszakértelem:
19, jobbkezes fegyver max. sebzése: 35, balkezes fegy-
ver: barmi. Tavfegyver max. sebzése: 30, max. védett-
Ség: 28, barmely varazslat hasznalhato.
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Otédik kategdria: egyetlen megkotés, hogy halando-
nak kell lenned.

A mésodik olimpiara jelentkezés soran aH 1 <targy>
parancs harmadik paramétereként meg lehetett adni egy
kategoria szamot is, hogy melyikben kivan elindulni a ka-
rakter. llyenkor, ha az adott kategoria paramétereit tillép-
te a karakter, nem fogadtak el a nevezését, ujra kellett ne-
vezni. A modszerrel elkeriilhetévé valt, hogy pl. eggyel
magasabb védettség miatt valaki fels6bb kategoriaban
induljon, mint szeretne.

Az otodik kategoria els6 helyén Sistergé Pumpa vég-
zett, a tovabbi helyezéseket kalandozok nyerték. A ma-
sodik olimpia tovabbi érdekességét az tjitasként bekeriilt
jatékos versenyek (maszas, lopas) jelentették.

A harmadik olimpia lebonyolitasanak rendszere meg-
egyezett a masodikéval. A szabalyokban bekovetkezett
valtozas kimondta, hogy az el6z6 bajnoksaghoz képest
egy eltérés van, minden kalandoz6 teljes varazsenergi-
aval (max. varazspont) fog indulni.

A negyedik olimpia lebonyolitasi rendje és kategoria
paraméterei megegyeztek a masodik olimpianal leirtak-
kal. A valtozast az el6z6 olimpiakhoz képest az erd korla-
tozasa nyuijtotta, igy maximalizaltak kategorianként az
er6bdl szarmazo elényt, valamint a tudatturbé hasznala-
tat is megtiltottak.

max. erd: 20
max. erd: 24
max. erd: 28
max. erd: 34
max. erd: nincsen korlat.

1. kategoria:
2. kategoria:
3. kategoria:
4. kategoria:
5. kategoria:

A jatékos versenyek kibdviiltek a futoversennyel és
megprobaltak bevezetni az Uszoversenyt is, azonban
Osszesen egy résztvevéje lett volna (Jerikd), igy a
szam lebonyolitdsa elmaradt. Tovabbi modositast je-
lentett, hogy ha elfogyott a csaték sordn adott tavfegy-
ver készlete a karakternek, automatikusan el6évette a
legnagyobb sebzés(it azok kozill, amelyek sebzése
még nem haladta meg a kategdridra meghatarozott
maximumot.
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Az dtddik olimpia Uj elemét a hatra boviil6 kategoriak
szama jelentette. A kategoriak szamanak véltozasa a ko-
rabbi évekhez képest a felsé kategoriak paramétereinek
megvaltozasat is jelentette.

A valtozasok:

Negyedik kategoria: max. erg: 32

Otddik kategoria: legnagyobb fegyverszakértelem: 23,
max. védettség: 38, max. erd: 36. Mas megkotés nem
volt.

Hatodik kategoria: egyetlen megkotés, hogy halando-
nak kell lenned.

Ettdl az olimpiatol datalodik a harci pluszt add KT ké-
pességek letiltasa, a kiralylany megmentése jatékos ver-
seny bevezetése, a vampirizacio korlatozasanak (fele ha-
tékonysag) kezdete és a max. pszi pontra torténd
feltoltés is. Az iszoversenyen megismétlGdott a negye-
dik olimpian tortént esemény: Jerikon kiviil nem allt ké-
szen senki a versenyre.

Egy sok embert megzavard apr6 mal6r — legalabbis
ami a késébbi visszakovethet§ség egyszerd voltat illeti —
kotheté még ehhez az olimpiahoz: a fordul6 lablécében a
IV. olimpia jel6lés maradt bent az V. helyett.

Az 1996 decemberében lezajlott hatodik olimpia az
6todik olimpia lebonyolitasi rendszerével teljesen meg-
egyezden zajlott. Az egyetlen véltozast az Uszas jatékos
verseny megsziintetése jelentette. Az 6todik olimpian elko-
vetett adminisztracios baki folytatodott, hozzaadtak ugyan
az eldz6 olimpia lablécében szereplé értékhez egyet, de
ezzel még mindig elcsuszva, az ,V.” dllt ott a ,VI.” helyett.

A hetedik olimpia lebonyolitdsa a mar megszokott se-
lejtezGs (0, 1, 2 pont), plusz egyenes kieséses dontds
rendszerben futott le. A kategoriak paraméterei az 6todik
és hatodik olimpiaval megegyezéen alakultak:

ElsG kategoria: legnagyobb fegyverszakértelem: 6,
jobbkezes fegyver max. sebzése: 14, balkezes fegyver
hasznalata nem megengedett. Tavfegyver max, sebzése:
6, max. védettség: 7, nem hasznalhat6 FTV és TV paran-
csok, valamint: 1,6,13,24,28,53,59,72,76 sorszamd va-
razslatok. Harcmivészek nem hasznélhattak sem ma-
sz0-, sem tankanykarmot. Max. erd: 20.
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Masodik kategoria: legnagyobb fegyverszakértelem:
11, jobbkezes fegyver max. sebzése: 21, balkezes fegy-
ver: kékalapacs, kokés, csontkés, csontszablya. Tav-
fegyver max. sebzése: 14, max. védettség: 15, nem
hasznalhatd FTV parancsok és TV lista. Harcmivészek
nem hasznalhattak tankany karmot. Max. erd: 24.

Harmadik kategoria: legnagyobb fegyverszakértelem:
15, jobbkezes fegyver max. sebzése: 28, balkezes fegy-
ver: kékalapacs, kokés, csontkés, csontszablya. Tav-
fegyver max. sebzése: 20, max. védettség: 20, barmely
varazslat hasznalhat6. Max. erd: 28.

Negyedik kategdria: legnagyobb fegyverszakértelem:
19, jobbkezes fegyver max. sebzése: 39, balkezes fegy-
ver: barmi. Tavfegyver max. sebzése: 30, max. védett-
Ség: 28, barmely varazslat hasznalhato. Max. er6: 32.

Otddik kategoria: legnagyobb fegyverszakértelem: 23,
max. védettség: 38, max. er6: 36. Mas megkotés nem
volt.

Hatodik kategoria: egyetlen megkotes, hogy halando-
nak kell lenned.

A hetedik olimpia Ujdonségat az jelentette, hogy ettél
az alkalomtdl kezdédden lehetéség nyilt arra, hogy csak
jatékos vetélked6kon szerepeljen a karakter. A lapok aljan
szereplé sorszam pedig immar a valosagot tikrozte.

2. SVAJCI RENDSZER

1997 decemberében megkezdédott az olimpidk fejlé-
déstorténetének masodik szakasza. Bevezetésre keriilt a
svajci rendszer, melynek keretében eltorolték a meghata-
rozott paraméterd kategoriakat és a selejtezd, valamint
dont6 korokre torténd felosztast.

A svdjci rendszerben a karaktereket specialis — valo-
gatott er@sség( ellenfelek elleni — tesztnek vetik ala, ev-
vel allapitva meg, mely kategdridra érdemesek. A legy6-
zenddé ,kategoriadrok” erGssége elre nem ismert,
olimpiarol olimpiara véltozhat, valtozik. A karaktereket
ugyandgy, mint az egyenes kieséses rendszer vége felé,
minden csata utadn automatikusan maximalis életpontra
gyogyitjak.

A svajci rendszer a versenyzok szamatol fiiggé korbdl
all, nincsen kiesés, végig versenyben van a karakter. Az
els6 korben véletlenszerli a parositas, ezutan minden
korben olyan ellenfelet kap a karakter, akinek ugyanannyi
gy6zelme van. Kovetkezésképpen, ha nyer a karakter,
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egyre er6sodo ellenfeleket kap, ha veszit, gyengébbeket.
A verseny végeére egyértelmd sorrend alakul ki. Ha két ja-
tékos azonos szamu gyézelmet aratott, in. meccspontok
dontik el a sorrendet. Gy6zelem és gyGzelem kozétt is
vannak kiilonbségek, ezt hivatott jelezni a meccspont. Ha
pl. az ellenfél meghal, de a sajat karakter nem, az t6bb
meccspontot ér, mint ha mind a két karakter demezik de
sajat karakterink tobbet sebez. Ha a meccspontok
egyeznek, akkor az ellenfelek gy6zelmeinek dsszege a
dontd. Aki erdsebb ellenfeleket kapott, az igy elérébb lesz
a ranglistan. A versenyen az egyenes kieséses rendszer-
rel ellentétben nem Iétezik déntetlen csata, mindenkép-
pen nyertes lesz valaki. A tényleges verseny indulasakor
semmilyen targy nem hianyzik a karaktertl, amit a be-
sorolaskor esetlegesen elvesztett, de a tovabbiakban va-
razspontot és tavfegyvert nem kapott vissza, csak élet-
pontot. Az aktudlis EP tehat minden csata kezdetén
megegyezik a max. EP-vel. (Vampirizéciéval nem lehet
magasabb EP-rél indulni.)

Az olimpia alatt a beKF-elt tavfegyvert hasznaljak a ka-
rakterek, az FLH 999 parancs nem keril figyelembevétel-
re. Amennyiben a beKF-elt I6fegyver elfogyott, a program
automatikusan kézbe adta a lehetséges legnagyobb seb-
zésl(it. Ha a kozelharc sordn valamely fegyver megsem-
misilt (pl. csontpélca), és elfogyott az utolso is, a to-
vébbiakban okollel harcolt a karakter, nem vett el6
automatikusan uj fegyvert.

A mai, modern kori olimpiak is az emlitett svajci rend-
szer szerint zajlanak.

Hat kategoriaval indult atjara a nyolcadik, meguijitott
rendszer( olimpia, amely a fent sorolt valtoztatdsokon
kiviil egyéb Gjdonsagot nem tartalmazott.

A kovetkezd, kilences szammal fémjelzett esemény a
nyolcadikhoz hasonl6 svéjci rendszerl keretek kozott
zajlott le. A modositasok az el6z6 eseményhez képest a
kovetkezdk voltak:

- Bevezették, hogy akik az el6z6 olimpian helyezettek
voltak valamely kategoriaban, legalabb egy kategoriaval
feljebb kellett, hogy induljanak.

- Ettdl a rendezvénytdl fogva minden egyes pérviadal-
ra igy indult a karakter, ahogyan benevezett, nem szami-
tott, ha el6z6 csatdban megsemmisiilt a pancélja, ma-
giatorték stb.
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- A varazspont és a tavfegyver nem fogyott el tobbet,
szilkségtelenné valt az olimpidra torténd készletek felhal-
mozasa.

- Tiltott tavfegyver lett az esszenciakristaly.

Az 1998. decemberében megtartott jubileumi, tizedik
olimpia lebonyolitasa teljes egészében megegyezett a ki-
lencedik olimpiaéval.

A tizenegyedik olimpia a mar el6z6leg is bevalt mo-
don zajlott, az ujdonségot a hetedik, dijak nélkili katego-
ria bevezetése jelentette, valamint a szabalymaddosités: A
hatos kategoriaban a magas védettségek eltalalasanak is
lett egy szézalékos esélye, és a harcmiivészek sashorog
helyett kos csapasat hasznalnak.

A tizenkettedik olimpia a legutoljara atalakitott kere-
tek kozott, szabalyvaltozasok nélkil, rendben lezajlott.

A tizenharmadik olimpia érdekességét az eztan e-
mailben is kérhetd olimpiai fordulé bevezetése jelentette.
A rendezvény a megel6z6 két olimpia szabalyai szerint
zajlott, hét kategdriaval.

A 2000. év végén lezajlott tizennegyedik olimpia a
mar megszokott svajci rendszerben zajlott, a kdvetkez6
(el6re bejelentett) modositasokkal:

- A menekiilés varazslat az olimpian nem mikddétt.

- Az el6z6 olimpiabdl okulva a halé varazslat haté-
konysagat a verseny id6tartamara csokkentették, a 16-
fegyver hasznalat helyett a halobol mindenképp kima-
szott minden karakter.

A tizendtddik olimpia kategoria besorolasi rendszere
és szabalyai megegyeztek az el6z6 olimpian hasznalttal.

A tizenhatodik olimpiatél kezdve, el6szor nyilt lehetd-
Ség arra, hogy tobbszor jelentkezhessen egy karakter, ha
esetleg a korabbi jelentkezését elrontotta volna. Az Gjabb
jelentkezéshez ugyanazt a parancsot kellett kiadni, és
ugyandgy aranyba keriilt. Az olimpiakon ettél kezdve
mindig a legutolso jelentkezés szerinti dllapotot veszik fi-
gyelembe. A masik ujdonsag a nyolcadik kategoria létre-
hozésa volt. A karakterek innentdl szamitva mar hét ka-
tegoriaban harcolhattak a kilonb6z6 dijakért. A

nyolcadik kategdria a korabbi nyerteseknek szant, dijak
nélkiili kategoria volt.

A tizenhetedik, tizennyolcadik, tizenkilencedik és
huszadik olimpia szabalyaban semmit nem valtozott,
pontos masa volt a tizenhatodik olimpianak.

A huszonegyedik olimpia szabalyrendszere nem val-
tozott a kozvetleniil el6tte levokhoz képest, az tjdonsagot
a fézés és elmebajnoksag nevet viseld jatékos versenyek
bevezetése jelentette. A tovabbi érdekességet az szolgal-
tatta, hogy ettl az olimpiétol a jatékos versenyekben a
k0z0s tudatok is megmérettetnek.

A sorrendben huszonkettes szamot viselé olimpia vjra
valtozést hozott annak szabalyrendszerében. A véltozés az
el6z6 olimpiakhoz képest, hogy innentdl kezdve — a jatéko-
sok tobbségének dontése alapjan — a védettség ugyantgy
szamolodott, mint a normal jatékban, azaz le volt osztva.

A huszonharmadik olimpia minden id6k legjobb olim-
pidja volt. A szabélyrendszerében tokéletesen kiforrottak
szerint, rendben lezajlott minden. Egészen biztos, hogy
ennél az olimpianal soha nem rendeznek jobbat...
ugyanis annak az esélye, hogy még egyszer dobogora
keriilok olimpian: nulla.

Az olimpia Gjdonsagat amagy az olimpiak torténeté-
ben el6szor kiosztott Viagyimir dij jelentette. (Azok kap-
tak, akik az elmalt félévben valamelyik szakértelmiik te-
rén jelents, kiemelkedd fejlédést értek el.)

A huszonnegyedik olimpian a modositasnak megfele-
I6en — a jatékosok tobbségének dontése alapjan —a csa-
takban nem osztottak le a védelmet.

A kovetkezd, huszondtodik olimpia, 2006. jinius 17-
én keriil megrendezésre. Szabalyvaltozas ezuttal is lesz:
az Istenek Talizmanjanak agytaposas képessége nem fog
mikadni.

Remélem, az dsszefoglalé sokak szamara nyujtott ér-
dekességeket. Ezek voltak tehat az olimpiak fejlddéstor-
ténetének legfontosabb dllomasai.

Ugrdczky ,Jakab” Laszl6
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Meggy6zédésem, hogy minden értelemmel
biré 1ény vagyik a széra. Szerintem a beszéd
ugyanolyan létszikséglet, mint az étel, s az ital,
vagy a levegd, mit belélegziink. Nélkile az el-
me elsorvad, a vagyak elhalvanyulnak, és min-
den szirkévé és érdektelenné valik korllot-
tink.

Miel6tt Grof a tarsamul nem szegddott,
mindez nem is tudatosult bennem. Pont Ugy,
mint a legtdbb kalandozd, én is a hatasomhoz,
vagy a malhdsomhoz beszéltem, ha nyomta
valami a lelkem. TélUk kértem tanacsot, és ne-
kik panaszkodtam. Tudtam ugyan, hogy nem
varhatok télik sem megértést, sem tanacsot,
mégis igy tettem, mert szdIni kell valakihez...

Aztan Grof érkeztével minden megvaltozott.
Mint mondtam, famulusom nem tudott beszél-
ni, legalabbis gy nem, ahogyan mi beszéllnk,
hisz nem volt képes elvont dolgokat megfogal-
mazni. A beszéd hianya azonban nem gatolta
6t a véleménynyilvanitasban, és azt is tokélete-
sen értette, amit én mondtam neki. Néha elsza-
valtam ismert bardok mdveit, idéztem kedvenc
ir6imtol, és megosztottam vele mélyebb gon-
dolataim is. Ahogy telt az id6, Gréf szép lassan
famulusbdl hl szolgava, aztan szovetsége-
semmé, végull igaz bardtomma valt. Nem tu-
dom, & hogyan élte meg mindezt, gyanitom,
sehogy, mégis szeretném hinni, hogy tébb vol-
tam szamara, mint egy zord és mogorva rab-
szolgatarto.

Szétnézek, és a Sotét Vilag nyomaszto szur-
kesége utan a Kirdlysag kék egét szivderitéen
vidamnak latom. A f( zizegése, a fak susogasa,
a szél borzongato érintése elhiteti velem, hogy
otthon vagyok. Mar nem sajog ugy a lelkem Er-
dauinért, mint akkortajt, az atlszast kévets el-
s6 években...
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Utolsé talalkozasunkkor Kragoru tehat megta-
nitott engem az erésebb hhaar burka, és a va-
rézsenergia elnevezésu runakra. Ez utébbit ak-
koriban még — botor médon — tul kéltségesnek
talaltam, és csak ritkan hasznaltam, lévén a saf-
ranypor ara az egekben jart.

Kalandozdtarsaim beszamoldi alapjan ponto-
san tudtam, milyen teenddim vannak még a Ya-
urrba térténd illegalis ,bevandorlasomig”, mert
minden alkalmat megragadtam, hogy bdvitsem
tuddsom e téren. A fogaddban figyeltem min-
den pletykara, rendszeresen elolvastam a Ghal-
la News oldalait, és kikértem a nalamnal tapasz-
taltabb kvazar-trollok tanacsait is. EQy sz6, mint
szaz, lehet mondani, tisztaban voltam a ram va-
ré nehézségekkel.

Az elsé, és legfontosabb allomas egy gném
legy6zése volt. Ugy tudtam, igen kemény fabol
faragtak a fickot, és sokféle, aljas trikkét ismer.
Kicsit aggddtam is emiatt, mivel azonban ket-
ténk csataja volt a belépém Yaurrba, nem volt
mit tenni, fel kellett keresnem.

A gném szolgalé kimért volt és felettébb 6n-
telt. K6z0lte, hogy vizsgaztatni fog engem, mert
csak az arra érdemeseket tanitia meg a meste-
re uszni. Ez a pbkhendiség igencsak fel-
bosszantott, és a diih6mbdl meritve erét, hamar
pontot tettem a torténet végére. A gndm teste a
halélos csapas utan semmivé foszlott, de mikor
ismét belépett klizdGteriink ajtajan, még csak
arra sem méltatott, hogy egy elismeré szét szol-
jon fantasztikus teljesitményemért. Odasétalt az
asztalhoz, és az el6tte heverd papiroson szinpa-
dias mozdulattal tett egy pipat a nevem mellé.
Taldan mondanom sem kell, hogy készénés nél-
kil tavoztam.

A mesterharcos kissé baratsagosabban foga-
doftt, mint korabban, de ellenszenvemen ez mit
sem enyhitett. Egy medencéhez kisért, és az
Oktatas kezdetét vette... Nem voltam teljesen
tehetségtelen, ezért viszonylag gyorsan elsajati-
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tottam az alapvetd légzéstechnikat, és a legegy-
szerlibb kéz- és labtempdt. Megtanultam uszni!

Nos, nem vagyok tul buszke ra, de sosem
szerettem vizet. Taldn csaladi 6rokség, talan
csak én vagyok ilyen kulénc, de egyszerlien vi-
szolygok téle. A szagétol, az érintésétdl, a viz
altal kiszipolyozott bdr fura tapintasatol, a bor-
zongatdéan hideg Olelésétdl, egyszoéval az
Uszastol. Az mas kérdés, hogy inni is csak ak-
kor iszom vizet, ha mar a szomjhaldl szélén al-
lok.

Ez volt az a kbz6s vonas, ami ketténk baratsa-
gat Groffal igazan megalapozta. Mert ha én vi-
szolygok a viztdl, akkor 6 meg egyenesen irt6-
zott téle! G még a kézénséges zaporesé elél is
a lapulevelek alatt keresett menedéket!

Miutan a titkos tudas birtokdba kerlltem
megkezdddott a legutélatosabb iddszak éle-
temben: az allandd kizdelem sajat undorom-
mal. Tudtam, hogy tanulnom kell és gyakorol-
nom, ugyanakkor minden porcikam tiltakozott
az ellen, hogy a vizbe meriljek. Most mit
mondjak? Oriilék, hogy tul vagyok rajta.

Alanor immar latétavolsagban eléttem. Nem
soka elérem a zsivalygd, buidos, és koszos pe-
remkerUletet. A févaros szamomra csak egy al-
lomas. Idegennek, oda nem illének érzem ma-
gam, ahanyszor csak atlépem boltives,
robosztus kapuit, s meglatasom szerint az ala-
noriak ugyanigy, ugyanazzal a kikdzositd, fleg-
ma lenézéssel tekintenek ram, ahogyan én ra-
juk. De j6l van ez igy. En a vadont jarom, a
szornyektdl hemzsegd taj az otthonom, nem ez
a kéfalak mogé zart, zsufolt ember-boly. Igen, a
vadon az otthonom. A kaland, és a harc pedig
az életem...

Az Uszas gyakorlasa természetesen nem tél-
tétte ki teliesen a mindennapjaimat. A fejembe
vettem, hogy az 6sszes kérnyékbéli minoszku-
pot felderitem, ami csak az utamba akad, és bi-
zony igyekeztem is eme elhatarozasnak mara-
déktalanul eleget tenni. Ekkortajt masztam fel az
elsé6 quwarg bolyba (nem sokon mult, hogy
végképp otthagyjam a fogam), és ekkor kelt
szarnyra a hir, hogy idegen népség érkezett
északi partokhoz. Magukat ryukuknak nevezik,
klils6re kobudera-szerliek, nagyon harciasak,

Hittem is meg nem is a pletykat, ami persze ké-
s6bb igaznak bizonyult, am a ryukukrdl csak ké-
S6bb szeretnék szot ejteni.

A napjaim tehat viszonylag egysikuan teltek.
Caplattam egyik b(zo6s, féldalatti jaratrendszer-
tél a masikig, s kozben, idérél-idére egy szal
kotére vetk6ztem, ha tavacskara bukkantam.
Csak egyetlen esemény szakitotta meg ezt a
monotonitast: az elsd olyan Olimpia, amit Grof-
fal egy(tt éltem at!

Emlékezetes élmény volt, no nem a szereplé-
sem végett, mert ekkor is ugyanolyan k6zép-
szerd teljesitményt nydjtottam, mint azéta min-
dig, vagy azelétt. Grof tette emlékezetessé!
Allitom, az alatt az egyetlen hossztira nydlt nap
alatt éveket 6regedtem!

Bizonyara lattad mar az alanori Nagystadiont.
Irdatlan témeg befogadasara készlilt, és a félé-
vente megrendezett Jatékok alkalmaval mindig
telthdzzal iizemel. Ez sok ezer Uvoltdzd, 6riongd
polgart jelent, hatalmas zajt, és kavargo, ijeszté
sokasagot. Mikor a deus ex machina iderepi-
tett, én pontosan tudtam, mit fogok latni, am
gyengécske idegzetti famulusom, kis hijan agy-
halélt halt ez els6 percekben! Ugy sikitott, mint-
ha nytiznak, aztan mérhetetlen zavaraban, és fé-
lelmében futasnak eredt. Pillanatok alatt szem
eldl tévesztettem, és nem indulhattam azonnal a
keresésére, mert el6bb at kellett esnem a neve-
zéssel jaré proceduran. Hosszl érakat toltottem
aztan a kutatassal, és csak a vakszerencsém-
nek kdszdnhettem, hogy még a jatékos verse-
nyek megkezdése el6tt rabukkantam egy eldu-
gott sarokban. Vigasztalhatatlanul zokogott, és
ugy reszketett, mint a I6tuszszirup.

Csak most nézek fel merengésembdl, mikor
a kvazarkovacs kopdacsolasa felriaszt. A keleti
nagykapunal rutinszer(ien mutattam fel hiliség-
érmemet, és azonnal ki is esett emlékezetem-
bél a kapudr-parancsnok minden arcvonasa.
Mintha &lombdl ébrednék. Alanor minden
pompajaval, nyligével-bajaval, és minden uta-
latos polgaraval egy(tt itt terll hat elSttem!
Megrantom hernyé kantarat, és délnyugatnak
fordulok, istenem temploma felé. Az egyetlen
hely felé, ahol — a villamdiszes oltar el6tt — nyu-
galmat, békét, és megértést remélhetek.

és jol szervezett katonai egységeket alkotnak. folytatjuk...
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Az el6z8 krénikaban indult Uj rovatbél meg-
tudhatod, milyen lehet6ségeid vannak a ka-
raktered (sz6 szerint) tet6tdl talpig feldltdzte-
tésére a jatékosok altal eddig ismert targyak
alapjan. A targyakat megprébaltuk erésség
szerinti sorrendben kozoIni, de persze sok
olyan van, ami nagyon eltéré tulajdonsagaik
miatt nem hasonlithaté 6ssze masikakkal. A
sorrend tehat szubjektiv, de talan még igy is
segithet abban, hogy a legtdbbet hozd ki a

karaktered o6ltozkddésébdl. Miutan elddntot-
ted, mit is volna j6 KF-elni, a kiszemelt targyat
persze még meg is kell szerezni. Ebben mar
nem segithetlink, a feladat rad var.

Ebben a szamban a véllvédékkel foglalko-
zunk, melybdl azért van (a tébbi ruhanemd-
hoz képest) kevesebb fajta, mert nem a jaték
elejétdl létezik ilyen targy és slot a jatékban.
(A masodik rovatban az NA szbveg a nem
atadhatdséagot jelenti.)

quwarg nyakpant

Gsi vallvéd

titanit vallvédd
sode

mahagoni véllvédo

eziisttolgy vallvédo
mordaith vallvédé
moa vall-lap

arany sarkanyvallap
yiang vallvédd
mélybibor véllpant
uglaok véllvédo
drakolit vallvédd

bélelt vall-lemez
kyorg vallpant
féregiz nyakpant
Batharak vall-lemeze
che-véllszalag
ryuku vallvédé
Bropxat vallvédéije
cetbdr valltomés
monstrum vallvédd
tiinde tegez
hoarién véllkendd

Hagyomanyos vallvédik:

Kovetelmény

45-9s szint

i

NA

40-es szint

NA, ember faj
NA, elf faj

NA, arnymano faj
NA, gnom faj

NA, alakvalto faj
NA, kobudera faj
NA, muténs faj
NA, troll faj

NA, torpe faj
25-0s szint
30-as szint, elf faj
NA, 5-0s szint
25-0s szint
30-as szint
25-0s szint

NA

8-as szint, troll faj
elf faj

Tulajdonsag

KF: +5 védettség, +50 max. EP, +1 minden tulajdonsagra

KF: +3 védettség, +4 sebzés

KF: +4 védettség, +4 tamadas, +1 sebzés

KF: +4 védettség, +40 max. EP +1 VP regeneracio képesség, immunitas
TU/pszi pont szivo képességekre

KF: +5 védettség, +35 max. EP, +1 VP regenerécio képesség, immunitas
TU/pszi pont szivo képességekre

KF: +6 védettség, +30 max. EP +1 VP regenerécio képesség, immunitas
TU/pszi pont szivo képességekre

KF: +4 védettség, +40 max. EP, +1 VP regenerécio képesség, immunitas
TU/pszi pont szivo képességekre

KF: +5 védettség, +35 max. EP, +1 VP regenerécio képesség, immunitas
TU/pszi pont szivo képességekre

KF: +6 védettség, +30 max. EP, +1 VP regenerécio képesség, immunitas
TU/pszi pont szivo képességekre

KF: +4 védettség, +40 max. EP +1 VP regenerécio képesség, immunitas
TU/pszi pont szivo képességekre

KF: +2 védettség, +50 max. EP, +1 VP regenerécio képesség, immunitas
TU/pszi pont szivo képességekre

KF: +2 védettség, +45 max. EP +1 VP regenerécio képesség, immunitas
TU/pszi pont szivé képességekre )

KF: +6 védettség, +2 iigyesség, +10 max. EP, -1 er6

KF: +3 védettség, +2 szerencse, +2 tdmadas

KF: +2 védettség, -2 sebz6dés )

KF: +3 védettség, +1 iigyesség, +10 max. EP

KF: +4 tamadas, +1 eré

KF: +5 védettség, immunitas ryuku atokvarazs varazslatra

KF: +2 iigyesség, +1 er6, immunitas a kritikus tésre, +3 sebzés arnytiindérek ellen
KF: +2 védettség, +1 tamadas, +2 szerencse az ellenfél hidegvarazslatai ellen
KF: +12 max. EP

eggyel tobb tdmadés I6fegyverrel (nem kell hozza KF-elni)

semmi kiilonds

) KF: nem foglal slotot, +5 védettség, felezi a szornyek lefejezé képességének esélyét
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