ALANORI KRO
TARTALOM

r Saerkesatéi iizenct

Sziasztok! Rendhagyd modon, szokasos kezdésem-
16l eltéréen ezuttal nem az idjarassal kezdem — bar
[t arrdl is tudnék par mondatot irni —, hanem a mai
felgyorsult vilaggal. Manapsag percekben, s6t ma-
sodpercekben mérjiik az id6t. Par ropke perc mar
hatalmas késésnek, nagy veszteségnek szamit.
Nem csoda, hogy ebben a rohand kornyezetben
maris eltelt egy wjabb félév, és nyakunkon a kovet-
| kezG Beholder taldlkozo, s6t, mire a legtdbb olva-
sonkhoz eljut ez a szam, addigra mar le is zajlott.
Mindazok szamara, akik szeretnének egy kis atme-
neti kikapcsolodast, par dnfeledt pillanatot a szagul-
do hétkdznapok sziirkeségében, azok szamara min-
: denképpen ajanlom a talalkozonkon valo részvételt.
Arra az esetre pedig, ha mar lezajlott volna az 6ssze-
jovetel, kikapcsolodasra a legjobb lehetGség Marcus
Meadow: Neuralgikus ponty cim{ irdsa. Garantélt a
kezdddd szende mosoly, majd dnfeledt kacagas, ami
nevetdgorcsbe csap at. Mindenkinek kellemes olva-
sast és jo jatékot kivanok!
A cimlapunkon ezittal Ruzsinszky Zsolt festménye,
a Nerub kiraly nevii HKK kartyalap képe lathato.
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Az alabbiakban egy rovid 6sszefoglalét ol-
vashattok a Shadowrun vilaganak kulénb6zg,
mar-mar tulvilaginak mondhaté Felébredt hely-
szineirdl.

EGYIPTOM

,Az utobbi idékben megszaporodtak a ki-
I6nféle magikus manifesztaciokrél és csomo-
pontokrol sz6l6 beszamoldk a Nilus volgyé-
ben, Karnaktél egészen az Adydos-i romokig.
Ezek legkiulénlegesebbijei eltlint &si épitmé-
nyek Ujboli asztrélis megjelenésérdl szoélnak,
melyek tdbbsége ugyanigy néz ki, mint tébb
ezer évvel ezelftt, fénykorukban. A régészek
és torténészek persze egymast taposva igye-
keznek minél kozelebb kerlini ezekhez az
asztralis visszhangokhoz, hogy tanulmanyoza-
sukkal atfogébb képet kaphassanak az &si
Egyiptom vilagrél. Bar az egyiptomi kormany
idaig nyitottnak bizonyult a kérdésben, idével
korlatozni akarjék az 8si romvarosokban kuta-
koddk szamat. Egyesek szerint még ennél is
tobb szellemépllet létezik, am ezek vilagi
szemmel mar nem lathaték.”

Dr. Jones

»,Ahogy mondod, Doki! A Nilus vélgyében
csak ugy hemzsegnek a Felébredt jelensé-
gek, és itt nem csak az &si romok kozott
megbujé kisértetekre gondolok. Kairdban,
Alexandridban és mas varosok kozelében is
lattak mar 8si egyiptomiakként kinézé és vi-
selkedd szellemeket. Egyes szellemek kifeje-
zetten a régi egyiptomi istenekre emlékeztet-
nek allatfeji ember kinézetiikkel. Nem
meglepd, hogy kisvartatva a fold aldl is
egyiptomi vallasos szektak néttek ki, aminek
a helyi muszlimok mar korantsem Orultek
ennyire.”

African Queen

,Kdnnyen lehetséges, hogy az allatfej(i isten-
kép tulajdonképp csak egyfajta samani maszk,
ami az egyiptomi sdmanokra jellemzd. Innen
kiindulva az sem kizart, hogy maga a samani
maszk az egyiptomi mitoldgia allatfejd istenei-
nek eredete. Akit b6vebben érdekel a téma, azt
szeretettel varom a Mitosz és Magia féoruma-
ban.”

Gwydian

,EQy kis érdekes adalék: Az utobbi néhany
hénapban tébb mint negyven ember tlint fel
Alexandridban, akik &si egyiptomiak reinkarna-
cidinak valljak magukat. Persze egyikik sem
allitia magardl, hogy hires ember vagy faraé re-
inkarnacioja lenne — allitdsuk szerint papok,
szolgék vagy a farad csaladtagjai voltak el6z4
életlkben, igy atestek az egyiptomi temetkezé-
si szertartason és mumifikalason. Mikor a torté-
nészek és egyiptologusok felkeresték ezeket, a
tébbnyire alsbosztalybeli és iskolazatlan embe-
reket, meglep6dve tapasztaltak, hogy sokuk
jobban értette az egyiptomi irast, mint 6k ma-
guk, rdadasul a legtdébben a nyelvet is beszél-
ték. Lenyligdz6 médon olyan részleteket is is-
mertek a sirokrél, az G&si terlletekrél és a
mindennapi életrdl, amit egy atlagember csak
nagyon nehezen vagy egyaltalan nem tudhat-
na meg. Tényleg létezne a Iélekvandorlas?”

Tyler

.Elképzelhetd, de az sem kizart, hogy ezek
az egyének képesek magukba szivni az asztra-
lis térben lecsapddott emlékeket és érzelme-
ket, melyek csak most, az Ebredés utan valhat-
tak ismét hozzaférhetévé. Egy Cambridge-i
baratom elmélete szerint a Iélekvandorlas egy
képesség, aminek a segitségével befogadhat-
juk a kozos fajemlékezet metasikokon kavargd
Gsi emlékeit. Olyan, mint egy él8, magikus
kényvtar. Talan ezek az emberek nem is rein-




karnalodtak, csak hozzaféréssel birnak >>az
Gsi egyiptomi emléktaroléhoz< <.”
Neddy

AZ ANASAZI ROMOK

Cibola 7 altal

A BAN tertletén, Pueblo és Yut nemzetek ha-
taran fekvé Chaco kanyonban taldlhat6 az év-
szazadokkal ezelétt rejtélyesen eltlint Anasazi
toérzs elhagyatott romvarosa. Az Albuquerque-
tél 160 kilométerre fekvé kanyon 19 kilométer
hosszu és 1,6 kilométer széles. Habar mara tel-
jesen kiszaradt és elsivatagodosott, valaha egy
foly6 szelte at, aminek csobogésat egyesek
szerint még ma is hallani lehet.

,Ugy tudom, néhany bennsziilétt saman lat-
ta, és meg is érintette az Ures kanyonban folyd
> >szellemfolyét< <. Allitasuk szerint a kizaro-
lag asztralisan érzékelhet6 szellemfolyé telje-
sen valésagosnak tdnt.”

Tex

,A kanyon falait elhagyatott Anasazi szikla-
lakasok boritjak. A legéregebbek a kanyon al-
jan idészamitasunk szerint 750-ben épliltek,
ezeket kovették a falakon lévék 200 vagy 300
évvel késébb. A 19 nagy haz kézil a legna-
gyobb 800 helyiséget foglal magaba, és négy
emeleten &t terpeszkedik a sziklafalban. Ezek
az épitmények kivalé mérnoki és kézmdves ké-
pességekrdl arulkodnak.

A Chaco kanyon romjai legaldbb az 1200-as
évektdl lakatlanok, mikor is az anasazik rejté-
lyesen eltlintek. Senki sem tudja biztosan, mi
tortént vellik, bar sok elmélet és mendemonda
szliletett mar. A tudomanyos elméletek szerint
a kaotikusan valtoz6 es6zések és id6jaras mi-
att szarazsag és éhezés tizedelte meg a népes-
séget, de egy eseteges jarvany lehetGsége
sem kizart. A spiritudlisabb tedriak szerint az
anasazik elhagytak a fizikai vilagot és elkoltoz-
tek a szellemvilagba, hatrahagyva minden kéz-
zel foghat6 tulajdonukat.

Az igazsagot egyiklk sem ismeri fel: az ana-
sazik a foldonkiviliekkel voltak kapcsolatban,
akik magukkal vitték Gket a csillagok kozé,
hogy képviseljék az emberi fajt. A bennszilott
legendak >>szellemei<< valdjaban idege-

> hadowrum

nek! Az idegenek az anasazik révén tudtak
meg mindent az emberiségrdl, igy nem csoda,
hogy a BAN kototte a legelsé békeszerzédést
a féldénkiviliekkel.”

Roswell

,Szép mese volt, Roswell. Maradhatnank a
tényeknél?”
Skeptic

,Unnepronté! Ha ezt tennénk, nem is kellene
a Shadowland.”
Marquise

,Az anasazik nem a Mojave sivatagban él-
nek?”
Walker

,Ok teljesen masok, Walker. Akikre te gon-
dolsz, az egy modern térzs, akik csak felvették
a nevet.”

Holly

,A Chaco kanyon romjai eleinte csak rége-
szeket, antropolégusokat, helyi torzseket és a
turistakat érdekelték (kdztlk egy csomod dssze-
eskivés-elmélet Srilttel). A kanyon és a romok
védett terlletnek szamitottak egész addig,
amig az Egyesiilt Allamok Legfelsébb Tanacsa
vissza nem vonta a védelmet a nyersanyag-
hajsza miatt. Mivel a cégek tokéletesen érdek-
telennek tartottak a helyet, érintetlenll hagytak,
és ez nem valtozott a Nagy Szellemtancot ko-
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vetd években sem, mikor a BAN vette at a teru-
let kormanyzasat. A terlletek irant egyedil a
Pueblo Tarsasagi Tanacs érdekl6dott, tekintve
6si kapcsolatukat az anasazikkal. Mivel a ro-
mok szamukra kiemelkedd spiritualis és kultu-
ralis értékkel rendelkeznek, nem esett nehe-
zUkre megszerezni a terlletet.

,Vajon sejtette a Pueblo Torzsi Tanacs, hogy
milyen eréforrasok rejtéznek a kanyonban?”
Dex

,Ki tudja? Mostanra tudjuk, hogy néhany
bennsziilott amerikai samannak mar az Ebre-
dés el6tt is nagyobb ralatasa volt a magiara,
mint a mai magiahasznalok tdbbségének. Ez-
zel szemben, ha mar korabban is tudtak volna,
hogy mi lapul a kanyonban, nem hinném, hogy
ennyit vartak volna a megszerzésére.”

Mis tik

A Pueblo Tarsasagi Tanacs védett terllet-
nek nyilvanitotta a Chaco kanyont, és aktivan
munkalkodik a romok konzervalasan, de meg-
engedte a turistdknak és tuddsoknak, hogy
szabadon latogathassék a varost. Mindezektd|
fuggetlenil az Anasazi romokat egész mosta-
naig nem kovette érdeklédés. 2061. szeptem-
berének végétsl a romokat latogatd emberek
fura vizidkrél, megéllapithatatlan forrasd han-
gokrol és képekrdl kezdtek beszamolni. A hely-
szinen jelenlevé sdmanok is jelezték a szellem-
vilag (vagy asztralsik, ahogy nevezitek)
megvaltozasat. A Torzsi Tanacs azonnal lezar-
ta a terlletet, és egy csapat tudost és samant
klldoétt be kivizsgalni az eseményeket.

Megemlitendd, hogy nem ez volt az elsé ma-
gikus jelenség a kanyonban. A pueblok, a tor-
zsi legendakat leszamitva, a BAN megalakula-
sa 6ta tudjak, hogy a terllet egy magikus
csomopont. A pueblo samanok mar korabban
is végeztek ott szertartasokat, bar mindig a kor-
many titkos felligyelete mellett. Az UCAS kém-
mUholdjai aprélékosan feltérképezték a terllet
minden egyes négyzetcentiméterét. A helyszi-
nen hosszU évek 6ta megszokottak voltak a
szorvanyos viziok és a spontan szellem-mani-
fesztaciok. Pueblo csak az események gyako-
risaganak névekedésére reagalt.”

Friedrich

()

Szinte rogtdn a Pueblo szakértSinak bevonu-
lasa utan a Yut nemzetek segitségliket ajanlot-
tak a kanyonbeli kutatasokban (persze nem
emlitették, hogy honnan érteslltek az esemé-
nyekrdl). Az elsé elutasité valaszt hatarozot-
tabb ajanlatok kovették, mivel a yutok tudni
akarték, hogy mi zajlik a hataraikon. A puebldk
ennek ellenére elutasitottak minden Gjabb
ajanlatot, és folytattak kutatasaikat.

Néhany baratommal elindultunk, hogy gya-
log, az éj leple alatt meglessuk, mi zajlik a hely-
szinen. A miholdképek annyit arultak csak el,
hogy rengeteg ember nyiizsdg arrafelé, tobb-
ségben bennszliléttek. Mivel az Anasazi romok
teli vannak orvossagos kunyhoéként is hasznal-
haté foldalatti kamrakkal — kivakkal —, valészi-
nUsitettlk, hogy a sdmanok tdbbsége oftt tolti
az idejét. A szellemvilag szinte izzott a kanyon-
ban, végig olyan érzéslink volt, mintha egy lat-
hatatlan er§ akarna a lelkiinket a kanyonba
huazni. Ennek ellenére nem maradhattunk soka-
ig, mert lebuktunk volna. A kanyon kdrnyéki
szellemvilagban szdmtalan samant és termé-
szetszellemet figyeltink meg.

Tapasztalataink kiértékelése kozben rajot-
tem, hogy a kanyonban egy olyan erd volt je-
len, ami lehet6vé tette a vilagiak szamara, hogy
a samanokhoz hasonlatosan a szellemvilagba
Iépjenek. Ez az elmélet a rengeteg, kanyonban
latott szellemre is magyarazatot adna.

T hadowrun



Ugy tlnik, a Yut tanacs még mindig nem
adta fel >>segit6 szandékat<<. Ha ez igy
megy tovabb, a yutoknak mas moédszerekhez
kell folyamodniuk az informaciészerzéshez.
Megszerezni példaul a Pueblo samanok jelen-
téseit...”

Nox

LAzért Pueblo Matrixanak is komoly a védel-
me. Kemény vadaszat lenne. Talan itt az ideje,
hogy beszéliek néhany baratommal Vegas-
ban...”

Tenshi

L,Ember, én azt hittem, a bennszilott ameri-
kaiak Osszetartanak. Mi torténhetett?”
JT

,Haver, hol élsz te? A tbrzsi szolidaritas ki-
ment a divatbdl, amint megszaradt a tinta a
denveri szerz8désen. A BAN a szinfalak mo-
go6tt mar rég felmorzsolédott, Pueblo pedig
el6futara annak, hogy a latszat egységet is
megszlintessék. Nagyon sok pueblo tAmogat-
ja az elszakadasi torekvéseket, és lehet, hogy
a hazajuk jelenlegi tevékenysége az elsé 1épés
ez iranyban.”

Silent Sam

A BERMUDA HAROMSZOG

Bahama Mama irasa

LA hit néha nagyon is kllénés dolgokat ké-
pes mlivelni az emberrel. A legtdbb ember
gond nélkil elhiszi, hogy léteznek tiindék és
térpok, a varazslék barkit megolhetnek egy
kézlegyintéssel (esetleg békava valtoztathat-
jak, ha épp unatkoznak), és egy nagy tlizoka-
do gyik lehet a legjobb az elndki posztra. Mind-
ezek ellenére, mikor az Ordég Haromszoge
kerll széba, megrazzak a fejlket, figyelmezte-
téen felemelik a keziket, és komoly, megfon-
tolt hangon kijelentik: Kell lennie egy raciondlis
magyarazatnak! Mikor tanuljak meg végre az
emberek, hogy a racionalitds megsz(int létezni,
mikor a magia visszatért a vilagunkba? Miért
olyan nehéz elhinni, hogy olyan dolgok tortén-
nek a haromszdgben, amit a tudomany képte-
len megmagyarazni?

Talan azért, mert a magia létezése nem zarja
ki a raciondlis, tudomanyos gondolkodast? Az
biztos, hogy a magia széls6ségesen megval-
toztatta a vilagképlinket, de ettél fliggetlendl
még megismerhetd, megmagyarazhatd, és
semmiképpen sem érvényteleniti a tudoma-
nyokat. Nagyon untatnak mar azok, akik a ma-
giat idézik meg segitségll (igen szandékos
szojaték), mikor amellett érvelnek, hogy a tu-
domany alapvetden hibas, és mindannyiunk-
nak vissza kéne koltéznink a kunyhdinkba,
hogy a falu sdmanijat kdvessik. Az, hogy még
nem talaltak ra magyarazatot, nem jelenti azt,
hogy nincs.”

Skeptic

Ha engem kérdeztek (és Kaosz Kapitany ezt
tette), azt mondom: Ez az egész a félelemrd|
sz0l! Az emberek rettegnek attél, amit nem ér-
tenek, és nem ismernek. Ezért rettegtek sokan
a magiatol és a metahumanoktél azok megje-
lenésekor (sok helyen még napjainkban is!).
Miutan magyarazatot kaptak az Ebredésre, az
emberek egy pillanat alatt hozzaszoktak a bu-
szon velik szemben U6 metahumanokhoz
vagy a semmibdl szellemeket idézé magusok-
hoz. Amit nem tudnak megérteni, arrél az em-
berek egyszerlien nem vesznek tudomast,
vagy abba a tévhitbe ringatjak magukat, hogy
,biztos van egy biztonsagos, normalis magya-




razat ra”. Szivesen tenném ugyanezt, de a mi
szakmankban nem engedhetjik meg ezt a lu-
xust.

Jobb, ha mar az elején tisztdzzuk, hogy fo-
galmam sincs valéjaban mi a franc az Orddg
Haromszoge. Ha tényleg tudni akarjatok, szive-
sen latunk titeket, gyertek ide, és jarjatok utana
magatok. Azt azonban elmondhatom, hogy mi
zajlik felénk manapsag, és talan az is érdekel,
kik az érintettek benne. Miel6tt nekiugranék a
jelenlegi eseményeknek, mesélnék egy kicsit a
haromszog torténelmérdl.

A széban forgd helyet csak az utdbbi szaz
évben kezdték Bermuda haromszdgnek hivni,
bar gy halottam azelétt az ,Ordég haromszo-
gének”, vagy az Orddg tengerének nevezték. A
haromszdg pontos elhelyezkedése kérdéses,
am a legtdébben ugy tartjak, harom csucsat a
Bermudak, Florida déli cslicske és a Borinqu-
en (Puerto Rico azoknak, akik nem ismerik a
Karib-liga elnevezéseit) jelképezik. A terllettel
kapcsolatos mendemondéak egészen 1492-ig
nyulnak vissza, mikor Kolombusz athajézott a
Bermuda haromszog terlletén. Beszamoldja
szerint megbolondult az iranytdje, valamint ki-
I6nds fényeket, kddot és szeleket tapasztalt.
Ett6l kezdve tlintek el hajok, és késébb replilé-

{4

gépek, nyomtalanul a haromszogben, és szi-
lettek torténetek arrél, hogy bolondulnak meg
a navigacios muszerek, tévednek el az embe-
rek, vagy latnak kilonds fényeket égen vagy
viz alatt.

Bar sokan vizsgaljak évek 6ta a Bermuda ha-
romszOget, senki sem talalt semmilyen bizo-
nyitékot barminemd szokatlan jelenségre, kivé-
ve magukat a megtortént események torté-
neteit. Minden létez6 eszkbzzel atvizsgaltak
mar a vizet, az 6cean fenekét és a levegdt,
eredményteleniil. Az Ebredés utan, 2030-ban
néhany varazslo asztralisan is felderitette a ha-
romszOget, hatha a méagia vélaszt ad a kérdé-
sekre, de nem taldltak semmi rendelleneset,
ami megmagyarazna a torténteket.

,Ez azért nem teljesen igaz! A tanulmany
(amit a Chicago-i Egyetem Magikus Tanszéke-
nek fakultdsa készitett) csekély asztralis hattér-
zajt emlit, ami a haromszdgbeli asztralteret bi-
zserget6vé tette. Bar a hattérzaj nem volt
kildnésen kiemelkedd, egyaltalan nem fordi-
tottak figyelmet arra, hogy ez mennyire hathat
vilagi eszkdzdkre, példaul preciz navigacios
eszkodzokre. Nem véletlen, hogy sokan meg-
kérddjelezték a megallapitasaikat.”

Gandalf

,Megemlitendd, hogy az egyik vizsgalatot
veégzd magus rejtélyes kordlmeények kozétt halt
meg egy évvel késébb.”

Conspir | See

Az emberek ezutan lassan elvesztették az ér-
dekldédésliket a haromszog utan. Bar torténtek
még eltlinések (hét alkalommal 2011-és 2060
koz6tt), azokat betudtak a viharoknak, misza-
ki hibaknak és a kaldztevékenységeknek. Csak
a szenzacidhajhasz Ujsagirdk és a holdkdrosok
tulajdonitottak az eltlinéseket a haromszdg ha-
tasanak.

,~JO néhany kal6zt ismerek, akik a Bermuda
legendaja mégé bujnak. Persze a hatdsag
ugyanugy nyomoz a haromszdgben eltlint ha-
jOk utan is, és a modern hajék alapfelszerelése
a GPS és a nagyteljesitmény( radio, eseten-
ként mégis bejon a trikk.”

Limbo

T hadowrun



,Hét eltlinés étven év alatt, egy olyan mosto-
ha id6jarasu kérnyéken, mint a Bermuda ha-
romszdg, ahol a hurrikanok sem ritkak, egyal-
taldn nem szokatlan. Szerintetek minden
hetedik vagy nyolcadik évben nyomtalanul el-
tlinik egy reptlé vagy egy haj6?”

People Watcher

,1alan igazad van, de ez még mindig nem
magyaraz meg semmit.”
Da5id

,2061 nyara 6ta ismét felgyorsultak az ese-
mények: kilenc eltlinés tortént, mind ugyan-
olyan koérGlmények kozott, és egyikre sincs
magyarazat. Az eltlnt jarmlvek kozétt volt egy
6ceanjard, egy Aztlan-i hadihajé, egy raj CAS
vadaszgép, és egy mentbrepulégép, amit az
utasszallité utan klldtek ki. A radidkapcsolat
megszlinése el6tt néhanyuk navigaciés prob-
lémakat, és kiloénods, ragyogd kodoét jelentet-
tek. A radidkapcsolat megszlinésével egyidé-
ben a jarmlvek egyszerlien eltlintek a radarrél
és a miholdas megfigyel6rendszerekrdl. A Ka-
rib Liga és a CAS a rossz iddjarasi viszonyokat
okoltak, mig Aztlan titkos CAS hadmlUiveleteket

hadowrun

Mindkettd joval ésszerlibb magyarazat, mint
valami misztikus hdokuszpdkusz. A Karib térség
a leger@sebb hurrikanok otthona mar a mult
szazad 6ta, nem is beszélve a hirtelen felbuk-
kano tropusi viharokrol. Ez mar énmagaban is
elegendd lenne a jelenség magyarazatahoz, és
akkor még nem is emlitettik meg a folyamato-
san ndvekvd kaloztevékenységet, vagy az Azt-
lan és a CAS kozott levs feszliltséget (amit el-
s@sorban Denvernek, San Antonidnak és a
Yucatannak k&szdnhetlnk). Aztlan allitasai
szerint a CAS fegyverszallitmanyokkal segiti a
lazadokat, és veszélyezteti a tengeri hajézast a
térségben, a CAS pedig természetesen céfol.
Biztosra veszem, hogy igen sok > >kaléztama-
das< < val6jaban egy titkos Aztlan vagy CAS
katonai akcio fedétorténete.”

Sceptic

,A Yucatanon marciusban észlelt féldrengés
6ta a haromszogben egyre tobb kildndsebb
jelenséget figyelnek meg. Egyesek manaviha-
rokat vélnek latni, am mivel ezek mindig egy
hurrikan vagy hasonléan hatalmas id&jarasi je-
lenség kisérdjekent tlinnek fel, tényleges bizo-
nyitékokat nem tudnak felmutatni allitdsaik
mellett.

Megszamlalhatatlanul sok torténet szdl a ha-
romszOgben hirtelen lecsapo kilénleges viha-
rokrol, varatlanul leszallé kodfalakrol, és a kod-
ben felbukkané kulénds hangfoszlanyokrol
vagy derengd alakokrél. Egyesek szellemhajo-
kat és repUl&ket vélnek latni a kddben, mig ma-
sok hajokurtok hangjat halljak. Normal esetben
persze mindez betudhaté a tdl élénk fantazi-
anak vagy az éjszakai mliszak kozben elfo-
gyasztott rummennyiségnek, am tulsagosan
sok ilyen eset tértént ahhoz, hogy megeléged-
jik ilyen magyarazatokkal. Egyesek asztralis
hasadékokat emlegetnek a jelenségek kap-
csan, azonban mara sajnos divatta valt minden
jelenséget asztralis hasadékokkal megmagya-
razni.

Nem tudom, hallottatok-e réla, de az Atlan-
tisz Alapitvany valamiféle kutatast folytat a Ber-
mudakon. Kiléndsen a viz alatt fekvé, mar-
vanybol készllt >>Bimini utak<< érdeklik
Oket, amiket Osszefliggésbe hoznak Atlan-
tisszal. Ugy halottam, az AA hajok csak éjsza-
kanként hatolnak be Karib felségvizekre, haj-
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nalra mindig visszatérnek a Nyugat-Bermudan
felallitott bazisukra. Tudja valaki, mire készll-
nek?”

Casper

JATEKTECHNIKAI INFORMACIOK
ANASAZI ROMOK

A Chaco kanyonban fekvé Anasazi romok 3-
as erdsségl magikus csomdpontoknak mind-
slilnek, és a bennszul6tt amerikai magiahoz
kétédnek. Minden eltéré tradiciot kovet6 ma-
giahasznaldé szamara a jelenség hattérzajként
szolgdl. Egy folyoszer(i asztralis képz6dmény
folyik a kanyon kdzepén, ami nyom nélkdl tdnik
el a kanyon végein. A szellemfolyé lassu folya-
su és sekély, csak az asztralis sikon latszodik,
am ott teljesen valdésagosnak tdnik.

A kanyon terlletén idénként egy asztralis ha-
sadék is megnyilik. A rendszertelen id6kézon-
ként megnyilo és bezarulé hasadékra nem vo-
natkoznak az asztrdlis hasadékokra vonatkozé
szabalyok, igy lehetdvé teszi teljesen vilagi sze-
mélyek szamara is, hogy éatléphessenek az
asztralis- és metasikokra.

Jelenleg Pueblo samanok tanulmanyozzak a
hasadékot, és a kanyon tobbi jelenségét. A
szomszédos allamok (beleértve a Yut nemze-
tet, a CAS-t, és a UCAS-t is) nagy hajlandosa-
got mutatnak a kanyonban térténé események
tanulmanyozasara, sokan pedig aktivan is lé-

péseket tesznek, hogy informacidkhoz jussa-
nak akar kozvetlenul, akar a Pueblo Matrixbdl.
A cégek szintén felfigyeltek az eseményekre,
és aktiv érdekl6déstikkel politikai id6zitett bom-
bava valtoztattak a helyzetet.

BERMUDA HAROMSZOG

A haromszog rejtélye az Ebredés utan sem
vesztett értékébdl. Az Ustokds Evének esemé-
nyei csak tovabb fokoztak a Florida és Puerto
Rico kozotti rejtélyes eltlinések szamat, ami ro-
vid Uton belll nemzetkdzi feszliltséget keltett a
CAS és Aztlan kozott a térségben.

A haromszogben ers, atlagosan 2-es erejl
asztrdlis hattérzaj figyelhet6 meg, ami viharos
idd esetén kdnnyen tovabbndhet. A jatékmester
dontése alapjan kilonféle asztralis képz&dmé-
nyek és jelenségek is megjelenhetnek a harom-
szog terlletén. A haromszdg kival6 lehetéséget
nyujhat a jatékmesternek, hogy kilénféle meg-
magyarézhatatlan asztralis jelenségekkel kinoz-
za jatékosait és szinesitse tOrténeteit.

A hattérzaj mellett az Ordég Haromszdge kii-
16ndsen sok szellemnek ad otthont, beleértve a
shedim szellemeket is (tovabbi informéacidk a
Year of the Comet és a Threats kiegészit6kben
talalhatd). A csempészek és kaldzok tevékeny-
ségének hatasara a shedimek rengeteg holt-
testet taldlhatnak maguknak, melyekbe bekdl-
tozve életre kelthetik a tengeri zombik és
szellemhajok legenddit. Az aldozatok lelkei is
gyakran a térségben ragadnak, kisértetek for-
majaban.

A parajelenségek mellett a térség a megno-
vekedett kaldzaktivitds miatt is kléndsen ve-
szélyes. Csempészhajok is gyakran jarjak a
térséget, melyek tébbnyire fegyvereket szallita-
nak a Yucatan térség felkelSinek. A kal6zok
tébbnyire a haromszdg legendai moégé bujnak
tevékenységlk elfedésének céljabol, ami csak
tovabb rontja a térség hirét.

ASZTRALIS KEPZODMENYEK

Az asztralis képz8dmények fizikai targyakra
és képz6dményekre hasonlitanak, &m kizaré-
lag az asztralis sikon léteznek. Az asztralis si-
kon ezek a targyak ugyanugy viselkednek,
mint egy normalis, fizikai targy, vagyis rendel-
keznek tdmeggel és Akadalyszinttel. A magi-
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kus targyakkal ellentétben (mint példaul a fo-
kuszok vagy korlatok) nem tdmadhatdk meg
asztrélis harcban, hanem csak Ugy térhetdk at,
mint egy normal fizikai targy. Attdrésiikkor a
Karizma tulajdonsag helyettesiti az Erét, a Va-
razslas szakértelem pedig az esetleges harci
szakeértelmeket.

A képz&dmények rendelkeznek vilagi megfe-
lel6jik minden fizikalis tulajdonsagaval, igy a
kett6s természet(i lények akar asztralis fegy-
verként is hasznalhatjak éket (a fegyverformaju
kivetlilések szerencsére meglehetdsen ritkak).
Fegyverként hasznalva az asztralis képzdd-
mény sebzése megegyezik fizikai megfeleléje
normalis sebzésével, am forgatasukhoz a ka-
rakter Karizma tulajdonsaga és Varazslas szak-
értelme hasznalhato fel Erg és harci szakértel-
mek helyett.

A kivetllések spontan jelennek meg, altala-
ban teljesen véletlenszerlien. Egyel6re nem is-
mert a kivetllések létrehozasanak vagy akar
csak moédositadsanak a moédszere. Mivel nin-
csenek megfelel6 eszkdzok mddositasukhoz,
és az asztralis képzédmények tébbsége hasz-
nalhatatlan kacat (kisebb jatékok, kavicsok,
aprd gyongyok), a kivetllések feldolgozasan
dolgozé magusok nincsenek kénnyl helyzet-
ben, és nem is érhettek el eddig szamottevd
eredményeket.

Mivel a képzddmények fizikalis értelemben
teljesen anyagtalanok, igy hasznalatuk is ne-
hézkes lehet. Egy asztralisan érzékeld, vagy
kett6s természetli 1ény kénny(lszerrel hasznal-
hatja a képz8dményt, am ha megsz(inik kettds
természetlinek lenni, a képzédményre sem le-
het tovabb kihatassal.

Az asztralis képzédményeket gyakran kisérik
szellemek, vagy szellemjarasok. A vilagi sze-
mélyek ugyanugy megérezhetik a kivetiilések
jelenlétét, mint amikor egy asztralis forman ha-
ladnak at.

MANIFESZTALODOTT KEPZODMENYEK

Néhany képzédmény képes manifesztaldd-
ni, vagyis lathatéva valni a fizikai sikon. Jé
eséllyel ezek a manifesztalédott képzddmé-
nyek felelnek a szellemhajok és kisértethazak
legendaiért. A legtdbbszor csak adott koriimé-
nyek kozo6tt manifesztalodhatnak, mint példaul
évforduldk, asztrolégiai egyuttallasok vagy
napforduldk esetén.

MATERIALIZALODOTT KEPZODMENYEK

Ritka esetekben a képzddmények akar ma-
terializalédhatnak is a fizikai sikon. A materiali-
zalddott képz6dmények mindig kettds termé-
szetlinek szdmitanak, vagyis egyszerre vannak
jelen mind a két sikon. A képzédmények csak
szabad helyen manifesztalédhatnak, ha betdl-
tik azt a terlletet, ahol altalaban meg szoktak
jelenni, akkor arrébb, a legkdzelebbi szabad
térben jelennek meg. A materializalédott kép-
z8dmények forméajuknak megfeleld tulajdonsa-
gokkal birnak, és altaldban valamilyen kildnle-
ges, tulvilagi aspektussal is rendelkeznek
(ilyen példaul a jéghideg érintés, a kisérteti-
esen fényl§ aura vagy az elmosddott kontu-
rok).

Az asztrélis képz6dmények altaldban csak
kilénleges kérnyezeti, emocionalis vagy aszt-
rologiai kérilmények kdzott materializalddnak,
és szinte mindig csak idészakosan.

A materializalédott képzédmények legrit-
kabb tipusa az alcheraknak elnevezett képzdd-
mények, melyek a fizikai kdrnyezetet felvaltva
jelennek meg. Szamos, sivatagban hirtelen fel-
bukkand oézisrél bizonyosodott mar be, hogy

valojaban egy alchera jelenség.



Ismét eltelt fél év, s megérkezett a varva vart
HKK kiegészit6, a Legendak volgye. A kicsit
gyengécskére sikerilt Régmult utdn végre is-
mét egy jol sikerult szettet kapunk. A lapok ki-
egyensulyozottak lettek, régebbi koncepciok-
hoz jelentek meg tovabbi lapok, illetve egészen
Ujak is napvilagra kerlltek. Szokas szerint par
Uj képesseéget is hozott magaval a kiegészitd,
tovabbi szint hozva a jatékba.

SZINTELEN LAPOK

Az G6shangyak istene (7): Lassacskan mar
teliesen a feledés homalya borult az &shan-
gyakra. Ez a kovetd segit életet lehelni elfele-
dett rovarjainkba. Persze még néhany Uj han-
gya is megjelent, hogy ne csak a régiekre
kelljen tdmaszkodnunk; illetve a kozeljovében
még tovabbi hangyak jelennek meg a Zén so-
rozatban. Azokkal egyitt mar egy kellemes
paklit allithatunk éssze.

B. Jagumir (6): Kragoruba rendre jelennek
meg a jobbnal-jobb magikus védelm( Iények.
En élek a gyanuperrel, hogy Jagumir Gr nem
fog beférni a pakliba, hisz az egyetlen erénye,
hogy nehéz leszedni. Ellenben a tébbinek (pl.
Kyorg szolgasérkany, Arnyéksérkany) olyan ké-
pessége van, ami elérébb tudja mozditani a
meccset, raadasul replilnek is. Bar a sok lesze-
déssel jatszé paklik ellen kétségkivil hasznos
lehet, pont a célozhatatlansaga miatt; kar hogy
a két legjobb irtas (Csdp isten, Aldozat az 6si is-
teneknek) nevetve leszedi.

Féregmester (8): Lassacskan minden etni-
kumnak lesz egy sajat kovetdje. Ez 6rémteli do-
log, igy tobb fajta életképes paklit lehet 6ssze-
rakni. A Féregmester szerencsétlen porban
kuszé lényeinket dobja meg. A paklit igazabdl
a kiegészitében megjelent Uj férgek erdsitik
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meg, de a kovet6 alap lesz hozzajuk. Kivancsi-
an varom a férgek térhéditasat.

Legendak vélgye (8): Uj ,etnikum”, régtén
kovetdvel felszerelve. A legf6bb erénye a kdve-
tének (tehat amiért hasznalni fogjuk), hogy a le-
gendas Iények hasznalhatjak az 6sszes képes-
séglket, de az olcsdbbitas se utolsé. Verse-
nyen mindenképp fogunk talalkozni legendas
paklival, kérdés, hogy mennyire lesz erés. Egy
prébat mindenképpen megér.

Semleges csatamezd (6): Brutalis képes-
ség, hatalmas hatrany. Valoszinlinek tartom,
hogy ez a lap nem lesz szerepldje a versenyek-
nek. A pakli épitését nagyon meg kell fontolni,
hisz szdmitanunk kell arra, hogy hét lapot kimdit
az ellenfél. Koncepcidzus paklirol sz6 se lehet,
hisz akkor kiszedik a koncepcié legfébb eleme-
it. Marad a ,good stuff” pakli, tehat minden ta-
pot bele. Csak arra is figyelni kell, hogy leg-
alabb 12-15 nyerésiink, counteriink legyen a
pakliban, hisz ha ezekbdl csak 10 kordlit hasz-
nalunk, akkor szamithatunk arra, hogy valame-
lyik csoportbdl tavozik hét lap. 3 counterrel meg
ugye nem sokra megyunk... Erdemes lehet 60
vagy még tobb laposra ¢sszedllitani a decket,
akkor mar nem olyan zavard a hét lap hianya.

BUFA/BARD

Médeni Berta (6): Olcson termel néhany
manat. Maximum galetki pakliba tenném be,
mert testrésszel mar nem olyan szanalmasan
adagolja a varazspontot. Galetki sebésszel jol
mikodhet, legalabb nem pazaroljuk a testrész
lapokat ilyen kis lényre.

Sajbi (7): Porg6s paklikba elvileg egy nagyon
jo lap. Gyorsan kitirll a kéz, majd olcsén lehet
vele Ujakat hizni. Gyakorlatban nekem nincse-
nek pozitiv tapasztalataim réla, lehet csak én lat-
tam rossz pillanatokban. Mindenesetre megéri
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rajta toprengeni, kdnnyen lehet,
hogy valami igazan szaftos kom-
bdhoz alap lap lesz.

RHATT

A bolcsesség dala (8): A kdz-
utalatnak 6rvendd blokkold pakli
egy igen massziv max. varazspont-csdkkentést
kapott ezzel a lappal. Haromért négy blokkolas
nem valami kihagyhatatlan biznisz, plane hogy
kijatszasi feltétele is van (igaz, azt kdnnyd telje-
siteni), igazan a kétszeres kijatszasi lehetésége
miatt érdemel egyaltalan szét, hisz egy lappal
igy mar nyolcat blokkolhatunk. A gybgyulas mi-
att az igen zavaré Manafamilidrist batran le-
szedhetjik nagyobb veszély nélkul.

A felh6k asszonya (8): Manapsag a gyakori
Manafamilidrisok és Manafonalak miatt sokszor
gyllik fel az ellenfélnél a vardzspont. Ezt
kénnyedén elszippanthatjuk A felh6k asszonya-
val, raadasul a VP-kapas letiltasa miatt az ellen-
fél nem szerzi vissza a varazspontjat az esetle-
ges Manafonaltél. Ut lényként se tdl gyenge,
raadasul képes agyontapolni a lényeinket. Las-
san jarjba, és egyéb lényes paklikba kotelez6
darab.

A lélek sulya (7): Ha mar a legtébb lényt a
képességukert hasznaljuk, akkor nem tdl meg-
lepd dolog, hogy az ellenfél ilyen Iényekkel pro-
bél terrorizalni minket. Képesség nélkil a leg-
tébbjuk max. golyéfogénak hasznalhatéd. Ezt a
ceélt probalja elérni A lélek sulya. De miért jobb
ez, mint leszedni a lényt? Hat nyilvan az izom-
jelz6k miatt. A legtdébb hasznalhat6é Iénynek
legalabb harom soros a szdvege, és harom
izomjelzd akar egy Méonech fiirkészen is jol
mutat, de egy Gakkon igazi kéjmamor.

Az iddrablo palcaja (6): Nagyon j6 lap lehet-
ne belble, ha az idézési koltsége helyettesithe-

Semmilye
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1dézési koltségét nem lehet
semmilyen modon csokkenteni-
& hazz egy lapot! X annyi,
ahany lap van a kezedben.
Ezt a képességet csak a
sajat korodben, koronként
kétszer hasznalhatod.

ket az ellenfél forrdsai
n modon nem vehetik el.

képességeiket.

té lenne. A szérnykomponens miatt max.
csonttal operalé pakliba fér be (pl. goblin-,
targypakli stb.). Pedig nagyon j6 tud lenni amit
csindl, képzeljik el egy Manafonalas pakli el-
len, ahol az asztalon maradé lapok kozil a leg-
tébb haromnal olcsobb, igy régton a kdvetkezd
korben lehullanak.

Catherine férgei (8): Kevés pakliban hasz-
nalhatd igazan jol, elsésorban a VP-kéltsége
miatt. Bar a harom varazspont nem annyira na-
gyon sok (f6leg mivel olcsébbit is), de nyilvan
valami zord dolgot szeretnénk kiszedni az el-
lenféltdl, ami a legtébb esetben nem olcsé. Rit-
kan még arra is hasznalhatjuk, hogy valamit
azért szedlnk ki, hogy valamilyen meccsfordi-
t6 lapot az ellenfél ne huzhasson fel vagy ke-
reshessen ki (pl. a Csdp istenségbdl sokan
csak eggyel jatszanak, azt érdemes lehet ki-
szedni, majd eldobni).

Csontamulett (6): Leginkabb targy pakliban
hasznos. Ha a Villamharitok és A viharisten jelek
korénként kétszer 16nek, igen hamar szét lehet
kapni az ellenfelet. Persze védekezésként is le-
het hasznalni, az ellenfél lapjait el lehet forgat-
ni. Blokkol6 pakliba szerintem nem annyira j6
(bar nagyon kivankozik), hisz csak a jaték leg-
végén hasznalhato, rdadasul nem is tdl nagy a
blokkolasa.

Eltérlés (9): Sokat gondolkoztam azon,
hogy megérdemli-e a 10 pontot, de épphogy
lemaradt réla. Erre az egyedili ok az, hogy a
Zu’lit kisérletét az els6k kozt rakom a pakliba,
annak is béven kell EP-t aldozni, igy a sok aldo-
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zas miatt hamar elfogyhat az életpont. Persze a
lap igy is erés, az elsé kordkben brutdlis, gyak-
ran megakadalyozhatatlanul leszed egy lapot.
A kéz megnézése sokszor nagy el6ny, féleg ha
dobat is egy-kett6t. Rhatt ezzel a lappal (és
még par Uj lappal) a legjobb kontroll szinek ko-
zé kizdotte fel magat.

Kétségbeesett l1épés (4): Frissen bontott
paklik versenyén kivil kevés pakliba tudom el-
képzelni. Esetleg valamilyen anti-magias pakli-
ba bele lehet rakni péarat, hatha jokor huzzuk
fel, és ott a hatranyat meg se érezzik, lévén
nem jatszunk varazslatokkal. Persze ha akkor
van a kezlinkben, mikor még anti-magiazunk,
akkor szépen bukjuk ezt a lapot.

Kozmikus 6rvény (7): Permanens laplesze-
dés, olcsén, sajnos egy kis hatranya is van. Ezt
a hatranyt meg se érezzlk, ha Manafonallal jat-
szunk. Zarknod bérténe vagy bilincse pakliban
is nagyon jo, egyszerlien azért, mert nincs lap-
ja az ellenfélnek, amire elkélthetné a sok plusz
manat. Amikor mar sok f6l6s mana dsszegydilt
ndla, akkor egyszertien fejbe I6hetjlik egy Aszt-
rélis hullammal.

Nyolcadik csapas (5): Ez is elsésorban fris-
sen bontott pakliknal j6 lap. Igaz, hogy kelle-
mesen tud 16v6ld6zni, de Ggy éri meg legtdbb-
sz0r kijatszani, hogy Iényt is leszed. Egy Gakk
leszedéséhez mar négy varazspontot kell elkdl-
tentink, ami elég sok, és még az se vigasztal,
hogy az ellenfél is sebzddik. Egy Impulzus sok-
kal hatékonyabban oldja meg a Iényeket és
gyakran az is sebzi az ellenfelet.
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Obszidian lepel (6): A réges
| rég elavult Pszionikus bilincs ki-
| csit felturbdzott verzidja. En
| mondjuk nem nagyon érzem at
| ezt a felturbdzast. Haromért
passzivizalni sok (rdadasul csak

az el6készit6ben nem aktivizalod-
hat), a sebzés se nagy eresztés, hisz korokig
fenn kell maradnia a lapnak, hogy komoly
problémat okozzon. A max. EP csokkentés az
esetleges kovetd leszedés miatt j6 lehet. Eset-
leg blokkol6 pakliba j6 lehet, oda jobb &lés,
mint a Csontamulett.

Rhatt markaban (6): Blokkolé pakliba egy
Gjabb 16v6ldozés. Altalaban par kér utan mar
lehet vele 16ni harom-négyet egyért, ami nem
rossz, de egy blokkol6 pakliban elsésorban
blokkolni akarok. Nyerni réaérek akkor, amikor
mar leblokkolddott az ellenfél. De azért egy-ket-
t6 beférhet a pakliba a rakoncatlan Iényeket
megregulazni.

Szellembéklyo (7): Tesztelésen elészor csak
kinomban hasznaltam, hisz minden lapot ki kell
probalni. Kellemes csalodas volt. Sokkal tdbb-
szOr volt j6, mint ahogy gondoltam volna; szin-
te ingyen tud megoldani egy zavaré lényt, a ki-
csiket rdadasul rogton le is szedi. Azért ne
hagyomanyos versenyen prébalkozzunk vele.

Tiindérsarkany (8): Az Amyék- és a Kédsar-
kany utan a ,sorozat” Ujabb darabja. Nekem ez
tetszik a legjobban, szerintem kb. egy szinten
van az Arnyéksérkannyal. Mivel a két sarkanyt
masféle paklikba lehet hasznalni, igy nem is na-
gyon rivalizalnak egymassal (az arnyék a Kra-
goruba és a bortdnbe j6, a tiindér pedig blokko-
I6ba). Kézds pontként a kontroll paklit lehet
megemliteni, oda meg j6 eséllyel nem fér be
Rhatt és Leah egyditt. A tlindérnek annyi elénye
van az arnyékkal szemben, hogy kétféle dolgot
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tud, plusz huzni mindig lehet, vi-
szont az arnyéknal eléfordulhat,
hogy nincs lap az ellenfél kezé-
ben.

Az driilet dala (8): Mint min-
den dalnak, ennek is a kétszeri kijatszasban
van az igazi ereje. A kapott méregjelzkén min-
denki csak kacag, a harom izom a lény alap
EP-jével egyiitt valészinlileg kitart egy ideig, igy
nem kell aggodalmaskodni a méreg miatt. A
dalt barmelyik I[ényre megéri alkalmazni, igazan
jol akkor jarunk, ha Gakk vagy Akmal kezd el
énekelgetni. Szerintem Iényes paklikban érde-
mes jatszani vele, legalabb egy-két darabbal.

Bodom fiai (6): Tesztelés alatt egy nagyon-
nagyon j6 lap volt, amig par gyengités utan a
jelenlegi ,lightos” formajat elérte. A lap ereje
nem sokkal, de felilmulja az Isthar, a kdoszpa-
paét, ami sosem szamitott tul jénak. Bodom fi-
ai az ardhoz képest elég kicsi I1ényecske, a le-
helet dob rajta egy kicsit. A 16vdld6z8s ké-
pessége nevetséges, lényt szinte sose fog leld-
ni jatékost pedig nem fogja meghatni nagyon.
Jé, hogy ilyenkor dobnia kell az ellenfélnek egy
lapot, de ez akar a visszajara is elsllhet, ha jat-
szik mondjuk Oséreg Dorkaval. Ha esetleg
tdbbszor is lehetne hasznalni egy kérben... Saj-
nos a jégleheletével nem elég 0-at fujni, hogy
dobasson. Osszességében kérénként 2 sem-
mizésért és 1 VP-ért sszehozhatjuk azt, amit a
kaoszpapa tud, azzal a kiilénbséggel, hogy itt
nem sziikséges atutni az 6rposzton, hogy do-
bassuk az ellenfelet.

Chara-din csele (10): Ha eddig nem éreztiik
volna kételezének Chara-dint a paklinkban, ak-
kor egy Ujabb ok, hogy alapszinnek tekintsuk.
Igaz, nem a legolcsébb counter, viszont na-

A vardzslat nem
Sikeres kijatszds
eldob egy vélet
kezébol a Semmil
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gyon erds a képessége. Ha esetleg nem tud-
nank dobatni vele, akkor el6kereshetiink
mondjuk egy Osi béklyot. Leginkabb az Ewg-
bert megszakitasahoz tudom hasonlitani, annal
egy kicsit gyengébb szerintem. Igaz, hogy az
dragabb, ugyanugy megtermeli a lapelényt, de
az gyogyit és varazspontot is ad. Bar a csel
Zarknod bérténe mellett is megadja a lapelSnyt,
hisz keresni még lehet. A csel raadasul lila, ami
A tiltott kényv miatt hatalmas elény.

Lhoal’zetan (7): A legendas pakli egyik alap-
lapja. Nagyon olcsén tud 16vélddzni, raadasul
koronként. Altalaban 6sszejon a négy sebzés,
hisz egy ilyen pakliban sok legendas Iénnyel
fogunk jatszani. Szerencsére a kdvetdnk lesze-
dése mellett is tud sebezni, igy hamar pontot
tehet a meccs végére.

Metamorfdzis (6): Frissen bontott pakliknal
mindenképpen hasznaljuk, azonban kevés tu-
datosan szerkesztett pakliba férhet be. Esetleg
akkor lehet jo, ha sok olyan Iénnyel jatszunk,
amik kijatszas utani képességiikkel jelesked-
nek, s akkor mar nem sok képességet lehet el-
venni (pl. Méonech fiirkész, Keyrasi démondli-
dérc stb.). Valami kreativ ,minél olcsébban
minél nagyobb” tipust horddba még be lehet
rakni. Ne feledjik, hogy szlikség esetén az el-
lenfél 1ényére is I6hetjik, rAadasul azonnali, igy
okozhat kellemetlen meglepetéseket.

Orgling blizisten (7): Tesztelésen kicsit vi-
szolyogva probaltam ki az orglingokat, hisz gy
volt a fejemben, hogy az ,egy gagyi pakli’. Par
jaték utan kellemesen csalédtam bennUlk; ha
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Alény jitckba kertilése utin kap cgy doke
Amig ¢z rajta van, semmilyen spec. Képessége

nem mikédik (a Kijdtszskori sem), s 4
alapsebzése nulla lesy, -
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nem is bizonyult versenygySztes koncepci-
6nak, mindenképpen érdemes kiprébalni.
Egyik kedvencem a blzisten volt, a kijatszasi
feltételét nevetve tudtam teljesiteni, a képessé-
gei pedig igen kellemesek. Orgling pakli mellett
még avatarpakliba is érdemes kiprébalni.

Orgling szagvarazs (7): Eréforras az orglin-
gokhoz. Ha kett6 1ényink van mar lenn, akkor
»,minddssze” egy lap és egy varazspont ingyen,
és ennél csak erdsebb lehet. A reakcidk bedra-
gitdsa mar igazi kéj; szinte biztosan Iétrejon a la-
punk. Egyeduli baj a lappal, hogy ha nincs 1é-
nylnk, akkor semmire se megytnk vele.

Orrfacsard biiz (7): Egy roppant kellemes
counter, kizarélag orglingoknak. A kijatszasi fel-
tételét nevetve teljesithetjik, ha ez megvan, ak-
kor a Zu’litnal er6sebb countert kapunk. Ipar-
kodjunk a kijatszasa el6tt lerakni egy bzistent,
hisz az extra blizjelz6 barmikor hasznos lehet.

Oxata (7): Az orgling és a legendas pakli ko-
z0s nevezdre jutott Oxata személyében. Mindig
j6 lekapni egy Manafonalat, vagy A mogokok
térvényét, mindezt viszonylag olcsén, nehezen
megakadalyozhatban, rdadasul egy 3/3-as re-
pllé lény képében. Mindkét pakliba ajanlatos
hasznalni.

Orjongé foldicapa (8): A legendas pakli ma-
sik nagy sztarja. J6 huzassal (vagyis rajta kivil
még egy legendas lény) a 2. kérben lejon terro-
rizalni. Kett6ért 6/4 nagyon nagy, raadasul két
remek j6 képessége van. Ha kinn van par foldi-
capank az ellenfél elfelejtheti a tdmegirtasokat,
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Véletlenszeriien valasztott lapjat. i
e ‘y: 3-as savlehelet.
Legendais képesség: Bib4jra immg-
nis, feltdmad.
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‘@ vagy be kell vallainia, hogy kisul a
| hatalmas karpotlas.

Sommerthaug atka (9): Eddig
| mindenki félve pakolgatta a lapjait
| az asztalra, figyelve, hogy mikor
gyllik 6ssze az ellenfélnek 9 VP-je,

amikor fenyegetéssé valik a Csdp
istenség. Most ezen a félelmiinkén maximum
csak mosolygunk, hisz a Sommerthaug atkaval
elcsiphetjlik a gaz Csép istent, aki 0/0-as lény-
ként rogtdbn meghal. Természetesen a HKK tob-
bi 1500 Iénye ellen is ugyanolyan jol mlkadik,
csak ez volt a legszemléletesebb példa. A seb-
zés és képesség nélkuli porhiively szinte telje-
sen hasznavehetetlen. Nagy kar, hogy a 4. kor-
tél ket varazspontba kerdl.

Szkritter lidérclord (8): Ha eddig nem lett vol-
na egyértelm, hogy melyik szint kételezd hasz-
nalni a legendas pakliba, akkor egy Ujabb okot
mondd neklnk a Szkritter lidérclord. A jaték ko-
zepe felé mar kénnyen elképzelhets, hogy sok
Iénylink elhullott, illetve eldobattéak. Ha e mellé
némi manat is siker(lt felhnalmoznunk, akkor a li-
dérclord kénnyen kihldzhat a szorult helyzetbdl.
Alapvetéen haromért 3/3 és visszahoz egy lényt;
mondjuk egy foldicapat. Ez az aréért mar tébb
mint j6. Ez utan tovabbi 4 VP-kért hozhatunk
vissza Ujabb lényeket. Ezt persze szkritter pakli-
ba is megjatszhatjuk, ott se gyenge.

Torquan, a pupos (7): A jol ismert legendas
pakli Ujabb adaléka. Kicsi Iény, ami elaltatja az
Srposztban tronold zavard kreatdrakat. Szerin-
tem nem a legfontosabb a legendas pakliba,
esetleg a feltamadasa miatt beférhet. Legendas
paklin kivll esetleg valami anti-magias koncep-
ciéba szorithatunk neki helyet.

Tyrxacotl (6): Roppant egyszer( lap: lejon,
Utdget, majd lelti vagy leleheli egy masik Iény.
Senki nem fog egy irtast se raléni a blntetése
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miatt, f6leg ha mar Utott is parat.
Egyszinl versenyen mindenképp
j6 lesz az anti-blokkolasa miatt.
X 1, a xenomorph (9): Az ed-
dig is nagy kedvencnek szamito
xenok egy Ujabb tapot kapnak.
Természetesen nem csak xend
pakliba fogjuk viszontlatni 6kelmét, kontrollok-
ba is béven belefér, arrél nem is beszélve, hogy
a legendas pakliba a feltamadasa miatt kiléno-
sen gusztustalan lesz. Az egyik kedvenc lapom
a kiegészit6bdl.

DORNODON/TOLVAJ

A vér dala (8): Sok lényes pakliba alap lesz.
Elsésorban azokba a paklikba, ahol nagy seb-
zésU lények fognak rohangalni (varhatéan). Le-
gendas paklihoz, kalandozékhoz, xendkhoz,
Akmal-izom kombédpaklihoz is igen idedlis le-
het. Természetesen a lap 6 erénye most is a
kétszeres kijatszhatésag, bar itt mar igen bor-
sosan meg kell fizetnlink a masodik alkalmat.

Arnyékgyilkos (7): Egy Ujabb Chosuga Val-
tozat. Egyedili erénye a lapnak, hogy egy kor-
ben tobbszér is tud lapot leszedni. Védelme
nincsen, életpontja is nevetségesen kevés, és
sajnos a képességét is dragan lehet hasznalni.
Raadasul Zarknod bérténében és bilincsében
sem jo, mert a kér végén nem lehet visszahuz-
ni a lapot. Szerintem az Asnomad jobb nala.
Azért legendas pakliba mindenképpen érde-
mes kiprobalni.

Asnomad (9): Az Uj Chosuga. Kicsit olcs6bb,
a lapokat is olcsdbban oldja meg. A védelme
néha gyengébb, néha erésebb, mint a Chosu-
gaé (inkabb erésebb, mivel a leggyakoribb lap-
leszedések az Aldozat az 6si isteneknek és a
Csap isten nem hatnak ra). Nagy kar, hogy a la-
pokat csak sajat kérben tudja visszakevertetni,
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de hat nem lehetiink telhetetlenek, igy is na-
gyon szemét. Kellemes tulajdonsaga még az
izmosodas, amivel unalmas pillanataiban (és
az ellenfél kdrében) szépen hizogat, tehat még
nyerni is lehet vele, valamint a leszedése is
egyre kinosabb teherré valik.

Bitlandi fivér (6): Izom ellenes side lap.
Hat... nekem kicsit specidlisnak tlinik. Igaz,
hogy viszonylag gyakori vendég az izomjelzd,
de annyira nem szokott burjanozni, hogy egy
haromért 2/2-es lénnyel jatsszak. Legendas
pakliba akar érdemes lehet hasznalni, hisz oft
kett6ért két ilyen lényt kapunk, ami annyira mar
nem rossz, féleg ha par izmot is elcsiplnk vele.

Dexter, a quwargkutato (8): A quwarg pakli
egyre terebélyesedik, egyre jonnek az Gjabb és
Ujabb rovarok. Dexter a kombos-quwarg vona-
lat erdsiti. A koltségét valdszinlileg visszater-
meli kijatszasakor, a kereséssel pedig a kom-
bét nagyon felturbdzhatjuk. Erdemes vele
Quwarg szellemet kiszedni, igy hamar behiz-
hatjuk a nyerést. Ha sok 0/1-es quwargunk van,
akkor kereshetlink vele egy Ujabb Dextert is, ha
ezzel extra manahoz jutunk.

Dognyuz6 (7): AlapvetSen kevés Iény szo-
kott lenni az ellenfél gydijt6jében. De ha rasegi-
tink erre paklidobatassal, vagy kézbdl doba-
tassal, akkor mar Osszejohet par. llyenkor
lephet a képbe a Dégnytzd, ami par kor alatt
igen robosztus méretet Olthet, raadasul testré-
szekkel felszerelve, védve magat a leszedések-
tél. Zarknod borténébe vagy bilincsébe kotele-
z6 lap, hisz kdnnyen lehet, hogy eldobatunk
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egy Osoreg Dorkét, ami igencsak zavarna a ko-
reinket. Szerencsére a Dégnylzé kdnnyedén
felszippanthatja a gyUjt6bdl.

Hegymélyi drakoén (8): Sokak kedvencei, a
sarkanyok egy Ujabb bestiaval gazdagodtak. A
koltségéhez képest nem tul nagy, viszont a ké-
pességei konnyedén visszahozhatjgk az éarat.
Lénybe vagy jatékosba viszonylag olcson lehet
I6voldozni, az els6 parnal meg se érezzik az
arat. Kicsit koltségesebb (viszont annal megté-
ril6bb) a védelme. Ez a két képesség egyutte-
sen garantélja, hogy a drakén sokaig fennma-
radjon, hisz csak leutéssel lehetne egyszerten
leszedni, de a lényeket kdnnyedén leldvoldoz-
heti. A paklidsszeallitdsnal azért tigyeljiink arra,
hogy ne hasznaljunk mas semmizés koltségu
lapot, mert kdnnyedén elfogyhat a paklink.

Hore (6): Frissen bontott paklik versenyén
igazi sztar lesz, azon kivil galetki, esetleg anti-
magias deckbe kaphat helyet. Kijatszaskori ké-
pessége egész j0, csak valahogy ez még nem
elég ahhoz, hogy igazan jé lap lehessen.

Lelketlen parancsnok (5): Otért 6tot Gtni ta-
volrél se nevezhet§ jonak. Legendas pakliba
mar kicsit jobb a helyzet, raadasul még tapolja
is a lényeinket. En azonban fenntartassal rak-
nam akar a paklim kézelébe is; inkabb hasznal-
nék olcsébb, jobb képességgel rendelkezé 1é-
nyeket mint ezt. Sajnos manapsag mar nem j6
semmire ez a nagyot Gtlink sokért kocepcio.

Magiszter (6): Ujabb legendas csodalény.
Ezt is igen nehezen tudom elképzelni a legen-
das koncepcion kivil mashova. Ott annyira
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W nem rossz, egyrészt gyogyulas-
| ként tud funkcionalni, masrészt
| segitségével szép nagyokat lehet
| Utlegelni. A feltdimadods lényeink
| miatt ez annyira nem is nagy vesz-
teség, hisz pl. egy Torquan barmi-
kor visszatérhet. A sok sebzéssel
felturbdzott 1ényeinkkel érdemes elnyomni még
par A vér dalat is, ha tehet;jik.

Quwarg doégevé (7): Az el6z8 két quwarg a
kombos vonalon mozgott, a dégevd pedig a
quwarg hordat erGsiti. Igaz picit lassan indul
be, de korékon bellll szép nagyra tud hizni. Ki-
I6n elény, hogy az ellenfél gyUjt6jébdl is cse-
megézhetiink, igy gyengitve (vagy semlegesit-
ve) az ellenfél Szmoggyerjét, Sirrablojat és
hasonldkat. Morgan tanitvanya pakliba is ki le-
het prébalni, ott igen stabilnak mondhaté a fo-
lyamatos hizas. Jol johet még kézbdl dobatos
paklihoz side-ba az Oséreg Dorka ellen.

Quwarg 6romlany (8): Pajzan kis rovarjaink
csak a szaporodasra tudnak gondolni, ami nem
csoda, hisz ilyen dégos éromlany all rendelkezé-
slikre. Ez a jaték keretein belll is meglatszik,
hisz az 6rémlany nagyon fel tudja csigazni a kis
baratainkat; vagyis a quwarg szaporulatot par
kor alatt. Csak tudjunk mihez kezdeni az asztalon
nyomorgd miriadnyi kicsi quwarggal. Szerintem
Dexterrel, A pokol szemével, Veszélyes fajjal min-
denképpen tudjuk Sket hasznositani.

Totenhat, a féreg (8): Féreg pakliba brutali-
san nagy tap, ez a legfontosabb kulcslapja a
paklinak. Képessége hasznalataval rengeteg
varazspontot spoérolhatnunk meg, gondoljunk
bele: a Biibdjos féreg ingyen elvesz egy lapot,
a Gyo6tré féreg ingyen berombolja a VP-t stb. Ha
jol kijon a pakli, akkor meglepSen erds, kar
hogy ha nem j6n ki Totenhat, akkor kicsit ny6g-
venyeldssé valik az egész férges téma.
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Vermiteus (8): Elméletileg na-
gyon durva lap, hisz ez egy olyan
Iény, ami koéronként 16vi A sors fin-
torat, raadasképpen még elmulas
jelz6ket is rak rd. Ez mind szép és
jo, csak gyakorlatban ezt a képes-
séget szinte sosem fogjuk hasz-
nalni, hisz ki az, aki hasznalja egy lapja képes-
ségét, ha latja, hogy kint van a Vermiteus? Tehat
ugy is felfoghatjuk, hogy kikapcsolja az ellenfél
lapjainak aktivalast kivand képességeit. Persze
ez nem ilyen egyszer(i, hisz mana is kell hozza.
Sok pakli fogja utalkozva fogadni Vermiteust.

ELENIOS/PSZIONICISTA

A csabitas dala (5): Szerintem ez az egyik
leggyengébb dal. Ha az ellenfél eltaladja az
eredményt, akkor 3 VP-ért és 2 lapért 2 lapot
huzunk, ami nagyon gyenge. Ha a szerencse
neklnk kedvez, akkor mar kicsit jobb a helyzet,
hisz ekkor 3 VP-ért és 1 lapért keresiink ki egy
lapot és hlzunk egyet. Ez mar korrekt Uzlet,
csak vannak olyan lapok, amik majdnem
ugyanezt csinaljak kockazatmentesen (pl. Osi
legendak).

Agyfiirkészés (7): Olcsé lapkeresés, kar,
hogy kijatszasa utan véget ér a kériink. Emiatt
nem is a kombé paklikban érdemes hasznalni.
Igazabdl barmelyik pakliban j6l johet, 2 VP
egyaltalan nem sok egy lap kikeresésére, a ki-
jatszasat pedig elég addigra halasztani, amikor
mar mindent megcsinaltunk a kdérben, amit
szerettlink volna. Extrém esetekben még idét is
tudunk vele nyerni; az ellenfél a mi kdriinkben
akarta hasznalni par lapjat, de errdl kénytelen
lemondani, raadasul még a megoldast is kike-
ressuk.

Asylux (7): Vicces figura, aki korénként Asy-
lux atkakat 16voldozget. Raadasul jelzéket pa-
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kolgat, amiket igen nehéz levakarni a lényrdl.
Blivés erdében nagyon gonosz tud lenni; péar
jelz6t kioszt és mar szinte vége is van a jaték-
nak. A hatrdnya nem tdl zavard, csak akkor
okozhat problémat, ha behizunk még egy Asy-
luxot, mert ha lerakjuk a masodikat is, akkor
duplan sebzédliink minden atokjelzd utan.

Asztralzuzé csap (7): A mostandban nem
nagyon emberkedd galetkik kaptak néhany
igen kellemes lapot. Tulajdonképpen eddig
sem elsésorban a lények zavartak a galetkiket,
de most mar bebiztositottnak tekinthetd a lé-
nyektdl valé védelem. Egész korrekt aron le-
szedi j6 eséllyel az ellenfél dsszes lényét az
Asztralzuzd csap.

Galetki sebész (7): Egy masik galetki tapol6.
Ez is egyértelmlen csak a galetkik mellé jo, ott
viszont kit(iné védekezd lap (kar, hogy a galet-
kik remekull megvédik egymast, viszont koril-
ményes nyerni vellk). A testrészjelz6k miatt egy
lénylnket kétszer is le kell majd szedni, raada-
sul a legerésebb leszedést a Csdp istenséget is
bezavarja a jelz6k biintetése. Ha Birtoklassal jat-
szunk akkor a sebészt parszor visszavéve tele-
rakhatjuk annyi jelzével a lényeinket, hogy mar
tényleg levakarhatatlanok lesznek.

lllazidharcosok (7): Kijatszasi feltétele
kénnyedén teljesithetd, hisz a legtdbb pakliban
van lény. Nyilvan olyan pakliban érdemes hasz-
nalni, amiben sokkal jatszunk, igy elég valdszi-
nd hogy nem fog a keziinkben rohadni. Persze
nem akkor kell kijatszani, amikor egy flirkész
Ucsorég bent, hanem amikor valami igazan ke-
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i Repiil.
Minden kérsd VEgén megnézheted
az ellenfeled paklijanak fels3 két lapjat
ezek !«'jzﬁ] az egyiket tedd a pakli !
Zalyaira, a misikat a tetejére!

jelzot (vegy
lev lapo

gyetlen dolog tartézkodik az Srposztban (pl. Ar-
nyéksarkany, Tindérsarkany stb.). Ez igen opti-
malis Kragoru pakliba, ott még lapleszedésként
is tudjuk haszndlni a jelz6cskéinket.

Kémsarkany (8): A Kragoru (és sarkany)
pakli Ujabb UGdvoskéje. Gyakorlatilag négyért
6tot Gt, ami annyira még nem j6, de a képessé-
gével alaposan megkdnnyithetjik a dolgunkat.
A felsé két lapbdl j6 eséllyel talalunk olyat, ami-
vel per pillanat nem tudja megoldani a helyze-
tet (pl. az Utlegelé Kémsarkanyt).

Kismassza (7): Gonoszkod6 Iényeink opti-
malis védelmezdje lehet a Kismassza. Ha sike-
ril elszaporitanunk (ami azért nem olyan &rilt
nehéz feladat), akkor bebiztositva érezhetjik a
Iényeinket. Gyakorlatban legtdbbszér gy néz
ki, hogy ezt rogton leszedik, és mar el is buktuk
a lényeink védelmét. Persze ha tele van az asz-
talunk olyan lénnyel, amik zavarék az ellenfél
szamara, akkor kénnyen a gy6zelmet jelenthe-
ti az, hogy a Kismasszak elég id6t nyernek ne-
kiink a gyézelemhez.

Mentalis enyészet (8): Szép lassan min-
den szinnek lesz egy-két, tdbbé-kevésbé
hasznalhat6é countere. Igaz, a Mentalis enyé-
szet nem (ti meg a csucskategériat, viszont
rossznak sem nevezhet6. Az egyes idézési
koltség igen kecsegtetéen hangzik, rdadasul
kis szerencsével a hatranya egyaltalan nem
érvényesll. Sajnos az is eléfordulhat, hogy
pont e miatt a hatrany miatt bukunk meccse-
ket. Ha esetleg hagyomanyoson nem is, kor-
latozottabb versenykdrnyezetben minden-
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 Ossz el ajitékban levs lények
K620t X €let-, méreg- vagy +1/+].cs
yesen is lehet), ahol X a kezedben
k szima, majd gyogyulsz X Ep.t.
»Alogy hallatod czt a balladit, dibbenten ogod
tapasztali, hogy minden, ami a hsikel mf
veled s megtirténik.” ‘

| képpen sokszor hasznalt lap
| lesz.
| Pszi-mester (9): Nagyon j6 si-
| de lap, de akar alapbdl is érdemes
| lehet vele jatszani. Legoptimali-
sabban galetki pakliban m(ikodik,
de minden kitertilésebb pakliban ér-
demes lehet hasznalni parat. Sok, nagyon erés
lapot leszed, rdadasul ha fennmarad egy kis
ideig, és két-harom lapot is megold, akkor mar
rendkivill hasznos volt. Bicsut inthetiink az Osi
béklyénak, Villamharitdnak, A tiltott kbnyvnek,
Arany gugyolanak, csak hogy néhanyat emlit-
sek azok koézul a spoilerek kdzul, amiket meg-
old a Pszi-mester.

Runacsap (7): Végezetll egy Ujabb galetkis
lap. Kellemes testrész, nagyon nehéz megaka-
dalyozni, rdadasul igen kedvezd aron lop el
egy lapot. Birtoklassal ezt is lehet kombdzni,
akkor ,minddssze” kérdnként leszediink egy
lapot.

Sagarothi ballada (7): Roppant kreativ lap,
majdnem ugyanazt tudja mint a Mandulanektar
(j). A szinén kivul figyelemre mélié kalénbséeg
még az idézési koltsége. Sajnos négy varazs-
pont mar egy kicsit dragacskanak bizonyult, bar
ez elényos is lehet, ha Lassan jarjjal jatszunk. To-
vabbi kilénbség az, hogy ennél a lapnal nem
kell eldobni a kezlnkbdl lapokat, de csak
+1/+1-es jelz6ket oszthatunk vele, nem izmo-
kat, sajnos azokbdl is csak X-et. A Mandulanek-
tar (j) pedig leginkabb az izmok miatt volt iga-
zan j0 (pl. Gakkal, Akmallal). Kérdéses, hogy
mennyire éri meg egy két varazsponttal dragabb
lapot hasznalni, ami kb. hasonlé dolgokat csindl.

Yekashi keselyti (5): Lerepll, Gitdget, gyo-
gyulgat. Tokéletes lap frissen bontotton.

Baross Ferenc
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A batorség dala

A bilcsesség dala

A csabitas dala

A csontkupola ura

A felhdk asszonya

A fémek mestere

A gyengék dsszefogasa
A halél dala

A lélek silya

A mindentudo

A pénz dala

A sarkany sziiletése

A vér dala

A verekeddk szétvalasztasa
A Viharisten jele
Agyfiirkészés
Anti-magikus megszakitas
Arnyékgyilkos
Arnyéksolyom
Asnomad

Asylux

Asztralzizo csap

Az erdd dala

Az iddrablo palcaja

Az Griilet dala

Az dshangyak istene
Az 6smagus

B. Jagumir

Babmester

Békes izolacio

Bitlandi fivér

Boho, a tézegelemental
Bodom fiai

Catherine férgei
Chara-din csele

Cibalé magszim
Csontamulett

Dexter, a quwargkutaté
Dicsekvd teknds
Dognyiizé

Dranadani kGtord
Ebredés

Elmeszivas

Eltorlés
Energiapréselés
Fekete féreg

Felféldi arnylepke
Felhizott manavortex

- Bufa

- Chara-din
- Dornodon
- Elenios

- Fairlight
- Leah

- Raia

- Rhatt

- Sheran

- Tharr

- szintelen

b
c
d
e
f
I
r
rh
s
t

4 - Magus

Féregmester

Galetki sebész
Ghallai falo
Gigantikus lovas
Goblin berzerker
Goblin logisztikus
Gyorskezi Trix
Hegymélyi drakén
Héteoszix, a ségdlem
Hiei ellentamadasa
Hiei

Hozsi

Hore

llluziéharcosok
Jégféreg
Kémsarkany
Kétségbeesett 1épés
Kétszer kettd

Khrak behemot
Kilenctagii maszkos banda
Kisebb kincsfutar
Kisértés

Kismassza
Komponenspuffancs
Korrupt arnykufar
Kozmikus drvény
Legendak Vélgye
Lelketlen parancsnok
Lestinoh, a teknds legenda
Lhoal’zetan
Magiszter

Manapoid féfeliigyeld
Mangorn manafalé
Mardakor bélcs
Médeni Berta
Mentalis enyészet
Metamorfozis
Minotaurusz herceg
Nagyobb cafatrobbantas
Nederothi arnymagia
Nerub behemaot
Nerub csendvaréazs
Nerub féregember
Nerub kiraly

Nerub kérokozo
Nerub kdskorpio
Nerub méregsaman
Nerub sziklaharcos
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- Bérd
- Katona

- gyakori

- nem gyakori
- ritka

- Muténs

- Pszionicista

- Tisztogaté

- Tolvaj

- Tudés

- Halhatatlan
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Neveld

Nyolcadik csapas
Obszidian lepel
Orgling biizisten
Orgling szagvaréazs
Orrfacsaro biiz
Oshangya inkvizitor
Oshangya kamikazé
(Oshangya messias
Owooti cselszivés
Oxata

Oreg vazallus
Orjongd foldicapa
Panatan csillapitas
Pszi-mester
Quwarg dogevd
Quwarg drémlany
Rhatt markaban
Robband hirkak
Rohamozo faroktiiske
Rinacséap
Sagarothi arnyékfalé
Sagarothi ballada
Sajbi

Semleges csatamez6
Sirrabld
Sommerthaug atka
Szellembéklyo
Szélsiklo

Sziturena

Szkritter lidérclord
Szmoggyer

Szdke Martin

Tak, a rabszolgahajcsar
Teknds renegat
Thrax halalcsapas
Thu'zad utazésa
Torgan, a pipos
Totenhat, a féreg
Tiindérsarkany
Tyrxacotl
Vermiteus

X 1, a xenomorf
Yekashi keselyi
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VERSENYHELYSZINEK

ABYSS KLUB - Budapest, Cserhat u. 4.
BALASSAGYARMAT — Mikszath Kalman
Miivelddési Kdzpont, Rakaczi u. 50.
BEKESCSABA — Lotusz, Andrassy u. 10.
DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u. 10.
DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet krt. 37.
(az udvarban) tel. : 321-1313 (10-18-ig).
EGER — Camelot Kartyavar, Kisasszony u. 23.
ENYING — Enyingi MiivelGdési Haz, Bocskai u.1.
ERDGKERTES — Miivelddési Haz, Fd u. 48.
FONYOD - Ady E. u. 25.
GYONGYOS - Kolping Oktatasi Kozpont,
Tordk Ignac u. 1.

/] VERSENYEK

JUNIUSBAN ES JULIUSBAN
Szahalyok: Frissen bontott paklik versenye 3

IdCIpont: janius 18., 9.30. gsomag L'egquék volgyeol .
Hel;)szin:JO+A Plusz. Nevezési dij: 3200 Ft.

P ; Dijak: Legendak volgye paklik és ultraritka.
Szahalyok: Frissen bontott paklik versenye 3 ” " ) .
csomag Legendak volgyébrTl. ErdekiCJdni lehet: Tuska Gabor, 20-977-8788.

GYOR - New Ork Szerepjaték Szakizlet, Arany Nevezési dij: 3200, tagoknak 3100 Ft. FRISSEN BONTVA

Janos u. 13. Dijak: Legendak volgye és Régmult paklik, ult-  l1dCIpent: junius 24., 10 dra.
HODMEZGVASARHELY - Ifjisagi Park, Hodté raritka. Helyszin: Székesfehérvar.

uir.oo ErdekICdni lehet: Vass Attila, hkk@omegap- ~ Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye 3
MAKD - Porczer sior w2, lusz.hu, 30-206-9004. csomag Legendék volgyéb.
MISKOLC — Miskolci Ifjiiségi HKK Kiub, Nevezési ‘dI]: 3100, tagoknak 2800 .Ft' Csak

Bajesy-Zsilinszky u. 2-4., IdCIpont: jinius 18. fényképes igazolvannyal lehet nevezni.

a Szinvapark 2. emeletén - o Dijak: Legendak volgye és ultraritka.
NAGYKANIZSA - Sérkanytiz Szerepidtékbol Helyszin: Si_Teg. ErdekICdni lehet: Varga Istvan Krisztidn, vi-pi-

Szabalyok: Vagy csak TF-es vagy csak CIV-s : Vaig Vi-pl

pakival lehet jétszani. fu@nexus.hu, 30-600-9151.

Rozgonyi u. 4.
Nevezési dij: 500 Ft. FRISSEN BONTVA

NYIREGYHAZA — Nyirplaza, Camelot, Szegfii u.
Dijak: Régmult paklik, ultraritka lap. IdCIpont: jdnius 24., 10 6ra.

5.
0+A PLUSZ - Kondor Béla K gi Haz,
‘Budapest, XVIII. Kondor Béla sétany 8.
PECS — Romai udvar, Agyvihar szerepjatékbolt

SOMOGYSZOB - Klubok Haza, Rakéczi u. 2..
SOPRON — New Ork, Templom u. 22.
SZARVAS - Lengyel-palota. A kdzponti

ErdekICdni lehet: Donczi Krisztian, aler-
gia@freemail.hu, 70-627-0438.

Helyszin: Nyiregyhdza Camelot.
Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye 3

FRISSEN BONTVA csomag Legendak Volgyébll.

- - " Nevezési dij: 3200 Ft.
IdCIpont: janius 18., 11 6éra (nevezés 10-tCl). . e - .
Hehl;szin:JAbyss KIub. ( ) Dijak: Legendak Volgye paklik és ultraritka.

Szahalyok: Frissen bontott paklik versenye 3 ggﬂgledni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-243-
csomag Legendak Volgyébll. :

Nevezési dij: 3200 Ft. A versenyen csak ama-
1dCIpont: janius 24., 11 6ra (nevezés 10-t0J1).
Helyszin: Abyss Klub.

Szahalyok: Frissen bontott paklik versenye 3
csomag Legendak V6lgyébll.

Nevezési dij: 3200 Ft.

Dijak: Legendak Volgye paklik, 8000 Ft és ult-
raritka lap.

ErdekICdni lehet: Baross Ferenc, Abyss Klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu,
342-3870.

FRISSEN BONTVA

Dijak: Legendak volgye paklik és ultraritka. 1dCIpont: jdnius 25., 11 ¢ra.

ErdekICIdni lehet: Lampért Csaba, 20-446- Helyszin: Miskolci HKK Klub.

7747. Szahalyok: Frissen bontott paklik versenye 3
FRISSEN BONTVA csomag Legendak V6lgyébl.

e : Nevezési dij: 2500 Ft.
:fgpoqt..Junlus 24,10 bra. Dijak: Legendak volgye paklik, ultraritka.
yszin: Eger. ” " e
Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye 3 ?;lé(;ledm lehet: Addm Norbert, 70-618-
csomag Legenddk volgyébCl. i . .
Nevezesi dij: 3000 F.
Dijak: Legendak volgye paklik és ultraritka. IdCIpont: janius 25., 10 6ra (nevezés 9-tC11).
ErdekiCldni lehet: Camelot Kartyavr, 06-36-  Helyszin: ErdJertes.
321-966. Szabalyok: Egyszin[] verseny.
Nevezési dij: 800 Ft.
Dijak: Legendak volgye paklik, ultraritka.
::Ieulp:z':':;'“ﬁ)nelgrseczéﬁy—11(\)/I3Ir)a6na|ds ErdekiCIdni lehet: Csik Janos, szonar@fre-
yszin: ' email.hu, 70-570-2947.

buszmegalldtdl 100 méterre a varoskdzpont
felé, a lampas keresztezddés sarkan
talalhato a Turul mozi eldtt.
SZEGED - Ifjusagi Haz, Felsd Tisza-part 2.
SZEKESFEHERVAR — Torony iizlethaz, Legendak

Bolt, Tavirda u. 2/a.

SZELLEMLOVAS — Budapest, 1067. Szondi u. X
18/a. tCIrok indulhatnak.

Dijak: Legendak Volgye paklik és ultraritka lap.
ErdekICdni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu,
342-3870.

SZENTES - Deakpince,
Kossuth u. 8.

SZOLNOK —Helydrségi MiivelGdési Kozpont,
Tancsics M. u. 5-7.

SZOREG — Miivelddési Haz, Magyar u. 14.

VESZPREM - Sarkanytiiz szerepjatékbolt,
Kinizsi Uzlethéaz, Kossuth L. u.

WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196. Budapest,
Mészaros Lérinc u. 45.

NEVEZES! DiJ: A Hatalom Szévetségének
tagjait a nevezési dijbol 25%-os
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen
bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: janius 24., 11 6ra, nevezés 10-tCl.
Helyszin: New Ork.

Szahalyok: Hagyoményos verseny.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak amatCr
jatékosok indulhatnak.

FIGYELEM!

A Beholder Kft. versenyei a kovetkez§
helyszinen keriilnek megrendezésre!
Wekerlei Boccia Klub
(az SZDSZ Kispesti Szervezetének
Székhaza) 1196 Budapest,
Mészdros Lorinc u. 45.

A helyszinen van biifé, szendvicsekkel,
uiditdvel, édességekkel!
Megkozelithetd:

1. A Blaha Lujza térnél levg Népszinhdz
utcdbol induld 99-es busszal.
AKds Karoly térnél kell leszllni.

2. 51-es és 151-es buszokkal Kdbanya
varoskozponttol, vagy Kobanya-Kispesttol.
Achim Andrds utcindl vagy a Hunyadi
térnél kell leszallni.
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ISTENEK HABORUJA
IdCIpont: jalius 1., nevezés 9-tl, kezdés 10-
kor.
Helyszin: Szarvas.
Szahalyok: Egyszin[] verseny.
Nevezési dij: 600 Ft, lanyoknak ingyenes.
Dijak: Legendak volgye paklik, ultraritka lap.

ErdekiCIdni lehet: Keresztirszky Janos, kero-

ooo@freemail.hu, 70-538-1069.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
1dCpont: jalius 1., 10.30.
Helyszin: Dungeon.

Szabalyok: Hagyoményos verseny. Mar lehet

hasznalni a Legendak Volgye lapjait is.

Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak ama-
tC0r jatékosok és 18 évnél fiatalabb profik indul-

hatnak.

Dijak: Legendak Volgye paklik és ultraritka lap.
ErdekiCIdni lehet: Abbas Krisztidn, 321-
1313.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: julius 1., 10 6ra, nevezés 9.30-tol.
Helyszin: Békéscsaba.

Szabalyok: Hagyoményos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Legendék Vlgye paklik és ultraritka.
ErdekICIdni lehet: Timér Kéroly, stpa-
pa@gmail.com, 06-70-253-7891.

ISTENI HATALOM

IdCIpont: jdlius 2., 10 6ra, nevezés 9-tC1l.
Helyszin: S{Teg.

Szabalyok: Istenek harortja + Hatalom korla-

tozésa.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Legenddk Volgye paklik, ultraritka lap.
ErdekICidni lehet: Donczi Krisztian, aler-
gia@freemail.hu, 70-627-0438.

EGYEDI VERSENY

IdCIpont: julius 15., 10 6ra.
Helyszin: Debrecen - McDonalds.

Szabalyok: A pakliban csak gyakori, nem gya-
kori és kis kiegészitCs lapok haszndlhatoak. Til-
tottak a hatalom korldtozésan és hagyoményos

versenyen tiltott [apok.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Legendék volgye paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Tuska Gébor, 20-977-
8788.

HAGYOMANYOS VERSENY

IdCpont: jdlius 1., 11 éra (nevezés 10-C0I).
Helyszin: Abyss Klub.

Szahalyok: Hagyomdanyos verseny. Mar lehet hasz-

nélni a Legendak Vélgye lapjait is.
Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Legendak Volgye paklik, 8000 Ft és ultraritka

lap.
ErdekICldni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,
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www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu, 342-

SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden
HKK versenyen tiltottak, kivéve, ha a
verseny hirdetésében masképpen szere-
pel: A falak ereje, A mdgia létsikja,

A sérkany kincse, Bahn szolgéja,
Idegdsszeomlds, Pszi szakértelem, Te-
oldgia. A Tiltott magia csak a kiegészité
pakliban lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakliban csak egy
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen és
Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A béke
szigete, A falak ereje, A felsd szférak an-
gyala, A magia létsikja, A sarkany kin-
cse, A tiltott kényv, Asztralis behemoat,
Bahn szolgdja, ldegdsszeomlas, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen
és Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A
béke szigete, A falak ereje, A felsd
szférak angyala, A mdgia létsikja, A sar-
kany kincse, Asztralis behemat, Bahn
szolgdja, Idegdsszeomlds, Pszi szakér-
telem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a
kiegészitében lehet.

3870.
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lius 8., 11 6ra (nevezés 10-tCl).
Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Valassz ki egy Iény altipust! Minimum
30 olyan lapot kell hasznainod, amelynek nevében,
leirdsaban szerepel ez a sz6 (kivéve a szinesitl] szo-

get), vagy ilyen altipus Iény. EttCl eltekintve a ha-

gyomanyos verseny szabélyai érvényesek. A verse-
nyen mar lehet haszndini a Legendak VIgye lapjait

is.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak amatCIrok
indulhatnak.

Dijak: Legendék Volgye paklik és ultraritka.
ErdekICldni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu, 342-
3870.

IdCIpont: julius 15., 11 6ra (nevezés 10-tCJ).
Helyszin: Abyss Klub.
Szahalyok: Paros verseny. Mar lehet hasznaini a

le

gendak Volgye lapjait is.

Nevezési dij: 1600 Ft/pdr.
Dijak: Legendék Volgye paklik, 8000 Ft és ultraritka

lap

ErdekICldni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu, 342-
3870.

0SOK VAROSA: Csak az Osok vérosa, a
Ruvel hegy, Két vilag kozt, Viziok, a So-
tét Kor, Esthar cséaszarsag, az Osi legen-
dék és az |déutazas kék ikonnal ellatott
lapjait lehet hasznalni. Tiltott lapok:

A sérkany kincse, ldegdsszeomlias, Or-
j6ngd szilmill. Hasznélhatok a tarsasja-
ték azon lapjai is, amik az stk Véro-
saban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet hasznalni,
ritkakat és ultraritkakat nem. Nem
hasznalhatok a Csillagképes, Invazios,
AK-s lapok, a Hatalom Szdvetségének
lapjai és a TF-taldlkozos lapok sem. A
tarsasjaték azon lapjai is tiltottak, ami-
ket csak abban adtak ki, illetve amelyek
korabban ritka lapként jelentek meg.
Tiltott lap még az Orjéng6 szilmill és az
Idegdsszeomlds is.

TULELGK CSATAJA: Nem lehet hasznalni
az Osok Varosa, a Rvel hegy és az
Id6utazas Zénes lapjait, valamint a ve-
gyes kiegésziték OV tipusu (kék ikon)
kértyait. Tiltott lapok: A falak ereje, A
magia létsikja, Bahn szolgdja, Pszi
Szakértelem, Teologia. A Tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden faj-
ta lapbol, csak egyet lehet hasznalni.
Minden mas, a hagyomanyos verseny
szabalyait koveti. A négyszin korlat ér-
vényes.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:
A helyszinen megvasarolt csomagok-
bol kell 6sszedllitani a paklit. A nevezé-
si dij magaban foglalja a kartyak arat
is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 la-

pos pakli, max. 4 szin, pontosan 25 la-
pos kiegészit, egy fajta lapbdl maxi-
mum 3 db.
Tiltott lapok: A falak ereje, A magia Iét-
sikja, A sarkany kincse, Bahn szolgdja,
ldegdsszeomlas, Pszi szakértelem, Te-
oldgia. Tiltott mdgia csak a kiegészitd-
ben lehet.

A MAGIA MELTOSAGA: Nem lehet hasz-
nalni azokat a varazspontért kijove la-
pokat, amelyeknek idézési koltsége hé-
romnal kevesebb, azokat az egyéb
lapokat, amelyeknek az idézési koltsége
ketténél kevesebb, és azokat a vegyes
idézési koltségu lapokat, amiknek az
idézési koltsége harom varazspontnal,
vagy ketté egyéb koltségnél kevesebb.
Tiltott minden lap, melynek idézési kolt-
sége ?-et és X-et tartalmaz.




A Beholder Kft. munkatarsai szeretettel latnak minden
TF, OV, KF és HKK jatékost a szokasos rendezvényén.
Idépont: 2006. junius 17. (szombat) 9.00-17.00-ig.
Helyszin: Lang Mdivel6dési Haz, Budapest Xlll. Rozsnyai u. 3.
Kellemes szorakozast kivanunk!

XXV. ALANORI OLIMPIA

Mi, VI. Borax, a Yaurr birodalom kiralya, felhiviuk minden, a fegyverforgatasban,
kiszasban, maszasban és egyéb fortélyokban jeleskedd kalandozo figyelmét, hogy
megrendezésre keriil a XXV. Alanori Olimpia. Az olimpia idejére minden, a koronahoz hii
kalandozd szivesen latott vendég Alanorban. Hirnbkeink mindenkit személyesen
felkeresnek és tajékoztatnak a pontos részletekrol.

Xlll. TERON HEGYI OLIMPIA

Minden csépokkal, karmokkal, fogakkal és farkakkal rendelkezé bator galetki szamara
ismét lehetéség nyilik a megmérettetésre. Magusok, tudosok, ijaszok, katonak, leheldk
mind bizonyithatjak, hogy 6k a legjobbak. A részleteket a helytartéi hivatal aulajaban
kirakott plakétokrdl, és a helytartéi kiildéncéktdl lehet megtudni.

XXV. Alanori Olimpia Csataszimulator
Ismét 6sszemérhetik harci és egyéb Veszely nélkiil tesztelheted a TF-es
tudasukat a kalandozok. karakteredet szinte minden szérny

N\ és kalandozé ellen.
XIIl. Teron hegyi Olimpia

Csapatversennyel, ahol harom fés : Tombola
csapatok harcolhatnak egymassal. n Rengeteg otletes és értékes nyeremény.

Arverés Talalkozok

| Egyedi TF-€




Megmenthetem-e a galetki-
met a Csap-istenségtél egy
testrészem felaldozasaval?

Igen, barmennyire is meglepd
ez egyes jatékosok szamara.
Az AK53 Kérdezz-felelek rova-
taban leirtuk, hogy a testrészek
hasznalata reakci6 hatas, igy
megmentheti a galetkit az Apo-
kalipszistdl. Pontosan ugyanez
a helyzet a Csap-istenségnél is.
Sokan amiatt értelmezik félre,
hogy a Csap-istenség elészor
leszedi a lapra tett lapokat és
jelz6ket, majd csak utana a
tobbi lapot. Azonban ez is Ugy
mUikodik, hogy el6szor megné-
zem a lap hatasat: leszedné a
galetkit? Igen, ezért reagalha-
tok ra testrésszel, a reakciok
pedig még a lap létrejotte el6tt
torténnek. Persze, ha egy ga-
letkin t6bb testrész is van, egy
felaldozasaval megmenthetem
magat a galetkit, de a Csdp-is-
tenség attdl még leszedi a tob-

Lap 6s onllo jelz65a Semmibe keril (Kivéve 6t magit)
Alap EP-je és alap sebzése annyi, ahdny lap és ondllo
jelz6 kerdlt ki a X

attch ekete mgiiral le

lebeg
iszont az satelen il a ol akhr keresve se
dluk alkalmasabl entitisokat.” ~ Nond

2005 © Beoffer kit~
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felelek!

Bérmely lényedet vagy téged ért
sebzést részben vagy teljes egészében
lalhat (de y
z aktudlis EP-je). Aldozd fel
-det: Augur gy6gyul 1 EP-t
(de egy kbrben max. 4-szer)

2005 © Bellder kit

bi testrészt a galetkirdl, mint
ahogy a tobbi testrész nélkdli
galetkimet is.

Hasznalhatom-e Az iinnep
nyugalmat a Csap-istenség
ellen?

Természetesen, hiszen a Csap-
istenség kijatszasa egy olyan
hatéds haszndlata is egyben,
ami miatt egy vagy tébb lapom
a gylijtébe kertine. llyenkor a
Csap-istenség lapleszedd ké-
pessége nem jon létre, emiatt
0/0-s lesz, és egybdl meghal.

Hogyan miikédik paros jaté-
kon az Augur?

Ez fligg attél, hogy milyen pa-
ros szabalyt alkalmazunk. A
versenyeken hasznalt kozos
EP kilon Orposzt esetében
barki sebzddik a parbdl, Augur
magara véllalhatja, viszont a lé-
nyek kozll csak az egyik jaté-

DANI ZOLTAN

kosét mentheti meg, azét, aki a
gazdaja.

Visszahozhatom-e a Xeno-
morf kiralynével a Xenomorf
keltetéfészket?

Igen. A kirdlyn6 minden xend
lapot visszarak, és a keltetéfé-
szeknek is xend az altipusa.
Ugyanigy az egyik keltet6fé-
szekkel aktivizalhatom a kovet-
kezét, mivel a keltet6fészek is
xeno lapot aktivizal.

Egyéb:

A A Motyogérém él6holtnak
szamit, akarcsak a tobbi mo-
tyogo.

A Péros versenyekeért a majus-
ban lezajlott beholderes ver-
senytdl kezd6dben jar HSZ
pont.

A Minden szabaly vagy valto-
zas, amit a Zarknod bérténé-
rél korabban irtunk, érvé-
nyes a Zarknod bilincsére is.

Kijitszisi feltétele, hogy a gyfijtobe
kiildd az ellenfél egy biibijit, vagy hogy
eldobj a kezedbol egy lapot a gyitibe.

Anti-migia: 0.
Biibjra immnis.
Kijitszésa utdn gyogyulsz 8 EP-.
vijt6dbol az dsszes xendt a tartalékodba
van (képességik nem jo

2005 © Behoffer kit~
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Baross Ferenc
paklija:

3 Zu'lit kisérlete

3 Ewgbert megszakitisa
3 A gyenge ereje

3 Osi béklyé

3 Manafonal

3 Méonech fiirkész

3 Haldszat

3 Orzag bilincse (0j)

2 Kétdga villam (j)

1 A mogokok térvénye
3 Apré kivinsdg

1 Hadicsel

1 Felnovekvd nemzedék
3 Vészkijarat

3 Nuk uzsordja

2 Szinaptikus kapcsol6dds
1 Mllazibesapda

3 Didna kivinsaga

2 Chosuga

2 Tudatcsapds

1 Legendas sarkany

Kiegészitd pakli:

3 Fekete lyuk

3 Pihend

3 Osoreg Dorka

3 Sziklarepesz (4j)
1T Vlagyimir (Gj)

3 Az ellenség timaddsa
3 Mentalis robbands
1 Chosuga

2 Ellenvardzslat (iij)
3 Tleikan aruld

Panyik Zoltan
paklija:

Koveto: Kyorg Gsmagus

3 Zw'lit kisérlete

3 Ewgbert megszakitdsa

3 Osi béklyo

3 Manafonl

3 Méonech fiirkész

2 Halaszat

1 Aldozat az Gsi isteneknek
3 A hatalom szava

3 Chara-din 6haja

2 Tiltott konyv

2 Troglodita torzsfonok (4j)
2 Csdp-istenség

2 Xeno kirdlyng

1 Felnovekvs nemzedék

3 Apro kivinsig

3 Arany gugyola

3 Arend ereje

2 Rhatt forgdszele

3 Corlan

Kiegészit§ pakli:

1 Troglodita torzsfonok (tj)
3 Osoreg Dorka

3 Fekete lyuk

3 Felszabadito kacagds
1 Rhatt forgdszele

1 Csdp-istenség

1 Kvazdrsarkany (tj)
2 Rhatt papja

3 Pihend

3 Impulzus

2 Sziklarepesz (4j)

1 Haldszat

1 Xeno kiralyng

ERDEKESSEG A VERSENYROL:
* Csernus David és Gabor 3 Biivés erdd mellett a
masodik kérben Orzag managémbjével drven-
deztette meg az ellenfeleket.
* A Nagy-Takacs paros a negyedik korre két kdve-
t6 leszedése mellett 119 EP-ben volt, és ugyan-
ekkorra egy 38/37-es Deegét is ,készitettek”.
* A Bader-Vacz6 kontra Baross-Panyik meccsen
egy Az igazsdg pillanatéara (uj) 13 reakcié réppent
el, de még maradt azért a jatékosoknal ,tartalék”.

A Beholder Kit. legutébbi versenyét
majus 20-an rendeztlk, 17 profi és 23
amatdr par, vagyis 80 versenyzd rész-
vételével. A profik kozoétt a legnépsze-
rlibb a kontroll volt, Manafonallal vagy
anélkll, ezt persze tébbféle modon
Ossze lehetett rakni. Lattunk még BU-
vOs erdd paklikat ériasokkal illetve Hal-
hatatlanok nagymesterével, Zarknod
bérténe és bilincse paklikat, targyas,
blokkolé és mentor dsszedllitdsokat. A
paros verseny kilénleges hangulata
most sem hianyzott, hosszas megbe-
szélések, taktikdzasok, a counterek
szamolgatasa jellemezték a jatékot, de
nem hianyoztak a meccs utani értéke-
lések sem: ki, mikor, mit csinalhatott
volna jobban.

A profiknal a kiizdelmet a Baross Fe-
renc — Panyik Zoltan paros nyerte, a
masodik a Bader Matyas — Vacz6 And-
ras kettds lett, a harmadik Szab6 Csa-
ba és Rém Andras kontroll paklikkal, a
negyedik pedig Kahn Evarth és Simon
Daniel Blivés erddkkel.

Az amatéroknél a Toéth Andras —
Drenkovics Attila kettés diadalmasko-
dott kontrollokkal, a masodik helyen
Nagy Krisztian és Takacs Marton, a
harmadikon Vamos Csaba
és Sziladi Balazs buibaj-kont-
roll Gsszedllitdssal, a negye-
diken pedig Marki Robert és
Veress Péter végzett.

Mindenkit varunk verse-
nyeinken!

Mako Balazs

Alanori Kronika — XI. évf. 6. (126.) szam



Bader Matyas
paklija:

Szabalylap:
Osi bolesesség
1 Majd legkozelebb
3 A feledés korszaka
2 Asztrélis hullim
3 Aldozat az Gsi isteneknek
3 A kdosz hangjai
1 Manasajtolds
3 Fairlight triikkje (3j)
1 Thauglorendon
2 Csdp-istenség
lla (3j)

3 Ewgbert megszakitdsa
3 Zu'lit kisérlete
3 Az erGs ereje

Vaczo Andras

Aldozat az §si isteneknek
3 Fairlight triikkje (4j)
3 A kdosz hangjai
3 A feledés
3 Uwalla (0j)
3 Majd legkozelebb
3 Manacsapda
3 Soli

3 A hatalom

3 Ewgbert megszakitdsa
3 Az erds ereje

3 A gyenge ereje

Nagy Krisztian
paklija:

Kovets: Az anarchia avatirja
2 Zoregblum profess:

3 Méonech fiirkés

2 Kamazunga Lopotomos

3 1l

3 Nyilkds ormany

3 Csdphegy

3 Rafindlt boltos

2 Mechanikus végtag

2 Végzetes

3 Osok Vdrosa

3 Megsemmisitd lehelet

3 Deego

2 Transzformal6 sziv

3 Energiatranszformdl6 csdp
3 Chosuga

Takacs Marton
paklija:

Kovetd: Manafamilidris
3 Chosuga

3 Méonech fiirkész

1 Kévéviltoztaté csdp
2 Deego

2 Végzetes csap

2 Csaphegy

3 Er szformdld csdp
3 Glimdfeji Ott6

3 Rafinlt boltos

1 Vardzslatos Mirella

3 Mechanikus végtag

2 Kamazunga Lopotomos
3 Nyilkds ormdny
3 Megsemmisitd lehelet

3 Transzformal6 sziv
2 Csap-entitas
2 Zoregblum professzor

3 A gyenge ereje
3 Manacsapda
2 Hadicsel

1 Vardzslatos Mirella

A HAGYOMANY JEGYEBEN
A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

42000 Ft pénzdij a profiknal!
3 gydjtodoboz Legenddk Volgye az amat6r kategdridban!
Az 5. helyezettet is kap pénzdijat!

Idépont: jilius 22., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészdros Lrinc u. 45.
Szabalyok: Hagyomdnyos verseny, ahol mdr lehet haszndlni a Legenddk Volgye lapjait.
Tiltott lapok: A falak ereje, A mdgia létsikja, A sdrkdny kincse, Babn szolgdja, Idegosszeomlds,
Pszi szakértelem, Teologia. A Tiltott mdgia csak a kiegészitGben hasznalhato.
Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500).

Dijak: Legendik Volgye paklik és ultraritka lapok az amat6roknél. A profiknal ultraritka lapok és pénzdsij.
L. dij: 18 000 Ft, IL. dij: 12 000 Ft, III. dij: 6 000 Ft, IV. dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft.
Erdekldni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
Amator profi kategéria: VALTOZAS! A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amatdrok
kozott az, akinek profi pontszima az utolsé egy évben OT, vagy az felett van, vagy a profi 6sszpontszdma
12 vagy tobb. Minden nem beholderes versenyen, ahol legalabb 20 indulo volt, az elsG hely 2 profi
pontot 2 masodik és harmadik hely 1 profi pontot ér. A beholderes versenyeken az amator
kategoria els6 két helyéért 2 profi pont jar, a 3-4. helyért 1 profi pont. A profiknal az els6 nyolc
helyezett kap két profi pontot. A Nemzeti Bajnoksagon az elsd 8 jitékos két profi pontot, a 9-16.
helyezett 1 profi pontot kap, mig a bemutaté versenyeken az elsé négynek 2 pont, az 5-8.
helyezetteknek a 1 pont jar. A profi 6sszpontszim 2002. jilius 1-t6l szerzett profi pontok dsszege.
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Aprilisi feladvanyunk nem sikertilt
tokéletesre, talan ennek is ko-
szbnhetd, hogy kevesen kuildték
be, azok kozll is csak egyet tud-
tunk elfogadni. Nézzik mi is lett
volna a megoldas:

1. Els6 lépésként Urgod csapa-
saval (uj) lelovom az ellenfél
Visszafejl6dését (Uj), hogy za-
vartalanul tudjak kihozni Iénye-
ket. Erre nem hasznalhatja az
ellenfél a Tiikérpajzsot (uj), hi-
szen ez nem egy célpontra ki-
jatszott sebz6 varazslat, ha-
nem egy célpontra kijatszott
lapleszedés, melynek mellék-
terméke a sebzés, valamint a
Jadesdrkany (tj) 6rz8 képes-
sége aldl is mentesul. Az ellen-
fél sebz6dik 2 EP-t, amiért én a
szabalylap miatt kapok 1 VP-t.
(-3 +1 = 14 VP, ellenfél: -2 =
10 EP)

2. Ezutén leszedem az Osi ellen-
téttel (4j) az ellenfél Jadesarka-
nyat (4j) ugy, hogy semmizem
neki a gyUjtémbdl az el6z6leg
kijatszott sajat Urgod csapaso-
mat (Uj). (-2 = 12 VP)

3. Lehozom a Jadesarkanyt (tij)
élet nélkll, és a Kvazarsarkanyt
(Uj). (-3 -4 = 5VP)

4. Lejon a Triikkmester (Uj), aktivi-
zélom 3 EP aldozasaval, az el-
lenfél kap egy varazspontot a
szabalylapom miatt. (-2 = 3
VP)

5. A Trikkmesterrel (Uj) elveszem
az ellenfél 6t varazspontjat. (-3
=0VP)

6. A Kvazarsarkannyal (uj) 16vok
az ellenfélbe, a sarkany nem
sebzddik a Jadesarkany (uj)
képessége miatt, én viszont
kapok 1 VP-t a szabalylap mi-
att. igy végtelent tudok sebez-
ni. Ehhez azonban kellene

még egy varazspont, hogy a
kombd beinduljon.

A rendelkezésre all6 16 varazs-
pontbdl az egyetlen lehetséges

megoldas, ha az 6todik |épésben

nem varazspontot veszek el, ha-
nem lapot dobatok. Ha szeren-
csém van, az ellenfél eldobja A

sors fintorat (1), vagy megakada-

lyozza vele a dobatast. Ekkor,
még ha a Kvazarsarkany (uj) elsé
|6vését Tiikorpajzsozza (Uj) is az
ellenfél, marad még egy varazs-
pontom az Ujabb l6vésre, és mi-
vel az én Jadesarkanyom ((j) mi-
att a Tiikérpajzs (Uj) nem sebez
rajtam, 1 EP-vel tlélem a csatat.
Ha nem dobja el A sors fintorat

(Gj), és nem is 16vi el a Triikkmes-
terre (Uj), akkor a feladvany meg-

oldhatatlan.

Szerencsés nyertesiink: Schne-
ider Gergely Tiszalucrdl, aki rész-

letesen elemezte a megoldasa-
ban a helyzet. Nyereménye

harom csomag Régmlilt. Gratula-

lunk!

Uj feladvanyunk: Neked 20 élet-
pontod és 13 varazspontod, az
ellenfelednek 20 életpontja és 20
varazspontja van, egyik6toknek
sincs szérnykomponense. A te
kérédben jartok, most kezdSdik

a f6 fazisod. Nyerd meg a jatékot

a kor végéig!

Bekiildési hataridé:
2006. julius 16.

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kit.,
1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizarélag a
LJfeladvany” subjecttel
érkezoket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk vélaszolni.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Nerub kiraly (S)
IllGzidharcosok (E)
Robbané birkik (L)
Nerub csendvardzs (S)
Nerub méregsdaman (S)
A lélek sulya (Rh)
Metamorfozis (C)

A GY(JTODBEN LEVO LAPOK:
Nerub kérokozé (S)
Nerub behemot (S)
Nerub féregember (S)
Nerub sziklaharcos (S)

A PAKLID:
20 db Chara-din fattya (gj) (C)

ELLENFELED KOVETGJE ES
SZABALYLAPJA:

Biivos erdd (-)

A mindentud6 (-)

ELLENFELED ASZTALON LEVO LAPJAIL:
Bodom fiai (C)
Sz6ke Martin (T)
Vermiteus (D)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAL:
A sarkany sziiletése (L)

Bodom fiai és Szoke Martin az
oOrposztban van. Vermiteus
passzivan a tartalékban.



P, 0 SZK

ELLENFEL ALLASA
P20V

V4

20 E

eldejfjeqezs
pajajusiiy

RSEAPI) 13 | PO
1?;..%“\%0

vy wopog

alo)ano)|

p3jajualiy

efizsodio
pajsjus|ig

ehjajeliel
pajajualig

elde]
0A3] U3NZaY
pajajualil

osZ ueunezs orsenzsiil




A TE ALLASOD

7

P, 13 VP, 0 SZK

’

20 E

plefdej
0A3| uagzay

Node| 0A3]
uagpoinAf v

osz bzsusany ‘oropnzsni

osz zsuszny ‘oropnzsni

952 qRIIN

sodxeyEpZS qnIaN

feqnq

souer 1peieh ezl

osz zsuszny ‘oropmzsni

edms v_u_*_ v

=D ¥ 0L

osz zsuszny ‘oropzsnin

kd
N\ 4

(¢

Wosz Msuszny toseizsnin

oSz Asuiszny SoBAEsnil

oo
fusgzs




BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2006. JULIUS 20-IG, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az é&ltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETGSEGE VAN ZSETONNAL

FIZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendé konyveket. Mi egy héten belill postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 650 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted:

11707024-20397441.
Fontos a neved és cimed megadasa!

Ha a kinyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj.
Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitét a kiildeményrél, ha nem talal otthon.
E-mailhen és telefonon is érdeklddhetsz a kinyvekrdl.

Gydijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalomponto-

kat kapsz. Az dsszegyliijtott pontokat bevalthatod ajandékok-

ral

Az akcio feltételei:

% Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltiintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

< Az Osszegy(jtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett ara. A pontok bevaltdsanak egyetlen feltétele,

an
HATALOM KARTYAI
Osok Varosa VII. 15
Kaoszkatlan 10 100 990
Rhatt Fénykora 10 100 990
Régmuilt 10 100 990
Kezdécsomag 6 30 500
HATALOM KARTYAI
Zén 2. expedicidja: A feledés tornya 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Vérmez6 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Sarkényok foldje 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Szerencsefold 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Kisért a malt 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Holtidp 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Buja dzsungel 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Nyugalom tengere 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Nekromanta szentély 3 29 290

R R R R R R R R R R R R R R R R B R B R R BB BB BB B B2

hogy a bevaltassal egyditt legalabb 1000 Ft értékben kell
vasarolni.

< A pontokért vasarolt konyvek nem szémitanak bele a 3
konyves arba! (Tehat ha harom kényvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell kiszamolni!)

< A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

<+ Tobb vevd pontjai nem vonhatok 6ssze. Ha két vasarlas ko-
z0tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlentl jelezd, nehogy
Uj vasarloként regisztraljunk.

<+ Amennyiben legalabb 8 konyvet vasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot

Zén 2. expedicidja: Thargodanok foldje

Zén 2. expedicioja: Lavakrater 3

Zén 2. expedicidja: Grumarg barlangja 3 29 290
Zén 2. expedi Jubileum 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Mérgezett vadon 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Elfeledett barlangok 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Végzetes utazas 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Szornyverem 3 29 290

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK :

Alappakli 10 60 600

A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kiildn feltétel

vonatkozik: |

« Legalabb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél kevesebbet  §
rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajaniva kildeni, és az
ebbdl eredd karért sem tudunk feleldsséget vallalni.

* Ha olyan Zén kiegészitét rendelsz meg, ami mér kifogyott,

akkor automatikusan a legkdzelebb megjelenct kiildjiik el

helyette.



Kdnyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT

A vildg szeme |. 2. kiadds 22 220 2090 1870
A vilag szeme II. 10 100 990 900
A nagy hajtévadaszat I-Il. 2. kiadas 30 300 2850 2550
A nagy hajtévadaszat Il. 2. kiadas 12 60 1190 600
Az Ujjasziletett sarkany I-II. 2. kiadds 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyék I. 20 200 1900 1700
Hédit az Arnyék II. 17 170 1620 1530
Mennyei tdz I. 16 160 1520 1360
Mennyei tdz II. 16 160 1520 1360
A kdosz ura |. 14 140 1330 1190
A kdosz ura Il. 18 180 1710 1530
A kardok korongja . 16 160 1520 1360
A kardok korongja II. 17 170 1620 1450
A torok dtja 22 220 2090 1870
A tél szive |. 16 160 1520 1360
Atél szive Il. 17 170 1620 1450
Az alkony keresztutjan |. 16 160 1520 1360
Az alkony keresztatjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 40 790 400
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 70 890 680
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Sotét armany 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 13 100 1240 980
M. A. Stackpole: Haldlos 6rokség (2. kiadds) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: A vér szava (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Elveszett sors (2. kiadas) 19 190 1800 1620
Robert N. Charrette: A hatérvidék farkasai 13 100 1240 980
Donald G. Phillips: A csillagok ura 13 100 1240 980
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulds Utja 13 130 1240 1110
Thomas S. Gressman: Vadéaszok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadsziilott 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habor( arnyai 16 160 1520 1360
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 16 160 1520 1360
Robert Thurston: A S6lyom felemelkedése 17 170 1620 1450
William H. Keith JR.: Mennydcrgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
William H. Keith JR.: A dics6ség éra 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman: A becsvagy halojaban 23 230 2180 1950

BEHOLDER KIADO — JULIET E. MCKENNA KONYVEI

Veszélyes jatszma 16 120 1520 1200
Kegyetlen eskii 19 150 1810 1430
Forgandd szerencse 20 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség 23 180 2190 1730
Kételd fegyver I. 20 200 1900 1700
Kételd fegyver Il. 20 200 1900 1700
Déli tiiz I. 23 230 2180 1950
Déli tiiz . 23 230 2180 1950

BEHOLDER KIADO — EARTHDAWN REGENYEK

C. Kubasik: A vagyodas gydriije 10 40 690 350

C. Kubasik: Anya meséje 10 40 690 350
C. Kubasik: Keserii emlékek 10 45 890 450
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 40 790 400
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 50 990 500
Greg Gorden: Joslat 10 50 990 500

BEHOLDER KIADO - J. GOLDENLANE KONYVEI

Isteni balhé 10 80 990 800
Papirtigris 15 120 1430 1200
Farkastestvér 15 120 1430 1200
A herceg josndje 15 150 1430 1280
A josn6 hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120

Csillagfény (sorszdmozott, dedikélt példany) 250

Pokoli balhé 15 150 1430 1280
Ejfél 22 220 2090 1870

BEHOLDER KIADO — SZEREPJATEK SZABALYKONYV

Kozépfolde kincsei 50 990 800

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — SHADOWRUN REGENYEK

Mel Odom: A muilt csapdajaban 12 90 1140 900
Mel Odom: Hajtévadaszat 16 100 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen vildgok 10 75 990 750
Nigel D. Findley: A nap héza 10 75 990 750
Nigel D. Findley: LX-IR 20 200 1900 1700
Tom Dowd: Az éjszaka markdban 1 80 1050 830
Nyx Smith: Elsotétedés 1 80 1050 830
Nyx Smith: Csikos vadasz 1 80 1050 830
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 15 120 1430 1130
Lisa Smedman: Pszichotrép 14 110 1330 1050
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobabel 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Ragnarok 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Langol6 idd 23 230 2180 1950
Michael A. Stackpole: Farkas és Hollo 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sérkannyal (2. kiadés) 10 75 990 750
Jol vélaszd meg az ellenségeidet (2. kiadés) 11 80 1050 830
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 1 80 1050 830
Jogos karpotlas 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 10 45 890 450
Véres utcak 10 75 990 750
Nosferatu 10 75 990 750
Shadowrun szerepjaték kiegészitok

Arnyékmagyarorszag 10 100 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykdnyv (3. kiadés) 45 450 4250 3800
Fegyverek kéziknyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Arnyvadasz kézikonyv 30 300 2850 2550
Magus: a mester (2. kiadas) 13 100 1240 980
Eziisttévis (2. kiadds) 14 100 1330 1050
Sethanon alkonya (2. kiadas) 15 120 1430 1130
A kirdly kaloza II. 10 50 990 500
A sotét kirdlynG arnyéka (2. kiadas). 22 220 2090 1870
A Kalmérfejedelem titka (2. kiadds). 23 230 2180 1950
Torott korona 15 110 1400 1130
Krondor: Arulas 15 100 1430 1130
Krondor: Orgyilkosok 14 110 1330 1050
Krondor: Istenek kdnnye 16 120 1520 1200
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

A birodalom leanya 15 120 1430 1130
A birodalom szolgaldja I. 12 90 1140 900
A birodalom szolgaléja II. 13 100 1240 980
A birodalom drndje I. 12 90 1140 900
A birodalom drnéje II. 15 120 1430 1130
A Réshabori legendaja

Nagyrabecsiilt ellenségem 16 160 1520 1360
Gyilkossag LaMutban 17 170 1620 1450
Sebes Jimmy 19 190 1810 1620
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziists6lyom Karma 17 170 1620 1450
A rokakiraly 20 200 1900 1700
A szamiiz6tt visszatér 22 220 2090 1870

Harby Riann: Ravel hegyi legenda 10 60 840 600
Brian McAllister: Ikercsillagok 10 50 840 500
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg € 1 60 1050 600
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 80 1140 780
BEHOLDER KIADO — BEHOLDER AKCIO KONYVEK

Philip Kerr: Vakmer6 terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémélmok vérosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo folyd 15 75 1430 750
BEHOLDER KIADO - G. G. ASYRON KONYVE

Gyémantkonny 23 230 2180 1950



Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy
érték pontban  kdnyv tobb kdnyv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — DAVID EDDINGS REGENYEI

A gyémant trén 17 100 1620 1280
A rubin lovag 17 100 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A préfécia gyermeke 17 170 1620 1450
A magia kiralynéje 17 170 1620 1450
A varazslo jatszmaja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
A magusok végjatéka 24 240 2280 2040
BEHOLDER KIADO — JANNY WURTS KONYVEI

A kodszellem étka |. 16 100 1520 1200
A kodszellem étka II. 16 100 1520 1200
Merior hajoi I. 16 160 1520 1360
Merior hajoi Il. 17 170 1620 1450
A vastmarki dtkozet . 18 180 1710 1530
A vastmarki itkozet I1. 18 180 1710 1530
A szam(izott herceg I. 20 200 1900 1700
A szamiizott herceg II. 20 200 1900 1700
Osszeeskiivés |. 22 220 2090 1870
Osszeeskivés I. 24 240 2280 2040
BEHOLDER KIADO — JANET EVANOVICH REGENYEI

Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Hérman a pacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadész 17 170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVEI

Az Ur vilaga 17 170 1620 1450
Nehéz kérdések 22 220 2090 1870
BEHOLDER KIADO — MARCUS MEADOW KONYVE

Vér a vérembdl 20 200 1900 1700
A neuralgikus ponty 18 180 1710 1530

BEHOLDER KIADO — BOSZORMENY! GYULA KONYVE
A Ruvel hegyi legenda (Alomfog() sorozat) 25 250 2380 2130

A MOBIUS KIADO KONYVEI

Az id6 hidjén (SF novellak) 4 1220 1100
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin - J. Barnes: A csillagok fiai I-II 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Voros Mars | 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vords Mars I 4 1320 1180
Gene Wolf: Halalsziget 2 950 850
Stanislaw Lem: Béke a Foldon 4 1230 1100

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II. 4 1140 990
A DAIN 2000 KFT. KIADO KONYVEI:

Anne Rice: A boszorkanyok oréja . 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok oréja Il. 12 2750 2460
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Téltos 12 2840 2540
Anne Rice: Memnoch a satén 8 2840 2550
Tad Williams: Az arany arnyék varosa |. 6 1510 1350

4 1320 1180
8 2840 2550
Tad Williams: Masvilag — A kék tiiz foly6ja I. 6 1890 1690
Tad Williams: Masvilag — A kék tiz folyojall. 6 1890 1690

SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN
Atjaro 3, 5-11. szam darabonként
Atjar6 13-15. szam darabonként

DORNYEI KALMAN KONYVEI

650 580
680 590

LSEN

Kaland nélkl 2 890 890
A fekete egy 2 690 690
CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI

Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010
GOBLIN KIADO

Arnyfal 4 1130 1010
A hipertér vandorai 4 1230 1100

Konyv cime

Szélesi Séndor: Vadasznak vadéasza
Szélesi Sandor: Tiindérosvény
Szélesi Séndor: A lelkek birodalma
Fonyaddi Tibor: A haboru mivészete
Fonyadi Tibor: Armény éneke

Fonyddi Tibor: A horka

Almodok — Szerepjatékosok évkanyve

Pont-
érték pontban

D o oD

4

1-2

(FY)

3 vagy
konyv tobb kdnyv
(Ft)

KALANDOR KIADO

DELTA VISION KIADO KONYVEI

Stewart Wieck: Toreador (Vampire)
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire)

Eric Griffin: Tzimische (Vampire)
Kathleen Ryan: Setita (Vampire)

Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire)
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire)
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire)
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire)
Stewart Wieck: Malkév (Vampire)
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire)
Justin Achilli: Giovanni (Vampire)

Eric Griffin: Tremere (Vampire)

Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire)
Stewart Wieck: Antol6gia (Vampire)

Eric Griffin: Ozvegyek menedéke (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhai (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek hatalma (Vampire)
Bruce Baugh: Szildnkok (Vampire)

Bruce Baugh: Arnyak (Vampire)

Bruce Baugh: Aldozatok (Vampire)

Tim Nedopulos: Rabldncon (Vampire)
Tim Nedopulos: A figyelé (Vampire)

Tim Nedopulos: Babmesterek (Vampire)
Gherbod Fleming:

Kozépkor: Nosferatu (Vampire)

Stefan Petrucha:

Kozépkor: Asszamita (Vampire)

Andrew Bates:

Kozépkor: Kappadok (Vampire)

Kathleen Ryan:

Kozépkor: Szetita (Vampire)

David Niall Wilson:

Kozépkor: Lassombra (Vampire)

Ellen Porter Kiley:

Kozépkor: Malkavita (Vampire)

Sarah Roark:

Kézépkor: Ravnos (Vampire)

Myranda Kalis:

Kozépkor: Brujah (Vampire)

Tim Waggoner:

Kézépkor: Gangrel (Vampire)

Philippe Boulle: Kiilonds beavatas (Vampire)
Philippe Boulle: Papok tébolya (Vampire)
Greg Stolze: Ha mardos az éhség (Vampire)
Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.)
A harmonia mestere (Mage 2.)

Hébord a mennyekben (Mage 3.)
Douglas Niles: A béabkiraly (Dragonlance)
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad
D. Niles: Az utolsé nemes (Dragonlance)
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei
(Dragonlance)

Richard A. Knaak: A Vértenger kaldzai
(Dragonlance)

Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma
(Dragonlance)

Don Perrin - Margaret Weis: Az utols6 er6d
(Dragonlance)

Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance)

Tina Daniell: Maquesta Kar-Thor
(Dragonlance)

Roland Green: A Kard lovagjai
(Dragonlance)

Don Perrin: Vasverg Theros
(Dragonlance)
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1700 1530
2070 1850
1600 1440
2070 1850
1600 1440
1890 1690
1400 1300

950 850

950 850

950 850
1040 930
1040 930
1040 930
1040 930
1040 930
1130 1010
1230 1100
1130 1010
1230 1100
1320 1180
1320 1180
1420 1270
1420 1270
1420 1270
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1510 1350
1700 1520
1700 1520
1800 1600
1800 1600
1800 1610
1800 1610
1800 1610
1890 1690
1800 1610
1800 1610
1900 1700
1040 930
1040 930
1040 930
1130 1010
1040 930

940 840
1040 930
1230 1100
1230 1100
1230 1100
1420 1270
1420 1270
1510 1350
1510 1350



Kdnyv cime

Roland Green: A Rézsa lovagja
(Dragonlance)

Roland Green: Onfeji lovagok
(Dragonlance)

Margaret Weis: Lélekkovacs
(Dragonlance)

Margaret Weis és Don Perrin:
Héboru és testvériség (Dragonlance)
Chris Pierson:

Az istenek kivalasztottja (Dragonlance)
Chris Pierson:

Isten kalapacsa (Dragonlance)

Chris Pierson:

Szent tdz (Dragonlance)

Margaret Weis és Tracy Hickman:

A tavaszi hajnal sarkanyai (Dragonlance)
Margaret Weis és Tracy Hickman:

A téli éj sarkanyai (Dragonlance)
Margaret Weis és Tracy Hickman:
Az 6szi alkony sérkanyai (Dragonlance)
Nancy Varian Berberick:

Viharpenge (Dragonlance)

Michael Williams:

Menyét szerencséje (Dragonlance)
Richard A. Knaak:

Kaz, a minotaurusz (Dragonlance)
Edo van Belkom: Lord Soth

Elanie Cunningham: A varazslo lanya
Elanie Cunningham: Kusza hélék
Elanie Cunningham: Széljar6

Elanie Cunningham: Arnyelf

Elanie Cunningham: Elfdal

Elanie Cunningham: Eziist arnyak
Elanie Cunningham: Tovisvér

Elanie Cunningham: Az dlomgémbok
Elanie Cunningham: Oroksziget
Elanie Cunningham: Varazskopd
Elanie Cunningham: Varazskapu
Elanie Cunningham: Varazsléhabort
R. A. Salvatore: A szildnk szolgéja

R. A. Salvatore: Ezer ork

R. A. Salvatore: A maganyos drow
R. A. Salvatore: Két kard

R. A. Salvatore: Orokség

R. A. Salvatore: Csillagtalan €j

R. A. Salvatore: A sttétség ostroma
R. A. Salvatore: A hajnal dsvénye

R. A. Salvatore: Otthon

R. A. Salvatore: Szamiizott

R. A. Salvatore: Menedék

R. A. Salvatore: Eziist erek

R. A. Salvatore: A félszerzet ékkove
R. A. Salvatore: A boszorkanykirdly igérete
Ed Greenwood:

Elminster — Egy magus sziiletése

Ed Greenwood:

Elminster — Myth Drannorban

Ed Greenwood: Elminster megkisértése
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban
Ed Greenwood: Eiminster lanya

Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr
Troy Denning: Tal a magas (ton

Ed Greenwood: A sarkany haldla

A vihartorony (Forgotten Realms novellak)
David Gemmel: Arnyjaro

David Gemmel: A farkas birodaima
David Gemmel: Arnyak hése

David Gemmel: Haldljaré legendaja
David Gemmel: Fehér Farkas

David Gemmel: Kirdly a kapun tulrol
David Gemmel: Legenda

David Gemmel: Kallod6 hdsck

David Gemmel: Legendas Druss els6 kronikaja

David Gemmel: A tél harcosai

Michael A. Stackpole: Szellemhaboru
Loven L. Coleman: Fegyverbe!

Robert E. Vardeman: A hatalom romjai
Martin Delrio: A menny cséndje
Martin Delrio: Igazsag és arnyak

Pont-
érték pontban
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Ara 1-2
(Ft)
1600
1700
1990
1990
1800
1800
1800
1990
1990
1990
1890
1900

1890
1600
1230
1320
1800
1320
1420
1600
1700
1700
1890
1800
1800
1800
1230
1800
1890
1890
1700
1700
1700
1700
1800
1800
1800
1800
1800
1700

1230

1230
1320
1320
1800
1700
1600
1700
1800
1420
1510
1600
1800
1890
1800
1800
1800
1800
1900
1420
1420
1420
1420
1510

3 vagy

kényv tobb kényv

(Ft)
1440
1520
1780
1780
1600
1610
1610
1780
1780
1780
1690
1700

1690
1440
1100
1180
1600
1180
1270
1440
1520
1520
1690
1600
1610
1600
1100
1600
1690
1690
1520
1520
1520
1520
1600
1600
1600
1610
1610
1890

1100

1100
1180
1180
1610
1520
1440
1520
1610
1270
1350
1440
1600
1690
1610
1600
1600
1600
1700
1270
1270
1270
1270
1350

Konyv cime

Martin Delrio: A holtak szolgalata
Bill McCay: Lazado Mennydorgés
Scott Ciencin: Arnyasvolgy

Scott Ciencin: Tantras

Troy Denning: Vizmélyvara
James Lowder: Cyric

Troy Denning: Tlizproba
Kleinheicz Csilla: Varos két fil kozott
Richard Lee Byers: Hanyatlas
Thomas M. Reid: Ldzadéas
Richard Baker: Elkarhozas

Lisa Smedman: Pusztulas

Philip Athans: Megsemmisiilés
Paul S. Kemp: Feltamadas

Peter S. Beagle: A fogadds éneke
Anne Mc Caffrey: Sarkanyropte
Laszl0 Zoltan: Nagate

Fritz Leiber: Ejasszonyok

Gene Wolfe: A kinvallaté arnya

George R. R. Martin: Kébor Lovag képregény

Michael Moorcock: Az orokkévalo bajnok
R. A. Salvatore: pap ciklus
Shilmista arnyai
Ejmaszkok
Az elesett erdd
A kdosz atka
Szerepjaték szabalykonyvek
Forgotten Realms vildgleiras
(magyar)
D&D 3. kiadas Kalandmesterek konyve
(magyar)
D&D 3. kiadéas Szornyek konyve
(magyar)
D&D 3. kiadés szerepjéték kiegészitd
Dal és Csend
D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
A hit védelmezGi
D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészité
Almokban sz616
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Vér és varazs
D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészit6
A vadon mesterei
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Faer(in szérnyei
Vémpir — A maszkabdl (Vampire)
Mesél6k kdnyve (Vampire)
Kozépkor: Vampir alapkonyv (Vampire)
Kozépkor: Eurdpa (Vampire)
Utmutat6 a Kamarillahoz (Vampire)
Utmutaté a Szabbathoz (Vampire)
Mexikovaros éjszaka (Vampire)
New York éjszaka (Vampire)
Klankdnyvek: Toreador (Vampire)
Klankonyvek: Tzimische (Vampire)
Klankonyvek: Gangrel (Vampire)
Klankonyvek: Szet kovet6i (Vampire)
Klankdnyvek: Ventrue (Vampire)
Klankdnyvek: Lasombra (Vampire)
Klankonyvek: Asszamita (Vampire)
Klankonyvek: Ravnos (Vampire)
Gytrtk Ura szerepjaték
Gytrtk Ura szerepjaték kiegészitd:
Gonosz fajzatok és csodas mégia
A Gy(ir(i szovetsége kiegészitd
Kozépfolde térképei
A harag miihelye
D&D kalandmodul
Fénytelen citadella
D&D kalandmodul
Kard és okol
D&D kalandmodul
Kovek korében
D&D kalandmodul
Az Ejkarom-torony szive
D&D kalandmodul
7 tenger — Jatékosok konyve
7 tenger — Kalandmesterek konyve
COYOTE vadnyugati szerepjaték

Pont-
érték pontban
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20
20

Ara 12 3vagy

kényv tébb kényv
(Ft) (Ft)

1510 1350
1700 1520
1800 1600
1800 1610
1800 1610
1800 1610
1800 1610
1610 1440
1800 1600
1700 1520
1800 1600
1800 1600
1900 1700
1900 1700
2230 2000
1890 1690
1900 1700
2230 2000
2230 2000
2800 2510
1890 1690
1040 930
1040 930
1130 1010
1130 1010
7500 6700
6560 5870
6560 5870
2370 2120
2370 2120
1420 1270
2370 2120
2370 2120
3320 2970
4550 4070
4270 3920
5600 5000
3790 3390
3790 3390
4740 4240
2850 2550
2840 2540
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
7590 6990
3320 2970
3320 2970
1890 1690
1420 1270
1420 1270
2370 2120
1420 1270
1420 1270
5600 5000
5600 5000
1420 1270



AZ 0SOK CSARNOKA

Az 8sbk csarnoka a jatéknak azon kevés
részei kozé tartozik, amelyet mindenki is-
mer, hiszen mar az els6 szintrdl is csak ak-
kor lehet feljebb koltdzni, ha sikerdlt atvere-
kedni magunkat az elsé szentélyig. Habar
nagy valtozason nem ment at, mégis érde-
mes néhany dolgot megemliteni.

A csarnok mérete az elsd szinten még
csak 9x9-es, ha valaki egy kicsit-is tgyes,
és nem foglalkozik a kildetésekkel, akkor a
masodik forduléban fel tud koltdzni: Erre
volt is példa, mivel azonban még nincs kon-
taktus az &sokkel varazslatunk, és vakon
keringhetlink csupan az ismeretlen mezé-
kén eléggé szerencsefliggd, de van ennél
fontosabb ellenérv is a rohanasra: nem-éri
meg a szinten lenn hagyni a klldetéseket.
Ha valaki nem a legfelsé szinten éldegél, és
vannak informacioi a kovetkezd szintrdl, ak-
kor érdemes legalabb annyit megtervezni,
hogy megnézziik, kb. mennyi id§ alatt tud-
ja teljesiteni a szint kildetéseit, a TK-kal
egyutt. Ebbe bele kell ugye kalkulélni a TVP
koltségeket, illetve azokat a kildetéseket is
amelyeket t6bbszér kell megoldani, hogy
elfogadjak, illetve azokat, melyekhez vala-
mit 6ssze kell vadaszni. Ha igy megkapunk
egy tervezett fordulészamot, nyugodtan ad-
junk hozzd harmat, ezeket az esetleges
pechek, elnézések és hatraltatd tényezdk
miatt nem art, ha raszamoljuk. Ez miért érin-
ti a csarnokozasunkat? Mert béven elég
ennyi idd alatt teljesiteni! Hamarabb felesle-
ges, viszont az sem tesz tul jot egy fordulé-

nak, ha mar nincs semmi kiildetés a szin-
ten, és csak a csarnok miatt kell lenn ma-
radnunk.

A csarnok mérete kezdetben elég szépen
névoget, mig el nem éri 13. emeleten a
33x20-as méretet. Ezutan mar hidba kolto-
zlink feljebb, nem lesz nagyobb a csarnok.
Ez is mar blséges tapolasi lehetGséget
nyujt szamunkra. Ha ez nem lenne neklink
elég, akkor magasabb szinten bejon az
UCS parancs, mely segitségével ha végig
sikerllt érni a csarnokon, és megérintettiik
a szentélyt, kikérhetlink egy teljesen (j
csarnokot. Ezt szintenként két alkalommal
tehetjik meg. A vélemények még szinten-
ként is'megoszlanak arrél, mennyi csarno-
kot lehet/érdemes/kell megcsinalni. En
azon a véleményen vagyok, hogy a legele-
jén emlitett modszer segitségével elészor
szamoljuk ki:mennyi id6t szeretnénk a szin-
ten tolteni. A felderit6 karakterek fél évente
szeretnek egy szinttel feljebb koltdzni, igy
mi 30 forduléval szdmolunk. A kévetkezd
korben érdemes megnézni, hogy a szinten
él6 torzak kdzul mennyi mumusunk is van,
amit semmi esélylnk sincs ledlni. Ha
ugyanis mar két-harom akad, akkor elég
nehezen lehet megoldani még dimenzidka-
puval is a masodik csarnok teljes bejarasat
is, ugyanis ekkora csarnok esetén egy csar-
nokban minden féle torzszuldttel elvileg
nyolc-tiz alkalommal fogunk talalkozni! Ez
egy mumus esetén 20 korili dimenzidkapu
szintet jelent, és még csak az els6 csarno-
kon értlink at! A masodik végén mar 30,
mig végul egy 40-es dimenzidkapu szint az,
amivel végig tudunk érni. Ez mar akkora pa-




zarlas, hogy amit nyerliink a csarnokbdl ki-
szedhet8 tapokon, azt elveszitjik a hatal-
mas dimenzidkapun.

Persze az UCS parancsnak van am né-
hany kellemes mellékhatasa is, hiszen a
masodik szentély megérintése mar 15, mig
a harmadiké 30 KNO-t ér, illetve az UCS pa-
rancs paramétereként megadhatjuk, milyen
jutalmat is varunk a nagyszer( teljesitmé-
nylnkért cserébe:

P kérhetlink biztosabb varazslast
(+1 attorés)
» pontosabb taldlatot (+5% tamadas)
P biztosabb védekezést (+5% védekezés)
P elsopré leheletet
(+2 lehelet a legmagasabbra)
» orrfacsaré bzt illetve illatot (+2 bUiz)
» sélyomszemet (+1 I6fegyver)

Nem érdemes taglalni, hogy melyiket ér-
demes valasztani, illetve-kinek-melyiket ja-
vaslom, mert ilyen esetekben a’ tébbség
ugyis ideolégiai-alapokon dont, nem pedig
az a dontd, hogy melyik mennyi KNO-t is je-
lent a karakter szadmara. Annyi bizonyos,
hogy amiéta az Uj tAmadas-védekezés kép-
let van, eme kettére adé tapot teljesen értel-
metlen kikérni. Az attérésrél az elhivatott
magusokat telijesen reménytelen lebeszél-
ni, pedig a szoérnyeket ha megnézzik a 10.
szint felett, mar vagy egyaltalan nem lehet
levarazsolni (200 koruli reziszt, vagy egy-
szeren immunis), vagy siman lehet rajuk
varazsolni, igy a szememben +1, vagy akar
+6 attérés sem ér sokat, mondom ezt ugy,
hogy a szoérnyek 70%-a ellen én is varazso-
lok! A +2 lehelet abszolut spoiler valasztas,
az erésebb karaktereknek 150 KNO-t is je-
lenthet, de fent egyre tébben, még a magus
és (tds karakterek is inkabb ezt kérik ki,
mert ennek latjak legtobb értelmét (nem tu-
dom megfejteni miért). A bz kikérése érde-
kes dontés, hisz mindenki valami utan
(tébbnyire lehelet) 8skdvezi a bizt, igy nem
tul effektiv ezt kikérni. A s6lyomszem szin-
tén egy olyan lehet6ség, aminél lehet job-
bat kapni, de egy I6fegyverest lebeszélni er-

rél gyakorlatilag lehetetlen feladat (mai na-
pig nem értem miért nem +2 itt is a bo-
nusz).

Ha valaki csak az UCS adta tapok miatt
akar Uj csarnokot kikérni, akkor NE TEGYE!
Nem ér annyit az egész, hogy ezzel ennyi
id6t foglalkozzon az ember! Tébb csarno-
kot teliesen mas okbdl, illetve okokbdl érde-
mes, illetve egy idé utan kell is csinalni. Az
egyiket a tudosok, illetve a mutansok egy-
behangzéan Gvoltik: a ?-ekért jaré Iéleke-
nergia (majdnem) mindenért karpotolhat.
Ha valakinek van tlrelme és lelkiereje az
utolsé csarnokban minden ?-et mutansként
végig megoldani, akkor zsiros, akar 13
KNO feletti jutalmakkal kell szembesuinie.

De nézziik sorban mi marad valtozatlan,

illetve valtozik a szentély jutalman kivul:
Ami marad a régi:

P marad a“+20% jollakottsag

» |élekenergiat nem veszitlink tobbet a to-
vabbi csarnokokban

» nem kapunk hosszabb szovegeket sem,
azok maradnak a régiek

P flvekbdl sem jon tdbb

P ladakban sincs tébb kincs

P ugyanazokkal a szornyekkel kell meg-
kizdenink

P maximum életpontra kerlilés megmarad

» maximum varazspontra kerlilés megma-
rad

P tulajdonsagprébak mennyisége és ki-
sz6be sem valtozik

Ami valtozik:

» +1 helyett +2 illetve +3 méret a jutal-
munk

» +1 helyett +2 illetve +3 KNO a jussunk
attdl figgéen melyik csarnokban jarunk |

P ?-es rejtvényekeért dupla, illetve négysze-
res lélekenergia a jutalmunk

» +20, +30 illetve +40 TVP-t kapunk

Miért, illetve mikor érdemes igazan tébb
csarnokot bevallalni?



En személy szerint a legkézenfekvébb (na
jo, a masodik legkézenfekvébb) ok miatt to-
lok mindig harom csarnokot: a komponen-
sek. A maximalis méretl csarnokot bejarni a
beugrokkal egyutt 1200 TVP. Ez, ha van egy
kis sporolt TVP-nk, esetleg id6kapszu-
lank/transzformatorunk, akkor két forduld
alatt megvan, és lassuk be, lesz tébb mint
70 csatank, mindenféle torzszll6ttbdl jon
minimum hat. Ez j6 eséllyel mar elég egy-
két komponenses kiildetés leadasahoz.

Van a csarnokban még legalabb 20 lada,
flvek, kellemes és kellemetlen események,
melyekkel Ugyesen taktikazva elég pozitiv
meérleg érhetd el. Ez igy persze tdl j6l hang-
zik, de van itt egy ,kis” arnyék is a napfé-
nyes oldalon, amirél hajlamosak sokan elfe-
ledkezni. Ez pedig a ?-ek sokasaga. A
starthelytél a szentélyig vezet6 Uton j6 eset-
ben csak 15 ?-unk lesz, ami, ha nem vesz-
tegetlink meg harom szentély alatt biztosit-
ja, hogy 45 fordulénal-hamarabb ne
kéltézhessiink. Ha pedig megvesztege-
tink, akkor meg-kénnyen lehet, hogy amit
nyerlnk el is Uszik a sok megvesztegetés-
ben! Rdadasul a megvesztegetés-kéltsége,
miutan a jatékvezetés is.rajétt arra, hogy a
jaték legtaposabb része a csarnok, szépen
elkezdett névekedni. Az ugye mar elgondol-
kodtatd, hogy egy csarnokban 10 ?-et meg-
vesztegessen valaki 5 KNO-ért darabjat!
Kénnyen lehet, hogy-ennyit a ledlt szor-
nyekbdl nem-is szedink 6ssze!

igy aztan el is jutottunk ahhoz a kérdés-
hez, hogy ha mégis sikerll magunkat rabe-
szélni a tdbb csarnokra, akkor azt hogyan is
tegylk. Alacsony szinten kis hatalom italos
rasegitéssel garling kristaly benyelése utan
mindenképp megérheti egyetlen fordul6
alatt atszaladni a csarnokon. De minél fel-
jebb haladunk, annal elgondolkodtatébb,
hogy mi a helyes médszer. Itt nem igazan
lehet okos tanacsot adni, igy inkabb lefrom
én hogyan és miért haladok ugy, ahogy:

En mindenképp maximalis szamu, harom
csarnokot tervezek be minden szinten, ami-
nek a legfébb oka a komponensek, illetve

nem mellesleg a plusz tap. Személy szerint
30 forduléval kalkuldlok egy szintet, érte-
lemszertien a harom csarnokot NEM 10-10-
10 fordul6 alatt beosztva, hanem az elsé
csarnokra 4, a masodikra 10, a harmadikra
16 fordulét szanok. Az ok egyszer(: az elsé
csarnokban még olyan kicsik a jutalmak a
masik kett6h6z képest, hogy azon az
iszonytatd mennyiségu elvesztett KNO elle-
nére is at KELL szaladni, természetesen a
beugrékban nem vesztegetve meg, de azo-
kat is kipucolva! A masodik csarnokban
mar alig kell megvesztegetni, célszerlien
azokat a ?-eket kell atugrani, ahol alig tud-
nank egy forduléban haladni, a legutolso-
ban pedig blin megvesztegetni, azt végig
kell csinalni. Persze lehet mind a masodik-
bol, mind a harmadikbdl lecsippenteni par
fordulét, de ez tlinik idedlisnak. Eddigre a
szint minden klldetését is kivégeztik, és
van TVP a kalandor rang szinten tartasara
is, illetve a vége felé kis mértékben igaz, de
a novelésére is.

Egy kis szamtan: 1200 TVP, alatt teljesen
végig tudjuk szantani a csarnokot kb. 80
torzszulottet 'végziink ki, 35-40 tulajdon-
sagprébat kell sikerrel atvinniink (ez egyre
lehetetlenebbnek tlnik szamomra, igy fix
megvesztegetéssel viszek mindent, ami sok
pénz, de nincs mas), olyan 20-25 ?-et talal-
hatunk, 35-40 ,kincs”, és kb. 50 ,esemény”
allja utunkat. Ha valakinek kisebb csarnoka
van, az aranyosan vissza tudja osztani a
szamokat, mert ezek az aranyok az érvé-
nyesek ALTALABAN, természetesen kisebb
kilengések eléfordulhatnak, sét néha igen
irredlis csarnokkal is meg tudja aldani az
embert a sors. A szérnyeket, ha ledljuk min-
det (miért ne tennénk?), akkor a megvesz-
tegetések utan is elég szép pluszban jo-
vink ki, ha sok kincs mezére Iéplnk,
érdemes lehet kincskeresés italt meginni
kor elején, mert a csarnok ladaira elég ext-
rém modon hat eme ital! Amikrél eddig nem
volt szé, azok az események, melyekre
mindenképpen ki kell térni: ki szeretne
ugyanis +20% jéllakottsagot kapni amikor




kaphat +3 méretet is? Amikor a csarnokban
.esemény” mezdre léplink, a program le-
vizsgdlja a karakterlinket hogyan is all, és
amire ,nem alkalmas”, azt egész egyszeru-
en nem valasztja ki! Alap esetbdl 8 féle le-
hetdségbdl valaszthat nekuink, ilyenkor dob
1-8-ig a gép, és amit dobott, annak megfe-
leld jutalomban részesllink. Ugyanakkora
eséllyel kapunk széveget, mint méretet. De
kicsit csalhatunk: ha maximalis jollakottsag-
gal megylnk be a csarnokba, akkor jélla-
kottsagot nem kaphatunk. Ha a méretlink
ugyanakkora mint a barlangméretiink, ak-
kor nem kaphatunk méretet sem, ami vala-
kinek megéri, valakinek nem, mert ugye ez
ér a legtdbb KNO-t, de a magas méret egy
olyan dolog, amit van aki j6 dolognak tart,
van aki meg feleslegesnek (én is az utobbi
taborba tartozok). Ha valaki meg tudja azt
csindlni, hogy maximum varazsponton,
vagy felette van, akkor a varazsponttoltést is
kihGzhatjuk a listabdl. Ezt-nem csak- direkt
kontaktussal tudjuk elérni, manaszivé. vég-
tagképesség is-segithet, illetve magiara 6l-
tézkddéssel is megoldhat6. Ha maximum
életponton 'vagyunk nem kaphatunk gyo-
gyulast sem. Természetesen nem tudjuk se
a szovegeket, se a KNO kapast, se a LE
vesztést meguszni, de maris jobb a leanyz6
fekvése, ha nem 1:8 hanem 1:4 eséllyel ka-
punk +40 TVP-t! Ez egy kis finom huzas,
sokat segit, ha az ember egy forduléban -80
TVP-ért csarnokozott.

Legvégll pedig a mozgés parancsokrdl.
Ha lehet ne nézzlk el, hogy olyan mezdre
akarunk belépni ahol még nem jartunk. Ezt
akkor kénny( benézni, ha kontakt 6sdkkel
varazslattal felderitettik a csarnokot: az
Ures mezGt amin jartunk, illetve nem jartunk,
nagyon konnyU dsszetéveszteni! A belépés
utan nyugodtan irjunk be egy 7777-et, ezzel
négy megvesztegetést be is irtunk, utana
meg ahova befér irjuk be, nem torténik
semmi, ha tébbet irtunk be! A kdvetkez6 a
dimenzidkapu hasznalata. Ha biztosra aka-
runk menni, akkor belépés utan a hetesek
mogé beirjuk a 800-ast, és utana minden

torzszllottes csata utan beirjuk azonnal a
800-at. Hidba nincs mumusunk, sikerdlt mar
érdekeseket alkotnia a szérnygeneratornak,
egymas melletti két mezére betenni két
Oraltaté manokiralyt, és mindkét alkalom-
mal alukalas lett a vége, és a dimenzidékapu
nem lett megujitva, borult a csarnokoz6 for-
duld! Sok helyet meg lehet még azzal a
trikkel is spoérolni, hogy ellentétben a sza-
balykényvvel, nem csak négy szamjegyes
mozgasokat adunk ki, hanem kihasznaljuk,
hogy elfogadja a program azt a lehet6séget
is, ha 6t szamjegyet irunk, de a szam kisebb
mint 32000! Ha viszont sikeril mégis elron-
tani és tobbet irunk, akkor csunya dolgok
stilhetnek ki, mert a beirt szamot is megpro-
bélja lekezelni a program, csak egy elég sa-
jatos médszer alapjan, és elarulom, a beirt
33333 mozgas még csak véletlenll sem
ugy hajtédik majd végre, hogy 4 db lefelé
mozgas és utana hibaiizenet... A csarnok-
bél-akar egy-parancson belll is lehet ki-be
ugralni, csak arra tigyeljiink, hogy amint ki-
mentlink, a korabban-kiadott megvesztege-
téseink, dimenzidkapuink torlédnek, vissza-
[épés utan Ujra kezdhetlink 7-esekkel és
800-zal, ha nem akarunk porul jarni.

Gyogyitani ne akarjunk, de ha mégis, saj-
nos nem nagyon van idé csarnokbdl elro-
hanni a papokig majd vissza, igy a templo-
mi gyogyitast csarnokozas' kdzben nem
hasznalhatjuk, érdekes paradoxon, hogy a
szolgakat gyogyittatni viszont van idé elvin-
ni. De azt azért ne felejtslk el, hogy 6ket is
csak mindig M parancs utan vihetjik, moz-
gas parancs kdzben nem gyogyitunk szol-
gat! Kordbban volt két szint is, amit én is
ugy vittem végig, hogy szolga bekapcsol,
és a csarnokban szornyenként egy pa-
rancssor volt a mozgas. Nem olyan sok ez
mint amennyinek hangzik, nem kell megré-
mulni! Ha megnézzik, hogy 70 torzszllott
van a csarnokban, és 20 fordulé6 mulva aka-
rok kéltozni, az kéronként csak 3,5 parancs,
ami nem sok!

Rostas Zoltan
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Nos, meg kell mondanom, fogy a tudattdgitds vardzs(at eqy rakds haszontalansdg. A miiltkor irtam, fogy ezzel ki
[ehet terjeszteni magamra eqy mdgikus tdrqy vardzserejét, ha megfele(den alaposan ismerem a vardzslatot. Elmondha-
tom, hogy mostanra igazdn mestere lettem ennek az igének, sot, ennél jobban eqy vardzslatot sem ismerek, de afifioz,
hogy hasznomra vdljék, még ez is kevés. Hidba a két vardzskd, hidba a temérdek [¢lekenergia, hidba a rengeteq tanu-
lds, ¢és mostanra a gyakor{ds is, a kivdnt eredményt eqyszertien nem tudom elérni. Van néfudny kdosztdrgyam, amiket
szivesen fordok, mert nagyon erds mdgidt fordoznak, iqy — gondoltam — ezek kéziil valamelyik valdban alkalmas (en-
tie, fiogy tovdbb erdsitsem vele a szervezetemet. Erre mi torténik? Na mi? Hdt ez az! Semmi! Eqyszertien képtelen va-
qyok elérni, amit akarok! Iqy ennyi kiiszkodés utdn kénytelen vagyok holmi vacak karperecekre meg gyiiriikre pocsékol-
ni ezt a hatalmas tuddst. Ez van. Ha lesz kedvem, azért tovdbb probdlkozom, most viszont nincs se kedvem, se
[elkierdm. Fizikai erém viszont az utdbbi idében hatalmasra duzzadt. Eddig is a legerdsebb galetkik kdzott tartottam
magam szdmon, hiszen elég csak rdnézni a tbbségre: csupa nyiszlett, vékonyka csdp, lelappadt karok, és fa valarme-
byik (akotdrsam erdsnek is [dtszik, az olimpia pankrdcid miisorszdmdban (afiol e kell venni minden felszerelésiinket)
rogton kideril, hogy ereje nagy részét mdgidnak kdszonheti. Az olimpiai kiizdelmek kimenetelétd( fiiggetleniil mindig
elégedetten nyugtdzom azokat a meglepett tekinteteket, amiket izmos mancsaim (mind a néqy) ldttdn kiildenek felém.
Persze a hétkoznapok megprdbdltatdsai kozepette nem mindig jut eszembe, micsoda kigyrt dllat lettem az iddk so-
rdn, maximum akkor tinik fel, amikor eqy dvatlan mozdulattal dsszeroppantom a mancsomban tartott kdpoharat.
Meg akkor, amikor eqy kicsit elgondo(kodom azon, mit keresek még mindig ezen a szinten. Ezen tmeq akkor gondolko-
dom el, amikor sszeakadok valami ofyan ellenféllel, ami figjdandn — amikor ide k6ltoztem — még komoly ellenféCvolt,
most meg eqy csapdssal letaglézom. Példdul ilyenek a szdrazfo(di cdpdk. Ha visszalapozol, magad is elolvashatod, ami-
kor a sirdstd[ dztatott pergamenlapokon azon
sopdnkodtam, mifyen durva ellenfelek ezek.
Most teg? A muiltkor 1iqy megiitéttem az
eqyiket, hogy a falig csiiszott a barfang pad(s-
jdn, a kovetkezd csapdsom pedig eqyszertien
belyukasztotta a testét. Mondjuk undoritd is
volt az eset kellsképpen... Vagy nézziik a ga-
letkiket. Ha éppen nem beszélgetni megyek
hozzdjuk (ami még mindig napi elfoglaltsdg
ndlam), hanem verekedni, egyszeriien nem
tudnak ellenem semmit sem tenni. Van persze
néhdny, aki tovdbb birja, meg ofyan is akad, aki
folém tud kerekedni a harcban, de a t6bbség
emlitésre sem mé(td. Nem is merek taldlgatd-
sokba bocsdtkozni az olimpiai szereplésemmel
kapcsolatban (bdr lequtdbb a pszi esetében ez
bejott), de a dobogds hely gondolata mégis bi-
zsergetd érzéssel tolt el. Havolna annyi eszem,
hogy még taktikdzom is a harc kézben, akkor
seniki nem dllithatna meg. Aztdn azon is el-
gondolkodtam, fogy ezt a galetkifeletti erdt
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vajon netm a vardzstdrqyaim okozzdk-e ndlam is,
ahogy mdsokndl. Levettem magamrdl mindent,
fogy eqy probit teqyek. Na jo, sokat vesztettern
iqy az erdémbdl, de eqy tiikorbe belenézve még
iqy is brutdlisnak tiintem. Igen, mondjuk a kd-
oszgélem csizmdja sokat szdmit. Ilyenem egy-
szer volt mdr, miutdn az eqyik legendds ellenfe-
let a szovetségi tdrsaimmal legydztik, és a
sorsolds nekem juttatta ezt az értékes relikvidt.
Mivel azonban ez kdosztdrgy, felkoltozéskor
megsemmisiilt (volna, fia megvdrom, de inkdbb
aranyat csindltam beldle). Most pedig a Legen-
ddk Vlgyében szereztem eqy mdsikat, az Els6
Golem nevil torzsziilottdl ([dtszik is rajta, Aogy
csak eqy gyenge kisérlet eredménye...), és most
nem kis biiszkeséggel viselem ezt is. Aztdn sokat
szdmit még a Pusztitds Gydrijének ereje is,
amit az 6t Tuang-urna darabért kaptam nem-
rég. Tudod, errdl meséltem mdr lequtdbb. Nem
is gondoltam, fiogy ez a vacak edény ilyen érté-
kes, de ezért a gytriiért megérte a fdradsdg és az
dldozat. Allitdlag az aukcids hdzban becserélif
hason(d erejii relikvidra, de nem adom. Nem én!
Szoval a fizikai erém meglepden nagy, de fa
jobban belegondolok (bdr mdr megtettem), mindenben eqyre tokéletesebb vagyok. A gyorsasdgom (a temérdek izom el-
lenére) szintén eqyre naqyobb, iqy lassan kovetfietetleniil mozgok a csatatéren, és ez az fjdszat terén nytjtott teljesit-
ményemen is megldtszik. A legtobb ellenfél mire megmozdul, mdr falott is. De a mdgikus erdm sem semmi (leszdmit-
va a tudattdgitds vardzslatomat), fiszen a szolgdimat hatalmas, tombold dllattd noveszthetem, fa akarom (magammal
4 eqyiitt), immuinissd tefietem a testem a mérgekkel szemben, a szik(dk erejét vaqy akdr a szélvifiur tomboldsdt idézhetemn b
5 magam koré. Ha akarom, eqy széval képes vaqyok 6lni, eqy mdsikkal a faldlt idézhetem meg eqy pillanatra, de képes va-
¢ qyok akdr megtermett, nagy erejii galetkiket visszafiozni az életbe. Mi kell még? J6, persze van még hova fejl6dnom, és
kortdrsaim kozott is rengeteq van, aki erdsebb ndlam. A leheleteim példdul gyengécskék, és az elemi tdmaddsokkal szem-
ben sem vaqyok til ellendl(d, de a vardzslatok hatdstalanul pattannak le rélam, kivéve persze a sajdtjaimat. J6 pdr nagy
hatalmii torzsziilott ¢l a Heqyben, akikkel szemben csak eqy kis pondrd vagyok, sét, némelyikkel szemben még annyi
sem, 1igyfogy van még fiova fej(6dni. De az tit és a modszer megvan, kiprobdlt és mikoddképes. A t6bbséq csak eqy-eqy
tdmaddsformdban erdsiti magdt, én viszont polihisztor vagyok. Nem vagyok ofyan gyors, mint eqy igazi fjdsz, és nincs
akkora mdgikus erém, mint eqy igazi mdgusnak, de mégis konnyedén leqydzom az ilyeneket (vagy az utamba akado torz-
sziilGttek tobbségét). Taldn a harmincadik naplobejeqyzésem jubileuma miatt is itt az ideje, hoqy ilyenekrol {rjak, hi-
szen mindig csak a kornyezetem eseményeit jeqyzem [e, mikozben eqy naplonak éppen rélam kellene szdlnia, de nem
csak ez az oka ennek az Gntomjénezésnek. Az is, fogy végre volt iddm elgondolkodni életem céljan. Eddig mindig tigy
gondoltam, hogy a népemért kell énem. Hogy segitékkel vagy eqyedil, de felnyissam végre ennek a vaksi fajtdnak a sze-
mét. Hoqy megmutassam nekik, becsapta dket az uralkods elit, fogy fonnmaradhasson a futalmuk. Hogy rdvezessem
; Oket: nincs is Ellenség, azt csak ezek a gazfickok eszelték ki, hogy a fold alatt tarthassanak minket, és ne juthassunk
™ vissza a teremtdinkfiez, az istenekhez, akik rdm biztdk e szornyii terfiet. E célomat vaqy iqy, vagy tqy, de elérem, efe-
(61 sermumi kétség nem lehet. SOt, fia a népet nem tudom az istenek szine elé vezetni, fidt akkor eqyediil meqyek. Es itt

3 a naqy kérdés! Miért akarnék én az istenek kozGtt eqy boldog [élekként libegni a nagy semmiben? Miért vdqyddnék az
{ﬁ‘ eqyik aldrendelt [étb6[ eqy mdsikba, és miért akarnék eqyenld lenni olyan lelkekkel, akik kozel nem tettek ennyit a sor-
3 sukért, mint én? Ok eqy [¢ha élet utdn is a Mennyek Orszdgdba juthattak, csak azért, mert a torténelem eqy szerencsé-

sebb iddszakdban kaptak testet, én meq eqy végtelennek tiind, szenvedéssel teli [ét utdn kapjam ugyanazt, amit 6k? Nem.
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Szolgdljam az isteneket? Nem! Szolgdfjanak ok
engem! Azok utdn, amit eddig is tettem értiik
(és holvan még a vége...), ez a minimum. Hi-
szen fa elérem, fogy visszahozom a hitiiket,
akkor én adom vissza a hatalmat a keziikbe. Ez
viszont azt jelenti, hogy én hatalmasabb va-
gyok, mint az isteriek, nem? Na, mindegy, erre
még taldn késébb visszatérek. Addig pedig tii-
10k, de ez az 1ij cél kell is, fogy elég erdm legyen
efviselni ezt a sok szenvedést.

Az unalmon kiviil eqyébként még eqy érde-
kes tald(kozds is arra Gsztokélt, hogy életem
nagy dolgain és magamon morfondirozzak. A
mdgusiskoldban sétdlgattam, hdtha megbiznak
valami j6 kis jutalommal jdrd feladattal, vagy
hdtha sikeriil elsdként efvdllalnom eqy frissen
kihirdetett kiildetést, amikor dsszetaldRoztam
eqy szemmel [dthatdan nagy fatalmi mdgussal.
Csupa felbecsiilfietetlen értékii és erejli amulett
[6gott a nyakdban, amikhez képest a mi mdgi-
kus ékszereink csak folmi lomok. Sziirkeszakdl-
(11 Askirként mutatkozott be, és elmonddsa sze-
rint a Csdszdr kozeli ismerdse, amit nem is nagyon vonok kétségbe. Térdepelt is eldtte a sok fémdqus, akik veliink
szemben bezzeg igencsak fonn fiordjdk az orrukat. Nevetségesek voltak. En persze csak gy tettem, mint aki fél tdle,
de magamban legfeljebb csak tiszteltem a nyilvdnvaldan naqy tuddsa miatt. Eqy vacak feladatot adott, amit konnye-
dén el is végeztem (dllitdlag csdszdri kiilonitmények buktak el eldttem — tutira fazudott az 6reg), de nem is ez a [é-
nyeg, hanem amit koritésként eldadott. Azt mondta, fogy van eqy elmélete, ami szerint nem is biztos, fogy [éteziink,
hanem lefiet, hogy csak valaki aqydban, valaki gondolataiban vagyunk, és minden 1qy torténik, ahogy ez a valaki gon-
dofja. Ezek szerint kitaldciok vagyunk mi is, meg a torzsziilGttek is, meg méqg az Ellenség is. Ez utdbbindl mondjuk
folesillant a szemem, hiszen a Csdszdr ismerdsétd( ifyet fuallani igencsak meglepd volt, de aztdn eszembe jutott, fogy
esetleg most akarnak tdrbe csalni, és ez a csali, amire rd kéne harapnom. Hamar rdjéttem, hoqy a tata bolond eqy kis-
s€ (vaqy inkdbb eqy kissé nagyon), de nem tudtam eldle meglépni, hogy megisszam a tovdbbi fejtegetéseit. Kimondot-
tan rdmendssé vdlt, iqy muszdj voltam efvdllalni a feladatot, amit adott. A beldle dradd hatalmat azért csak megérez-
tem, gy nem nagyon volt kedvem ujjat fiizni vele. Ennek a feladatnak az volt a [ényege, fogy eqy réges-régen eltiint
relikvidt, a Dé[ tekercsét kellett visszahoznom, mivel nemrég a nyomdra bukkantak. De mint fent frtam, méq kiilon-
legesen kiképzett csdszdri csapatok sem voltak képesek elérni, amit aztdn késébb nekem sikeriilt megtennem. Amikor
rdjottem, menmnyire reménytelen a helyzetem (ti. miért pont nekem sikeriilne?), nyeltem egy nagyot, és arra gondol-
tam, fogy most megkapom a biintetésemet [dzadd gondolataimért. Elért a Csdszdr keze ennek az dreq mdgusnak a sze-
mélyében. Vdlasztdsom nem volt: vaqy a lefietetlen feladat vagy a haldl az 6reg vardzslatai dltal. E[6bbi volt a szim-
patikusabb, fiiszen [ehetetlen feladatokat mdr eddig is teljesitettem, és bejott a szdmitdsom. Igazdbdl az éq vildgon
semmi nefiézség nem volt benne, amit meg is mondtam a tatdnak. Erre & felvildgositott, hogy valdjdban csak azért
nem tortént bajom, mert elhittem, hogy éfve megiszom a dolgot. ERkor eqy illiizi6 vardzslattal megmutatta, mi min-
dent tisztam meg e kis kiruccandssal. Nem sorolom, de valéban csoda, fogy élek. Lehet, hogy mégsem annyira bolond
az illetd, hanem éppen ellenkezdleg? Szoval, érted mdr, miért jdr mostandban ilyen dolgokon az agyam? Remélem igen.
Mdr csak abban bizom, fiogy valami titon-mddom dsszeakadunk még (esetleg eqy wjabb kiildetés okdn), és feltehetern

nieki azt a rengeteg kérdést, ami az eset nyomdn felmeriilt bennem. Ha igy lesz, azért arrd[ biztosan beszdmolok majd.

Leanthil
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A magustorony bejarata el6tt egy nagy
kétablat latsz, amelyre cirkalmas fekete
betlkkel egy hirdetményt irtak ki.

,Kuldetés! 10 magustéken a jutalma
annak, aki mintakat szerez be mindha-
rom mytokronit alfajbol!”

Nocsak? Mi a fene az a mytokronit? De
igazan nem érdekel, barmi is legyen az,
ha képes vagy megtalalni, akkor képes
leszel mintat is venni bel6le. A magusto-
ronyban 6rémmel fogadnak, amikor el§-
adod, hogy szivesen részt vennél a gydij-
tégetésben.

- A mytokronit egy szabad szemmel
nem lathaté életforma, amely a nekrofu-
non él8skddik. Az utébbi idében a nekro-
funok manatermelése jelentésen vissza-
esett, és ezt véleménylnk szerint a
mytokronitok egyfajta betegsége vagy
mutacidja okozza. Ahhoz, hogy a problé-
mat meg tudjuk vizsgalni, szikség lenne
mind a harom mytokronit alfajtél mintara,
méghozza 3-3 darabra legaldbb minde-
gyik egyedbdl. A Iények apré volta miatt
egyetlen lehetéség van erre. Lekicsinyi-
tink egy varazslat segitségével a myto-
kronitokhoz hasonlé méretlire, és igy a
mintavétel nem fog nehézséget okozni. A
varazslat hatasa egy id6 utan egyszerlien

A kuponokat postan kiildheted be a Beholder Kit., 1680 Budapest, Pf. 134 cimre,
illetve leadhatod személyesen a TF-talalkozdkon.
A kuponok bekiildésének részletes feltételeit megtalalod az Alanori Krénika el6zé szamaiban.

elmulik, ekkor a mintak veled
egyltt megndének.

- Miért nem lehet egyszerlien egy
mytokronitot felnagyitani akkorara, hogy
mintat vegyenek beldle?

- Fiam, ez nem ilyen egyszer(i. Egy-
részt, konkrét nagyité varazslat nincsen.
Masrészt, ha lenne is, nem tudnank ren-
desen becélozni, felnagyitana vele egyutt
a mar amugy is hatalmas nekrofunt és
kérnyezetét, kiszoritva minden teret és
nagy valészinlséggel megélve a ma-
gust... Hidd el, ez az egyetlen jarhato at!

- Rendben, rendben, csak kérdeztem!
Van valami kockézata a varazslat haszna-
latanak?

- Dehogy, szinte semmi! Az alanyok az
eseteknek tobb, mint 87 szazalékaban
visszaalakulnak tovabbi komplikacié nél-
kil A kockazat maximum annyi lehet,
hogy amikor lekicsinyitiink, akkor ezek a
szemmel nem is lathat6 élélények is ve-
szélyt jelenthetnek rad.

- Hmmm, hat nem tul megnyugtaté, vi-
szont érdekesen hangzik!

(66. kaland, barmely lakdszinten tartoz-
kodd galetki megkaphatja, a kaland bar-
mikor végrehajthaté és felkoltdzéskor
nem tlinik el.)



Y’ KUPONOKAZ
ALANORI.

AfR5kkitalynogbarlanaja

Wargpini tudésitonk jelenti:

Hqoi-Ti rendfénok tajékoztatasa

szerint, a napokban tragikus sorsra ju-

tott egy zoldfili harcmivészekbdl allo

csapat, nem messze a kolostoruktdl. Meste-

reik elképzelése szerint egy évente esedékes,

és évtizedes hagyomanynak szamito ,batorsag-
proban” kellett részt venniiik. A proba soran egy éj-
szakat kellett eltolteniik egy réges-régen iiresen asitozo
barlang mélyén. Sajnos senki nem tudta, hogy a bar-

langnak (j lakéja akadt! A felkésziiletlen fiatalok mind
egy szalig odavesztek! Hqoi-Ti rendfénok attol tart, az is-
meretlen veszedelem elharitasara sajat tudasa nem ele-
gendd, ezért ez Uton kéri a kalandozok segitségét.
Rossz nyelvek szerint méaris szerencsevadaszok tucat-
jai indultak a barlang megtisztitasara, de eddig még
egyetlen kalandor sem tért vissza élve, hogy tapaszta-
latairol beszamolhasson.

Ez a 175. labirintus. A bejarat a (119,74)-es abszolit
koordinatan talalhato.
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OsO vAROSA -

UJ FEJLESZTES: SPECIALIZACIO

Az Osok Varosat a mai napig mestermivemnek, a
tokéletes jatéknak tartom. Egy dolgot irnék talan csak
a rovasara (ld. jatékelméleti cikkemet az AK el6z6
szamaban): a jaték néha egy kicsit nehéz, nem min-
dig lehet mindent elsére megcsinalni benne, kihivast
jelent. Az alabbi fejlesztés Gtlete azon egyediili szan-
dékbol jon, hogy a jatékot megint egy kicsit konnyeb-
bé, vonzobba tegyem.

Minden jatékosnak megvan a maga mumusa, amit
alegjobban utdl. Van, aki a targytord szornyeket gyd-
[0li, van, akit a bukott probak zavarnak, van, aki a tel-
jesithetetlen klankldetésre fuj, van, aki a szolgait ért
szerencsétlenségeken bosszankodik.

Egy nyilt internetes forum keretében (ez most is
megtaldlhaté a Osok Varosa rész forumjainal) meg-
vitattam a jatékosokkal, hogy mik azok a dolgok,
amik frusztraljak Gket. Elkészitettem az n. speciali-
zéciot, amely sordn a jatékos a tudasat specializal-
hatja egy bizonyos témakdrre, amihez sokkal jobban
fog érteni, igy elkerllheti az ezzel kapcsolatos
bosszankodast. Az alabbiakban kovetkezik egy felso-
rolas, hogy mi mindenre lehet specializalodni.

1. A klan kedvence: bizonyos id6szakonként egy
nagyon lehetetlennek tind klanfeladatot letudhatsz
(mint csaszari dekrétum). Kiadod a parancsot egy
klankildetésre, és 12 fordulo malva, amikor atspeci-
alizalsz, csak akkor lesz a kiildetés teljesitett. A klan
kedvencét mindenki csak 60 fordulonként egyszer
veheti igénybe.

2. Aldott Iélek. Nem taldl szornyeknél atkozott tar-
gyat, kineporttal nem lehet neki atkozott targyat adni
(ha egy kiildetésben fix atkozott targy jar, azt meg-
kapja). Ha beportyazik hozzad valaki, nem felejti ott
atkozott targyat.

3. Gyogyito: a TVP-s gyogyitas dupla EP-t gy6gyit,
ezenkivil a szolgak feltamasztasa fele TVP-be keriil.

4. Koplalo: neked és szolgaidnak a jollakottsaga
joval lassabban csokken. Kb. fele annyi lesz a csok-
kenés mértéke.

FRJLBSZTESEK

5. Kuporgato. Dragakovek és dsi relikviak eladasa-
kor 33%-kal tobb pénzt kap, ezenkiviil nagyobb
eséllyel taldl gyogyfiivet, és ha talal, van ra esély
hogy +D3 darabot talal. Tud aranyat és elrohadd tar-
gyat rakni a feneketlen zsakba.

6. Probamester: minden, kaland soran kapott pro-
banal a kilszob 10%-kal kisebb lesz, mint egyébként
(a csokkenteést felfele kerekitjuk, tehat 11-es probara
-2 lesz.). A kudarcprobakat értelemszertien noveli.

7. Targyféltd: felére csokken az esélye, hogy egy
szorny egy tamadasaval elpusztitsa egy targyadat.

8. Torzsziilottek ismerdje. Immunis a vegtag cson-
kolasra, a rothasztastol kisebb eséllyel veszit mére-
tet, a kronoérintés ellene 50% eséllyel kudarcot vall.

9. Tulélg: a torzsziildttekkel vivott csatakban min-
den forras 15%-kal kevesebb sebzést okoz neked.

10. Vezéregyéniség. Szolgaid moralja a kor végén
fele mértékben csokken csak, és az 0j szolga felfo-
gadasahoz feleakkora vezet6készség kell. Valamivel
nagyobb eséllyel talalhatsz kalandban szolgat. A
szolgak harcban kapott lélekenergidja megnd.

Néhany fontos megjegyzés a specializacioval kap-
csolatban.

«» Legkorabban a 3. lakdszinten lehet hasznalni.

« A parancs haszndlata nincs teljesen ingyen! Kolt-
sége (szint-2) x 8 TVP. (de max. 80 TVP), tehdt pl.
az 5. szinten 24 TVP Ezenkiviil elsé alkalommal 1
KNO, utana 2 KNO, 4 KNO, 8 KNO egészen a ma-
ximalis 16 KNO-ig.

« Leggyakrabban 6 fordulonként valtoztathatod meg
a specializaciodat.

<+ Alapban nincs semmilyen specializacidod. Elsé al-
kalommal, majd minden tovabbi esetben, amikor
meg akarod valtoztatni, az SP {sorszdm} pa-
ranccsal specializalodhatsz.

Tihor Miklos
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A Kronikakban mostantal 0j rovatot inditunk, mely-
b6l megtudhatod, milyen lehetGségeid vannak a ka-
raktered (sz6 szerint) tet6tdl talpig feloltoztetésére a
jatékosok altal eddig ismert targyak alapjan. A targya-
kat megprobaltuk erésség szerinti sorrendben kozol-
ni, de persze sok olyan van, ami nagyon eltéré tulaj-
donségaik miatt nem hasonlithatd 6ssze masikakkal.
A sorrend tehat szubjektiv, de talan még igy is segit-
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het abban, hogy a legtbbet hozd ki a karaktered 6l-
tozkodéseéhal.

Miutan elddntétted, mit is volna j6 KF-elni, a kisze-
melt targyat persze még meg is kell szerezni. Ebben
mar nem segithetiink, a feladat rad var.

Ezittal a sisakokkal foglalkozunk.
(A mésodik rovatban az NA sz6veg a nem atadha-

tosagot jelenti.)

Név Kovetelmény Tulajdonsag
FejfedGk. melyeket mas sisak mellett is hordhatsz: ’
Tharr korondja NA, 50-es szint KF: +8 védettség, +50 max. EP, +3 tdmadas, +3 sebzés, +10 gydgyités,
1% esély kritikus dtésre )
Khor maszkja KF: +2 védettség, +2 szerencse, +20 max. EP, -1 tdmadas
Teremt6 korondja NA KF: +30 max. EP, +3 szerencse, +1 tamadds, -3 er6, +4 sebzés arnytiindérek ellen
tlizhaj diadém NA KF: +4 védettség, +8 taumaturgia, +20 ment6dobés targyaknak tdz ellen,
’ bizonyos tiizvarazslataidhoz nem kell komponens
rubin koszoru NA KF: +1 er6, +11Q, +1 ligyesség, +1 egészség.
ryuku kal6zkendé KF: +4 szerencse, -1 tdmadas, tavcsoként és szeksztansként miikodik
bozontfonat KF: +3er6, -2 1Q
bohdcsipka NA KF: az okos ellenfeleidnek szinted/12 minusz tdmadast és védekezést ad
kamikéze fejfedé 55-0s szint KF: -20 védettség, menekiilés %-od 5% lesz
Hagyoményos sisakok:
Kyeli maszkja NA KF: +15 védettség, +150 max. EP +2 minden tulajdonsagra, +2 sebzés,
csokkenti a szornyek kabito iitéseinek esélyét
Mutéans korona NA KF: +10 védettség, +100 max. EP +100 max. VP, +5 szerencse,
+10% varazslatsebzddés, +2 FNO-s regeneracio
ryuku kalézkalap NA KF: +8 védettség, +22 tamadas, +5 er6, immunitas a méregvarazslatokra
kabuto 40-es szint KF: +13 védettség, +13 tdmadas, +50 max. EP
Rhoi sisakja NA KF: +10 védettség, +10 sebzés
eziisttolgy sapka NA KF: +14 védettség, +80 max. EP +2 minden tulajdonsagra, ellenfél varézslatai
33%-kal kevesebbet sebeznek, csak elf hasznalhatja, H paranccsal forduldnként
egyszer teljes gyogyitdsra képes
7 )74 V774 Q0 $
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Név Kovetelmény Tulajdonsag

moa sisak NA KF: +10 védettség, +90 max. EP +2 minden tulajdonsagra, ellenfél varazslatai
33%-kal kevesebbet sebeznek, csak gném hasznélhatja, H paranccsal fordulénként
egyszer teljes gyogyitasra képes

6si sisak NA KF: +12 védettség, +100 max.,EP, +5 er6, +3 sebzés éjfattyak ellen

mordaith alarc NA KF: +13 védettség, +90 max. EP +1 minden tulajdonsagra, +2 szérnyismeret,
ellenfél varazslatai 33%-kal kevesebbet sebeznek, csak arnymané hasznélhatja,
H paranccsal fordulonként egyszer teljes gydgyitasra képes

arany sarkanysisak NA KF: +11 védettség, +70 max. EP +2 minden tulajdonsagra, ellenfél varazslatai
33%-kal kevesebbet sebeznek, csak alakvaltd hasznélhatja, H paranccsal fordulonként

’ egyszer telies gyogyitasra képes

yiang sapka NA KF: +13 védettség, +90 max. EP +1 minden tulajdonsagra, +1 maszas, ellenfél
varazslatai 33%-kal kevesebbet sebeznek, csak kobudera haszndlhatja,
H paranccsal fordulonként egyszer teljes gydgyitasra képes

mélybibor alarc NA KF: +14 védettség, +80 max. EP +1 minden tulajdonsagra, +50 max. pszi,
ellenfél varazslatai 33%-kal kevesebbet sebeznek, csak muténs hasznélhatja,
H paranccsal forduldnként egyszer telies gydgyitasra képes

mahagoni korona NA KF: +12 védettség, +90 max. EP +1 minden tulajdonsagra, ellenfél varazslatai
33%-kal kevesebbet sebeznek, csak ember hasznalhatja, H paranccsal fordulénként
egyszer teljes gyogyitasra képes

drakolit sisak NA KF: +10 védettség, +110 max. EP +1 minden tulajdonsagra, ellenfél varazslatai
33%-kal kevesebbet sebeznek, csak torpe hasznalhatja, H paranccsal fordulonként
egyszer telies gyogyitasra képes

uglaok harci maszk NA KF: +10 védettség, +110 max. EP +1 minden tulajdonségra, -1 1Q, ellenfél varazslatai
33%-kal kevesebbet sebeznek, csak troll hasznalhatja, H paranccsal fordulonként
egyszer teljes gyogyitasra képes

angyali sisak 35-0s szint, j6 jellem  KF: +12 védettség, +80 max. EP +5 erd, halalvarézslatok ellen plusz ment6dobas

bo’adhun tiara 35-0s szint KF: +6 védettség, +3 er6, +3 ligyesség, +3 egészség, +6 teologia, +50 max. VP

quwarg korona NA KF: +9 védettség, +2 IQ, +2 iigyesség, +2 egészség, +2 szerencse

rémbdr tarkovédo KF: +16 védettség

térp sisak 30-as szint, torpe, KF: +6 védettség, +20 max. EP, +2 tdmadas, +2 sebzés

gnom, arnymano faj

gyémantsisak 19-es szint KF: +8 védettség, +1 er6, +1 szerencse, +1 tdmaddas, +3 csapdaészlelés,
+3 felderités, -2 teologia, -2 taumaturgia, -1 1Q, megnovekedett éhség

lidérckorona 25-0s szint KF: +10 védettség, +10 teol6gia, +10 taumaturgia, +20 VP regenerdcio

Zu'lit korondja NA KF: +5 védettség, +5 teoldgia, +5 taumaturgia, +5 1Q, +100 VP regeneracio

mentat korona 20-as pszi KF: +9 védettség, +60 max. pszi, +8 szerencse mentélvarazslatok sikerére,
elting szornyek nem tlinnek el csata kozben

Morgan sipkéja 20-as szint KF: +6 védettség, +1 1Q, +2 taumaturgia, -2 erd, -2 tdmadas, +10 VP regeneracio,
védekezd varazslataid egy része nem igényel anyagi komponenst

mithril sisak 17-es szint KF: +7 védettség, +1 tigyesség

Thargodan korona KF: +6 védettség, +20 max. EP

adamantit sisak NA, 18-as szint KF: +8 védettség

Krough fejdisze 12-es szint KF: +70 max. EP, immunitds a szornyek félelemaurajara

mihlanil sisak NA KF: +6 védettség, +10 max. EP

holdeziist fejpant 5-0s pszi KF: +5 védettség, +20 max. pszi, +2 szerencse

kvazar sisak KF: +5 védettség

jing-jang fejpant 12-es szint KF: +5 védettség, csak kobudera haszndlhatja, megndveli a Villamkéz sikerének esélyét
(akkor is, ha még nem ismered)

ryuku sisak 12-es szint KF: +4 védettség, +1 egészség

vassisak KF: +4 védettség

smaragd koszoru KF: +3 védettség, +11Q

szélkorona KF: +4 védettség, +6 szerencse az ellenfél mentalis varazslatai ellen

bronzsisak KF: +3 védettség

vas fejpant KF: +3 védettség

rézsisak KF: +2 védettség

mirtuszkoszoru KF: +2 védettség, +2 zene

bronz fejpant KF: +2 védettség

bérsisak KF: +1 védettség

optiri agysisak KF: +1 védettség, 10-d a TF paranccsal gyorsabban fejlddik

réz fejpant KF: +1 védettség

Mégikus Koponya Leah vallas KF: a harci papi varézslatok VP igénye felezddik

Halatir kalapja zenéléskor 15%-kal tobb aranyat kapsz, KF: +2 védettség, -2 tdmadas

pszi katalizator KF: pszi ké nyelésekor plusz max. pszi pont

kiralyi korona semmi kiilonds

rubin fejék semmi kilons
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VAMRAKTAR

Hosszl évek munkéaja volt a kalandozok
szamara kiharcolni az alanori birdkracianal,
hogy egy épllet épilhessen Biztosrévben,
amely megkdnnyiti a csatorna nyugati oldala-
ra visszalszni szandékozék dolgat. Most vég-
re megépllt, és a kirdlysag emberei lzembe
is helyezték az éplletet.

A visszalszas sosem volt a legoptimalisabb
cselekedet a jatékban. Az, hogy a karakternek
minden atadhaté targyatél meg kellett szaba-
dulnia, bizony tdébb, csupan DD vagy AA pa-
rancsokbdl all6 forduléba is belekerllhetett, és
a targyak tobbségét késébb mar nem lathatta
viszont. A vamraktar éplletével ezeknek a ké-
nyelmetlenségeknek vége, hiszen ott megdr-
zik neklink az 6sszes targyunkat (igaz, a nem
atadhatdakat is), amig Ujra vissza nem tériink
a csatorna keleti partjara. Ez a bankban 1évé
targyakra és a pénzre is vonatkozik. Feltétel
még, hogy minden befogott allattél meg kell
szabadulnia az atkel6nek, illetve a csatorna-
ban, a vércapak legy6zésével bizonyitani a
visszalszasra vald alkalmassagat — csakugy
mint régen. A vamraktar koltsége egyszeri
1000 arany, majd a kivételkor minden eltelt for-
duld utén 200 aranyat kell fizetni.

Tovéabbi részletekrdl Biztosrévben informa-
I6dhatnak a kalandozdék, a (142,60)-as koordi-
natan.

TOBBSZEMELYES KALANDOK

Az el6z6 szamban arrdl olvashattatok, hogy
hogyan zajlott le a tdbbszemélyes kalandok
leprogramozasa, most pedig magukrél a ka-
landokrdl informallak titeket. (Amikor ezeket a
sorokat irom, még nem, de mire a Krdnika
megjelenik mar bizonyara le is zajlottak az el-
s6 tobbszemélyes kalandok.)

TALALKOZAS A TOBBSZEMELYES KALANDOKKAL

Minden kalanddal csak egy adott helyszi-
nen lehet talalkozni, de egy helyszinen akar
/4 7« 7
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két kllonb6zd tdbbszemélyes kaland is lehet.
Altalaban egy NJK keres kalandozdkat vala-
milyen célra, és extra kincs fejében meg akar-
ja venni a karakter altal nyujtott szolgaltatast,
cserébe azonban olyan kihivast ajanl, amirdl
nyilvanvald, hogy egyedil nem tudna teljesi-
teni azt. Itt jonnek a képbe a tarsak, akiknek
az Osszeverbuvalasardl a karakternek kell
gondoskodnia. Egyedil senki nem kezdhet
bele egy tdbbszemélyes kalandba!

A kalandok egy részét az adott helyszinen
lehet teljesiteni, a masik feléhez pedig egy
masik koordinatara kell eljutni, hogy konkré-
tan hova, az persze kiderll a szévegbdl.
Emellett azt is itt lehet megtudni, hogy az
adott kaland teljesitése mennyi TVP-be kerdl
(ha valaki elbukik menet kdzben, aranyosan
kevesebb TVP-je fog fogyni).

Egy kalandot minden karakter csak egyszer
teljesithet, és amig ez meg nem torténik, az
NJK minduntalan ott varakozik a kérdéses
mezdn.

TOBORZAS

Ahhoz, hogy egy tobbszemélyes kalandban
részt vehessen egy karakter, meg kell ismer-
nie legalabb egy kalandot valamelyik mezén
(ugyanis ekkor kapja meg a toébbszemélyes
kalandozas alapjait tartalmazé enciklopédiat
és a TK parancsot, melyrél bévebben kicsit
késdbb olvashatsz).

A kalandban résztvevd karakterek kozul
egyik a vezetd lesz, 6 az, aki Osszetoborozza
a tarsakat a kiszemelt feladatra (melyrdl ko-
rabban a forduldjaban érteslilt), a tdbbiek pe-
dig a csapattagok, akik kozétt olyan is lehet,
aki a vezet6tdl hallott elészor a kalandrdl, az-
az korabban még sosem jart a helyszinen,
ahol az NJK a kuldetést osztja. A vezetének
azonban mindenképp ismernie kell a kalan-
dot!

A csapat létszamara vonatkozéan nincs fel-
s6 korlat, viszont legaldbb ketten kellenek a
kaland megkezdéséhez. Vannak persze olyan
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feladatok, ahol a probak milyensége létszam
minimumot vagy maximumot igényel, de ez
altalaban a kuldetés szévegébdl egyértelm-
en ki is derul.

A KALAND MEGKEZDESE £S A TK PARANCS

A karakterek egymas utan érkeznek az
adott helyszinre (nem csupéan a konkrét koor-
dinatan, hanem a szomszédos mezdkon is ta-
borozhatnak), és forduldjuk utolsé parancsa-
ként kiadhatjgk a TK parancsot, jelezve a
tébbszemélyes kalandozasra vald szandéku-
kat. Paraméterként a teljesitendd kaland és a
vezetd karakter szamat kell megadniuk. Van
egy titkos, harmadik paraméter is, egy afféle
jelszé, mellyel biztosithatd, hogy a mezén ta-
borozé illetéktelen személyek nem fognak
részt venni a kalandban. Persze ehhez az
szlikséges, hogy a jelsz6 végig titkos marad-
jon, és csak a tényleges csapattagok tudjanak
réla.

A TK parancs TVP koltségét a kdvetkezd
forduld TVP-jébdl vonjuk le majd akkor, ha a
kaland lezajlik, igy nem lehet az, hogy valaki
TVP hiany miatt ne tudna jelentkezni egy ka-
landra. Varazs- és pszi pont tartalékolasarol
viszont a karakternek kell gondoskodnia, hi-
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szen a soron koévetkezd kalandban még az
eléz6 fordulé végén maradt készletbdl gaz-
dalkodik a karakter.

A vezet6 karakter iranyitdja a weboldalun-
kon nyomon koévetheti, kik azok, akik mar
odaértek a helyszinre, és sikeresen jelentkez-
tek a kalandra. Neki kell utoljara kiadnia a TK
parancsot, és ha ez sikeresen megtorténik, az
6 forduldja legeneralddasa utan meg is kez-
dédhet a kaland. Errél majd a kdvetkezd for-
duldjukban olvashatnak a karakterek, illetve
akar még ezelbtt elolvashatjgdk a honlapun-
kon.

Ha valamelyik csapattag jelentkezett egy
kalandra, de a vezet6 nem érkezik meg a ko-
vetkezd forduldja elejéig, a TK beallitasa torl6-
dik, kdvetkezd letdborozasakor Ujra ki kell ad-
nia, ha kalandozni akar.

APROBAK

Ha mindenki megérkezett, kezd6dhet a ka-
land! Az alap beallitdsnak megfeleléen a proé-
bék soran kihullhatnak karakterek, de attél a
tobbiek még folytatjadk a kalandot. Ahogy
egyre jobban megismerik a karakterek a
tobbszemélyes kalandokat, egy masféle be-
allitasi lehet8séget is kapnak, ahol a csapat
nem hagy hatra senkit, ha egyvalaki bukik,
mindenki bukik. Ha ebben a szellemben in-
dulnak kiizdelembe a karakterek, az elbukott
karakternek nem kell Uj tarsakat keritenie, ha
a csapat tobbi tagja sikeresen teljesitette vol-
na a kalandot.

A legegyszerlbb felépitésti probak a ke-
pességprébak, melyek a karakterek fegyveres
és egyeb szakértelmeit, tulajdonsagait, vagy
valamilyen nagyon extra képességét (papi
rang, ijaszversenyen elért eredmény stb.)
tesztelik.

Vagy mindenkinek maganak kell megkulz-
denie a probaval, vagy a csapat dsszeadott
képessége szamit, de olyan is el6fordulhat,
hogy egyéni teljesitményre van szlikség, azaz
a csapat, az adott képességben legjobb tag-
janak értékei szamitanak a préban.

Masik probatipus a targyleadds feladat,
ahol vagy személyenként kell megfelelni,
vagy 6sszesen kell a csapatnak valamennyi
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targyat leadni. Utobbi esetben persze a csa-
pattagok prébalnak minél egyenletesebben
megosztozni a terheken.

El6fordul még olyan prdba, ahol egy na-
gyobb sebzddést kell tulélni, egy varazslatot
kell elmondani, vagy bizonyos varazspon-
tot/pszi pontot kell elkdlteni stb., mindet itt
most nem sorolom fel, tapasztaljatok valami
Ujat a fordulétokban is.

A felsorolt probak mellett természetesen
harcprébara is szamithatnak a karakterek. A
kalandokban kétféle Gj harcmodorral ismer-
kedhettek. Az ellenfelek szamatol fuggden
el6fordulhat, hogy egy karakternek tdbb
szoérnnyel, vagy tobb karakternek egy
szOrnnyel kell megklizdenie. Ezek a csatak vi-
szonylag egymastol elszeparalva zajlanak le,
egymasra altalaban nincsenek hatassal, mivel
a felek szétszérédnak, hogy mindenki meg-
vivja a sajat csatajat. Az életben maradt szor-
nyekkel a csapat életben maradt tagjainak kell
megkuzdenie ahhoz, hogy a kalandban to-
vabbhaladhassanak.

Harcban nem lehet elbukni, csupan egyut-
tesen, mivel ha el is fut (vagy eldemezik) vala-
melyik karakter kdzben, amint a tdbbiek siker-
rel legy6zték az ellenséget, Ujra visszatérhet a
kalandba, és folytathatja azt, mintha mi sem
tértént volna, a kdvetkezé prébaval. A D.E.M.-
ezés értelemszerlien nem visz ilyenkor
messzire. Persze ha mindenki elfut, akkor mar
nincs kihez csatlakozni.

Miutan a karakterek egy adott probaban
minden szdrnyet legy6ztek, lehet6ségik van
Feltételes Gydgyitasra a tdborozasra hagyott
VP-jukbdl és a kovetkezd forduldjuk TVP-jé-
bdl.

KINCSEK

Ha a karakterek kincset talalnak a kaland
soran, megprébalnak egyenletesen megosz-
tozni rajta. Lesznek olyan targyak, amibdl
mindenkinek jut, de olyan ritkdbbak is, me-
lyekbdl csak egy-kettd jut kalandonként. A rit-
kabb targyak mindig atadhatéak. Persze nem
atadhato targyak is eléfordulnak a kalandok-
ban, ezekbdl azonban, ha csak lehet, minden-
ki kap.
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Ha valaki kapott egy targyat, és nem tudja
felvenni, mert pl. a betelt hatizsakja, azon ma-
sodik koérben megprobalnak a tdbbiek me-
gosztozni. A nem atadhaté targyaknal persze
ilyen lehet8ség nincs, ugyhogy nem art erre is
odafigyelni a kalandra val6 letdborozas soran,
azaz ha kell, helyet csinalni a hatizsakban!

A kincsek mar kordbban is talalt és vado-
natudj targyak tucatjaibdl all dssze. Egy részik
épp a tobbszemélyes kalandban fog megse-
giteni a jov6ben, ilyen példaul a lélekkd,
mellyel megduplédzhatod magad egyetlen
egyszer valamelyik kalandban (a masolat a
kincsbél nem kér, csak a probakban vesz
reszt).

Minden kalandba prébaltunk annyi kincset
zsufolni, hogy j6 dolgukat elvégezvén a csa-
pat minden tagja elégedetten sétalhasson el.
Persze a kalandozok barmikor felUlbiralhatjak
hogy a targyakat csereberélik egymas kozott
(mivel a kincsek, amibd8l nem mindenkinek jut,
atadhat6ak). Azt azonban ne feledjétek, hogy
ez egy jaték, hogy ki mit kapott..., miért nem
cserél..., ezen dsszeveszni nem érdemes.

CSAPATMUNKA

Minél t6bb tdbbszemélyes kalandban vesz
részt valaki, annal jobban igazodik el az efféle
kihivasokban, és ezt a jatékban ugy jelképez-
zUk, hogy fejl6dik a csapatmunka szakértel-
me — mértéke a probak szdmaval aranyos.

A csapatmunka névekedésével Uj bedllitasi
lehet6ségeket, képességeket szerezhet a ka-
rakter, melyeket a késébbiekben a tdbbsze-
mélyes kalandokban hasznalhat majd fel.
Ezek lehetnek kdnnyitések a probaknal, hasz-
nos, fordulé kdzben kiirédoé informaciok, vagy
akar Uj varazslatok elsajatitasanak lehetdsé-
gei is.

Néhany specidlis szabaly vonatkozik a csa-
patmunka fejlédésére: KNO-zni, tudatturbozni
— 6nképzésben nem tanulhaté szakértelem lé-
vén — nem lehet; vezet6ként és ha a csapat
minden tagja ugyanannak a Kézds Tudatnak
a tagja, gyorsabban fejlédik; illetve ha valaki
egyedul marad egy kalandban, mert a tarsak
mar kihulltak melléle, onnantél nem szamithat
tovabbi fejlédésre.
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KALANDOK

Indulaskor 30 kaland ker(l jatékba, ebbdl 8
a csatorna nyugati oldalara. Van koztik par vi-
szonylag egyszer(: egy szekérkaravan kirab-
lasa vagy épp megsegitése. Van néhany, ami
a karakterek kivancsisagat prébalja kielégite-
ni: pl. hogy miért nem hallani semmit St. La-
urel lovagrél. Van olyan is, ami valojaban nem
is az, aminek latszik: a Morgant megidézni
akar6 6regember esete. Ezenkivil var néhany
rendkivil érdekesnek igérkezd kaland is a ka-
rakterekre, dénthetnek arrdl elismert vampir-
vagy balnavadaszok szeretnének lenni (vagy
akar egyszerre mindkettd).

Remélem eléggé sikerult felcsigazni ezzel
az érdekl6déseteket, és ti is ugy latjatok
majd, hogy érdemes volt ennyit varni e fej-
lesztésre.

AJOVO

Természetesen ezzel a 30 kalanddal nem
zarult le a tdbbszemeélyes kalandok fejleszté-
se, rogtdn van még par TK otlet, ami beillesz-
tésre var, és a jov6ben is folytatjuk hasonlé
kalandokkal a Tulél6k Foldje jaték fejleszté-
sét. Ez azonban mar gyerekjatéknak tiinik ah-
hoz a munkahoz képest, amit azért kellett be-
ledIniink, hogy idaig eljussunk.

Most, hogy egy féléves munka lezarult, va-
lami gyorsan elkészll8, és igy hamar megté-
rilé, latvanyos feladatra vagyom, amilyen pl.
egy kildetéssor vagy masznivald6 megalkota-
sa. Persze mas otletek is vannak a tarsolyom-
ban, de hogy a megvaldsitas szempontjabol
hogyan rangsorolom végul Sket, az majd a
kovetkez6 Alanori Krénikakbdl, illetve a jaték-
bél kiderul.

VALTOZASOK

% Sajnos a karakterek fejlédésével és az Uj
fegyverek bekeriilésével az amugy 2 pon-
tos kritikus Utés KT képesség durvan meg-
erdsodott a hasonlé jellegl, sebzést add
képességekhez képest. Epp ezért egy kor-
latozassal kell élnlink vele kapcsolatban,
mely szerint mostantél a kritikus Gtés esé-
lye 60-as szornyismeretnél maxol (azaz
max. 20%), az altala adott plusz sebzés pe-
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dig az atlaghoz képest max. +30 lehet. [Ha
60-as szakértelem felett raktal KNO-t a
szérnyismeretre, azt visszakaphatod, ha
megirod nekiink e-mailben a forduldk és az
azokban elkoltott KNO-k szamat.]

< Mivel a kozeljov6ben, ha a tdbbszemélyes
kalandok a jatékba keriilnek, nagy jelenté-
sége lesz majd annak, milyen varazslatok
vannak a taborozas alatt a karaktereken,
ezért tobb, a fordul6 végeéig tart6 varazsla-
tot megvaltoztattunk a kévetkezd taboro-
zas elejéig tartora. A megvaltozott varazs-
latok a kovetkezbk: er6pajzs, hadiszeren-
cse, tulajdonsagpajzs, lélek védelme, pszi-
ernyd, szlrkedllomany aktivizalasa, magi-
adagaly, magikus U(tés, esszenciavéde-
lem, targyvédelem, Symulf rdnaja,
firkészd szemek, hatalomvarazs, csapda-
észlelés, Techiulan aurdja, ési harcmodor,
Onanalizis, isteni bdlcsesség, hangzatos
melddia, &ltalanos komponens, Morgan
rdnaja, tolvajvér, varazsvédd varazs, isteni
kegy, papi aura. A valtozasnak tovabbi ko-
vetkezmeényei az olimpian lesznek tapasz-
talhatok, ahol — a korabbi évekkel ellentét-
ben - ezek a varazslatok a karakteren
maradnak.

“ A ryuku 6kolgyolcs altal adott bonusz seb-
zést eddig nem figyelte a program a Felté-
teles Fegyvervaltaskor, mostantél fogja.

% Az épuletekben vald kildetéseknél ha a
kért targy KF-elve van a karakternél, nem
fogja azt leadni a kulldetés teljesitése érde-
kében.

Mindenkinek jé kalandozast kivanok!

Farkas Zsolt
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— Romos magustorony

d

=

z j

Lassan a végéhez kozeledik a ryukus terl-
letekrdl sz6l6 cikksorozatunk. Akad még
ugyan toébb, az olvasdék szamara ismeretlen
kildetésad6 hely, de remélhetéleg ezzel a
cikkel mindenképpen tovabb bévil a kis tu-
dastarunk.

Ezuttal a [439;105]-6s koordinatan talalha-
té romos magustoronyhoz kapcsolédé tenni-
valékkal, valamint az ezen tevékenységek el-
végzése kozben felbukkand kaldzkincses
térképekkel, labirintusokkal fogunk foglalkoz-
ni.

Az épllet Mhufex halott varosaban talalha-
t6, tehat barmikor hasznalhatjuk az elérésé-
hez a varosi teleportot. Elsé latogatasunk so-
ran megismerjik a baratsagosnak tdnd
magust, Szakamot, aki szerencsétlen szel-
lemként tengeti mindennapjait, miéta a tele-
pulés elpusztult. A segitséglinket kéri persze,
méghozza nem kisebb feladathoz, mint a haj-
danan itt lakék megmentését a karhozattol.
Ehhez persze fel kell 6t tamasztanunk, hogy
elvégezhesse a ritualét, de hat ez nyilvanvalo-
an nem okozhat gondot nekuink... Mind6ssze
egy egyszer( varazsitalt kell kotyvasztanunk,
melyhez az alabbi alapanyagok sziksége-
sek: 2 azuka vese, 2 kigyényelv, 3 kajman-
hus, 6 terrathua levél, 3 Gveg rum, 3 anguaxin
valadék, 6 poklab és 5 pavhalka gumd. Azu-
ka vese a mindenki altal leverheté azukabdl
jon meglepé modon; kigyonyelv a tengeri ki-
gyobol, mely instabilt I6 és erét csokkent kor
végéig, de ett6l még leverhetd; kajmanhus a
kajmanevé gargantuabdl és a balnaevd kaj-
manbol szerezhet6 a tengerpartokat jarva; a
terrathua levél a husos terrathuardl gydijthetd
az erd6kben barangolva; anguaxin valadék a
bibor anguaxinbdl talalhat6, melynél a legna-
gyobb kihivast a demezése jelenti, melynek
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kivédéséhez destabilizator kell; péklab pedig
mindenféle pokokbdl jon, melyek szintén
nem jelentenek tul nagy falatot az ezen a te-
rileten jar6k szamara. A problémak a harom
Uveg rummal lesznek, melyeket elhagyott ka-
I6zhajokban talalhatunk, de err6l majd ké-
s6bb lesz sz6 bdvebben. Pavhalka gumot
nem lesz alkalmunk keriteni, igy ha ezen kivl
minden megvan a listabdl, nyugodtan vissza
is mehetlink a magushoz, hogy értesitsiik a
kudarcunkrdl.

Visszatérve a varosba, kapunk egy kis TP-t
és egy labirintus térképét, melyben rabuk-
kanhatunk a csampas pavhalkakra. A 161-es
labirintus a [469;79]-es koordinatan talalhato,
viz alattinak minésulé labirintus, tehat vizlég-
zésre és viziharcra készlljunk fel. A pavhal-
kak laza 500 életerével rendelkeznek, ennek
nem kellene gondot okoznia egyetlenegy itt
jaré kalandozénak sem. Ha kiuszkaltuk ma-
gunkat, és beszereztlk a gumokat, visszatér-
hetlink a romvarosba, ahol nekiallunk dssze-
kotyvasztani a f6zetet a megbizénk szamara.
Sajna itt nem meglepd mdédon szérnyd titok-
ra derll fény, a magus egy nagyhatalmu nek-
romanta/démonidézé, aki a f6zet segitségé-
vel a mi testiinkben akar Ujjaéledni. Szeren-
csére sikerll elbéndznunk a kotyvasztast, és
igy az utols6 pillanatban megmenekilink.
Ezen felll félig-meddig magunkéva tesszik a
varazslé tudasat is, legalabbis annyira, hogy
rajojjunk, hol rejtegeti a kincseit... Sajnos ar-
ra is rajovink, hogy addig nem tehetjik be a
hajdani laboratériumaba a labunkat, amig a
szellem nem gyengll meg Ujra, igy kénytele-
nek vagyunk segitséget tettetni. A terv a ko-
vetkez6: a magusnak Ujabb, még nagyobb
hatalmu varazsitalra van sziiksége, ehhez be-
szerezzUk a komponenseket, de megflisze-

Q0
U UQUI(S

op b,
GN - 150.



rezzUk par adag méreggel is, ami remélhetd-
leg végez majd vele, és mi maris indulhatunk
a kincsekért. Egyszer(i, nem? Ezuttal azon-
ban komolyabb dolgokra lesz sziikséguink,
melyek beszerzése valdszinlileg hosszu idé-
re le fog kétni minket. Hogy &szinte legyek,
ez az a rész a ryukuknal, amivel a legkevésbé
voltam kibékulve, ha nincs szerencsénk, ren-
geteg forduldnk ramehet, ha viszont néha jét
dob a gép, par fordul6 alatt is megvannak a
cuccok. Es semmit nem tehettink annak ér-
dekében, hogy j6t dobjon ugye...

Az alabbi targyakat kéri télink Szakamo:
Kjotoannam plazmajat, a yuong tlizsarkany
és a cseng hoséarkany 6-6 pikkelyét, egy sta-
bil magiakovet, valamint 3 aszott drakpik-
kelyt. Ehhez puszta 6nszorgalombol szeret-
nénk hozza csapni hat teriad mérget is, csak
a tokéletesebb izhatas kedvéért.

A pikkelyeket akar boltban is megvehetjik
mar, de régebben ez természetesen nem volt
igy... Alig akadt kalandozo6, aki végezni tu-
dott volna ezekkel a szérnyekkel, illetve talal-
kozott is vellk. Szerencsére a mostani proé-
balkozoknak ebben a tekintetben sokkal
kénnyebb dolguk van. Kjotoannamrél mar
volt sz6 egy régebbi cikkben, a plazmaja
atadhatod, de a ritka kincse, az esszenci-
amagnes miatt amugy is vadaszni fogunk ra.
Mindenképp fels6é kategérias szérnynek mi-
nésil, ha nem is a leger6sebb neves szbérny
a jatékban. Nem valészinl, hogy kénnyd dol-
gunk lesz vele. A teriad mérgek is kaphatdak
boltban altalaban, illetve a beszerzésik sem
lehetetlen feladat a teriadoktél. A probléma a
stabil magiakdvel lesz. Ezt a ryuku kereske-
déhajéval talalkozva kaphatjuk meg par ma-
sik targyért cserébe. Ezek pedig: 1 kampos
kéz, 6 ryuku révidkard, 1 halalfejes képeny, 1
ryuku kalézkalap. Innen tehat Ujra becéloz-
zuk az elhagyott kalézhajokat, Iévén, hogy
ezeket a targyakat itt szerezhetjik be. A
probléma az, hogy a révidkardok kivételével
természetesen egyik targy sem atadhato.
Maguk a targyak talan nem lesznek nagy
hasznunkra, bar azért néha jok lehetnek. A
kalap +5 erét, +8 védettséget, és +22 tdma-
dast biztosit visel6jének, valamint megvéd a
méreg alapu varazslatoktél. Olimpiara jo le-

het a sok tAmadas miatt (én legalabbis min-
denkit letitéttem télen a hetes kategoriaban,
akarmekkora védettsége volt ). A kdpeny +3
védettséget, +5 tamadast ad, és minden
megoOlt szérny utan +10% tapasztalati pont
Uti a markodat, ha ezt viseled. Egész jo, de
talan vannak ennél hasznosabbak is. Ha len-
ne + kopeny slot, hasznalnam. A kampés
kéz kesztylinek mindsul és +20 sebzést ad
Okolre. Ez elég jol hangzik, de a faji keszty(
halélos érintésér6l nehéz lemondani, f6leg,
ha rendszeresen latogatjuk a phua kupokat,
vagy az arénat és félink a vizkdpSktsl. Es
azoktol jobb, ha félink... A stabil magiakd
nagyon egyszer( dolgot csinal amugy, ha a
héatizsakunkban van: eggyel tobb fllbevalot
hordhatunk, mint addig. Mindenképp kotele-
z6 targy ugye...

Tehat elmegyiink kalézhajézni, ha eddig
nem tettik volna a rumok miatt, amit esetleg
aukcion is beszerezhetlink. Ennek sok értel-
mét nem latom amugy, mert mire a stabil ma-
giak6hoz beszerezzilk a kért targyakat, a ha-
rom rum is meglesz, tehat folésleges
pénzkidobas. Hamarabb megcsinalhatjuk
ugyan a kildetéssor elsé felét, de ez semmi-
féle tappal nem jar, tehat akkor mar egysze-
rlibb lehet eleve 6sszegydijteni mindent, és
ugy odamenni a rumokkal, hogy a magiako-
vunk is megvan.

A kalézhajo elég sokrétl dolog. Kell hozza
magas zene a rikacsold szoérnyek ellen (16-ig
nyomhatjuk nyugodtan), j6l j6n a 20-as vizi-
harc a viz alatti szérnyek ellen a végén, vala-
mint az sem art, ha 3000 folotti életer6vel me-
gylnk oda, esetleg emellett még az FNO-s
regeneraciot is nyugodtan felnyomhatjuk 10-
re, hogy kevesebbet sebezzenek belénk, va-
lamint persze a 10-es tulajdonsagpajzs sem
art a tulajdonsagot csokkentd szérnyek ellen.
Ja, és ugye TVP-t is szivnak, tehat a homok-
orankat is lengessiik magunk elétt a bizton-
sag kedvéért. Valamint targyat is dezintegral-
gatnak az itteni szérnyek, tehat, ha talalunk
mondjuk rumot, akkor igyekezziink a bank-
ban tarolni, hogy ne vetédjenek ra régton az
itteni alkoholistak. A papagajsip, ami kell a
méregzsak eltlinése ellen, szintén gyakran
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végzi a szérnyek pocakjaban, valamint a ha-
lalfej szimbolum is, amelyrél késdébb lesz szo.

Miutan 6sszekiizdottiik magunknak a szlk-
séges cuccokat (figyeljink ra, hogy mindig
legyen rajtunk vizlégzés, mert ha nem verjik
le az utolso, viz alatti szérnyet, akkor nagy-
ban csokkennek az esélyeink, hogy barmikor
is meglegyenek a targyak), akkor mar csak
abban kell reménykedniink, hogy talalkozunk
a tengereket jarva a kereskedéhajéval, ami
persze vagy jon, vagy nem, de inkabb nem.
Sajna ha nincs 20-as vizi harcunk, elég nehéz
dolgunk lesz a kalézhajon, mindenképp jo
lenne még néhany vizes labirintus, hogy job-
ban tudjak fejleszteni az emberek a viz alatti
harcot. Persze j6 el6re felkészilhetlink a ryu-
ku hajéroncsoknal még keleten és 220+-on,
de nem valészinl, hogy oft fogjuk felvinni
mondjuk kilencrdl hiszra a szakértelminket,
mert ahhoz vagy 30 fordulén ét kellene oft
szérakoznunk. Persze azért mar a 12-es vizi-
harc is elég lehet, ezt mindenképp hozzuk
Ossze az egyszerliség kedvéért. Talalhatd par
érdekesebb szoérny/kincs a ryukuknal 1évé ta-
vacskakban is, tehat akar itt is mulathatjuk az
idénket, de ez mindenképp TVP igényesebb.
Réadasul nem is mindig ezek jonnek, és 60-
as szinten, a ryukuknal kalandozva nem egy
nagy élmény opati polipokat bintetni.

Na, ha megvan minden, és Ugy érezzik,
hogy ideje végezni a nekromantaval és fel-
markolni a kincseit, akkor portalhatunk is
vissza a varosba elvégezni a tennivaldkat. Vil-
lamgyorsan 6sszedobjuk Szakamoénak a f6-
zetet, aki szerencsére nem veszi észre a kis
tréfat a teriad mérgekkel, majd 6réomkdodve
nézzik, ahogy az ital megteszi a hatasat. Az
mar csak hab a tortan, hogy a stabil magiako-
vink annyira stabilnak bizonyul, hogy nem
veszik oda a kotyvasztas kozben, tehat nem
kell még egyhez 6sszeszenvedniink a kom-
ponenseket, hanem hasznalhatjuk tovabb a
mar meglévét. Kapunk amugy +1% halhatat-
lansagot, illetve laza kétszazezer tapasztalati
pontot, ha esetleg ez lényeges valaki szama-
..

Es itt kezd6dik a Iényeg, mehetiink a 162-
es labirintusba, ami a kildetéshellyel azonos
koordinatan talalhato, voltaképp annak a haz-
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nak a pincéjében, ahol kis talalkainkat intéz-

tik Szakamoval.

A labiban talalkozhatunk:
® apro lidércfikkel, akik kicsit sokat sebez-

nek, de amugy semmi extra a vampirizaci-
ora immunissag mellett.

% szolgalidércekkel. itélkeznek, agybénitas Il.
kivételével nem igazan j6 ellenik semmi.
Ezt hasznédljuk aktivan, féleg, ha nincs
draklen jogi kédexink, ami 30-rél 10%-ra
csOkkenti az itélet sikerességét.

® nekrobestiakkal, akik ropogtatnak.

& torz halalkeresékkel (skarlatia, halalkialtas,
papi hit szivas).

® bamulatos zombikkal (bamulatosan hamar
meghalnak, de azért kor vegeéig tulajdon-
sagot csokkentenek a rossz szajszaguk-
kal, ett6l azonban High Density illatos ro-
zsaszdla teljesen megmenthet minket).

® arnyékfoltozokkal (semmi extra).

® lidérchercegekkel (targy dezintegralas,
Oregités).

® és magaval Szakaméval, aki bar meglehe-
tésen meggyengult, de azért még tud egy-
két triikkét mutatni.

A labiban van egy reverziés prizma, amely
megforditja a TVP szivé szornyek képességé-
nek hatasat, azaz ilyenkor TVP-t fogunk kap-
ni. Homokdra mehet a bankba nyilvanvaldan,
azonban eléggé figyelniink kell, a prizma ha-
tasa ugyanis véges, meglehetésen gyorsan
ténkremegy. Taldlunk még egy rechelonici-
tort, amely megszerzése utan jé par fordulén
keresztll chelonicitakat fogunk gydjtogetni a
tekn&soktdl, ugyanis ez a targy annyit csinal,
hogy H parancsra annyi VP-t kapunk,
amennyi él6skddbnk van, emellett meggatol-
ja 6ket a VP szivasban. Sajnos fordulénként
csak egyszer hasznalhatjuk, de ha ezt elmu-
lasztanank, akkor a felhaborodott chelonici-
tak dupla erésséggel falatoznanak a varazs-
energiankbol, tehat nem szabad elmulasz-
tanunk... Ez azt jelenti, hogy mivel eddigre
ajanlatos minimum 6000-es max. varazspont-
tal rendelkezniink, fordulénként 300 VP-t sze-
rezhetiink ebbdl a targybdl, 1évén, hogy a
chelonicitdk szama nem haladja meg a max.
VP-nk huszadat. Mondanom sem kell, 8000-
10000 kozotti max. varazsenergiaval azeért ez
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mar kezd kellemessé valni... A labirintus elsé
szintjén megtanulhatjuk a hangzatos melédia
nevl varazslatot, mely megvéd minket a rika-
csolastol és a hangcsapastol egy fllemile
agyar aran a kovetkez6 forduldnk elejéig. Az
elsé szint 28-as pontjan taldlunk egy kart,
amely megnyitja az utat a 27-es ponthoz,
ahol egy kis hazi teleport segitségével atkerl-
link a masodik szintre. Itt mar Iényegesen
nehezebb dolgunk lesz a rengeteg magiatoérd
és VP szivé csapda miatt. A masodik szinten
célszerd ellatogatnunk a 23-as és a 19-es
pontra karmeghuzas céljabdl, valamint a 18-
as pontra egy nekrofun trén miatt. A belsé
szobakba a 20-as pontrél tudunk bejutni a ka-
rok meghuzasa utan. A 24-es és a 25-6s pon-
ton még valodszintileg beleeslink egy Ujabb
VP szivé csapdaba meg par magiatérébe a
nagyobb boldogsag kedvéért, csak hogy igy
leamortizalédva belerohanjuk egy kisebb
szolgalidérc gytilésbe. Ha nem tudjuk &ket
agybénitani, akkor itt el fogunk szérakozni
egy ideig, mire az 6sszeset leverjik... Ha at-
verekedjik magunkat rajtuk, akkor mar csak
a régi j6 ismerds, Szakamé van héatra. Laza
6000 életerd, instabilok tdmege, j6 durva ore-
gités, kritikus Utések, kb. 2000-es sebzés két
kor alatt és persze magiatorés. 340-es tauma-
turgia biztos elég ennek a kivédéséhez, de
hogy mi az alsé hatar, azt sajna nem tudom.
En anno 97000 TP-t kaptam érte, ebbd| azért
sejthetd, hogy nem gyenge ellenfél. Ha meg-
volt a nagy csata, akkor szemrevételezhetjik
a kincseket. Hat manakristaly, 6t tudas gyon-
gye. Ja, és persze egy runakristaly és Szaka-
mé fulgylrdje. A kristadly +1% tapasztalati
pontot ad minden esetben, mikor ehhez ju-
tunk (tehat nem csak szérnyekbdl). Kivald ha-
tizsak kitolté targy, sajna nem tudunk tébb tu-
catnyit szerezni bel6le, bar azért nem ez az
egyetlen darab... A fllgydirU is érdekes lehet.
Ha a flledre akasztod a max. VP-d 40-nel né,
és pont ennyivel tébb VP-t fogsz regeneralni
a forduldd elején, ellenfeleid -12 mddositot
kapnak a varazslataid elleni mentédobasuk-
ra, valamint megnoveli a maximalis életkoro-
dat 30%-kal. Ezek tehat a kincsek, amelyekért
annyit torjik magunkat. Nem egyszer kilde-
téssor, de a hangzatos melédia és a rechelo-

nicitor mindenképp kezdeti parancsba kivan-
kozik, a runakristaly ugye mindig jol jon, és
biztos lesznek kalandozok, akik a fllgydir(it is
hordani fogjak.

KALOZOK ES KINCSEK

A cikk hatralévé részében a kincses térké-
pekrdl és a kaldzok elfeledett labirintusairdl
fogok mesélni.

Az elhagyott kalézhajokat jarva néha kilo-
nds papirdarabokra bukkanhatunk, melyeket
jobban megvizsgalva akar még a kal6zok le-
gendas kincseihez is hozzajuthatunk! Négy
ilyen labirintus van, ennélfogva négy térképre
lesz szikségunk. A térképek ugyanugy mu-
kédnek, mint a varkaudar latégombok, el-
hasznalédnak, de kapunk egy még ismeret-
len labirintust. Ha minden labit ismerlnk,
akkor is elhasznalédik, csak épp teljesen ér-
telmetlenul.

A legdurvabb labival kezdem, ez pedig a
153-as. A [443;103]-as koordinatan talalhato,
alig par referenciapontbdl all. Csak vizkdpSk-
kel talalkozhatunk bent. 250-es védelem,
9999 életerd, kb. 2000-es sebzés koron-
ként... A kalandozok nagy része szerintem
csak haldlos érintéssel fogja tudni megdlini
Oket, bar azért e nélkil is lehetséges. Szeren-
csére nem kell mindegyiket eltakaritani az Gt-
bdl, igy par forduld alatt azért végezhetiink is.
A féterembe csak halalfej szimbdlumot birto-
kolva tudunk bejutni, ezt is a kal6zhajobdl
szerezhetjik. Ez ilyenkor elhasznalodik, bar
ha van nalunk kulcsoskényv, ezt is megmen-
ti, emiatt ajanlott az elkészitése, lévén, hogy
halalfej szimboélumot elég ritkan fogunk talal-
ni, és altaldban a szornyek is szeretik dezin-
tegralni. A f6teremben a kincs 20000 arany
lesz (igen, huszezer), valamint két runakris-
taly. Van még par TVP szivd és magiatord
csapda a labiban, moa kémleld ajanlott ide is,
csaklgy, mint Szakamé laboratériumahoz.
Ennek hasznalatahoz ugye 100-as 1Q kell, ér-
demes azzal is szdmolni, hogy mennyi tulaj-
donsagot szivnak rélunk le a forduléban...

A 152-es labi a [464;84]-es koordinatan
van. Itt ghwinkeydi csahosok (nem tud sem-
mit), kronopdkok (TVP-t sziv) és ryuku kal6-

GN = 150. J U (&0 & QU QUL 53



zok talalhatéak. Taldlhatunk bent egy kis
onixkulcsot, ranakristalyt, kal6zcsizméat és
mas hasonlé kalézos cuccokat, papagdjsi-
pot, vagy 30-40 csepp életvizet, egy Gsi
esszenciat, valamint 15000 aranyat. Elég sok
kart kell meghtznunk a labiban, és akad két
teleport is, de 6sszességében ettél még egy
nagyon egyszer( levezet6 labi sok szornnyel,
azaz sok TP-vel, valamint hasznos kincsek-
kel. Tényleg mindenki altal megcsinalhato, ez
a legkénnyebb a négy labirintus kdzil. Azért
egy halalfej szimbdlum és persze az erésebb
labiknal kotelezének mondhaté draklen kulcs
nem art (ezt gyakorlatilag minden, ezen cikk-
ben szerepl6 labirintusban magunkkal kell
vinnunky).

A 151-es labi a [435;42]-es koordinatan ta-
lalhat6. Viz alatti labirintus, tele viziharcos
szornyekkel. Talalkozhatunk itt a ryuku hajé-
roncsokbdl jol ismert 6scapaval, illetve a ka-
I6zhajok végérdl ismerés nagyobb kaktusz-
hallal és zugkigydval. De van itt példaul
méretes oktopusz is, 1000-1200 életerdvel,
Oregitéssel, ropogtatassal, regeneralddas-
sal (nekem 1700-at kellett belesebeznem,
mire meghalt, ez nem olyan j6 méka a viz
alatt ugye); valamint tele van éséreg vilagité-
halakkal is. Ennek elméletileg csak 550 ko-
rili életereje lenne, de nekem rendre 1000
korilieket kellett belesebeznem. Még ez
sem lenne baj, ha nem tlinne el harc kdz-
ben, Iévén hogy igy csak varazslatlové vizi-
fegyverrel lehet sebezni... Persze biztos van
ezen képessége ellen valamilyen targy, de
ennek felfedezését a kedves olvasékra bi-
zom. A labirintusban szétszérva talalhatunk
fenékkavicsokat, csigakagylokat, pszi kovet
és hasonlo dolgokat. Van itt még tovabba
egy nemesi ruhadisz is, amely ékszerként vi-
selhetd, azaz nem foglal helyet mas targyak
eldl és a boltban vald vasarlasunkat kénnyi-
ti meg valamelyest azaltal, hogy olcsébbak
lesznek a dolgok. Gyakorlatilag ez annyira
elhanyagolhat6, hogy a nevéhez méltdan in-
kabb csak disznek j6, mint emlitésre mélté
tapnak. Persze itt is van runakristaly, vala-
mint kb. 18000 arany is, tehat megéri kiizde-

A 150-es labirintus az utols6. Ez a [486;91]-
es koordinatan talalhat6, és csak kullonféle
rozsomakok talalhatéak benne. Ezeknek alta-
lanos képességuik, hogy az elsé kér végén
felrobbannak, és annyit sebeznek a robba-
nassal, amennyi életerejlik maradt ekkorra.
Tehat ha sokat sebziink beléjlk, akkor kiseb-
bet robbannak. Sajna a legerésebbnek 7000
kortli életereje van, tehat készllhetlink egy
szép nagy bummra. Nem is ez a legnagyobb
probléma ezzel a labirintussal, amit, hogy
Gszinte legyek, a mai napig sem fejeztem be.
Mivel a rozsomakok nem immunisak a vampi-
rizaciora, ezért egy idé utan mar nem igazan
fognak lényeges életeré csokkentést okozni
a csata végére, vagy akar még gyégyulha-
tunk is beldlik, tehat akar konnylinek is
mondhatnam, azonban teli van teleportokkal
és a kényszerport varazslat itt nem mukaodik.
igy eléggé lehetetlen kiszamitani, hogy hol
kotunk ki, és emiatt nagyon sok parancshely
és tobb forduld kell a bejarasra pérhemor ko-
rokkel kombinalva. Persze reménykedhetlink
abban, hogy pont a fékincshez fogunk ka-
pasbdl bejutni, de nekem ez nem sikerdilt saj-
na. Par kincs, ami elszérva hever a labiban:
halalfejes zaszl6, nemesi vivépalast, vivénad-
rag, ryuku tajold, kisebb pénzhalmok stb.
Csak a f6kincshez nem sikerdlt soha bejut-
nom, melyet egy ajté ériz a térkép szerint, va-
I6szinlileg ehhez készithetnénk is a halalfej
szimbélumunkat, valamint ha bejutunk a te-
rembe, akkor a pénztarcankat a kb. 15000
aranyra. Meg persze a hatizsdkunkat a rina-
kristalyhoz.

Ha ezekkel a helyekkel mind végeztink,
akkor valdszinlileg soha tébbet nem fogjuk
meglatogatni a nem oly kedves kalézokat a
korhadt roncsaikban. Viszont ennyi megproé-
baltatas utan mar elég erdsnek kell lennlnk,
hogy atalljunk a draklen citadellakra, és ne is
hagyjuk el 6ket addig, amig valami Uj fejlesz-
tés be nem kerdl a jatékba...

Mindenkinek sok szerencsét kivanok ehhez
a kuldetéssorhoz, mivel ide leginkabb ez kell:
kitartas és szerencse. J6 kalandozast!

ni a halakkal. Pal Andras
7 /74 /74 Q0 4
54 < Q 3 0 O < aN -’150,



A S6tét Fold, minden borzalma ellenére, vonz engem vala-
mi mdd, de én is csak sejtem, hogy miért van igy. Ha mér po-
roszkaltal valaha a kiégett pusztdin, ha gazoltal a bizl6,
visszataszitd mocsaraiban, ha masztad meg kopar, és rideg
hegyormait, tudod, mir6l beszélek. Am ha még sosem jartal
ideat, agy hatkotetnyi leirds éppugy felesleges réla, akarcsak
ez a par sor. Beszélhetnék draszam a Thargodanok Foldjérdl,
és talan el is tudnad képzelni, hogy fest egy sarkany-, vagy vi-
hardrids barlang, és taldn latnad magad el6tt Eszaktiiz véro-
sét is, ha jol szemléltetném, de azt a gyomorszorito, félelme-
tes hangulatot, ami rad ragad, mint az at pora, barmerre jarsz,
lgysem éreznéd. Azt meg kell tapasztalnod.

Felszedel6zkdom. Nem mintha sok minden valtozott vol-
na az éjszakahoz képest. A hajnal errefelé csak néhany tonus-
sal teszi vilagosabba a félnomalyt, és mikor odaat, Alanorban
az elsé napsugarak mar a piactér nyiizsg6 sokadalmara es-
nek, itt csupan az éjszaka szelidiil halvany sziirkiiletté.

A téborbontés rutinszerd mozdulatok sora. Oda sem figye-
lek ra, s néhany perc madlva mar Herny6 hatan ilve paszta-
zom a kornyéket tavesévemmel. Az (t, amit magamnak kije-
loltem hosszlnak, és unalmasnak igérkezik. Mikor pedig
gy(rdtt, sokat megért térképemet a zsakomba siillyesztem,
ugyanazon mozdulattal, szinte akaratlan hizom el6 a jegyze-
teim.

Az elsd napok egymds megismerésével teltek, és ezt az
iddszakot mindennek lehetett nevezni, de unalmasnak sem-
miképp. Mar az elsé csatak sordn kideriilt, hogy Grof nem
nagyon birfa a vért. Néha nemes egyszeriiséggel eldjult, ha a
kézelharc tulsagosan eldurvult. Mégsem fogadott szot, és in-
tésem ellenére minduntalan ott labatlankodott a kdzelemben,
akdrhanyszor fegyvert kellett hasznalnom. Nem csak a ma-
gam épségére kellett hat (igyelnem, még vigyazhattam rd is.
Bar a segitsége kimeriilt diihds fujtatdsban-morgdsban, meg
apro karmai, és hegyes fogacskai villogtatasaban, mégis va-
losagos hdsként (nnepelte magat, gyézelmem esetén. Ez
még mulattatott is. Ha azonban megfutottam egy-egy eré-
sebb szérnyeteg eldl, lekicsinyld pillantasa beszédesebb volt
egy bliszke hadvezér megaldzo szonoklatanal, amivel vesztes
seregét illeti a bukott csata utan. Furcsa, de minden kudar-
com utdn azt éreztem, bizonyitanom kell Grof eldtt, hogy ki-
kGszortiljem valahogy a tekintélyemen esett csorbdt.

Miutan istenem megajandékozott a villamsujtas igéjével,
erre alkalmam is nyilt. Sutor Kragoru, a titokzatos gnom ma-
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gus utasitasait kvetve eljutottam egy rejtélyes, és sokak él-
tal igen veszedelmesnek tartott labirintushoz. Ahogy ott all-
tam a bejdrata el6tt, nem csak térképemben, és erds elhaté-
rozadsomban bizhattam. Birtokomban volt jo par, nalam
tapasztaltabb kalandozotarsam elbeszélése is. Tudtam tehdt,
mire szamitsak. Mégis addigi palyafutasom legkeményebb
kihivasa vart ram odabent! De nem untatlak a részletekkel,
hisz magad is hétprobds kalandor vagy. Biztos lattal mar be-
liilrGl csapdakkal, rejtekajtokkal teli labirintust... Azonban az
egyik teremben olyan dolgok térténtek, amit mindenképp
meg kell emlitenem.

Amint beléptem, megéreztem 6t. Az egyik sarokban gub-
basztott, akdrha egy halom jeges kG lenne csupan. Jégtroll
volt, az elsd, akit életemben lattam. Vér a vérembdl. Tudom,
hogy most kerek szemekkel hallgatod ezt, mert szamodra egy
jégtroll sem tGbb tudatlan, vérszomjas, elpusztitasra varo el-
lenfénél. Pont olyan, akar a Sok szaz tGbbi szorny. De én nem
annak lattam Gt. Kozelebb dvakodtam hozzd, és megszdlitot-
tam. Az Gs6k nyelvét hasznaltam, ezt a szamodra biztosan ért-
hetetlen, csak szétagokbdl, hérdiilésekbdl, morgdsokbol allo,
kezdetleges nyelvet, amit minden troll ismer szerte e vilagon.
0 rém emelte zavarodott tekintetét, és feltdpdszkodott. Be-
széltem hozzd, de nem vélaszolt, csak jott felém fenyegetdn.
Megértettem, hogy minden hidba, a vérét kell ontanom. Taldn
olyan rég élt mar itt rabsagban, bezarva, hogy elveszitette ér-
telmét. Sosem deriilt ki. A csata utan hetekig nyomta a lelke-
met a teher, s azzal hitegettem magam, hogy mégiscsak jot
tettem. Hisz megszabaditottam Gt rabsagabol.

A kivetkezd gydlésiinkén beszéltem is err6l a tobbiekkel.
Mindannyian osztoztak zavaromban, €s értették a lelkem faj-
dalmat. Emlékszem, akkoriban még Otoaak volt a vezetdnk.
Otoaak, a Kdosz papja... Felnéztiink rd, és vakon kovettiik,
akdrmerre irdnyitott minket. A gydlés hatalmas zabdlasba, és
hajnalig tarté ser-vedelésbe fulladt, és ugyantugy nem hoz-
tunk déntést a Tudat ,,komoly” (igyeirdl, mint korabban, vagy
a késébbiekben sem. Nem bantuk, mert az Gsszejévetel va-
lojaban nem is errdl, hanem az egylivé tartozasrol szolt.

Grof persze ekkor is alaposan kitett magaért. Azt hiszem,
ez volt az elsd alkalom, hogy ellopott valamit. Késdbb ezt a
szenvedélyét mesterfokra fejlesztette, és azota sem tudok ra-
janni, hogy melyik troll oltotta belé ezt az alvilagi, és altalam
igencsak elitélt szenvedélyt. Talan Scatman lehetett? Ahogy
teltek az egyuitt toltott évek, még sokat kellett szégyenkez-
nem Szarkalelkdi familidrisom miatt.

Akkoriban hatalmas népszertiségnek Grvendett a Ghalla
News néven ismert lap. A Yaurr kirdlysagban szerkesztett uj-
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sag a kalandozok egyik legfontosabb informacio-forrdsa volt
Erdauin-szerte. En ugyan nem rendelkeztem semmilyen sok-
szorosito eszkézzel, mégis megkiséreltem nyomdokaba sze-
gddni eme méltan elismert olvasnivalonak, és a gytlésre egy
rolunk és nekiink szolo kiadvannyal érkeztem. Rengeteget
kérmdltem, mig elkésziilt, és szivem-lelkem beleadtam,
mégsem arattam vele osztatlan sikert. Habar mindenki udva-
riasan gratuldlt, és a folytatasra buzditott. Ha jol emlékszem,
késdbb még harom, vagy négy szamot ért meg az Ujsag...
Aztan megkezdddott a vacsora, ami — mint mondtam volt —,
hajnalig tarto tivornyaba torkollott.

Emigkszem, masnap milyen fdfajassal nyitottam be az elf
villa ajtajan... S csak kicsit viditott fel, hogy Grof legalabb
annyira masnapos volt, mint én, pedig d a Seritalnak csak a
habjabdl kapott!

Szétnézek, mintha dlombal riadnék. A tavoli hegyek fenye-
getd sorfala délen azt mutatja, jo felé tartok. Mostanaban az
éjfattyak keseritik az életem, minduntalan rejtézésre, és me-
nekiilésre kényszeritve engem. De nem érzem megalazonak
ezeket a megfutamodasokat. A tl'urlangok veszedelmes Ié-
nyek, és ha sikeriilne is legy6znom egyet, tl nagy éarat kéne
fizetnem ezért. A jozan eszemre hallgatok hat, és kitérek az
Utjukbol. Jol tudom, igy tesznek az itt éI6 Thargodanok is.
Legalabbis a kisebb hatalmiak biztosan, mint amilyen egy
Zinthurg. Hm. Emlékszem az elsé Zinthurgra, amivel kaland-
jaim soran 6sszemértem az erm...

Tudtam, hogy az elf mesterharcos gydjti a galachmitokat,
ezért eleve ugy mentem el hozzd, hogy vittem magammal
harmat ebbdl a ritka és drdga komponensbdl. Beszélgettink
kicsit, de én feszélyezve éreztem magam. Kérnem kellett, és
én vilag életemben utaltam kérni. Irigyeltem a villa fénylzd
berendezését, és az elfet pékhendi, hozzam csupan lealacso-
nyodo arisztokratanak lattam. Taldn nem vette észre az ellen-
szenvem, talan nem érdekelte. A latogatasomat mindeneset-
re igyekeztem minél révidebbre fogni. Megszereztem a titkos
labirintus térképét, és ez volt a lényeg. A felesleges parola-
z4s sosem volt inyemre.

A Zinthurg tgy élt a labirintus mélyén, akdr egy kiskiraly a
sajat birodalmaban. Tehette, mert akkori fegyvereim hatasta-
lanok voltak ellene, és ha nincs istenem ellenallhatatlan md-
gidja, lehet, le sem tudom gyGzni.

Ekkor tértént meg legeldszdr, hogy Grofot elveszitettem.
Olyan mérges voltam, hogy majd’ szétrobbantam miatta!
Minden rossz tulajdonsdga mellett olthatatlan kivancsisaga
hozta ra a legtébb bajt, és ez most is csaknem a vesztét
Okozta. Az tdrtént, hogy a Thargodan legydzése utan, miutan
elégedetten kipakoltam az éltala Grzétt lada tartalmat, Grof
gy dontétt, alaposabban szétnéz benne. Gondolom, azt hit-
te, biztosan maradt még valami fantasztikus, sosem latott,
drdga kincs az aljan, amit én nem vettem észre. Bemaszott,
én meg racsaptam a fedelet. A lada fala vastag volt, a sipito-
zasa nem hallatszott ki beldle. Médr majdnem kiértem a sotét
jaratrendszerbdl, mikor feltiint a famulusom hidnya. Hivogat-

Sziild magikus kapocs még létezik, tehat kis baratom nem
pusztult el, mégis az aggodalom téltétte be minden gondola-
tom. Lépésrdl-Iepésre jartam hdt végig ugyanazt az utat, amit
korabban egyszer mar megtettem. Egy teljes napom ment rd,
mire rabukkantam a lada mélyén zokogd Grofra. Amikor ki-
szabaditottam, tgy ugrott a nyakamba, hogy alig tudtam le-
hamozni magamrol! Napokig nem volt hajlando leszallni a
vallamrol, ugy cipeltem mindenhova.

Egy ében sarkany teteme fekszik el6ttem, de nincs ebben
semmi kiilongs. Ram tamadt, és én védtem magam. Megol-
tem. Aztan elvettem a kincseit, és levagtam néhany épen ma-
radt pikkelyét. Igy van ez rendjén, a gyenge elpusztul, az er6s
tovabb él. Ha valaki azt mondja nekem akkoriban, hosszi
évekkel ezeldtt, hogy egyszer még ilyen kozonyosen allok egy
SARKANY teteme felett, a szeme kozé kacagok! Hiszen lattam
én sarkanyt mar akkor is, egészen kozelr6l! Igaz, hogy az
aludt, és esze agaban sem volt ram tdmadni, de ott volt teljes
valosagaban, télem egyetlen karnyujtasnyira...

Sutor Kragoru kiild6tt oda, abba az elsiillyedt varromba,
amit egykoron a hires nekromanta, Krakogo Stitdtok lakott.
Meér akkor, e név elsd hallatan feltiint nekem, hogy az mennyi-
re hasonlit a gnom mestermagus nevére. Sulyos titkot gyani-
tottam a hattérben, de erre a talanyra azéta sem deriilt
fény... Kragoru varazslatokat igért a szolgalataimért cserébe,
és nem volt okom kételkedni a szavaban. Hiszen neki ko-
sz6nhettem Grofot is. Bar most, ha igy jobban visszagondo-
lok, rémlik, hogy kis baratom mindig elrejtézétt a hatam mé-
gé, ha Kragoruval targyaltam. Igen! Rettegve bujt el
magdttem, hogy még véletlentil se essen rd a vardzslo pillan-
tasa. Vajon miért félt téle ennyire? Egy tjabb rejtély.

Szoval ott aludt a varrom kGzépsd udvaran egy irdatlan vo-
ros sarkany. Azota sem lattam nala nagyobbat, talan csak
Folrang, minden sarkanyok ura mérhetd méretben az északi
tiizsarkanyhoz.

Természetesen nem huztam ujjat vele, épp elég bajom
akadt a vértornyokban tanydzé éléholtakkal. Végil persze
megszereztem a szelencét, ami utan Kragoru ugy ahitozott,
elvittem neki, és gazdagabb lettem két uj varazslattal.

Tudom, hogy Fairlight is biiszke volt rdm, még ha nem is
adta jelét ennek. Hatalmas utat jartam be, viszonylag révid
idd alatt, és mar kezdtem sziknek érezni a vadont. A vércd-
paktol hemzsegd Csatornat mar nem athaghatatlan hatarvo-
nalnak, hanem csupan legydrhetd akadalynak lattam. Imaim-
ban egyre gyakrabban ejtettem szot a terveimrGl, és kértem
uram éldasat, és segitségét az atuszashoz...

Igen. Az Attszashoz. Nagy kezdGbetiivel irva. A Csatorna
a legnagyobb mérfoldké minden vadonjaro életében. S ahogy
most itt allok a térkapu el6tt, a dimenzdvaltasra késziilve, fel-
dereng eléttem mindaz a megprobaltatas, ami még hatravolt
addig. Most dtkelek Ghallara, és ha szerencsésen megeérke-
zem, igérem, meseélek errdl is!

tam, de persze nem vélaszolt. Ereztem, hogy a kéztink fe- folytatjuk...
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