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Sziasztok! Ebben a szamban ismét van HKK ar-
lista, ami azt jelenti, hogy az Ujsdg nagyon ha-
ki mar el fog fogyni. Ugyhogy ha esetleg nem a
sajat példanyodat olvasod éppen, akkor gyor-
san szerezz be egyet, amig még kaphato :)
Az elkdvetkezd idészakban tobb lehetéségetek
is lesz, hogy személyesen taldlkozzatok vellink,
és persze termékeinkkel. Kint lesziink a Kényv-
fesztivalon a Kongresszusi Kézpontban apr. 20-
23-ig, ahol minden latogatonkat egy kilonleges
ajandékkal leplink meg, szivesen latunk minden-
kit. JUn. 17-én jon a TF-OV taldlkoz6 a Lang Miv.
Kodzpontban, a szokasos ériasi programdzonnel.
Nemrégiben kaptunk egy kis ingyenes marketin-
get is, az index.hu oldal Homar rovataban jelent
meg egy irds, ami arrdl szolt, hogy egy anyuka
elkobzott egy HKK lapot a gyermekétdl. Nem tu-
dom, hogy az AK megjelenésekor ez még fent
lesz-e, de érdemes ranéznetek, rekord mennyi-
ségl hozzaszolast kapott.
A cimlapunkon ezuttal Ruzsinszky Zsolt festmé-
nye lathatd, méghozza egy Uj felfedezettink, G.
G. Asyron: Gyémantkénny cim( fantasy regé-
nyéhez. Mindenkinek j6 olvasast és jo jatékot ki-
vanunk!

Tihor Miklds
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ADEPTUS MAGIA: 2064

Mégia a Shadowrunban

KOMBOK
Kombok a HKK-ban

HKK ARLISTA

A ritka lapok arai

KERDEZZ-FELELEK
HKK kérdések

UJ VERSENYEK

Aprilisban és majusban

HOGYAN CSINALJAM?
HKK feladvany

VERSENYBESZAMOLOK

Tiltott magia

LEANTHIL NAPL()IA
Egy galetki élete

HEGYMELYI PRAKTIKAK

Parancsbeallitdsok

GHALLA NEWS
A TF hirei

RENEGAT

KALANDOZO KALAUZ

ALANORI KRONIKA ELOFIZETES
Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.
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 AGi. 2064

A kovetkezokben par adeptusi képesség felsorolasara
szamithattok, mely eredetileg a SOTA 2064 cimdi kiegé-
szit6ben szerepelt. A forraskonyv a 2064-es csicstech-
nologia kiilonféle aspektusait mutatja be, vagyis a benne
szereplé dolgok a 2064-es allapotokat tiikrozik. Hogy egy
adott képesség mikor kezdett kialakulni vagy elterjedni, a
jatékmester kompetenciaja, igy egy-két bedobott adep-
tustriikkel kénnyen elnyerhetjiik a hataloméhes adeptu-
saink figyelmét vagy kibernetizalt szamurdjaink irigysé-
gét.

Ar: 0,5/szint

A képességgel rendelkez6é adeptus ugy aramoltathatja
magaban energiait, hogy egy varazslo konnyedén meg-
csapolhatja azt egy varazslat konnyitése céljabol. Ennek
végrehajtasahoz fizikai kontaktus sziikséges a kdzremi-
kodo felek részér6l. Maga a cselekvés Osszetett tevé-
kenységnek mindsiil, mivel fokozott koncentracio sziik-
séges a mana atvezetéséhez. A képesség hasznalatakor,
az ugyanabban a kezdeményezési fazisban cselekvé va-
razslo, a képesség szintjével megegyez6 szamid kockat
kaphat varazslatprobajahoz. A hasznalat befejezésekor az
adeptusnak kimerillést kell tennie Akarateré (mana alapu
varazslatoknal) vagy Test tulajdonséagaval (fizikai alapu
varazslatoknal), (a varazslat er6ssége + 2)K Kabulas el-
len.

ALLATI EMPATIA

Ar: 0,25/szint

A képesség birtokosa egyfajta természetes kapcsola-
tot alakithat ki az allatokkal, igy konnyebben kezelheti és
értheti meg Oket. Az adeptus szintenként +1 kockat kap,
minden olyan szakértelem probajahoz, melyet nem ag-
ressziv allatok szeliditésére, vagy fenyegetd allatok meg-
félemlitésére, elijesztésére tesz.

PARANCSOLO HANG

Ar: 0,5

A hangsziniiket és hanglejtésiiket magiaval javito
adeptusok tudatalatti befolyasolasra is képessé valhat-

nak. A képesség birtokosa egy dsszetett tevékenységgel
egy egyszerd, legfeliebb harom szavas parancsot adhat
egy masik embernek. Tegyiink ellenprobat az adeptus
Karizmaja és a célpont Akaratereje kozott (a tovabbi cél-
pontok 1-gyel novelik az adeptus célszamat). Amennyi-
ben a proba sikeres, a hallgatésag kovetkez6 szabad,
vagy egyszer(i tevékenységét a parancs végrehajtasara
szenteli, vagy rosszabb esetben csak tanacstalanul vara-
kozik (a jatékmester dontése alapjan). A parancs nem
tarthat tovabb egy pillanatnyi dsztonzésnél, a céltudato-
sabb emberek akar a kovetkezd pillanatban folyatjak ere-
deti tevékenységiiket. A képesség kivaloan alkalmas az
ellenfél ideiglenes megzavarasara, figyelmének elvonasa-
ra.

A parancsol6 hang csak metahumanokra van hatés-
sal, és csakis azokra, akik kozvetlenil halljak és értik
hasznalojat. Ha technoldgiai eszkdzon keresztiil erdsitik
fel, vagy tovabbitjak (hangosbeszéld, hangszoro stb.),
hatastalan. Ismételt hasznalata ugyanazon embereken
kevésbé hatékony — ha 24 oran belil Gjra alkalmazzak az
aldozaton, az adeptus +2 célszamot kap minden egyes
korabbi alkalomért.

HIDEGVER

Ar: 0,5/szint

A képességet elsajatitok rendithetetlenil és magabiz-
tosan Iépnek fel szocialis helyzetekben, igy passziv vé-
delmet élvezhetnek a manipulacio, megfélemlités és at-
verés ellen. Hasznaloi szintenként +1 kockat kaphatnak
az elézbekben felsorolt, Karizma alapd probak ellen. A
képesség hatastalan varazslatok vagy paralények képes-
ségei ellen, de mas adeptusok képességei ellen védenek.

Ar: 05

A Gyokerezés tovabbfejlesztett valtozata amellett,
hogy ugyanazokat az el6énytket nyuijtja, mint a Gyokere-
26s els0 szintje, képessé teszi a karaktert, hogy legyoke-
rezve egy helyre egy killénlegesen stabil I6allassa valjon.
Képességét aktivalva az adeptus felezi I6fegyverei vissza-
rigas modositoit (lefelé kerekitve), egy meghatarozott 90
fokos tiizelési szdgben. A tiizelési sz0g megvaltoztatasa




(legfeljebb 90 fokkal) egy 6sszetett tevékenységgel lehet-
séges. A Mélygyokerezés feloldasa szintén egy Osszetett
tevékenység.

A képességnek nem elGfeltétele a Gydkerezés megta-
nulasa.

Ar. 05

Holografikus memodria birtokdban a karakter kivaloan
emlékszik minden dltala érzékelt latvanyra, képre, zajra,
izre, mintara vagy akar szovetre. Az adeptus barmikor ké-
pes felidézni ezeket az emlékeket, igy képes a villamolva-
sasra is, vagyis egy pillanat alatt megjegyezve egy lapnyi
szOveget, hogy azt a késdbbiekben felidézve értelmezze.

Ar: 05

A képesség eldfeltétele a Gyilkos kéz ismerete.

Az Elemi csapas lehet6vé teszi, hogy a Gyilkos kéz
hasznalatakor az adeptus egy masodlagos, elemi seb-
zéshatassal ergsitse tamadasat az eredeti sebzés mellett.
Az elemi hatast a képesség megtanulasakor kell kivalasz-
tani. Mikor a képesség aktiv, lathato auraként jelenik meg
a karakter kezei vagy labai koril. A hatés létrehozasa egy
egyszer( tevékenység, hatdideje pedig Magia tulajdonsa-
gaval megegyez6 fordul6ig tart, vagy amig az adeptus
egy szabad tevékenységgel meg nem sziinteti.

A képesség nem hasznalhato a Tavoli iités és Késlel-
tetett sebzés képességekkel.

EMPATIKUS GYOGYITAS

Ar: 1

Birtokosa képes meggyogyitani egy masik személyt
azaltal, hogy atveszi sériiléseinek egy részét, vagy akar

adowrun

mindet. Ehhez egy Mégiaprobat kell tennie (10 — a cél-
pont Esszencidja) célszam ellen, ahol a sikerek szama je-
lenti @ maximalisan éatvehet§ sebzésrubrikak szamat. A
folyamat ideje a seb komolysagatol fiigg (lasd Perma-
nens Varazslatok ideje, SR3, 139. oldal), az extra sikerek
az alapidd csokkentésre is hasznalhatok.

A cselekedet végig fizikai kontaktust igényel a résztve-
vOk kozott, és csak fizikai sériilés gyogyithato ezzel a
modszerrel.

EMPATIA

Ar: 0,25/szint

Az Empdtiaval rendelkez6 adeptus sokkal knnyebben
ismeri fel a hazugséagokat vagy az elhallgatott informéaci-
Okat. Az dnkéntelen testbeszéd, és egyéb biologia jelek
megfigyelésékor a karakternek Intelligencia probat kell
tennie a célpont Targyalas szakértelme ellen (nyilt pro-
ba). A képesség szintjével csokkenti ellenfele eredmé-
nyeit.

FEJLESZTETT EGYENSULYERZEK

Ar: 0,5 (1-es szint) vagy 1 (2-es szint)

A képesség szintjével csokkenti az egyensillyal kap-
csolatos Atlétika probak, fizikai alapl szakértelmek cél-
szamat és foldreesés célszamat.

Ar. 0,5

A képesseég eldfeltétele egy eldadoi jellegd Ismeret
szakértelem (Tanc, Szonoklas, Enek stb.) ismerete.
Szakértelmenkeént kiilon tanulando.

A képesség birtokosa képes elbidvoini kozonségét
mozgasaval vagy megigézni 6ket szavainak ritmusaval.
Ehhez nyilt probat kell tennie mivészet szakértelmével. A
probat elvétoket teljiesen lebilincseli az el6adas. Az igy
megigézett karakterek +4 célszamot kapnak Eszlelés
prébajukra (a normal figyelemelterelés, vagyis +2 he-
lyett). A kozOnség azon tagjai, akiket valamilyen kényszer
vagy fenyegetés ér (fizikai tett, fenyegetés), vagy megza-
var egy athaté kornyezeti hatas (példaul pisztolyloveés),
azonnal kikeriilnek a lebilincsel6 el6adas hatasa alol. A
képesség maximalis id6tartama megegyezik tulajdonosa
Karizmajanak tizszeresével (percekben értve).

Ar:1

Az adeptus képessé vélhat atalakitani az arcvonasait,
kismértékben megvaltoztatva arcizomzatanak elrendezé-
sét, arccsontjainak és porcainak alakjat Magia oranyi id6-
tartamra. A valtozashoz (10 — Akaraterd) percnyi kon-
centracié szilkséges. Ennek soran az adeptusnak nyilt
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probat kell tennie, melynek legnagyobb eredménye lesz a
felismerését célzd Eszlelés probak célszama. A véltoza-
sok leggyakrabban a pofacsontok emelése vagy csok-
kentése, az ajkak vastagsaganak valtoztatasa, szemoldok
megnyuijtasa, fillek méretének, szogének varialasa, az all
lekerekitése vagy szdgletessé tétele, az orr megvastagi-
tasa vagy atalakitasa formdjaban torténik. A képességgel
akar metatipus is megvaltozhato, bar a testtdmeg és test-
felépités valtozatlan marad. Megfelel6 hasznalataval ak-
centus és negativ madositok nélkiil beszélhetévé valik az
orkok anyanyelve az Or’zet (ugyanigy orkok és trollok is
beszélhetik a human nyelveket). Ha Alcazas szakértelem-
mel (SOTA 2063) haszndljak egyutt egy adott személy
utdnzasara, az Alcazas prdoba célszamat 2-vel csokkenti.

Ar:1

A Sikldssal az adeptus Magia méternyi tavolsagot fut-
hat olyan kézzelfoghatd feliileteken, mint példaul a viz, a
vekony jég, egy vékony fadg, vagyis amelyek normal ko-
rilmények kozott nem tartanak meg a sulyat. Ha na-
gyobb tavolsagot akar megtenni a limitnél, megallokra
vagy a képesséqg ujboli hasznalatara van sziikség. A ké-
pesség akrobatikdval torténé hasznalata (példaul a felii-
letrdl torténd elrugaszkodas) egy Atlétika probaval torté-
nik (a célszamot nehézségtdl fuggden a jatékmester
hatérozza meg). Az adeptus haladdsanak mellékhatasai,
mint a hangok vagy a rezgés (hullamok keltése), tovabb-
ra is megmaradnak, ezek eltiintetése a Nyomnélkiili séta-
val kombindlva t6rténhet.

%

FEJLESZTETT KEPESSEG
(KIBOVITETT VERZIO)

A Fejlesztett képesség leirasa az alapkonyv 169. olda-
lan megtalalhatd. Egyes adeptusoknak tanuldssal, gya-
korlassal és természetes tehetséggel sikertilt kiterjeszte-

ni képességeik hatarait, ezaltal mas szakértelmeket is
fejleszthetnek magiajuk segitségével.

Fejlesztett képesség (kihdvitett verzid)
Szakértelem kategdria

Mvészi/El6adéi Ismeret szakértelmek 0,25
E/J szakértelmek 0,5
Szocidlis szakértelmek 0,5
Jarm(i szakértelmek 0,5
LETAGLOZAS

Ar:05

A képességgel rendelkezG adeptus egy erételjes kozel-
harci vagy pusztakezes tdmadassal a foldre dontheti el-
lenfelét. Hasznalatakor a Sebzésszint 1-gyel csékken, vi-
szont az ellenfélnek akkor is dobnia kell foldreesés ellen,
ha nem szenved sériilést, méghozza ugy, mintha a Seb-
zésszint eggyel magasabb lenne. Ha az ellenfél Sulyos se-
bet, vagy komolyabbat kap, automatikusan a foldre keriil.

Ar: 0,25/szint

A Vasgyomorral felruhazott karakter gyakorlatilag bar-
mit biintetlendl megehet, gyomra megemészti és artal-
matlanul keresztillvezeti szervezetén azt. A képesség
minden szintje 2-vel csokkenti a szervezetbe jutott mér-
gek Energiajat.

VASTUDO

Ar: 0,25/szint

A VastiidGvel rendelkez6 adeptus szélséségesen nagy
tiid6kapacitassal rendelkezik. A képesség minden szintje
utdn a karakter 45 masodperccel tovabb tudja benntarta-
ni lélegzetét (Arnyvadasz kézikonyv 47. oldal), valamint
2-vel csokkenti a kifaradas proba célszamat.

TESTBESZED

Ar: 1 (1-es szint), 2 (2-es szint), 3 (3-as szint)

A képesség birtokosa tokeletesen uralja teste non-
verbalis és tudatalatti kommunikécidjat (testbeszédét)
valamint szocidlis reakcidit, akar fesziilt szocidlis helyze-
tekben is. Ez a testkontroll magaba foglalja az arcki-
fejezéseket, a testbeszédet, a testtartast, a szemmoz-
gast és az olyan belsé biologiai funkciokat is, mint a
szivritmus, a vérnyomads vagy a verejtékezés. Ezenfeliil
lehetévé valik az adeptus szamara, hogy sokkal hatéko-



nyabban olvassa mas testbeszédét és kulturalis beiité-
seit, és ezeket elényére utanozza. Ennek eredményekép-
pen megnovekszik a karakter természetes bdja, szocidlis
vonzergje.

A képesség minden szintje 1-gyel csokkenti az Etikett
és Targyalas probak célszamat, de a célszam nem csok-
kenhet 2 ald. Ezenkiviil +1 kockat kap szintenként barmi-
lyen Karizma alapu szocidlis probara. Hazugsagvizsgalat
esetén (legyen az magikus, miszeres, vagy egyszer(
gyanakvas) szintenként +2 célszam jar a hazugség fel-
fedezéseére.

Két, a képességgel rendelkezd, latotavolsagon beldl le-
v6 adeptus képes egy Osszetett tevékenységgel szavak
nélkil is kommunikalni, egyszer( testbeszédet hasznal-
va. Csak érzelmi dllapotok és egyszeribb kifejezések fe-
jezhetdk ki (példaul: igen, nem, nem akarom, mérges va-
gyok, vigyazz, mogotted stb.).

Ar. 05

A nyelvek terén otthonosan mozgd adeptusok rovid
id6 alatt (10 - Magia 6ra) képesek elsajatitani egy Uj nyel-
vet. Az id6 lejartaval Intelligencia prébat kell tenni a
Nyelvérzék tablazat szerint. Siker esetén Karma kéltség
nélkiil megtanulta az adott nyelvet 1-es szinten. A maga-
sabb szintre torténd fejlesztés mar a normal Karma kolt-
séggel torténik, de fele idd alatt.

Nyelvérzék tablazat

Nyelv Célszam
Elterjedt (arab, aztlani spanyol, német) 4

Ritka (sperethiel, szuahéli, ukran) 6

Kinalt (latin, or'zet, sami) 8

ELO FOKUSZ

Ar: 1

atestén, s ez altal egy fenntarto fokuszhoz hasonléan, ké-
pes fenntartani a ravarazsolt varazslatokat. A varazslatot
elmondd méagiahasznalonak nem kell fenntartania a va-
razslatot, az adeptus elszenvedi helyette az ezzel jaré +2
célszamot. A varazslat ereje nem lehet nagyobb az adep-
tus Mégia tulajdonsaganal, és ezzel a modszerrel csak
egy varazslatot lehet egyszerre fenntartani.

Ar: 0,25

Az adeptus képessé valik metatipusa hajszinének és
bdrszinének természetes hatarok kozotti valtoztatasara. A
hatas Magia Ordig tart, aktivalasa egy 6sszetett tevékeny-
ségbe kerill. Négy alap bdrszint killonboztetiink meg: az

> hadowrun

albindt, a sargat, a barnat és feketét és négy alap haj-
szint: fehér/sziirke, sz6ke, barna/voros, fekete. A valtoz-
tatast lepésenként kell végrehajtani, atvaltani példaul albi-
norol feketére harom osszetett tevékenységbe kertil.

Ar: 0,5

Az adeptus képessé valik a kérnyezé manaban torténd
zavarok észlelésére Magia méteren beliil, ezaltal 6nkénte-
leniil is érzékelve a mozgo targyakat, embereket vagy al-
latokat (még akkor is, ha nem latja, hallja, vagy érzi a
szagukat). Ehhez egyszerien egy Erzékelés probat kell
tennie a Mozgasérzékelés tablazat szerint vagy a célsze-
mély nyilt Lopakodas probdja ellen (amennyiben lopako-
dik), amit a hattérzaj szintjével novel. A célpont észlelé-
séhez egy siker is elegendd, siker esetén 2-vel
csokkenthet6k a célpontot védd lathatosagi modositok
(tehat egy lathatatlan ellenfél, ami normal esetben +8-as
célszam, igy mér ,csak” +6). A képesség nem miiko-
dik asztralis korlatokon keresztil.

Mozgasérzékelés tablazat

A mozg6 dolog... Célszdm
Kisebb, mint egy macska 8
Kisebb, mint egy atlagos metahuman 6
Atlagos metahuman 4
Nagyobb, mint egy atlagos metahumén 2

Ar. 05

A képesség lehet6vé teszi, hogy a karakter egyszerre
tobb érzékbdl gydijtson informaciot, és egyszerre két do-
loggal foglalkozzon. Az adeptus igy két szabad tevékeny-
séget tehet egy kezdeményezési fazisaban, vagyis példa-
ul egyszerre olvashat le adatokat egy vid-képerny6rél és
hallgathatja a kommlinkjét biintetés nélkiil.

Ar: 0,5

A Filrge ujjak segitségével az adeptus sokkal iigyeseb-
ben és gyorsabban képes egyszer(i reflexcselekvésekre
és blivésztriikkokre. A képesség 1 kockaval noveli a
Gyorsasaggal kapcsolatos probakat, a tar behelyezése, a
targy felvétele/letevése, a tar kivétele, valamint az egy-
szer(i targy hasznalata pedig szabad tevékenységnek mi-
ndsiil egyszerd helyett.

FAJDALOM CSILLAPITASA

Ar:1

A képesség birtokosa képes dataramoltatni energidit
egy masik személybe, annak chakra pontjain &t (6nma-

(5)



gan képtelen haszndlni). Mint sok mas azsiai technika
(Reiki, akupunktira, és Shiatsu masszazs), a képesség
megsziinteti a fajdalmat, fesziiltséget, kimeriilést, izom-
faradast. Az adeptusnak Méagia probat kell tennie (10 - a
célpont Esszencidja) célszam ellen, minden siker 1 szint-
tel csOkkenti a sértilést (tehat Sulyosrol példaul Kézepes-
re). A technika 30 perc folyamatos koncentraciot igényel,
melyet az elért tobblet sikerekkel csdkkenteni lehet. A ke-
zelés alatt az adeptus bérének érintkeznie kell a célpont-
javal. A Fajdalom csillapitasa Kimeriilés csokkentésére is
hasznalhato.

Ar: 0,75 (1-es szint), 1,5 (2-es szint), 2,25(3-as szint)

Az adeptus tamadéasaba koncentralt energigjaval at-
szakithatja ellenfele pancéljat. Normal pusztakezes tama-
dast kovetGen a képesség szintjével csokkenti ellenfele
Utési pancéljat, de csak a sériilés meghatarozasa célja-
bél. A képesség kombindltatd a Gyilkos kézzel, de a Ta-
voli Uitéssel nem.

STRAPABIRAS

Ar: 0,25/szint

Egyes strapabird adeptusok sokkal konnyebben stabi-
lizéljak haldlos sériiléseiket, illetve keriilik el az olyan sé-
rilési hatasokat, mint a torott csontok, szivroham, a vég-
tagok leszakadasa vagy megnyomorodasa. A képesség
szint szamu kockaval noveli a stabilizalodas proébahoz
(lasd Hallos sérillések és elsdsegély, SR3, 129. oldal)
hasznalt kockak szamat, és szintjével csokkenti a sebe-
slilési hatasok probajan a célszamot (lasd Sebesiilési ha-
tasok, Ember és gép, 126. oldal)
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Ar: 0,5/szint

Az adpetus képessé valik olyan kifinomultan olvasni
masok testbeszédébdl és mozgasabdl, hogy felismerje
az azok altal inditott kdzelharci és tavolsagi tamadasok
helyét és id6zitését. A képesség minden szintie utan
eggyel ndveli a harci tartalékot, de a bonusz kockak csak
Kitérés, és Teljes kitérés mandverekhez hasznalhatok fel.

Ar: 0,25/szint

Az adeptus a Sprintnek kdszonhetéen sokkal kifino-
multabb iranyitast nyer az izmai felett, és sokkal jobban
hasznalja ki a fellileti tapadast. A képesség minden egyes
szintje 1-gyel ndveli a Gyorsasagot, de csak a futasi se-
besség meghatarozasara.

LETFENNTARTAS

Ar: 0,25

A Létfenntartas segitségével az adeptus ugyanannyi
energiat nyerhet harom ora alvasbol és akar egyetlen ét-
kezésbdl, mint egy normal személy nyolc 6ra alvasbol,
és harom étkezésbdl. A test sokkal hatékonyabban dol-
gozza fel az ételeket és italokat, ezéltal naponta csak egy-
szer kell a karakternek a meglatogatnia a mellékhelyisé-
get.

HAROMDIMENZIOS MEMORIA
Ar: 0,5
Az adeptus egy osszetett tevékenységgel képes lesz

menzids képként. Egy késdbbi idGpontban egy Erzékelés
probaval visszaemlékezhet a képre, mentalisan bejarhat-
ja a terliletet, ugyanigy mintha ott lenne. A ,lementett”
képet nem lehet manipulaini vagy megzavarni, de az
adeptus is csak olyan dolgokat képes felidézni, amit va-
|oban latott, érzékelt, még ha véletleniil is. Nem emlékez-
het példaul egy fiok tartalmara, csak akkor, ha az ki volt
hdzva és latta. Egyszerre csak Magia szamda teriilet rog-
zithetd, és egyik sem lehet nagyobb Mégia négyzetméter-
nél.

Az Erzékelés proba célszamat a memorizalas 6ta eltelt
id6 befolyasolja, ahogy a lenti tablazat mutatja.

Haromdimenzios memoria tablazat

A memorizalas ota eltelt id6 Célszam modositd
Kevesebb, mint 24 éra +0
Kevesebb, mint egy hét +1
Kevesebb, mint egy honap +2
Kevesebb, mint egy év +3

T6bb, mint egy év +4




Ar: 05

Az adeptus képessé valik hangjanak hihetetlen modon
torténé megvaltoztatasara. Meg tudja véltoztatni hangja-
nak rezgésszamat, hangszinét, tonusat ugyanugy, mint
hangerejét is, ezaltal alcazhatja hangjat, vagy a normal
metahumdn hang terjedelmén beliil (az infrahang és ult-
rahang nem tartozik ide) utanozhat hangokat. Ezzel a
triikkel megtéveszthet6k a hangfelismeré késziilékek is,
ekkor kettds prabat kell tenni az adeptus Intelligenciaja és
a rendszer szintje, vagy a megtévesztendd személy Intel-
ligencidja kozott. Az adeptus képes athelyezni hangjat
Méagia méteren beliil, mintha onnan beszélne.

Ar:1

A Falfutdssal az adeptus Magia métert képes mozogni
meredek falon vagy barmilyen fiiggéleges felilleten. Ha
ennél tobbet szeretne megtenni, akkor megszakitasokra,
vagy pihenésre van szilksége a képesség Ujabb haszné-
lata el6tt. Ha a karakter az akrobatikaval egyiitt szeretné
hasznalni (példaul atugrani egyik falrol a masikra), akkor
Atlétika probat kell tennie (a célszamot a jatékmester ha-
tarozza meg, figyelembe véve, hogy ez egy nehéz fel-
adat). A mozgéas mellékhatasai tovabbra is létrejonnek
(hangok, labnyomok), de a Nyomtalan jarassal egyiitt
hasznalva megsz(innek.
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KORLATOZOTT ASZTRALIS PROJEKCIO

Ezt a metamagiat csak azok, az asztrélis érzékeléssel
birg adeptusok sajatithatjék el, akik a varazslo atjat kove-
tik.

A képesség lehetdvé teszi, hogy a karakter asztralisan
projektaljon, mint egy teljes értékd varazslo (SR3, 172.
oldal). Mivel az adeptus magikus képességei erdsen ko-
t6dnek fizikai testéhez, a teste percenként veszit el egy
Esszenciat, a normal egy ora helyett (Amig kint voltal,
SR3, 173. oldal). A projekcio alatt a fizikai adeptus ké-
pességek normal madon miikodnek.

SZOMATIKUS KONTROLL

A metamagia eldfeltétele az Osszpontositds metama-
gia ismerete, és az Osszpontositas szakértelem.

A technika lehetévé teszi, hogy az adeptus teljes ural-
mat nyerjen a teste felett, ezaltal jobban megismerve tes-
te hatarait, akar tul is lépve azokat egy kis iddre. A leg-
szembet(indbb hatds a test erGforrasainak ideiglenes
ljraelosztasa, hogy egyes fizikai képességeinek karara,
mas képességeket ndveljen.

Jatéktechnikailag ez azt jelenti, hogy a képesség hasz-
naldja atcsoportosithatja Fizikai tulajdonségait, tehat az
egyiket megnovelheti cserébe a masik csokkentéséért.
Ehhez egy Osszetett tevékenység, és egy Osszpontositds
(4) proba szikséges. A sikerek szama hatarozza meg,
hogy maximum hany pontot csoportosithat at, de a sike-
rek szama nem lehet t6bb, mint a Beavatas szint. A val-
tozas (Magia x Beavatas szint) percig tart, majd visszaall
az eredeti allapot, és nem is lehet tjra alkalmazni (10 x az
atcsoportositas ideje) percig.

A tulajdonsagok valtozasa természetesen befolyasolja
a hozzajuk kapcsolddd szakértelmeket. Minden egyes
csoOkkentett tulajdonsag pontért csokkentsilk a kapcsolt
szakértelmek szintjét 1-gyel (tehat, ha a Gyorsasag 3
ponttal csokken, a hozzatartozo szakértelmek is 3-mal
csokkennek).

A szélsGséges valtozasok kimerit6k lehetnek, mert mi-
utén a test visszatér az eredeti llapotba az adeptus izom-
randulasokat és gorcsoket kaphat. Ennek érzekeltetésére
a karakternek Test probat kell dobnia Kabulas sebzés el-
len, aminek Energiaja az atcsoportositott tulajdonsag
pontokkal egyezik meg. A Sebzésszint Enyhe abban az
esetben, ha a megndvelt tulajdonsag a Faji Modositott li-
mit alatt van, Kdzepes, ha afelett, és Sulyos, ha a meg-
novelt érték tallépi a Faji maximumot.

A Gyorsasag valtozasa befolyasolhatja a harci tartalé-
kot, a reakciot, és kezdeményezést is. Az ideiglenesen
megvaltoztatott tulajdonsagok nem modositjak a szakér-

telmek tanuldasat, és Karmakoltségét.



IKOMBOK A HISK-BAN

A legutdbbi cikkemben (Versenyezziink!) mar szoba ke-
riltek kalonféle kombok, de csak emlités szinten. Ezuttal
részletesebben be fogok mutatni néhéanyat. Igyekeztem
olyanokat leirni, amelyek nem egyértelmdek (pl. lzmos ma-
no - Izmositas elég egyértelmd). A kombokat két kiilon
csoportba szedtem: az egyik csoportban a koncepciofor-
malé kombok vannak, a masikban olyan kombdk, amelyek
inkabb erdsitenek egy paklit. Ezuttal csak magukat a kom-
binaciokat irtam le, nem csinaltam teljes paklileirast, min-
denki kisérletezgessen a neki szimpatikussal. Természete-
sen nem mindegyik versenyerds, de mindenképpen
érdemes Oket kiprobalni. Koszonet Bolyoczki Maténak az
Otletekért és Bader Matyasnak a malt havi cikkhez nydijtott
segitségért.

KONCEPCIO KIEGESZITO KOMBOK

A lang marasa — Feketemagia

Roppant egyszerti triikk, amely egy direkt sebz pakli ha-
tasfokat tobbszordsére novelheti. Nyilvan akkor van értelme
a Lang marasanak, ha sok tlizsebzéssel jatszunk, de ez
nem annyira nehéz, hisz van jo par ilyen lap. Ha lent van egy
A lang marasa és egy Feketemdgia, akkor a tlizvarazslata-
ink kétszer annyit sebeznek, hisz a max. EP csokkentés

Karpétlas: huzz egy lapot!

Minden kalandozod annyi szintet }13}7, \
mint ahanyadik szintG Borax ku’;\l?x")
| Borax kirdlynak nem ad sintet. A kird-
lyi koronat és a kirdlyi palastot ingyen
rérakhatod.

\ 2004 © BeNBlder K. »

ami +1/+1-et is

3-sz0r hasznalhatod
cgy korben max. 3-szor haszndl

Osszeadadik. Sajnalatos mddon két maras nem adodik
ossze, viszont két Feketemdgia igen! igy szerencsés hizas-
sal akar négyszeresére novelhetjiik a lapjaink sebzését. Ra-
ad4sul mindez az ellenfél max EP-jét csokkenti, igy az eset-
leges gydgyitasait se tudja kihasznalni. Egy dologra
vigyazzunk a Feketemdgia az ellenfél lapjait is segiti, igy
eléfordulhat, hogy porul jarunk!

Tharr kivetdje — Magzat — Parhalakka

Ha a goblin pakliba amagy is kotelezd lapok (Tharr kd-
vetdje, Magzat) mellé még harom Parhalakkat is odacsa-
punk, akkor konnyen kijohet a végtelen szornykompo-
nenst termel6é kombonk (ehhez a Magzatot szkritterként
kell lehozni). Persze mind a Magzat, mind a Parhalakka
6nmagéban is hasznos. Csak tudjuk majd hova kolteni a
sok csontot!

Tultéltodeés — Villamharito

A manapsag divatos Manafonalas kontrollokhoz gyakran
valasztjak 6lésnek A mogokok térvénye mellé a Villamhari-
tot. Ha berakunk a pakliba par Tultéltédeést, akkor egyrészt
még egy modon tudjuk keresni a haritot, masrészt ha mar
van lenn par haritonk, nagyon fel tudja turbdzni a sebzése-
inket.

Borax kiraly — Uzletember
A kalandozd pakli egyik f6 pillére Borax
kirdly. Persze 6kelme akkor igazan haté-
kony, ha j0 sok szintet ad alattvaldinak. Eh-
hez remek lehet6séget nyujt az Uzletem-
ber, ami Boraxra rakva +3 szintet jelent a
tobbi kalandozonknak. Hogy hogyan? Bo-
rax Or megkapja az Uzletembert, terme-
link vele egy szornykomponenst, Borax
ugye nem hal meg a Kalandozok védd-
szentje miatt, majd egy komponensért
adunk neki egy szintet. Ezt haromszor el
is jatszhatjuk egy korben, igy jon ki a ha-
rom szint. Az Uzletemberrel az ellenfél
| koreben akar komponenst is termelhe-
| tink, ami jol johet akér a Kiralyi palast-
hoz, akar a Démondéléhéz.

Alanori Kronika — XI. évf. 4. (124.) szdm



Kvazarsarkany — Jadesarkany

Ha sarkanypaklit rakunk dssze, szinte legeldszor a Kva-
zarsarkanyt rakjuk bele. A Jadesarkany inkabb a kiegészité
pakliba illik, de ha alapbdl hasznaljuk, akkor a Kvazdrsar-
kany szinte nyakld nélkiil Iovoldozhet (bar ha véletlenil jat-
szanank Asztralis kapoccsal, vagy esetleg A fdjdalom szép-
ségével, akkor végtelenszer I6het).

Transzformalo sziv — Tébolyult tizmagus / Ichinedar

Onmagukban taldn kicsit gyengécske lény az Ichinedar
vagy a Tébolyult tdzmagus, viszont egy trafd szivvel kiegé-
szitve megallithatatlan pusztitogépek, hatalmasra hizhatnak.

Hendiala intrikaja — Fezmin gépezete

Ha valaki varazspont pusztité paklit rak 6ssze, akkor a
paklijanak egyik alaplapja a Hendiala intrikéja, ami az egyik
leggusztustalanabb VP-szivatas. Persze az intrika akkor iga-
zén tapos, ha végteleniteni tudjuk. Erre a feladatra a legal-
kalmasabb a Fezmin gépezete, amibdl egy darab is béven
elég, hisz érdemes Elenios kiovetdjével jatszanunk, amivel
mind az intrikat, mind a gépezetet ki tudjuk keresni.

Lassan jarj! — semmizds lapok

Ha mér Lassan jarj! mellett dontottiink, akkor minden-
képpen érdemes minél nagyobb elényt kovacsolni beldle. A
semmiz6s és vegyes idézési koltségl lapokat nem dragitja
a szabalylapunk (kivéve az 1-es koltségieket), illetve a tob-
bi dragitasunk se (pl. Eldieni vandor). Ezért mindenképpen
hasznaljuk ilyen lapokat, hisz egy ilyen bedragitott kérnye-
zetben igazan megéri pl. egy Ellenség tamadasaval 1 va-
razspontért lapot leszedni.

Gakk — Mandulanektar

A HKK egyik legjobb lénye egy ers kombos lappal kar-
6ltve — ebbdl semmi rossz nem siilhet ki. Az izomjelzGivel
manipulald Gakknak igazi kéjmamor a nektar dltal nydjtott
izom doémping. Ha egy kontrollba befér
Leah és Sheran, semmiképpen ne hagy-
juk ki ezt a kombot. Természetesen
mindkeét lap 6nmagaban is nagyon jo.

Anarchia avatarja — Béke megGrzé-
se

Ha nem hasznalunk semmilyen kéve-
t6t, akkor nem art elgondolkodni az
Anarchia avatdrjan, ami kovetok ellen igen
optimalis. Vélhetdleg az elsé korben mar
ki is haszndljuk a koveténket, s onnantdl
kezdve haszontalan. Szerencsére A béke
megorzése segitségiinkre siet, és igy mar
fel is tudjuk hasznalni a kovetdnket. Az
avatart leszedni talan senki se fogja, hisz
15 EP igen borsos ar azért, hogy ne helyet-
tesithessiik egyetlen egy lapunkat.

Alanori Kronika — XI. évf. 4. (124.) szdm

Az anarchia avatarja

A f6 fazisaban barmely
jatékos megszintethet 1? R
& 15 max. EP feldldozasaval.
Ha ellenfeled kovetdjét k‘vcsze]d,
Kl max, EP-t dldoznod, és elég 5-tel
Kevesebb EP-t dldoznod.

KONCEPCIO-FORMALO KOMBOK

Specializacio — Grimor — Akmal

Harom varazspont, kett6 lap + 1 szabalylap, tres Gr-
poszt az ellenfélnél. Minddssze ezek kellenek ehhez a vég-
telent sebz6 kombohoz. Mindenképpen erre kell épiteni az
egész paklinkat, hisz csak az els6 par korben mikddhet ha-
tékonyan a paklink. Sok kereséssel (Hivo kirt, Apro kivan-
sdg) és némi varazspont-termeléssel (A pokol szeme) kel-
I6képpen hamar beindulhat a pakli. Ha mar a Grimor miatt
kénytelenek vagyunk Sherannal jatszani, akar Mandulanek-
tart is berakhatunk, ami szintén igen jol mikodik az Akmal-
lal.

(Ha esetleg nem lenne egyértelmdi, a kombd a kovetke-
26: kettGert lerakjuk az Akmalt, rakunk ra egy jelz6t, lesz két
vardzspontunk, amibdl jon egy Grimor (duplézza a -EP-t
ado jelzét!), majd Akmal termel egy varazspontot. Az egy
VP-b6l adunk Akmalnak +1/+1-et Grimorral. Az utolsé két
miiveletet végtelenszer el tudjuk ismételni.)

Morgan palcaja / Fogado — Akmal

Ha mar Akmalnal tartunk, akkor vétek lenne nem meg-
emliteni a Fogaddval vagy Morgan pélcaval alkotott kis ma-
ganszamukat, ami kett6ért 8 VP-t eredményez. Amikor Ak-
mal 0-ra keriil a rarakott jelz6k miatt, életmentd hatasként
leszedhetjilk rola a jelzket, igy ismét készen all Akmal egy
jo kis varazspont-termelésre. Ezt egyébként az elébb véazolt
pakliban is hasznalhatjuk, vagy egy hordaban, ahol a Mor-
gan palca amugy is alap.

Quwarg szellem — Munkagép

A'jo dreg quwarg pakli egyik legkeményebb kombojahoz
van most szerencsénk, hatalmas lap és varazspont elényt
termelhet. A munkagépet jatszva feldobja barmelyik kis ba-
ratunk, igy azzal nincs nagy gondunk. A sok olcsd lény mi-
att a szellemet se tul nehéz kirakni, viszont nincs sok értel-

nem
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Aktivan jon jitékba.
jissza egy minimum 1 idé

me csak azért kirakni, hogy egy-két lapot huzzunk vele
(szerencsére a neki aldozott quwargok is beleszamitanak
mar). Ezért a lerakasa el6tt igyekezziink elhasznalni a qu-
warg célpontokat, szabot6roket, felderitoket, hogy minél
tobbet huzhassunk (persze csak ésszel). Miutan jo sokat
haztunk a szellemmel, gyorsan termeljink 10 VP-t a Mun-
kagéppel (az aldozést 3 VP-nek kell szamolni Iényeknél). Ha
a paklinkat ki akarjuk élezni erre a kombora, akkor ne hagy-
juk ki a Kisebb zant és a Vészkijaratot, amelyek segitségé-
vel nem lehetetlen a végtelen varazspont és a felhizott pak-
li sem.

El6holt quwarg — Vészkijarat

Mashogy is megkozelithetjik a quwarg kérdést, mégpe-
dig az éléholtak oldalardl. Az éléholt quwarg altalaban ki-
csit gyengébb a szellemnél, de harcban sokkal hatéko-
nyabb. Lényeg, hogy sok quwargunk legyen a gydjtében, s
akkor termelhetiink vele varazspontot és lapot. (Pl. ha hat
quwargunk van a gydjtében, akkor hat varazspontért tu-
dunk termelni harom lapot és 6 VP-t, ami azért elég jonak
szamit.) Szerintem mind a szellemet, mind ezt érdemes
hasznalni.

Kisebb Zan — Quwarg tojasgondozo — Gépezet

Ha mér a quwarg kombdknal tarunk, akkor vétek lenne
kihagyni a HKK egyik legelgondolkodtatobb kombojat. Ha
csak ez a harom lapunk és négy varazspontunk van, akkor
14-et tudunk vele sebezni a kovetkezGképpen: lerakjuk a
gondoz6t, két quwargbdl A gépezetet és a Kisebb zant to-
jasgondozoként (4 quwargunk van), visszavessziik a zant
A gépezettel, majd kirakjuk gépezetként, visszavessziik ve-
le onmagat. Ezt addig ismételjik, amig van lapunk és jel-
z6nk. Ez persze nem tdnik tul haldlosnak harom lapos
kombao |étére, de ne feledjik, hogy mindharom lap amagy
is helyet kaphat a paklinkban, csak néha kijohet agy, hogy

10

sebziink 14-et. (El6fordulhat, hogy tobbet

is lehet sebezni ezzel a harom lappal, mert

i egyszer sikeriilt 20 folottit sebezni velik,

| csak azota se tudom, hogy hogyan csinal-

@ tam. Konnyen el6fordulhat, hogy valamit

@ clrontottam, de azért érdemes kisérletez-
| getni).

Asmael - A gépezet — llliziopalota
| Ha esetleg még nem untuk meg na-
| ayon A gépezettel valo szamolgatasokat,
| akkor itt egy Ujabb, ezuttal biztosan 20-at
sebzd kombo. Ezt a kombot elsGsorban
@ cpilet pakliba ajanlom, ahova a két épii-
| letlink amagy is roppant hasznos, az As-
| mael pedig esetleg épité lény termelés-
| ként lehet jo. De harman egyiitt 6 VP-ért
20-at sebeznek, illetve csak harom va-
razspontért ha van Epitd rakshallionunk vagy
Parhalakkank. EIsG lépésként lehozzuk Asmaelt, aki csindl
két arnyat (3 VP), az egyik arnybdl jon egy Gépezet, a ma-
sik felépiti az MMuziépalotdt. Csindlunk Asmaellel még két
arnyat (4 VP). Visszavesszilk kétszer az /lluziépalotat (4
sebzés) és felépitjik az aktiv arnyakkal. Visszavessziik, és
lerakjuk kétszer A gépezetet (8 sebzés). Csindlunk két ar-
nyat (5 VP), akik /llizidpalotat épitgetnek (12 sebzés). Le-
szedjik az arnyakat Asmaellel, majd csinalunk két ujat (6
VP). Megint épitgetnek palotat az arnyak (16 sebzés).
Visszavesszilk az asztalon maradt Gépezetet és palotét (20
sebzés). Lathato, hogy a kombd épphogy kijon (de kijon)!
Sajnos A gépezetet csak haromszor lehet kijatszani, kii-
lonben tobbet is lehetne sebezni. Fontos, hogy A gépezet
visszavételét a végére hagyjuk, mert kiilénben nem tudunk
mit masolni az llliziépalotaval.

Jég bogyola — Nekromantanonc — Rhatt papja

Rhatt papja nagyon kiszélesitheti az altalunk kijatszhatd
lapok szamét, ha megfeleléen nagy az ellenfél gydijtéje. Ezt
pakli dobatassal konnyen segithetjiik. Erre az egyik legalkal-
masabb lap a Jég bogyola, ami vardzspont koltség nélkiil
dobat, rdadasul 6nmagaban is j0 lap. Hasznalhatunk Mor-
gan tanitvanyat is, hogy tobb lapot dobassunk az ellenféltdl,
feltéve, hogy hasznalunk feketét. Ha a fekete mellett don-
tiink, vétek lenne kihagyni a Nekromantanoncot, amivel az
ellenfél eldobott Iényeit tudjuk hasznositani. Par Lélekszi-
vaccsal kiegészitve felszipkazhatjuk az olcsd, hulladék lapo-
kat, szép varazspont és lapelényre téve szert. Ez a néhany
lap megadhatja egy hatékony, kontrollszeri pakli tengelyét.
Szerintem mindenképpen érdemes kisérletezgetni vele,
mert nagyon erdsre dssze lehet rakni.

Uwalla — A feledés korszaka — Csap istenség

Egy mésik alternativ (nem manafonalas) kontroll pakli az
asztal teljes kiliritésére torekszik (legaldbb az ellenfél részé-
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rél). Roppant olcson megold mindent A feledés korszaka,
nekiink legfeljebb a lényekkel kell torédniink, hisz azért iito-
gethetnek képesség nélkiil is. Ezekkel a Iényekkel vélhetdleg
gond nélkiil megbirkozik Uwalla, f6leg ha egy Sdtét fdldet is
épit. Ha elmilt A feledés korszaka, akkor a Csdp-istenség-
gel leszedjiik az Gjult er6re kapott lapokat, persze a mi
Uwallanknak és Sotét fldiinknek kutya baja se lesz.

Ez a pakli is igen hatékony lehet, érdemes sok kézbdl do-
batassal, counterrel és par Témegatokkal kiegészitni.

Hatasvadaszat — Viharkupola

Régi kombo, amely mostanaban ujbol életképes lehet. A
Hatdsvadaszat sok egyébkeént is jo lapra hat (pl. A mogokok
térvénye, Villamharito, A gépezet, Perzseld homok stb.). A
Viharkupola az emlitettekkel ellentétben nem a nyerést szol-
gdlja, hanem Iényirtasként funkciondl. Ha X-nél 0-at neve-
ziink meg, akkor 0-aért sebeziink 1-¢t. igy barmilyen lényt
lel6hetiink. Merész emberek Rovarsdamannal is beprobal-
hatjak, bar szerintem ez mar kicsit elavult kombo.

Szennyezett vadon — djrahasznosito Iények

A tavalyi nemzeti bajnoksag dontdjén komoly szerephez
jutott ez a koncepcid, ami igen egyszerd. A vadon miatt
nem igazan éri meg leszedni a lényeinket (és lapjainkat),
hisz mindig Gjratermel6dnek. A vadon karpotlasa lehetévé
teszi, hogy igen nehéz legyen megoldani, féleg mivel a le-

szedett [ényeket és vadonokat visszakeverhetjiik tjrahasz-
nositassal, igy végtelenitve a paklinkat.

Szdrnyek évadja — Fogado

Makas koncepcio, amivel én még nem lattam szinte sen-
kit se jatszani. A szérnyek évadjaval rengeteg aprésagot
szerezhetlink, de akar felhizlalhatunk egy szép nagy szor-
nyecskeét is. A Fogado az egyik legjobb komponens terme-
Iés ehhez a paklihoz, hisz minden kdrben hasznalhatjuk. A
szornyek évadjat akar goblin pakliba is kiprobalhatjuk, ott
(gyis kénnyen tdlteng a csontunk.

Morgan tanitvanya — Magzat — Parhalakka

Két lap + 3 VP + koveté = az ellenfélnek nincs paklija.
Természetesen a lapjaink dnmagukban is hatdsosak, a
Magzattal még varazspontért is szivesen dobatjuk az ellen-
fél paklijat. A pakli 6sszeallitasanal el kell donteniink, hogy
csak erre a kombora épitjiik a paklinkat, vagy csak egy si-
ma dobatoba rakjuk be ezeket a lapokat. Ha teljesen erre
épitjilk a paklinkat, akkor sok keresés (Hivo kiirt, Nyiizsqd
férgek, El6zonlés, Aprd kivansdg) mellett igen jo eséllyel ki-
jon a kombd, csak sajnos igen halandd mindkét lényiink.
Kovetd leszedés ellen mindenképpen készilljiink valamilyen
direkt sebzéssel.

Baross Ferenc
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HATALOM KARTYAI ARLISTA

Késziilt a Dungeon arai alapjan.

Figyelem! A Beholder Kft. nem arul laponként HKK-t.
HKK laponként vasarolhat6é a kovetkezd cimen:
DUNGEON MINIKLUB: Budapest, VII. ker. Erzsébet krt. 37. (Az udvarban)
Tel: (06-1)-321-1313

¢ - Chara-din r - Raia Mu - Mutans klan K - Katona klan

d - Dornodon s - Sheran To - Tolvaj klan Tu - Tudés klan

e - Elenios t -Tharr P - Pszionicista klan Ti - Tisztogatd klan

f - Fairlight b - Bufa Ma - Magus klan B - Bard klan

I -Leah - - szintelen H - Halhatatlan klan -* - klan nélkiili

rh - Rhatt
A bajnok akarata u 10000 A gyik lesujt Ma r 400 A holtak szelleme (Uj) | r 400
A bajnok manifesztacioja - u 10000 A gyogyitas fajdalma 5 | 400 A hdsok hagyatéka [ 50
A bajnokok reggelije ror 50 Agy6zelem ara | r 50 A jove ura d r 100
A balek zsakja d r 200 A gydzelem reménye for 50 A kalandozok véddszentje - 200
A béke fenntartasa s 200 A Hadur szava tor 200 A kalmarok itala Ma r 400
A béke meglrzése s T 100 A halanddsag étlépése d u 6000 A kapzsisag atka for 50
A béke megszakitasa S T 200 A haldl angyala | r 100 A kdosz halvénylila aurdja Mu r 50
A Bika ideje - 50 A haldl éjfekete lovasa I r 200 A kdosz hatalma c r 50
A birodalom virdgkora - 50 Ahaldl fia I r 300 AKkaoszigazi arca Mu r 700
A boldogség csengettydi P r 100 A haldl szele H r 50 A kéosz 6rvényl6 lovasa c r 200
A boldogség (innepe S T 200 A haladl temploma H r 300 A kdprézat ereje e r 200
A bosszu langja d r 50 A halhatatlanok nagymestere - r 200 A Kkeresés langja ror 50
A béség zavara - 600 A halhatatlanok pusztulasa I r 50 A kigyo taktikdja Ma r 400
A biibajossag rundja e r 400 A halhatatlanok pusztuldsa (uj) r 400 A kockdzat ara r o r 400
A biivélet perce for 400 A hallucinaci6 bérténe P r 100 A kos csapasa | r 50
A Denevér hatalma i 50 A harmadik lovas I r 200  AKkos ereje ror 50
A dimenziok habortja | r 200 A hatalom é&tka c r 50 A kor bezarul for 50
A fattyak létrehozasa ® [ 50 A hatalom illizi6ja r r 200 A kovek ereje tu r 50
A fattyak ura c r 50 A hatalom kék itala Mu r 300 A kdvek hatalma tor 50
A fattyak visszatérnek ® 50 A hatalom korlatozésa t o 50 A kozépszer pusztuldsa ror 50
A fajdalom szépsége - 200 A hatalom oltara Ma r 200  AKkulénlegesség ereje P u 2000
A fele kiralysag r u 2000 A hatalom Grilete for 50 A kilonlegesség megesufoldsa ti  u 2000
A feledés korszaka tor 500 A hatalom szava ¢ r 1500 Alelkek foly6ja ror 100
A feledés szelleme @ 50 A Hatalom Szovetsége b r 300 Alélek elorzasa Mu r 200
A Fenevad ivoltése Mu r 50 A hatalom tornya for 50 A majom technikéja Mu r 400
A fény ragyogésa K r 100 A hatalom torzuldsa H r 1000 A mégia csodaja for 50
A fény tava ror 100 A hatodik napon - T 200 A mdgia létsikja - 50
A férgek védelmez6ije d r 100 A héarom kivansag gy(irije f u 4000 A mégiatobzodasa for 100
A fold sarkanya tor 300 A hely szelleme d r 50 A Magus ujja P r 100
A furfang temploma Ma r 400 A helytarté csépja P r 200 A magusok atka Mu r 200
A galetkik védelmezéje Ti r 200 A holtak bolygatasa | r 200 A megbocsatas apostola ror 50
A géniusz manifesztacioja d r 100 A holtak bosszija I r 100 A Mester for 200
A Gépezet d r 50 A holtak bosszuja (Uj) I r 400 A Mester Bintetése for 50
A Gépezet (Uj) d r 400 A holtak konyve I r 200 A Mester Biintetése (0j) i 300
A gonosz érulasa ror 100 A holtak segitsége | r 200 A mester jutalma d r 50
A gyenge gyengéje tu r 300 A holtak szelleme I r 200 A mélység démona 8 200
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A méreg sodra

A moak fénykora

A moék mesterkedése
A moék mesterkedése (uj)
A modk 6roksége

A mogokok torvénye

A morfok csébitasa

A milt tiikre

A nagytanacs itélete

A norektyr mégidja

A nyugalom tengere

A pegazusok hercege
A pokol szeme

A proféta parancsa

A pusztitds botja

A pusztulas fajdalma

A ragaly rothado lovasa
A reménytelenség bajnoka
A reménytelenség bajnoka (0j)
A rend ereje

A rend hirnoke

A repulés szabadsaga
A rettenet katondja

A sérkany kincse

A selldk csabitasa

A sors fintora (0j)

A sotétség kardja

A siirgetés rinaja

A szabadsag ara

A szelek ura

A szerelem hataima

A szerelem tornya

A szerencse fia

A sziklak atyja

A szirének éneke

A szirének éneke (uj)

A szirének hatalma

A szkarabeuszok atka
A sz0 hatalma

A tanitvany lazadasa

A tanitvany lazadasa (uj)
A teljesség tornya

A tengerek ura

A tengerek ura (uj)

A teremtés zenekara

A tiltott konyv

A tisztaséag tornya

A tisztesség manifesztacioja
A tizenhédrmak tanacsa
A tizennegyedik

A torzak hercege

A tdmeg hivo szava

A tudomany ara

A talélés ara

A tiirelem rozséja

A tliz ura

A vadak megfékezése
A vadak ura

A valtozasok kora

A vampir csokja

A véandor

A védelem parancsnoka
A végitélet harsonai

A végzet talizmanja

A vér hatalma
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A Vér tava

A vilég ujrafelosztésa
A viszaly vége

A xirnoxok atka
Abszolut pusztités
Acél Oklok
Acéldarézs
Acélkolosszus
Acélkolosszus (Uj)
Achat golem
Adamantitgélem
Afgori hatalma
Agyaggllem
Agyaggolem (dj)
Agydarald
Agyhalal
Agyporkold
Agytaposés
Agytaposas (Uj)
Agyvihar
Agyzavards
Agyzavards (Uj)
Ahriman
Ajandékcsomag
Alanor

Alanor (uj)

Alanori Csatorna
Alanori futar
Alanori kényvtar
Alanori Krénika
Alanori Kronika (uj)
Alattomos fekete csép
Alattomos maddszerek
Albin kiiklopsz
Albing varkaudar
Alex Vampirsson (Uj)
Alias Kurd

Alku a sorssal
Altatodal

Alvas

Amébaszerd gyik
Amyrro

Angyali blibaj
Animécio

Animalt kolosszus
Animalt korall
Animélt 6sféld
Antimégikus puffancs
Anti6skd

Anyagi robbanas
Anyamotyog6
Apokalipszis

Apr6 kivansag
Arany gugyola
Aranybanya
Aranyforras
Aranyqgriff
Aranysérkany
Aranytigris
Aranytojést tojo tyuk
Arc

Arkangyal
Arkangyal (uj)
Arkhon, a vezér
Armageddon
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Armageddon (Uj)
Arnilla

Arrthon

Asmael

Asylum

Asylux atka

Asztralis behemat
Asztralis hullam

Augur

Augur dilhe

Augur varazskonyve
Autentikus vampir
Autentikus vampir (uj)
Avatdr idézése

Avengir

Az agy kifacsarasa

Az agy kifacsardsa (uj)
Az alkotas szentsége
Az alkot6 6réme

Az alvo szbrny

Az angyalok habortja
Az almok hatalma

Az artatlanséag kora

Az gtalakulas bére

Az gtalakulas kora

Az egyesillt entitds dontése
Az egyszerliség elénye
Az elemek ura

Az ellenfél balszerencséje
Az ellenfél kiismerése
Az Ellenség tamadéasa
Az enyészet hidja

Az enyészet porladd lovasa
Az erddk 6re

Az erds ereje

Az esszencia elnyelése
Az ébredés fajdalma

Az élet egyensilya

Az élet ereje

Az élet és halal kupaja
Az élet és halal kupdja (0j)
Az élet faja

Az élet illuzidja

Az élet kbnyve

Az élet korforgasa

Az élet oltara

Az élet vize

Az élettelenség megcesufolasa
Az id6 hercege

Az id6 kereke

Az igazség pillanata (uj)
Az isbai szent bak

Az iszonyat tornya

Az orgorok &tka

Az orgorok hatalma

Az orkok dreganyja

Az 6risok dilhe

Az 6riasok fajdalma

Az drillet fanatistéi

Az 6riilet temploma

Az 6smagus kivansaga
Az Gsok Bosszuja

Az 6sok konyve

Az Gszinteség bajnoka
Az univerzum kiforditasa
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Az univerzum tengelye

Az utolsé mondésok konyve

Az utolsd sz6

Az Ujjdéledés tornya
Az Urng sarkanya
Az iinnep nyugalma
Azt mondtam, nem
Azt mondtam, nem (Uj)
Aeratikus hasnyak
Aldott oker6n
Aldozat a holnapért
Aldozat az 6si isteneknek
Aldozasi ceremonia
Almodozas
Almosité man6
Alomfal6
Alommagia
Alomérzok
Alomsarkany
Alomtiindér
Altalanos randomizcio
Arnyékdémon
Arnyékharcos
Arnyékhold
Arnyékhold (ij)
Arnyéksarkany
Arnyéksarkany (0j)
Arnyéktiiz

Arnylord

Artatlan Artalom
Arulé Yathmog
Arviz
Atcsoportosités
Athatolhatatlan kod
Atkozott kincs
Atkozott magia
Atokoszto
Atokpulzans
Atoksélyom
Attelepités
B'Waetan

Baghar

Baghar fétise
Baghar kivansaga
Bahn szolgéja
Bajnokok csataja
Bajnoksag
Bakugras

Baljos jelek
Balladak kényve
Balliszta

Banyapok
Barlangcsarnok
Bajital

Béjolas

Bérsony gyilkos
Bétor mand
Bean-sidhe
Becsiiletes kiizdelem
Beholder magus
Bern, a szutyok
Bertold, a harcias
Bestia

Bestigas

Betonfal
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Béklyo

Bérmdgia

Bérmunka

Bianka
Bibircsok-o6rias
Bikacsok

Bikaviadal

Birtoklas

Bibor mosze
Bjélteodrok

Blokkol6 tigris
Bn’oxrad szaggat6
Bo’adhun csapés
Bo’adhun varazsital
Borax kiraly

Borax kiraly (uj)
Borun, a bérgyilkos
Borzalmak szakadéka
Borzalmas varkaudar
Borzalmas varkaudar (0j)
Borzalom

Bosszant6 aprosag
Bosszuallo
Bosszihadjarat
Bosszliszomjas pegazus
Boszorkanylany
Bolcs latomés
Bolcsesség
Bolcsépolip
BOmboI6 arénarém
Bortjauk tréfaja
Bri'thung, a tolvaj
Bufa hirndke

Bufa kodexe

Bufa lovagnéje

Bufa nevetése
Bundés csirméz
Bundés csirméz ((j)
Bunthar

Buréstya kiralyné
Burjénzo brothag
Burjanzo toragfatty
Biidds zokni

Biinteté

Biintetd iszonyat
Biintetd praglonc
Blibajlopés
Blibajmésolas
Bibajmasolas (uj)
Bibajos féreg

Bivos erdd

Bivos lant

Biivos Okl

Blivos tigris
Blizgomboc
Célpontvalasztas
Chara-din débbenete
Chara-din dobbenete (Uj)
Chara-din kdoszlovagja
Chara-din kaoszlovagja (uj)
Chara-din kuldetése
Chara-din 6haja
Chara-din talizménja
Chara-din temploma
Cheotox
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Chloe

Chosuga

Clod Onar

Connor Wartause
Corlan

Cres, a kéregetd
Csébitas
Csap-istenség
Csészari dekrétum
Cseppfolyos id6
Cserebogér
Csillagbajnok
Csillagszoro
Csillezsalya
Csipkerozsika dma
Csontlepke
Csontolvadas
Csontvéz lord
Csordaszellem
Csokmégia
Csopdg6 csapolat
Csoppnyi nyugalom
Csupacsaép csillag
Csuszpit

Cunami tekns
Dagdly

Daronel

Denerissa

Denevér szimbolum
Dermesztés
Detondlé amulett
Deus ex machina
Deviancia

Dexkill, a pusztitd
Dezintegracio
Dezintegralé sugéar
Dezintegrator

Déja vu

Démoni bal

Démoni kantélas
Démondlé
Démonparazs
Démonporonty
Dhojaktra

Diana

Diana kivansaga
Diéna tanca
Dimenzidcsere
Direkt kontaktus
Direkt kontaktus (uj)
Diuretikus kraken
Diuretikus kraken (0j)
Diz’ox nyilpuskés
Dizruptor

Dj'arekh tarcsa
Dl'orkhaugruk
Dombi yeti

Don Caloni
Doorwalth
Doppleganger

Dor

Dornodon kiildetése
Dornodon lovagnéje
Dornodon lovagnéje (uj)
Dornodon ministransa
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Dornodon szentélye
Dornodon temploma
Dornodon visszavag (Uj)
Dort Amessix
Dogvész

Dr’thjanox vérivo
Drakolder magus
Drakolder poronty
Drakolder rémur
Drakolder testér
Drakolich

Drud

Druida adeptus
Druida csapda
Druida mester
Druida tudds
Duplikdtum

Divad

Egérut
Egészségproba
Egoizmus

Egyesitett lelki energia
Egyesiilt er6
Ehknagorhu
Ekharion bébi

El DonGo

El Miacci

Eldieni vandor
Elektromos réja
Elemental tri6

Elemi Argon

Elemi rin

Elemi védelem
Elemi védelem (uj)
Elenios killdetése
Elenios lovagnéje
Elenios lovagnéje (0j)
Elenios temploma
Eleven épiilet
Eleven rettenet

EIf mesterharcos
Eliana

Eliana (uj)

Elit gardista

Elit palotadr
Ellenvarézslat (dj)
Elmanakh
Elmeabroncs
Elmefacsards
Elmeféreg
Elmemorzsolas
Elmepajzs
Elmeszaggato karmok
Elmeszonda
Elmesz(ikités
Elényds lzlet
Elrettentés

Elsius, a gyogyitd
Elterelés

Elveszett kincs
Enciklopedia Fantasia
Energiacsova
Energiaital
Energiakoncentréacio
Energiaspiral
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Energizécio
Er6egyensuly
Er6gydjtés
Er6nyer6

ErGproba
Erszényes elkarog
Ervd

Ervd6 (0j)
Esszenciakapocs
Esszenciakristaly
Esszenciakristaly (uj)
Esszenciavampir
Estariol

Estariol (j)
Ewgbert forrdsa
Ewgbert megszakitasa
Ewgbert, a magus
Exterminélés
Ezeréleti

Ezeréves lélek
Ezoterikus mardel
Eziist szityola
Eziisthajnal
Eziistmégusok tornya
Eben hadtir

Eben haldlhajcsar
Eben morf

Eben thargodan
Eben tigris
Ebenfekete sarkany
Egetd tekintet
Ehinség

Ejkornis

Ejméagus

Ejméagus kopenye
Ejnok

Ejsérkany
Ejvandor
Eletenergia
Eletfolyam
Eletszivo kard

EI6 bib4j

El6 (tveszto
El6aldozat

Elgholt gérdista
El6holt magus
Elgholt magus (tj)
Elgholt pegazus
Elgholt poffeteg
El6holt quwarg (uj)
Elgholt rituélé
Elgholt tigris
Eldvaros

Eszaki tlizsérkany
Etkezési homér
Fair play

Fairlight allovagja
Fairlight &llovagja (0j)
Fairlight jatéka
Fairlight kiildetése

Fairlight pusztito masinaja

Fairlight sarkanya
Fairlight temploma
Fairlight triikkje (uj)
Falkavezér

WA e S QTR T T T T T T 0@ T T I 00Z000 T T00Z00 T "TTIOOZ0 TN TN00 T ®0 D0 nd=S o=

o

=

=

=

Falkavezér (0j)

Falu
Fantomsarkanyok
Fantomsérkanyok (uj)
Fatty lord

Fajdalmas bucsu
Fatyoltehén

Fealefel Throm
Fegyverkovacs (Uj)
Fegyvermester

Fehér Tigris
Fehérbérc temploma
Fejvadasz

Fekete f6nix

Fekete griff

Fekete kakas

Fekete kehely

Fekete dzvegy

Fekete Péter

Fekete sereg

Felcser

Felderités

Felejtd féreg
Felkésziilés
Felndvekvé nemzedék
Fels6 szférak angyala
Fenix

Fenyddisz
Feny66rias

Feny66r mano

Ferge, a hés
Fert6zés

Ferwagor kincse
Ferwagor, elementdl lord
Feudalis 6rokség
Fezmin gépezete
Féktelen imadat
Félénk Yathmog
Fémbontd széjer
Fényelemental
Fényfénix
Fénysarkany

Fényar

Fintor

Fizetett tehetség
Flavius

Fluxusfalé vyarg
Fluxuskamra

Fogado

Fogadd (uj)
Fojtogatd kdd
Fokozott burjanzés
Folrang

Forrositas

Fosszilis csontok
Fokuszalt méagia
Féldanya

Foldanya amulettje
Féldanya bolcsessége
Féldanya erdeje
Féldanya gyimolcsei
Foldanya kegyeltje
Féldanya kegyeltje (uj)
Féldhanyas
Féldmozgés
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Fénix herceg
Fr’ngekar demonstrétor
Fulldnk

Furményos pegazus
Fiirge Rhemedy!
Fiirkész6

Fylro

Gaddar

Gakk, az észak ura
Galetki bard

Galetki hadvezér
Gandor

Gargol

Géncsold farok
Gézelemental
Gebarrian, az utazd
Gemina

Gemina porceldnkutydja
Gerincféreg
Gh'raiton 6lész
Gigantikus manipulator
Gladiator

Glr'vtugar vércsapold
Glu’Glivar, a megsemmisité
Gnorrathi vérfarkas
Gnom katapultallomés
Gnom kutatodllomés
Gnom szolgéld
Gnoémlak

Goblin daralé

Goblin ezermester
Goblin harci kialtas
Goblin harcos
Goblin kulacs

Goblin kutato

Goblin mészéros
Goblin régész
Goblin szurkald
Goblin igyeskedd
Goblin vezér

Goblin védémagus
Gontasho

Goombar

Gormaffi gormaff
Goslak

Gothag doglidérc
Gothmog
Golemgyurmazas
Gocsortds bunko
Gémboc
Gombvillam
Gombvillam (0j)
Gran’Darr

Grath Morphus
Granit 6rszobor
Granitb6r

Griffénix

Griffénix (0j)
Gruangdag
Gruangdag tigrise
Guldor

Guolg cséaszar
Gimdfejd Otto
Gwendolen

Gyéva féreg
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Gyengeség

Gyevi biré
Gyémantsarkany
Gyéméantsorény(i pegazus
Gyilkos erdd

Gyilkos ij

Gyilkos karmok
Gyilkos méreg
Gyilkos méreg (Uj)
Gyilkos pordly
Gyilkostiiz(i gyémant
Gyors reflex
Gyorsasagproba
Gyogyité hadtest
Gyogyité motyogo
Gyonas Raianak
Gyotré féreg
Gy6zelem vagy bukés
Gyllés

Haarkon

Haarkon (Uj)
Haarkon diihe
Haarkon diihe (tj)
Haarkon kegyence
Haarkon dregkora
Haarkon dregkora (Uj)
Haarkon szolgédja
Hadiado

Hadicsel
Hadroszaurusz
Hajitogép

Hajnali Harmat
Haldlaura
Halaldémon
Haldlelementdl
Halallista
Haldimester

Halalos faroktiiske
Haldlos kaprazat
Halalos kor

Haldlos litania
Haldlos sugarzas
Haldlos szerelem
Haldloszté Kain
Haldloszté Klam
Haldloszté pocok
Haldlosztd pocok (Uj)
Haldlorias
Halhatatlan esszencia
Halhatatlan klanvezér
Halhatatlansag
Halvany reménysugar (0j)
Haragos teknds
Haragvo istenek
Harci méagus

Harci méagus (uj)
Harci muténs
Harcias darézs
Harcos amazon
Harcos harpia
Harcostars

Harg al-Ada
Hasonl6t a hasonléval
Hatalomcsép
Hatasvadaszat
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300
100
300
200
400

50
100

50
500
200
200

Héjas okeron
Harmas idézés
Héarom a galetki igazsag
Hézikedvenc
Hebrencs csapda
Hegyi goliat
Hegymélyi hoorauk
Hegymélyi keltetd
Hegymélyi vegetacio
Helvir

Hendiala

Hendiala intrikéja
Hét csapés
Hidbavald aldozat
Hidegvér

Hidra

Hihetd illizio

Hid

Hivo kiirt

Holtak serege
Homokféreg
Homokora
Hordaparancsnok
Hosszu ij

Hélavina
Hétarantula

Hés

Hrumaguk
Huddens mester
Hydron

Ichinedar
ldécsapas
ld6csere

lddcsere (0j)
ldégyorsitd
ld6hurok

Idékapu

ld6kiesés

Idérablo
Id6torzulés
Id6éugras (uj)
ld6utazéas

|ddzitett gomba
Ifjabb Lord Kovéacs
Igazsagteve
lgazsagteve (uj)
Ikerfivérek

lllozié
lllazidcsapda
llloziéesap
lllazidpalota
lllaziésarkany
lllaziésarkany (0j)
lllizémester
lllizérana
Immanis krakoch
Impulzus

Influenza

Influenza (dj)
Ingatag hegyorom
Instabil szingularitas
Invazio

Invaziés éjszaka
Iranyitott manakisiilés
Irtoztaté nekromanta
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Isteni érzés

Isteni harag

Isteni igazsagtétel
Isteni kdzbeavatkozéas
Isteni parancs
Isteni segitség
Isteni szovetség
Isteni visszahivas
Isthar, a kdoszpapa
Iszapgdlem
Iszonyat
Iszonyatos goblin
Ithril

1zz6 lemezpancél
ljaszmester
inséges iddk
itélethozo

Jaj a legy6zotteknek
Jade szkarabeusz
Jadesarkany
Jadesérkany (uj)
Jarvany
Jellemtiikor

Jerikd

Jeriko (0j)

Jég bogyola
Jégelemental
Jégfal

Jégoszlop
Jégsarkany
Ka-Boom
Kalamajka
Kalandos almok
Kamionoszaurusz
Kaotikus csata
Kaotikus tombolés
Kaporszakall
Kaptar

Kapu

Kapzsisag

Karacs

Karacsony
Kardfogu fiilemiile
Kardszarnyd pocok
Karemium csapda
Karmazsin huhog6
Karmazsin huhogd (uj)
Karmazsin tigris
Kaszind
Kasztroplanaris stigma
Kasztroplanéris uralom
Kataklizma
Kataklizma (uj)
Katapult
Katasztrofa

Katona klanvezér
Kéoszbajnok
Kéoszcsapas
Kéoszgoblin
Kaoszhorda
Kéoszkatlan
Kéoszkigyo
Kéoszplazma
Kéoszsugar
Kéoszteknéc
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Kaosztornado
Karhozat
Katranygodor
Kedvenc

Kegyetlen gyokérszellem
Kegyetlen nap
Kensoi

Kentaurusz
Keresetlen szavak
Kerge darazs

Kettds tigynok
Kett6s erébedobas
KettGslatas

Keyrasi démonlidérc
Kék rakolits
Képzeletharcos
Kér6dzG moagrin
Két kard szimbdlum
Kétfejti kétroll
Kétfej troll

Khalea Wa Humped
Kholdenikus csapas
Khor

Khar (aj)

Kicsi a rakas
Kicsinyitd lencse
Kiegyenlités

Kiégett fold
Kincskeres6 madar
Kiralyi fészakacs
Kiralyi korona
Kiralyi nagytanacs
Kiralyi palast
Kirurgus

Kis Vagabund
Kisebb gyogyité szentély
Kisebb quwarg istenség
Kisebb Zan

Kiltéses negator
Kleptomania
Klonozas

Klénozés (uj)
Klénteknéc
Kocsonyakigy6
Kolostor
Koncentralt timadas
Kontinuum-tagité
Koponya szimbdlum
Korg6 Szikra
Korlatlan magikus faktor
Korlatozas

Korrer Varror
Kovécsmdhely
Kozmikus csodabogér
Kod

Kddlovas
Kodsérkany

Koz6s Tudat

Kdzos Tudat (dj)
Kdkorszaki szaki
Kéomlas
Készanyog
Kr'uagon pusztito
Kragoru familidrisa
Krakolich
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400

100
50
100

50
100
6000

100
50
200
200
100
1500

500
50
50

500
200

Krékogd Siit6tok
Kreiton &tokmester
Krétakor

Kri Wu She

Krikus tomeg
Kripta

Kristalyerdd
Kristalyhegy
Kristalynyalka
Kristalypalota
Kristalypraglonc
Krono-csép
Kronoelemental
Kronokukac
Kronomagikus homokora
Kronopok
Kronotapir
Kronoteus
Kronikadr

Kru-bla

Kumulativ szimmetria
Kiildemény
Kiildnleges élvezet
Kiildnleges képzés
Kvazér kard

Kvazér pancél
Kvazarbehemot
Kvazérbehemot (0j)
Kvazargdlem
Kvazérsarkany
Kvazérsarkany (0j)
Kyorg agyfagyasztd
Kyorg 6smamus
Kyorg szolgasérkany
Kyorg tudas

Kyra

Lady Olivia

Lady Olivia (uj)
Lady Olivia éneke
Lady Olivia macskéja
Lady Olivia macskdja (uj)
Lady Terilien

Lajhér lord

Lant

Lassan jarj!
Lébadozés
Léncvilldm
Langelemental
Langtenger

Lapi rém
Léthatatlan sereg
Lavakopet
Léavaorias

Lézadas

Leah fépapja

Leah halallovagja
Leah haléllovagja (uj)
Leah hatalma

Leah kegye

Leah kiildetése
Leah temploma
Leanthil trikkje
Lebeg6 kastély
Lefizetés

Legendés sarkany
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200

50
100
800
100
300

300



Lelkek bortone

Lelki kot6dés
Levatan

Léghajo

Légiharc

Légy mélté magadhoz
Lélekcsapda
Lélekelemental
Lélekenergia kinyerése
Lélekenergia lopas
Lélekfacsaras
Lélekgyuijté
Lélekgydjté palca
Lélekharang
Lélekhalo
Lélekszellem
Lélekszivacs
Lélekszivo csap
Lélektancos
Lélekvandorlas
Létsikok

Lidérckiraly
Lidércszellem
Lidércvipera

Linkor Csumovszkij
Lipkin

Loachlan

Lohd Haven hikoltésa
Lohd Haven sahkanya
Loidin Haptitus

Lord Fezmin

Lord Fezmin (j)
Lord Korell

Lord Kovacs (tj)
Lord Kovacs Jozsef
Léfegyver szakértelem
Létavolsag

Luthium

Lymona

Lyx-daik-i boszorkanykdodex
Lyx-daik-i tedria
Ma'yia dala

Maedin

Maedin atka

Magger

Magh-goth péarduc
Magmaelemental
Magnetikus praglonc
Magneto

Mahomi gélem

Majd legkozelebb
Malfunkcionalas
Malkori fjaszmester
Malvina Lobara
Mamutorias
Manaadé csap
Manaapadas
Manaéramlas
Manabolydulas
Manabdrtén
Manaelementdl
Manaégés (uj)
Manafondl
Manaforras
Manafokuszélas
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300
300

Manapoid
Manapuffancs
Manarobbands
Manasajtolas
Manaszaporodas
Manaszivas
Manaszonda
Manat(z
Manavakuum
Manavéakuum (uj)
Mandhal di Mehr
Mandulanektar
Mandulanektar (dj)
Manifesztator
Mandkiralyné
Manokiralynd (uj)
Mantikor

Mantrion

Martian

Massza

Massza (Uj)
Mateus

Matiel
Magia-apaly
Magiadagaly
Magiaimmunitas
Magiavihar
Magikus erdd
Magikus koponya
Mégikus ora
Magikus pulzéns
Magikus tiikor
Mégus Klanvezér
Méagusiskola, 3. szint
Mékrézsa
Mékrézsa fdzet
Mérvany drakon
Marvény lady
Marvénytorony
Masodik esély
MeddGség
Meditécio
Megrontas
Megsemmisit6 lehelet
Megszakitas
Megtestesilés
Megtért vampir
Megujulas
Megvadult kecskebak
Megvesztegetés
Melkon

Melkon titka
Mennybéli itél6szék
Mentalis hullam
Mentdlis robbanés
Mentalis robbanés (uj)
Mentesség
Ment6angyal
Mestermagus
Mestertolvaj
Mestervarazslo
Metakéosz
Meteorhullas
MElt6 szintlépés
Mély gyasz
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Mélység fattya
Mélységi glathorg
Melységi zombi
Mélytengeri kalauz
Méonech Gsmester
Méonech szamdzott
Méregelemental
Méregfélelem
Méregholyag
Méregimmunitas
Méregkutatas
Mérges galoca
Mérgezett karmok
Mérgez6 szél

Mérleg

Miksziszi hisgélem
Mindenhat6 plazmagdmbok
Mindent nekem !
Mindségi csere
Mirtuszkoszora
Misztikus kisilés
Misztikus sotétségkd
Minoszi talizmén
Mr’othag sziircs6lé
Mo’khabut fétis
Mo-csép mocsar
Moa darabold

Moa elmezér

Moa ékszer

Moa nagyur

Moa stuki

Mokku
Molekulaatrendezés
Molekulabitorld
Molgan

Molzol Nartan
Momfordi csapés
Mondjam, vagy mutassam?
Monozoid
Monukonstrumatik Abarrun
Morbid

Mordar védékore
Mordar, a nekromanta
Morgan

Morgan auraja
Morgan étka

Morgan étkozott ajandéka
Morgan gyasza
Morgan gyermeke
Morgan itélete
Morgan kereke
Morgan kdnyve
Morgan kristélya
Morgan laboratériuma
Morgan mocsara
Morgan séhaja
Morgan sziiletése
Morin tigris

Morq Fan Gor
Morran McMorran
Morzdomigron

Most mar elég

Most vagy soha
Mosthar

Motyog6 harcos
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Motyog6 hirnok | r 200
Motyoga ritus I u 5000
Motyog6 sdmén | r 200
Motyog6 verem I r 200
Motyog6rém | r 400
Marhegyi Bimbadil t 100
Mdsze tornado tor 50
Munkagép c r 400
Mutans pok s T 50
Mutans regeneracio c r 50
Mulé szintlépés - 50
Nagy Limbo Ma r 400
Nagy mégneses bigyo tor 50
Nagy pulzdns magia To u 5000
Nagyobb életszivas H r 2000
Nagyobb halalvarazs I u 4000
Nagyobb kéoszsujtas ¢ u 4000
Nagyobb kivanséag r u 8000
Nagyobb vércépa c r 50
Napkiraly ror 200
Napkirdly ajandéka ror 50
Napkirdly dala KFr 100
Napkitorés ror 50
Naso-thin nagyur =r 100
Natali k6 - 50
Negativ elemental | r 300
Negativ energia d r 200
Negativ robbanas f = 400
Negécio for 50
Nehéz szillés Ma r 50
Nekrit parazita | r 200
Nekromanta csontmester I 100
Nekromanta enyészar I r 100
Nekromanta itélet I r 500
Nekromanta lord | r 200
Nekromanta palca I r 200
Nekromanta triikk | r 200
Nekromanta vezér I r 200
Nekromantanonc I r 200
Nekromanték fattya I r 100
Nemes numak K r 500
Nemesi péarbaj ror 300
Niagren tor 50
Niagren pélcéja tor 50
Niagren palcéja (Uj) tor 300
Niotherg, a védelmez6 d r 300
Nixorathi védéamulett toor 200
Nomis Leinad bd u 2000
Nord d r 50
Norpadoldtika B I 50
Notermanthi c r 50
Notermanthi (dj) c r 300
Notermanthi bébi c r 50
Nomenklatara I 50
Nugman gyiimélcs s T 300
Nuk szolgaja for 100
Nuk uzsordja d r 300
Nukledris csatacickany toor 50
Numenati laboratériuma d r 50
Namak kiralyné K r 500
Nyalkacsiga T r 200
Nyélkés ormény P r 100
Nyitott tenyér ror 50
Nyilcsapda tor 200
Nyugodt pentadron tor 100
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Oglyth

Oktopusz

Okuliipaj

Okuliipaj atka
Okuliipaj kacagdsa

Okuliipaj robbané gémbje

Olimpiai jatékok
Olimpiai stadion
Omladék
Ongdliant
Ongéliant bébi

Ongdliant diszkoszvetés

Ongdliant hadur
Ongoliant hadar (uj)
Ongéliant lady
Ongdliant roham
Opal kalmar
Orbitélis mackosajt
Orditas

Orgling birkdz6
Orgling buzterjeszté
Orgling sdméan
Orgling szatécs
Orgling tanacsado
Orgling torzsfénok
Orgyilkos

Ork akrobata

Ork csontkovécs
Ork katapult

Ork korbacs

Ork megszalott

Ork saman

Ork szerencsejatékos
Orkhan Thai
Oroszlaniivoltés
Orrfricskazas
Ortevor

Ortevor béanyai
Orzag

Orzag bilincse
Orzag bilincse (0j)
Orzag managoémbije

Orzag managdmbje (Uj)

0Osi tekercsek
Ostrom

Ott6 csépja
Ouitmlen
Owooti alligator
Owooti trilkk
0zoaii

Onix szobor
Onixpiramis
Onixtojas
Orias griff
Orias manipulator
Orias pofeteg
Orias skorpi6
Orias tohonya
Oriasféreg
Origskolibri
Oriasmassza
Oriésl6
Oriaspok
Oriassarkany
Oriassolyom
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Oklel kos
Onfeléldozés
Ongyilkos diih
Ongyilkos féreg
Ongyilkos kommandoé
Orddgi mentor
Ordogiiz6 pélca
Oreg varazslo
QOregitd sugar

Orok dilemma

Orok harag

Orok pihenés
Oroktdz
(Osszeférhetetlenség
QOszttn

(rjongé vérfarkas

Oriilt Enkala, az animator

Orillt Montrix
Oriilt Szajonn
Orilt Trax

Orz6 lord
Osbolhedor
(Osdentor
(Osgolem
(Oshangya csaszar
(Gshangya kiralynd
(shangya saman
(Gshonos 6rids
Gsi béklyo

(si bolcsesség
Osi biivolet

Osi ellentét

Gsi gy6gyitas

Gsi jogar

Gsi kolostor

(si lathatatlansag
Osi legendak

Osi l6tezés

(si manifesztacio
(si praktika

Osi ritus

Gsi riina

(si szertartas
(si tekercsek
(Oskaosz
(Gskéosz (1))
(smotyog6 csaszar
(Osok Vérosa
(Gsoreg goliat
(Os6reg mamut
(Ospok

(Osquwarg
(Gssérkany
Ostestvér
Osvillam
Gsvortex

Pajzsfal
Palabadanavakri
Parhalakka
Parhalakka (0j)
Patakvér
Pattanobdde
Pancélos torgal
Parbajhds

Péros gyogyulas
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Pelegrin
Pengedalnok
Perzsel6 homok
Phoebius

Pihend

Pillanatnyi elmezavar
Pirgamit

Pirit gélem
Piromenyét
Planetéris manifesztécio
Planned Flamedix
Pneumatikus améba
Pokoli er6

Pokoli fajdalom
Pokolké

Polong

Polong (Uj)

Pondi, az 6smagus
Por és homok
Porbel

Pozitiv robbands
Pokkiralyng
Pétolhatatlan veszteség
P6fégd Kregon

Pszi elementdl (Uj)
Pszi fuzié

Pszi k6

Pszi dselemental
Pszi-acéltorony
Pszi-elemental
Pszi-elemental lord
Pszi-regeneracio
Pszichikai csapas
Pszionicista klanvezér
Pszionikus bilincs
Pszionikus entitds
Pterodaktilusz
Pulz&lo manazér
Pulzal6 vérvortex
Purifikacio
Purifikator
Purifikator csaszér
Pusztité motyogd
Pispoki talar

Pyrk vipera
Q’uregxtos halalfalé
Qriklix

Quwarg anyakiralyné
Quwarg behemét
Quwarg célpont
Quwarg ellenallds
Quwarg hangyasz
Quwarg harcmagus
Quwarg helytarté
Quwarg kincstéros
Quwarg kiralynd
Quwarg kiralyng (j)
Quwarg méreg
Quwarg dlész
Quwarg drparancsnok
Quwarg smagus
Quwarg dsrobbanas
Quwarg szellem
Quwarg széltancos
Quwarg tojasgondozo
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Quwarg t(izkdp6
Quwarg vagohid
Qwikrekson, a quwarg saman
Ra’Ronn
Rabszolgasag
Rafinlt boltos
Ragadoz6

Ragadozo (uj)
Ragyés buréstya
Ragyds burastya (tj)
Ragyogé Ron
Ragyogd Ron (uj)
Raia kereszteslovagja
Raia kereszteslovagja (tj)
Raia killdetése

Raia szent lovagja
Raia szent lovagja (Uj)
Raia temploma
Rakonc

Raska

Rd’alv [élektiprd
Reaniméator
Recirkulaciés prizma
Redyque
Regeneracio

Ren

Repiilé eréd
Revitalizécio
Rémalom

Részeg mamor
Révilet

Rhatt fénykora

Rhatt fénylovagja
Rhatt forgoszele
Rhatt sarkanya
Riomarolliondi

Rius

Robband rina
Romlés

Rothadd borzalom
Rothadd mocsarak
Rothado test
Rovarirtas
Rovarsdman

Roxati tivegszem
Rubingolem (uj)
Rughar

Rughar ajandéka
Rughar varazskonyve
Ruh Nestah, az atok
Rundhal, a gy(jtégeté
Ruvel hegyi 6rgélem
Rynthus

Ryuku étokvarazs
Ryuku gélem

Ryuku ostromteknos
Sahran rak

Sanual

Sardullah Sharpa
Savas es6
Savgolem
Savhurrikén
Séfranypor

Sérgalaz
Sarkanyfioka
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Sebezhetetlen vérfarkas
Sebokozas

Semmi trilkk

Setét Patkany
Sheran aldasa
Sheran békelovagja
Sheran békelovagja (0j)
Sheran killdetése
Sheran lazadésa
Sheran temploma
Sheran véddsarkanya
Shivanasti szarkofagja
Shomori kinmagia
Shuan’Darr

Siol von Uman bérd
Siormhad bilincse
Sir Lonil Zomar

Sir Rasolphius
Sistergé Pumpa
Sistergé Pumpa (Uj)
Sikok Vandora
Skorpi6 csipés
Skorpi6 klan
Smack rabszolgai
Smaragd dzsinn
Smaragd gélem
Smaragd gélem (Uj)
Smaragd grifff
Smaragd tigris
Smaragdgytrd
Smaragdvampir
Sokoldalt épitémester
Solisar aurdja
Sortehaju Ninsai
Sotét arny

Sotét rny (4j)
Sotét elmepotias
Sotét fégnom

S6tét gnom

Sotét kantor

Sotét kor

Sotét manifesztacio
S6tét motyogd
Sotét motyogo (uj)
Sotét dr

Sutor Kragoru
Syndel

Szabad dramlas
Szabad madar
Szabad madar (uj)
Szajonn mégidja
Szakeért6 Szyl
Szarvasagancs
Szaguldo id6
Szénalmas teknds
Szarnyal6 haldl
Szarnyas bolhedor
Szarnyas Szuszi
Szarnyaspok
Szellemkalapacs
Szellemlovag
Szell6léptii Elvatar
Szem szimbdlum
Szemet szemért
Szende Ughal

aXxX® v nnnon
9

Vo —
&3 =

P " Toaoa———wn oS+ T %S0 mon— —o — — =

=

9

o_mm%—gmgﬂgmmmgoma)

Alanori Kronika — XI. évf. 4. (124.) szdm



Szent jogar

Szent kehely

Szent kulacs

Szent sélyom

Szent taréj

Szeppent rékfatty
Szeppuku
Szerelemsérkany
Szerelmes orids
Szerencsés sujtas
Szerencsés szam
Szerepcsere
Szélszolgak

Szikkadt motyog6
Szikraz6 manahal
Szimulkrum
Szinaptikus kapcsolodas
Szinaptikus matador
Szinati szerzetes
Szipolyozd

Szirén fattya
Szivéarvéanykristaly
Szivarvanysorény(i pegazus
Szivesség

Szkritter esélylesé
Szonikus aspis
Szop6godor
Szorrétor bogar
Sz6jer entitas

Széjer kirdlynd
Szojervaladek
Szornybivolés
Szornyek évadja
Szornyek évadja (tj)
Szornyliséges templom
Szdvetségi istallo
Sz6ros pok
Sz6rospok 6rdémon
Sztatikus orkén
Szubrealis vampir
Szubredlis vampir (Uj)
Szundité galetki
Szusza

Szlnyogirtas

Sziirke rinocérosz
Sziirkeallomany aktivizalasa
Sz(izhd

T. Vlagyimir

T. Viagyimir (uj)
Taalru herceg

Taga

Takaida hivasa
Takarito

Talbot kinja

Talbot szava

Talriai behemot
Tanaka, a merész
Taposas

Tamado taktika
Tancol6 ogre
Teknds pancélfoltozd
Tekn6s planktonmester
Teknds vezér
Tekndéspéancél
Tektonikus kvatans

DV ZO XX TND FTVEQATDD T O DDD®DD O X B S

»

P o hroxXT T ao

Mu
to

*

Mu
Mu
ti

— = »w »n

200
100
100
100
100
300
200

200
400
200
600
600
600

100

Alanori Kronika — XI. évf. 4. (124.) szdm

Tektonikus kvatans ((j)
Telepatikus rém
Teljes front

Teljes gyogyulas
Teljes kéosz

Teljes kvatacio

Teljes napfogyatkozas
Teljes negdcio
Temetetlen mult
Temetd

Temetd (Uj)
Temet6lidérc
Templomi orgona
Tengeri mand
Tenyészmanifesztacio
Teremt6 er
Teremtémagus
Téfea magoflux
Térfald

Tétlenség

Tévat

Tguarkhan
Tguarkhan kolyok
Thargodan csatamez6
Thargodan csatatank
Thargodan fenevad
Thargodan harcos
Thargodan maszk
Tharr harcos lovagja
Tharr harcos lovagja (0j)
Tharr keresztje

Tharr killdetése
Tharr temploma
Thauglorendon
Thempi gy6gymad
Thor, a sarkanyol6 (uj)
Thorazin

Tigroszlan

Tilretas fala

Timera haragja
Timera kacagasa
Timera sujtasa
Timera szolgalolanya
Timera triikkje
Tirranda

Tirranda Ustje

Tiszta jaték
Tisztogato klanvezér
Titankolosszus
Titanpok

Titkos rituédlé

Tleikan arulo

Tleikan behemot
Tleikan biivol6
Tleikan f6bira
Tleikan véreb
Tohonya Til
Tojasrako pofeteg
Tollaskigyo

Tolvaj klanvezér
Tolvajcéh

Tolvajlas

Tolvajok tolvaja
Tolvajszem

Tombol6 Ovgar
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Tombol6 6rids
Tombol6 vihar
Tombol6 vihar (dj)
Tombol6 yeti
Tompitas

Torq, az inkvizitor
Torz Talbot

Totalis agymosas
Totalis hébora
Toth Amath

Tou Szang

Tou szang kihivasa
Toxikus csatatér
Toxikus Spora
Tok, az orgling legenda
Témegatok
Témegbajolas
Torpe ellentamadas
Térpe hés

Térpe kovacs
Térpe-gnom glion
Traard
Transzformacio
Transzformacios mez6
Treem feljegyzései
Treem, a bélcs
Trikornis

Trikornis herceg
Tripla szintlépés
Triton

Troglodita fézet
Troglodita herceg
Troglodita istenség
Trollfa

Trollfa (0j)
Trikkmester
Trikkmester (uj)
Tudatcsapas
Tudatcsere
Tudatfagyasztas
Tudatfalo (0j)
Tudati klénozas
Tudati kohézio
Tudatkutatés
Tudatroncsold mancs
Tudés klanvezér
Tudds teknds
Tulajdonsaglopas
Tukoérdémon
Tiikérsélyom
Tiindérszanyog
Tirelem

Tuskés bikaborz
Tiiskés gigaféreg
Tinékeny csabitds
Tlizbogarak
Tlizcsapas

Tiizfal

Tlizforgeteg
Tiizkard
Tlzmadar
Tlizmégia
Tlzmester
Tlizpdfog
Tiizrakas
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Tizszekér
Tyrannosaurus Rex
Udvari magus
Uldenerath

Uman szelleme
Uman szelleme (Uj)
Unalmas béke
Univerzalis megoldas
Urgod

Urgod ajandéka
Urgod fétise

Urgod haragja
Urgod kaoszpajzsa
Uthan Teriadan
Uthanax

Utolso csata

Utolso esély

Utolsd lehetdség
Uwalla

Uwalla (0j)

Uj élet sarjad

Uj remény

Uzlet egy mindentuddval
Vadasz buréstya
Vadész quwarg
Vadaszat szakértelem
Vadészfecske
Vadészsarok
Vaditas
Vadmégikus z6na
Vakmerd pattancs
Vangorf grof
Vangorf véra
Varézskudarc
Vardzslatiopas
Varézslatos Mirella
Varazslatos pillanat
Varézslong
Varazslétorony
Vardzsmez6
Vardzsszél
Varézssz6nyeg
Varkaudar behemat
Varkaudar gladiator
Varkaudar hadur
Varkaudar harcmiivész
Varkaudar kinzomester
Varkaudar kinzomester (0j)
Varkaudar 6zonlés
Varkaudar remete
Vasalt bunko

Vasalt Bunkok
Vasgdlem
Vashegyek Nemzete
Vaslady

Vassz(iz

Vasvért
Véampirizécio
Véampir lord (0j)
Véampir nagyur
Vampirlord
Véampirszobor
Vegyesholt
Velociraptor

Veszett vérfarkas
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Veszélyes faj
Védekez0 taktika
Védett fajok
VédGangyal
Védémagia
Végképp eltoroini
Végso halal

Végsd pusztitas
VégsG visszaszamlalas
Véletlenszer( kivalasztodas
Vérelemental
Vérengzés

Véres6

Vérfolyam
Vérfokusz
Vérgélem

Vérhold

Vérhorgé Mamulut
Vérhdrgé Mamulut (dj)
Vérivok

Vérkeszeg

Vérkor

Vérmagia

Vérmes thargodan
Vérmez6
Vérsolyom
Vérszivo
Vérszomjas karvaly
Vértestvér
Vérvords skorpio
Vérzékenység
Vészkijarat
Vg'axtol torzito
Viharburok
Viharkupola
Viharériés
Vilagégés
Villimesapés
Villamgyors tanulas
Villdmhérito
Villdmkorbéacs
Virdg szimbolum
Viragoskert
Visszacsatolas
Visszacsatolas (0j)
Visszafejl6dés
Visszafejl6dés (uj)
Visszalépés
Visszatarto er6
Visszatérd fejfajas
Visszavagas
Vitalités

Vitsuhé lencséi
Vitsuhé lencséi (uj)
Vizburok
Vizdémon

Vizesés

Vizionar

Vizionér (0j)
Vizibcsapés
Viziéhalél

Viziok
Viziésarkany
Viziésélyom
Vlagyimir itélete
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Vohuana

Vortex

Voros rakolits
Vordskdpenyes magus
Vulkankitorés
Wejnon parancsnok
Woorgard

Wulf Gretta
Wyscanzi szirén
Xenomorf felderitd
Xenomorf harcos
Xenomorf kirdlyné
Xenomorf vadész
Xen6 él6skodo
Xenopete

Xilithin bélyege
Xirnox

Ydven

Yigoroth

Ysmon

Zafir drakon

Zafir entitas
Zafirs6rény( pegazus
Zak Hazadar

Zan

Zan (uj)

Zan detonacio

Zan diszrupcio
Zan-csemete
Zangroz harcosai
Zangrozi bika
Zarknod

Zarknod (Uj)
Zarknod borténében
Zarknod familiarisa
Zarknod kovécsa
Zarknod oszlopa
Z&log

Zapores6
Zephyndar

Zén

Zén bosszuja

Zén szolgaja
Zinthurg

Zinthurg (uj)
Zinthurg bortondr
Zirri dtokmacska
Zombi mester
Zoola

Zoregblum professzor
Zotharax kisérlete
Z6Idell6 fa

Z6dfiild kalandozok
Zsarnokolo
Zsakmanyvadasz
Zseléféreg
Zsoldoskapitany
Zu'lit energiafiiggonye
Zu'lit kisérlete

2u'lit

Zu'lit erGtere

Zu’lit mérlege

Zu'lit parazitaja
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Masolhatok-e Kldnozassal (uj) Uwal-
lat (aj)?

Igen. A Klonozas (Uj) nem célozza a
Iényt, egy régi Kérdezz-felelekben le is
irtuk az Acékolosszus kapcsan. S6t,
nem csak, hogy nem célozza, de nem
is hat a lényre, igy Uwalla (¢j) immuni-
tasa nem szamit ilyenkor.

Kijatszhatom-e az Energiaitallal (ij)
hiizott lapot még abban a korben?

Az Energiaitallal (Uj) a gyogyulési fazis-
ban hazhatjuk a lapot, igy, amennyiben
ez egy azonnali varazslat, esetleg egy
masik Energiaital (uj), kijatszhatom
Gket. Ha a gyogyulasi fazis végén, vagy
a kor végén huzatna, akkor mar nem
jatszhatnam ki.

Hat-e a Szibarita vazra (uj) a sajat
Troglodita térzsfén6kém (ij) vagy
Csap-istenségem?

A kérdés ugye gyakorlatilag az, hogy az
Hlyen lények nem tudjak megsebez-
ni...” mondat az ellenfél specialis ké-
pességgel rendelkezé lényekre vonat-
kozik vagy csak siman a specialis
képességekkel rendelkez6kre. A Sziba-
rita vaz (Uj) els6 mondata egyértelmd-
en definidlja a Iények egy csoportjat: az
ellenfél specialis képességgel rendelke-
26 lényei. Erre a csoportra vonatkozik
az ,ilyen lények” utalas.

Hat-e Leanthil trikkje vagy az Ar-
nyéktiz Uwallara (ij)?

Leanthil triikkje igen, mivel ez egy reak-
ci6. Uwallanak (Uj) még nincs immuni-
tasa akkor, amikor reakciokat haszna-
lunk. Leanthil triikkje elveszi egy korig
Uwalla (Uj) képességeit, igy abban az
egy korben meg lehet siman oini. Az
Amyékttiz mar fogdsabb kérdés. A Ké-
rédzé Moagrin esetében leirtuk az
AK92-ben, hogy hat ré az Amyékitz.

Alanori Kronika — XI. évf. 4. (124.) szdm

Ezen precedencia alapjan Uwallara (tj)
is miikodik.

Kap-e izmot az Eben morf, ha Uwall4-
ra (ij) hasznalja a képességét?
Nyilvan Uwallat (4j) nem fogja tudni a
gydijtébe kiildeni, de ett6l még a képes-
ségének masodik része létrejon, és kap
izmot.

Gyogyulasnak szamit-e Thaugloren-
don képessége?

Igen. Szerencsésebb lett volna tgy fo-
galmazni, hogy amikor megmutatom
kor végén, gyogyulok annyit, mintha
csak hatot sebzddtem volna. Ez alapjan
Feketemagia, vagy Gerincféreg mellett
nem muikodik.

Eldobhatom-e a Legbelsébb arulas-
sal elvett lapokat eqy Aldozat az dsi
isteneknek, akar kdltségként, akar ha
ram jatsszak ki?

Nem. Az igy ellopott lapokat ugy
jatszhatom ki, mintha a kezemben
lennének, de ettdl ezek még nem a ke-
zemben levé lapok, igy semmilyen
koltségként vagy hatésként nem dob-
hatom el 6ket.

Mennyivel csiokken az ellenfél max.
életpontja, ha két A /Jang marasa mel-
lett kijatszok egy Szikrat?

Eggyel. A lang mardsa szerint a tlizva-
razslataim sebzései csokkentik az el-
lenfél max. EP-jét is. Atfogalmazva egy
picit: A lang mardsa minden tlizvarazs-
latomra ,rairja” azt, hogy a sebzés mel-
lett csokkenti a max. EP-tis. Egy tlizva-
rézslatot egyszer jatszok ki, tehat az
ellenfélnek csak egyszer csokken a
max. EP-je. Ez nem ugyanaz az, mint a
Feketemagia, ahol a szbvege szerint
elszor sebez a vardzslat, majd a Feke-
temagia ugyanennyivel csokkenti a

DANI ZOLTAN

max. EP-t is. Ertelemszerien ekkor két
Feketemagia kétszeresen csokkent.

Mennyi a Varkaudar kém alap idézési
koltsége, ha azt repiilve, harom va-
razspontért jatszom ki? Leszedheti-e
az ellenfelem késdbb egy Méonech
fiirkésszel?

Egy lap alap idézési koltsége a bal felsé
sarokba irt szdm, kivéve ha ezt maga a
kartya modositja. Ebben az esetben,
ahogy azt mar tébbszor leszogeztilk, ez
a sajat maga altal modositott idézési
koltség lesz az alap (pl. Felndvekvd
nemzedék, A xirnoxok atka, Régi dal-
lam). Azonban elég faraszto lenne vé-
gig kovetni egy lénynél, hogy azt erede-
tileg mennyiért is jatszottam ki (pl.
Melkon, Atokeltavolit, Varkaudar kém
sth.), ezért a jatékban, a gydijtében és a
kézben mindig a bal felsé sarokba irt
szam adja meg az alap idézési koltsé-
get. Ha X szerepel benne, akkor azt az
asztalon behelyettesitjiik, a gydjtében
és a kézben az X nullanak szamit. Tehat
egy Méonech fiirkész siman véget vet-
het a kém palyafutasanak.

Semmilyen forras nem hat ra.
Nem lehet megsebezni.
,Chara-din vigtelen hatalmat, sebezhetetetlen-
sdget igért neki. Azonban az dr is sziryii volt,
Uswalla'a felismerhetetlenségig eltorzult.”

— Fantalas



VERSENYHELYSZINEK

ABYSS KLUB - Budapest, Cserhat u. 4.
BEKESCSABA — Lotusz, Andrassy u. 10.
DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u. 10.
DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet krt. 37.
(az udvarban) tel. : 321-1313 (10-18-ig).
EGER — Camelot Kartyavar, Kisasszony u. 23.
ENYING — Enyingi MiivelGdési Haz, Bocskai u.1.

ERDOKERTES - Miivel6dési Haz, Fd u. 48.
FONYOD - Ady E. u. 25.
GYONGYOS - Kolping Oktatasi Kozpont,
Tordk Ignac u. 1.
GYOR — New Ork Szerepjaték Szakiizlet, Arany
Janos u. 13.
HODMEZGVASARHELY - Ifjiisagi Park, Hodto

u. 77.

KAPOSVAR — Arkéd u. 2.

MAKO — Perczel Mor u. 2/b.

MISKOLC — Miskolci Ifjusagi HKK Klub,
Bajesy-Zsilinszky u. 2-4.,

a Szinvapark 2. emeletén

NAGYKANIZSA — Sarkanytiiz Szerepjatékbolt,
Rozgonyi u. 4.

NYIREGYHAZA — Nyirplaza, Camelot, Szegfii u.
75.

0+A PLUSZ - Kondor Béla Kozosségi Haz,
Budapest, XVIIl. Kondor Béla sétany 8.

PECS — Romai udvar, Agyvihar szerepjatékbolt

SOMOGYSZO0B - Klubok Haza, Rakéczi u. 2..

SOPRON — New Ork, Templom u. 22.

SZARVAS - Lengyel-palota. A kdzponti
buszmegalldtol 100 méterre a varoskdzpont
felé, a lampas keresztezddés sarkan
talalhato a Turul mozi eldtt.

SZEGED - Ifjusagi Haz, Felsd Tisza-part 2.

SZEKESFEHERVAR — Torony iizlethaz, Legendak
Bolt, Tavirda u. 2/a.

SZELLEMLOVAS - Budapest, 1067. Szondi u.
18/a.

SZENTES - Deakpince,

Kossuth u. 8.

SZOLNOK —Helydrségi MiivelGdési Kozpont,
Tancsics M. u. 5-7.

SZOREG — Miivelddési Haz, Magyar u. 14.

VESZPREM - Sarkanytiiz szerepjatékbolt,
Kinizsi Uzlethaz, Kossuth L. u.

WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196. Budapest,
Mészaros Lérinc u. 45.

NEVEZESI DiJ: A Hatalom Szévetségének
tagjait a nevezési dijbol 25%-os
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen
bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

FIGYELEM!

A Beholder Kft. versenyei a kovetkez§
helyszinen keriilnek megrendezésre!
Wekerlei Boccia Klub
(az SZDSZ Kispesti Szervezetének
Székhaza) 1196 Budapest,
Mészdros Lorinc u. 45.

A helyszinen van biifé, szendvicsekkel,
uiditdvel, édességekkel!
Megkozelithetd:

1. A Blaha Lujza térnél levg Népszinhdz
utcdbol induld 99-es busszal.
AKds Karoly térnél kell leszllni.

2. 51-es és 151-es buszokkal Kdbanya
varoskozponttol, vagy Kobanya-Kispesttol.
Achim Andrds utcindl vagy a Hunyadi
térnél kell leszallni.

/] VERSENYEK

APRILISBAN ES MAJUSBAN

A HAGYOMANY JEGYEBEN

1dCIpont: 4prilis 15., 10 6ra, nevezés 9.30-tdl.

Helyszin: Békéscsaba.

Szabalyok: Hagyoményos verseny. Nincsenek tiltott lapok,
és minden korlatozott lap a rdirtak szerint mCIkodik (Lélek-
gyt Szkritter esélylesC], Méonech fiirkész stb.).
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.

ErdekiCIdni lehet: Madardsz Béla, xorex.mb@freema-
il.hu, 70-319-4715

1dCIpont: 4prilis 15., 11 dra (nevezés 10-tC1I).
Helyszin: Abyss Klub.
Szabalyok: Minden indul6 kap 80 lapot, amibCll dssze kel
allitania egy minimum 45 lapos paklit.

Nevezési dij: 1500 Ft

Dijak: Régmdlt paklik, 8000 Ft és ultraritka lap.
ErdekiCldni lehet: Baross Ferenc, Abyss Kiub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu, 342-3870.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
1dCIpont: 4prilis 16., 10 6ra.
Helyszin: Debrecen - McDonald's.
Szabalyok: Hagyoményos verseny.

Nevezési dij: 500 Ft.
Dijak: Régmullt paklik és ultraritka.
ErdekICldni lehet: Tuska Gabor, 20-977-8788.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: 4prilis 16.
Helyszin: ErdCJertes.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Tiltott minden ultrarit-
ka és A sziirkedllomdny aktivizdldsa.

Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak amatCIrok indulhat-
nak.

Dijak: Régmult és Rhatt Fénykora paklik, ultraritka lap,
minden indul6 kap egy ritka lapot.

ErdekiCdni lehet: Csik Janos, szonar@freemail hu, 70-
570-2947.

IdCIpont: 4prilis 29., 10 6ra.

Helyszin: Nyiregyhdza Camelot.

Szabalyok: Egyszin[] verseny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmalt paklik és ultraritka.

ErdekiCldni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-243-9649.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
1dCIpont: 4prilis 29., 11 6ra, nevezés 10-{CJI.
Helyszin: New Ork.

Szabalyok: Hagyoményos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Régmullt paklik és ultraritka.
ErdekICidni lehet: Lampért Csaba, 20-446-7747.

IdCIpont: 4prilis 29.
Helyszin: S Teg
Szabalyok: Tiltott mdgia.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmult paklik, ultraritka lap.

ErdekICIdni lehet: Donczi Krisztidn, alergia@freemail.hu,
70-627-0438.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: dprilis 29., 11 6ra (nevezés 10-tCJI).

Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Hagyoményos verseny.

Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak amatCrok indulhat-

nak.
Dijak: Régmult paklik és ultraritka lap.
ErdekiCdni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,

www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu, 342-3870.

HATALOM KORLATOZASA
IdCIpont: dprilis 29., 9 dra.
Helyszin: Veszprém.
Szabalyok: Hatalom korlatozdsa.
Nevezési dij: 600 Ft.
Dijak: Régmult paklik, ultraritka lap.
ErdekiCldni lehet: Horvath Zoltan, 70-548-2984.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
1dCIpont: &prilis 29., 10 dra.
Helyszin: Eger.
Szabalyok: Hagyoményos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.
Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
ErdekICdni lehet: Camelot Kartyavar, 06-36-321-966.

ldCIpont: &prilis 30.

Helyszin: Erdkertes.

Szabalyok: Isteni szovetség. Tiltott lapok még A filfott
konyv és a Triikkmester (Uj) is.

Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Régmilt paklik, ultraritka.

ErdekiCldni lehet: Csik Janos, szonar@freemail.hu, 70-
570-2947.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: 4prilis 30., 9.30.
Helyszin: 0+A Plusz.
Szabalyok: Hagyoményos verseny. Tiltott lapok a szokdso-
sak mellett a Manafamilidris, Gydgyitd rakshallion és az ult-
raritkék.
Nevezési dij: 800 Ft.
Dijak: Régmult paklik, ultraritka. A legjobb amatCIrok is
kapnak dijat.
ErdekiCIdni lehet: Vass Atila, hkk@omegaplusz.hu, 30-
206-9004.

APRILIS| BOLONDSAG
1dCIpont: &prilis 30., 10 dra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szahalyok: Mindenkinek hozni kell 25 kiilonbozLd 1ény és
25 kiilonbozCd nem Iény lapot (helyszin, szabalylap, kovetC)
nem lehet). EzekbCll kap mindenki véletlenszerClen lapokat,
amibCJl paklit kell csindInia.
Nevezési dij: 200 Ft.
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Dijak: Régmlt pakli.
ErdekiCdni lehet: Adam Norbert, 70-618-7787

IdCIpont: majus 6., 9 dra.

Helyszin: Veszprém.

Szabalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 600 Ft. Csak amatCr jétékosok indulhatnak.
Dijak: Régmult paklik, ultraritka lap.

ErdekiCldni lehet: Horvéth Zoltén, 70-548-2984.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
1dCpont: méjus 6., nevezés 9-{C11, kezdés 10-kor.
Helyszin: Szarvas.
Szabalyok: Hagyoményos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft, lAnyoknak ingyenes.
Dijak: Régmlt paklik, ultraritka lap.
ErdekiCidni lehet: Keresztlrszky Janos, keroooo@fre-
email.hu, 70-538-1069.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: majus 6., 10.30.
Helyszin: Dungeon.
Szabalyok: Hagyoményos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak amatCr jatékosok
indulhatnak.
Dijak: Régmult paklik és ultraritka lap.
ErdekiTIdni lehet: Abbas Krisztian, 321-1313.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: majus 6., 11 6ra (nevezés 10-tJ1).
Helyszin: Abyss Klub.
Szahalyok: Hagyoményos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft
Dijak: Régmult paklik, 8000 Ft és ultraritka lap.
ErdekiCdni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,

www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu, 342-3870.

JELLEMEK HARCA
IdCIpont: majus 7., 11 6ra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: A pakliban vagy csak jo jellem(] (Raia, Eleni-
0s, Rhatt), vagy csak semleges (Sheran, Fairlight, Tharr),
vagy csak gonosz (Dornodon, Chara-din, Leah) lapokat le-
het hasznélni. A szintelen és Bufa lapok tiltottak.
Nevezési dij: 400 Ft
Dijak: Régmlt paklik, ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Adam Norbert, 70-618-7787

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCipont: majus 13., 10 dra.
Helyszin: Debrecen - McDonalds,
Szabalyok: Hagyoményos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft
Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
ErdekICldni lehet: Tuska Gabor, 20-977-8788.

VESZELYES FELADAT
IdCIpont: majus 13., 11 dra (nevezés 10-t11)
Helyszin: Abyss Klub.
Szabalyok: Vélassz ki egy Iény altipust! Minimum 30
olyan lapot kell haszndinod, amelynek nevében, leirésaban
szerepel ez a sz0 (kivéve a szinesitC] szoveget), vagy ilyen
altipusu Iény.
Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak amatCIrok indul-
hatnak.
Dijak: Régmult paklik és ultraritka lap.
ErdekiCdni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu, 342-3870.
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SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden
HKK versenyen tiltottak, kivéve, ha a
verseny hirdetésében masképpen szere-
pel: A falak ereje, A mdgia létsikja,

A sérkany kincse, Bahn szolgéja,
Idegdsszeomlds, Pszi szakértelem, Te-
oldgia. A Tiltott magia csak a kiegészité
pakliban lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakliban csak egy
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen és
Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A béke
szigete, A falak ereje, A felsd szférak an-
gyala, A magia létsikja, A sarkany kin-
cse, A tiltott kényv, Asztralis behemoat,
Bahn szolgdja, ldegdsszeomlas, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen
és Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A
béke szigete, A falak ereje, A felsd
szférak angyala, A mdgia létsikja, A sar-
kany kincse, Asztralis behemat, Bahn
szolgdja, ldegdsszeomids, Pszi szakér-
telem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a
kiegészitGben lehet.

PAROS VERSENY UJ SZABALYAI:
Két-két par jatszik egymassal. A parok
egymassal szemben (lnek, csak han-
gosan beszélhetik meg a stratégidjukat
(kodok, utaldsok nélkiil), és nem néz-
hetik egymas lapjait. A pakliépitésre a
hagyomanyos verseny szabdlyai vonat-
koznak. A jaték szabdlyai megegyeznek
az Osok Varosa szabélykdnyvében leir-
takkal a kovetkezd kiegészitésekkel:
Hasznaljuk a k6zos szérnykomponens
opciondlis szabalyt, a masik kett6t
nem. A szabalylapokat a parok kozo-
sen haszndljak, tehat a parban mindkét
jatékosnak ugyanazzal a szabalylappal
kell jatszania. A szabalylap mindenkire
hat, de nem adddik dssze. Vagyis ha
az eqyik tag jatszik A bdség zavaraval,
akkor a masiknak is azzal kell jatszani,
de csak egyszer hiiznak +3 lapot, nem
pedig kétszer. A kovetdk csak a jaté-
kosra hatnak, ezért a par minden tagja
kilon hasznalhat kvetdket. Tiltott la-
pok: A falak ereje, A hatalom ataddsa,
A magia létsikja, A sarkany kincse, A
sziirkedllomany aktivizalasa, ldeg-
(Osszeomlas, Isteni érzés, Pszi szakérte-
lem, Szerencsés szdm, Szerepcsere,
Teol6gia, Transzformacio. A Tiltott magia
csak a kiegészitében hasznalhato. Az
Eletenergidval 50 EP-r6l indultok.

080K VAROSA: Csak az Ostk vérosa, a
Ruvel hegy, Két vilag kozt, Viziok, a So-
tét Kor, Esthar csaszarsag, az Osi legen-
dék és az |déutazas kék ikonnal ellatott
lapjait lehet hasznaini. Tiltott lapok:

A sérkany kincse, ldegdsszeomias, Or-
j6ngd szilmill. Hasznélhatok a tarsasja-
ték azon lapjai is, amik az stk Véro-
saban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet hasznaini,
ritkakat és ultraritkdkat nem. Nem
hasznalhatok a Csillagképes, Invazios,
AK-s lapok, a Hatalom Szovetségének
lapjai és a TF-taldlkozos lapok sem. A
tarsasjaték azon lapjai is tiltottak, ami-
ket csak abban adtak ki, illetve amelyek
korabban ritka lapként jelentek meg.
Tiltott lap még az Orjéng6 szilmill és az
Idegdsszeomlds is.

TULELGK CSATAJA: Nem lehet hasznalni
az Osok Varosa, a Ravel hegy és az
Id6utazas Zénes lapjait, valamint a ve-
gyes kiegésziték QV tipusu (kék ikon)
kértyait. Tiltott lapok: A falak ereje, A
magia létsikja, Bahn szolgdja, Pszi
Szakértelem, Teologia. A Tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden faj-
ta lapbol, csak egyet lehet hasznalni.
Minden més, a hagyomanyos verseny
szabalyait kdveti. A négyszin korlat ér-
vényes.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:
A helyszinen megvasarolt csomagok-
bdl kell 6sszedllitani a paklit. A nevezé-
si dij magaban foglalja a kartyak arat
is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 la-

pos pakli, max. 4 szin, pontosan 25 la-
pos kiegészitd, egy fajta lapbdl maxi-
mum 3 db.
Tiltott lapok: A falak ereje, A mdgia Iét-
sikja, A sarkany kincse, Bahn szolgdja,
ldegdsszeomlds, Pszi szakértelem, Te-
oldgia. Tiltott mdgia csak a kiegészitd-
ben lehet.

A MAGIA MELTOSAGA: Nem lehet hasz-
néini azokat a vardzspontért kijové la-
pokat, amelyeknek idézési koltsége hé-
romnal kevesebb, azokat az egyéb
lapokat, amelyeknek az idézési koltsége
ketténél kevesebb, és azokat a vegyes
idézési koltségu lapokat, amiknek az
idézési koltsége harom varazspontnal,
vagy ketté egyéb koltségnél kevesebb.
Tiltott minden lap, melynek idézési kolt-
sége ?7-et és X-et tartaimaz.



' LEGENDAK VOLGYE |
FRISSEN BONTOTT PAKLIK
VERSENYE

. A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

4 gy(ijtédoboz Legendak Volgye!
Egy héttel a vadonat(ij kiegészitd megjelenése el6tt!

- A 8. helyezettet is dijazzuk!
Iddpont: janius 10. szombat, nevezés 9-t6l, kezdés 10-tdl. p

Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye 3 csomag Legenddk Volgyébdl.
Nevezési dij: 3200 Ft (Hatalom Szovetsége tagoknak 3100 Ft), mely a kartyak drdt is magdba foglalja.
Dijak: Rengeteg csomag Legendik Volgye és 0j ultraritka lapok.
Figyelem!

A versenyen 140 jatékosnak tudunk helyet biztositani. Eldre jelentkezni lehet a beholderes versenyeken,
telefonon a 297-3660 szamon és e-mailben a tf@beholder.hu cimen BEMUTATO subjecttel.
Alevélben irjitok le, a neveket, akiknek helyet akartok foglalni. A helyszinen mindenki csak sajit

magit neviezheti be. Az elnevezetteknek 9:45-ig tartjuk fenn a helyet.

i

4 . ] y—
A versenyek helyszine: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Lérinc u. 45.

Erdekldni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu

PAROS VERSENY
A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

42.000 Ft pénzdij a profiknal!
3 gytijtédoboz Régmult az amat6r kategoridban!
Az 5. helyezett is kap pénzdijat!

Iddpont: majus 20., nevezés 9-t6l, kezdés 10-tdl.
Szabalyok: A pakliépitésre a hagyomanyos verseny szabalyai vonatkoznak.
A jiték szabdlyai megegyeznek az Osok Virosa kiegészitd szabdlykonyvében lefrtakkal a kivetkezo kiegészitésekkel:
Keét-két pdr jatszik egymdssal. A prok eg ben iilnek, csak beszélhetik
meg a stratégidjukat (kddok, utaldsok nélkil), és nem nézhetik egymds lapjait.
Haszndljuk a kozos szornykomponens opciondlis szabalyt, a mdsik kettdt nem.
A szabilylapokat a parok kozosen hasznaljdk, tehdt a parban mindkét jatékosnak ugyanazzal a szablylappal kell jitszania.
A szabdlylap mindenkire hat, de nem adodik dssze. Vagyis, ha az egyik tag jatszik
A biség zavardval, akkor a masiknak is azzal kell jatszani, de csak egyszer hiznak +3 lapot, nem pedig kétszer.

A kivetok csak a jtékosra hatnak, ezért a pdr minden tagja kiilon haszndlhat kivetoket. Az Eletenergidval 50 EP-r6l indultok.
Tiltott lapok: A falak ereje, A hatalom dtaddsa, A mdgia létsikja, A sdrkdny kincse, A sziirkedllomdny aktivizdlasa, Idegisszeomlds,
Isteni érzés, Pszi szakértelem, Szerencsés szim, Szerepcsere, Teologia, Transzformdcio. A Tiltott magia csak a kiegészitoben hasznalhato.
Nevezési dij: 600 Ft fejenként (tagoknak 500).

Dijak: Régmuilt paklik és ultraritka lapok az amat6roknél. A profiknal ultraritka lapok és pénzdij.

1. dij: 18 000 Ft, IL dij: 12 000 Ft, IIL. dij: 6 000 Ft, IV. dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft.
Amatdr-profi kategéria: VALTOZAS! A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rik kozott az, akinek profi pontszima
az utolsé egy évben OT, vagy az felett van, vagy a profi 6sszpontszdma 12 vagy tobb. Minden nem beholderes versenyen, ahol legaldbb
20 induld volt, az elsd hely 2 profi pontot, a masodik és harmadik hely 1 profi pontot ér. A beholderes versenyeken az amatdr kategoria
elsG két helyéért 2 profi pont jdr, a 3-4. helyért 1 profi pont. A profikndl az elsG nyolc helyezett kap két profi pontot.
A Nemzeti Bajnoksdgon az els6 8 jatékos két profi pontot, a 9-16. helyezett 1 profi pontot kap, mig a bemutatd versenyeken
az els6 négynek 2 pont, az 5-8. helyezetteknek 1 pont jdr. A profi dsszpontszim 2002. jilius 1-t61 szerzett profi pontok dsszege.
' !
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Februari feladvanyunk megfejtése:
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. Kijatszom Parhalakkat (tj).

(-2 =1VP)

Lehozom a Zéldfiild kalandozékat

(@). (-1 = 0VP)

Lemasolom a Parhalakkat (j) a Ki-

sebb zannal, az egyik zoldfild ka-

landoz6t dldozom koltségként. Az
eredeti Parhalakka (uj) miatt kapok
egy varazspontot. Ezutdn minden
kijatszott lapomért két varazspontot
fogok kapni. (+1 = 1 VP)

. Kijatszom szkritterként a Magzatot.

Kapok két varazspontot, majd

egyért visszaveszem. Ezt elismét-

lem végtelenszer, a varazsponttal
nem lesz tobbet probléma.

Lejon A Gépezet (1)), dldozom neki

a masik zoldfldt.

Lerepiil a Quwarg felderitd (),

majd a csere és a harci fazis kozott

az llluziésarkany (Uj). A sérkany le-
hel 6tot, majd a felderitovel egydtt
még 6tot. (-5 -4 -1 = 20 EP)

. Lehozom a Magzatot, ezittal féreg-

ként. Ezutan johet a Ldrva (1)) is,

ami igy mar négyet sebez.

(-4 = 16 EP)

Visszaveszem a Kisebb zant A geé-

pezettel (Uj). (-2 = 14 EP)

. Kirakom a Kisebb zant, ezittal Gé-
pezetként, majd sajat maga képes-
ségével visszaveszem mindig. Mi-
vel ekkor Kisebb zant jatszok ki, igy
A gépezet azon korlatja, hogy egy
kérben maximum harom Gépezetet
lehet kijatszani, nem érvényes. Ezt
elismétlem annyiszor, ahany lapot
tudok neki aldozni. Szamoljuk
0ssze: llluziosarkany (dj), Quwarg
felderitd (tj), Parhalakka (tj), Mag-
zat (Uj), Lérva (j), végiil maga A
Gépezet (Uf). Ez dsszesen 12 seb-
z6s. (-12 = 2 EP).

10. Végiil Urgod csapasaval (tj) lelo-

vOm az Aranyforrast, ezzel véget

vetve az ellenfel dicstelen palyafu-
tasanak. Gy6ztem! (-2 = 0 EP)

Sajnos nagyon sok hibas megoldas
érkezett. Mint lathato, a kulcs az volt,
hogy amikor Kisebb zant hozom Gé-
pezetként (Uj), akkor nem Gépezetet
(4)) jatszok ki, hanem Kisebb zant.
S6t, még azt is megtehetem, hogy
kozlom: kijatszok egy Kisebb zant,
megnevezem mit masol: A Gépezetet
(4j), majd kifizetem a Kisebb zan ké-
pességét, és magat A Gépezetet (Uj)
aldozom. A masik tipushiba az volt,

hogy tobben Parhalakkét (4j) méasolva

itni akartak a Kisebb zannal. Mivel a

Parhalakka (uj) nem repiil6 lény, ezért
az 6t masol6 Kisebb zan is passzivan
jon ki, igy nem tud Utni.

Szerencsés nyertesiink: Jancsar Ja-
nos Nagykérosrél. Nyereménye két
csomag Régmult. Gratulalunk!

Uj feladvanyunk: Neked 4 életpontod
és 16 varazspontod, az ellenfelednek
12 életpontja és 4 varazspontja van,
egyik6toknek sincs szornykomponen-
se. Ellenfeled mosolyogva hétradél a
székében, és atadja a korét: Nincs
esélyed! Gydztem! — iizeni a tekintete.
Te azonban mas véleményen vagy. A

te korodben vagytok, most kezdddik a

f6 fazisod. Nyerd meg a jatékot a kor
végéig!

Bekiildési hataridd:
2006. majus 7.

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kit.,
1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizardlag a
Jeladvany” subjecttel
érkezoket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk valaszolni.

SZABALYLAPOD:
A fajdalom szépsége (-)

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Jadesarkany (Gj) (E)
A kdosz hangjai (1)) (C)
Kvazarsarkany (Gj) (C)
Trilkkmester (3j) (F)
Spontén égés (ij) (D)
llliziosarkany (Gj) (E)
Urgod csapdsa (4j) (D)
Osi ellentét (iij) (F)

Nincs lapod az asztalon, a gy(jtod
ures.

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL:
Szibarita vaz (6j) (F)
Diuretikus kraken (dj) (E)
Jadesarkany (Gj) (E)
Visszafejlodés (4j) (F)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAI:
A sors fintora (i3j) (T)
Tiitkorpajzs (4j) ()
Oroszlaniivoltés (Gj) (R)

ELLENFELED PAKLIJA FELULROL
SORRENDBEN:
Pszi elementl (Gj) (E)
Manavikum (gj) (T)
Tombol6 vihar (Gj) (S)
Szepuku (4j) (T)
Alomvirag (&j) (E)

Minden lapja aktiv, a 1ényei az or-
posztban vannak.
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Csernus Gabor
gyoztes paklija:

3 Manacsapda

3 Tizrakds

3 Tlizmagia (Gj)

1 Ttizkullancs

3 A kdosz hangjai (0j)
3 Orok dilemma

3 Pirgamit

3 Tizparancs

3 A ling mardsa

3 Huraggin tiize

1 Kandeldber

1 Vérfokusz

3 Livacsiga

3 Ldvacsepp

3 Illaziosdrkany (Gj)
3 Langelementdl

1 Urgod csapdsa (tj)
3 Feketemdgia
Kiegészit pakli:

3 Gerincféreg

1 Oroktiiz

1 Ttizkullancs

2 Talélok Foldje (4j)
3 Tolvajszem ((j)

3 Nagytakaritds

3 Troglodita torzsfonok (tj)
3 Kiiitéses negitor

3 Talbot szava

3 Chara-din lesujt (dj)

Bader Matyas
paklija:

1 Kyorg tudds

2 Arnyéktiiz

1 Kvazdrsdrkany (0j)

2 Estariol (4j)

3 A kdosz hangjai (0j)

2 Az agy kifacsardsa (4j)
3 Morgan pilcdja (Gj)

3 Augur

2 Troglodita torzsfonok (j)
3 Szlinyogirtds

2 Ellenvardzslat (dj)

3 Orids denevér (i)

3 Uwalla (4j)

3 Csdp-istenség

2 Lélekszivacs

2 Osi haldlmagia

3 Haldszat

3 Manacsapda

2 Az eszencia elnyelése

Panyik Zoltan
paklija:

3 Gombvilldm (tj)

1 Mokku

1 Osi praktika

1 Thauglorendon

2 Kyorg tudds

3 Koncentrélt energia
1 A kalmdrok itala

2 Agybénitds

3 Manacsapda

3 Isteni infdzio

3 Tleikan behemét

3 Piromenyét ({j)

2 Vaditds (Gj)

1 Energiakoncentraci6 (j)
3 Halaszat

3 Rafindlt boltos

3 Fegyverkovics (ij)
3 Granitoid

3 Ryuku Grtorony

2 Csdp-istenség

3 Xeno féreg

1 Osi ellentét (dj)

3 Szibarita viz (tj)

3 Sziklarepesz (0j)

2 A kdosz hangjai (3j)
3 Troglodita torzsfonok (4j)

Kiegészit6 pakli:

2 Oriilt vardzslo (dj)
3 Gigaokol (d))

3 Gyaszbeszéd

3 Az erGs gyengéje

3 Moa darabold

3 Fekete lyuk

3 Osoreg Dorka

2 Migiatorés (0j)

3 Vlagyimir itélete

Magyar Attila
paklija:

3 Orok dilemma

3 Ellenvardzslat (dj)

3 Arend ereje

3 Manacsapda

1 Corlan

2 Thauglorendon

3 Impulzus

3 Haldszat

2 Spontdn égés (0j)

2 Dornodon lovagndje (tj)
2 Rhatt papja

3 Arany gugyola

2 Mokku

2 Maedin

2 Szibarita viz (Gj)

1 Az élet illizidja

3 Tleikan behemot

3 Mindenhat6 plazmagombok
2 Osi ellentét (G))

Kiegészitd pakli:

3 Esszenciadr

3 Khebron

3 Protectus

3 Kontdrmunka (dj)
3 Oriilt vardzslé (4))
1 Szibarita vz (0j)
3 Urgod csapdsa (0j)
1 Thauglorendon

3 Dornodon visszavag (0j)
2 Clod Onar

Czirkus Laszlo
paklija:

3 Lélekszivacs

3 Quwarg tojisgondoz6
3 Zoldfuld kalandozok (4j)
2 A haldl nem vilogat
3 Sheran kiildetése

2 Msodik esély

3 A gépezet (0j)

3 Asmael

3 Trollfa (tj)

3 Cseppfolyos idd

2 Fluxuskamra

2 Kdoszurna

2 Démoni kantilds

3 Az élet ereje

2 Tizkullancs

3 Orok dilemma

2 Osi ritus

2 Fehér mand

3 Szilmill spérdk

Téth David
gyoztes paklija:

3 Arend ereje

3 Manacsapda

3 Tleikan enyészvardzs
3 Hadicsel

3 Az erGs gyengéje

3 Az eszencia elnyelése
3 Koncentralt energia

3 Impulzus

2 Az agy kifacsardsa (4j)
3 A reménytelenség bajnoka (0j)
2 Fegyverkovics (1))

3 Troglodita torzsfonok (tj)
1 Ejpok

1 Kegyetlen nap

1 Sotét Fold (aj)

1 Armageddon (1))

1 Arany gugyola

1 Rhatt papja

1 Isteni infazié

3 Mokku

1 A sors fintora (régi)

Béres Csaba
paklija:

1 Szivdrvanykristdly
2 Mindségi csere

1 Tiinékeny csdbitds
1 lllazidesapda

3 Orok dilemma

3 Arend ereje

2 Végss pusztitds

2 Minoszi talizmén
2 Energiaital (3j)

2 Rhatt papja

3 Osi ellentét ()

1 Kutatélaboratérium
1 Hydron

1 llazidpalota

2 A kdprézat ereje

3 Asmael

3 Parhalakka

3 A gépezet (1ij)

3 Viziok

3 Abarrun segitsége
2 Haldlos kaprazat
1 Sotét Fold (Gj)
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A versenybeszamol6t egy helyreigazitassal
kell kezdenem: a marciusi Krénikaban a be-
szamoléban sajnos kihagytam Nemcsok Ta-
mas paklijanak leirasabdl 3 Varkaudar harc-
mdivészt, elnézést érte.

A Beholder Kit. legutébbi versenyét marci-
us 18-an rendeztik, 32 profi és 24 amatdr
versenyzd részvételével. Mivel kevesebb
amatdr indult, de a dijalapot nem csékkentet-
tik, az a kellemes helyzet allt elé, hogy az
amatdr versenyzéknek tobb, mint a fele ka-
pott dijat!

A paklik kozott elsésorban a ,good stuff”
(mindent bele, ami elég erds) jellegliek domi-
naltak, de lathattunk goblinos-targyas, VP le-
fojt6, blokkold, tlizes direkt sebz8, A gépe-
zet+Parhalakka, és sok kis Iényes koncepcid-
kat a profik kdz6tt. Igen népszer( volt Chara-
din, ezen belll is A kdosz hangjai, Uwalla és a
Csdp-istenség vitték a primet. Uj szolgaltatas-
ként nemcsak az els6 négy profi és a gyéztes
amatdr paklijat irom le, de két érdekesebb

120 m*-en

Béﬁtatéjdtekoé

Tobbézer eqyéni kdrty"

paklit is még a profik kozill, Béres Csabaét és
Czirkus Laszléét (mindketten az elsé tizben
végeztek egyébként), valamint tébb kiegészi-
t6 paklit.

A profikndl a gyézelmet Csernus Géabor
szerezte meg, a masodik Panyik Zoltan lett, a
harmadik Magyar Attila, a negyedik Bader
Matyas, az 6tddik pedig Vaczé Andras, ,good
stuff” paklija.

Az amatérok kozott Téth David diadalmas-
kodott, a masodik helyen Galké Zoltan vég-
zett, blokkol6 paklival, a harmadikon Galkd
Ferenc, lényes-antimagias-épuletes paklival,
a negyediken pedig Kertész Renéatd, horda-
jellegli 6sszeallitassal.

Kellemes bdngészést a listakhoz, és gyer-
tek el a versenyeinkre!

Maké Balazs

ERDEKESSEG A VERSENYROL:
* Panyik Zoltantél hét lapot dobattak el A
kdosz hangjaival, mégis nyert.




BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2006. MAJUS 20-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az é&ltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETGSEGE VAN ZSETONNAL

FIZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendé konyveket. Mi egy héten belill postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 650 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted:

11707024-20397441.
Fontos a neved és cimed megadasa!

Ha a kinyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj.
Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitét a kiildeményrél, ha nem talal otthon.
E-mailhen és telefonon is érdeklddhetsz a kinyvekrdl.

Gydijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalomponto-

kat kapsz. Az dsszegyliijtott pontokat bevalthatod ajandékok-

ral

Az akcio feltételei:

% Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltiintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

< Az Osszegy(jtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett ara. A pontok bevaltdsanak egyetlen feltétele,

an
HATALOM KARTYAI
(Osok Varosa VII.
Multidézé 10 90 990
Kaoszkatlan 10 90 990
Rhatt Fénykora 10 90 990
Régmuilt 10 90 990
Kezdécsomag 6 30 500
HATALOM KARTYAI
Zén 2. expedicija: A feledés tornya 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Vérmez6 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Sarkanyok foldje 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Szerencsefold 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Kisért a malt 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Holtlap 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Buja dzsungel 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Nyugalom tengere 3 29 290

R R R R R R R R R R R R R R R R B R B R R BB BB BB B B2

hogy a bevaltassal egyditt legalabb 1000 Ft értékben kell
vasarolni.

< A pontokért vasarolt konyvek nem szémitanak bele a 3
konyves arba! (Tehat ha harom kényvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell kiszamolni!)

< A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

<+ Tobb vevd pontjai nem vonhatok 6ssze. Ha két vasarlas ko-
z0tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlentl jelezd, nehogy
Uj vasarloként regisztraljunk.

<+ Amennyiben legalabb 8 konyvet vasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot

3
Zén 2. expedit 3 29 290
Zén 2. expedi 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Jubileum 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Mérgezett vadon 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Elfeledett barlangok 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Végzetes utazas 3 29 290

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK j

Alappakli 10 60 600

A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kiilon feltétel

vonatkozik: §

« Legalébb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél kevesebbet
rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajaniva kiildeni, és az
ebbdl eredd kérért sem tudunk feleldsséget vallalni.

* Ha olyan Zén kiegészitdt rendelsz meg, ami mér kifogyott,

akkor automatikusan a legkézelebb megjelendt kiilajiik el

helyette.



Kdnyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT

A vildg szeme |. 2. kiadds 22 220 2090 1870
A vilag szeme II. 10 100 990 900
A nagy hajtévadaszat I-Il. 2. kiadas 30 300 2850 2550
A nagy hajtévadaszat Il. 2. kiadas 12 60 1190 600
Az Ujjasziletett sarkany I-II. 2. kiadds 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyék I. 20 200 1900 1700
Hédit az Arnyék II. 17 170 1620 1530
Mennyei tdz I. 16 160 1520 1360
Mennyei tdz II. 16 160 1520 1360
A kdosz ura |. 14 140 1330 1190
A kdosz ura Il. 18 180 1710 1530
A kardok korongja . 16 160 1520 1360
A kardok korongja II. 17 170 1620 1450
A torok dtja 22 220 2090 1870
A tél szive |. 16 160 1520 1360
Atél szive Il. 17 170 1620 1450
Az alkony keresztutjan |. 16 160 1520 1360
Az alkony keresztatjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 40 790 400
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 70 890 680
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Sotét armany 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 13 100 1240 980
M. A. Stackpole: Haldlos 6rokség (2. kiadds) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: A vér szava (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Elveszett sors (2. kiadas) 19 190 1800 1620
Robert N. Charrette: A hatérvidék farkasai 13 100 1240 980
Donald G. Phillips: A csillagok ura 13 100 1240 980
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulds Utja 13 130 1240 1110
Thomas S. Gressman: Vadéaszok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadsziilott 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habor( arnyai 16 160 1520 1360
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 16 160 1520 1360
Robert Thurston: A S6lyom felemelkedése 17 170 1620 1450
William H. Keith JR.: Mennydcrgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
William H. Keith JR.: A dics6ség éra 22 220 2090 1870
Mel Odom: A malt csapdéjéban 12 90 1140 900
Mel Odom: Hajtévadészat 16 100 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen vildgok 10 75 990 750
Nigel D. Findley: A nap héza 10 75 990 750
Nigel D. Findley: LX-IR 20 200 1900 1700
Tom Dowd: Az éjszaka markdban 1 80 1050 830
Nyx Smith: Elsotétedés 1 80 1050 830
Nyx Smith: Csikos vadasz 1 80 1050 830
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 15 120 1430 1130
Lisa Smedman: Pszichotrop 14 110 1330 1050
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobabel 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Ragnarok 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Langol6 idd 23 230 2180 1950
Michael A. Stackpole: Farkas és Holl 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sérkannyal (2. kiadas) 10 75 990 750
Jol vélaszd meg az ellenségeidet (2. kiadas) 11 80 1050 830
Keresd a magad igazét (2. kiadés) 1 80 1050 830
Jogos karpotlds 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 10 45 890 450
Véres utcak 10 75 990 750
Nosferatu 10 75 990 750
Shadowrun szerepjaték kiegészitok

Arnyékmagyarorszag 10 100 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykdnyv (3. kiadés) 45 450 4250 3800
Fegyverek kéziknyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Arnyvadasz kézikonyv 30 300 2850 2550

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — RAYMOND E. FEIST REGENYEI

Mégus: a mester (2. kiadés) 13100 1240 980
Eziisttovis (2. kiadds) 14 100 1330 1050
Sethanon alkonya (2. kiadas) 15 120 1430 1130
A kirdly kaloza II. 10 50 990 500
A sotét kirdlynG arnyéka (2. kiadas). 22 220 2090 1870
Torott korona 15 110 1400 1130
Krondor: Arulas 15 100 1430 1130
Krondor: Orgyilkosok 14 110 1330 1050
Krondor: Istenek kdnnye 16 120 1520 1200
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

A birodalom leanya 15 120 1430 1130
A birodalom szolgaldja . 12 90 1140 900
A birodalom szolgaléja II. 13 100 1240 980
A birodalom drnéje I. 12 90 1140 900
A birodalom drnéje II. 15 120 1430 1130
A Réshaboru legendaja

Nagyrabecsillt ellenségem 16 160 1520 1360
Gyilkosséag LaMutban 17 170 1620 1450
Sebes Jimmy 19 190 1810 1620
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziists6lyom Karma 17 170 1620 1450
A rokakiraly 20 200 1900 1700
A szémiz6tt visszatér 22 220 2090 1870
Veszélyes jatszma 16 120 1520 1200
Kegyetlen eski 19 150 1810 1430
Forgandd szerencse 20 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség 23 180 2190 1730
Kétéli fegyver I. 20 200 1900 1700
Kétéld fegyver II. 20 200 1900 1700
Déli tdiz I. 23 230 2180 1950
Déli tiiz II. 23 230 2180 1950
C. Kubasik: A vagyddas gyirije 10 40 690 350
C. Kubasik: Anya meséje 10 40 690 350
C. Kubasik: Keser(i emlékek 10 45 890 450
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 40 790 400
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 50 990 500
Greg Gorden: Joslat 10 50 990 500
Isteni balhé 10 80 990 800
Papirtigris 15 120 1430 1200
Farkastestvér 15 120 1430 1200
A herceg josnéje 15 150 1430 1280
A josn6 hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120

Csillagfény (sorszdmozott, dedikalt példany) 250

Pokoli balhé 15 150 1430 1280
Ejfél 22 220 2090 1870
BEHOLDER KIADO - TULELOK FOLDJE ES GSOK VAROSA REGENYEK
Harby Riann: Ruvel hegyi legenda 10 60 840 600
Brian McAllister: Ikercsillagok 10 50 840 500
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg éj 1 60 1050 600
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 80 1140 780
Philip Kerr: Vakmer6 terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Réméalmok varosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo folyd 15 75 1430 750
A gyémant trén 17 100 1620 1280
A rubin lovag 17 100 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A profécia gyermeke 17 170 1620 1450
A magia kiralyn6je 17 170 1620 1450
A varazslo jatszméja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
A magusok végjatéka 24 240 2280 2040



Konyv cime

Pont-
érték pontban

Ara

1-2

(FY)

3 vagy
kényv tobb kdnyv
(FY)

BEHOLDER KIADO — JANNY WURTS KONYVEI

A kodszellem étka . 16 100 1520 1200
A kodszellem dtka Il. 16 100 1520 1200
Merior hajoi I. 16 160 1520 1360
Merior hajoi II. 17 170 1620 1450
i iitkd 18 180 1710 1530
18 180 1710 1530
20 200 1900 1700
20 200 1900 1700
0 22 220 2090 1870
Osszeeskivés II. 24 240 2280 2040
BEHOLDER KIADO — SZEREPJATEK SZABALYKONYV
Kézépfolde kincsei 50 990 800
BEHOLDER KIADO — JANET EVANOVICH REGENYEI
Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Harman a péacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadasz 17 170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVEI
Az Ur viliga 17 170 1620 1450
Nehéz kérdések 22 220 2090 1870
BEHOLDER KIADO — MARCUS MEADOW KONYVE
Vér a vérembdl 20 200 1900 1700
BEHOLDER KIADO — BOSZORMENYI GYULA KONYVE
A Ruvel hegyi legenda (Alomfog6 sorozat) 25 250 2380 2130
BEHOLDER KIADO - G. G. ASYRON KONYVE
Gyémantkdnny 22 220 2090 1870
A MOBIUS KIADG KONYVEI
Az id6 hidjan (SF novellak) 4 1220 1100
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin — J. Barnes: A csillagok fiai I-Il. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Voros Mars 1. 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vords Mars |I. 4 1320 1180
Gene Wolf: Halalsziget 2 950 850
Stanislaw Lem: Béke a Foldon 4 1230 1100
A CAMARILLA KIADO KONYVEI
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése Il. 4 1140 990
A DAIN 2000 KFT. KIADO KGNYVEI:
Anne Rice: A boszorkanyok ordja I. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok oraja II. 12 2750 2460
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Téltos 12 2840 2540
Anne Rice: Memnoch a satén 8 2840 2550
Tad Williams: Az arany arnyék varosa I. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosa Il 4 1320 1180
Anne Rice: A testtolvaj meséje 8 2840 2550
Tad Williams: Mésvilag — A kék tdz folydja . 6 1890 1690
Tad Williams: Masvilag — A kék tiiz folyoja Il. 6 1890 1690
SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN
Atjard 3, 5-11. szdm darabonként 2 650 580
Atjaré 13-15. szdm darabonként 2 680 590
DORNYEI KALMAN KONYVEI
Kaland nélkil 2 890 890
A fekete egy 2 690 690
CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI
Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010
KALANDOR KIADO
Szélesi Sandor: Vaddsznak vadasza 6 1700 1530
Szélesi Sandor: Tiindérosveny 8 2070 1850
Szélesi Sandor: A lelkek birodalma 6 1600 1440
Fonyddi Tibor: A haboru mivészete 8 2070 1850
Fonyddi Tibor: Armany éneke 6 1600 1440
Fonyddi Tibor: A horka 6 1890 1690

Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy
érték pontban  kdnyv tdbb kdnyv
(Ft) (Ft)

RPG.HU KIADO
Almodck — Szerepjétékosok évkonyve 4 1400 1300
GOBLIN KIADO
Arnyfal 4 1130 1010
A hipertér vandorai 4 1230 1100

DELTA VISION KIADO KONYVEI

Stewart Wieck: Toreador (Vampire) 4 950 850
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire) 4 950 850
Eric Griffin: Tzimische (Vampire) 4 950 850
Kathleen Ryan: Setita (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 4 1040 930
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire) 4 1040 930
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire) 4 1040 930
Stewart Wieck: Malkav (Vampire) 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire) 4 1230 1100
Justin Achilli: Giovanni (Vampire) 4 1130 1010
Eric Griffin: Tremere (Vampire) 4 1230 1100
Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire) 4 1320 1180
Stewart Wieck: Antologia (Vampire) 4 1320 1180
Eric Griffin: Ozvegyek menedéke (Vampire) 4 1420 1270
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhéi (Vampire) 4 1420 1270
Eric Griffin: Ozvegyek hatalma (Vampire) 4 1420 1270
Bruce Baugh: Szildnkok (Vampire) 8 1700 1520
Bruce Baugh: Arnyak (Vampire) 8 1700 1520
Bruce Baugh: Aldozatok (Vampire) 8 1700 1520
Tim Nedopulos: Rablancon (Vampire) 6 1700 1520
Tim Nedopulos: A figyeld (Vampire) 6 1700 1520
Tim Nedopulos: Babmesterek (Vampire) 6 1700 1520
Gherbod Fleming:

Kozépkor: Nosferatu (Vampire) 6 1510 1350
Stefan Petrucha:

Kozépkor: Asszamita (Vampire) 6 1700 1520
Andrew Bates:

Kozépkor: Kappaddk (Vampire) 6 1700 1520
Kathleen Ryan:

Kozépkor: Szetita (Vampire) 6 1800 1600
David Niall Wilson:

Kézépkor: Lassombra (Vampire) 6 1800 1600
Ellen Porter Kiley:

Kozépkor: Malkavita (Vampire) 6 1800 1610
Sarah Roark:

Kozépkor: Ravnos (Vampire) 6 1800 1610
Myranda Kalis:

Kozépkor: Brujah (Vampire) 6 1800 1610
Tim Waggoner:

Kozépkor: Gangrel (Vampire) 6 1890 1690
Philippe Boulle: Kiilonds beavatas (Vampire) 6 1800 1610
Philippe Boulle: Papok tébolya (Vampire) 6 1800 1610
Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.) 4 1040 930
A harmonia mestere (Mage 2.) 4 1040 930
Héabord a mennyekben (Mage 3.) 4 1040 930
Douglas Niles: A babkiraly (Dragonlance) 4 1130 1010
Margaret Weis és Don Perrin: Halélbrigad 4 1040 930
D. Niles: Az utolsé nemes (Dragonlance) 4 940 840
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei

(Dragonlance) 4 1040 930
Richard A. Knaak: A Vértenger kaldzai

(Dragonlance) 4 1230 1100
Fergus Ryan: A Réaserants-hegy ostroma

(Dragonlance) 1230 1100
Don Perrin - Margaret Weis: Az utols¢ erdd

(Dragonlance) 4 1230 1100
Roland Green: A korona lovagjai

(Dragonlance) 4 1420 1270
Tina Daniell: Maquesta Kar-Thor

(Dragonlance) 4 1420 1270
Roland Green: A Kard lovagjai

(Dragonlance) 6 1510 1350
Don Perrin: Vasverg Theros

(Dragonlance) 6 1510 1350
Roland Green: A Rézsa lovagja

(Dragonlance) 6 1600 1440
Roland Green: Onfejd lovagok

(Dragonlance) 6 1700 1520



Kdnyv cime

Margaret Weis: Lélekkovacs
(Dragonlance)
Margaret Weis és Don Perrin:
Héboru és testvériség (Dragonlance)
Chris Pierson:
Az istenek kivélasztottja (Dragonlance)
Chris Pierson:
Isten kalapéacsa (Dragonlance)
Chris Pierson:
Szent tdz (Dragonlance)
Margaret Weis és Tracy Hickman:
A tavaszi hajnal sarkanyai (Dragonlance)
Margaret Weis és Tracy Hickman:
A téli éj sérkanyai (Dragonlance)
Margaret Weis és Tracy Hickman:
Az Gszi alkony sérkanyai (Dragonlance)
Nancy Varian Berberick:
Viharpenge (Dragonlance)
Michael Williams:
Menyét szerencséje (Dragonlance)
Edo van Belkom: Lord Soth
Elanie Cunningham: A varazslé lanya
Elanie Cunningham: Kusza halok
Elanie Cunningham: Széljaro
Elanie Cunningham: Arnyelf
Elanie Cunningham: Elfdal
Elanie Cunningham: Eziist arnyak
Elanie Cunningham: Tovisvar
Elanie Cunningham: Az dlomgémbok
Elanie Cunningham: Oroksziget
Elanie Cunningham: Varazskopd
Elanie Cunningham: Varazskapu
Elanie Cunningham: Varazsléhéboru
R. A. Salvatore: A szilank szolgaja
R. A. Salvatore: Ezer ork
R. A. Salvatore: A maganyos drow
A. Salvatore: Két kard
A. Salvatore: Orokség
A. Salvatore: Csillagtalan §j
A. Salvatore: A sotétség ostroma
A. Salvatore: A hajnal dsvénye
A. Salvatore: Otthon

A. Salvatore: Szamizott

A. Salvatore: Menedék
R. A. Salvatore: Eziist erek
R. A. Salvatore: A félszerzet ékkove
Ed Greenwood:
Elminster — Egy mégus sziiletése
Ed Greenwood:
Elminster — Myth Drannorban
Ed Greenwood: Eiminster megkisértése
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban
Ed Greenwood: Elminster lanya
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr
Troy Denning: Tal a magas (ton
Ed Greenwood: A sarkany haléla
A vihartorony (Forgotten Realms novellak)
David Gemmel: Arnyjard
David Gemmel: A farkas birodaima
David Gemmel: Arnyak hdse
David Gemmel: Haldljaré legendaja
David Gemmel: Fehér Farkas
David Gemmel: Kirdly a kapun talrél
David Gemmel: Legenda
David Gemmel: Kallod6 hdsck
David Gemmel: Legendés Druss els6 kronikdja
David Gemmel: A tél harcosai
Michael A. Stackpole: Szellemhaboru
Loven L. Coleman: Fegyverbe!
Robert E. Vardeman: A hatalom romjai
Martin Delrio: A menny cséndje
Martin Delrio: Igazsag és arnyak
Martin Delrio: A holtak szolgalata
Bill McCay: Lazado Mennyddrgés
Scott Ciencin: Arnyasvolgy

R.
R.
R.
R.
R.
R.
R.
R.

Pont-
érték pontban
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Ara 1-2

(Ft)

1990
1990
1800
1800
1800
1990
1990
1990
1890

1900
1600
1230
1320
1800
1320
1420
1600
1700
1700
1890
1800
1800
1800
1230
1800
1890
1890
1700
1700
1700
1700
1800
1800
1800
1800
1800

1230

1230
1320
1320
1800
1700
1600
1700
1800
1420
1510
1600
1800
1890
1800
1800
1800
1800
1900
1420
1420
1420
1420
1510
1510
1700
1800

3 vagy

kényv tobb kényv

(Ft)

1780
1780
1600
1610
1610
1780
1780
1780
1690

1700
1440
1100
1180
1600
1180
1270
1440
1520
1520
1690
1600
1610
1600
1100
1600
1690
1690
1520
1520
1520
1520
1600
1600
1600
1610
1610

1100

1100
1180
1180
1610
1520
1440
1520
1610
1270
1350
1440
1600
1690
1610
1600
1600
1600
1700
1270
1270
1270
1270
1350
1350
1520
1600

Konyv cime

Scott Ciencin: Tantras 6
Troy Denning: Vizmélyvéara 6
James Lowder: Cyric 6
Troy Denning: Tlizproba 6
Kleinheicz Csilla: Varos két fiil kozott 6
Richard Lee Byers: Hanyatlas 6
Thomas M. Reid: Lézadas 6
Richard Baker: Elkérhozas 6
Lisa Smedman: Pusztulés 6
Philip Athans: Megsemmisiilés 6
Paul S. Kemp: Feltamadés 8
Peter S. Beagle: A fogadds éneke 8
Anne Mc Caffrey: Sarkanyropte 6
LaszI6 Zoltan: Nagate 6
Fritz Leiber: Ejasszonyok 8
George R. R. Martin: Kobor Lovag képregény 8
R. A. Salvatore: pap ciklus

Shilmista arnyai 4
Ejmaszkok 4
Az elesett erdd 4
A kdosz dtka 4
Szerepjaték szabalykdnyvek
Forgotten Realms vildgleiras
(magyar) 12
D&D 3. kiadas Kalandmesterek kinyve
(magyar) 20
D&D 3. kiadéas Szornyek kdnyve
(magyar) 20
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Dal és Csend 8
D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
A hit védelmez6i 8
D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészité
Almokban sz616 4
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Vér és varazs 8
D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészit6
A vadon mesterei 8
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Faer(in szérnyei 10
Vémpir — A maszkabdl (Vampire) 15
Mesél6k kdnyve (Vampire) 15
Kozépkor: Vampir alapkonyv (Vampire) 20
Kozépkor: Eurépa (Vampire) 15
Utmutat6 a Kamarillahoz (Vampire) 15
Utmutaté a Szabbathoz (Vampire) 15
Mexikovéros éjszaka (Vampire) 12
New York éjszaka (Vampire) 8

Klankonyvek: Toreador (Vampire) 8
Klankonyvek: Tzimische (Vampire) 8
Klankonyvek: Gangrel (Vampire) 8
Klankdnyvek: Szet kovetdi (Vampire) 8
Klankdnyvek: Ventrue (Vampire) 8
Klankonyvek: Lasombra (Vampire) 8
Klankonyvek: Asszamita (Vampire) 8
Klankonyvek: Ravnos (Vampire) 8

5

Gytrtk Ura szerepjaték 2
Gyrdk Ura szerepjaték kiegészitd:

Gonosz fajzatok és csodds magia 10
A Gylir(i szovetsége kiegészitd 10
Kozépfolde térképei 6
A harag mhelye

D&D kalandmodul 4
Fénytelen citadella

D&D kalandmodul 4
Kard és okol

D&D kalandmodul 8
Kovek korében

D&D kalandmodul 4
Az Ejkarom-torony szive

D&D kalandmodul 4
7 tenger — Jatékosok konyve 20
7 tenger — Kalandmesterek konyve 20
COYOTE vadnyugati szerepjaték 4

Pont-
érték pontban

Ara 12 3vagy

kényv tébb kényv
(Ft) (Ft)

1800 1610
1800 1610
1800 1610
1800 1610
1610 1440
1800 1600
1700 1520
1800 1600
1800 1600
1900 1700
1900 1700
2230 2000
1890 1690
1900 1700
2230 2000
2800 2510
1040 930
1040 930
1130 1010
1130 1010
7500 6700
6560 5870
6560 5870
2370 2120
2370 2120
1420 1270
2370 2120
2370 2120
3320 2970
4550 4070
4270 3920
5600 5000
3790 3390
3790 3390
4740 4240
2850 2550
2840 2540
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
7590 6990
3320 2970
3320 2970
1890 1690
1420 1270
1420 1270
2370 2120
1420 1270
1420 1270
5600 5000
5600 5000
1420 1270



Leanthil nap(dja
" 28, JF

Szivesen dllitandm, fogy az elmiilt Adnap a Hegyben fellelhietd tdrgyak nwgiénwréséve[ telt, de
a kezdeti lelkesedésermet felvdltd [ustasdgomnak koszonhetden ez nem igaz. Mint azt az el6zd ol-
dafon emfitettem, a kldnom kérte télem a kovetkezd feladat qyandnt, fogy ismerjek néqyszdzféle
kiilénbozd tdrqyat. Eqy {rnokkal akkor csak 334-et tudtunk dsszefrni, de azéta sokat haladtam a
dologgal. Efmentem a konyvtdrba, hogy minél tobb ismeretet szedjek dssze a koriilottem levd vi-
ldg materidlis dolgaival kapcsolatban, és hoqy ezt a tuddst aztdn az {rnoknd( kamatoztassam. Eqy
csomd iddt eltoltGttem ezzel, mig végul tuddstdl zsongd fejjel dllitottam be a Halhatatlanokhoz.
Amikor a kiifonféle balladdkbo(, meséRbGL, regékbdl és eqyéb torténetekbdl megismert nagyhatal-
il relikvidkat kezdtem sorolni, kétféle reakcid volt rdjuk a vdlasz: ,Pontosan fiogyan is néz ki ez
a pdlca?” vaqy ,Fel kell, hoqy vildgositsalak, kedves Leanthil, fiogy az imént emlitett Dornodon
Ldngja nevii feqyver hétszdz évvel ezelStt eltiint, és azéta senki sem (dtta. Te sem.” E[6bbire sti-
rii mentegetdzéssel, utdbbira vorosld fejjel vald hiimmaogéssel reagdltam, mig végiil a kozben fel-
bukkand (és a fenti megjeqyzéseket tevd) kldnvezetd eképpen zdrta le a dolgot: , Leanthil testvér!
Ha méq eqyszer ilyesmivel probdlkozol, elintézem, fogy kizdrjanak a kldnbdl, tigyhogy ne is erd(-
kodj! Most pedig kuss, és tiinés innen!” Még szerencse, fogy ezt az utdbbi megjeqyzést fozzd-
flizte, mert mdr éppen azt akartam neki vdlaszolni, hogy késziild haldllistdm képzeletbeli elsd fe-
lyét mdris elnyerte. Végiil — mivel ilyesmihez még nem érzem magam elég hatalmasnak — inkdbb
visszaszivtam e kedves replikdt, és széfogaddan elkullogtam. Széval ezek utdn {qy méq mindig
csak hdromszdzharmincnégynél tartottam, viszont szereztem eqy halom ismeretet eqy csomd, év-
szdzadokkal ezelStt elttint vaqy megsemmisiilt dologrdl, eqy tucatnyi mdr régen elporfadt hdsrdl,
¢s ha eqyszer gyermekem lesz, mdr biztosan nem leszek gondban, ha lefekvés elStti mesét kell ne-
ki mondanom.

Apr6 Grom efihez képest, foqy nemrégiben, amikor felszini vardzstdrqy reményében vaddsz-
gattam a kozelben, a soron kovetkezd orids kétfejii vérfarkas teteménél rabukkantam eqy kék kris-
tdlyra (335.). Elvittem a mindentudd remetéhez, aki azonositotta nekem, és elmondta, fogy ez
Morgan kristdfya (336.), amire mdr oly régéta vdqytam. Amint rendeltetésszertien haszndlni
kezdtern, rogton éreztem, micsoda belsd dtalakuldson esett dt a szervezetem, iqy azéta sokkal
konnyebben dt tudom [épni sajdt korldtaimat a fejl6dés terén. Most mdr csak az a baj, hogy ké-
ne ebbdl még eqy, fogy ha leadom a tiz felszini tdrqyat a remetének, akkor ezt azért méq tmeg-
tarthassam, bdr a most taldlt prepardlt dl(kapoccsal (337.) taldn jobban meg tudom oldani ezt a
feladatot. E[6bb azonban még megq Rell tudnom, mi is az pontosan, és mit [ehet vele kezdeni.

De visszatérve a kldnkiildetésemfiez, nem [dtok mds megolddst, minthoqy végigjdriam a szint
[akdit, de eziittal nem bunyd, hanem beszélgetés céljabol. Ha eqydltaldn lesz, aki sz6ba dll velem.

.
(
:
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Mondjuk mostandban elég sokan [dto-
gatnak be hozzdm, és hol versenyezni,
hol dtokszorni, fol pedig beszélgetni
akarnak. Ez azért meglepd, mert ilyes-
miket én mdr nagyon régen nem csindl-
tam, hiszen mindig mindenki csak har-
colni akart velem. A beszélgetési kedv
novekedésének mondjuk az az oka, fogy
minden kldn rdszokott erre az ,ismerj
néqyszdz tdrqyat” feladatra, igy min-
denki mindenkité[ probdl ismereteket
szerezni. Ennek az a nagy eldnye a
konyvtdrral szemben, hogy eqy-eqy ga-
letkinél meg is lehet nézni, fogni az em-
legetett dolgot, és igy nehezebb fenn-
akadni a keresztkérdéseken. Szdval, fia
mdsok hajlanddak fozzdm eqy kis tdr-
salgdsra betérni, akkor taldn engem sem
fogadnak majd olyan ellenszenvvel. Féleg, ha a hangomat halljdk eldszor, és nem a borddik reccse-
nését... Apré probléma csupdn, fogy a tobbséq mégis inkdbb az dltala emlitésre mélténak taldlt
csatdit ecsetelné, 1qy viszont maximum ismeretlen torzsziilottekrd( tudok meg informdcidkat, nem
pedig tdrgyakrol.

Ennek a naqy ismerkedésnek még annyi elénye is van, fogy sikeriilt a remete kérésének tefjesi-
téséhez tdrsakat taldlnom. Bdr ha jobban belegondolok, csak Bogaras Werrardot ismertem treg iqy,
mert mdsik két tdrsamat mdshogy szedtem dssze. Orék bardtom, Ka-Boom uqyebdr mindig min-
derthol ott van, ahol én, Toxival pedig iizeneteket vdltottunk, és az indulds helyszinén ismerked-
tiink mmeg csak eqymdssal. Vaqy taldn ismertem mdr kordbban is? Vaqy a muiltkor nem vele men-
tiink eqy kozos meldra? Ezek a hitetlen tévelygdk nekem olyan eqyformdk és olyan jelentéktelenek,
fogy nem is veszem a fdradsdgot a kinézetiik és a neveik megjeqyzésére. Az utolsé napon tigysem
lesz ilyen vildgi dolgoknak jelentdsége. Bdr az & esetében mintha rémlene, fogy az indulds el6tti
napon eqy hozzd kisértetiesen hasonlo galetkit vertem dssze qyakorlatozds céljabdl, de gy, fogy
vissza sem tudott iitni. Erre utalt némileq hidnyos felszerelése is, bdr Ka-Boom piruld arcdbol
itélve semmi kétségem nem volt afeldl, hoqy 6k a kézelmuiltban taldlkoztak mdr egymdssal. Stirii
bocsdnatkérések kozepette indultunk felkutatni a remete dltal emlegetett dsoreg repkedd pofeteg
pdrt, akiknek a szivét kellett volna elvinniink a megbizénknak. Ugyesen kibogoztuk a remete
krikszkraksz térképét, aztdn eqy szakadékon is dtevickéltiink, mire megtaldltuk a keresett [ényeket,
akik olyan félelmetes sebességgel vertek minket szét, foqy 6rom lett volna nézni, ha a stirii gdz-
felhdktdL, és a kohogéstdl csorgd konnyeinktdl [dttunk volna bdrmit is. Na igen, ez az a [ény, amit
semimi esélyem sincs leqydzni. Soha nem is volt, és nem is [esz. Valdjdban abban biztam, fogy

majd Toxi, meq Ka-Boom képességei elégnek bizonyulnak, de mint utélag megtudtam, Ka-Boom
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is fasonlokat gondolt, csak éppen To-
xira és rdm vonatkoztatva. Toxi jol
gondolta, fiogy esélye van qydzni, csak
éppen azt nem kalkuldlta bele, fogy
minddssze magdra szdmithat a két
torzsziifott ellen. Iqy hdt alul marad-
tunk, de szerencsére eqyben is. A re-
tmete ugyan mondta, hoqy valdszind-
leg t6bbszor kell majd prébdlkoznunk,
de & arra gondolt, fogy esetleg nem
tudjuk majd elég gyorsan kivdgni vala-
melyik pofeteq szivét. Persze ha tigy
vessziik, igaza is lett: olyan [assan
vdgtuk ki, fogy ki sem vdgtuk. Felime-
riilt, hogy esetleq eqy kordbban szer-
zett szivet visziink a remetének, mire
Ka-Boom a homlokdra csapva kézo(-
te: ,De hiszen nekem van egy!”.
Gyorsan hazasietett, mire kis hfjdn
mi csaptunk a homlokdra, mivel rosszul em(ékezett, és dsszekeverte a nydlkafékuszt a pofeteg-
szivvel. Es igy jott a képbe Bogaras Werrard, akit id6 kozben sikertilt beszervezniink neqyedik-
niek, hdtha iqy majd mi kerekediink feltil. Hamarosan tijra neki is vagunk.

Apr6 eléremozdulds van a csapataréna meghdditdsa terén is, mivel Fortian kldntdrsam (és tit-
kos segitdm/hiddoldmm) dsszeszervezett eqy kis csapatot e célbdl. Jémaga és két tdrsa elintézték a
kordbbi bajriokok kldnjait, és kiildtek némi lefrdst magukrdl és a harci stilusukrdl, hogy mi is [e-
verhessiik majd az & kldnjaikat. Elvileg Angét kellett volna megkeresnem, de mivel Toxi tigyis
végtagndl van, és szintén Halhatatlan, ezt is inkdbb vele oldandnk meg. Kis probléma, hogy Ka-
Boom még nem kapta meq ezt a feladatot a kldntd(, igy neki majd ismét szerencsétlenkedni kell
a csapatépitéssel. Igaz, még mi is nagyon messze vagyunk a hdromszoros bajnoksdgtdl, iqyhogy
jobb is, fia nem élem bele nagyon magam. Errdl jut eszembe, kivdncsi leszek, fogy a kldnjaink
teljes mértékig a mi mdsolataink [esznek-e, mert Aa igen, gy mdr eldre sajndlni fogom a szint
azon balga [akdit, akik majd meq akarjdk tdlink kaparintani a bajnoki cimet. Sok idejiik fog a
tonkrement felszereléseik javitgatdsdval eltelni. Ehe-efie... (Csak zdrdjelben jeqyzem meg, hogy
a szovetségi aréndnkban ismét én vaqyok a bajnok (ki mds...), kdr, hogy ezért senki nem ad serm-
mit.)

A galetki tdrsas (ény — mondjdk az okosok, és igazuk is van. Nem mintha ezt eddig nem tud-
tam volna, de amidta a szévetséqi tdrsaimon kiviil mdsokkal is kommunikdlok, azdta érzem iga-
zdn e tétel helytdlldsdgdt. Mondjuk a tobbiek biztosan nem oriilnek ennek annyira, mivel mosta-
ndban sokat zaklatom Oket mindenféle kérdésekkel, mint példdul, fogy hat-e a haldl szava
vardzslat az dséreg repkedd pofetegekre. Ezt a mdr fent emlitett probléma miatt kérdeztem, de

-
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sajnos a t6bbséq nemmel vdlaszolt, vi-

szont reményt ontottek a szivembe, 1
amikor hozzdtették: a sotét haldl vi- 2
szont valdsziniileg hat. Ez azért jo,
mert akkor taldn én is haszndlhatd [e-
szek valamire a péfetegek elleni harcok-
ban (mivel azokbd( vélhetdleq t6bb is
lesz, mire sikeriil eqy pofetegszivet sze-
rezni). Miutdn ezt végigkérdezgettem,
a kovetkezd kort a xenomorf kirdbynd-
vel kapesolatban futottam. Hol [ehet
eqy ilyet felle[ni? Mivelfiogy a szévetsé-
giinknek eddig ez nem sikeriilt, hidba
hatdroztuk el, hogy mi is leqydzziik.
Szerencsére erre is vdlaszoltak, {qy ma-
folnap indulhatunk is. Laktdrsaim
készségességén felbuzdulva eqy harmadik kérdéssel is probdlkoztam: mds is kapott-e a csdszdri

bdrdto( eqy qytirtit, vaqy csak én? Merthoqy az dltala mesélt torténet sokadik része utdn (a torté-

net vége felé) Troy — miutdn kiderilt réla, hogy mdr régen meghalt — eqy Erzés gytirtje (338.)

nevii tdrqyat nyomott a kezembe, és azt mondta, fogy ez taldn segithet abban, fogy ndlam is ki-

fejlddjon az a képesség, ami neki hajdan megvolt, és aminek segitségével meg tudta érezni az E[-

lenség teremtményeinek kozelségét. Mondjuk ezt ktve hiszem, mivel semmiféle ,ellenség teremt-

ményei” nem [éteznek, ezt mdr szdmtalanszor megmondtam. Az egészet csak a csdszdr és banddja \

erdlteti rdnk, hoqy gy érvényesithessék felettink a fatalmukat. Az a naqy kérdés, fogy vajon {
5
1

Troy is — akdresak az Os6k Csarnokdnak szellemei — eqy illizid, vaqy tényleg eqy valodi szellem.
E[6bbi eset elég érdekes volna, hiszen a csdszdr és banddja nyilvdn nem tenne Riilon erdfeszitése-
ket a fiatal galetkik maga ellen forditdsdrol, hisz igy sem til j6 a megitélésiik (remélfietdleq ebben
niekemn is komoly érdemeim vannak). Ha viszont igaz, amit a volt bdrd elmesélt, akkor naqyobb a
probléma, mint hittem (azaz a felsd vezetés az életiinkkel jdtszik). Viszont mivel Ellenséq nem [¢-
tezik, a torténet kovetkezésképp nem lefet igaz. De akkor minek ennyi erdfeszités akdrki részérd(
is, hacsak nem a gondolkodd galetkik teljes dsszezavardsa a cél. Az eldzd oldalakon mdr nagy vo-
nalakban vdzoltam a torténetet, ezért fa nem haragszol, nem {rndm [e részletesen. Taldn a mos-
tani korrol sz6[6 kronikdk valamelyikében magad is megtaldlod. (Eqyébként mdsok is kaptak ilyen
gytirtit, legaldbbis Ka-Boom bardtom biztosan. Meg is mutatta.) Azt fiszem, jobb is, fa mindez-
zel eqyeldre nem foglalkozom, inkdbb megvdrom, hdtha lesz az egésznek valami fejleménye. Addig
sem fogok unatkozni, hiszen példdul most kezdem méq csak harmadszor bejdrni a szint Csarno-
kdt, ¢és még a Tuang-urna eqy darabja is hidnyzik (meséltem mdr errdl?), de ezekrdl majd inkdbb
legkozelebb, ha mdr tiil [eszek rajtuk (na jo, a Csarnokhoz taldn eqy kicsit t6bb idd kell majd...).

Leanthil

- J
Y ————————
e
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BEALLITOSDI

A hegy felfedezd karakterei a tagjaik kdzé
felvételt hirdettek! Nem kell semmi mast ten-
ned ennek érdekében, csak felzarkdznod hoz-
zajuk, és felderiteni velik egydtt! Ugye
mennyire nem kérnek sokat? Ha valaki le van
maradva, akar tobb szinttel is, nem gond, okos
jatékkal, és az infok megfeleld hasznalataval
kénnyUszerrel be lehet 6ket hozni! Ehhez ime
az els6 adalék. A karakterlapon lathaté-renge-
teg bedllithatd paramétere a karakterlinknek.
Itt egy 6sszefoglalas,-hogyan is lehet ezeket a
parancsokat-hasznalni, mert a parancsok en-
ciklopédiaiban nincs benne minden. Figyelem,
ebben a rovatban nem lesz semmi olyan-ami
elvenné a felfedezés 6rémet senkitdl. Itt pusz-
tan gondolatok szerepelnek majd.

FIGYELEM!

Ha valami sz6ges ellenétben all majd a sza-
balykényvben, vagy az-enciklopédidkban leir-
takkal, az annak kGsz6nhetd, hogy mig az elsd
kett6t a jaték vezetése, eme cikket egy jatékos
irta. Mindenki dontse el, hogy kire hallgat.

BA - Baratsagossag beallitasa. Ez az a pa-
rancs, amit a jaték elején semmi esetre se
hasznaljuk, 1évén habar ott is talalkozhatunk a
karakterlink szamara mumus lénnyel, ott azért
még par 10, maximum 100 KNO raforditasaval
felkészllhetlink r4, mig magas szinteken mar
nem ilyen egyszerl a helyzet, néhol parszaz,
vagy ezer KNO is kevés. llyenkor marad a BA
parancs. Szerencse, hogy a BA-zott Iényeket is
atugorja a dimenziékapu az 6s6k csarnokaban.
Mindig megnézve egy szint torzsz[’xlétt populé—

és tényleg csak a megolhetetlenre adjunk k|

BA-t. Két kivétel van: épliletes és random ka-
landok. Epliletes kalandokndl, ha sok csata
van egy kildiben, akkor érdemes mérlegelni,
hogy az utols6 csataban szerepl6 lényre BA.
igy kevesebb TVP kidobasaval lehet csatakat
generalni magunknak. Majdnem minden szin-
ten van olyan kuldi, ahol érdemes ezt eljatsza-
ni. A random kalandoknal érdemes felmérni a
karakterlink képességeit, és az esetleges hatal-
mas karok elkerlilése végett BA parancsot ki-
adni azokra, amikkel nem akarunk 6sszefutni
ha sok jon beléle..Javasolt tdmegsebzés nélku-
li' karaktereknek az 6regité és rothaszté lénye-
ken elgondolkodni. | Ot-voharai szellem vagy
szojer kiralyné okozta sokk sokba kertlhet.

GY - Gyogyitas. Ez egy olyan parancsa a ja-
téknak, amit ha valaki optimalizal, akkor folyton
valtoztatja a beallitott értékeket. A jaték els6 né-
hany szintjgén mas beaéllitasokat kell hasznal-
nunk, mint magasabb szinteken. Ott érdemes
ugy beallitani, hogy megnézzik mennyit tu-
dunk gyogyitani-egy alkalommal, és megnézve
az hany szazaléka a max. méretiinknek, ahhoz
allitsuk be, olyan 70-80% korllre. Ahogy né a
méretlink, ez a szazalék ugye, ha nem valtoz-
tatjuk, mindig t6bb és tébb méretet jelent majd.
Kés6bb amikor mar nagyobb a méretlink, és
nagyobb mértékben kezdunk regeneralni is,
mar nézzilk meg a szérnyek sebzéseit. Allitsuk
be olyan értékre, hogy onnan még ne tudjanak
megolni, ha regeneralunk. Ez néhany karakter
és szint esetén mar 50% koruli érték is lehet.
Miért? Mert ha mindig max korllre gyégyitjuk
magunkat, regeneracionkat nem tudjuk hasz-
nalni, és lehet sokat sebz6diink egy csataban,
de ha a kévetkezd meg pont olyan, ahol nem
sebzddink és tébb kords a csata, ott sok TVP-
t megsporolhatunk. A regeneracio jelenleg sze-
rintem a jaték legerésebb harci képessége. A




fenti karakterek 100 kordli, illetve feletti értékek-
kel rohangalnak belble! A masodik, mennyiség
paramétert szerintem nem szabad hasznalni,
mert akkor gyogyit a karakter, ha szilkség van
ra, ha nincs, ugysem teszi. Egyedil arra kell vi-
gyazni, ha az ember a forduléjaban varhatéan
tyrxacotl nyalkat kap majd, azt tegye a forduld
végére, és ott kapcsolja ki a gyogyitas paran-
csot, mert sok olyan balesetet lattam, hogy va-
laki 20 gyogyitasbdl ésszesen 100 életpontot
gyogyit a nullds egészsége miatt. A harmadik
paraméter, a maradék TVP szintén teljesen fe-
lesleges, ennek beallitasa megint csak minket
korlatoz. Az utols6 harom, immaron a sok gyé-
gyitasi lehetéség miatt mar sz(ikds paraméter a
hasznalni kivant gyégyeszk6zok: elsének min-
denképp irjuk be a széviépuletet, utana a temp-
lomot, és legvégll az italokat, illetve nagyobb
gyogyitast. Magas szinten, ha talalunk gyenge
gyogyitalokat, mar ne hasznaljuk 6ket, inkabb
dobjuk el. Nem érik meg a TVP-t. Ha valaki na-
gyobb gydgyitast hasznal kicsi egészséggel,
arra vigyazzon, legyen nala mindig manaital,
mert ha elfogy a varazspont, ott cslinya gyogyi-
tasokat lathatunk! Végul két kis TVP-spdérolas:
tolvajok lopés elétt mindig kapcsoljak ki, mert
az ajulas 5 TVP-s koéltsége még mindig keve-
sebb mint egy kiadds verés utani gyogyitase, il-
letve arra figyeljink még ‘oda, hogy a fordulé
utols6 parancsa utan mar nem sl ki gyogyitas
parancs, feltéve, hogy az nem makrén, vagy
ISM parancson belilli utasitas. Idedlis utolso
parancs: BE 5.

HE - Ossze-vissza varialhaté paraméter(i
parancs, de a jaték elején bedllitott 1-es (leg-
nagyobb erésségu ellenfelet tamadom) bedlli-
tds nekem tokéletesen bevalt, ha véletlendl
nem azt kell tamadni, feltl lehet biralni a HP
parancs 15-0s feltételével. Ha mas paramétert
hasznalunk, akkor kénnyen lehet, hogy eljat-
szadozunk a csata folyaman animalni tudd
szornyekkel, mindig a kicsi lényt Gtjuk, hatul a
nagy meg mindig visszaanimalja az orrunk elé.

HO - Iit most a jatékvezetés meg fog hara-
gudni ram. A jaték elején talan a legsziikebb
keresztmetszet a haladés terén a hdsiesség
pont. Trikkdzni lehet a kildikben azzal, hogy
csak HO 2-t allitok, és ha kicsit dob a gép pat-
tanok a kuldirél, de ezt nem tartom jé 6tletnek,

|évén TVP kevesebb van mint HO. DE, ha vala-
melyik kildirél pattogni akarunk valami miatt,
pl. j6 sok csata van benne a végén prébaval,
vagy yssuf tért ki akarjuk Gtni, arra tokéletes a
HO 0 beallitas. Amagy a HO 33 nalam nagyon
bejott. Nem lehet beleszaladni ezzel sem a
150-es rugalmassag prébaba, de mindenen
atsegit. HGsiesség ital f6zése és ivasa az ele-
jén sokat segit, kés6bb mar ne f6zzlink ilyent,
sok TVP! Magasabb szinteken szdvetségi aré-
na, hdési ének (9-es szinten bdéven elég, +3
HO/kér), és a legnagyobb tap: 3-as kalandor
rangtél mar 20-as TVP koltségl kaland is +3
HO. Onnantdl nem tudjuk elég gyorsan kélteni
a HO-t. Késébb bekerilt médositas: HO 0 1
parancs segitségével beallithatjuk, hogy csar-
nokban csak a ladak zarnyitasanal hasznaljunk
HO-t, a tulajdonsag prébaknal ne. Ott minden-
képp vesztegessink! Ha valaki szolga aréna-
zik, hési énekel és megcsinal 2-3 random kil-
detést, felesleges kuldikre 6ltoznie.

HU - Ujabb bonyolult, tébb paraméteres pa-
rancs. Az els@ paramétert allitsuk 13-ra, igy az
Osszes nem magikus targyat mindig eltavolit-
juk. Masodik paraméter, a-magikus targyak
szintje amit meg akarunk tartani. Ezt a targylis-
tank alapjan allitsuk be. Tudésoknak ez mindig
magasabb lesz mint a tobbieknek. En ala-
csony szinten inkdbb mindent megtartanék,
aztan a szemetet EE vagy DD, magasabb szin-
teken érdemes beallitani mar 3-4-re az értékét.
Tobbre nem, mert van tébb jelzé amit j6 meg-
tartani akar 4. szintd targybol is. Kaosztargyak
értéke a harmadik paraméter. Kétféleképpen
hasznalhatjuk ezt a paramétert: 10. szint alatt
2-300, felette 4-500-as értékre bedllitva csak
olyan targyak maradnak meg nalunk, amik
mar rengeteg bénuszt adnak, azért olyan dréa-
gak, de igy sajnos az 6sszes pancél, valamint
sok gyenge sisak és pajzs is megmarad, mert
dragék. Esetleg irredlis értékre allitjuk be, ne-
kem 999 ez az érték, ennek magyarazatat az
utolsé két paraméter targyalasanal fejtem ki. A
4. paramétert ne sajnaljuk 10 kordlire allitani,
azaz ha 10 ald megy az lres helylink azonnal
kistl a HU. Az oka egyszer(: egy csatékkal te-
li kildi végén igen kellemetlen, ha a fédijnak
mar nincs hely. Ekkor lehet a JV-nek irogatni le-
velet, hogy szanjon meg minket, ami minden-
kinek kellemetlen. Az utolsé két paraméter he-




lyére azt irjuk, amilyen bonuszt adé targyakat
semmiképp ne adja el a HU. Ha ide beirom a
15-0t, a regeneraciot, akkor hidba adnam el a
602 arany értékli 27 regeneraciét add kaosz-
gyurit, a HU ezen paraméter miatt megtartja.
Igy lehet TVP koltség nélkiil ,AZonositani” a
kaosztargyakat. Tuddésoknak igen hasznos be-
allités lehet, nekik esik kdosztargy raklapszam.
A HU parancs, ha kibdvitjik teljesen a barlan-
gunkat, tOkéletesen elég arra (f6leg ha zsa-
kunk is van), hogy csak négy-6t fordulonként
kellien elmenni boltba eladni a szemeteket.

| - Varazspontidézéslink beallitdsakor néz-
zUk meg mennyi az a mennyiség, amit max. el-
hasznalunk egy csataban, és annyit irjunk elsd
paraméternek, ezzel el is kerliltik, hogy csata
kdzben fogyjon el a mana. A 2. és 3. paramé-
ter megint mennyiségi és TVP korlat, lasd. GY
parancs, ne hasznajuk! A 4-6. paraméter az,
hogy mibdl idézzlnk: szbvetségi épllet olcson
ad varazspontot, utana italok, és mas VP-t ado
targyak. Arra figyeljink, ha magasak a harci
védd képességeink, TVP-bol sosem érdemes
idézni, és ha mégis hasznalunk varazslatokat,
mindig legyen nalunk néhany manaital!

L - Lopas. Csunya parancs. Elsé érték para-
méterének nincs értelme; irhatunk amit aka-
runk, de ha magasat irunk, csak a magunk dol-
gat nehezitjuk. A 2-6. paraméter Ugyis a
Iényeg. A tolvajok mindig azt lopnak ami kell,
aki klankuldit csinal az meg irja be, hogy tiveg-
csét lop! Abbdl mindenkinél van, nem kerdl
sokba, és legalabb nem a kotelet visszik el va-
lakinek egy kldije eldl...

LR - Ladaba rakas. Ide betehetlink harom
fontos dolgunk, amit ne lopjanak. Komponens
leadd kildetések targyait tegylk ide! Késébb
kapunk northeni szltyét is, abba még bele le-
het tenni két italt a tolvajok ellen, rdadasul a
szltyé még szaporitja is az italokat kis eséllyel,
igy inkébb ezt a tapolasi lehetéséget hasznal-
juk ki! Sajna par italt nem szaporit (sinmaci,
orgling koktélok), de pl. immunitas-, hatalom-,
kincskeresés italok szamara, esetleg szdjviz-
nek tokéletes.

PSZ - Szakértelem verseny soran miben
akarunk jeleskedni. Mivel a gy&zelem igen jol

fejleszti az adott szakit, érdemes azt beirni, ami
magas, és igy valészinlleg nyeriink. De a do-
log masik oldala is: ugye ha magas, akkor nem
kell magasabb, igy feleslegesen fejlédik. Még-
is azt javaslom, ezeket rakjuk a sorban elére. A
meggyéz6készség, gydgyndvények és a ha-
rom randomkalandos képességet javaslom,
azokbol ugyanis sosem elég.

PT, PTA, PTB - Az OV pszi részébe csak be-
lekontarkodom, mert régen foglalkoztam vele,
de mara sajnos gyakorlatilag csak a nagyon el-
hivatottak fejlesztik vele. Kuldetésekben ugyis
mindig megnézzik, mi van benne, arra raké-
szilve pedig bedllitjuk kildi el6tt a kivant takti-
kat, ha meg pszi portydzunk, oda meg egy
pszis makréval mindig allitgatjuk a taktikat,
hogy a masik siman 6lhessen minket. Ide a ja-
ték elején a nagy kezdGsebzése miatt a szir-
kedllomanyt hasznaltuk.

PV - Jaj! Err6l nincs mit igazan mondani,
csak néhany félreértést kell tisztazni: 1-es beal-
litas az agressziv-harc. Ez NEM nézi mit allitott
be, akihez megytink. Ha egyessel megyunk,
csatazni fogunk. 2-es bedllitas, amikor szolgak
nélkdl menne a harc, mar nézi amasik beallita-
sat. A szakértelemverseny, beszélgetés, pszi
csata csak akkor jon létre ha masiknal is van
ilyen. 4-es az atokszoéras, ezzel vigyazzunk,
mert ha  valakinek nincs ' beallitva, akkor
kénnyen csata lehet bel6le! Ha mindenképp
atokszorni akarunk, vagy vegyink fel portyak
elétt par 1Q-t ado targyat, vagy irjunk a PV lista
végére egy 8-ast (igy nem fogunk csatazni).
Legvégére hagyva a lopést, ha beleirjuk a 6-
ost megyink lopni. Ide egy tanacs: BA 15! Ne
bantsuk a katonakat! Tul nagy az éberséguk.

Egy kérés mindenkihez: segitsiik egymast!
Mindenki taborozasra irja be az dsszes para-
métert: PV 2 3 4 5 7, ha valaki portyazni szeret-
ne, adjuk meg neki az esélyt. Mi is nyerlink ve-
le!

SZGY - Fura parancs. Aki szolgazik, ugyis
beallitjia 99-re, aki nem, annak tgyis 0. igy csak
az utébbiakkal foglalkoznék: aki csak koca-
szolgéas, mint én, azaz csak BE 30-ra, LV-re il-
letve kildetésekre viszi, fixen 0-ra allithatja. Ha
meghal a szolgas aréndban, az se gond, nem
fogy a TVP, taborozaskor feltdamad. Erdemes




még kihasznalni azt az apro trikkot, hogy be
30 utan megylnk LV-re, tovabbra is SZGY 0-
val. Az elsGsegélycsomag ugyanis azokat a
szolgakat is feltdmasztja, akik mar az elsé be-
ugrd csapat el6tt is ajultak voltak. Nem sok, de
5-25 TVP spérolas ez is. Ha a szolganak kdilde-
tésben kell blokkolnia, irjuk be utolsé parancs-
nak, lasd GY parancs: nem megy el TVP a szol-
gak gyogyitasaral Es legvégul: vannak szintek,
szdrnyek, ahol a csarnokban csak szolgaval le-
het haladni. Ott nem csatanként, hanem M pa-
rancsonként megylnk ki szolgat gyodgyitani.
Iszonyat sok parancs, de bevalt médszer, hogy
parancsonként egy szdrnynek mentlnk neki,
igy mindig volt nalunk szolga. Erdekes és lat-
vanyos a szolgas harcmodor, de prébaljunk
meg nélkulik élni, tul sok TVP-be kerll a gyé-
gyitas, nem tul latvanyos, ha a sz(ikds 500 TVP-
nk 10-20%-a szolgak feltamasztasara megy el!

SZA, SZL - Mennyi LE-t adjunk a szolgak-
nak? Ebbdl j6 vita lehetne, ne menjink bele. A
szolgazo kariknal a tdbbség 50% korul ad,.a
kocaszolgazék a szolgas arénara irjanak mak-
rét: szolgak bekapcsolasa, SZL 90, BE 30,
szolgak kikapcsolas, SZL 0. Ha valaki mindig
ad LE-t a szolgaknak, akkor a moraljukkal so-
sincs gond, a tobbieknek klzdenitk kell vele.
SZA 1 50 99 szerintem kotelez6 parancs min-
denkinek a kezdémakroba. Egyvalamire fi-
gyeljink: a szolgak etetése utan adjuk az ajan-
dékot, kildnben semmit sem ér. Azoknak a
galadoknak, akik kinozzak a szolgéaikat szintén
a mordl a legnagyobb gond: tulélt csatanként
az SZL-nél ‘bedllitott %/5 +moralt kapnak a
szolgak, ergo SZL 90 mellett +18% moralt
kapnak, nem att6l figg a moralnévekedés
mennyi LE-t kaptak! Moralt javitani va-
dasszunk olyan lényre, amit tuti tulél a szol-
gank. A kapott LE nem igazan Iényeges, sok
szolga mellett amugy sem kapunk sokat. Ala-
csony szinten moékas lehet a fehér amdba
(semmit sem sebez, csak szaporodik, a szol-
gak ugyis leutik), 12. szinttdl pedig a sz6ros
vobramungok a tékéletes megoldas. Még LE
is jon bel6lik, nem sebeznek, raadasul har-
man vannak, igy harom szolga is ehet bel6le
ha szerencsénk van.

TT - 0666... mokas parancs. Még életem-
ben nem hasznéltam, de lattam mar olyant, aki

hasznalta! Komolyan! Erdekes szinfolt lehet,
ha feltesziink 1 aranyat, maris elmondhatjuk,
hogy mekkora nagy labon éllnk, és kockaztat-
juk vagyonunkat.

TV, TVSZ - Ez egy nagyon hasznos és sok
parancshelyet, HP és ELL helyet (ezekrél majd
egy kés6bbi cikkben) megspérold fejlesztés...
lehetett volna. De inkabb ne hasznaljuk! Valami
borzalom, amit eredményezni tud. Az oka egy-
szer(i: az ellenfél harci erejét nézi, ami kisza-
mithatatlan: vannak szérnyek amelyek ala-
csony HE-vel nagyon erések, de ez forditva is
igaz, magas HE-vel semmit sem tudnak. Ra-
adasul magasabb szinten bejétt a szérnyeknél
az &lcazas is, ami még inkdbb megkavarja a
dolgokat, 25-6s alcézassal felezédik egy na-
gyon er@s szérny harci ereje, amivel siman ala
megy egy gyenge szdrnynek, aminek nincs al-
cazasa. Ha varazsolni akarunk, akkor HP+ELL
listak.

VI - Viselkedéslink, batorsagunk beallitasa.
Els6 paramétere azt jelenti, hogy mekkora
erésségli ellenfélnek megylnk neki. Mivel a
program az ellenfeleket a harci erénkhdz gene-
rélja, illetve a szinteken éI6 ellenfelek is a galet-
kik erejéhez vannak beldéve, ezt tegylk fel nyu-
godtan akar 800%-ra (nekem ennyi az elsé
fordulomtol). Tébb gondot okozhat, ha valami-
nek'nem megylink neki, mint ha 50 fordul6n-
ként olyannak megyunk neki; akinek nem kel-
lett-volna."A-masodik paraméter a menekdlés
%. Az 6vatosabbak ezt f6leg alacsony szinten
allitsdk 10-20%-ra, ezzel sok méretet lehet
megsporolni. Viszont ezzel a sporolassal sok-
szor feleslegesen lassitjuk magunkat, mert el-
futunk olyan csatabél, amit megnyertiink vol-
na, pedig mar csak 1 HP-nk volt. En ennek
értékét 1%-ra javaslom dllitani. Ej, hanyszor
volt mar nekem olyan, hogy a mostani 500 fe-
letti méretemmel 20 alé vert az ellenfél, majd
utolsé korben legyorsulva megoéltem! Kocka-
zatos, de ha egy kildiben 120 TVP elkodltése
utan elszaladunk emiatt, vagy siker(l a csarno- |
kot bebukni igy... Er ennyit 1 méret?

Ennyit a parancsokrol. A Hegymélyi prakti-
kék kovetkezé szamaban mas témardl irok.

Rostas Zoltan



Felkeresed a magustornyot. Szerencsétlensé-
gedre egy ismerds arc idvozol. Sziirkeszakalli As-
kir! Kényszeredetten elvigyorodsz.

— Izé, azt hiszem rossz helyen jarok... Mar me-
gyek is, a viszontlatasra!

— Nem mész te sehoval — mennyddrog a magus
hangja. Megdermedsz, karjaid lebénulnak, még
szemhéjadat sem tudod mozditani. A magus meg-
keriil, és szembeall veled, egyenesen a szemedbe
néz.

— Jol sikeriilt a maltkori kis kisérletiink, nem
igaz?

lzmaid ellazulnak, ismét tudsz beszélni.

— Méarminthogy arra gondol, hogy sikerrel jar-
tam? Ahogy most viselkedik, hat, az nem éppen il-
|6 modja annak, hogy megkdszonje a szolgalato-
mat!

— Elég pimasz vagy! Mibél gondolod, hogy nem
biintetlek meg érte, nem hamvasztalak el itt nyom-
ban?

— Hat, ha a galetkik elsé torvénye nem lenne, ak-
kor is biznék abban, amit maga mondott, marmint-
hogy nem eshet bajom sehogyan sem! — vagod ki
magad.

— Azért ez nem teljesen igy miikodik fiam. —
mondja Askir megenyhiilve. — Aki kiviilrél atlatja a
rendszert és a szabalyait, az meg is szegheti 6ket.
Na, nem mintha szandékomban éllna bantani té-
ged! Tul értékes vagy ahhoz. Most, hogy a teori-
amat ellendriztem, jon a fontosabb kérdés. Vessek
véget értelmetlen életemnek, amely csak valakinek
a fantaziajaban jatszodik le? Vagy inkabb ne toréd-
jek ezzel, hiszen az egész tokéletesen valdsagos
szamomra, tehat nincs jelentésége, hogy valéban

valosagos-e. Inkabb hasznaljam ki a szerzett tu-
dast, hasznaljam ki a sebezhetetlenségedet. Igen,
azt hiszem ez lenne a bolcs dolog. Egy tjabb meg-
bizast kapsz t6lem, amit senki mas nem tudna vég-
rehajtani, még a csaszar elit tigyndkei sem, neked
viszont kénnyedén fog menni. Mint tudod, van itt a
hegyben egy szkritter boly. Cstnya, rossz hely, fé-
lelmetes bogarakkal. Nemrégiben néhany igen ér-
dekes dolgot tudtunk meg err6l a bolyrdl. Talan
nem is az, aminek latszik, nem csak egy jol szerve-
zett, kifiistélendd torzsziilott fészek. Talan ez a boly,
és lakoi jelentik szamunkra a szabadsagot. De errdl
nem akarok tobbet mondani, te csak egy egyszeri
kis pondro vagy, esetleg még beledriilnél, ha meg-
osztanam veled ezt a tudast. Az eldz6 titkot szeren-
csére az agyad elutasitotta, és nem vesz rola tudo-
mast, de hatha itt rosszabbul jarnal...

Megengedsz egy fintort magadnak, amiért a
magus szellemi képességeidet kritizdlja, de igazsag
szerint tllzottan beijedtél ahhoz, hogy nyiltan han-
got adj nemtetszésednek. Askir pedig folytatja mo-
noldgjat:

— Nos, tehdt a feladatod ,egyszerd”. Be kell jut-
nod a bolyba, egyenest a kiralyné termébe. Ott ta-
lalsz egy kékes kdbdl faragott tablat, ami tele van
irva egy dsi szoveggel. Hozd el nekem, és mesés
jutalomban lesz részed. A tiz magustoken mellé
még tiz aranydukatot is kapsz!

Kicsit rancolod a homlokod. Nem tul nehéz ez a
kiildetés? De hisz mi bajod t6rténhet — legrosszabb
esetben egy kozelben vadaszo galetki elriasztja a
torzakat. Vagy mégsem? ...600...

Tihor Miklos




2006. januartol kezdve uj ajandékkal szolgalunk a Tulélék Foldjét vagy (Osok Varosat jatszo
olvasoinknak. A TF-en egyedi labirintusokat, az GV-n egyedi kalandokat lehet megkapni az Alanori
Kronika bekiild6tt kuponjaival. A kuponok sorszamozva lesznek, janudrban egyes, februarban kettes
stb. sorszammal. Egy kuponért egy szamlaszamhoz tartozo, max. harom karakternek lehet kalandot vagy
labirintust kérni. Egy szamlara ttbb kupon is felhasznalhato, és vegyesen is kérhetG TF-es és OV-s Karakte-
reknek. Vagyis ha bekiildesz egy janudri kupont, azért kérheted a janudri labirintust/kalandot mondjuk egy OV-s
és két TF-es karakterednek, feltéve hogy egy szamlan vannak. A kuponoknak nincs bekiildési hatarideje, egy ké-
s6bb indult karakternek is be lehet kiildeni, akar két év mdlva is. Viszont az Alanori Kronika készlet véges, nem tudjuk
garantalni, hogy két év malva is kaphato lesz mindegyik. Minden szdmban a kuponért az Ujsagban lekdzolt fix labirintus
vagy kaland kérhetd, az el6z6 szamokban kozolteké nem, tehat pl. az aprilisi 4-es szami kuponnal, csak az prilisi szam- K
ban kozolt labirintus/kaland kaphat6, a marciusi, a juliusi vagy barmely egyéb havi nem. A TF-en a labirintusok szétszor- .
va vannak a kiilonbozG teriiletek kozott, de reményeink szerint mindenkinek tobb bejarasara lesz lehetGsége. A labirin- .
tusokat el lehet raktarozni, tehat egy kisebb karakter is lekérheti a nagy labirintusokat, hiszen a karakter megkapja a
labirintus ismertségét, és barmikor, akar évek miuilva is bejarhatja 6ket. Az OV-n szintfiiggetlen kalandokat lehet igy sze- T
rezni. Mindkeét jatékban hasznos, esetleg egyedi targyakat, varazslatokat talalhattok meg igy, de természetesen az sem
keriil hatranyba, aki nem akarja vagy nem tudja ezeket megcsinaini. ‘

A kuponokat postan kiildheted be a Beholder Kit., 1680 Budapest, Pf. 134 cimre,
illetve leadhatod személyesen a TF-talalkozokon.

Figyelem! ma, mert ot allok, és délutan |épek”. A labirintus/kaland be-
A forduléja elején mindenki értesitést kap arrdl, ha megkap-  irasardl KIZAROLAG a fordulodban adunk tajékoztatast. Ha
ta valamelyik OV-s kalandot, vagy TF-es labirintust. Rekla-  valaki irredlisan hosszii ideig nem kapja meg dket (1,5-2
maciot nem all médunkban elfogadni, ha valaki elébb akarja  hét), akkor viszont érdeklddjon nyugodtan, hiszen akar a pos-
ezeket megcsinalni, minthogy megkapna ezt az iizenetet!  tan is elkavarodhat a kupon, vagy nélunk is lehet tévedés.
Olyan kéréseket sem tudunk teljesiteni, hogy ,.irjatok be még  Megértéseteket kdszonjiik!

T

s Eeie el ey 6 logende?

Shelena Poporgothono, az alanori levéltar titok-  jovahagyasaval) (gy dontétt, kalandozok segitsé-
noka a minap nagyon érdekes, és igen-igen régi  gét kéri a térképen abrazolt hely felderitéséhez. E
pergamenre akadt a Nagykonyvtar egy elfalazott rimbe szedett néhany mondattal a titoknok kap-
helyiségben. Nem tudni, hogy mennyi a valdsag-  csolatba hozhatdnak tartja egy rég feledésbe me-
tartalma a szovegnek, talan semmi. Mindenestre  rillt, kicsiny telepiilés, Gnorrath legendajat. Bar a
a pergamen egy hevenyészett térképet is tartal- falucska pusztulasarol irott anyag nem maradt
maz, ezért a levéltar vezetGsége (a Kiralyi Udvar  fenn, a szajhagyomany megdrizte azt, és a kozel-
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mult egyik leghi- ,Midén az alkonyat leszall, véget ér az élet,
resebb bardja, Azriel S az Iszonyat Erdejét kod veszi korill,
Scontiuni, aki koteles- Felhangzik ekkor a gy6zedelmi ének,
ségeének tartja az efféle le- A szornyeknek hada, éjnek, s vérnek orilil,
gendak gydijtését, igy ir az ott S ha a Holdak sapadt fénye reahull a kddre,
él6k szOrnydi tragédiajarol: ,Apa, Keriild el e fakat, vagy vessz el mindorokre...”
és fiu, anya, csecsszopo és aggas-
tyan egyazon éjjen valt a vérfarkasok Ez a 173. labirintus. A bejarat a (277,99)-es
aldozatava.” abszolut koordinatan talalhato.
Most pedig kovetkezzék mindennemdi to- Mivel a labirintus valojaban egy erdd a felszinen,
vabbi kommentar nélkiil a pergamenen olvas-  a felszinre ugras és a Pérhemor kore varazslatok
hato ballada sz6vege: nem mikodnek odabenn. A hely minden mas
tekintetben labirintusnak szamit.
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A férfi tiirelmesen varakozott a bronzdiszekkel bdven éki-
tett, kétszarnya ajto eldtt. Makulatlan 6ltézéke ari szarmazast,
de legaldbbis gondtalan jélétet sugallt, pedig a latszat, mint oly
sokszor, ez esetben is csalt. Quirov egyéltalan nem volt gaz-
dag, és ereiben sem arisztokrata, hanem joféle tyrg vér csor-
gedezett, és — noha mindent megtett annak érdekében, hogy
arnymanonak lassék — az alaposabb szemlélG igy is észreve-
hette a nyilvanvald kilonbségeket. Kissé magasabb volt egy
atlagos manonal, talan csontosabb is, no és jellegzetes arc-
vonasai sem arulkodtak tul dicsé szarmazasrol.

Az ajtd varatlanul feltarult. A merev arct komornyik utat en-
gedett a mestergyilkosnak, de ekdzben gy tekintett Quirovra,
akar a cipdre tapadt kutyapiszokra szokés. A tyrg nem vett er-
rél tudomast. Nem sokat adott az érdektelen népek vélemé-
nyére. Sebes Iéptekkel szelte at a helyiséget, és a bastyafal-
nak is beill§, hatalmas hivatali asztal el6tt torpant csak meg.
Miutan a komornyik kiviilrél behizta maga utén az ajtot, Qu-
irov szo nélkil letett egy koszos zsakot az asztalra, és roka-
szemével megbizoja reakciojat flrkészte.

— Ezek szerint... — kezdte Roemieri féprefektus, de ekkor a
zsak aldl elébukkano, lassan terjengd vérfoltra tévedt a tekin-
tete. Felpattant dltébdl, és hatrahGkolt. Még hattamlas széke is
felborult mogotte, és éles csattanasa visszhangot vert a csar-
noknak is beill fogadoteremben. — Quirov! Az Istenekre! Vidd
innen ezt a... ezt a... Csak nem?! Képes voltal ratenni az (j
manilafa asztalomra...

— Nyugalom, prefektus 0r, nem harap! — vigyorgott az or-
gyilkos, és egy higgadt mozdulattal kibontotta a csomagot,
mit sem térédve a cicomds hivatalnok szornyilkodésével. A
zsakbol egy tagra nyilt szem( arnymano fej bukkant el6. — Se-
tét Patkany, ez itt Roemieri fGprefektus. Prefektus Ur, ez itt Se-
tét Patkany... llletve a feje. Es miutan emigy tulestiink a for-
masagokon, a vérdijamat akarom!

— A vérdijat? Hat persze! Maris intézkedem, Quirov. Azon-
nal, természetesen... Csak tudod, a formasagok, az azonosi-
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tas, és a lajstromozas, meg az elismervény... — hebegett a
kévéredd, holtsapadt férfi.

— Semmi baj! Ennyi pénzért szivesen varok — kozolte a fej-
vadasz szenvtelendl, és leiilt oldalra, az egyik barsonykarpitd
karosszékbe. A fGprefektus becsengette a szolgait, és elvitet-
te a korpuszt, aztan intézkedni kezdett. Hivasara kiilonb6z6
rendd és rangu hivatalnokok jarultak a szine elé, 6 pedig pa-
rancsokat osztogatott, mikdzben egy nagy kéteg papirossal
szOszmotolt.

Hosszu percek teltek el ezzel, amit a tyrg unott szemlél6-
déssel itott agyon. A helyiség falait festmények boritottak, s
mivel béven volt rajtuk latnivald, a hosszu orru fickd rendre,
egytél-egyig végig is nézte azokat mind. Aztan gondolatai je-
lenlegi helyzetére, és sajat sorsara terelddtek.

Olyan j6l mentek a dolgok odaat, Roxatban! Mig azok az at-
kozott kalandozok meg nem érkeztek a Kirdlysag teriletére,
nem volt semmi baj! Quirov a semmibdl kezdte, mint minden
utcakolyok, és makacs elszantsaggal, vérrel-veritékkel kiizdte
fel magat a Csodamdvesek elsé szamu orgyilkosava. Megbe-
csiilték a céhen bellll, és félték 6t a varosban. Szamoltak ve-
le! Megbizatasait precizen, és villamgyorsan teljesitette. So-
sem volt panasz ra, és sosem hibazott.

A kalandozok érkeztével azonban minden megvaltozott.

Néhany sotét lelkii szerencsevadasz koziilik bagoért vé-
gezte el azokat a munkakat, amelyeket a céh csak hosszas
szervezéssel, el6készitéssel, joval busasabb dsszegekért val-
lalt. Raadasul otromban, kontar modjan tették ezt, fittyet hany-
va a hagyomanyra, a teriilethatarokra, és a hivatas egyéb irat-
lan szabdlyaira. Nem torGdtek senkivel, és semmivel.
Széazéves szovetségeket tapostak el, akarha egy térpemamut
csortetne be a farkasrépa-iltetvényre!

A céh persze gyorsan felismerte a kalandozokban rejlg le-
het6ségeket, és Quirov feladatai megcsappantak. Mar nem
volt ra sziikség. Az dltala iranyitott orgyilkos csapatot is fel-
oszlatta a mesterek tanacsa (avagy ahogyan magukat nevez-
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tették: a Hallgatagok), és Quirov végil egyediil maradt. Min-
denféle alantas munkakat osztottak ra, mint amilyen a hirvi-
Vés, a csempészet, a testérkodés. .. Quirov megkeseredett, és
a dih benne egyre nétt.

Ezutan kezdett el a Hallgatagok kifejezett tiltasa ellenére, a
sajat szakallara kalandozokra vadaszni, és ekkor valt terhére a
céhnek. Aztan a mesterek tanacsanak nagy oregjei, kerek tiz
évvel az els6 kalandozo atiszasa utan, végleges dontést hoz-
tak a tyrg mestergyilkos kivégzésérdl. A Csodamdvesek négy
alvezérét olte meg akkor, majd a Csatornan atliszva Erdauinra
menekilt.

S ennek immér harom éve.

A féprefektus végre ismét megszolitotta 6t.

— Quirov! Elrendez6dni latszanak a dolgok. ..

— Nocsak! Mar azt hittem, el6bb szolgaljak fel a vacsorat!

—...de van egy kis gond — fejezte be a mondatot Roemieri
foprefektus.

Quirov az asztalhoz lépett, és ratamaszkodott. El6kapta leg-
szurosabb pillantasat, amivel csak rendelkezett.

- Miféle ,gond”?

- Nos, szoval, nem tudjuk kétséget kizaréan megallapitani
az illeté személyazonossagat. Nem volt nala semmilyen jel-
legzetes ékszer, gy(ird, csaladi ereklye? Semmilyen egyéb bi-
zonyiték? Egyaltalan mibél gondolod, hogy 6 volt Setét Pat-
kany? — firtatta a féprefektus.

— Kinyomoztam. Ez a dolgom. Emlékszik, prefektus ar?
Maga bizta ram a nyomozast, és biztositott a feltétien bizalma-
rol... Megszolgaltam a vérdijat! Tehat: hol van a pénzem?

- Sajndlom, Quirov, de nem fizetek! A szemtandk elmonda-
sa alapjan ez a szerencsétlen ficko még csak nem is hasonlit
Setét Patkanyra!

Az orgyilkos felegyenesedett, s tartasa maga volt a meg-
testesdlt fenyegetés.

-Uoy?,

—Ugy! Es most hordd el magad! Megdltél valakit, akirél azt
se tudjuk kicsoda. Egy fejvadasz nem igy dolgozik. Csalédtam
benned! — mondta Roemieri varatlanul felbatorodva, mikdzben
becsengette az roket.

Quirov nem szolt semmit, csak biccentett, és a féprefek-
tusnak fogalma sem volt réla, hogy a tyrg épp most hozta
meg a haldlos itéletét. Az orgyilkos kiviharzott, és ekdzben
azon fiistolgott, bezzeg, mikor a hivatali elémenetelét egyen-
gette, nem igy beszélt az igen tisztelt prefektus ur!

*k Kk

Az utazo6 pont Ugy nézett ki, mint minden éreg arnymano.
Rancos bdre, enyhén gornyedt tartasa, csoszogo léptei, és vi-
seletes ati kopenye elrejtette valodi mivoltat, és ez igy volt
rendjén. A tolvajok nem szeretik a feltnést.

Mikor belépett a fogadoba, senki nem figyelt fel ra, hisz igy
akarta. Bar lehetGsége lett volna némi magiaval rasegiteni a
jelentéktelenség latszatara, most erre nem volt sziikség. A
dorbézold, egymast hangerében minduntalan fellllicitalni
igyekvG wargpini torzskozonség épp eléggé el volt foglalva
Onmagaval, a vendégek mit sem torddtek egy jottment arny-
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mano apokaval. Persze nem lehettek tudataban, valojaban kit
is rejt az alca.

Az éjszaka meglehetGsen hivos volt odakinn, igy elkélt a
hosszl kopdnyeg, az ivoban azonban sorszagba burkolddzo,
fllledt meleg lebzselt, ami megiilte a sarkokat, és elkeveredett
a tubakfiist kékes felhGivel. Az 6reg, mint aki szamtalanszor
jart mar itt, megtorpanas nélkil vagott at a témegen, holott
csupan egy igen alapos leirasbol ismerte a kocsmat. Senki
nem 4dllta utjat, s aki mégis tul kozel keriilt hozza, az szegé-
nyebb lett egy erszénnyel, és néhany ékszerével. Zsebmester
gyakorlatilag oda sem figyelt, mit tesz, megszokasbol vizsgal-
ta at a h6zong6 wargpiniak zsebeit. Neki ez csupan ujjgyakor-
lat volt, nem t6bb. Egyediil a kiilon helyiségben iszogatd ka-
landozoknak szentelt egy futd pillantasnal tobbet. Mérgezett
pengeéjével gyorsan, és hang nélkil oltotta ki barki életét, de a
nagyszaju talélokkel azért nem szivesen huzott volna Ujat.
Szerencsére tudta, mindaddig, mig megérzi alcajat, erre nem
fog sor keriini.

A taverna hatso falat fako drapéria takarta, ami egyszin(
volt az ablakokon csiing6, koszlott fliggdnyokkel. A helybéliek
tan nem is tudtak, hogy ajtot rejt, s ha igen, azt biztosan nem,
hogy az hova vezet. Azon kevesek, akiknek megadatott atlép-
ni a kilszobét, nem szivesen emlékeztek a pillanatra, mar ha
egyaltalan élve usztak meg a kalandot.

Zsebmester négyet koppintott diszes pecsétgydrdjével, és
az ajto szinte azonnal feltarult.

— Pontos vagy, Mester — hajtott fejet eltte az ajtot nyito
bicskas. — A patriarcha mar varta érkezésed.

Egy szik folyoso tarult Zsebmester elé, aminek tlso végén
egy gyengécske fénykeret szegélyezte csukott ajto latszott. Az
elsé megtett Iépés utan el@sorjaztak a falakba zart drszelle-
mek, de csak egy borzongato érintés erejéig foglalkoztak ve-
le. A Csodamdves tarkojara tetovalt hiiség-rina, és az abba
plantalt magia kiallta a probat, s 6 haboritatlanul folytathatta
(tjat. Még elképzelni is szOrnyd volt, hogy mi vart arra, aki
nem vendégként, vagy fogolyként Iépett e falak kizé...

Az els@ Grposzt valojaban csak egy hosszikas szoba volt.
A keresztpant-vasalasu ajté mogott négy tolvaj mulatta az idét
egy asztalnal kockazgatva. Latszolag oda se hederitettek az
érkezOkre, am valojaban ugrasra készen figyeltek, és fegyve-
reiket is készenlétben tartottak. A mestertolvaj figyelmét nem
kertilték el a hamlo falfestmény mintai kozé rejtett, aprocska
lyukak sem. Ha a sors ugy hozta, ezt a helyiséget néhany pil-
lanat alatt mérges gazzal araszthattak el. Nagyon hatékony...

Ujabb folyoso, aztan egy Ujabb helyiség kovetkezett, amit
illett inkabb jol védnet6 I6allasnak tekinteni, mint kozonséges
Grposztnak. A sz(ik bejarat mellett a helyiség jobbra és balra
is kitarulkozott, és magasan, a szemkozti falra, félkorivben fel-
biggyesztett gyilokjaro biztositott helyet, és fedezéket legaldbb
két tucat késhajitonak, és ijasznak. A mozaikpadloban csap6-
ajtok tucatjai rejtéztek, s Zsebmester minden zsigere tiltako-
zott az ellen, hogy rajuk Iépjen. Persze nem adhatta jelét a
gyanakvasnak, igy habozas nélkill vagott at a termen. Noha
most senki nem tartozkodott itt, nem volt kétséges, hogy egy
megadott jelre a parkanyon felsorakozd tolvajok akar egy
egész gyalogszazadot fel tudnanak tartoztatni.
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A kovetkezd folyoson haladtaban Zsebmester aztan felha-
gyott a védelmi berendezések, és titkos atjarok szemrevétele-
zésével. Elfarasztotta az Ut. Noha a Csatornan viszonylag egy-
szer(ien, és gyorsan atjuttatta a céh Gtvenezer csengd alanori
dukatja, a barmagus altal felallitott ideiglenes (és szigordan til-
tott) térkapu innensg kijarata eléggé tavol esett Wargpintol, és
ezért Zsebmester majd’ &ll6 napon &t volt kutyagolni kényte-
len.

De talan megérte a faradozast. Bar nem értette, hogy mi-
ért kérte személyesen épp 6t Roxathol az uj patriarcha, szive-
sen jott. Nem csak a Hallgatagok kivancsisagat kellett ugyan-
is kielégitenie. A wargpini tolvajcéh Uj vezérének hiiség-
eskijén kivill volt még mas dolga is ideat. Nevezetesen: egy
Quirov nevd renegattal akadt elszamolni valoja. ..

*k*k

Quirov persze azonnal rajétt, hogy raszedték, a foprefektus
hintéjaban ugyanis senki nem utazott. Csak egyetlen pillana-
tig allt dermedten a felszakitott ajtokeretben, aztan maris
visszaugrott a lassan guruld kocsi kiisz6bérdl az utcakére.
Csapda! — ismerte fel, de elkésett. A bakon il6, artalmatlan-
nak és fegyvertelennek latszo hajté éppagy dorzsolt orgyilkos
volt, akarcsak 6 maga. Innen mar nem volt visszaut! A tyrg
szimata, és életdsztone menten a szégyenteljes menekiilés
mellett dontott a dacos ellenallas helyett, am a sikator sotét
kapualjai ekkor hirtelen megelevenedtek. Legalabb kéttucat-
nyi, sunyi bérgyilasz tartott egyenest feléje a szélrézsa min-
den iranyabol.

A kovetkezG pillanatban a tyrg pengéje mar vad tancot jart.
Tlihegyes, alkarhosszu tdre a kezének tokéletes meghosszab-
bitasa volt, és sosem tévesztett célt. Minden villanasa gyors
halalt igért. Korbejarta, és megizlelte az orkok fegyverét, vért-
jét, hogy aztan egy teljes fordulat végén, maris Ujra kezdje ut-
jat. Négyen hullottak el a legbatrabbak koziil, s Quirov nem ka-
pott sebet! Nem tékozolta erejét felesleges szitkozodasra.
Csak a légzésre, és a ritmusra figyelt. Ezek a bidos allatok
nem gyGzhetnek felette! Kizarta tudatabdl az orkok ganyolo-
dasat, és horgéseét, eltompitotta a szive Oriilt hevét, és csak a
vér egyenletes dobbandsara figyelt. Tam-tatam, tam-tatam...
érezte a liiktetést, és mozgasat e ritmushoz igazitotta.

A tdrét, Méregfogat, magatol a Harom Hatalmastol eredez-
tette. Legaldbbis szerette hinni, hogy egyenesen az utolso tyrg
hdsokt6l szarmazik fegyvere. Hroou, a Manamester, Gjiid, a
Méregmester, és Terrzz, a Vérmester alkotta azt a legenda
szerint, és idegen keze a szazadok alatt nem érintette még. ..
A t6r agy hatolt &t bérvérten, mint a ti a megritkult poszton, a
rakent méreg pedig gorcsds vonaglast, és gyors halalt hozott
ellenfeleinek.

Aztan Méregfog elakadt egy kurta, ivelt pengén, amit a ko-
csirol leugro ork forgatott, a fegyver ive megtért, s a fejvadasz
kiesett a ritmusbol.

Egy pillanatra mindketten megdermedtek, de aztan bészen
ellokték fegyveriikkel a masikét, és igy méregették egymast. A
néhany életben maradt bérgyilasz tavolabb huzodott téliik, és
rohdgve méregették az aldozatukat.
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— Ki vagy te? — kérdezte Quirov, és kitért az elGvillano, z6l-
des fényd szablya Utjabal.

— Yurk vagyok. A halalod.

— Még sosem lattalak Wargpinban. Mi dolgod velem? - ri-
posztozott az orgyilkos, de térét nem efféle Gsszecsapasokra
tervezték. Tul kozel kerillt ellenfeléhez. Erzékeny orrat elfinto-
ritotta a masik erds testszaga.

— A dolgom, hogy megollek — suhintott pengéjével Yurk, és
csak egy hajszal hijan tévesztette el Quirov torkat. A tyrg el-
csent a harctol egy pillanatot, és kérbesanditott. Nem latott ki-
utat. Vége van tehat! Lam, utolérte a céh! Haromévnyi bujka-
las utan most ér véget minden... De hogy pont egy koszos
ork kezétdl kellien elpusztulnia... O, milyen megalazonak
érezte a helyzetét!

— Ki adta a megbizast? — tudakolta egy erétlen keresztvagas
mdgill, de a kérdés orokre megvalaszolatlan maradt. Quirov el-
SO kapott sebe egyben az utolso is lett. Az ork latszolag hiba-
zott, 6 pedig, akar egy zOldfiili kezdd, kapva-kapott az alkal-
mon. Kihasznalta az ork védekezésén nyilo rést, és el6reugrott.
A szlras azonban elakadt a rongyos ujjas alatt rejlg kitling mi-
ndség lancingen, és az utolsé hang, ami a fejvadasz fiiléig el-
jutott, ellenfele gunyos kacaja volt. A borotvaéles szablya
egyetlen suhintassal valasztotta el Quirov fejét a nyakatol.

*k*k

Zsebmester nem szokott hozza, hogy megvarakoztassak.
Mar egy teljes ordja ticsorgott a titkos folyoso végén terpesz-
ked@ fogaddteremben, és eleddig senki sem érkezett a foga-
dasdra. A patriarcha talan mégsem varja 6t? — fogalmazodott
meg benne a képtelen gondolat, de aztan gyorsan elhesseget-
te azt. A wargpini tolvajcéh erds szalakkal fliz6dott a Csoda-
mivesek szervezetéhez. Efféle udvariatlansagot nem hagytak
volna megtorlas nélkiil a Hallgatagok! A helyett tehat, hogy fa-
képnél hagyta volna a kinos zavarban feszeng6 testéroket, ti-
relemre intette magat, és tovabb sziircstlgette méz iz(i tedjat,
majd komotosan Uj pipara gyujtott.

oY (A= 49



Latogatasa f6 célja egyre inkabb izgatta a kivancsisagat.
Nem josoltak meg elGjelek az itteni céhnél egy hete bekovet-
kezett hatalomatvételt. Az eddigi klanmester dorzsolt, vén csi-
bész volt, akit az arnymand jol ismert még besurrano korabol.
No nem mintha kénnyet hullajtott volna érte! Dehogy. Ez a
szakma dltaldban lassu felemelkedéssel kezdddott, és csufos
halallal ért véget. Ezt tudta jo elére minden zsebmetsz6, aki
csak a céh kotelékébe allt. De vajon ki lett az Gj patriarcha?
Személy szerint Néma Mogorvara tippelt, de persze nem volt
biztos a dolgaban, és Mogorva tdlsagosan is tohonya volt egy
efféle, merész akciohoz. Zsebmester egyre jobban varta hat a
hlségeski pillanatét, hogy a titokra fény deriljon végre.

Az id6s tolvaj gondolatban sorra végiglépdelt a wargpini
céh nagy Oregjeinek névsoran, de hamar rajott, hogy tul rég
nem jart mar a Csatorna innensé oldalan, s arra, hogy tul ke-
veset tud az itteni dolgokrol. Aztan a gyertyak fénye hirtelen
megremegett, és a patriarcha megérkezett. Intésére a testérok
magukra hagytak 6ket, s a kozépkor, simara beretvalt arcl
férfiu furcsa félmosolyra hizva az ajkat, s ahelyett, hogy az
arnymanot koszontétte volna, ahogy az illett, egyenest a foga-
doterem oldalfalanal felallitott aldozooltarhoz vonult.

Zsebmester hosszan vizslatta az ismerds férfiarcot, de hi-
aba kutatott hosszura nyult emlékezetében, nem tudta azt ho-
va tenni. Ruganyos mozgas, magabiztos testtartas, és az a
kurta félmosoly... Mindez olyan ismerds. ..

— Fogadd Gszinte sajnalkozasom, Xitusz, hogy megvaratta-
lak, de épp a te ligyed érdekében késlekedtem.

Xitusz? — tin6dott Zsebmester. A valodi nevét mar 6 maga
is oly régen ejtette ki, hogy csaknem teljesen elfelejtette azt.
Meg volt rokonyddve, de ezt jol paldstolta, és hangosan csak
ennyit mondott:

— Valéban?

-0, igen. Quirov teste tan még ki sem hilt! A fejét holnap
atkiildom Roxatba, mint személyes ajandékomat. Hiiségem
bizonysaga gyanant — biiszkélkedett az vjdonsiilt patriarcha,
és elrendezte a kellékeket az aldozotalca koril. — A Hallgata-
gok biztosan elégedettek lesznek, hogy im, a renegat ismét
hazatér...

—Ez tényleg jo hir. A renegatot meg kell biintetni, ez igy he-
lyes! Aki a mesterek tanacsa ellenében ténykedik, halalt érde-
mel. Raadasul Quirov a Hallgatagok ellen forditotta fegyverét.
Szivesen viszem magammal a haldla bizonysagat... Most pe-
dig hadd halljam, ki vagy te? Igen gyorsan telhetnek az évek
ideat, hogy még sosem jartal az Oregek szine el6tt, és mégis
patriarchaként kdszonthetlek. ..

— Nos, igen — kacagott erdltetetten a férfi. — Ideat tényleg
elég gyorsan mulik az id6! A selejtet kanyortelendl kigyomlal-
tam, és a kivalokat megjutalmaztam. Ugy vallom, a hatékony-
sag mindenek felett! Tudod, én nem t(irém a felesleget! Ezennel
Uj éra kezdddik a Csatorna innensé partjan, Xitusz! Mostantol
én vagyok Wargpin Uj patriarchaja! Ezzel a varos teljhatalmu ura
lettem! Ejjel, és nappal, idelenn éppugy, mint odafenn a fény-
ben... — szonokolt szinpadiasan a férfi. — Ugye nem ismersz
meg engem, oreg bardtom? Pedig mi mar taldlkoztunk egyszer,
és én soha nem felejtem el akkori szavaid, Xitusz! Azt mondtad:
LAkar a fold aldl is eldkeritelek, és ha a nyomodra bukkanok
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egyszer, a véredet ontom! A klanom nem felejt!” Ezt mondtad
nekem, baratom, és most a szavadon foglak — mondta a férfi a
valla felett a mandra mosolyogva, és az aldozotal felett felgy(ir-
te jobb karjan az ujjast. — Gyere kozelebb, Xitusz, és batran
ontsd a véremet! Végezziik el végre a szertartast!

Zsebmester gépiesen engedett az invitalasnak, és kozben
még mindig dobbenten vizslatta a férfit. Lassacskan derenge-
ni kezdett el6tte egy réges-régi emiék.

A szertartas igen rovid volt. A mestertolvaj el6hdzta direkt
e célra készitett varazstorét, és rovid sebet ejtett vele a patri-
archa csuklojan. A talca oldalfalaba vésett runak felizzottak,
ahogy az elsé vércseppek beléhulltak. Aztan a miveletet meg-
ismételte a sajat kezén. A patriarcha felfigyelt a vén mand
csuklojan sorjazd szamtalan hasonl6 vagasra. Ahogy Zseb-
mester vére elkeveredett az Gvével a szovetség azonnal meg-
kottetett, és a céh ezzel elfogadta j mesterét.

—Igen, Xitusz. Amikor megszoktettek a vérpadrol, én is es-
kit tettem. Megfogadtam, hogy tobbé nem hagyom kicsuszni
a kezembdl az iranyitast!

A kovethetetleniil gyors sziras nyoman Méregfog a nyelé-
ig szaladt Zsebmester mellkasaba, s az idds tolvajnak nem jott
ki hang a torkan. Csak hapogni tudott a dobbenettdl, és a be-
Iéje mar¢ iszonyatos fajdalomtol. Aztan a méreg atvette a ha-
talmat az élete felett, és tudata gyorsan halvanyulni kezdett.

— Senki mas nem ismerhetett fel engem, Xitusz, csak te.
Lasd be, ezt nem kockaztathattam. Am Quirov sajnos elébb
talalt meg Téged, mint én 6t. O, minG bosszanto véletlen! Es
én mar hiaba vettem a fejét, sajnos megolt téged. A levelem,
amivel mindkett6tok testét holnap visszakildom a Hallgata-
goknak, Gszinte lesz, és meggy6z6... és hogy iménti kérdé-
sedre is valaszoljak: akkoriban mi a racs két oldalan alltunk,
baratom, és engem a hozzad hasonlo, pitianer csibészek még
Roemieri alreferensnek voltak kénytelenek szdlitani...

QUIROV (975. ELLENFEL)

El6fordulas: nyugati varosok
Szint: 9

Max. EP; 88
Téamadas: 25 Védekezés: 15
Varézslatok: nincsenek Spec. tdmadas: nincs
Kozelharc sebzes: szarofegyverrel (2x) 2d4+15

Erte jar¢ tapasztalati pont: 610

Néla taldlhato: kb. 70 arany, 16% eséllyel 1 db méregfog

Enciklopédia:

Quirov a csatorna tuloldalan tevékenykedd, roxati tolvajcéh
egyik legtehetségesebb, legbecsvagyobb fiatal orgyilkosa
volt par éve. Sajnos egy ilyen szervezetnél az ambicioniz-
mus nem mindig valik az egyén javara. Miutan a tolvajcéh
feje gy érezte, Quirov hamarosan az 6 posztjara palyazhat-
na, mondvacsinalt okokkal vérdijat tlizétt ki a fejére. Quirov
egyetlen reménye a csatornan valé atliszas maradt, hogy
végképp eltlinhessen a keletiek szeme el6l. Jelenlegi vadasz-
terilete a helytart6i varosoktdl egészen a kisvarosokig ter-
jed. Itt, ahova a tolvajcéh keze nem ér el, Quirov valddi kis-
kiralynak szamit. Ha vagyonodat becsben tartod, jobban
teszed, ha egy szemmel mindig a kezét figyeled.
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-~ KALANDOZO KALAUZ

Zarknod keresése .

_.ul

Mindenekeldtt szeretnék kdszénetet monda-
ni Jakabnak a mindenki szamara elérheté TF
Hyper elkészitéséért és fenntartasaért. Nagyon
sok informacié szarmazik téle. Hyper nélkl
szerintem ne kezdj labirintusozni, még eme Ut-
mutaté utan sem. Kilén megkdszénném, hogy
atnézte, és javitotta a leirast! Koszonet illeti
még Zka-t és Danairt, hiszen az § 6sszefoglalo-
juk képzi alapjat az utmutatémnak, sok helyen
idézek t6lik, mert véleményiik és meglatasuk
egyezik az enyémmel.

Ajanlanam az irast Wizaxnak és a t6bbi, labi-
rintust eltéveszt6 kalandozénak. Ne feledjétek:
ellendrizd, hogy a labirintus mezején allsz, és
ne feledd a BE parancsot!

ZARKNOD KERESESE

Az alap sztorit nem ismertetem, azt majd
mindenki felfedezi maganak. Inkébb tanacsok-
kal szeretném ellatni a nagyérdemdit. Aki maga
szeretné a dolgokat felfedezni, azt itt hagyja ab-
ba az olvasast (és j6 eséllyel a TF-et). A kllde-
téseket Zarknod onixpiramisaban kapjuk, mi-
utan sikeresen befejeztiik a 220+-as terlletek
Osszes kildetését és rendelkeziink a 4 db da-
lebgad kristalykulccsal, és oda is kell visszatér-
ni idénként. A kulldetéssor 7 labirintusbél all,
részben a Sotét Foldon, részben a 220+-as te-
ruleteken. Hogy mi is a feladatunk? Keressuk
meg Zarknodot! Sorra vesszik azokat a hely-
szineket, ahol jarhatott...

132-ES LABIRINTUS (281,57)

Kyorg Birodalom terlletén taldlhaté a Nap
Gsi szentélye. Ide kell behatolnunk. Mivel ez a
labirintus szinte csak véletlen teleportokbdl
all, nem marad mas valasztasunk, mint bé-
szen LM 100 100 100-as parancsokat hasznal-
ni megspékelve néhany felszinre ugrassal. A
f6 ellenfél itt a Nap Biraja, aki igen kemény tud
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lenni, egyrészt az itélkezése, masrészt a bé-
ven osztogatott sebzése miatt. Ajanlatos vala-
mi varazssebzést csékkentd holmit magunkra
aggatni (pl. faji sisak, vagy ennek hidnyaban
Gselemek kopenye). Erdemes valami fixen
sebz8 varazslatot (én kiszaradast |6ttem)
hasznalni az esetleges szazalékos sebzd va-
razslatok helyett.

Mellette segederdként felvonul par:
> kreiton atokmester (szopdkovet kaphatunk

téle(!), s6t valamelyikik zsebben is hord
ilyen kedvességet, nehogy kimaradjunk a
mokabol),
> tleikan behemot (ropogtat, ha elvéted az erd-
probat, akkor felezi az aktualis EP-d),

> tleikan 6l6mlvész (kritikus Utés(!), sok-sok
angyalok gy(rl (és drakolder gydrl) vagy
faji pajzs a biztos tovabbjutas érdekében),

» kreiton idéz6 (8si sorvasztast |16, referencia-
pontonként 60-70 EP sebzddés),

> tleikan amazon (8 is ropogtat, éljen!),

> tleikan hajadon (max. VP-t sziv, azaz szlksé-
ges esszenciavédelem I, vagy faji karkété),

» kreiton lich (6regit, csak T-vel tAmadhato!),

> tleikan hazdérzé (50%-0s magiaérzékenység)
és par

> sOtét UInok (itélkezik, mellette -4 tamadast és
kér végéig -4 er6t ad csatakdronkeént, jol
komboézik a ropogtatéd Iényekkel, haléval
védjlk le az itélkezését).

Bizony-bizony az LM 100-aknak készénhet6-
en nem tudjuk mikor, és hogyan kerilink a
Nap Birajanak szine elé, de mire odajutunk,
sok csufsagon kell keresztul verekedniink ma-
gunk. Jutalmunk azonban nem marad el, sok
ertékes targyra lelhetiink, tdbbek kozbtt egy tle-
ikan nyarsra, tleikan térvénykoényvre, kreiton
agyakra (ezek a késébbiekben nagyon jol fog-
nak jonnil), és tleikan élet- ill. manakdre. A kiil-
detéstargyunkat a bira termében foglyul tartot-
taktdl kapjuk meg.
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133-AS LABIRINTUS (291,121)

Az arnytindérekhez kell ellatogatnunk, egy
6si romvarosba, amibe szépen befészkelte ma-
géat egy csomé randa szorny. Célunk ezek likvi-
dalasa. Miel6tt azonban talalkoznank vele jo
par arnylénnyel is meg kell kiizdenlnk:

» ében arnylidéerc (agytapos, kllénésebb gon-
dot nem okozhat, egyediil a mentalis tama-
dasa, ami sok minusz tulajdonsag beszedé-
se utan mar veszélyes, ajanlott valami
mentalis, forduléra haté védelem pl. na-
gyobb agypajzs),

> fényhoz6 (magiaérzékenység 150%, azaz
szereti a magiat..., mérgez6 varazslatokra
800%-ban érzékeny, azaz egy sima méreg-
felhé is csodakra képes ellene!),

> takarito (nos, 6 életpajzsot hiz magara, én a
joker spellem, a kiszaradast hasznaltam elle-
ne),

» arnygolem (szlUrosok szamara a megteste-
sult rémalom, masodlagos fegyverrel, jol fel-
készllve eltakarithatd az Utbol, kiszaradast
neki, ropogtat),

» gnomori rémszolga (60%-0s magiaérzékeny-
ség),

» smaragdvampir (magiatorés és félelemsu-
gar),

> tl'urlang vadasz (150%-0s magiaérzékeny-
ség, fizikai sebezhetéség 50%, TU-t és VP-t
sziv; nos, 6 ellene is kiszaradas, és fixen va-
razslatot 16v6 fegyvert érdemes hasznalni, a
TU és vp szivasa ellen a faji vallvedd nyuijt
védelmet),

> eldleni vandor (150%-0s magiaérzékeny-
ség, fizikai sebezhetéség 50%, TVP-t sziv és
-5 minden tulajdonsagra csatakéronkeént,
nem kell ecsetelnem milyen j6l kombozik a
félelemsugarakkal és ropogtatasokkal... el-
takaritasi modja megegyezik a tl'urlang va-
daszéval),

> templomos lovag (talan a legjobb ellenfel,
nincs kilénésebb speckoja, annyi hogy anti-
magikus auraja van, ajanlott az 6smagus fll-
beval6 hasznalata),

> garmhegyi szerzetes (150%-0s magiaérzé-
kenység, fizikai sebezhetéség 50%) pusztitd
végzetet hasznal, ami komoly karokat tud
okozni egészségi allapotunkban.

> A f6-f6 ellenség: Rieumoeu szelleme. F6bb
paraméterei: 150%-0s magiaérzékenység, fi-
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zikai sebezhetdseg 50%, immunis a pusztitd

végzetre, a kiszaradasra. En egy jo! elhelye-

zett bo’adhun csapassal inditottam ellene.

A labirintus nem bdvelkedik kincsekben, de
két fontos targyat is talalunk benne: 1 arnykar-
kotot (+5 sebzés bdnuszrdl indul, fordulonként
eggyel csokken) és 1 arnyszé6ttest (+50
max.EPt ad, fordulénként eggyel csokken).
Ezek a targyak jo szolgalatot tesznek majd az
utolso labirintusoknal.

137-ES LABIRINTUS

Az elsd, igazi, ,ilyen Zarknod keresése” labi-
rintus. Idézve az egyik sikeres bejaroét: ez az
elsé olyan labi a Zarknod sorban, ami 6rom-
kénnyeket csal minden mazochista szemébe”.
Egy kreiton magus lakhelyére tériink be. Ami
kulcs csak kell ide, jobb, ha beszerzed j6 elére,
kéztuk a 2 brill azttar kulcsot is! Ugyanis az aj-
tok csak kulccsal nyithatéak, se betorni, se zar-
nyité készlettel feltdrni nem lehet. A labirintus-
ban taldlhaté Iények infojat érdemes meg
vasarolni a Bunké Akadémian, igy el6re fel
tudsz rajuk készilni. Térképelemzeés ll-vel fel
tudod deriteni, hogy melyik laboratoriumi csu-
nyasag hol rejtézik. A labirintusban van két va-
razspont-szivé csapda, véletlenszer( helyen,
ami 50-es csapdaészleléssel és 5-6s OV-val
mar kikertlhet6. (Jol sejtem, hogy te sem leszel
az, aki mindezt megteszi, hiszen a kisérleti ku-
darc rikacsolasa ellen 15-0s zene ajanlott...)
Aki sokat tud sebezni pszivel, az némi el6ny-
ben van, ugyanis a szérnyek nehezen pusztul-
nak sebzd varazslatok nélkil. Opcié lehet még
a kisérleti kudarc ellen a halé alkalmazasa,
vagy nagyon magas pszivel az agybénitas II-lII.
Nagyon szerencsések és gazdagok hasznal-
hatnak zenemanot és/vagy flilemdile sipot is.
VP hiany miatt javallott a gyogyitas targyakbol
valé megoldasa. (Szent jogar, sétét ital, katonai
kotszer...)
Vegylk tételesen sorba, milyen laborszor-
nyek ugorhatnak a nyakunkba:
> laborkudarc (kronoérint, igyekezzlink 1 kor
alatt végezni vele),
> kisérleti kudarc (rikacsol, lasd fentebb, ma-
giaérzékenység 50%, immunis a pusztitd
végzetre),

» fokozott burjanzas (6regit, petézik, csak T-vel
tamadhato, pl. T éregitd lényekre),
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» g0z0Igé frocesenet (tdz alapu varazslat nem
hat r4, fizikai sebezhet6ség 50%),

» szornyszllott-fioka (sugarzik, max. VP-t sziv,
-5 minden tulajdonsagodra kér végeéig, igye-
kezzlink 1 kor alatt végezni velUk).

Miutan megismerkedtlnk a labirintus fauna-
javal, érdemes egy-két sz6t ejteni a f6cstnya-
sagroél, az Gsi asszimilacioérdl. Vele kell végez-
niink, hogy sikeres legyen eme kuldetéstnk.
Immdnis a pusztitd végzetre és a Halalos Erin-
tésre, viszont 200%-ban sebzi a bo’adhun csa-
pés. J6 egészségben menjink hozza, ugyanis
ugy sebez, mint egy megvadult cséplégép.

Bejarasi javaslat: igyekezzink minél keve-
sebb id6t tolteni a labirintusban. Van benne 1
kockagyemant (+50 VP regeneracié kor ele-
jén) és 2 db kreiton agy, amit érdemes kiszed-
ni a f6szdérny mogott levé Mutans koronan ki-
vul. Szerezhet6 még j6 par Thargodan
koponya (funkcidja egyel6re ismeretlen), és
egy dalebgad kristalykulcs (azoknak, akik még
nem kaptak meg az erre a targyra vonatkozo is-
teni klldetést). A felesleges mozgas itt artalmas
lehet. Aki csak teheti, a brill azttar kulcsokkal
felszerelkezve menjen, és tegye hidegre az Gsi
asszimilaciot, aztan uzsgyi kifelé!

138-AS LABIRINTUS

Utunk a keresés soran a Thargodanok sikja-
ra, a Sotét Foldre vezet. Itt kell egy romvaros-
ban a dimenzidkapu kulcsara lelntink. A labirin-
tusban véletlenszerli helyen vannak a
szornyek, igy érdemes térképelemzés Il-vel in-
ditani a felfedezést. A szérnyek infojat szerez-
zUk be a Bunké Akadémiardl (vagy egy joszivd
KT-tarstél). Hogy milyen lények fészkelték be
magukat ide? Lassuk:
> Gsoreg Zinthurg (max. EP-t sziv, magiaérzé-

kenység: 77%, nekem nem okozott gondot

még pusztitd végzettel sem),

> Gs6reg Notermanthi (kputtyint, a 140-es ta-
umaturgiat magiatori, a 190-et nem), én tu-
datturbéztam a taumaturgiam...),

» Gsoreg Tguarkhan (magiaérzékenység: 84%,
immunis a halalvarazslatokra, a nekromanta
csokjara és a vampirizaciora. Kiszaradast
nekil),

» Osoreg thargodan magus (magiaérzékeny-
ség: 50%. Mivel ez a szérny tavolrdl is, kdzel-
rél is varazsol, és kedvenc varazslata a puha
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Utes... fel kell készilni ra, Lehetséges megol-
dasok: ki kell kertilni 6ket; Haldlos Erintés (ez
fordulonként egyet elvisz); Olimpikon/Olim-
posz hasznalata; barna immunitaskd. Jél jon
ellenlik a tobb harci kort add lehetéségek:
spiritudlis extenzio, kitartas, halaltanc)

» 6soreg Orkhan Thai (tliz alapu varazslat nem
hat ra, magiaérzékenység: 82%) tlzet is le-
hel, igy érdemes védelem a tliz ellent hasz-
nalni, és akkor még gyégyulunk is).

Ezek a moncok véletlenszerl helyeken for-
dulnak elé. Két szorny fix helyen talalhaté. Egyi-
kilk az 8soreg taalru herceg, akit ne latogass
meg faji pajzs nélkul, ugyanis csak igy tudod ki-
védeni a tulajdonsagcsokkentd képességét.
Magiaérzékenysége: 69%, VP-t sziv, lassulast 16,
Gsi sorvasztast is, ezeket érdemes feloldani, mi-
elétt tovabballunk. Nagy életereje van ennek a
szornynek, magas védelemmel, érdemes ar-
nyak segitségét hasznalni. Istenitélet hasznos
ellene. Egy sz6 mint szaz, kellemes ellenfél. A
masik egy 6séreg Notermanthi, akinél egy he-
lyes nyaklanc, a Notermanthi amulett talalhato.
A labirintusb6l még érdemes 6sszegydijteni 1
Tudas Konyvét, 1 magikus hatizsakot, rengeteg
Thargodan csontot (ez majd jol fog jonni) és
ugye egy aranyos, éjfattyak elleni varazslatot se
hagyjunk bent: az 8si harcmodort (+30 sebzés
egeész forduléra éjfattyak ellen).

139-ES LABIRINTUS

Magunk mégétt hagyva a Sotét Fold unalo-
mig ismert vidékeit, visszatériink az ési birodal-
mak terileteire. Legalabbis a kapu innen nyilik
egy masik sikra, a Halal sikjara. Faji kdpeny
nélkil nem mehetlink be, és ott bent nem is ve-
hetjik le. Prhemor kore és felszinre ugras pe-
dig csak a szép emlékeink kozott él, de itt nem.
Minden gyogyité varazslat fele hatékonysaggal
mUkédik, ha csak egy médunk van, targyakbol
oldjuk meg életerénk hianyossagait! Hogy még
jobban érezziik magunkat, [épésenként 50-100
eleterét vesztlnk, ill. véletlenszerd helyeken
magiatord csapdak is varnak minket. A csapda
kistilésekor egy rajtad levé varazslat szlinik
meg. A szdrnyek meglepetésszerden, véletlen-
szer( helyeken varakoznak, ill. vannak fix he-
lyen strazsalo szornyek is, szoval itt is érdemes
a térképelemzés |l. Kik is varnak rank, és ujdon-
sagot jelenthetnek:
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> arnytindér messias (magiaérzékenyseg:

150%, fizikai sebezhetéség: kb. 50%, immu-

nis a pusztité végzetre),
> itélethozo (tlz alapu varazslat nem hat ra,

magiaérzékenység: 150%, fizikai sebezheto-
ség: 50%, immunis a pusztitd végzetre, max.

EP-t sziv, itélkezik),
> halal csatlésa (immunis a pusztité végzetre,

max. EP-t sziv),
> negativ elementdl (tliz alapy varazslat nem

hat ra, immunis a pusztité végzetre, kritikus

Utés, beldle esik ki a negativ esszencia, ami

+4 sebzést ad egy fegyverre kenve, amig

masra nem kensz egy Ujabb adagot),
> sotétseégszellem (halalaura, tliz alapu varazs-
lat nem hat ra, immunis a pusztitd vegzetre)

El6fordulhat még él6holt drakolder is, ha le
tudod nyomni, mint kint a drakolder csatame-
z6kon, akkor nincs gond, ha nem, akkor kerild
ki. Ha nem tudod kikeruilni, akkor esszencia-
kristaly (nem ropogtat, nem varazsol).

Ebbdl az latszik, hogy szinte fixen istenitélet-
tel kell menniink, hiszen nagyon sok EP-jiik
van, és immunisak a pusztitd végzetre, mellette
50%-os fizikai immunitasok...

Ebben a labirintusban sem érdemes tébbet
id6zni a kelleténél. Javasolt Utirany: elészor a
karokat vegylk célba, ezek megsziintetik az
utunkba allé6 kényszerportokat. Gyorsan men-
junk el a 2. szint 35-0s referencia pontjan ldo-
gél6 Leahhoz, és megkapjuk a kildetést. Igen,
klldetés a kuldetésben. A labirintusban talalha-
t6 arnytindér messiasokbdl kell &t f6t likvidal-
nunk, és sziveikkel visszatérni Leahhoz. A mes-
sidsok egy része fix helyen, masik része
random helyen varakozik a lemészarlasra. A lé-
nyeg: az els6 szinten ne hagyjunk KAR-t meg-
huzatlanul! Es akkor mindegyik messist gond
nélkil elérjik. Leahnal BA parancsot kapsz Le-
ah hadseregének lényeire: csatldsaira, a nega-
tiv elementalokra és a sotétségszellemekre.
Ebben a labirintusban miikoédik a BA parancs.
Ha hentelni akarod ket tovabbra is, akkor
vedd ki a BA-t réluk. Amint végeztiink a messi-
asokkal, jojjunk vissza a 2. szint 35-0s ref. pont-
jara, és sikeresen befejeztik kildetéslink.

A labirintusban van egy hési babérok varazs-
lat (+50 max. EP-t ad permanensen, aztan elil-
lan a fejedbdl), ill. egy arnykarkotd és arnyszét-
tes.
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EJFATTYAS LABIRINTUSOK

ALTALANOS TANACSOK

> Ejfattyak végzete alapban hasznalandé: 100
VP, 3 Thargodan esszencia (ezzel szamolj)!
Erdemes 200-300 esszenciat felhalmozni.

» Tlurlang formézas: 500 VP és eltér6 TVP
szlikséglet, erre is figyelj!

> Ugyeljiink a rendelkezésre &ll6 varazspont
mennyiségre!

» Tavfegyver: vigyink magunkkal béven, ne
kelljen ezért kijonni egy labirintusbol!

> Kreiton f6zet: draga mulatsag, de érdemes
hasznalni, f6leg a 141-es labirintus elején,
amikor még nem vagy jol felszerelve, és
kénnyen halsz.

> Osi harcmodor: alapban hasznalanddé, Thar-
godan csont az anyagi komponense!

> Arnykarkotd és arnyszéttes hasznalata in-
nentdl ajanlott.

> Az éjfattyak ellen tovabbi sebzés és tamadas
novelés is szlikséges lehet, ezekre lehetdsé-
gek:

» kreommat varazsital (+3 sebzés kor végeéig)

> tl'urlang méreg (+5 sebzés éjfattyak ellen
kor végéig)

> faji karvédd és labszarvédd (47 és +6 seb-
zés éjfattyak ellen)

> (csaknem) teljes faji pancélzat: elvileg, ha a
csizma rajtad van és még legaldbb 6 masik
faji pancél, jobb harcértekeid lesznek a
fattyak ellen, bar errél pontosat nem tudunk

> tlurlang kotyvalék: +12 sebzés egy korre a
fattyak ellen. Egy gh’raiton szarmazék és
sok mas, nem tul olcsé komponens kell hoz-
z4, valamint profi Ust és 14-es f6zés. Némi
felkészlléssel hasznos lehet. Persze a 141-
es labirintusban példaul elég necces hasz-
nalni, mert nemcsak a labibdl kell kimaszni a
f6zéshez, hanem még megfeleld terepet is
kell keresni. Szerintem nem lényeges. De ha
valaki maxolni akar...

» Kolcsonbzhetsz, vagy spajzolhatsz az alabbi
targyakbol, amik sebzést ndvelnek kozvetle-
ndl vagy kozvetve: teriadan karkoté (+3),
halalhozé karkétSje (+2), 6si karkoté (+1),
thargodan karkét6 (+3), Vliagyimir gyurje
(+5), ryuku huvelykgytrd (+1), élet gydrtje
(+5), ryuku fiiggé (+1), hokereszt (+1), cso-
dalatos nyaklanc (+4), natharion talizman
(+3), értépd sarkantyu (+1), grifftoll kesztyd
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(+3/+7), bozontfonat (+3 erd), (+4 sebzés
éjfattyak ellen, nem atadhato), tI'urlang eré-
ké (+6 tamadas éjfattyak ellen)... stb.

> Az éjfattyak végzetének sebzését névelheted
kilénféle magiasebzést add targyakkal, pl.
Sshreakza amulett, invaziés amulett, gh’ra-
iton fékusz, vagy a varazslatsebzés FNO-s
képesség is segithet picit.

» varkaudar palinka (4 adagot ihatsz meg, +10
tamadast és -20 védekezést ad)

140-ES LABIRINTUS

Ujra a Sotét Foldre visz az utunk. A labirintus-
hoz szerencsére nem kell a faji kdpeny, és
hasznalhatéak a Pérhemor kore és a felszinre
ugras is. Az éjfattyakat latogatjuk meg a sajat
sikjukon, széval fel kell kétni a gatyat (lehetbleg
a fajit). Térképet nem kapunk réla, érdemes tér-
képelemzés ll-vel felderiteni az éjfattyak helyze-
tét. A labirintusban minden Iépésnél egy-két kis
(kb. maximum 20 arany) érték( targyad meg-
semmis(l. Az éjfattyak kozil felsorakoznak a
normal, ,mezei” éjfattyak, ezek nem jelenthet-
nek kihivast szamunkra. Azonban megjelennek
az Uj verziok is, szamos kedvességgel:
> nt'lagod csamcsogd (tulajdonsagcsokkentd

képessége ellen nem véd varézslat csak a

faji pajzs, mentélis tamadasa van, és puszti-

t6 végzetet 16, ajanlott a faji sisak vagy az

Gselemek kdpenye, ill. mentalis védelmiinket

novelS spellek hasznalata),

» dr'thanox vérivo (6500 életpontjan kivil sok
mindent nem tud felvonultatni).

» bn’oxrad szaggatd (6500 ép, 135-0s véde-
lem mindenre)

» zg'umrad facsaré (a leghtzésabb éjfatty: fizi-
kai sebezhetéség: 33 %, ajanlott elére meg-
szerezni az infojat és berakni ra a Halalos
Erintést, igy korénként egyet kiszedhettink).
Taktika: két facsarot kell megdlni, hogy elké-

szithesd Urgol valamelyik langfegyverét. A 17-

es ponton levd facsarét kell megdlni a kiilldetés

sikeréhez. Erdemes azonban mas fattyakkal is
végezni, hiszen a koévetkezd labirintusra fel kell
készilni. Lesz szép Uj gydrlnk és karkoténk.

Ehhez azonban fel kell talalnunk sorban ha-

romféle Urgol fegyvert, és utana jonnek az ék-

szerek. (Oklosdknek csak ezutan jon a kesz-
tyd.) Erre figyelj! Forduldénként két feltalalasod
lehet (hacsak nem vagy gnom), és idejében
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kezdd el! Szerintem érdemes mind a gydr(t
(+5 AC, +10 tamadas, +5 szer, +220 max.
EP), mind a karkétét (+7 AC, +5 erd, +150
max. EP, -30 sebzés (itésenként az éjfattyak-
nak) legyartani, mert nagyon hasznosak az éj-
fattyak ellen!

Ejfatty esszencia szilkséglet ehhez: 3 nt'la-
god, 4 drthanox, 3 bn’oxrad és 2 zg’umrad
esszencia 6sszesen. (fegyver+gydrl+karko-
té). Minimalisan ennyi esszenciat Uss ki ebbdl a
labirintusbol! Koltséges a legyartasuk is, hiszen
tl'urlang formazassal készil, 500-500 VP-ért.

A labirintusban 1 Harcosok Kényvét gyujthe-
tink be, névelve eddig is nagy konyvtarunkat.

141-ES LABIRINTUS

Miutan leadtuk a 140-es labirintust, nem ka-
punk Ujabb térképet, csak egy tippet, hogy ke-
resslnk egy oreg tleikan birat, és nala érdek-
I6djunk. Az 6 becses neve: Tye’rukhagn bira,
és eléggé elitélhet6 mdédon egy tikértoronyban
lakik. Prébaljunk sok-sok tiikértoronyba masz-
ni, kb. a tizedikben kiszabaditjuk az 6reget, és
6 megadja nekiink a 141-es labirintus térképét.
Hol is lenne mashol, mint a Sotét Foéldon?!
Brrr... Felszerelkezve az Urgol fegyverrel, a
csilli-villi gydrdvel és karkotével, jo eséllyel né-
zlink a kihivas elé. Ha mindezekkel rendelke-
zlink, és teszunk tovabbi erdsiteseket, nem le-
het gond ez a labirintus sem. Térképelemzés
II-t, ugye, nem kell emlitenem? Alapban ezzel
kezdiink neki. Faji kdpeny nélkil bemenni nem
lehet. Pérhemor kore és felszinre ugras nem
hasznalhaté. A labirintusban nagysagrendileg
12 magiatéré csapda talalhato, valtozé helyen
és szintenként valtozé6 mennyiségben. A rajtad
levd varazslatok kozil mindig a legrégebben
rajtad levét szedik le, kikerllni 6ket még nem
lattam. Rolam az évek alatt felhalmozddott be-
csilletieleket szedték le szorgalmasan. Erde-
mes néhany LM parancs utan a fontosabb seb-
z6 spelleket Ujra felrakni. Hogy milyen kedves
¢éjfattyak varnak rank? Ha azt hittik, hogy meg
megismertilk az Osszest, tévedtink. Felbuk-
kannak Ujabb valtozatok:
> at’htlab rém (fantomharc, TU és pszipont szi-

vas, -15 védettség csapasonként, magas

mentdlis védekezés ajanlott, a védekezés
csOkkentése miatt egyre nagyobbakat Ut &
is, meg az utana jovék)

(e]e}
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> en’trauk falo (6t csak utni kell)

» ud’'mroag tép6 (a legnehezebb ellenfél, ro-
pogtat, -6 eré kor végéig, sokat sebez, és j6
eséllyel 6sszeprésel minket)

» og’lhobn mészaros (sokat varazsol, faji sisak
szlkséges, ill. vagy az armageddonja ellen
védelem a tlz ellen, vagy a fehérallomany
roncsolasa ellen a pszi-acéltorony).

Mit is ajanljak ehhez a labirintushoz? Kezdjik
azzal, hogy ol felkészllve mar az elején egy ko-
rosre redukalhatéak a benne levd éjfattyak. igy
kevesebbet sebzdédlink/szivunk. Ehhez én egy
erés balkezes fegyvert ajanlok. Furgilés vagy
ongdliant tombolas alapban, ijaszkence. Novel-
juk a tamadas szamunk! Fordulonként egy kre-
iton fézet elfogyasztasa is javallott, ill. feltama-
das/halalkapu, hogy esetleges elhalalozas
esetén is bent maradjunk a labirintusban! EI6-
szor is érdemes Osszeszedni azon éjfatty
esszenciakat, amelyek az ud’mroag kulcsokhoz
(2 db) és az og’lhobn fiilbevaléhoz sziikséges.
Ez a fllbevald is nélkiildzhetetlen eleme lesz az
éjfatty irtdsnak (a hatékonynak). A flilbeval6 ha-
tasa: -35 AC, +15 tamadas, +7 szer.,, +200
max. EP. Ehhez a kévetkezd éjfatty esszenciakat
gyljtsik ossze: 2 en’trauk, 4 og’lhobn, 5
ud’'mroag. Ha ezek megvannak, j6jjlink ki, és
készitsiik el ezeket. A két kulcsot egy parancs-
bdl is el tudjuk késziteni, igy VP-t spérolunk.
Persze, ne felejtsiik el feltaldini ezeket elbtte!
Zt'tuzzarxn végzetét szedjik 6ssze ezek utan: 2

en'trauk esszencia, 2 ud’'mroag esszencia, 2
og’lhobn esszencia. Ha ez is megvan, akkor
irany a féellenfél! Ugyeljiink arra, hogy a ran-
dom miatt mas éjfattyak is allhatnak vele egy re-
ferenciaponton, igy lehet, hogy nem maximum
életer6ben fogunk harcolni vele! Végzet nélkil
esélytelen a fészorny. Készllj fel ellene rende-
sen, minden létezé dolgot aggass magadra,
hogy eséllyel vedd fel ellene a harcot. Kreiton
fézet er6sen ajanlott! Elészor az elsé szinten le-
vét likvidald, aztdn mehetsz a 4. szinten levé-
hoz. A labirintusban talalhatd varazspajzs sze-
rintem felesleges... Enélkdl is vigan lehet
gy6zedelmeskedni. Teljesen felkészilve nekem
a f6szorny is egy korés volt. Amint vele is vé-
geztlink, mehetlink bezsebelni az elismerést és
a jutalmat, az Istenek Talizmanjat. A labirintus-
ban kisérletet tehetlink szamos térkapu bezara-
sara (ha van nalunk annyi felesleges Sikok Kul-
csa), amelyekért 400.000 TP-t kaphatunk.

Osszességében kihivasokkal tarkitott kiilde-
tés sor, mely nem jelent legy6zhetetlen aka-
dalyt egy, az Osi Birodalmakat bejart kalando-
z6 szaméara. 1800 max. EP kornyéken és 53-as
legmagasabb fegyverszakértelemmel kezdtem
el. A befejezésnél 2600 max. EP-m és 57-es
fegyverszakértelmem volt. Nem csak ,csucska-
rakterek” szamara kész(lt.

Bella Dezsé

Az alabbiakban egy rovid attekintést nyujtunk arrol, me-
lyik Alanori Krénikaban milyen témardl olvashattatok a Ka-
landozo Kalauz cikksorozatunkban. Ha gy véled, hogy te
is szakeértGje vagy valamelyik itt fel nem sorolt témanak, és
szivesen irnal rola cikket az Ujsagba a jatékostarsaid oku-
lasara, kérlek jelezd felénk a tf@beholder.hu cimen.

25. Az alanori csatorna

31. Sutor Kragoru dolgairél

32. Er6dok

34. Csatamez6k

36. Thargodan csatamezGk

68. Tedriak a Kihivas Tornyarol

78. Ejfattyak

85. A 220-as koordindtan tal 1évé teriiletek
88. Hogyan szerezhetsz sok-sok aranyat becsiiletesen
89. Ryuku invazié

90. Fairlight nyomaban

91. Az alanori kiralyi palota kiildetései

92. Leah és kiildetései
94. Sutor Kragoru sotét labirintusai
95. Arnytiindérek
96-97. Sheran és kiildetései
98. Az Invazioiigyi Minisztérium kiildetéssorozata
105. Thargodan csatamezdk jra
106. Banyaszhazas killdetések
107. A Kihivas Tornya
112. Emlékek a magashol
(@ maszasrol, masznivaldkral)
114. A Borzalom Fellegvara
(Sotét Foldes kiildetéssorozat)
115. A Rahn ékkd
116. Elenios killdetései
119. Hajozas a ryuku szigetvilagba
(a valyogviskaban kapott kiildetések)
121. A kémhalozat kildetései
122. Hoarian falvak és kiildetéseik
123. Ryuku szigetek
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