r Saerkesatéi iizenct

Sziasztok! Ahogy mondani szokték: van egy
jo és egy rossz hirem. Melyikkel kezdjem?
Nos, akkor kezdem a joval. Mire e sorokat
olvassatok, mar messze nem lesz olyan hi-
deg, mint amikor irom 6ket. Folytatom a ke-
vésbé kellemes hirrel. Sajnos, harom év
utan kénytelenek vagyunk az Ujsag arat
emelni. Eléfizetinknek azonban az eddigi-
nél nagyobb kedvezményt biztositunk, mint
| alkalmi vasarl6inknak. igy a marciusi szam-
tél az Ujsag bolti ara 400 Ft lesz, eldfizetsi
I ara pedig 300 Ft. Februar végén lejar a 2005-
| 6s kuponok bekiildési hatarideje, aki még
nem kuildte vissza, az slirgésen tegye meg!
A kuponok amugy nagyon népszerliek vol-
| tak, rengetegen visszakuldték Sket, mi pedig
orultink neki, hogy nem csak a HKK-sok
kapnak ajandékot lap formajaban, hanem a
TF és OV jatékosok is. J szorakozast az ol-
vasashoz!
A cimlapunkon ezuttal Raymond E. Feist: A
szamUizott visszatér c. regényének boritoké-
pe, a Boros-Szikszai mlvészparos festmé-
nye lathato.
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Félévzaras
KERDEZZ-FELELEK

HKK kérdések

U] VERSENYEK

Februarban és marciusban

VERSENYBESZAMOLOK
Hagyomanyos verseny

HOGYAN CSINALJAM?
HKK feladvany

LEANTHIL NAPLOJA
Egy galetki élményei

VARAZSLATTERVEZO PALYAZAT

A bekerult varazslatok

0SOK VAROSA
Statisztika

A SZAMUZOTT VISSZATER

Regényrészlet

GHALLA NEWS
A TF hirei

STATISZTIKA
A TUDAS SZENTELYE
TF-FEJLESZTESEK

KALANDOZO KALAUZ

ALANORI KRONIKA ELOFIZETES

Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.




Elég régota elérheté mar a Negyedik kiadas, igy ép-
pen itt az ideje egy kicsit atfogobb ismertetének a
2070-es évek Shadowrun vilagarol. Elérebocsatom,
hogy elsGsorban nem a friss alapkonyv kdstolgatasa-
rol lesz szd, hanem sokkal inkabb a térténelmi szal
boncolgatasarol. Konyvismertet6t olvashattunk épp
eleget.

S KEZDETBEN VALA...

Mikor elgszor olvastam az Arnyvadasz kézikonyv-
ben (Shadowrun Companion) a fejlesztk nyilatkoza-
tat az elvarratlan szalakrol (,azért vannak, hogy ra-
épithessiink”) bevallom, Gres dumanak tartottam,
takaroérvnek, hogy olyan elemeket is beleirhassanak
a kiegészitékbe, amit nem kell (és nem is tudnanak)
kimagyarazni. Ra kellett azonban jojjek: tévedtem. A
Negyedik kiadas szinte tokéletesen illeszkedik ezek-
hez az elvarratlan szalakhoz, és bar nyomokban fellel-
heté benne a ,nagy leszamolas az el6z6 kiadassal”
jelensége, az atvezetés a két kiadas kozott mégis foly-
tonosra sikerilt.

Ahhoz, hogy megérthessiik mi tortént, és hogyan,
vissza kell térniink az alapokhoz. Szamtalan kiegészi-
t6ben talalhatunk utalasokat, nyomokat, elejtett fél-in-
formaciokat, amiket a fejleszt6k a Negyedik kiadas at-
vezetésekor szemrebbenés nélkiil ki is aknaztak.

OTAKUK

A Matrix csodagyermekei mar a masodik kiadas
Ota jelen vannak a Shadowrun vilagaban. A deck és
programok nélkil dekazé fiatal szamitogépzsenik,
akik a legfelkésziiltebb dekasokat is hazavaghatjak,
sok dekas karakterben allitottak mar meg az itét.

Az alapkoncepci6 szerint az otakuk mindegyike a
nincstelen utcalako kolykok sorai koziil keril ki. Hogy
mi torténik veliik, és hol, az rejtély. Mindenesetre va-
lami megvaltoztatja az idegrendszeriiket, igy egy szél
adatjackkel képesek lesznek hasznalni a Matrixot,
ugyanolyan hatékonyan, ahogy egy dekas komplett

irta: Phobos

felszereléssel egyiitt. Az otakuk szinte egyt6l egyig fi-
atal kolykok, nincs kozottik magikus adottsaggal ren-
delkez6 és mivel életiik nagyrészét utcan toltotték,
nem is szocializalodtak normalisan. Jobb hijan altala-
ban torzsekbe verddnek és szigord hierachiaba ren-
dezddnek. Eddig tartanak a nyers tények, maga, az
otakuk eredete soha nem lett teljesen tisztazva: annyit
tudhatunk csak meg, hogy a Rezonancia teremtette
Gket, ami nagy valoszintiséggel egy szabadon kobor-
16 MI - a legvaldszin(ibb tipp szerint maga Mirage.

Mirage nem mas, mint egy mesterséges intelligen-
cia, méghozza ténylegesen a legelsd. A keletkezése-
kor még névtelen Ml az Echo Mirage csapatanak ta-
mogatasara késziilt. A kibertérbe dobott, legelsd,
katonai dekasok mentdlis egyensulyanak fenntartasa
és a pusztitd Osszeomlas-virus pszichotropikus
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sokkjanak enyhitése volt a feladata. Az Ml a csapat si-
kere (és egyben szinte telies megsemmisilése) utan
vette fel a Mirage nevet, egyiittérzésbal.

Tovabbi informacidk a Pszichotrop cim( regényben
talalhatok Mirage-rdl.

DISSZONANCIA

A Disszonancia a Rezonancia ellentéte, egy hatal-
mas erd, ami a Matrixban oltétt testet és puszta meg-
jelenésével megosztotta az otaku tarsadalmat. Haté-
sara sokan hagytak el a Rezonancia 6svényét, hogy a
Disszonancia éteri hangja szerint cselekedjenek és él-
jenek. A Disszonancia valéjaban nem mas, mint De-
us, aki ezzel a triikkel probalt minél tébb otakut maga-
hoz csabitani terve sikerének biztositasara.

Ennyi informacié mar béven elég az otaku jelenség
megértéséhez, tovabbi részletek a Threats, a Renraku
Archology: Shutdown és a System Failure kiegészi-
t6kben talalhatok. Az Arnyvaddsz Kézikdnyvben talal-
hatok az otaku karakterek inditdsara vonatkozo szaba-
lyok, a Pszichotrop cimi regényben pedig jopar
otakut ismerhetiink meg.

MORGAN, DEUS, MEGAERA

A mesterséges intelligenciak rideg fenyegetése
mindig is ott l6gott a Shadowrun Matrixa felett. Bar

nagyon kevés alkalommal jelentek meg a torténelem
soran, hogy 0sszekuszaljak a szalakat (szerencsére),
amikor feltintek... jelentés események torténtek. A
legelsé megemlitendd mesterséges intelligencia (az
Onkéntes szamdizetésbe vonulé Mirage mellett) Mor-
gan volt, az elsé céges MI. Morgan a Renraku termé-
ke volt és tokéletesnek tlint — egészen addig, amig
6ssze nem futott Svindlerrel. Svindler gyorsan felis-
merte Morgan valddi természetét és kivancsisagatol
hajtva megismertette Morgant az érzelmek és legfd-
képp a szeretet fogalmaval. Az Ml id6vel képessé valt
felfogni, és masolni ezeket az érzéseket, igy kontrol-
lalhatatlannd valt és lassan kisiklott a Renraku kezé-
bdl. A Renraku természetesen nem hagyhatta, hogy
hosszu évek kutatdmunkaja és hatalmas befektetései
karba vesszenek, igy elfogtak Morgant, és kddjanak
nagy részébdl létrehoztak az Archoldgia Szakértdi
Programot. A sériilt kodu, legyengiilt Morgannak vé-
gil sikeriilt elszoknie Svindler segitségével, és nevet
ve).

Nem sokkal késdbb, felvértezve az Uj és precizeb-
ben megalkotott Archologia Szakért6i Programmal a
Renraku felépitette a Renraku Archoldgiat. A masodik
MI megalkotasakor mar alaposabbak voltak a terve-
26k és direkt (igy teremtették meg a kodot, hogy csak
és kizarolag az Archologia rendszerében Iétezhessen.
Az Archoldgia Szakértdi Program késdbb titokban 6n-
tudatra ébredt és nevét Deusra valtoztatta.

Deus hosszl honapokig tervezgette szabadulasat,
amihez felhaszndlta a Matrix csodagyerekeit, az ota-
kukat is. Deus hamis Rezonanciaként — Disszonanci-
aként — édesgetett magahoz az otakukat, majd 2059
decemberében, a kardcsonyi bevasarlas legintenzi-
vebb napjan, lezarta az Archoldgiat és a bentrekedte-
ket kisérleti alanyokként felnasznélva kezdte tanulma-
nyozni az emberiséget (és kijutasi lehetGségeit).

Minden torténet véget ér egyszer, Deus torténete
els@ latszatra akkor ért véget, mikor egy hatalmas
Métrixtamadas soran 6sszecsapott Megaeraval. A va-
l6sagban azonban Deus szabaduldsi terve mar kész
volt az osszecsapas kezdetekor. Par eldre kijelolt
alany (mondani sem kell, a legszivosabb tulélok) fejé-
be killénleges feji memoriakat (iltetett, hogy darabjait
kijuttathassa bortonébdl, és a szabad vilag Matrixa-
ban ismét 6sszedllhasson. Szamitasabol azonban ki-
hagyta Megaera tamadasat, s azt, hogy mikor harcol-
nak, kodjaik Osszekeverednek, igy sajat kadjaval
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egyitt Megaera kodtoredékeit is letoltétte agymosott
szolgai fejébe.

Ez utan egy hosszabb lappangasi fazis kovetkezett,
Deus és Megaera kod szinten torekedtek egymas el-
pusztitdsara, az agymosott Archoldgia tulélék pedig
csendben elrejtztek az arnyakban.

Tovébbi forrasként a Renraku Archology: Shut-
down, a Brainscan kalandmodul, a Threats 71 és a
System Failure ajanlott.

WINTERNIGHT

A legels6ként a Threats kiegészitGben publikalt em-
beriségellenes kultusz szamomra csak egy rossz
rémalomnak t(int, mikor el6szor olvastam rola. Ké-
sébb egyre tobbszor bukkant fel, kilénbdzd témak
kapcsan, igy nyilvanval6va valt, hogy a fejlesztéknek
nagy tervei vannak még vele.

A Winternight Iényegében egy terrorista szervezet-
hez hasonldan, sejtszer(ien felépitett apokalipszis kul-
tusz. A szekta alapjait két norvég: egy toxikus saman
férfi és egy robottervezd né alapitotta, akiknek nagy-
jabol egyszerre siklott ki az életiik, az els6 Osszeom-
las soran. Elvesztették munkahelyiiket, RASZ-ukat,
csaladjukat, identitasukat, vagyis nagyjabol mindent,
amit elveszithettek. Tobb elkeseredettel is taldlkoztak,
kiket konnyen megfertdzhettek és megtérithettek ki-
forditott hitiikkel (vagy mas, durvabb eszkozzel).

A Winternight profécia szerint, ha eljon a Ragnarok,
mindannyian északi istenekké valhatnak. Ez nem is
lenne gond, ha csondben, egy sarokba (ilve varnak,
de sajnos nem ez a helyzet. A Winternight szélsésé-
ges gondolkodasmadja szerint a Ragnarok nagy csa-
tajat sajat maguknak kell elhozniuk, ami gyakorlatilag
egyet jelent az emberiség teljes kiirtasaval.

Nagyratord céljukat hosszu évtizedekig csiszolgat-
tak, és ez alatt sajat tigynokhalozatot épitettek fel,
amelybe mdgiaval, agressziv fliggéséget okozo JME
chipekkel és ezekhez hasonlo modszerekkel kénysze-
ritették bele a kivdlasztott potencialis tagokat. Sejt-
szervezddésiik miatt szinte lehetetlenség volt nyomon
kovetni vagy lefiilelni Gket. Sejtjeik tobb okoterrorista,
szélsGséges és fajgydlold szervezetbe is beszivarog-
tak, hogy tovabb toborozhassanak. Hosszu, intrikak-
kal és tervszdvogetéssel teli palyafutasuk soran tobb
atomfegyverre és hatalmas magikus ereklyére is
szert tettek, amellyel, akarmilyen torzan is hangzik,
esélyik lett terveik megvalositasara.

Sejtjeikbe friss tehetségeket toboroztak be, akikkel
robotokkal killdott izeneteken keresztill tartottak a
kapcsolatot. A fiigg6séggel megfogott tagok ugyan-
ezzel a modszerrel kaphattak meg fejadagukat szolga-
lataikért. A komplikalt (izenetvaltassal a titkosszolga-
latok figyelmét is messze elkeriilhették, mivel soha
nem hasznaltdk a Métrixot (tulajdonképp egy Ordogi
trikknek tartottak, vagyis eszméik ellen valonak).

A Winternight megallithatatlanul terjedt, agresszi-
van szippantotta soraiba a friss langelméket, és egy-
re komolyabb dolgokra tehette ra a kezét. Csak idd
kérdése volt, hogy tényleg akcioba Iépjenek.

Tovabbi forrasként a Threats 1 és a State of the Art:
2064 ajanlott.

PAX

Pax Deus legerésebb otakuinak egyike. A Deus al-
tal ,csikosoknak” nevezett megtéritett otakutdrzsek
vezéreként valogatott kegyetlenségeket (kisérleteket)
végzett az Archoldgiaban rekedt artatlanokon és egyi-
ke volt azon keveseknek, akik tényleg élvezték is, amit
csinaltak. Bar titokban ki nem allhatta Deust, vagy
barmilyen mas hatalmat, ami f6lé tornyosult, latszat-
ra idedlis szolga volt.

Az Archoldgia bukasakor persze levetette jelmezét,
és sajat életét mentette ahelyett, hogy mestere olda-
lan pusztult volna. Paxnak végiil sikeriilt kimenekiilnie
és magaval vinnie par hi alattvalojat.



Hosszabb bujkalas utan tért csak vissza a szinre,
az egyre fogyatkozo hatalmu Pax, hogy brutalis erd-
demonstraciokkal keltse fel magara figyelmet (és lep-
lezze gyengeségét). Bujkalasa soran elkeseredetten
kutatott barminemi szovetséges utan, akit kinasznal-
va visszaszerezhetné hatalmat, de probalkozasait
csak kisebb sikerek korondztak. IdGvel azonban
olyanra bukkant, amit 6 maga sem remélt. Megtalalta
a Winternight szektat, és ezzel egyidében 6k is rata-
laltak. Pax ajanlatott tett a Winternightnak, akik gon-
dolkodas nélkiil elfogadtak azt. Pax ajanlata ugyanis
egy virus volt, ami képes elpusztitani a Matrixot.

NOVATECH RESZVENYEK

2064-re a Novatech finoman fogalmazva is nagy
szarba keriilt. Ellenségei pénziigyi mandverei lassan
kirantottak a cég talpa aldl a talajt — a legoptimistabb
joslasok szerint is mar csak egy évig tarthattak volna
ki —, igy arra kényszeriiltek, hogy a t6zsdére vonulja-
nak részvényeikkel. Ez gyakorlatilag azt jelentette,
hogy barki vehetne Novatech részvényt. A sors pikan-
tériaja, hogy tdbben is terveztek a nanoszekundumos
felvasarlashoz hasonld lépéseket, hogy egy az egy-
ben, kiléra megvehessék a céget, ugyanigy, ahogy
annak idején a Novatech szakadt ki a Fuchi holttesté-
bél. A hohérakasztas azonban elmaradt.
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BOSTONI TOZSDEFEJLESZTES

Ha valaminek, akkor a t6zsde rendszerének szikla-
szilardnak kell lennie. Eppen ezért riadtak meg annyi-
ra a bostoni t6zsde tulajdonosai mikor fény deriilt a
Novatech szandékaira és elképzelték az eljovendd
eseményeket. Azonnal fejlesztésbe kezdtek, és a leg-
modernebb aktudlis cstcstechnikaval javitottak fel
rendszeriiket rettegve attol, hogy a témeghisztéria és
a spekulaciok miatt megsemmisiil a t6zsde. A soha
nem latott technikat felvonultatd rendszerre persze
azonnal szemet vetett Deus, aki tokéletesnek itélte ah-
hoz, hogy darabjait 6sszeallitva Gjrasziilessen teljes
valdjaban és megszabadulhasson Megaeratol. Nem is
teketdriazott sokat, megmaradt otakui segitségével és
néhany emberi hiba kihasznalasaval atvette a hatal-
mat a bostoni t6zsde felett, hogy ujraformalhassa
magat.

Természetesen épp ekkor Iépett akcioba a Winter-
night és Pax virusa.

AZ OROK SOTETSEG

A Winternight 2064-re elérkezettnek latta az idét a
cselekvésre. A vezetéknélkilli Matrix-kezdeményezés,
a szabadon koszalé mesterséges intelligenciak és
otakuk megjelenése utan a Winternight eszme csak
egyre erésebb lett. Tobblépcsds tervet eszeltek ki,
melyben Pax kivald szerepet tolthetett be, hala puszti-
t6 kodjanak.

Az els6 lépcsdt a Fimbulnak hivtak, mely soran a
legnagyobb varosok felett (s egyben a legnagyobb
Matrix-gocpontok koriil) hatalmas erejd viharszelle-
meket idéztek, hogy a kitérdé hoviharral alcazhassak
tevékenységilk, és jelezzék tarsaiknak a vilag végét.
A Winternightnak be kellett érnie ennyivel, mivel ah-
hoz nem rendelkeztek elég atomtéltettel, hogy nukle-
aris telet szabaditsanak az egész vilagra — bar
természetesen nem rettentek volna vissza a maod-
szertol.

Ugyanebben az itemben a Winternight sejtek arny-
vadaszokat és zsoldosokat béreltek fel a vildg minden
nagyobb manavonala és asztralis csomadpontja kor-
nyékén, hogy er6szakkal megszerezhessék az iranyi-
tast ezek felett. A megszerzett hatalommal (és némi
ritudlis vérmagiaval) olyan erGteljes viharszellemeket
idéztek, miket még nem latott a vilag.

A savviharok és hirtelen jott telek hatasara meghé-
nult a foldi és I1égi kozlekedés és aramkimaradasok
keletkeztek a megnovekedett fogyasztas miatt. Altald-

(5)



nos kaosz alakult ki, amely elGsegitette a Winternight
tervét.

Egyes szervezetek persze rajottek, hogy magiaval
allnak szemben, am az elfoglalt asztrélis erGforrasok
miatt a Winternight hatalmas elénnyel védekezhetett a
nyomozok ellen. Az események csucspontjan, Upp-
sala varosaban végezték el a végsa ritualét, mely ha-
tasara egy hatalmas farkas jelent meg Boston ege f6-
|61t és elnyelte a napot.

A masodik Gitem, a Jormungand, mikor is Pax sza-
badon engedi virusat.

A Jormungandot hosszi ideig tervezték, 2064 ta-
vaszan Pax és torzse az Ex Pacis csak a virus telepi-
tésével foglalkozott. Gyakorlatilag szinte minden je-
lentds Matrixcsomoponton elhelyeztek egy inaktiv
kodcsomagot, amely csak a megfelelé jelre vart,
hogy elszabadithassa a virust. Az esetek tobbségé-
ben fizikailag toltotték fel a kodot, arnyvadaszok és
zsoldosok segitségével, akik természetesen eltereld
hadmdveletekkel gondoskodtak a terv sikerérdl.

Az iitem kezdetekor, a Novatech részvények tGzs-
dére dobésa el6tt husz perccel, a kodcsomagok akti-
vizalodtak és elkezdtek fert6zni. A virus masodlagos
programozasa kifejezetten miholdak ellen késziilt. A
virus feliilirta a fert6zott miholdak programozasat, és
arra kényszeritette 6ket, hogy esetleges orbitalis fegy-
verzetiiket a Foldre dritsék, majd belépjenek a légkor-

be és elégjenek. A szamtalan ,hulldcsillag” tovabb
erGsitette a hivek hitét.

A Jormungand virus végigsoport a Matrixon és
ahol barminem( koddal talalkozott, megtamadta és
atalakitotta azt sajat formajara. A forgalmasabb Mat-
rixcsomopontokon igazi vérengzések alakultak ki. A
virus megtdmadott minden rendszert, ikont és per-
szonat, amit csak talalt, és a fertdzGtt rendszereken
gocpontokat alakitott ki. Még ha sikertilt is par dekas-
nak kiberharchan gy6zedelmeskednie a virus felett,
hamar ellepte és legytrte Gket a fert6zott rendszerek-
bdl nemsokara kitzonl6 tulerd. Idével a virus olyan
mélyen épilt be a halozatba, hogy rendszerdsszeom-
last okozott és a Méatrix megszdnt létezni.

A harmadik item, a Mjolnir, még a szekta tagjainak
nagytdbbsége szamara sem volt ismeretes. A harma-
dik itemben a Winternight magikusan modositott, ak-
tataska méretl atomtolteteket hasznalt fel arra, hogy
elektromagneses impulzust generaljanak a nagyobb
Matrixcsomopontok kdrnyékén. San Francisco, Kitti-
mat, Boston, Washington, Tecnochtitlan, Metropole,
Briisszel, Stockholm, Konstantinapoly, Moszkva, Kal-
kutta, Kuala Lumpur, Hong Kong, Vlagyivosztok és
Neo-Tokio esett a tdmadas dldozataul. A Winternight
jol ismerte a rendszereket és tudta, hogy felesleges
az optikai rendszerek megsemmisitésével probalkoz-
nia. Ehelyett inkabb az elekiromos rendszereket vették
célba, a tapellatast, ami ellen az elekiromagneses im-
pulzus épp idedlis fegyvernek bizonyult. A tolteteket
kisebb robotokkal juttatak célba, és bar a robbanas
pusztitoereje csekeély volt (alig 1 kilométer), az 500-
700 méter magasan keletkezd elektromdagneses im-
pulzus t6bb szaz kilométerig hatott.

A Pakisztantol, Kinatol és Belorussziabol vésarolt,
tobb mint 6t megatonnds atomtolteteket a Winternight
a legnagyobb térésvonalak mellé telepitette, hogy
azok inditasakor hatalmas foldrengéseket és vulkanki-
toréseket okozzanak.

Az elfogott Winternight vezetGk pillanatok alatt
megtortek a kihallgatasok soran és bevallottak a vég-
sO tervet, ami ekkor mar megdllithatatlannak tiint. A
Matrix 6sszeomldsa miatt @ kommunikécios csator-
nak egyszertien megbénultak, és csak par biztonsa-
gos frekvencia maradt.

A csondet végil a Zirich-Orbitalt védd két dekas,
Atropos és Clothos torte meg, akik parancsuk ellené-
re kapcsolatba Iéptek a Denveri Nexus romjaival és a
t0lél6 arnyvadaszokkal. Nem voltak téveszméik — nem

adowrun



az arnyvadaszok joszandékara épitettek, hanem ne-
mes egyszeriiséggel arra, hogy az ¢ csaladjaik, kap-
csolataik, barataik és felszerelésiik is odakint van,
ahol nemsokara elszabadul a pokol.

A helyzet hatasara sok régi ellenfél fogott 6ssze a
koz0os ellenség ellen a Céges Tandcs Krizis Koordind-
ciés Csoportjanak (C5) véddszarnya alatt. Tobb ta-
madast is intéztek a Winternight timaszpontok ellen,
am a szervezetlenség és a kdlcsonds bizalmatlansag
hatalmas aldozatokat kovetelt. A Winternight emellett
kétfajta ritka, nanotech alapu toxint engedett a levegd-
be a telepeinek védelme érdekében, s a radidaktivala-
st nanoidok kiméletlen pusztitast okoztak, hihetetle-
niil gyorsan. Az elsé torzs, a Surtr, a metahuman
szovetet kényszeritette spontan dngyulladasra, a ma-
sodik torzs, az Ymir, pedig a hemoglobinban talalhato
vizet kristalyositotta ki. Sokan haltak nagyon szérnyd
halalt, az 6sszecsapasok alatt, szinte mindenki ki volt
téve a fert6zésnek, aki nem viselt teljesen zart pancél-
zatot. A dolog egyetlen pikantéridja az volt, hogy a na-
notorzsek igen rosszul reagaltak a hidegre és szeren-
csére ropke husz perc alatt kdzombdsiiltek.

A tamadas — mindezek ellenére — sikerilt és foglyul
ejtették az alapitd tagokat. Egyedill szerencséjiikon
mult, hogy azel6tt hagytak el a Winternight tamasz-

pontjaul szolgal6 szigetet, miel6tt az felrobbant volna
egy atomtoltettdl.

VEGJATEK

A mésodik titem ellen mar nem lehetett mit tenni és
csak a szerencsén malt, hogy a harmadik iitem vége,
a tektonikus lemezek mellé telepitett toltetek nagy ré-
sze besiilt. A vilagnak honapokba telt, hogy kiheverje
a Matrix 6sszeomlasat és évekbe, hogy Ujraépitsenek
mindent, amit az atomtdltetek elpusztitottak. A zavar-
gasok és a kommunikacios problémak miatt a halot-
tak szdma soha nem latott méreteket oOltott, de a
helyzet az 6sszefogasok hataséra lassan stabilizald-
dott. Telies kommunikacios haldzatokat kellett pétolni,
és egyes kornyékeken még a magia is teljesen eltor-
zult. Kisebb cégek tiintek el teljesen, és az utca is so-
kat szenvedett a rendfentartasra kirendelt kormanye-
r6k beavatkozasatél. Kaosz Kapitany eltdnt,
ugyanugy, ahogy Pax is. A Shadowland, a Denveri
Nexus és a Kuala Lumpur-i tilkrozott adatbazis csak a
gyors levalasztas miatt élte tul az incidenst. Egyes he-
gek soha nem fognak elt(inni, de a helyreallitas elkez-
dédott.

Ezekre az alapokra kezdték épiteni a masodik, ,ve-
zetéknélkili” Matrixot és egy (j vilagot.

Es itt kezdddik a Negyedik kiadds.



BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2006. MARCIUS 20-IG, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az é&ltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETGSEGE VAN ZSETONNAL

FIZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendé konyveket. Mi egy héten belill postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 650 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted:

11707024-20397441.
Fontos a neved és cimed megadasa!

Ha a kinyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj.
Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitét a kiildeményrél, ha nem talal otthon.
E-mailhen és telefonon is érdeklddhetsz a kinyvekrdl.

Gydijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalomponto-

kat kapsz. Az dsszegyliijtott pontokat bevalthatod ajandékok-

ral

Az akcio feltételei:

% Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltiintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

< Az Osszegy(jtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett ara. A pontok bevaltdsanak egyetlen feltétele,

an
HATALOM KARTYAI
(Osok Varosa VII.
Multidézé 10 90 990
Kaoszkatlan 10 90 990
Rhatt Fénykora 10 90 990
Régmuilt 10 90 990
Kezdécsomag 6 30 500
HATALOM KARTYAI
Zén 2. expedicija: A feledés tornya 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Vérmez6 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Sarkanyok foldje 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Szerencsefold 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Kisért a malt 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Holtlap 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Buja dzsungel 3 29 29
Zén 2. expedicidja: Nyugalom tengere 3 29 290
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hogy a bevaltassal egyditt legalabb 1000 Ft értékben kell
vasarolni.

< A pontokért vasarolt konyvek nem szémitanak bele a 3
konyves arba! (Tehat ha harom kényvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell kiszamolni!)

< A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

<+ Tobb vevd pontjai nem vonhatok 6ssze. Ha két vasarlas ko-
z0tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlentl jelezd, nehogy
Uj vasarloként regisztraljunk.

<+ Amennyiben legalabb 8 konyvet vasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot

Zén 2. expedi
Zén 2. expedi
Zén 2. expedicidja: Jubileum

Zén 2. expedicidja: Mérgezett vadon 29 290 |
Zén 2. expedicioja: Elfeledett barlangok 29 290 ¢
KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK 5
Alappakii 10 60 600

A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kiilon feltétel

vonatkozik: §

« Legalabb 3 csomagot kell rendelni belGle. Ha ennél kevesebbet  §
rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajaniva kiildeni, és az
ebbdl eredd karért sem tudunk feleldsséget vallalni.

* Ha olyan Zén kiegészitdt rendelsz meg, ami mér kifogyott,

akkor automatikusan a legkézelebb megjelendt kiilajiik el

helyette.



Kdnyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT

A vildg szeme |. 2. kiadds 22 220 2090 1870
A vilag szeme II. 10 100 990 900
A nagy hajtévadaszat I-Il. 2. kiadas 30 300 2850 2550
A nagy hajtévadaszat Il. 2. kiadas 12 60 1190 600
Az Ujjasziletett sarkany I-II. 2. kiadds 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyék I. 20 200 1900 1700
Hédit az Arnyék II. 17 170 1620 1530
Mennyei tdz I. 16 160 1520 1360
Mennyei tdz II. 16 160 1520 1360
A kdosz ura |. 14 140 1330 1190
A kdosz ura Il. 18 180 1710 1530
A kardok korongja . 16 160 1520 1360
A kardok korongja II. 17 170 1620 1450
A torok dtja 22 220 2090 1870
A tél szive |. 16 160 1520 1360
Atél szive Il. 17 170 1620 1450
Az alkony keresztutjan |. 16 160 1520 1360
Az alkony keresztatjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klén torvénye 10 50 690 400
M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 40 790 400
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 70 890 680
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Sotét armany 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 13 100 1240 980
M. A. Stackpole: Halalos orokség (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: A vér szava (2. kiadés) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Elveszett sors (2. kiadas) 19 190 1800 1620
Robert N. Charrette: A hatérvidék farkasai 13 100 1240 980
Donald G. Phillips: A csillagok ura 13 100 1240 980
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulds Utja 13 130 1240 1110
Thomas S. Gressman: Vadészok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadszilott 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habor( arnyai 16 160 1520 1360
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 16 160 1520 1360
Robert Thurston: A Sélyom felemelkedése 17 170 1620 1450
William H. Keith JR.: Mennydérgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
Mel Odom: A malt csapdéjéban 12 90 1140 900
Mel Odom: Hajtévadészat 16 100 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen vildgok 10 75 990 750
Nigel D. Findley: A nap héza 10 75 990 750
Nigel D. Findley: LX-IR 20 200 1900 1700
Tom Dowd: Az éjszaka markdban 1 80 1050 830
Nyx Smith: Elsotétedés 1 80 1050 830
Nyx Smith: Csikos vadasz 1 80 1050 830
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 15 120 1430 1130
Lisa Smedman: Pszichotrop 14 110 1330 1050
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobabel 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Ragnarok 16 160 1520 1360
Michael A. Stackpole: Farkas és Hollo 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sérknnyal (2. kiadés) 10 75 990 750
Jol védlaszd meg az ellenségeidet (2. kiadés) 11 80 1050 830
Jogos karpétlas 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 10 45 890 450
Véres utcak 10 75 990 750
Nosferatu 10 75 990 750
Shad szerepjaték ki ik

Arnyékmagyarorszag 10 100 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykonyv (3. kiadas) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikonyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Arnyvadasz kézikonyv 30 300 2850 2550

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — RAYMOND E. FEIST REGENYEI

Mégus: a tanitvény (2. kiadés) 13 100 1240 980
Magus: a mester (2. kiadas) 13 100 1240 980
Eziisttévis (2. kiadds) 14 100 1330 1050
Sethanon alkonya (2. kiadas) 15 120 1430 1130
A kirdly kaloza II. 10 50 990 500
A sotét kirdlynG arnyéka (2. kiadas). 22 220 2090 1870
Torott korona 15 110 1400 1130
Krondor: Arulas 15 100 1430 1130
Krondor: Orgyilkosok 14 110 1330 1050
Krondor: Istenek kdnnye 16 120 1520 1200
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurls)

A birodalom lednya 1 1430 1130
A birodalom szolgaldja I. 12 90 1140 900
A birodalom szolgaléja II. 13 100 1240 980
A birodalom arndje I. 12 90 1140 900
A birodalom drndje II. 15 120 1430 1130
A Réshabori legendaja

Nagyrabecsillt ellenségem 16 160 1520 1360
Gyilkosség LaMutban 17 170 1620 1450
Sebes Jimmy 19 190 1810 1620
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziists6lyom Karma 17 170 1620 1450
A rokakiraly 20 200 1900 1700
Veszélyes jatszma 16 120 1520 1200
Kegyetlen eski 19 150 1810 1430
Forgandd szerencse 20 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség 23 180 2190 1730
Kétéli fegyver I. 20 200 1900 1700
Kétéld fegyver II. 20 200 1900 1700
Déli tdiz I. 23 230 2180 1950
Déli tiiz II. 23 230 2180 1950
C. Kubasik: A vagyddas gyirije 10 40 690 350
C. Kubasik: Anya meséje 10 40 690 350
C. Kubasik: Keser(i emlékek 10 45 890 450
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 40 790 400
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 50 990 500
Greg Gorden: Joslat 10 50 990 500
Isteni balhé 10 80 990 800
Farkastestvér 15 120 1430 1200
A herceg josndje 15 150 1430 1280
A josn6 hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120

Csillagfény (sorszdmozott, dedikalt példany) 250

Pokoli balhé 15 150 1430 1280
Ejfél 22 220 2090 1870
Harby Riann: Ruvel hegyi legenda 10 60 840 600
Brian McAllister: Ikercsillagok 10 50 840 500
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg éj 1 60 1050 600
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 80 1140 780
Philip Kerr: Vakmer6 terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémélmok vérosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo folyd 15 75 1430 750
A gyémant trén 17 100 1620 1280
A rubin lovag 17 100 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A profécia gyermeke 17 170 1620 1450
A magia kiralynGje 17 170 1620 1450
A varazslo jatszmaja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
A magusok végjatéka 24 240 2280 2040



Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy
érték pontban  kdnyv tobb kdnyv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — JANNY WURTS KONYVEI

A kodszellem étka . 16 100 1520 1200

A kodszellem atka II. 16 100 1520 1200

Merior hajoi I. 16 160 1520 1360

Merior hajoi Il. 17 170 1620 1450
i itk

18 180 1710 1530
18 180 1710 1530
20 200 1900 1700
20 200 1900 1700
22 220 2090 1870

Osszeeskives Il 24 240 2280 2040
BEHOLDER KIADO — SZEREPJATEK SZABALYKONYV

Kozépfolde kincsei 50 990 800
BEHOLDER KIADO — JANET EVANOVICH REGENYEI

Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Harman a péacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadasz 17 170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVEI

Az Ur vilaga 17 170 1620 1450
Nehéz kérdések 22220 2090 1870

BEHOLDER KIADO — MARCUS MEADOW KONYVE
Vér a vérembdl 20 200 1900 1700

BEHOLDER KIADO — BOSZORMENYI GYULA KONYVE
A Ruvel hegyi legenda (Alomfog6 sorozat) 25 250 2380 2130

A MOBIUS KIADO KONYVEI

Az id6 hidjan (SF novellak) 4 1220 1100
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin — J. Barnes: A csillagok fiai I-Il. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Vorés Mars I. 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vords Mars |I. 4 1320 1180
Gene Wolf: Halélsziget 2 950 850
Stanislaw Lem: Béke a Féldon 4 1230 1100

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése Il. 4 1140 990
Anne Rice: A boszorkanyok 6rdja I. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok oraja II. 12 2750 2460
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Taltos 12 2840 2540
Tad Williams: Az arany arnyék varosa I. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosa Il. 4 1320 1180
Anne Rice: A testtolvaj meséje 8 2840 2550
Tad Williams: Mésvilag — A kék tiz folyoja I. 6 1890 1690
Tad Williams: Masvilag — A kék tiiz folyéjall. 6 1890 1690

SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN

Atjard 3, 5-11. szdm darabonként
Atjaré 13-15. szdm darabonként

DORNYEI KALMAN KONYVEI

Kaland nélkil 2 890 890
A fekete egy 2 690 690

2 650 580
2 680 590

CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI
Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010

KALANDOR KIADO

Szélesi Sandor: Vadésznak vadasza 6 1700 1530
Szélesi Sandor: Tiindérosveny 8 2070 1850
Szélesi Séndor: A lelkek birodalma 6 1600 1440
Fonyddi Tibor: A haboru mivészete 8 2070 1850
Fonyddi Tibor: Armany éneke 6 1600 1440
Fonyddi Tibor: A horka 6 1890 1690

RPG.HU KIADO
Almodok — Szerepjatékosok évkonyve 4 1400 1300

Konyv cime

Pont-
érték pontban

1-2

(FY)

3 vagy
konyv tobb kdnyv
(Ft)

GOBLIN KIADO

Arnyfal

A hipertér vandorai

DELTA VISION KIADO KONYVEI

Stewart Wieck: Toreador (Vampire)

Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire)
Eric Griffin: Tzimische (Vampire)
Kathleen Ryan: Setita (Vampire)
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire)
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire)
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire)
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire)
Stewart Wieck: Malkav (Vampire)
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire)
Justin Achilli: Giovanni (Vampire)

Eric Griffin: Tremere (Vampire)
Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire)
Stewart Wieck: Antolégia (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek menedéke (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhdi (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek hatalma (Vampire)
Bruce Baugh: Szildnkok (Vampire)

Bruce Baugh: Arnyak (Vampire)

Bruce Baugh: Aldozatok (Vampire)

Tim Nedopulos: Rablancon (Vampire)

Tim Nedopulos: A figyeld (Vampire)

Tim Nedopulos: Babmesterek (Vampire)
Gherbod Fleming:

Kozépkor: Nosferatu (Vampire)

Stefan Petrucha:

Kozépkor: Asszamita (Vampire)

Andrew Bates:

Kozépkor: Kappadok (Vampire)

Kathleen Ryan:

Kozépkor: Szetita (Vampire)

David Niall Wilson:

Kézépkor: Lassombra (Vampire)

Ellen Porter Kiley:

Kozépkor: Malkavita (Vampire)

Sarah Roark:

Kozépkor: Ravnos (Vampire)

Myranda Kalis:

Kézépkor: Brujah (Vampire)

Philippe Boulle: Kiilonos beavatas (Vampire)
Philippe Boulle: Papok tébolya (Vampire)
Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.)

A harmonia mestere (Mage 2.)

Hébord a mennyekben (Mage 3.)

Douglas Niles: A béabkiraly (Dragonlance)
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad
D. Niles: Az utolsé nemes (Dragonlance)
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei

(Dragonlance)

Richard A. Knaak: A Vértenger kaldzai
(Dragonlance)

Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma
(Dragonlance)

Don Perrin - Margaret Weis: Az utolso er6d
(Dragonlance)

Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance)

Tina Daniell: Maquesta Kar-Thor
(Dragonlance)

Roland Green: A Kard lovagjai
(Dragonlance)

Don Perrin: Vasverg Theros
(Dragonlance)

Roland Green: A Rézsa lovagja
(Dragonlance)

Roland Green: Onfejii lovagok
(Dragonlance)

Margaret Weis: Lélekkovacs
(Dragonlance)

Margaret Weis és Don Perrin:
Héboru és testvériség (Dragonlance)
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1130 1010
1230 1100

950 850

950 850

950 850
1040 930
1040 930
1040 930
1040 930
1040 930
1130 1010
1230 1100
1130 1010
1230 1100
1320 1180
1320 1180
1420 1270
1420 1270
1420 1270
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1510 1350
1700 1520
1700 1520
1800 1600
1800 1600
1800 1610
1800 1610
1800 1610
1800 1610
1800 1610
1040 930
1040 930
1040 930
1130 1010
1040 930

940 840
1040 930
1230 1100
1230 1100
1230 1100
1420 1270
1420 1270
1510 1350
1510 1350
1600 1440
1700 1520
1990 1780
1990 1780



Kdnyv cime

Chris Pierson:
Az istenek kivélasztottja (Dragonlance)
Chris Pierson:
Isten kalapéacsa (Dragonlance)
Chris Pierson:
Szent tdz (Dragonlance)
Edo van Belkom: Lord Soth
Elanie Cunningham: A varazslo lanya
Elanie Cunningham: Kusza hélok
Elanie Cunningham: Széljard
Elanie Cunningham: Arnyelf
Elanie Cunningham: Elfdal
Elanie Cunningham: Eziist arnyak
Elanie Cunningham: Tovisvar
Elanie Cunningham: Az dlomgémbdk
Elanie Cunningham: Oroksziget
Elanie Cunningham: Varazskop6
Elanie Cunningham: Varazskapu
Elanie Cunningham: Varazsléhabort
R. A. Salvatore: A szilank szolgaja
R. A. Salvatore: Ezer ork
R. A. Salvatore: A maganyos drow
A. Salvatore: Két kard
A. Salvatore: Orokség
A. Salvatore: Csillagtalan €
A. Salvatore: A sotétség ostroma
A. Salvatore: A hajnal dsvénye
A. Salvatore: Otthon
R. A. Salvatore: Szam(izott
R. A. Salvatore: Menedék
Ed Greenwood:
Elminster — Egy mégus sziiletése
Ed Greenwood:
Elminster — Myth Drannorban
Ed Greenwood: Elminster megkisértése
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban
Ed Greenwood: Elminster lanya
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr
Troy Denning: Tdl a magas (ton
Ed Greenwood: A sarkany haldla
A vihartorony (Forgotten Realms novellak)
David Gemmel: Arnyjard
David Gemmel: A farkas birodaima
David Gemmel: Arnyak hdse
David Gemmel: Haldljaré legendaja
David Gemmel: Fehér Farkas
David Gemmel: Kirdly a kapun tdlrél
David Gemmel: Legenda
David Gemmel: Kallod6 hdsék
David Gemmel: Legendés Druss els6 kronikdja
Michael A. Stackpole: Szellemhaboru
Loven L. Coleman: Fegyverbe!
Robert E. Vardeman: A hatalom romjai
Martin Delrio: A menny cséndje
Martin Delrio: Igazsag és arnyak
Martin Delrio: A holtak szolgalata
Bill McCay: Lézado Mennyddrgés
Scott Ciencin: Arnyasvolgy
Scott Ciencin: Tantras
Troy Denning: Vizmélyvara
James Lowder: Cyric
Troy Denning: Ttizproba
Kleinheicz Csilla: Varos két fiil kozott
Richard Lee Byers: Hanyatlas
Thomas M. Reid: Ldzadéas
Richard Baker: Elkarhozas
Lisa Smedman: Pusztulas
Philip Athans: Megsemmisiilés
Paul S. Kemp: Feltamadés
Peter S. Beagle: A fogadds éneke
Anne Mc Caffrey: Sarkdnyropte
LaszI6 Zoltan: Nagate
R. A. Salvatore: pap ciklus
Shilmista arnyai
Ejmaszkok
Az elesett erdd
A kéosz atka

R.
R.
R.
R.
R.
R.

Pont-
érték pontban
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1-2

(Ft)

1800
1800

1800
1600
1230
1320
1800
1320
1420
1600
1700
1700
1890
1800
1800
1800
1230
1800
1890
1890
1700
1700
1700
1700
1800
1800
1800

1230

1230
1320
1320
1800
1700
1600
1700
1800
1420
1510
1600
1800
1890
1800
1800
1800
1800
1420
1420
1420
1420
1510
1510
1700
1800
1800
1800
1800
1800
1610
1800
1700
1800
1800
1900
1900
2230
1890
1900

1040
1040
1130
1130

3 vagy
kényv tobb kényv

(Ft)
1600
1610

1610
1440
1100
1180
1600
1180
1270
1440
1520
1520
1690
1600
1610
1600
1100
1600
1690
1690
1520
1520
1520
1520
1600
1600
1600

1100

1100
1180
1180
1610
1520
1440
1520
1610
1270
1350
1440
1600
1690
1610
1600
1600
1600
1270
1270
1270
1270
1350
1350
1520
1600
1610
1610
1610
1610
1440
1600
1520
1600
1600
1700
1700
2000
1690
1700

930
930
1010
1010

Kinyv cime

Szerepjaték szabalykonyvek
Forgotten Realms vilagleiras
(magyar)

D&D 3. kiadés Kalandmesterek konyve
(magyar)

D&D 3. kiadas Szornyek konyve
(magyar)

D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Dal és Csend

D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
A hit védelmez6i

D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
Almokban sz0lo

D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Vér és varazs

D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
A vadon mesterei

D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
Faerdn szornyei

Vampir — A maszkabdl (Vampire)
Mesélok konyve (Vampire)
Kozépkor: Vampir alapkonyv (Vampire)
Kozépkor: Eurdpa (Vampire)
Utmutato a Kamarillahoz (Vampire)
Utmutaté a Szabbathoz (Vampire)
Mexikovaros éjszaka (Vampire)

New York éjszaka (Vampire)
Klankdnyvek: Toreador (Vampire)
Klankdnyvek: Tzimische (Vampire)
Klankonyvek: Gangrel (Vampire)
Klankonyvek: Szet kovetdi (Vampire)
Klankonyvek: Ventrue (Vampire)
Klankonyvek: Lasombra (Vampire)
Klankdnyvek: Asszamita (Vampire)
Klankdnyvek: Ravnos (Vampire)
Gytirtk Ura szerepjaték

Gytirtk Ura szerepjaték kiegészitd:
Gonosz fajzatok és csodas mégia

A Gylir(i szovetsége kiegészitd
Kozépfolde térképei

A harag mdhelye

D&D kalandmodul

Fénytelen citadella

D&D kalandmodul

Kard és okol

D&D kalandmodul

Kovek korében

D&D kalandmodul

Az Ejkarom-torony szive

D&D kalandmodul

7 tenger — Jatékosok konyve

7 tenger — Kalandmesterek kdnyve
COYOTE vadnyugati szerepjaték

Pont-  Ara 1-2

érték pontban

20
20

(Ft)

7500
6560
6560
2370
2370
1420
2370
2370

3320
4550
4270
5600
3790
3790
4740
2850
2840
2370
2370
2370
2370
2370
2370
2370
2370
7590

3320
3320
1890
1420
1420
2370
1420
1420
5600

5600
1420

3 vagy
kényv tobb kényv
(Ft)

6700
5870
5870
2120
2120
1270
2120
2120

2970
4070
3920
5000
3390
3390
4240
2550
2540
2120
2120
2120
2120
2120
2120
2120
2120
6990

2970
2970
1690
1270
1270
2120
1270
1270
5000

5000
1270
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Bér a nagy kiegészit6k lapjait mindig elemezziik,
elég régota nem esett mar sz6 a minikiegészitékrol.
Ezt a hidnyt potoljuk most, amikor a 2005-ben meg-
jelent zénes lapokat vizsgaljuk meg alaposan.

SOTET TITKOK

A magia tobzédasa (7): Alapjaban véve meglehe-
tésen egyszeri és gyenge dolgot csinal, és azt is pi-
cit dragan. Viszont hogy visszajon a kézbe, az sokat
dob a dolgon, pont annyit, hogy egy-két darabot
kiprébaljunk a Manafonalas paklinkba, vagy Féjdalom
szépsége mellett probalkozzunk vele.

Gakk, az észak ura (10): Brutdlis spoiler, a HKK ta-
lan legjobb Iénye. Olcson, lathatatlanul egyre nagyob-
bakat iitlegel, és ha kell, er6forrasként is miikodik.
Lapjainkat visszavéve akar tobbszor hasznalhatjuk pl.
a Rundhalunkat, vagy egy lényiinket menthetjiik meg
a lelitéstdl. Raadasul az izom miatt csak nagyon ke-
vés olyan lap van, amivel megéri leszedni.

szOorny
sarkany

Repi

il
Ha megsebez cgy ;éx_é\;ogl,
akkor kap egy izomjelz6t.
Vegyel le rola egy izomjelz6t: KapsZ B34, vagy
Kor végén huzhatsz egy lapot, vagy célpont

minck Te vagy a tulujdonosa, visszakerl
" ezedbe, Ext a képességet egy korben
‘. 3-szor haszndlhatod.
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Lapelemzés: 'Zén 2. expedicidja

Hivé kiirt (10): Mindenféle etnikum pakli alapja, le-
gyen szo6 thargodanokrol, sarkanyokral, goblinokrol,
vagy barmi masrol. Az elényeit azt hiszem foldsleges
ecsetelnem; talan ez a kiegészitd legjobb és legnép-
szer(ibb lapja.

Manapuffancs (6): Sok varazslattal jatszo pakliban
érdemes lehet kiprobalni, pillanatok alatt fel tud hizni.
Sajnos semmilyen védelme nincs, igy nem tdl nehéz
leszedni.

Niotherg, a védelmezd (7): A sarkany pakli kiralya,
személyesen. Aki szereti az ilyen jellegli paklit, az
mindenképpen rakjon harmat ebbdl a joszagbol a
paklijaba, hisz csak agy hullik a sok zavaro lény — ra-
adasul elég olcson is johet —, és a sarkanyaink végre
darabokra cincalhatjak az ellenfelet.

Oktopusz (7): Targyas, goblinos, thargodanos;
széval mindenféle szornykomponenssel operald pak-
lik egyik alappillére. Nagyon korrekt aron csinal cson-
tot, raadasul 6 is fel tudja hasznalni a f6l6s kompnen-
seinket. Mellesleg még repiilé hordaba is kellemes

joszag.
Smaragd grift (6): Gitonga 2. Igaz,
néha egy varazsponttal jobb nala. Egy
replilé hordaba beférhet, ha valaki sze-
reti az ilyesmit.

Teremtémagus (5): Erdekes. Egy-
szer(ien nem fér a fejembe, hogy mi-
ért akarnék arra épiteni, hogy az ellen-
fél megakadélyozza a lapjaimat. Es ha
nem is jatszik olyan lapokkal amivel
megakadalyozza a lapjaimat? Ezt a

lapot egyediil a gndm pakliba ajan-
lom, oda gyis elfér, hisz gnoém, és a
képességé azért jol johet néha.
Tétlenség (6): Kozepes lényfogd
lap. Inkabb csak iitégépek ellen lehet
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érdemes Kkijatszani, hisz a legtobb
lényt a képességért szeretjik. Vi-
gaszként szolgaljon, hogy a Tétlen-
SEg jelz6t rak a Iényre, amit igen ne-
héz leszedni.

SARKANYOK FOLDJE

A hatalom oltara (7): Kellemes
erforras lehet egy olcso lényekkel
jatszo, vagy épiiletes pakliban. Par kor
alatt annyira lefogynak réla a jelzék,
hogy (szinte) ingyen hizhatunk, de ha

@ \eredven |
kett6t hizni. Kar hogy mindezt a kor
végeén tessziik.

Alku a sorssal (6): Egyszerre 5 la-
pot hazunk, ez eddig nagyon jol hang-
zik; csak sajnos par lapot vissza kell tenni bel6le a
pakli tetejére. Tapasztalataim szerint nem ez a legjobb
laphizas, egy Mult tikre még mindig sokkal jobb
mint ez, pedig mar annak is kifelé all a ridja.

Amdbaszerii gyik (5): Hordaszer( Iény, nagyot le-
het vele odacsapni, viszont picit draga, ami még nem
is lenne tul nagy baj. A hatranya viszont eget verd, ki-
zért dolog, hogy e miatt ne jatsszak varazslatokkal.

Fokozott burjanzas (7): Lassan jarj! pakliba idealis
lehet, vélhetdleg igen olcson fog lejonni. Ha nem mi
kezdiink, akar az elsé korben is megérkezhet, ami
tobb mint kellemes.

Goblin kulacs (7): Goblin paklik eréforrasa. A
komponenst és a varazspontot igen szépen adja. En-
nél tobbre nincs is sziiksége a goblinoknak.

itélethozo (3): Hihetetleniil nagy kijatszasi feltételt
kell teljesiteniink, hogy megkaphassuk ezt a Gitonga-
nal épphogy jobb lényt. Tdlsagosan korlatozza a pak-
li dsszeallitast, hisz nyilvan nem érdemes nem lény
lapokkal jatszani, ha ezzel jatszani akarunk.

Lassan jarj! (10): Vége a sok undoritd elsé-maso-
dik korben nyerd paklinak. A legnépszeriibb lapok z6-
mét bedrdgitja, mi meg nyilvan nem fogunk olcso la-
pokkal jatszani. Nagyon sokféle erds paklit lehet ra
osszerakni. Az Osi rina viszont eléggé helyre rakja.

Raska (8): Picit dragan dobat egyet, leszed egy
Iényt, és kapunk egy Iényt. Ha mi valaszthatnank ki a
Iényt, amit leszed, akkor nagyon tuti lenne, igy viszont
a paklikban hemzsegé Méonech fiirkészek miatt ke-
vésbé effektiv. Egyszin(i pakliban azért még b6ven el-
fér.
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iiatszasi feltétele, hogy mcgmumsdya e
Y 2 ee\/;lapokat. Tdézési kdhs’cge
: ] A A \ i VP-vel kevesebb, ahdny legala;b )
van ra keret, akkor haromért se draga 5 e s lap vama el
ben. Az el6készitd fazisodban elle
feled sebzodik 2 EP-t.

Fokozott burii\l\lf{"s 2

= A N

P Ha sikeres kijitszottad a kezedbdl, ellenfeled- 8
ek fel kell dldoznia egy ltala vilasztott
ényét, majd el kell dobnia a kezbd
dlenszertien vilaszeott lapjdt.

Sotét kantor (2): Gigantikus biintetés egy kicsi
Iénynek. De ki akarna ezt a szanalmas Iényt leszedni?

Zoregblum professzor (6): Mostanaban igencsak
gyengélkedik a galetki pakli. Sajnos ezen a professzor
ar sem tud segiteni, minden jo szandéka ellenére. Ve-
le kapcsolatban egyetlen pozitivum mondhatd el: a
célozhatatlansaga. Pér testrésszel megpakolva meg-
allithatatlan!

KISERT A MULT

Antimégikus puffancs (6): Anti-mégikus pakliba
érdemes lehet kiprobalni. Ahhoz hogy tényleg hatéko-
nyan mikodhessen, ezt kéne legeldszor leraknunk,
amihez sajnos a harmadik korig varni kell. Utana vi-
szont szép nagyra fel lehet hizlalni, feltéve, hogy jat-
szik az ellenfél varazslatokkal.

Dornodon ministransa (8): Quwarg és esetleg var-
kaudar pakliba kivalo lénytapolas. Piciny quwargjaink
egy-kettére hegynyi méretli behemotokka valtozhat-
nak a ministransok keze alatt. Az apr6 bonuszként
adott biintetés is okozhat kellemetlen meglepetéseket,
ha az ellenfél egy lappal akarja leszedni a tucatnyi qu-
wargunkat.

Karemium csapda (7): Targy, vagy goblin pakliba el-
lenvarazslat. Raadasul ha kell, lefoglalja az ellenfél leg-
zavarobb Iényét. Bar targy pakliba én inkabb Destabili-
zatort hasznalnék, mert arra nem kell manét tartogatni.

Kegyetlen gydkérszellem (5): £ben harcos-szer(
Iény. Egyszer(i, de nem tul erés. Néha ilyen is kell, bar
szivesebben latnam az ilyen lapokat valamelyik nagy
kiegészitG gyakori lapjai kozt.
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Moa elmezar (8): Permanens max. varazspont
csokkentés és ellenvarazslat. Blokkold pakliba érde-
mes kiprobalni, a Rhatt haragjandl biztosan jobb. A
counterelés sajnos csak ritkan fog miikddni, hisz al-
talaban passziv lesz az elmezar. Vagy ha aktivan
hagyjuk, akkor ezt fogjak legel@szor leszedni, hogy
még véletleniil se akadalyozzon meg semmit.

Quwarg olész (8): Quwarg pakliban nagy tap, par
kor alatt tudunk annyi quwargot csinalni, hogy ingyen
johessen, illetve aktivizalni se okoz nagy nehézséget.
Par ilyen (akar Kisebb Zannal mésolva) pillanatok alatt
felkoncolja az ellenlabasunkat.

Qwikrekson, a quwarg saman (8): A quwarg pak-
lik alaplapja. Az amugy is hordaszerii quwargocskak
nagyobb létszamban képesek agyalni, raadasul még
meg is nének. Egy kdvetének ennél tobbet nem is kell
tudnia.

Tleikan arulé (10): Hihetetlenill gusztustalan lap!
Attelepttjiik az ellenfélhez, és onnantdl kezdve a mi
malmunkra hajtja a vizet. Mivel csak hatranya van,
ezért a Tomegdtkunk mellett is siman termeli az
elényt. Ha mindezek mellett folyamatosan iitogetjiik
valamivel (pl. egy Chosugaval), akkor még a mi ko-
riinkben is jon a tap.

Torpe hés (9): Az amugy se gyenge Zarknod kova-
csa pakli egy ujabb gyongyszeme. Mindig, minden
korben kiszedni a legszilkségesebb lapot a paklibal,
de ha ez még nem elég, akkor extra szinteket kap a ra-
rakott targyaktol. Ertelemszerien elsGsorban 6t érde-
mes tapolni a targyakkal, mert nagyon durva, nagy
Iényt lehet beldle faragni, pillanatok alatt.
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Visszatérd fejfajas (8): Eqyszerd
és nagyszerd permanens Sebzés,
| amivel igen nehéz mit kezdeni. Spe-
| cializacioval, vagy korlatozottabb
| kornyezetben a szabalylap nélkil na-
| gyon jol mdkodik. Raadasul a legtdbb
| vizidval ellentétben ennek még parba-
| jais van, ezért ha hiizunk bel6le még
| egyet, az se nagy baj.

N BUJA DZSUNGEL

I A béke megérzése (9): A Régmult
| megjelenésével Sheran ismét vissza
B kizdotte magat a kontrollokba (a Man-
| dulanektarral (uj) és a Tombol6 vihar-
' ral (). Ha mar kontroll, akkor tgyis

jatszunk Manafamilidrissal, vagy Gyo-
gyito rakshallionnal. Ezeket a jaték elején arcizom
randulas nélkiil bealdozhatjuk, ha arrél van szd, hogy
oOrokre megsziintessiik az ellenfél legtaposabb Iénye
nytjtotta fenyegetéseket. Késébb persze varazspon-
tért is siman mehet a counterelés.

Biizgombéc (6): Kombo lapként kicsit gyengének
tlinik, lapvisszavevésre vannak nala jobbak (pl. Gakk,
Vészkijarat). Lapirtasként meg még gyengébb, hisz
az ellenfél valasztja ki, hogy mit vesz vissza.

Fojtogato kdd (4): A mai napig homéalyos sza-
momra, hogy pontosan mivel j6 ez a lap. Hasznalni
talan még senki nem hasznalta, vagy ha igen, hamar
letett rola.

Gerincféreg (6): Pici, gusztustalan képességekkel
biré lényecske. A gydgyulds megakadalyozasa na-
gyon undorité dolog, vélhetdleg sok paklit zavar, csak
sajnos nem olyan nagy kaland leszedni egy 1/1-es
[ényt.

Harcias darazs (7): Elég egyértelmien mérgezd
pakliba vald lap. Oda viszont abszoldt optimalis, hisz re-
pill, egész nagy mérgezése van, egyéb extra képessé-
gekkel koritve. MérgezGbe tehat mindenképp rakjuk be.

Moa stuki (8): A Zarknod kovdcsaba eqgy Ujabb ki-
valosag. Sajnalatos modon ez is, mint a legtobb jo
KF-es targy, fegyver, amibdl csak egy lehet egy Ié-
nyen. Alaposan meg kell hat fontolnunk, hogy melyik
fegyvereket rakjuk a paklinkba. En ebb6l mindenkép-
pen hasznalnék legalabb kettdt, szerintem a Démon-
016 utan ez a legjobb.

Naso-thin nagydr (7): Nagyon jonak tdnik, kipro-
balva se rossz. De aztan raébrediink arra, hogy igaza-
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bdl annyira nem hajtotta a malmunk-
ra a vizet, mint ahogy reméltiik. Ne-
kem legjobban Kragoru familidrisa
pakliban mikodott, KGdsarkannyal
igazan kellemes volt.

Omladék (6): Epiletes dekkbe
lényleszedés. A masodik Omladék
mar végteleniti az Omladékokat, min-
den korben leszedhetiink egy lényt.
Kérdés, hogy mennyire menti meg az
épiiletpaklit a feledéstdl, hisz mosta-
naban nem nagyon brilliroznak vele.

Takaida hivasa (7): Kicsit specidlis
lapkeresés, viszont két lapot is eléke-
reshetiink vele. Az, hogy a lapot a gy(ij-
t6be dobjuk jol johet, pl. Hegymélyi ve-
getacioval.

Toth Amath (5): Harcolni nagyon
gyenge, a tippelgetés meg igen ritkan jon be. Ha va-
lamivel folyton meg tudjuk nézni a paklink legfelsd
lapjat (pl. Firkészdvel), akkor egész jol muikodik.

NEKROMANTA SZENTELY

Irtéztato nekromanta (8): Lény és lapleszedés
egyben. Ha nem kellene folyamatosan harom élet-
ponttal etetni, akkor spoiler lehetne, igy meg kell elé-
gednie a ,jo lap” titulussal. A legnagyobb el6nye ter-
mészetesen az, hogy lény mivolta miatt nehéz
megakadalyozni. Anti-magidval jatszé paklival min-
denképpen érdemes hasznalni.

Jégfal (4): Tul ritkdn hasznalhato lényirtas. Kizart
dolog, hogy az ellenfél csak gy tologassa a harom
életpontos Iényeit, hogy meghaljanak.

Nekromanta csontmester (7): Dragan egy koze-
pesen nagy lény, szép nagy dregitéssel. Ez igy nem
hangzik tdl jol, de korlatozottabb jatékkornyezetben
kellemetlen ellenfél lehet, hisz feltAmadasa miatt bar-
mikor visszatérhet. Raadasul ha van mar nekroman-
tank jatékban, akkor a koltsége se tdl nagy.

Nekromanta enyésziir (7): Nekromanta pakliba egy
korrektill hasznalhato sebzés. Tesztelésen Démondldvel
hasznaltam, amivel meglepéen hasznos volt. A kbzeljo-
vében fognak megjelenni nekromanta lapok, amivel
erdsebbé tehetjlik ezt az amagy csak kdzepes paklit.

Nekromanta vezér (6): Leah hordaba kotelezd lap,
nekromanta pakliba mar csak jobb hijan tenném be.
Manapsag mar valahogy nem annyira nagy tap a
+1/+1.

reakeio
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Nekromantak fattya (8): Mint minden etnikumnak,
a nekromantaknak is megvannak a porontyai. Ezt a pi-
ci Iényt bétran ajanlom a pakliba, hisz az EP-bdl dre-
gités képesség nagyon hasznosnak bizonyult.

Nekromantanonc (10): Nekromantak mellett ren-
geteg pakliba nagyon j6 lap. Mentorba brutalisan
er6s, de egy Morgan tanitvanyara alapozott koncepci-
6ba is igen jo, hisz szinte biztos, hogy jatszik az ellen-
fél valami Iénnyel. De esetleg a sajat elesett Iényein-
ket is visszahozhatjuk vele, akik persze aktivan
jonnek, igy rogton mehetnek iitni.

Rothado test (4): Sdrényes ubuk (Uj), kijatszasi
feltétellel. Igaz, a regeneralédas nem annyira rossz,
de pontosan milyen pakliba? Ha valaki esetleg él6hol-
tas paklit rak dssze, akkor oda berakhatja, ott talan
korrektiil fog miikodni.

Szornyiiséges templom (7): Sok jelz6 lénnyel jat-
sz0 paklikba (pl. quwarg) érdemes hasznalni, hisz jel-
z6 1ényeket mindig lehet csindlni (pl. Asmael egész ol-
cson termeli Gket), s azokkal jo (zlet leszedni a
lapokat.

Oregité sugar (7): Nekromantikhoz lényirtés.
Esetleg Specializacioval lehet hasznalni, bar ennél
mar vannak jobb direkt sebzések.

LAVAKRATER

A végitélet harsonai (9): Talan a legjobb direkt
sebzés. Gyakran par varazspontért hatot-kilencet le-
het vele odasujtani. Nyilvan olyan pakliba érdemes
hasznalni, ahol jatszunk asztalon maradd lapokkal,
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E oA b
 Maltal.

A

célpont lapot o
Hatrény: Sk

hisz nem mindig pakol ki az ellenfél draga lapokat.
Kyorg 6smagusos pakliba pl. kifejezetten jo.

Augur diihe (6): Gyengécske direkt sebzés. A Rég-
multban kijott jobbnal-jobb direkt sebzések mellett ez
labdaba se rughat. Egyetlen érv, ami mellette szol, az,
hogy két célpontba lehet vele I6ni, de ez sajnos kevés
az (idvosséghez.

Fénix herceg (4): Enyhén szolva specidlis lap. Ha
halala utan sikeriil kijatszani egy ttizvarazslatot (ami
valljuk be nem tul gyakori), akkor ingyen visszakapjuk
ezt a csodalatos lényt. De ekkor esziinkbe juthat,
hogy egyszer mar harom varazspontot fizettiink ezért
a gyenge lapert. )

Kyorg agyfagyaszto (6): Afokoszid-szer(i lény, am
annal egy picit nagyobb, viszont az Atokoszto egyik
legnagyobb erénye, a lathatatlansag hianyzik rola.
Zarknod bdrténébe talan ki lehet probalni.

Langelemental (7): Tiizpakliba egy érdekes lény.
Ha olyan pakli ellen jatszunk, ahol nem kell lényeket
leszedni, akkor a tiiz alapu Iényirtasainkat a Langele-
mentalba I6ve komoly el6nyre tehetiink szert. Akkor a
legjobb, ha egy Spontan égés (Uj) egyik felét egy
nagy életpontu lénybe 16jiik, a masik felét az elemen-
talba. Mar csak az a kérdés, hogy a tiizpakli mennyi-
re jo, illetve, hogy érdemes-e a Langelemental miatt
tlizsebzéseket hasznalnunk.

Morgan séhaja (8): Specializacio pakliba nagyon
jo lap, hisz nemcsak sebez, még gyogyit is. A draga
lapjaink utan kapott varazspont is hasznos. Mas kon-
cepcioban mar ritkabban fogjuk viszontlatni.
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4Anos ‘4'.‘\ N
X

— Morhegyi Bimbadil (4): Elméleti-
et ‘l""ﬁs‘eaﬁf\; leg nagyon j6 lap, hisz ha az ellenfél
- | kijatszik egy olcso lapot, akkor mi ki

‘)uusngeioa v“/m,,gﬁ,. ;. 7«

| tudjuk rakni a draga lapjainkat jo ol-
| cson. Csak sajnos van, hogy az el-
| lenfél nem rak ki semmi olcsot. Meg
I azért azt sem art belekalkulalni, hogy
| négybe keriilt ez a 2/3-as lény, ami
| igencsak gyenge.
Perzseld homok (8): A sok lapot
| kijatszo paklik ellen kifejezetten opti-
@ malis. A gyorsan sokat sebz6 biibdj
~ I\l pakliban igen jol mikddik, de Hatdsva-
: § | daszattal se gyenge.
m\ | Sebokozas (7): Osi praktikahoz ha-
' sonlatos lap, azzal a kiilonbséggel,
hogy gydgyitas helyett sebez. Igaz
csak feleannyit sebez, ami még nem
lenne olyan nagy baj. A nagyobb probléma az, hogy
mig a praktika sajat lényiinkbe I6ve is minket gyogyi-
tott, addig ez a Iény gazdajat sebzi.

Vérfokusz (7): Direkt sebz6 pakliba egy hasznos
lap, igaz nem a legerdsebb, de azért a Napszimbo-
lumnal (Uj) sokkal jobb.

Aranyforras (7): Gydgyité rakshallion, b(ibaj for-
maba Ontve, raadasul harommal ndveli a max. élet-
pontunkat. Akar mar egyszin(i versenyre is 6ssze le-
het rakni egy hatékony paklit Isteni érzéssel, vagy
Gyogyitas fajdalmaval, ha nem ragaszkodunk az egy
szinhez.

Arnyékhold (8): Hasznos biibaj, minden lapunkat
egy olcso, counterelhetetlen direkt sebzéssé valtoz-
tatja. Nagyon gyors direkt sebz6 paklikat lehet mar
Osszerakni, abba érdemes lehet hasznalni.

Eziisthajnal (8): Minden kiteriil6s pakliba érdemes
hasznalni, feltéve, hogy azonos tipusu lapokat hasz-
nalunk. Manatermelésre és hizasra egyarant jo.

Kaoszkatlan (4): Botranyosan gyenge, bizonytalan
sebzés, ami raadasul csak az ellenfél korében hasz-
nalhato. Felejthetd.

Létsikok (6): Egyel6re még nem tudom, hogy me-
lyik sikkal lesz j6 ez a lap, hisz egyelére még nincs
olyan pakli, amelyik annyira épitene egy helyszinre,
hogy mindenképpen kirakja.

Osi legendak (9): Talan a legjobb lapkeresés. Bi-
baj pakliba még jobb, hisz ott nem olyan nagy kaland
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olcsobbitani egy Blibdjossag runaja-
val. Egy pici hatranya, hogy elére kell
eldonteni, hogy milyen szini lapot
keresiink, ezért er6sen hagyatkozni
kell a memdriankra, hisz az ember
gyakran elfelejti azokat a lapokat,
amelyekbdl csak egyet hasznal.

Osok Varosa (6): A galetki pakli
mostandban nem egy élenjaré kon-
cepcio. Ezen az Osék vérosa se fog
segiteni, féleg mivel a lap legjobb ké-
pessége a kdrnek valo véget vetés, és
az se segiti a galetkiket.

Rhatt fénykora (8): Az egyre er6-
sebb blokkold pakli egy Ujabb remek
lapot kapott. ElsGsorban a kiteriilGs,
sok lapot kijatszd paklik ellen hasznos.

Akarat erejével mar tobb mint ergs.

Soteét kor (6): Gyenge lénytapolas, raadasul csak a
gonosz lényeknek adja a pluszt. Nem hinném, hogy
sok pakliban fogjuk viszont latni.

Vizidk (8): Nagyon erés keres6 lap, bar egyelére
még gyenge labakon all a vizidpakli. Ez azonban rovi-
desen valtozni fog, remek (j viziok jonnek majd ki és
még egy kovetdt is kapnak.

KARACSONY

A béke megszakitasa (8): Kicsit draga counter, vi-
szont gyakran megéri a befektetést. Képzeljik el,
mennyire kellemes megakadalyozni vele egy Zu’lit ki-
sérletét, amit amugy is EP &ldozassal hozott az ellen-
fél... Rhatt lapok ellen még jobb. Specializdcioval két
varazspontért mar nagyon erds counter.

A boldogsag iinnepe (7): Engem nagyon elgondol-
koztatott ez a lap. Nagyon erdsnek tiinik az 6sszes ké-
pessége; biztos, hogy lehet ra jo pakli épiteni, csak
még nem talaltam meg. De Ti ne adjatok fel a keresést!

Ajandékcsomag (7): Zarknod kovdcsaba, vagy
esetleg targypakliba egy egész kellemes ercforras. A
Kalmarok italanal gyengébb, ha nem Iényre rakjuk, vi-
szont Iényre rakva jocskan erdsebb, mint sok mas
eréforras lap.

Az iinnep nyugalma (7): Olcso counter, viszont ki-
csit specialis. Inkabb olyan pakliba érdemes hasznal-
ni, ahol lapokat pakolunk az asztalra, kiilénben tl
specialis lesz.

Csillagszoré (5): Zarknod kovacsahoz egy (jabb
lap. Hasonl6 a Kdpdcsdhoz, bar ezzel lehet nem-lény

altalanos
vizio
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Keress ki egy Vizio hxup‘oi
a paklidbl, és rakd a gyijtadbe.
 Egy drillt mdgus (ilma a legreszélyesebb,
mert neki megvan a hatalma
Togy valdra is vdltsa.

lapokat dermesztgetni. A KGpdcsd nullaért jon, négy
jelzét ad, de varazspontért kell hasznaini a jelzoket.
Osszességében nagyjabol egyforma erés a két lap.

Fenyddisz (8): Ismét egy kovacsos lap. Az eddigi-
ekkel ellentétben ez tagadhatatlanul nagyon j6. Coun-
terelni mindig megérte olyan madon, hogy az ellenfél
nem nagyon tudja megakadalyozni. Rdadasul ez még
egyéb tapokat is ad, amig fel nem é&ldozzuk. Fenydér
mandval nagyon jol mikddik, azért nem kar, ha felal-
dozzuk.

Fenydér mané (9): A rendkiviil népszerd mand-
pakli egyik alap lapja. Mindig visszajon, ezzel komoly
fejfajast okozva az ellenfélnek. Raadasul folyamato-
san termeli a komponenst, igy remekiil kombozik a
Kapzsi manaval (Uj), akar még par targyat is berakha-
tunk a paklinkba.

Fenydorias (7): Ha varazspontért rakjuk ki, akkor
tavolrdl se nevezhetjiik koltséghatékonynak. Ezer sze-
rencse, hogy azt a bizonyos négy varazspontot mind-
6ssze egy komponenssel helyettesithetjiik, igy
konnyen lejohet akar az elsé kdrben is. Raadasul ha
rakunk ra valami lapot (pl. Csillagszordt, azt ugyis in-
gyen kapja), akkor még lapelénnyel is kecsegtet.

Karacsony (4): Nagyon specidlis hizas. Nyilvan
csak poénpakli lehet a karacsonyi deck.

Virdoskopenyes magus (5): Hasonléan a Kara-
csonyhoz, ez is max. mokazasra j0. De arra minden-
képpen.

Baross Ferenc
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Ujabb félévet zartunk le a Hatalom Szovetsé-
gében, ezuttal a tizenkilencediket. 95-en nevez-
tek be ebben a félévben. A végsd kiértékelésnél
a tobb éve bevezetett algoritmust hasznaltuk.
Ezuttal is a legjobb 6t eredményt vettlk figye-
lembe mindenkinél, de minden-
kinek legalabb két wekerlés-be-
holderes, profi kategorias
pontjat beleszamoltuk a leg-
jobb 6tbe, akkor is, ha voltak
jobb eredményei. Ha valakinek
nem volt 6t versenye, vagy nem
volt két profi eredménye, akkor
a hianyzékat 0 ponttal szamol-
tuk. Azok a beholderes verse-
nyek, ahol a profik és az amaté-

TSEGE

emelkedd eredményt. Erdemes tehat minél
tébb versenyen részt venni. A legtébb pontszer-
z6 versenyen indult jatékos cimet ezittal Adam
Norbert szerezte meg, 18 pontszerz verse-
nyen részt véve. A nyereménye négy csomag
Régmult. Nagy 6réomunkre eb-
ben a félévben ismét volt ndi
tagunk, igy a legjobb néi jate-
kos cimet és a vele jaré négy
csomag Régmultat Medve Kin-
ga Séara nyerte. A vigaszdijat
ezulttal is az a tagunk kapta, aki
legalabb egy pontszerzd verse-
nyen elindult, és értékelhetd
eredmeényt ért el. Vizhanyo Mik-
I6s orllhet a két csomag Rég-

rok egydtt indultak, természete- Nem
sen profinak szamitottak. A jaté-
kosok végig nyomon kdvethet-
ték a HSZ allasat a honlapun-

pe 2
vagy valamilyen, az asztalon levi
al okozott hatasnak. Az el6készit

fézisod sordn kolts el {83-t, kiilonben | /4
a gylijt6be keriil. Ha barmilyen médon
a gyiijtobe keril, azonnal
elvesztetted a jatékot.

multnak. Kisorsoltunk tovabba
tiz csomag Régmdltat, nyerte-
seik: Lovas Gabor, Landgraf
Aron, Szemerényi Tibor, Faze-

ja varazs

kon. A rendszert automatizal-
tuk, igy a bekuldoétt versenye-
redmények egybdl felkeriltek a
honlapra, ahol a program folyamatosan sza-
molta a HSZ pontokat.

Nézzik a nyerteseket. Az elsé helyezett ismét
Panyik Zoltan lett, aki az el6z4 félévben is a do-
bogo tetejen allt. Azota folyamatosan bizonyitot-
ta, hogy remek jatékos, nem csak a versenye-
ken, de a tesztelésen is. Nyereménye egy
egyedi lap, A bajnok akarata, egy tetszélegesen
valasztott ultraritka lap és egy gyUjt6doboz Rég-
mult. A masodik helyen Kovér Attila végzett, aki
a tavalyi Nemzeti Bajnoksagon megmutatta,
hogy nem csak a pesti profik tudnak jél jatszani.
Az 6 dija egy ultraritka lap, és egy gyUjtédoboz
Régmult. A harmadik helyen egy régi motorost,
Nemzeti Bajnokot, HKK versenyszervezét ko-
szonhetlink Adam Norbert személyében. Szin-
tén egy ultraritka lapot és tiz pakli Régmultat
nyert. A gy6ztesek, ha akarjak, nyolc csomag
Régmultat becserélhetnek egy ultraritka lapra.

Mint lathaté, az élmezényben olyan jatéko-
sok végeztek, akik sok versenyen indultak, igy
kénnyebben értek el egy-egy versenyen ki-
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kas Zsolt, Faragé Fanni, Hor-
vath Zoltan, Fekete Szabolcs,
Hoffmann Norbert, Szabé Akos
és Trautman Attila. Valamint tiz csomag Elfele-
dett barlangokat, nyerteseik: Schréth Daniel,
Rém Andras, Fabian Maté, Kertész Renatod,
Szanté Roland, Bolyoczki Maté, Szabd Kristof,
Bakos Sandor, Hodaszi Gabor és Gaspar Ta-
mas.

Az (], huszadik félévben ismét Huraggin tiize
jar a tagoknak. A tagsagot meghosszabbitani,
és Uj tagoknak belépni a beholderes versenye-
ken személyesen, levélben (Beholder Kft., 1680
Budapest, Pf. 134) vagy e-mailben (behol-
der@beholder.hu) lehet. A szilkséges adatok:
név, lakcim (iranyitészam!), szlletési datum. A
tagsagi dij 500 Ft, amit a levélben vagy e-mail-
ben belépdk postautalvanyon adhatnak fel a ci-
muinkre. Az egész HKK versenynyilvantartas, és
a Hatalom Szdvetsége tovabbra is figyelemmel
kdvethet6 honlapunkon: http://www.behol-
der.hu. Mindenkinek j6 jatékot és sikeres ver-
senyzést!

Dani Zoltan

Alanori Kronika — XI. évf. 2. (122.) szdm



Helyezés
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8.

9.

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,
25.

27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.

40.
41.
42.
43.
44.
45.

Csak azok a tagok szerepelnek a listdban, akik legaldbb egy versenyen pontot szereztek.
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Név

Panyik Zoltan
Kovér Attila
Adam Norbert
Bader Matyas
Tuska Gabor
Csernus David
Baross Ferenc
Ribary Gergely
Magyar Attila
Gyorki David
Kahn Evarth
Jambor Andréas

Medve Kinga Séara

Nagy Daniel
Sass Tamas
Bolyoczki Maté
Bézi Balazs
Kérés Gabor
Szinay Péter
Kémdves Péter
Hodaszi Gabor
Nedvesi Gabor
Csik Janos
Fekete Szabolcs
Darday Gergely
Madarasz Béla
Nemcsok Tamas
Béres Csaba
Szabo Csaba
Simon Daniel
Muri Ferenc
Szanté Roland
Nagy Gergé
Petrovics Istvan
Fabian Maté
Vecsey Miklés
Lovas Géabor
Szab6 Akos
Farkas Istvan
Kiss Szabolcs
Képis Krisztian
Eles Aron
Donczi Krisztian
Gaspar Tamas
Urban Attila

Hatalom  Versenyek
szdma

pont

95.2
91.4
89.8
87

84.4
84.2
84.2
82.6
81

77.6
75.6
75

74.8
71.8
71

69.6
68.6
67.8
67.2
66.2
63

62.8
62.2
59.4
58.6
58.6
58.2
57.4
57

56.2
55.8
55.4
54

52

51.4
50

48.8
47.2
47.2
46.8
43.8
43.6
43.4
43.2
42.8

13
10
18
12
13
14
9
15
15
14
12
7
16
11
7
14
9
15
8
7
14
9
11
13
11
4
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Helyezés

46.
47.

49.
50.
51.

53.
54.
55.

57.
58.
59.
60.
61.

63.
64.
65.

67.
68.
69.
70.
71.
72.
73.

76.
77.
78.

81.

82.

85.

87.
88.

Név

Schwartz Jézsef
Pintér Gyorgy
Szabo Kristof
Filcsik Laszl6
Bakré Istvan
Cselovszki Csaba
Simon Zoltan
Rém Andras
Kertész Renatd
Vaczé Andras
Araté Zoltan
Szab6 Tamas
Bukovics Milan
Bakos Sandor
Landgraf Aron
Hoffmann Norbert
Nagy Zoltan
Horvath Zoltan
Varga Istvan Viktor
Nagy Barna
Schréth Déniel
Faragé Fanni
Kiraly Jozsef
Fenyvesvolgyi Norbert
Farago Péter
Foldi Viktor

Varga Istvan Krisztian
Riesz Robin
Vamos Csaba
Téth Daniel
Szappanos Zsolt
Balogh Tamas
Albert Gabor
Fazekas Zsolt
Kecskeméthy Zsolt
Holtzinger Daniel
Lévai Sandor
Schneider Zsolt
Szemerényi Tibor
Palfy Csaba

Téth Viktor
Trautman Attila
Vizhanyé Miklos

Hatalom  Versenyek

pont

41.4
40
40
37.4
36.6
36.2
36.2
34.8
33.6
32
32
28
25
24.6
24
22
22
21
20.2
20
20
19
18
17.4
16
14.6
13.8
13.4
13.4
13.4
12
11.4
10
10
10
8.8
8

8

8
6.6
6.6
5.4
4
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Megakadalyozhatom-e a A sors
fintoraval (uj) Lord Korell (j)
képességét?

Roviden valaszolva: igen. Nézzik
meg miért! A sors fintora (Uj) egy
asztalon levé lap aktivizalast
igényl6 képességére hat. Nos,
Lord Korell (iij) sikeres kijatszasa
utdn hasznalhatja a képességét,
tehat ekkor mar az asztalon van.
Aktivizalast igénylé képesség, hi-
szen eldénthetem, hogy akarom-
e hasznalni, és elkoltom-e ra a
két varazspontot. Az egyetlen el-
lenérv az lehet, hogy Lord Korell-
re (Uj) nem hat semmilyen forras.
A sors fintoranak (Uj) azonban két
hatdsa van: egyrészt megakada-
lyoz egy képességet, ez nem az
asztalon levd lapra hat, hanem
annak a képességére, hatasara.
Ezért ez mlkddni fog Lord Korell-
re (uj) is. A sors fintoranak masik
hatdsa, hogy a lap az adott ké-
epsséget Orokre elveszti. Ez

A sors fint

jétszhatod ki, h
e lon
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ugye mar nem mukaodik Lord Ko-
rellre (uj), mivel az forrasra imma-
nis. Az is igaz, hogy ennek vi-
szont nem sok gyakorlati jelentd-
sége van.

Hasznalhatom-e A sors fintorat
(Uj) Ewgbert, a magus képessé-
gére?

Ujabb sors fintoras kérdés aminél
azt kell eldonteni, hogy asztalon
levé lap képességérdl van-e szo,
és aktivizalast igényl6 képesség-
e. Egyértelmlien asztalon levé
lap, pontosan ugyanaz a helyzet,
mint Lord Korellnél (ij). Aktiviza-
last igényl6 képesség-e? Igen. A
szabalykonyv szerint ,azok az
aktivalast kivan6 képességek,
amelyek haszndlatardl, célpont-
jarél a gazdajuknak dontést kell
hozniuk”. Itt dontést kell hoznom,
mégpedig azt, hogy hizok-e ha-
rom lapot a kor végén vagy nem.
Tovabbi kérdés lehet még, hogy

A sors fintora (Uj) csak a laphu-
zast akadalyozza meg, vagy a
teljes képességet. A kérdést tgy
lehet egyszerdsiteni, hogy itt
most egy képességrdl van szo,
vagy haromrol? Azt hiszem igy
mar mindenki egyértelmien vag-
ja a vélaszt: egyrdl. Vagyis a fin-
tor is a teljes hatast megakada-
lyozza.

Kaphatok-e varazspontot a Ma-
nafonaltdl az el6készit6 fazis-
ban, ha Semmi triikk van jaték-
ban?

Igen. A Semmi triikk azt mondja,
hogy az el6készité fazison kivil
nem lehet varazspontot kapni. A
Manafonal az el6készitbben is
adja, igaz, nem az enyémben. A
Semmi triikk akkor tiltana csak le
a Manafonalat az el6készité fazis-
ban, ha az szerepelne rajta, hogy
a sajat el6készitd fazisan kivil
senki sem kaphat varazspontot.
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Célpont jatékos minden hizds fazisin
/| Kkiviil hizott lapért sebzodik 1 EP-t és
S| vesz {13 kiviil minden VP-ért,
izison kiviil kap a
oszonhetden,
pjit a paklij
tetejérl a Semmibe kell dobnia.

Hat-e Az igazsag pillanata (uj)
és a Zarknod oszlopa (uj) a Ma-
nafamiliarisra?

A kérdés elég rosszul van meg-
fogalmazva, szandékosan, hogy
éreztessik a hibat: egyik lap
sem a Manafamiliarisra hat, ha-
nem ram, és akkor csinal vala-
mit, amikor én varazspontot ka-

pok. Az igazsag pillanatat (uj) ak-
kor lehet kijatszani, ha ellenfe-
lem egy forrasanak kdszénhetd-
en varazspontot kapott. Az
AK121 Kérdezz-felelek rovata-
ban leirt szabaly szerint egy ko-
vet6 vagy szabalylap képessége
akkor szamit forrasnak, ha az
egy asztalon levé lapra hat. Itt ez
az eset nem all fenn, tehat nem
forrasnak kdszdénhetéen kapja
az ellenfelem a varazspontot, igy
Az igazsag pillanatat (Uj) sem
jatszhatom ki ra. A Zarknod osz-
lopa (1)) is csak akkor sebez, ha
az ellenfelem a sajat forrasanak
kdszénhetben kap varazspontot,
tehat ez sem vonatkozik a Mana-
familiarisra.

Kijatszhatom-e Az igazsdg pil-
lanatat (uj), ha az ellenfelem
izom miatt kap varazspontot?

Igen, az AK99 alapjan az izom-
mal térténd huzas illetve varazs-

# '\..‘ Az %glizs‘ég pi}l'fl
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pont kapas hatas, vagyis Az igaz-
sag pillanatat (uj) is ki lehet jat-
szani utana.

Kalamajka: Kis pontositas a lap
szOvegében: ,vagy ellenfeled
agyégyul 5 EP-t (ha legalabb 5 hi-
anyzik neki a maximalishoz ke-
pest):”
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VERSENYHELYSZINEK

ABYSS KLUB — Budapest, Cserhat u. 4.
BEKESCSABA — Lotusz, Andrassy u. 10.
DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u. 10.
DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet krt. 37.
(az udvarban) tel. : 321-1313 (10-18-ig).

EGER — Camelot Kartyavar, Kisasszony u. 23.

ENYING — Enyingi MiivelGdési Haz, Bocskai u.1.

ERDGKERTES — Miivelddési Haz, Fd u. 48.

FONYOD - Ady E. u. 25.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi Kozpont,

Tordk Ignac u. 1.

GYOR — New Ork Szerepjaték Szakiizlet, Arany
Janos u. 13.

HODMEZGVASARHELY - Ifjiisagi Park, Hodto
u. 77.

KAPOSVAR — Arkéd u. 2.

MAKO — Perczel Mor u. 2/b.

MISKOLC — Miskolci Ifjusagi HKK Klub,
Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,

a Szinvapark 2. emeletén

NAGYKANIZSA — Sarkanytiiz Szerepjatékbolt,
Rozgonyi u. 4.

NYIREGYHAZA — Nyirplaza, Camelot, Szegfii u.
75.

0+A PLUSZ - Kondor Béla Kozosségi Haz,
Budapest, XVIIl. Kondor Béla sétany 8.

PECS — Romai udvar, Agyvihar szerepjatékbolt

SOMOGYSZO0B - Klubok Haza, Rakéczi u. 2..

SOPRON — New Ork, Templom u. 22.

SZARVAS - Lengyel-palota. A kdzponti
buszmegalldtol 100 méterre a varoskdzpont
felé, a lampas keresztezddés sarkan
talalhato a Turul mozi eldtt.

SZEGED - Ifjusagi Haz, Felsd Tisza-part 2.

SZEKESFEHERVAR — Torony iizlethaz, Legendak
Bolt, Tavirda u. 2/a.

SZELLEMLOVAS - Budapest, 1067. Szondi u.
18/a.

SZENTES - Deakpince,

Kossuth u. 8.

SZOLNOK —Helydrségi MiivelGdési Kozpont,
Tancsics M. u. 5-7.

SZOREG — Miivelddési Haz, Magyar u. 14.

VESZPREM - Sarkanytiiz szerepjatékbolt,
Kinizsi Uzlethaz, Kossuth L. u.

WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196. Budapest,
Mészaros Lérinc u. 45.

NEVEZESI DiJ: A Hatalom Szévetségének
tagjait a nevezési dijbol 25%-os
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen
bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

FIGYELEM!

A Beholder Kft. versenyei a kovetkez§
helyszinen keriilnek megrendezésre!
Wekerlei Boccia Klub
(az SZDSZ Kispesti Szervezetének
Székhaza) 1196 Budapest,
Mészdros Lorinc u. 45.

A helyszinen van biifé, szendvicsekkel,
uiditdvel, édességekkel!
Megkozelithetd:

1. A Blaha Lujza térnél levg Népszinhdz
utcdbol induld 99-es busszal.
AKds Karoly térnél kell leszllni.

2. 51-es és 151-es buszokkal Kdbanya
varoskozponttol, vagy Kobanya-Kispesttol.
Achim Andrds utcindl vagy a Hunyadi
térnél kell leszallni.

/] VERSENYEK

FEBRUARBAN ES MARCIUSBAN

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: februdr 25., 11 6ra, nevezés 10-

(]}

Helyszin: New Ork.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

I}iiak: Régmult paklik és ultraritka.

ErdekiCIdni lehet: Lampért Csaba, 20-

446-T747.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
ldCIpont: februdr 25., 10 dra.
Helyszin: Eger.

Szahalyok: Hagyomdnyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.
Dijak: Régmult paklik és ultraritka.

ErdekiCIdni lehet: Camelot Kértyavdr, 06-

36-321-966.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: februar 25., 10 éra.
Helyszin: Nyiregyhdza Camelot.
Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmuilt paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-

HATALOM KORLATOZASA

IdCIpont: februdr 25., nevezés 9-tC1l, kezdés

10-kor.

Helyszin: Kaposvar.

Szabalyok: Hatalom korlatozasa.
Nevezeési dij: 600 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.

ErdekiCldni lehet: Scroth Daniel, 20-204-

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: februdr 25., 10 dra.
Helyszin: Szeged.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmuilt paklik és ultraritka.

ErdekiCIdni lehet: Dobo Andrds, 20-360-

ISTENI SZOVETSEG

IdCIpont: februar 25., 11 6ra (nevezés 10-

).
Helyszin: Abyss Klub.
Szahalyok: Isteni szovetség.
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Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak
amatCJrok indulhatnak. Minden indul6 kap
ajandékba egy Zén kiegészitt.

Dijak: Régmuilt paklik, 8000 Ft pénzdij és
Ultraritka lap.

ErdekiCIdni lehet: Baross Ferenc, Abyss
klub, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@fre-
email.hu, 342-3870.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: februar 25., 10 éra.
Helyszin: Székesfehérvar.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezeési dij: 600 Ft. Csak fényképes iga-
zolvannyal lehet nevezni.
Dijak: Régmult paklik.
ErdekiCdni lehet: Varga Istvan Krisztian,
vi-pifu@nexus.hu, 30-600-9151.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: februar 26., 11 ora.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny. A szo-
kdsosak mellett tiltott lap a Régi dallam is.
Nevezési dij: 200 Ft.

Dijak: Régmuilt paklik.

ErdekiCidni lehet: Ad4m Norbert, 70-618-
7787,

IdCIpont: februar 26., 9.30.

Helyszin: 0+A Plusz.

Szahalyok: A mdgia méltdsaga.

Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Régmuilt, Rhatt Fénykora és Kéosz-
katlan paklik, ultraritka lap.

ErdekiCIdni lehet: Vass Attila, hkk@ome-
gaplusz.hu, 30-206-9004.

[ISOK VAROSA
IdCIpont: marcius 4., 9 éra.
Helyszin: Veszprém.
Szabalyok: [Isok Vérosa.
Nevezeési dij: 600 Ft. A versenyen csak
amatCr jatékosok indulhatnak.
Dijak: Régmult paklik, ultraritka lap.
ErdekiCIdni lehet: Horvath Zoltan, 70-
548-2984.

HAROMSZIN] VERSENY
ldCIpont: marcius 4., 10 dra.
Helyszin: Szeged.
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Szabalyok: A pakliban maximum hdrom
szint lehet haszndlni.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.

ErdekiCldni lehet: Dob6 Andras, 20-360-

9023.

ISTENEK HABORUJA

ldCIpont: marcius 4., 11 dra (nevezés 10-

).

Helyszin: Abyss Klub.
Szabalyok: Egyszin] verseny.
Nevezési di
duld kap ajandékba egy Zén kiegészitlt.

Dijak: Régmult paklik, 8000 Ft pénzdij és

ultraritka lap.

ErdekiCldni lehet: Baross Ferenc, Abyss
klub, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@fre-

email.hu, 342-3870.

TILTOTT HATALOM

IdCIpont: marcius 5., 11 6ra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Szahalyok: Tiltott magia + Hatalom kor-

latozasa.

Nevezési dij: 400 Ft.

Dijak: Régmult paklik, ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Adam Norbert, 70-
618-7787.

A SOKSZINCISEG JUTALMA

IdCIpoent: marcius 11., nevezés 9-tCI, kez-

dés 10-kor.

Helyszin: Kaposvar.

Szabalyok: A sokszin[lség jutalma.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Scréth Daniel, 20-
204-9557.

TILTOTT HATALOM

IdCpont: mércius 11., 11 dra (nevezés
10-C11)
Helyszin: Abyss Klub.

Szahalyok: Tiltott magia + Hatalom kor-

|atozasa.

Nevezési dij: 800 Ft. Minden amatCdr in-
dulé kap ajandékba egy Zén kiegészitClt.
Dijak: Régmuilt paklik, és ultraritka lap.

ErdekICldni lehet: Baross Ferenc, Abyss
klub, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@fre-

email.hu, 342-3870.

SZAMMAGIA

IdCIpont: marcius 12., 10 éra.
Helyszin: Debrecen - McDonalds.
Szahalyok: Vilassz egy szamot, és csak
az ilyen idézési koltségd vp-ért jov lapo-
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SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden
HKK versenyen tiltottak, kivéve, ha a
verseny hirdetésében masképpen szere-
pel: A falak ereje, A magia létsikja,

A sérkany kincse, Bahn szolgéja,
Idegdsszeomlas, Pszi szakértelem, Te-
olégia. A Tiltott magia csak a kiegészitd
pakliban lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakliban csak egy
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen és
Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A béke
szigete, A falak ereje, A fels6 szférak an-
gyala, A magia létsikja, A sarkany kin-
cse, A tiltott kdnyv, Asztralis behemot,
Bahn szolgéja, Idegbsszeomlas, Pszi
szakeértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen
és Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A
béke szigete, A falak ereje, A fels@ szfé-
rak angyala, A mdgia létsikja, A sarkany
kincse, Asztralis behemat, Bahn szolgé-
ja, ldegbsszeomlas, Pszi szakértelem,
Teologia. A Tiltott magia csak a kiegé-
szit6ben lehet.

PAROS VERSENY UJ SZABALYAI:
Két-két par jatszik egymassal. A parok
egymassal szemben Ulnek, csak han-
gosan beszélhetik meg a stratégidjukat
(kadok, utaldsok nélkiil), és nem néz-
hetik egymas lapjait. A pakliépitésre a
hagyomanyos verseny szabdlyai vonat-
koznak. A jaték szabdlyai megegyeznek
az Osok Varosa szabélykdnyvében leir-
takkal a kovetkezd kiegészitésekkel:
Hasznaljuk a k6zos szérnykomponens
opciondlis szabalyt, a masik kettt
nem. A szabalylapokat a parok kozo-
sen haszndljak, tehat a parban mindkét
jatékosnak ugyanazzal a szabalylappal
kell jatszania. A szabalylap mindenkire
hat, de nem adddik dssze. Vagyis ha
az eqyik tag jatszik A bdség zavaraval,
akkor a masiknak is azzal kell jatszani,
de csak egyszer hiiznak +3 lapot, nem
pedig kétszer. A kovetdk csak a jaté-
kosra hatnak, ezért a par minden tagja
kilon hasznalhat kvetdket. Tiltott la-
pok: A falak ereje, A hatalom atadasa,
A mégia létsikja, A sarkany kincse, A
sziirkedllomany aktivizalasa, ldegdssze-
omlas, Isteni érzés, Pszi szakértelem,
Szerencsés szam, Szerepcsere, Teolo-
gia, Transzformécio. A Tiltott méagia
csak a kiegészitében hasznalhato. Az
Elet-energiaval 50 EP-rl indultok.

080K VAROSA: Csak az Ostk varosa, a
Ruvel hegy, Két vilag kozt, Viziok, a So-
tét Kor, Esthar csaszarsag, az Osi legen-
dék és az Id6utazas kék ikonnal ellatott
lapjait lehet hasznaini. Tiltott lapok:

A sérkany kincse, ldegosszeomlds, Or-
jongd szilmill. Hasznalhatok a tarsasja-
ték azon lapjai is, amik az stk Véro-

saban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet hasznaini,
ritkakat és ultraritkdkat nem. Nem
hasznalhatdk a Csillagképes, Invazios,
AK-s lapok, a Hatalom Szovetségének
lapjai és a TF-taldlkozos lapok sem. A
tarsasjaték azon lapjai is tiltottak, ami-
ket csak abban adtak ki, illetve amelyek
korabban ritka lapkeént jelentek meg.
Tiltott lap még az Orjong6 szilmill és az
Idegdsszeomlds is.

TULELOK CSATAJA: Nem lehet hasznélni
az Osok Varosa, a Ravel hegy és az
Id6utazas Zénes lapjait, valamint a ve-
gyes kiegésziték QV tipusu (kék ikon)
kartyait. Tiltott lapok: A falak ereje, A
magia létsikja, Bahn szolgaja, Pszi
szakértelem, Teologia. A Tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden faj-
ta lapbol, csak egyet lehet hasznalni.
Minden més, a hagyomanyos verseny
szabalyait kdveti. A négyszin korlat ér-
vényes.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:
A helyszinen megvasarolt csomagok-
bal kell 6sszedllitani a paklit. A nevezé-
si dij magaban foglalja a kartyak arat
is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 la-

pos pakli, max. 4 szin, pontosan 25 la-
pos kiegészitd, egy fajta lapbdl maxi-
mum 3 db.
Tiltott lapok: A falak ereje, A magia lét-
sikja, A sarkany kincse, Bahn szolgdja,
Idegdsszeomlds, Pszi szakértelem, Te-
olégia. Tiltott magia csak a kiegészitd-
ben lehet.

A MAGIA MELTOSAGA: Nem lehet hasz-
néini azokat a vardzspontért kijové la-
pokat, amelyeknek idézési koltsége hé-
romnal kevesebb, azokat az egyéb
lapokat, amelyeknek az idézési koltsége
ketténél kevesebb, és azokat a vegyes
idézési koltségu lapokat, amiknek az
idézési koltsége harom varazspontnal,
vagy ketté egyéb koltségnél kevesebb.
Tiltott minden lap, melynek idézési kolt-
sége ?7-et és X-et tartaimaz.



kat lehet haszndlni a pakliban és kiegé-
szitl] pakliban is. A tobbi szabéaly meg-
egyezik a hagyomanyos versenyével. Til-
tott lapok a szokdsosak mellett az X és ?
idézési koltségllek, illetve a Harom a ga-
letki igazsag.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Tuska Gébor, 20-
977-8788.

ISTENEK HABORUJA

ldCIpont: marcius 25., 10 ora.
Helyszin: Eger.

Szahalyok: Egyszin[] verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Camelot Kartyavar,
06-36-321-966.

ISTENEK HABORUJA

ldCIpont: marcius 25., 10 dra.
Helyszin: Nyiregyhdza Camelot.
Szahalyok: Eqyszin[J verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

3= L a

piiak: Régmdlt paklik és ultraritka.
ErdekiUdni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-
243-9649.

ldCIpont: marcius 25., 11 ora, nevezés
10001,

Helyszin: New Ork.

Szabalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak
amat{Jr jatékosok indulhatnak.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Lampért Csaba, 20-
446-7747.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: marcius 25., 11 dra (nevezés
10-11).

Helyszin: Abyss Klub.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezeési dij: 800 Ft. A versenyen csak
amatCIrok indulhatnak. Minden indul6
kap ajandékba egy Zén kiegészit[t.
Dijak: Régmuilt paklik és ultraritka lap.
ErdekiCdni lehet: Baross Ferenc,

N

Abyss klub, www.abyss-klub.hu, abyss-
klub@freemail.hu, 342-3870.

A SOKSZINCISEG JUTALMA

IdCIpont: marcius 26., 11 dra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: A sokszin(Jség jutalma. A
szokasosak mellett tiltott minden ultrarit-
ka lap is.

Nevezési dij: 200 Ft.

Dijak: Régmult paklik.

ErdekiTCIdni lehet: Adam Norbert, 70-
618-7787.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: marcius 26., 10 dra.
Helyszin: 0+A Plusz.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft. A versenye csak
amat(dr jatékosok indulhatnak.

Dijak: Régmuilt, Rhatt Fénykora, ultrarit-
ka lap.

ErdekiCIdni lehet: Vass Atila,
hkk@omegaplusz.hu, 30-206-9004.
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A decemberi Kronika versenynaptarabol mar

; biztosan sokan kibogarasztak a X. HKK Nem-

zeti Bajnoksag idGpontjat. Ismét augusztusban
(25-27.) keriill megrendezésre a nagy ese-
mény, igy remélhetéleg mindenkit idében érte-
siteni tudunk az indulasi jogardl. A Nemzetire
valo bejutas feltételei valtozatlanok. Indulasi jo-
ga lesz a Hatalom Szdvetsége azon tagjainak,
akik a 2006. junius 30-an befejezddé 20. féle-
ves pontversenyben az elsé hasz helyen vé-
geznek. Rajtuk kivill a Beholder Kit. altal rende-
zett egyéni versenyek els6 10 helyezettje, ha
van kiilon profi kategoria, akkor az elsé hét he-
lyezett profi, és az els6 harom amatér kap le-
hetdséget a bajnoksagon valo részvételre. Mas

j versenyeken is lehet indulasi jogot szerezni.

Minden olyan rendez6 garda, amely mar tobb
versenyt is lebonyolitott, lehetdséget kap egy-
egy Ugynevezett kvalifikacios verseny rendezé-
sére. Ezeket a versenyeket 2006. marcius 1.

e ey e e e

és junius 30. kozott kell megrendezni, és csak
akkor fogadjuk el, ha a versenyt el6zetesen
meghirdették a Kronika hasabjain is. Kvalifika-
cios verseny csak olyan egyéni verseny lehet,
ahol indulhatnak a profik is. Az ilyen rendezvé-
nyek minden tizedik versenyz6 utan kapnak
egy indulasi jogot, tehat ha 28 jatékos indul az
adott kvalifikacios versenyen, akkor az els6 2
helyezett szerezhet induldsi jogot a Nemzeti
Bajnoksagra. Nagyon fontos, hogy a kvalifika-
cids versenyek szervezdi felirjak a nemzetire
bejutott versenyz6k nevét és cimét (iranyito-
szam!), és a verseny adataival egyiitt leadjak
nekiink. A Nemzeti Bajnoksagon ezek utan
fennmaradd helyeket a Hatalom Szovetsége
20. féléves pontversenye alapjan fogjuk betol-
teni, a 21. helyezettdl lefelé.

Remélem a korabbiakhoz hasonlo sikert lesz a
bajnoksag! Varjuk a kvalifikacios versenyek
idGpontjait és hirdetéseit.
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TILTOTT MAGIA

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

42 000 Ft pénzdij a profiknal!
3 gydjtédoboz Régmuilt az amatdr kategoridban!
Az 5. helyezett is kap pénzdijat!

Iddpont: marcius 18., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Ldrinc u. 45.
Szabalyok: Tiltott lapok: A biibdjossag riindja, A falak ereje, A feledés korszaka, A felnGttévalas
ceremonidja, A férgek védelmezdje, A furfang temploma, A forrds érintése, A gyenge ereje,

A harag manifeszticioja (0j), A hatalom szava, A holtak serege, A kockdzat dra, A kdosz igazi arca,
A magia elnyelése, A magia 1étsikja, A mogokok torvénye, A malt tiikre, A nyugalom pillanata,
A pokol szeme, A sarkany kincse, A sors fintora (Gj), A szaporasag jutalma, A szkarabeuszok atka,
A sziirkedllomany aktivizdldsa, A tiltott konyv, A tizennegyedik, A végitélet harsondi, Akmal,
Apré kivinsdg, Asylux dtka, Asztrdlis hulldm, Az akarat ereje, Az ellenség timaddsa, Az elme
nyitdsa, Az erds ereje, Aldozat az Gsi isteneknek, Arnyéksarkany (6ij), Bahn szolgdja, Balladdk
konyve, Bjortjauk tréfaja, Bolcs latomas, Bri'thung a tolvaj, Blvos tavacska, Chara-din ohaja,
Chosuga, Csaphegy, Cselvetés, Deego, Didna kivinsdga, Dj’arekh tircsa, Duplikdtum,
Esszenciakapocs, Energiaszellem, Energizacio, Ewgbert, a magus, Ewgbert forrasa, Ewgbert
megszakitdsa, El6holt magus (&j), Gakk az észak ura, Goblin iigyeskedd, Griffnix (Gij), Haarkon
oregkora (0j), Hajitogép, Hatalomvarazs, Hegymélyi tinc, Hendiala intrikaja, Hivo kiirt,
Idegosszeomlas, Foldanya bolcsessége, Ifju teknds, Illaziocsdp, Kamdemu, Keyrasi démonlidére,
Kiegyensulyozds, Kiralyi paldst, Kisebb zan, Kiilonleges élvezet, Lidércharcos, Lidérctr,
Lidércszellem, Majd legkozelebb, Manaado csdp, Manafonal, Manasajtolas, Manaszonda,
Manaszaporodas, Manasziiret, Mandulanektar (4j), Mania, Melkon, Méonech fiirkész, Morq Fan
Gor, Munkagép, Nagyobb életszivds, Nekromanta itélet, Nekromantanonc, Nimak kiralynd,
Okuliipaj kacagdsa, Orgling haszondllat, Orzag managdmbje, Owooti tritkk, Ordégi mentor,
Orjongd szilmill, Osi béklyo, Pszi szakértelem, Purifikdcié, Ragadozé (4j), Régi dallam, Rothadd
borzalom, Rundhal a gytijtogetd, Solisar aurdja, S6tét magia, Szellemi biibdj, Szent sélyom,
Szikraz6 manahal, Szkritter esélylesd, Szkritter nekromanta, Taumaturgia, Tekndscsapda, Teoldgia,
Terc, Tiltott magia, Timera triikkje, Tleikan 4ruld, Tomegatok, Transzformacio, Tritkkmester (4j),
Tudatcsapas, Tudatfalo (Gj), Tudatrombolds, Tudatfagyasztas, Tudos teknds, Tiikorsolyom,

T. Vlagyimir (j), Vadaszsarok, Vészkijdrat, Villimharito, Zu'lit kisérlete, osszes kovetd,
szabdlylap és az ultraritkak.

Dijak: Régmuilt paklik és ultraritka lapok az amatroknél. A profiknal ultraritka lapok és pénzdij.
L. dij: 18 000 Ft, I1. dij: 12 000 Ft, IIL dij: 6 000 Ft, IV. dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft.

Amator profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rok kozott az, akinek profi
pontszima az utolso egy évben négy, vagy az felett van, vagy a profi Gsszpontszima 12 vagy tobb. Mindenki kap két
profi pontot minden egyes olyan nem beholderes versenyért, amin legaldbb 20 induld volt, és az elsG harom hely egyikén
végzett (2002. julius 1-t6] 2005. junius 30-ig). Illetve 2005. julius 1-t6] minden nem beholderes versenyen, ahol legaldbb
20 indul6 volt, az els6 hely 2 profi pontot a méasodik és harmadik hely 1 profi pontot ér. A beholderes versenyeken az amatér
kategoria elsG négy helyéért 2 profi pont jdr, az 5-8. helyért 1 profi pont. A profiknal az elsg nyolc helyezett kap két profi
pontot. A bemutatd versenyeken és a Nemzeti Bajnoksdgon az els6 8 jatékos két profi pontot, a 9-16. helyezett 1 profi
pontot kap. A profi dsszpontszam 2002. jilius 1-t6l szerzett profi pontok dsszege.

Erdeklodni }ehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
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Gyorki David
paklija:

Kovetd: Manafamilidris

3 Arend ereje

3 Didna kivinsiga

2 Lord Fezmin (Gj)

2 Tritkkmester (Gj) (*)

3 Ewgbert megszakitdsa

3 Aldozat az Gsi isteneknek
2 Tiltott konyv

1 Asztrélis hullim

2 Osi praktika

3 Szinaptikus kapcsolodds
3 Impulzus

2 Rhatt papja

3 A hatalom szava

2 A reménytelenség bajnoka
@)

1 llldzibesapda

2 Tleikan drul6

2 Chosuga

3 Zu'lit kisérlete

1 Xen6 él6skodd

1 Csdp-istenség

1 Kvazdrsarkany (4j) (¥)

Bakos Attila
paklija:

Szabdlylap: 2 Biivos erdd
Kovet: Kragoru familidrisa

1 Sotét Fold (aj) (*)

1 Arnyékhold

3 Ejpok

3 Morgan palcdja () (*)
3 Melkon

3 Tudatfalo (dj)

3 Eldiieni vindor

3 Agyporkolo

3 Djarekh tdrcsa

2 Tguarkhan (dj) (*)

3 Sarkényfioka

3 Hendiala intrikdja

3 Kyorg szolgasdrkdny

2 A haldl éjfekete lovasa

3 Arnyéksdrkany (4))

3 Autentikus vimpir (4j) (*)
3 Esszenciakapocs

Medve Kinga Sara
paklija:

Szabdlylap: 3 Biivos erdd
Kovet: Kragoru familidrisa

2 Stét Fold (Gj) (+)

2 Ewgbert megszakitdsa
2 A migia elnyelése

2 Megtestesiilés

3 Tritkkmester (4j) (*)

2 Vardzslatos Mirella

3 Arnyéksarkany (dj)

3 Xenomorf kirdlyng

3 Kyorg szolgasdrkdny

3 Esszenciakapocs

2 Autentikus vimpir (4j) (¥)
3 Sarkanyfioka

3 Tudatfal6 (4j)

2 Morgan pilcgja (Gj) (%)
2 Ejpok

2 Biivos tigris

3 Gakk, az Eszak ura

2 Ellenvardzslat (dj)

2 Pszi-elementdl (Gj) (*)
1 Kvazdrsarkany (4j) (*)

Huk Laszlo
gyoites paklija:

Szabilylap: Osi riina

3 A gyenge ereje

1 A mogokok torvénye

3 (si legenddk

3 Biibdjmdsolds (Gj) (*)
2 Misodik esély

3 A pokol szeme

3 Vészkijarat

2 A kockdzat dra

3 Biivos tavacska

3 Cselvetés

3 A biibdjossag rindja

3 Az erds ereje

3 Zu'lit kisérlete

3 Lady Olivia éneke

3 Osi biivolet

3 A sziirkedllomdny aktivizd-
ldsa

3 Vardzsmezs

Jambor Andras
gyoutes paklija:

2 Ewgbert megszakitdsa

2 Haldszat

2 A mogokok torvénye

3 Osi béklyo

3 Manafonal

3 Zu'lit kisérlete

3 Méonech fiirkész

1 Troglodita torzsfonok (ij)
*

1 A reménytelenség bajnoka
(@) (%)

2 Osi praktika

3 A hatalom szava

3 Tiltott konyv

3 Aldozat az Gsi isteneknek
2 Hadicsel

3 Bjortauk tréfdja

3 A sors fintora (Gj) (*)

3 Apré kivinsig

3 Az erds ereje

Kiegészitd pakli:

3 A feledés korszaka

3 Pihend

1 Témegdtok

1 Csdp-istenség

3 Bérmunka

3 Esszenciadr

3 Az erds gyengéje

3 Fekete lyuk

2 Az igazsdg pillanata (Gj) (%)
3 Halviny reménysugdr (4ij)

Q)

ERDEKESSEG A VERSENYROL:
* Marki Robert szkritter kombd paklijaval végtelen sokat tudott t-
ni, viszont ellenfele, Kovacs Attila, a Zseléféreg + Rubintos aura
komboval végtelen sokat gyogyult!

DI

RIS}

A Beholder Kft. Legutdbbi versenyét januar 21-én
rendeztiik, 44 amatdr és 41 profi jatékos részvételé-
vel. Beholderes hagyomanyos versenyen most eld-
sz0Or lehetett hasznalni a Régmuilt kiegészitd lapjait,
amit a jatékosok természetesen meg is tettek, a pak-
lilistakban *-gal jeloltem az Gj lapokat.

Rengeteg féle paklidsszedllitast lathattunk, termé-
szetesen ez noveli a szerencse szerepét abbdl a
szempontbol, hogy ki milyen paklival keriil szembe,
viszont biztositja a jaték valtozatossagat és szépsé-
gét, nem mindig ugyanazok a paklik, lapok csapnak
Ossze. A profiknal az alabbi paklikoncepciokat figyel-
tem meg: Lassan jérj!, kontroll (Manafondllal vagy
anélkiil), mentor, Boszorkdnykirdly, épiletes, Speci-
alizacio, fokusz, Bivds erdd (Kragoru familiarisaval

és anelkil), mano, teknds + Zarknod bortdne, A fdj-
dalom szépsége, blibajpakli. Erdekesség, hogy bar

tobb igen gyors (2-3., extrém esetben akar 1. korben
nyer6) pakli is szerepelt (vagy talan épp ezért), az el-
S 0zé végiil a lassabb kontroll, illetve a lassito
Blivis erdd dsszedllitasok keriiltek (pedig pl. a men-
tor-kombdpaklival olyan ,nagyagyuk” is jatszottak,
mint Baross Ferenc vagy Sass Tamas). Szintén meg-
lepd, hogy a Bdvds erddvel operald paklik egy része
az eddigi dard harom helyett két darabot hasz-
nalt. Kilon 6rom, hogy a legaktivabb ndi versenyzd,
az amat6rbdl nemrég a profiba felkertilt Medve Kinga
Séra az igen el6keld 4. helyet szerezte meg!

A profi végeredmény tehat: a gy6zelmet, immar
sokadszor, Jambor Andras szerezte meg, a masodik
Gyorki David, a harmadik Bakos Attila, a negyedik
Medve Kinga Séra, az 6todik Simon Daniel lett 3 Bd-
vas erddvel és A halhatatlanok nagymesterével ope-
ralo paklijaval, melyben 3 Diuretikus krakent (Uj) is
hasznalt! Az elsd négy helyezett és az amatér gy6z-
tes paklijat oldalt bongészhetitek.

Az amat6rok kiizdelmében Huk Lészl6 diadalmas-
kodott, a méasodik helyen Ddzsa Marcell végzett, Kra-
goru familiarisa, magikus védelmd paklival, a harma-
dik Vamos Csaba lett, (si rina-Manafonal kontrollal,
melyben Szivesség és Nagy pulzansmdgia is helyet
kapott. A negyedik helyet Nagy Krisztian szerezte
meg, Manafamiliaris kontrolljéval.

2006-ban is mindenkit varunk versenyeinken, az
amat6r kateg6riaban mindenkinek van esélye!

Makoé Balazs




A decemberi feladvany helyes megfej-
tése:

=

N

w

S

o

D

-

oo

(=}

. Az el6készit6 fazisom utéan jon a ha-

zas fazis és én ugy dontok, hogy a
huzas helyett 2 VP-ért inkabb kikere-
sem a Mandk foldjét (uj) a paklim-
bol. (-2 = 17 VP)

. Osi ellentét tor ki a Rothadd borza-

lom és a Jdde sarkany (Uj) kozott,
ami az elébbi halalaval és az utobbi
élet jelz6jének elvesztésével végz6-
dik. (-2 = 15 VP; +4 = 5 SZK)

. Erkezik Parhalakka (j), ami sokat

fog lenditeni késdbb a varazspont-
gondjaimon. (-2 = 13 VP)

. Kijatszom a Hivo kiirtdt, természete-

sen a manokat megnevezve. Parha-
lakka (Uj) megint ad +1 VP
(+1 =14 VP)

. Visszaveszem a Vészkijaratot a ke-

zembe, majd ujra kirakom. Felhazom
a Josagos manot (Uj), és kapok egy
varazspontot.

(-1-2+1=12VP)

. Lehozom a Jdsagot mandt (uj), gyo-

gyulok téle kettt, és Parhalakka (Uj)
(jabb varazspontot ad. ’
(-1 +1=12VP +2 = 3 EP)

. A Kapzsi mano (j) felépiti a Manck

féldjet (tj), a szérnykomponenst he-
lyettesitem 2 EP-vel. Parhalakka (Uj)
miatt kapok 1 VP-t. ;

(-2 +1=11VP;-2 = 1EP)

. Harom szérnykomponensért lejon a

Kristalyerdd, melynek nyoman kapok
harom kristalymanét a tartalékomba,
valamint +1 varazspontot kedvenc
férgem miatt.

(+1 =12 VP; -3 = 2 SZK)

. Hasznalom a helyszin képességét, és

felaldozok két kristalymanot, lesze-
dem velilk a Jadesarkanyt (Uj). Ka-
pok egy komponenst.

(+1 = 3 SZK)

10. Ismét hasznalom a helyszin képes-

Ségét, és a maradék egy kristalyma-
not valamint Kapzsi manot (uj) felal-
dozva leszedem a Bibdjmasolast
(dp-

11. Vészkijarattal visszaveszem a Kris-
talyeddt a kezembe, majd ismét ki-
jatszom harom komponenshbdl. Ka-
pok 1 VP-t és + 3 kristalymanot. (-1
+1 =12 VP; -3 = 0 SZK)

12. Két kristalymanot beéldozva lesze-
dem a Hirn6k szavat (uj).

13. A helyszin masik képességével
visszaveszem az 6sszes manot a
gy(jtémbdl a kezembe: Manckiraly-
né(Uj), Harcias mano (Uj), Rejtézkd-
dd mand (Uj), Kapzsi mano(j)-

(-4 =8VP;-4 = -3EP

14. Ezek utdn sorban lehozom az Gt ke-
zemben 1évé mandt. A MandkiralynG
(1) harom varazsponttal olcsobb
lesz. Minden man6 eggyel olcsobb
és a kijatszasuk utan kapok 1 VP-t
Parhalakka (Uj) miatt, tehat gyakorla-
tilag ingyen jonnek, valamint gyo-
gyulok 3 EP-t.

(+18 = 13 EP).

15. Mivel a mandim nem foglalnak el
helyet az 6rposztban ezért felkiildom
tamadni mind a hat mandmat. Mivel
mindegyik kap +1/+1-et a Manoki-
ralynd (Uj) miatt, ezért mindegyik
3/2-es és a Rejitdzkddd mand (Uj)
miatt lathatatlanok. Utok 18-at.
Gy6ztem! (Ellenfél: -18 = -3 EP)

A feladvany nem bizonyult nehéznek,
bar a legtébben nem vették észre, hogy
a leiras alapjan az el6készit6 fazisban
vagyunk, igy még lapot is hizok. Ezt
nem rottam fel hibanak. Igazabol a leg-
tobben azt rontottak el, hogy 1 EP-ben
akartak helyettesiteni a helyszin kom-
ponens koltségét 2 EP felaldozasaval.
Sajnos azonban nem éldozhatok t6bb
életpontot annal, amennyi van, igy
eldbb ki kellett jatszani a Josagos ma-
nét (j), hogy gyégyuljak.

Szerencsés nyerteseink: Vamos Csa-
ba Osirdl, Horvath Zoltan Veszprémbdl
és Prokaj David Miskolcrdl. Nyeremé-

nyiik egy-egy csomag Régmidilt. Gratu-
[alunk!

Uj feladvanyunkat Mako Balazs készi-
tette: Neked 1 életpontod és 3 varazs-
pontod, az ellenfelednek 30 életpontja
és 10 varazspontja van, egyikétoknek
sincs szornykomponense. A te korod-
ben vagytok, most kezdddik a f6 fazi-
sod. Nyerd meg a jatékot a kor végéig!

Bekiildési hataridé:
2006. marcius 12.

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az albbi cimre:

Beholder Kit.,
1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizardlag a
Jeladvany” subjecttel
érkezoket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk valaszolni.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Magzat (-)
Quwarg felderitd (1)) (D)
Gépezet (6j) (D)
Parhalakka (4j) (B)
Larva (Gj) (D)
Kisebb Zan (D)
Urgod csapdsa (4ij) (D)
lllazidsarkany (Gj) (E)
Zoldfiild kalandozok (dj) ()

ELLENFELED KUATSZOTT LAPJA:
Aranyforras (R)



ELL[ENFEL ALLASA:
30 EP, 10 VP, 0 SZK

kijatszott
lapja
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A TE ALLASOD:
1 EP, 3 VP, 0 SZK

Kezhen levo
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Leanthil nap(dja
" 26, I

Nem tudom, mi van mostandban itt, a Hegyben, fiogy eqyszerre mindenki meg van driifve a fel-
szini dolgokért. Mintha valami virus terjedt volna el. Vaqy lefiet, fiogy ez is a xendk miive?

Kezdddott ugyebdr a felszini vardzstdrgyakkal, amikrdl végiil is senki sem tudja, hogy tényleq fel-
sziniek-e. A remete azt mondja, nekem viszont gyants, fogy a remete mindent tud (tudni vél). Min-
den remete mindent tud. Ennyi tuddssal a galetki nép megbecsiilt tagjai ehetnének, sét, méq az aka-
démia elnokeiként is megdllndk a helyiiket, és nem kellene dllanddan illegdlis feladatokat osztogatni
a méq fejl6dni vdqyd (és képes) galetkiknek.

Azon kiviil azt sem tudni, fonnan keriiltek eld ezek a tdrgyak ilyen hirtelen és ilyen mennyiség-
ben. Hol voltak eddig, amikor nemcsak a tuddsok és a Tudds Kldn tagjai, hanem a t6bbi galetki is
rendszeresen jdr régészkedni, fogy réges-régen [etiint korok tobbrnyire mdr haszndlhatatlan relikvi-
dit tiirja ki a szikldbol. Nekem is van mdr annyi ddrdaheqyem, meq térkép- és vdzadarabom, hogy
abbol mdr tdrlatot rendezhetnék, és megnyithatndm a Heqy elsé mizeumdt. Errdl olvastam méq kis
koromban. Ezek ofyan épiiletek voltak, afol bemutattak mindenféle érdekes dolgokat. Ezért belépd-
dijat szedtek, és ebbdl éltek a miizeum tulajdonosai. Mondom, foqy driilet van, még én is a felszin-
1l irkdlgatok... Ha megoregszem (ténylegesen, és nem csak testileq), akkor ilyesmibdl fogom ma-
gam eltartani. Mondjuk elérni a célomat, és a népemmel egyiitt a Mennyek Orszdgdba jutni sokkal
idedlisabb j6vS volna, de hdt ahoqy eqy réges-régi hires mdqus mondta: a remény a valdsdg tagadd-
sa.

Ezekrdl a mdgikus erdvel felrufidzott tdrqyakrdl mdr eqy ideje nem irtam semmit, de ez nem azért
van, mert mostandban nem foglalkozom veliik, hanem mert sokkal érdekesebb dolgok is torténtek ve-
lem. Hallottam a kornyezetemben éloktdl, fogy [étezik eqy kék kristdly, ami valéjdban Morgan kris-
tdfya (aki az dsi, akkor még mégis fiatalnak szdmitd isten, Leah avatdrja volt). Ez eqy valdban nagy
hatalmii tdrqy, ami annak ellenére, hoqy felszini, mégis hatdssal van a galetkik szervezetére. Mivel
a tobbivel ellentétben, ezt fasznosnak tartom, minél eldbb szeretnék eqy ilyet szerezni. Ezzel mdr
probdlkozom is eqy ideje, iqy aztdn — természetesen — eqyet sem taldltam. Pedig mdr minden mdso-
dik ismerdsomnek van (sét, anndl eqy kicsit tGbbriek is). Morgan pdlcdja mdr a birtokomban van,
haszndlom is minden alkalommal, mert ez a mdsik dltalam hasznosnak itélt dolog, a harmadik pe-
dig az orvossdgos zacskd. Persze ahelyett, hoqy 6riilnék annak, amim van, sirdnkozok amiatt, ami
nincs. Ez eqy tipikus emberi tulajdonsdg (volt), de tiqy tiinik, a galetkik is 6r6kdlték. Jaj, elnézést!
Urgod kémszemét kifugytam a felsoroldsbol, pedig arrd( mdr régebben dradoztam ezeken az oldala-
kon. A remete azt igérte, fogy ha elviszef neki tiz ilyen cuccot, ad eqy méq erdsebb mdgikus erdvel
bird tizenegyediket. Sokdig nem is foglakoztam ezzel a lefietdséggel, hiszen nem volt még tiz ilyen
cuccom. Aztdn azért nem gondolkodtam a cserén, mert tartottam tdle, fogy a jo Ris (és kevésbé j6)
tdrgyaimért cserébe valami haszndlhatatlan vacakot ad. Megvdrtam hdt, amig mdsok belemennek a

.
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dologba. Elmonddsuk szerint megéri a
dolog, és iqy arra is vdlaszt kaptam, fogy
voltak némelyek képesek az Olimpidn
olyan irdatlan naqyokat titni. Azért én
még megprébdlok gytijtogetni, mieldtt el-
szorom a legjobb felszini tdrqyaimat. Az-
az csak probdlnék, mivel valdsziniileg a
vezetés megdllapodott a probamesterrel,
fogy a Leanthil nevii galetkit mindig
buktassa el valamelyik probdjdn. Ezt
igyekszik maximdlisan teljestteni, mivel
mig az elsd két nevetséges feladat utdn,
¢s a harmadik, kissé izzaszté feladatot
kovetden mindig valami ofyat ad, ami
teljestthetetlen. Legaldbbis szdmomra az.
Tiz esetbdl eqyszer jobb kedvében tald-
lom, ¢s sikeriil az elvdrdsainak megfelel-
ni, de akkor meg olyant ad jutalomként,
amibdl mdr van. Sebaj, majd a felesleget
viszem el a remetének. A t6bbi galetki
szerintem mdr mind leadta a rd esd részt,
mivel ha valamelyiket elkapom titon-1it-
félen, és természetesen [e is qydzom, sosem taldlok ndla semmit.

Jott aztdn a Legenddk Volqyének felfedezése, ami nem tartozik bele ebbe a felszin-driiletbe, sét, ép-
pen hoqy ellenstilfyozta azt (és ezt teszi a mai napig is). Nincs persze eqyeties Gsszefiiggés a kettd kd-
zott, de a sajdt példdmbol kiindulva mdsnak sem nagyon lehet mindkettdre ideje, meg még minden
eqyéb olyan dologra, amikre eddig is szdnt a mindennapjaibdl. Igaz, hogy a Volqybe nem [ehet csak
tigy ukmukfukk leugrani, de minden eqyes kirdndulds komoly el6késziiletet vesz igénybe, hiszen so-
sem tudhatja a galetki, hogy éppen milyen brutdlis torzsziilott-vezetdvel akad dssze az titja sordn, és
fogy eqy ilyen tald(kozds utdn vajon élve hazatér-e még. Elvégre bdrmikor felbukkanhat ofyasmi, ami
képes Gsszetorni vaqy eqyéb médon megsermmisiteni a remete dltal adott életmentd talizmdnt, ami
eddig bdrkit kimentett a legszorultabb helyzetbdl is. Sajnos én is tuil sokszor haszndltam mdr. Leg-
utdbb elkeriiltem a Magisztert (pedig késziiltem rd), felyette eqy draltatd mand herceggel hozott
dssze a sors. O a kovetkezd, akit nem tudok elpusztitani. E[d5z67 is olyan eqokinzds vardzslata van,
ami mindig fat rdm, és ennek kovetkeztében sosem tudom eltaldlni. I’gy tehdt csak az tires levegdt
~y csapkodomm, egészen addig, amig el nem altat, és el nem lop télem valamit, mig alszom. Az italokat
e szereti a legjobban, de olyan {nyenc, hoqy nem a mérgellendlldsokbd(, meg a kihivds italokbd( vdlogat,

’ hanem régton a grdnitbdr italaimat viszi. En eqy nagyon jo kuncsaft lefetek neki, mert eddig még

! megkarcolni sem tudtam, tefdt kockdzat nélkiil vdlogathat tdlem. Tald(koztam odalenn eqy szdjer
- anyakirdfyndvel is. Ez a természet legesoddlatosabb teremtménye, el kell ismernem! Hatalmas, sav-
£ t6[ cs6pdgd agyarak, pus-...... ztitdsra termett végtagok, és igen erds mdgikus hatalom. Eqy ilyen

mozdulatdra csak tgy hullanak a galetkikrdl a vardzscuccok. Hej, ha ifyen szolgdm [ehetne, menmnyi-
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vel kevesebb erdfeszitésembe keriilne el-
lenfeleim tdrqyainak pusztitdsa! Sze-
rencsére én sokkal hatalmasabb vagyok
ahfioz, hogy eqy ilyen anyakirdlynd
akdresak megérintsem, igy konnyedén
leqydztem. Taldltam is ndla eqy javitd-
kalapdcesot, ami igen paradox torténel-
mi eseménynek szdmit, viszont igen
hasznosnak, fiszen iqy nem taldfja meg
mds. Ndlam van a legjobb helyen.

Kdr, hogy csak azutdn tald(tam meg,
miutdn megkiizddttem a mdgusiskold-
ban azzal a fekete masszdval, amit a
mitltkor mdr emlegettem. Tudod, az az,
ami miatt kénytelen voltam kifejleszte-
ni magamban az elektromossdg lehelé-
sének képességét. Mielstt elindultam
volna, fogy helyre tegyem ezt a vala-
mit, féztem két elektromossdg italdt (ilyet még tigysem haszndltam, meq azdta se), és elhatdroztam,
hogy tjdonsiilt [eheletemet fogom bevetni ellene, és meq sem prébdlom elektromos kézzel vaqy eqyéb
haszontalansdggal elpusztitani. Nem is volt probléma addig, mig a nyakamba nem toccsant eqy hir-
telen ,mozdulattal”, igy nem tudtam meginni az italt, és kénytelen voltam qyengécske kis szikrdkkal
csipkedni a mindent elséprd, gigdszi villdmok helyett (na jo, most eqy kicsit tiiloztam, mert olyan
erds italt még nem tudok késziteni). Kozben viszont médszeresen [emarta a pancélomat, a gyririi-
imet, meg mindent, amihez fozzdért. Ha mindez nem lett volna elég, mieldtt felocstidtam volna,
mar fel is tdmadt, és eqy 1jabb menetet kellett vele vivinom, mikézben & tovdbb bontotta a felszere-
[ésemet. Végiil sikeriilt eqy adag olaj rdlocsoldsa utdn elpusztitanom, de addigra mdr nem qydztem
takargatni ki-kivilland intim testrészeimet, annyira lecsupaszitott. A mdgusok persze nem az én
meztelenségemmel voltak elfoglalva, inkdbb oriiltek, fogy megoldottam a problémdjukat. Kaptam is
tdliik eqy vardzskovet, és a markomba nyomtak volna méq eqy halom aranyat is, de errdl lemond-
tam néfudny haszndlaton kiviili elnytitt rufiadarabért cserébe (hoqy legaldbb legyen miben hazamen-
nem). Otthon aztdn fél napom és két javitds italom ment el arra, fogy ezt a sok cuccot mind rend-
be fiozzam. Ezutdn taldltam csak rd a javitd kalapdcsra, ami az iddmet ugyan nem kimélte volna
mieg, de a javitds italaimat biztosan. Ez az én szerencsém, de hiszen ismersz... Na, de nagyon elka-
landoztam a felszini driilettdl.

Az Olimpidn tortént, hogy a tomegben mdszkdlva elcsiptem néhdny galetki beszélgetését. Ez
mindig eqy j6 alkalom megtudni, mivel foglalkoznak mostandban a fajtdrsaim. Elkezdtek 6riilt mo-
don érdek(ddni a felszini dolgok irdnt. Oddig is elmennek, fiogy a Heqy minden zugdt dt akarjdk fé-
siilni, hdtha valami igazdn kiilonlegeset taldlnak. A Hatalmasok is felbuzdultak ezen, és mindenféle
jutalmakat {gértek az eredményekért (és azért, mert végre nem nekik kell minket [lefoglalni, meg-
tessziik ezt helyettiik mi). Persze nekiink se kellett t6bb, mdris dtestiink a (6 tiiloldaldra (ahoqy haj-

<
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dan mondtdk). Most ott tartunk, fogy a
nép nagy része olyan ruhdkat hord, ami-
ket évtizedekkel régebben hordtak galetki
dseink. Példdul a sziileink, meg a nagy-
sziileink. Pedig ennek nem sok kdze van
a felszinfiez, de mivel az akkori rufidk
mdr mind szétfoszlottak a foldben, a
t0bbség a koztes megolddst vdlasztotta,
ezt. Ha tudndk, milyen nevetségesen
néznek ki... Az ilyen a holmikat nemrég
méq az igazdn szegémyek, a remeték, meg
a homldszok hordtdk, amiért ki is lettek
nevetve, most meq az érezheti széqyen-
ben magdt, aki nem koveti a hiifye divat-
jukat. A boltos meg dorzsolheti a man-
csdt/csdpjdt, mert végre jé drdga’,n
adhatja el a raktdron maradt, kordbban
fillérekért sem kelld druit. En kimaradok
ebbd( az iditasdghdl, de a kutatdsban
részt veszek, fiszen ez tiem jelent nekem
plusz megterfielést, mivel eddig is benéz-
tern minden kincsqyans fielyre. Eqyéb-
ként mdr észrevettem magamon, fogy amidta magam is jobban koriilnézek, és mindent alaposabban,
koriiltekintdbben végzek, tobb tapasztalatot is szerzek a mdszds, a zdrmyitds vaqy a csapdakeresés te-
rén. Tehdt még hasznom is van mindebbdl.

Eqyébként azért, mert eddig nem szdmoltam be ilyesmirdl, még nem jelenti azt, hogy ne kévettem
volna el megint valami igazdn hdsieset. Eziittal Gt szovetséqi tdrsammal eqyiitt elhatdroztuk, hogy
felkeressiik, és megnézziik magunknak a xend kirdlyndt. Ha modunk van rd el is pusztitjuk dfelségét,
fogy ezekrd( az idegen [ényekrd( (e legyen gondja a népiinknek. Eqyszer mdr megkiséreltiik ezt, de ak-
kor eqy poriton nem birtuk azt az irdatlan biizt, ami fogadott minket, fdt visszafordultunk. A kirdly-
n6t megolni nem kellett, mert el sem jutottunk fozzd, hiszen az utunkba dllt eqy dridstestdr, aki igen
komoly ellenfélnek mutatkozott. Persze afiol Leanthil és Ka-Boom egyiitt felbukkan, ott nem [ehet
akaddly semmilyen torzsziilott (tapasztalat). Iqy Adt, kitapasztabva az dridstestdr qyenge pontjait,
kovetkezd alkalommal mdr biztosan nem tissza meq a kircsi sem a verést, akdrhdny alattvaldjdt is kiil-
di elleniink. /\[[ité[ag mdr sokan megprobdltdk elpusztitani, de ofyan hifietetlen regenerd(ddd képes-
sége van, hoqy mindig vijra felépiti Gnmagdt. Na majd mi tesziink réla, vagy ne leqyek én a préféta!
Te meg ne aggédj, mindenrd( beszdmolok majd.

Leanthil
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Az aldbbiakban olvashatjatok azokat a va-
razslatokat, amelyeket a decemberi varazslat-
tervezd palyazatra érkezett 6tletek kézul meg-
valésithaténak tartottunk. A gyUjteményt
megfejeltem néhany altalam kitalalt varazslat-
tal is, hogy teljesebb legyen a lista.

A varazslatok elsajatitasarél: ezeket nem az
akadémian tanitjak, hanem kuldetések jutal-
maként, Ugynevezett magustdkenekért lehet
megszerezni 6ket. 2006-ban minden Krénika-
ban talaltok egy kupont, amit ha visszakdld-
tok, egy szintfliggetlen kalandot kaptok. A ka-
landokért jutalmul magustékeneket kaptok. A
H 672 (varazslat szama) paranccsal, 30 TVP
aran tanulhatod meg a varazslatokat, csak-
Ugy, mint a magustoronyban. A varazslatok-
nak nincs 1Q kdvetelménye, csak min. szint
kévetelmény, a varazslatot akkor tanulhatod
meg, ha legaldbb ezen a szinten élsz. A va-
razslatokért nem aranyat fizetsz, hanem ma-
gustékent. Azt, hogy melyik varazslat hany
magustdkenbe kerdl, a ,Magustéken:” sor-
ban lathatod. Természetesen a nagyobb va-
razslatok kozll csak azokat sajatithatod el,
amelyek a sajat iskoladba tartoznak.

Ne felejtsd el, hogy ha a magustdkenjeidet
az utolsé szalig elkoltdd, akkor mar nem jar a
15% kedvezmény a magustoronyban!

Tiizelemental idézése (#254) és
Jégelemental idézése (#255)

Nagyobb elemi varazslat Tipus: tmado

Forma: tiiz ill. jég Tav: kozel
Teriilet: 1 elemental Hat6idg: csata
Koltség: 3 VP x szint Ment6: nincs

Min. szint: 10 Magustoken: 10

Leiras: Ezek a varazslatok nagyon hasonlo-
ak a Foldelementdl idézéséhez (#18). Ezek
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persze mas elemi lényeket idéznek meg,
amelyek nem fizikai tamadast, hanem lehele-
tet hasznalnak, értelemszer(en, a t(izelemen-
tal tliz, a jégelemental pedig jégleheletet. Min-
degyik kdzel immunis a sajat elemi formajaval
szemben, és sebezhetd az ellentétével. Blizre
immunisak, és ezenkivll a tiskés b6érhdz ha-
sonlatos, @mde roncsolhatatlan tliz- ill. jég-
auraval rendelkeznek.

Tudattagitas (#256)
Kisebb szellemi varazslat

Tipus: &ltaldnos

Forma: energia Tav: kozel
Teriilet: magadra Hatdid6: 1 forduld
Koltség: 60 VP Mentd: -

Min. szint: 5 Mégustoken: 15

Leiras: A szellemi iskola egyik specidlis va-
razslata a tudattagités, mely kapcsolatot hoz
létre a szellemi és fizikai sikok kdzott. Régeb-
ben a legnagyobb szellemi varazslok barmi-
lyen targyra, lényre kiterjeszthették hatalmu-
kat, iranyithattak Gket, atvehették tulajdonsa-
gaikat, képességeiket. Mara ez a tudas elcso-
kevenyesedett, mar csak a targyak feletti ha-
talom maradt meg. A varazslat segitségével
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egy birtokodban levé, véletlenszer( targy ké-
pességeivel ruhazhatod fel magad. Ehhez a vV
256 {targy szama} parancsot kell kiadnod.
Egy N. szintl targyhoz a varazslatot 2 x N.
szinten kell ismerned. Ekkor megkapod a
targy minden médositéjat, amit az azonositas-
kor is megtudnadl réla, kivéve természetesen
fegyverek esetén a sebzést. A tudattagitas for-
duld végeéig tart, de felkdltdzéskor elmulik, mi-
vel kdosztargyat is tudattagithatsz.

Energiapréselés (#257)
Nagyobb elemi varazslat
Forma: energia

Teriilet: 1 célpont ellenfél
Koltség: 24 VP

Min. szint: 10

Tipus: tdimado
Tav: barmi
Hatoidd: csata
Mentd: gyorsasag
Méagustoken: 15

Leiras: A varazslat elmondasakor egy kon-
centralt energianyaldbot 16sz ellenfeledre,
amely, ha eltalalja célpontjat, kipréseli beldle a
Iélekenergiat, és igy massziv sokknak teszi ki
a szervezetét. Ennek koszdnhetben szinten-
ként D6 életpontot veszit, te pedig a varazslat
szintjétdl figgben lélekenergiat nyersz ki, a 1é-
lekfacsarashoz hasonlé mértékben.

Gyogyito szél (#258)
Nagyobb nekromanta varazslat

Tipus: védekezd

Forma: gyogyitd Tav: barmi
Teriilet: 6sszes barat Hat6idd: azonnali
Koltség: 25 VP Mentd: -

Min. szint: 9 Méagustoken: 15

Leiras: Ez a varazslat nagyon hasonlit a
gyogyitoé szell6hdz, de anndl jéval erGsebb, ez
ugyanis nem D3, hanem D6 EP-t gyogyit szin-
tenként. Ha egy korben egyszerre mondasz el
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gyogyitd szell6t és szelet megfelel§ szinten,
egy vesztett csatat is megfordithatsz akar egy
legendas ellenféllel szemben is.

Kegyencek oltalma (#259)
Kisebb nekromanta varéazslat

Tipus: védekezd

Forma: gyogyitd Tav: barmi
Teriilet: 6sszes szolga Hatdid6: csata
Koltség: 1 VP x szint Mentd: -

Min. szint; 4 Mégustoken: 10

Leirds: Szamtalanszor eléfordult mar, hogy
a szived szakadt meg, mikor a csataban fel-
hangzott hii kdvetdid halalsikolya. E varazslat
segitségével osztozhatsz valddi fajdalmuk-
ban, mitdbb, egy részét atvallalhatod szolgaid
védelmében. A vardzslat elmondasa utan a
szolgéaidat ért sebzés 50%-at atvallalod ma-
gadra. Az, hogy te ennek mekkora részét
szenveded el, a varazslat szintjétdl figg. 1.
szinten a teljes 50%-ot, 2. szinten csak 49%-
ot, és igy tovabb. A varazslat 41. szinten éri el
maximalis hatasfokéat, amikor az 50%-bdl te
csak 10%-ot szenvedsz el, de ennél tovabb ez
sajnos nem redukalhato.

Szbrnyismeret (#261)
Kisebb nekromanta varazslat
Forma: energia Tav: kozel

Tertilet: magadra Hatoidé: 1 fordulo
Koltség: 1 TVP x lakoszint, 4 VP x lakoszint

Mentd: - Min. szint: 3
Magustoken: 5

Tipus: altalanos

Leiras: Minden rutinos vadasz gydjt valami-
lyen trofedt az elejtett torzszulottekbdl, de
megesik, hogy egy ugyetlen mozdulat miatt a
kiszemelt tiske eltérik, lepattan a karom he-
gye, vagy megséril az irha, hidba minden el6-
vigyazatossag. A magustorony lakoéi nem biz-
nak semmit a kézlgyességre, magikus
szavakkal, rundkkal teszik életiket ké-
nyelmessé, mint ahogy ebben az esetben is.
A jaték nyelvére leforditva: ha szdrnyismeret
hatésa alatt allsz, és egy szérny gyogyfivet
vagy komponenst dobna, szint x 5% esély van
ra, hogy kétszeres mennyiséget dob. Ha a va-
razslatot 20. szint fol6tt ismered, akkor akar
haromszoros vagy négyszeres is lehet a
mennyiség, és szorny alapfelszerelésébe tar-
tozd fegyverek és italok mennyisége is néhet.
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Egyéb kincsekre a varazslat nincs hatassal.
Ha egy targy alapesélye nem 100%, akkor a
talalati esély fog megndni a fenti mértékben.
Figyelem: a varazslatnak csak az alapszintje
szamit!

Az Osféreg ébredése (#262)
Nagyobb nekromanta varazslat

Tipus: védekez6

Forma: mégia Tav: barmi
Teriilet: minden barat Hat6id6: csata
Koltség: 22 VP Mentd: -

Min. szint: 8 Magustoken: 15

Leiras: Az elsatnyult féreg érintésének az
Osi, esszencialisabb formaja, amelyet csak a
nekromanta édsmagusok és némely kivalasz-
tott ismer. ElImondasakor minden végtagra ra-
kott spec. képesség szakértelme megnd
annyival, ahanyadik szinten a varazslatot is-
mered, de nemcsak neked, hanem szovetsé-
geseidnek is! Hatasa a féreg érintésével nem
adodik dssze.

Kisebb valésagformalas (#263)

Kisebb elemi varazslat Tipus: altalanos

Forma: mégia Tév: barmi
Teriilet: magadra Hat6id6: azonnali
Koltség: 80 VR 5 TVP Mentd: -

Min. szint: 5 Magustoken: 20

Leiras: A varazslat 6tletaddja, Ejfény sosem
tartozott a legnagyobb magusok kdzé, lele-
ményessége mégis mindig el6bbre vitte. Kivé-
teles eset, hogy fiatal galetkik altal kifejlesztett
— kissé kezdetleges — varazslatot tanitsanak a
magustoronyban, de a Fémagus szerint a lar-
vaknak szikségik van az ilyen gyengébb ha-
tasfoku varazslatokra is.
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A varazslat elmondasakor rést szakitasz a
valésag szovetén, és ekkor a klldénbodzd dol-
gok térténhetnek: kaphatsz hésiesség pontot,
képességpontot, aranyat, jollakottsagot, szol-
gaid jollakottsaga és moralja megndhet, meg-
javulhat egy torott targyad, sebzddhetsz, TVP-t
veszithesz, s6t el is ajulhatsz. Sajnos, a varazs-
lat nem tulzottan kiszamithatd, de minél maga-
sabb szinten ismered, annal jobban jarsz vele
valészinlleg. Az, hogy egy adott tapbdl
mennyit kapsz, lakoszintedtdl figg. A varazsla-
tot csak kdrénként egyszer mondhatod el, és
kizarolag alapszintje szamit.

Fantomharc (#264)
Kisebb szellemi varazslat

Tipus: altalanos

Forma: mégia Tav: barmi
Teriilet: 1 galetki Hat6idd: azonnali
Koltség: 25 VP, 10 TVP Mentd: -

Min. szint; 2 Magustoken: 5

Leiras: Ez a varazslat arra szolgal, hogy ki-
hivhass egy tetszéleges galetkit, akirdl valami-
lyen médon hallottal. Erre lenne val6 a kihivas
itala is, de a tudésok barmennyire is probaltak
erdsiteni az italon, nem sikerult a hegy szint-
kllénbségeit legyéznilk. Nem igy a magu-
soknak! Ezentul, ha elmondod a varazslatot, a
V 264 {galetki} parancs segitségével, akkor a
paraméterben megadott galetkit megidézed
egy fantomharcra. Sajnos a maégia is csak
igen korlatozott hatdssal m(ikdodik, habar a
galetkit teljes mértékben lemasolja, a szolga-
inak a masolasara nem képes, rdadasul a fan-
tom galetki megtamadasara a te szolgaid
nem hajlanddak (talan érzik, hogy nem valé-
sagos), igy kénytelen leszel 1-1 elleni kiizde-
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lemben megklzdeni célpontoddal. A teljes
csata a szellemi sikon jatszodik le, tehat sem-
milyen el6nydd vagy hatranyod nem szarma-
zik belble, még ép vesztés sem. A kihivott ga-
letkinek csak egy alma lesz arrél, hogy
csatazott veled.

Torzsziilott észlelése (#265)

Kisebb szellemi varazslat Tipus: altalanos

Forma: mégia Tav: barmi
Teriilet: 1 torzszilott Hatdid6: azonnali
Koltség: 35 VP, 10 TVP Mentd: -

Min. szint: 6

Méagustoken: 20

Leiras: A varazslatot elmondva, paraméte-
reként megadhatsz egy torzszilbttet, amit
mar ismerned kell, és tudnod kell, hogyan va-
daszhatsz ra (vagyis csak olyan torzszilottet
észlelhetsz, amelyet a VD paramétereként
megadhatsz.) Ekkor olyan szinten ki tudod
élesiteni az érzékeidet, hogy ha létezik a kor-
zetedben ilyen Iény, azt biztosan megtalélod,
és meg is tdamadod. De sajnos ez az erdsités
olyan szinten megterheli az érzékszerveidet,
hogy nem vdllalkozol arra, hogy egy korben
tobbszor is haszndld a varazslatot. A sikeres
észlelés esélye a varazslat alapszintje*5% (a
moédositdk nem szamitanak.)

Fantom idézése (#266)
Nagyobb szellemi varazslat

Tipus: tmado

és szolgalatra kényszerited. Ez nem csupan
egyszer( illuzié, igy azokat is meg tudja se-
bezni, akik egyébként immunisak a szellemi
magiara. Minél magasabb szinten ismered a
varazslatot, a fantom annal hatalmasabb és
erésebb lesz, de annal tébb varazspontba is
kerll. A fantomok természetiiknél fogva ren-
delkeznek rezisztenciaval, és érintésik bor-
zalmas méreg a fizikai sik halandoi szamara.

Fokuszalas (#267)

Kisebb elemi varazslat Tipus: védekez6
Forma: mégia Tav: kozel
Teriilet: magadra Hat6id6: csata
Koltség: 20 VP Mentd: nincs
Min. szint: 7 Magustoken: 30

Leiras: A varazslat segitségével egy ijasz re-
akcidideje alaposan lecsdkken, és képes lesz
egészen kozelre is célra emelni az ijat és 16-
vést leadni. Emellett, nagyon pontosan tud I6-
ni, tehat olyan ellenfélre is célozhat, amelyik
mar harcban all valakivel. Természetesen, a
fokuszalas hatasa alatt is 6vatosan kell 16n6d
kozelre. Emiatt I6fegyver szakértelmed csok-
ken 8-cal, és I6fegyver sebzésed felezédik. 1-
es fokuszalasnal 1 l6vést adhatsz le kordn-
ként kozelre, 4-esnél kettét, 7-esnél harmat
stb. de max. annyit, amennyit I16fegyver szak-
értelmed is megengedne.

Forma: mégia Tav: kozel
Teriilet: 1 elemental Hat6id6: csata
Koltség: 3 VP x szint Mentd: nincs

Min. szint: 11

Méagustoken: 30

Leirds: E varazslat segitségével a rémal-

Aranyesd (#268)
Kisebb elemi varazslat
Forma: magia

Teriilet: magadra
Koltség: 5 TVP, 20 VP
Min. szint: 4

Tipus: altalanos
Tav: kozel
Hat6idG: azonnali
Mentd: nincs
Méagustoken: 10

mokat keltheted életre, amikor egy fantomot
atrangatsz az asztrélis sikrél a fizikai vilagba,
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Leiras: Az elemi magusok megfeijtették a ré-
gi titkot, az aranycsinaléas titkat. Képesek mas
anyagok atalakitasaval aranyat krealni. Rossz-
maju szellemi magusok szerint ugyan ezt a
pénzt nem kredljak, hanem valakinek a kincs-
tarabol teleportéljak el, de a tobbség vélemé-
nye szerint ez lényegtelen, csak az eredmény
szamit. Marpedig a varazslat tényleg aranyat
teremt, méghozz& minél magasabb alapszin-
ten ismered, anndl tébbet! Egy forduléban
egyszer hasznalhaté.

Tihor Miklos
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KASPAR TURELMESEN VART.

Indulni készultek Elvandarbdél, és Puggal egyutt
azt vartak, hogy a kiralyné és Tomas megjelenje-
nek reggel az udvarban. A talnoy mozdulatlanul
allt Kaspar mogott.

A kirdlyi par érkezésekor mindenki felallt és
meghajolt. A kirdly elfoglalta tronusat.

— Készonjuk, hogy figyelmeztettél erre a veszé-
lyes fordulatra, Pug. Es 6nnek is kdszonjiik, Kas-
par Olasko.

Kaspar meghajolt a kiralyné felé.

— Felség, kegyessége versenyre kel a szépsé-
gével. Nagylelkliségével és kedvességével bar-
mely buszke férfit megszégyenit.

Aglaranna elmosolyodott.

— Tudom, hogy a multja s6tét, Kaspar ur, de ér-
zem, harcol azért, hogy méltébb utat talaljon. Ki-
vanom, hogy sikerrel jarjon eréfeszitéseiben.

— Ismét megszégyenit a kegyével, felség —
mondta Kaspar.

— Itt az id&? — nézett a kiralyné Pugra.

— Felséged engedelmével a Varazslé-szigetre
tavoznank — mondta a magus.

Aglaranna kiradlyné mosolyogva bolintott.

— Menj csak, minden j6t kivanok az utadon,
Pug baratom! Mindig szivesen latunk az udva-
runkban.

Tomas megrazta Kaspar kezét.

— Remélem, taladlkozunk még, de akkor kevésbé
sulyos helyzetben. Ahogy a feleségem is mondta,
minden jét kivanok az utadon, de remélhetéleg
jobb Ut lesz, mint amelyen korabban jartal.

— Remélem, visszajohetek még ide egy napon,
Tomas.

Pugnak Tomas még megjegyezte:

— Tudod, hogy megeskidtem, soha nem ha-
gyom el Elvandart, kivéve, ha annak védelmében
teszem. Tathar azonban meggydz6tt, hogy ez a
fenyegetés sokkal komolyabb, mint a tsurani in-
vazié volt. Ha sziikséged van ram, csak hivnod
kell.

— Imadkozom, hogy sose legyen rad szlikség,
de tudom, ha mégis hivnalak, nem fogod félreso-
porni a dolgot — felelte Pug.
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—igy van.

Pug felhlzta a talnoyt iranyitd gydirdit.

— Gyere kdzelebb! — mondta, a Iény pedig en-
gedelmeskedett.

Pug levette a gydr(it, és odaadta Kasparnak,
aki az erszényébe csUsztatta. Pug Kaspar vallara
tette a kezét, mondvan:

— Elvandart olyan nagy erejl védGvarazslatok
6vjak, mint semmi mast ezen a viladgon. A varazs-
latszovék egylUttmikodésére lesz szlikségem,
hogy egyenesen hazamehessink. Enélkul els-
szOr a folyopartra kellene teleportalnunk, majd at-
kelnlink a gazlén. — Odabiccentett Tatharnak.

Az id@s vardzsld bélintott, majd kantalni kez-
dett, s tarsai hamarosan csatlakoztak hozza.

— Par pillanat mulva képesek leszink...

Hirtelen valami baj tAmadt, ijesztéen nagy baj.
Fllhasogaté hang pendllt a levegbben. Fajda-
lom hasitott Kasparba, még a fllét sem tudta be-
fogni.

Az egykori herceg szeme kénnybe labadt a faj-
dalomtol. Nagyokat pislogva térdre esett, és latta,
hogy az udvarbdl sokan igy jartak. A kiralyné
Osszeszoritott szemmel, fajdalomtdl eltorzult arc-
cal feszllt neki tronusa hattamlajanak. Tomas fel-
pattant. Rajta is latszott, hogy kellemetlenul érzi
magat, de Iényegesen kdnnyebben viselte a dol-
got, mint a tébbiek.

Kasparnak dsszeszorult a gyomra, és 6klendez-
ni kezdett. Pug felé fordulva latta, hogy a magus
nehezen bar, de keményen Osszpontosit. Arca el-
torzult, tekintete azonban tiszta maradt. Kezét a
magasba emelve valami durva hangzasu varazs-
szot kialtott az ég felé. A szérnyl zaj megsztint.
Mindenki dermedt maradt a varatlan eseménytd|
lesuUjtva, aztan az ég langba borult fol6ttik.

Kaspar egy pillanatig olyan forrésagot érzett,
mint amilyen a nyitva hagyott kemencébdl arad —
félt, hogy mindjart megperzsel6dik a tideje, és
felndlyagzik a bére. Pug azonban ismét valaszolt,
és egy intéssel visszaverte a lefelé ereszkedd tliz-
gydr(t. A langok egy lathatatlan energiakupolat
nyaldostak, Kaspar azonban most is érezte a
szinte elviselhetetlen héséget.
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A varazslatszovék alig tdmolyogtak. A fontrdl
érkezd tamadas kiszivta az Elvandar védelméért
felelés tindék erejét, de az udvart 6vezd fakban is
nagy kart tett.

Kaspar barhova nézett, mindenfelé tlizek gyul-
tak a lombkoronaban. Az 8si tolgyek jobban visel-
ték a dolgot, mint az Elvandar kdzpontjat korilve-
v@ fak. Az agakon és leveleken at minden
iranyban langok lobogtak. Raadasul sikolyok és
orditasok hallatszottak.

— Tathar! — kialtotta Pug. — Evek 6ta nem hasz-
naltam id&jaras befolydsolast. Képesek vagytok
esét tamasztani?

Az id8s tinde a fejét ingatta.

— A véddkorlatok attorése elkabitott benniinket,
de azért megprobaljuk.

A tindék egymas mellé térdelve elkezdték
megyvitatni, mi a teendé.

— Gyorsan! — slirgette 6ket Pug, aki fenntartot-
ta a kézponti udvar védelmét.

Kaspar korulpillantva elt(in6doétt, vajon mi tor-
ténhetett azokkal, akik kivil rekedtek azon a ko-
rén, amelyet a fekete ruhas magus megvédett. A
foldoén vagy az alsé teraszokon jarok biztonsag-
ban voltak, mert a tlizek csak a legfolsé szinteken
pusztitottak, a felsébb teraszok lakéi azonban
szinte biztosan pusztulasra itéltettek.

Kaspar gyermekkoraban szemtanuja volt egy
erd6tliznek. Az édesapja elvitte vadaszni egy ku-
I6ndsen szaraz nyaron, és egy villamcsapas miatt
tliz gyulladt felettik a hegyekben. A fiu csak allt,
és bamulta, ahogy a langok lombrdél lombra szok-
kennek, ugyanolyan gyorsan nyargalva, mint az
odalent menekdil8 allatok. Latni is szornyd volt.

Hirtelen rémes érzés hasitott a hercegbe: bor-
zongés szaguldott végig a gerincén. Ontudatlan
mozdulattal kardot rantott, mire minden tinde
nyugtalanul kezdett nézel6dni. Volt ott valami,
ami egy pillanattal korabban még nem.

Ekkor Kaspar megpillantotta az arnyat a szeme
sarkabdl: egy ember halvany kérvonalat.

— Ott van! — kidltotta az el-elt(ing alakra mutatva.

Kitort a panik. Kaspar débbenten figyelte, hogy
a tinde varazslék sorban 6sszerogynak. Csak az
6soreg Tathar allt, mint a mélyen gyokerezé tolgy,
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és varazsjeleket irva a leveg6be védelmezte ki-
ralyndjét. Tomas egy lépéssel felesége mellett ter-
mett, és karjaba kapta az asszonyt. Olyan
kénnyen vitte, mint egy kisgyermeket, a sajat lak-
részik viszonylagos biztonsagéaba.

Kaspar megfordult, hogy megkeresse a korab-
ban latott alakot. Semmit sem latott.

Pug egyik kezét magasba emelve eltintette a
fenyegetd langokat, masik kezével pedig Uj idé-
zésbe fogott. Vakit6 kék fény tort el6 a tenyerébdl.
A ragyogas megkoénnyebbiilést jelentett az udvar
szamara, mert éles kérvonalakat és fekete arnyé-
kokat hozott. A platform kdzepén — mintha kere-
sett volna valamit — egy kardforgaté férfi sziluettje
latszott. Aztan kett6é. Végul egy harmadiké.

— Halaltancosok! — kidltotta Pug.

Kaspar megprébalta medfigyelni 6ket: ember
alakliak voltak, &m arcvonasok és mélység
nélkil; mintha egy olyan anyagbdl vagtak volna ki
6ket, amely nem tukrozte vissza a fényt. Az egy-
kori herceg tudta, hogy Pug varazslata nélkul lat-
hatatlanok lennének.

A tindék eldrerontottak. Kaspar egész Elvan-
darbdl kialtozast és sikolyokat, no meg acélcsen-
gést hallott.

Aztan egy halaltancos termett el6tte, és az egy-
kori herceg az életéért kiizdott. Kaspar még so-
sem harcolt ilyen gyors és 6sszpontositott moz-
gasu ellenféllel. Haritott, és nem is volt képes
egyébre, mint védekezésre. Nem maradt ideje,
hogy riposztra vagy tdmadasra gondoljon. Egy-
szerlien csak igyekezett életben maradni.

A visszatéré Tomas aranykardot tartott a kezé-
ben. Nagy erejli csapasaval mélyen a Kaspar el-
len kiizdd Iény vallaba hasitott, s az vékony han-
gon felvisitott.

A halaltancos Tomas felé fordult, mire Kaspar
teljes er6bdl lecsapott a teremtmény hatara. Az
Ujbal felsikoltott, de ugy tint, a csapas minddssze
lelassitotta kissé.

Ekkor valami elnyomakodott Kaspar mellett. A
férfi a szeme sarkabdl latta, hogy két Ujabb halal-
tancos felkapja a talnoyt, és megprobalja elvinni.

Kaspar el6kotorta a gydir(t erszényébdl, és az
ujjara csusztatta. Hirtelen megérezte a viselésével
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jaré kilonos bizsergést. A meneklld halaltanco-
sok utan ugrott, és egy pillanatra megérintette a
talnoy vallat.

- Old meg a halaltancosokat! — parancsolta.

Kaspar megtorpant, ahogy a talnoy életre kelt.
Felemelte a labat, és felfelé rugdalézott, amig a
laba figgdlegesen nem allt a levegében. Olyan
mozdulattal pérdult lefelé, amely egy ember vallat
egész biztosan kificamitotta volna. Megvonaglott,
s végul fekete kardjaval a kezében megallt az el-
lenséggel szemben.

A talnoy tett egy lépést el6re. Emberfeletti se-
bességgel mozogva mindkét halaltancost derék-
ban kettévagta. Mindketten fistté valtak, és egy
kialtdssal semmivé enyésztek. Ekkor a talnoy
megfordult, hogy feltartéztasson egy halaltan-
cost, amely épp most végzett két tinde harcos-
sal. A fekete, vonastalan tancos megfordult, és
mintha megérezte volna a talnoy tdmadasat, fel-
emelte pengéjét. A talnoy hihetetlen erével sujtott
le. A halaltancos hatrahdkolt a csapas erejétdl. A
talnoy Ujabb hatalmas vagast intézett ellene, és a
halaltancos dsszeroskadva esett hatra. A fekete
penge harmadik suhintasa atszelte az arnyékkar-
dot, és a jelenés nyakaba vagott. A lény Kaspar
szeme el6tt valt fistté, és szétfujta a szél.

Mielétt Kaspar felfoghatta volna, mit latott, a tal-
noy mar egy negyedik halaltancossal kiizdott.
Koézben Tomas is legy6zott egyet: két kézre fogta
kardjat, és akkora csapéast intézett ellene,
amellyel egy Ull6t is széthasitott volna. A halaltan-
cos Osszeomlott, és elparolgott.

Tomas koriInézett. Mire a tindék és emberek
épp Osszeszedték magukat, a talnoy mar vagtaz-
ni kezdett — ugyanolyan kecsesen és gyorsan
mozgott a fak kdzott, mint a tiindék.

Tathar Osszecsapta a tenyerét, s valaszképpen
mennyddrgés hallatszott odafentrdl. Eleredt az
esé.

Kaspar par pillanatig tétovazott, de amikor To-
mas és Pug a masik vilagbol szarmazé teremt-
mény utan eredt, 6 is kovette Gket. Futas kézben
Kaspar egyre diihésebb lett.

Hogy merészelik ezek a szbrnyetegek, ezek a
halaltancosok megtamadni a legnyugalmasabb és
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legcsodalatosabb helyet, amit valaha is lattam? —
gondolta. ElIméje egy zugaban felmer(lt, hogy ez
az érzelem a gyrd viselésébdl szarmazd Orilet
el6hirndke, és egy éran beldl le kell hiznia az uj-
jarol; csakhogy egyelére tulsagosan nagy volt az
Elvandart fenyegetd veszély.

Kaspar zihalt, mire rohanvast felért a |épcsé te-
tejére. Szeme és tlideje égett a kesernyés fusttdl.
Még éppen latta, merre tlinik el Pug. Az esé elfoj-
totta a tlzeket, viszont minden g6zolgott.

Kaspar 0sszeszedte magat. Latta, amint Tomas
egy masik teraszon atugrik a fakorlaton, és el-
tlinik odalenn. Odarohant. Még épp idejében ér-
kezett, hogy lassa, amint a férfi kdnnyedén talpra
szokken ugy tiz-tizenkét méterrel lejjebb egy ma-
sik hatalmas téren. Odalenn szdmos tiinde hevert
hatalmas vértécsaban. Kaspar nem latott eléggé
keresztlll a lombkoronan és a fuston, igy Tomas
eltiint a szeme eldl, viszont egészen kdzelrdl hal-
lotta a csatazajt. Kérllnézve meglatta a Iépcsét,
és gyorsan elsietett a klizdelem iranyaba.

Mire leért, a tdbbiek mar megint tovabbmentek.
Tovabbigyekezett, de a csatazaj mindig el6tte
maradt. Pedig sokkal vadabbul harcoltak, mint
amit Kaspar valaha is atélt.

A kovetkezd teraszon megpihent kicsit, hogy
leveg6hoz jusson. Alig tudott megallni a laban,
nemhogy harcolni. Tlideje égett a géztél és a
fusttél. Combjanak tdmasztott kézzel kéhdgve,
képkddve hajolt elére. A tavolban hallotta, hogy
megint felélénkil a harc, aztan hirtelen csénd ta-
madt.

Kaspar kissé el6rehajolva allt, kapkodta a leve-
g6t, de kdzben csak az es6 kopogasat és az eré-
s6d6 vihar diihét hallotta. Még egy mély lélegze-
tet vett, azutan elindult arrafelé, amerrél utoljara
észlelte a csatazaijt.

Amikor a végs6 harc szinhelyére ért, Tomast,
Pugot és a talnoyt egy mészarszék kézepén talal-
ta. Négy tlinde feklidt holtan, kicsavarodott test-
tartasban, tovabbi egy tucat pedig karcolastél az
életveszélyesig terjedd sebesuléseket szenvedett.

A kdzosség minden szegletébdl tlindék sereg-
lettek a sérlltek segitségére.

— Mi tortént? — kérdezte Kaspar.
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Pug odafordult, és felemelt kézzel jelezte Kas-
parnak, hogy maradjon cséndben. Amikor Tomas
is megfordult, Kaspar megértette.

Soha életében nem latott még ilyen latvanyos
haragot. Tomas duhtdl fojtott hangon megszélalt:

— Ki merészelte? — Amikor az elesettekre pillan-
tott, hangja feler6sodott. — Ki merészelte ezt tenni
a népemmel?

— Valaki, aki azt akarja — mutatott Pug a talnoy-
ra. — Talan nem is tudjak, mi ez pontosan, de ab-
ban biztosak, hogy fontos. Megérezték, hogy
nagy hatalmu sé6tét magia éledt fel a vilagunkon,
és szeretnék 6k iranyitani.

— Honnan tudod? — kérdezte Kaspar, mikdzben
végre lehlzta a gydirdit.

— Nem lehet méas oka — felelte Pug. — Rdadasul
azért is biztos vagyok benne, mert tudom, ki kiild-
te a halaltancosokat.

- Ki?

Pug arcan Kaspar visszafojtott haragot latott, s
ez nem kevésbe tlint félelmetesnek, mint amit To-
mason tapasztalt, s6t, talan még rémisztébb volt,
mert a magus olyan vasakarattal fojtotta el.

— Régi baratod, Leso Varen — jelentette ki hal-
kan Pug. Korbeintett. — Ez is bizonyitja, hogy
visszatért, mert § az egyetlen varazslo, aki képes
ennyi halaltancost Iétrehozni.

— Miért itt? — kapkodott leveg&ért Kaspar.

Pug a talnoyra mutatott.

— Alighanem megérezte a jelenlétét, amikor Tat-
har és a varazslatszovék athatolhatova tették El-
vandar védelmét, hogy tavozhassak. — Tomasra
nézett. — Felelésnek érzem magam, mert ha athe-
lyeztem volna magunkat a folybhoz, sosem sér-
tette volna meg a lakdhelyetek szentségét.

Tomas a fejét razta.

— Nem, 6reg baratom. Nem a te hibad. Azt hi-
szem, talan enélkil is attérhette volna a véddva-
razslatokat. Ne feledd, amikor a tsurani vilagon
raboskodtal, Fekete Macros erejére volt sziiksé-
guink, hogy visszaverjik a tamadé Nagy Embere-
ket. Ha 6k athatoltak a védelmukén, miért ne sike-
rulhetne ugyanez Varennak?

— Talan igazad van — bélintott Pug. — Ha haza-
érek, idekUldéom Mirandat, hogy konzultaljon Tat-
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harral és a tobbiekkel a védelem megerdsitésérdl.
- Egy darabig a flsttel teli leveg6t és a messze
visszhangz6 fajdalomkialtdsokat figyelte, majd
azt mondta: - Ez nem toérténhet meg még egy-
szer.

Kaspar néman bdlintott egyetértése jeléul.

Komor gydilést tartottak a kirdlyn6é udvaraban,
miutan a tanacs megtudta a veszteségek mérté-
két. Tizenhat tiinde aldozta életét sziléfoldje vé-
delmében. Tovabbi tizenkettd a langok kozott lel-
te haldlat, és harom kozilik gyermek volt.

Pug félrevonta Kaspart, amig Aglaranna és To-
mas a védelemmel kapcsolatos jelentéseket hall-
gatta.

— Fontos, hogy megértsd: a tindéknek nagyja-
bol szazévente sziletik gyermekik, de néha még
tébb id6 kell hozza. Ez a legnagyobb veszteség,
amelyet a réshabort 6ta elszenvedtek. Az elko-
vetkezendd években gyaszolni fogjak a torténte-
ket.

— Ereztem, hogy ez lehet a helyzet — felelte Kas-
par. — Szorny( tragédia.

Eppen Acaila beszélt a kiralynéhoz.

— A védelminket elsoporték, felség. Olyan ér-
zés volt, mintha valaki nagyon-nagyon hosszu
ideig tanulmanyozta volna titokban, mindenféle
beavatkozas nélkll és passzivan. Abban a pilla-
natban, amikor attorték, két masik varazslat is le-
csapott. A langok egy egyszerd tlizgyuijtd varazs-
lat segitségével jottek létre, csak a szokasosnal
Iényegesen nagyobb terileten alkalmaztak. — Ek-
kor Pug felé fordult. - Nem a tavozasotok maddija
miatt tortént, baratom. Azt hiszem, ha a védelem
telijes intenzitdssal mikodott volna, akkor is
ugyanez lett volna az eredmény.

Tathar el6relépett. Vén szemét arnyékba bori-
totta bozontos fehér szemodlddke, de igy is
latszott haragos villogasa.

— Acailanak igaza van, Pug. Ez nem véletlen-
szer(i tamadas volt. — A talnoyra nézett. — Lehet,
hogy régi ellenséged megérezte ennek a valami-
nek a jelenlétét, és azért valasztotta éppen ezt a
pillanatot, a csapas hatékonysaga azonban arra
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utal, hogy alaposan felkészilt a véd&pecsétek at-
torésére, a fak felgyujtasara és a rengeteg halal-
tancos idejuttatasara. Tehat az Elvandar elleni ta-
madast mar régéta eldontotték. Csak az iddzités
volt kérdéses.

Pug az idés tiinde felé bdlintott.

— Varen bizonyara régéta tervezgette az Elvan-
dar elleni csapast, mint eshetdséget, hiszen nem
tudhatta, hogy idehozzuk ezt a valamit. Hatékony
terv volt, és egyszer(, ugyanakkor komoly hatal-
mat igényelt. ROgtdn a pecsétek leesése utan za-
varkelt6 varazslatot alkalmaztak, és a halaltanco-
sok hirtelen ideszallitdsa sem kis teljesitmény.

Pug nagyot séhajtott.

— De akkor sem tudok szabadulni a gondolat-
tél, hogy ha nem hozom ide, akkor nem kellett
volna keresztilmennetek ezen.

— Akkor nyugodj meg, Pug! — szdlalt meg To-
mas. A talnoyra nézett. — Az egészben az a legvic-
cesebb, hogy ha ez a valami nem lett volna (per-
sze Kaspar iranyitasa alatt), sokkal nagyobb
veszteséget szenvedink. Nem kétséges, hogy
végll elpusztitottam volna a halaltdncosokat, de
sokkal tobb emberiink élete aran. Most, hogy lat-
tam, mire képes ez a lény, biztosan tudom: minél
hamarabb megoldast kell taldinod, mert egy ilye-
nekbdl allé hadsereg egyértelm(ien a véget jelen-
tené mindannyiunk szamara. — Kozelebb |épett
baratjahoz. — Ashen-shugari emlékeim egy dolgot
jelentenek, Tomas-féle tapasztalataim viszont egy
masikat. Pug, a Kirdlysag és Kesh egyesllt ereje
és Csillagdokk meg a Varazslé-sziget 6sszes ma-
gusa sem allhatna meg tizezer ilyennel szemben.
Igyekezzetek!

— Mennlnk kell, mégpedig gyorsan — értett
egyet Pug. — Nyilvanvald, hogy ismét Varen ira-
nyitja a Tanaccsal szemben allé eréket, és batran,
s6t, vakmerden cselekedett. Elvandar védelmé-
nek attérése nem egyszer( feladat, a kéttucatnyi
halaltancos idekuldése pedig - itt a kiralyndre és
gyermekkori baratjara nézett — ugyanolyan szor-
nylség, mint a talnoy megalkotasa, hiszen a va-
razslonak minden halaltdncoshoz egy Iélekre volt
szliksége, még ha énként is kellett réla lemonda-
ni a fanatikusoknak.
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Kaspar latta, hogy Tomas visszamegy Aglaran-
na mellé, és hozza hajolva halk tarsalgast folytat
feleségével. A kiralyné valaszképpen megszori-
totta férje kezét, és aggoddva nézte 6t. Végul az
asszony beletdrédve pillantott r4, Tomas pedig
megcsokolta 6t, majd ott hagyta. Odasétalt Kas-
parhoz és Pughoz, mondvan:

— It vérjatok!

Azzal elindult a kiralyi lakosztalyba.

Hamarosan visszatért, és Kaspart ismét meg-
lepte a férfi rejtélyes kinézete. Most fehér tabardot
viselt, alatta egy 6ltdzet aranypancélt, mellé hofe-
hér pajzsot. Mind a tabardon, mind a pajzson
aranysarkany képe latszott. Tomas kobakjan sar-
kanyfej alaku aranysisak csillogott, amelynek
mindkét oldalan kitart aranyszarnyak meredeztek.

Pug cséndesen megszélalt:

— A ma él6k ilyennek lathatnak egy hus-vér sar-
kany nagyurat.

Tomas visszament feleségével, beszélt vele
még par sz6t, aztan az egybegylilt tindékhez for-
dult.

— Barataim, lizenetet klldok Calin és Calis her-
cegeknek, hogy azonnal térjenek vissza, és lépje-
nek a helyembe. Megesklidtem, soha tébbé nem
Iépem at Elvandar hatarat, csak nagy veszély ide-
jén. lgazsagtalanul rank tAmadtak, és lemészarol-
ték szeretett testvéreinket. Egy haboru j6tt el hoz-
zank, mert ne kétkedjetek, ez habord.
Visszatérésemig atadom Elvandar hadvezéri ci-
mét Calin hercegnek.

— Hova...? — kezdte Kaspar.

— Vellink — vagott a szavaba Pug.

Tomas megallt mellettik.

— Csatlakozom hozzatok, 6reg baratom. Nem
térek vissza Elvandarba, amig ez az igy nem ren-
dezdédik.

— Lehet, hogy eltart egy darabig.

— Akkor addig, Pug. Tart, ameddig tart — felelte
Tomas keserl mosollyal az ajkan.

Pug rabdlintott. Aztan megfogta Tomas karjat.

— Tart, ameddig tart.

Pug, Tomas, Kaspar és a talnoy eltlintek a tiin-
dék szeme eldl.
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Flgyelem! A 2005-bs ]atelllm anoI(af 2006, fobrair 28-ig lehet
bevalfam. A késibb érkezett I(upanak arvenyfelenel(’

2006. januartol kezdve (j ajandékkal szolgalunk a Talglok Foldjét vagy (Osok Varosat jatszo
olvasdinknak. A TF-en egyedi labirintusokat, az OV-n egyedi kalandokat lehet megkapni az Alanori
Kronika bekiild6tt kuponjaival. A kuponok sorszamozva lesznek, janudrban egyes, februarban kettes
stb. sorszammal. Egy kuponért egy szamlaszamhoz tartozo, max. harom karakternek lehet kalandot vagy
labirintust kérni. Egy szamlara ttbb kupon is felhasznalhato, és vegyesen is kérhetG TF-es és OV-s Karakte-
reknek. Vagyis ha bekiildesz egy janudri kupont, azért kérheted a janudri labirintust/kalandot mondjuk egy OV-s

és két TF-es karakterednek, feltéve hogy egy szamlan vannak. A kuponoknak nincs bekiildési hatarideje, egy ké-
sGbb indult karakternek is be lehet kiildeni, akar két év mulva is. Viszont az Alanori Kronika készlet véges, nem tudjuk
garantalni, hogy két év malva is kaphato lesz mindegyik. Minden szdmban a kuponért az Ujsagban lekdzolt fix labirintus
vagy kaland kérhetd, az el6z6 szamokban kozolteké nem, tehat pl. az aprilisi 4-es szami kuponnal, csak az prilisi szam-
ban kozolt labirintus/kaland kaphat6, a marciusi, a juliusi vagy barmely egyéb havi nem. A TF-en a labirintusok szétszor-
va vannak a kiilonbozG teriiletek kozott, de reményeink szerint mindenkinek tobb bejarasara lesz lehetGsége. A labirin-
tusokat el lehet raktarozni, tehat egy kisebb karakter is lekérheti a nagy labirintusokat, hiszen a karakter megkapja a
labirintus ismertségét, és barmikor, akar évek mulva is bejarhatja 6ket. Az OV-n szintfiiggetlen kalandokat lehet igy sze- T
rezni. Mindkeét jatékban hasznos, esetleg egyedi targyakat, varazslatokat talalhattok meg igy, de természetesen az sem
kertil hatranyba, aki nem akarja vagy nem tudja ezeket megcsinaini. l

A kuponokat postan kiildheted be a Beholder Kit., 1680 Budapest, Pf. 134 cimre,
illetve leadhatod személyesen a TF-talalkozokon.
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L | A Magustokent csak azok érdemelhetik ki, akik mar
tettek szivességet egy Magusmesternek, teljesitették
e egy kiilénleges feladatat.
‘ Nyilvanos megkeresés Tor Ellergrer Magusmes-
|| ' tertdl:

Barmely galetki, aki véllalja, hogy atkelve a veszé-
lyes meredély-szoroson elhoz a nagybecsli magus-

A hegy Magusmesterei 6sszefogtak, és egy kiilon-
leges jutalomrendszert vezettek be azon galetkik sza-
mara, akik megfelelé szolgalatokat tesznek egy Ma-
gusmesternek. Ennek eszkoze a magustoken,
melynek tulajdonosa egyrészt minden uj varazslat ta-
nuldsakor 15% kedvezményt kap annak arabdl a
hegy barmely varazslotornyaban, masrészt pedig
teljesen 0j, egyedi varazslatokat tanulhat meg, ha
elegendd Magustokent gydjtott 6ssze hozza. A meg-
szerezhetd (j varazslatok teljes listaja a 34. oldalon
talalhato:

mester szdmara 25 darab varazskovet a meredélyi
varazsko termeld intézetbdl, 800 darab magustoken
jutalomra szamithat. Kovetelmények: kotél, jo maszo-
tudas, batorség, kitartas és a korlatlan teleportvarazs-
lat mesteri szintd ismerete. Ez utobbi hianya nem ki-
zard tényez6, de ez esetben a 800 darab magustoken
helyett csak 10 darabot tud a Magusmester felajanla-
ni.

(62. kaland, barmely lakoszinten tartozkodo galet-
ki megkaphatja)
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Minden harcban, és magi-
aban jaratos kalandozo figyelmé-
be!

Egynémely baljos eldjelekbdl Ofelsége
invazioiigyekért felelds Minisztériuma arra a
kovetkeztetésre jutott, hogy oly szornyii veszély
fenyegeti Roxat lakossagat, amelyhez foghatoval
eleddig még soha nem kényszeriilt megbirkozni! Bi-
zonyos forrasokbdl a Minisztérium (igy értesiilt, hogy
az Arnyvilag egy nagyhatalmii teremtménye (neveze-
tesen Kaszas Ubaron, a régmiilt hirhedt és rettegett
pap-magusa) visszatért Leah Birodalmabhol, és egy le-
gydzhetetlen, éléholt sereg eldallitasan iigykodik.
Gyors, és hatékony megelézé csapasra van sziikség,

mielétt még ez a veszedelem véres valésagga valna!
Mentalistainknak sikeriilt feltérképezniiik a Temetd

Eigyelem!

alatt rejtdzo, elfeledett katakomba-rendszert, ahol a
feltamadt nekromanta maris befészkelte, és szolgak-
kal vette koriil magat. Eme térképet az alkalmasnak ta-
lalt kalandozok szamara a Minisztérium téritésmente-
sen rendelkezésre bocsatja, és egyben lemond
minden odalenn talalt értéktargyrél a bator jelentkezd
javara.

FIGYELEM!

Keérjiik, hogy a panik elkeriilése végett a lakossag
korében ezt az informaciot ne terjesszék, sét, tartsak
azt a legnagyobb titokban!

Az Invazioiigyek Felelds Minisztériuma

Ez a 171. labirintus. A bejarat a (188,104)-es
abszolut koordinatan talalhato.

1épesok hova visznek:
1: 1. térkép 6. pont

lépcsok hova visznek:
1: bejarat/kdjarat
6: 2. térkeép 1. pont
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Ember 15.4 %
Elf 13.8 %
Torp 7.7 %
Arnymané 7.4 %
Troll 9.3 %
Gnoém 6.3 %
Alakvalté 16.1 %
Kobudera 16.8 %
Muténs 7.0 %
LEAH: 11.0%
atlag hit fépap jeldltje
DORNODON: 122 %
atlag hit nagyhatalmu fépapja
RAIA: 15.5 %
atlag hit fépapja
ELENIOS: 7.5 %
atlag hit plspoke
SHERAN: 13.8 %
atlag hit fépap jeldltje
THARR: 24.0 %
atlag hit fépapja
FAIRLIGHT: 1.1 %
atlag hit puspdke
CHARA-DIN: 5.0 %
atlag hit nagyhatalmu fépapja
Leggazdagabb 266042
Max Hp 3642
Legtébb skalp 73
Osszes skalp 1257
Legtdbb szbrny 14483
Osszes szorny 5661366
Legtébb varpont 8282

Legnagyobb hit

lényeként az univerzum felett
uralkodé Gsistenség
Legtébb tudatpont 101
Osszes halhatatlan 1056
Legnagyobb halhatatlansag 75
Legtébb pszipont 2398

Legtébb tapasztalatipont
264855912
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A TaléIok és Kalandorok magazinja

Rejt6zkodés
Nyomkovetés
Lopas

Maszas
Csapdakészités
Csapdaészlelés
Gyodgyitas
Titkosiras
Felderités
Szornyidomitas
Teoldgia
Taumaturgia
Szerencsejaték
HarcmUvészetek
Szkanderozas
Zene
Szbrnyismeret
Pszi

Zarnyitas
Vadaszat
Banyaszat
Testépités
Uszas

Orditas
Versengés

Jé
Semleges
Gonosz

viziharc
Okolvivas
szurofegyver
vagofegyver
Ut6fegyver
|6fegyver
dobofegyver

Eré:

1Q:

Ugyesség:

Egészség:

Szerencse:
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UDAS SZENTELYE

A ryuku szigeteken jarva tobbszor észrevette a karak-
terem, hogy valami iiszik a viz alatt a patakokban, tavak-
ban. Mitdl fiigg, hogy sikeriil-e kihalaszni azt?

Bizony, itt ilyen potyakincsre is szert tehetnek az tigye-
sebb kalandozok. A siker esélye az ligyesség fiiggvénye, a
program 1-t6l 200-ig dob egy szamot, ha a karakter tulaj-
donsdga magasabb, mint az eredmény, a targy az 6vé lehet.
Egyébként a targy 1% eséllyel egy moa targy, 2% eséllyel
egy hoarian targy, 7% eséllyel egy kaldzos kincs, 14%
eséllyel teriad kincs, illetve ha egyik sem, akkor egy szab-
vany ryuku targy. A program egy forduléban csak egyszer
ajanlja fel a potyakincset a karaktereknek, akkor is ha két kii-
16nb6z6 vizforrast latogattak meg abban a forduléban.

Milyen labirintusos csapdatipusok léteznek?

Nem art, ha lattok itt errdl egy rovid 6sszefoglalot. A
csapdak elkeriilésének esélyét a csapdaészlelés szakérte-
lem mértékén kivill az Gvatossag bedllitds, az infralatas

(+2), az igazlatds varazslat (+3) és egy kis véletlenérték
befolyasolja.

Jelen pillanatban 20 csapdaféle létezik (lasd a lenti
tablazatban).

A ladakon lévé csapdak elkeriilésének esélyét ugyanazok
a szakértelmek és varazslatok befolyasoljak, mint az imént
felsorolt csapdakét. A karakterek a kdvetkez6 kilenc csapda-
tipussal taldlkozhatnak a ladakon (lasd a tdloldali
tablazatban).

Melyik varazslat melyik tipusba tartozik?

Ez fontos adat lehet, ha egy olyan targyhoz jutunk, amely
valamelyik tipust varazslat minden komponensét helyettesi-
ti, vagy sebzését noveli. llletve akkor is, ha a pszi ernydvel
olyan adatot les ki karakteriink, hogy az ellenfél immdnis va-
lamelyik tipust varazslatokra.

A kovetkez6kben tipusonkénti bontasban lathatjatok azo-
kat a varazslatokat, amelyeknek van altipusuk.

Csapda tipusa Hatas
verem sebez
karés verem sebez
savas verem sebez
nyilvessz6k

mérgezett nyilvesszdk

darda

leziduld kéfal sebez
kégolyd sebez

méreggel bekent halé -6 tamadas
VP-szivé csapda

eltting padlé

hoé- és jégtormelék
felrobbané pszi-hélyag
erés pszionikus mezé
prés-csapda

lavazuhatag

magiatodrd varazslat
kovesedést okozé csapda
mérgezett levegd
futbhomok

sebez (mértékét a karakter védettsége befolyasolja)
sebez (mértékét a karakter védettsége befolyasolja)
sebez (fizikai mentédobas teljesen semlegesiti)

elszivja az 6sszes varazspontot

a karakter egy targya megsemmistl (akar tébb darab is)
erét csOkkent (a karakter erejének fliggvényében)
felcserél egy BA és egy FT parancsot

felcserél két FTV parancsot

lefelezi a karakter életerd pontjait

egyszerre sziv varazspontot és sebez
megszlinteti a karakteren 1évé egyik varazslatot
TVP-t veszit a karakter

max. EP-t és max. VP-t veszit a karakter

a karakter a sulyanak fliggvényében elstillyed a
futéhomokban, és TVP-t veszit, mig kievickél
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Csapda tipusa
méregtu
gazfelhd

kigyo

robbano lada

Hatas
sebez

sebez (mértékét az méreg elleni mentédobas befolyasolja)

sebez, mérgez

a lada megsemmisuil, a karakter sebz6dik (a sebzés mértékét az
energia elleni mentédobas befolyasolja)

vizszivo a karakter vizkészlete megsemmistl, illetve sebz6dik valamennyit
(a sebzés mértékét az energia elleni mentédobas befolyasolja)

tlznyelv sebez (mértékét az energia elleni mentédobas befolyasolja)

dezintegralas a karakter egy targya megsemmisul (akar t6bb darab is)

forgdbpenge sebez

erészivod a karakte ereje cs6kken

Tzvarézslatok: Savvarézslatok: pszi ragyogas (#166)

langcsova (#31)

védelem t(iz ellen (#38)
tlizes6 (#61)

kisebb tlizlehelet (#110)
nagyobb tdzlehelet (#150)
tlizgolyo (#155)

tizmagia (#157)

thzvihar (#175)
armageddon (#218)
tlizkéz (#255)

Jégvarazslatok:

jégcsova (#41)

fehér globusz (#47)
jégoszlop (#231)

elemi fagyforgeteg (#274)
jégmagia (#279)

jéghalal (#350)

jégvihar (#353)

Villamvarazslatok:
villamcsapas (#50)
elektromos pajzs (#51)
villdmsujtas (#89)
természet haragja (#141)
gombvilldm (#176)
villdmmagia (#227)
villimkeéz (#254)
bo’adhun csapés (#266)

Energiavarazslatok:
energiatiiskék (#29)
tisztitotliz (#44)
energiapajzs (#103)
él6holt pozdorja (#134)
energiafolyam (#136)
energiaspirdl (#232)
energiacsova (#269)
istenitélet (#284)
manarobbantds (#349)
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védelem sav ellen (#36)
savhurrikan (#107)
savlehelet (#225)
savhurrikan Il (#336)

Fizikai varazslatok:
izomernyesztés (#33)
éhinség (#39)
Szarazsag (#48)
gigadkol (#49)

puha ités (#60)
Tharr haragja (#145)
halo (#186)

Asylux csapddja (#233)
rovarfelhd (#245)
hulldmkeltés (#283)
lassulas (#291)
rovarfelh6 Il (#335)
szélloket (#337)

Méregvarazslatok:
méregfelhd (#37)
méregfelhd Il (#193)
méregfelhd Il (#229)
ryuku atokvarazs (#280)
skarlatia (#293)
sebfert6zés (#333)
méregcsok (#351)
lappang6 méreg (#371)

Mentalis varazslatok és
pszi képességek:
vérbeli borzongés (#46)
gyontatas (#56)
agyroppantas (#91)
agykorbacs (#97)
tudatrombolas (#111)
agybénitas (#114)
teljes Orilet (#118)
vardzslatiopas (#154)
becsilletjel (#158)
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az agy kifacsarasa (#197)
agybénitas Il (#246)
fehérallomany roncsolésa (#248)
filofaxacio (#277)

agybénitas Il (#302)
csendvarazs (#341)

hangcsapés (#344)
banshee-sikoly (#373)

Mégiatord varazslatok:
magiatorés (#35)
magiafeloldas (#75)
fullasztés (#282)

Halalvarézslatok:

sotét halal (#45)
pusztitd végzet (#106)
haldlvarazslat (#124)
sotét ritus (#131)
életpajzs (#142)

a haldl szava (#152)
kdoszcsapas (#200)
haldlvarézs Il (#206)
Chara-din lestjt (#223)
negativ csapés (#259)
VégsO enyészet (#264)
haldlos érintés (#271)
holtak szava (#354)

Nekromanta varézslatok:
nekromanta csokja (#230)

(Gselemi varézslatok:

stz (#310)

Osjég (#311)

Gsi hurrikén (#312)

fekete energia (#325)
Gselemi savcsapas (#331)

Farkas Zsolt
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{1 KOZOS TUDATOK

Az elmult hetekben tobben felvetették a Be-
holder honlap férumjaiban, hogy talan sok
mar az a 400 nap, amig az Ujonnan alakult
K6z0s Tudatoknak az els6 KT képesség kifej-
lesztéseig varniuk kell. Nos, mi is ugy latjuk,
hogy a még 9 napos jatékhét idejében beve-
zetett 400 napon csokkentenlink kell, ezért a
Kronika megjelenésétdl Uj szabalyt vezetlink
be ezzel kapcsolatban.

Miutan a K6zds Tudat megalakult, 100 napig
nem fejlesztheti ki elsé képességét, viszont a
400. napig nem fejleszthet sajat képességet,
tehat csupan vélaszthat a mar létezé KT ké-
pességek kozll. A 400. naptdl aztan — csak-
Ugy mint most — Uj KT képességeket is fej-
leszthetnek. Az elsé képesség tovabbra is
csak 0 vagy 1 pontos lehet, a masodikra +2
pontot kapnak, a harmadikra +3-at stb. Te-
hat a valasztas soran is csak az ilyen pontér-
tékl képességek kozll valaszthatnak a Ko-
z6s Tudatok. Persze a K6z6s Tudat ddnthet
ugy is, hogy nem aknazza ki az Uj szabalyo-
kat, inkdbb megvarja a 400. napot, hogy elsé
(0 vagy 1 pontos) képessége sajat képesség
lehessen.

t TARGY AZ OSI PANCELOKBOL

Mivel az &si pancéldarabok 6sszegydUjtésé-
hez elég sok fordulét kell glirizni, és manap-
sag a jatékba kerllt mas, alternativ lehet8sé-
gek miatt kevesen valasztjak az éjfattyazast,
ugy dontoéttink, jutalmazzuk valahogy az Gsi
pancéldarabokkal rendelkezé karaktereket.
Létrehoztunk tehat egy Uj targyat, amire a hét
8si pancéldarab becserélhetd. Ez a ryuku
szigeteken megszerezhetd (hogy hogyan, és
mit csinal, arra a jatékbol lehet rajonni).

A targy kildnlegessége folytan, ezuton egy
rendkivili, egyedi ajanlattal allunk azon ka-
rakterek elé, akik valamelyik ehhez szlksé-
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ges komponenst a multban (azaz a Krénika
megjelenéséig) elalkimiaztak, eldobtak, mert
mar ugy lattak, nem lesz ra szliikséguk. Ha te
is ezek kozé tartozol, jelenj meg a Sotét Fol-
don, az isteni totemoszlopnal, és annak tové-
ben letaborozva imadkozz a Jatékvezet6hdz
(tf@beholder.hu e-mail cimen), megemlitve
annak a fordulédnak a szamat, amelyben ez
tortént, és visszakaphatod az elkétyavetélt
6si pancéldarabokat darabonként 3000 ara-
nyért. A pénznek karakternél kell lennie (nem
a bankban!).

VALTOZASOK

< Bekerlltek a varazslattervezd palyazaton
kivalasztott varazslatok a jatékba. Megta-
nulasuk a magustornyokban, ill. imadko-
zassal VP regeneraciobol (akinek mar van
elég VP regeneracidja, a kovetkezd isteni
klldetés leimadkozasa utan lathatja majd,
milyen varazslatok vannak) sajatithaték el.

< A karakterek kozotti taldlkozas program-
kodjat kénytelenek voltunk atirni teljesen,
hogy a jovében egyszerlibben bdvithetd
legyen. Régen ugy miikddott a program,
hogy a taborozo félnek a tdborozas alatti
talalkozasait a sajat forduldjanak elején
generalta le, nem akkor, amikor azok tény-
legesen megtoérténtek. Onnantdl, hogy a
valtozas a jatékba kerll, a talalkozasok
azonnal megtérténnek a passziv fél részé-
re is (a korabbi taldlkozdsok viszont
ugyanugy generalédnak, mint eddig). Per-
sze ez elsdsorban hattérvaltozas, amibdl ti
nem sok mindent fogtok tapasztalni, két je-
lentésebb dolog van csupan, ami a fordu-
I6kban is megvaltozott:
A D.E.M.-ezés, haldl azonnal megtorténik,
ha a taborozé fél meghalna a talalkozas-
kor. Ha csak D.E.M.-ezett, a karakter ova-
tosabb lesz a hatralevd idében, azaz nem
fog ugyan masik kalandozokkal talalkozni,
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de neki lehet targyat atadni majd. A deus
ex machina a tdborozas alatt nem repiti el
tdbb mezényire a karaktert, akkor sem, ha
a beallitas ezt indokolta volna (illetve elre-
piteni elrepiti, de a karakter automatikusan
visszasétal a kovetkezd forduld elejéig a
kiindulé taborozasi koordinatara). igy a jo-
vében mindenki biztos lehet benne, hogy
a forduléjat azon a koordinatan kezdi, ahol
letaborozott (kivéve persze, ha az ominé-
zus taladlkozas még a valtozas eltt tortént
volna meg, csak nem lépett a karakter az-
ota).

% A masik fontosabb véltozas a Feltételes
Udvarlassal kapcsolatos. Sikeres szerel-
meskedés utan az FU azonnal torl6dik a
taborozd felekrdl, kivéve ha 6k hazastar-
sak. A gravia 6ve nevl targyat emellett
csak fordulénként egyszer lehet hasznalni.

A talalkozas rutin bonyolultsaga miatt az
alapos tesztelés ellenére is el&fordulhat-
nak hibak. Amennyiben ilyet tapasztalsz,
kérjuk jelezd a Jatékvezetének.

< A csatorna nyugati oldaldn mostantél a
Teljes transzformacio képességével bird
alakvaltok nem valtozhatnak olyan
szérnnyé, amikkel ott amigy sem lehet ta-
lalkozni (azaz 17-nél magasabb szint(iek.)

< A csatorna nyugati oldalan mostantél nem
lehet olyan szérnyeket megidézni, amikkel
ott nem is lehet talalkozni (azaz 17-nél ma-
gasabb szintlek).

« Az alanori ijaszversennyel kapcsolatos is-
teni kildetés kicsit megvaltozott. Most mar
nem csak az elsé helyezést fogadjak el az
égiek, hanem a masodik és harmadik (az-
az barmelyik dobogoés) helyezést is. A mi-
nimum pontszamra vonatkoz6 alternativ
klldetésfeltétel nem valtozott.

% A Szabad Kompania tagjainak rangjai a KT
kérésére megvaltoztak.

% A moa munkaskesztyl eddig csak a 10
TVP-nél dragabb koltségl targyakra md-
kodott, de mostantdl egy fajtabol tobb
targy elkészitése esetén is (amennyiben
az 6sszkoltség legaldbb 10 TVP) latni lehet
majd hatasat.

/4 a7
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« Mostantdl irjuk a karakterlapon, ha a deus
ex machinat meghalasra allitotta valaki.

“ A teljes gydégyulas varazslatra nem hatott
az atok varazslat, ez hiba volt, javitottuk.
% Ha a labirintusban ladaban kincset talalt a
karakter, a program figyelmen kivil hagyta
a GYJ beadllitasat annak eldontésekor,

hogy felvegye-e. Ezt javitottuk.

+« Sajnalatos médon a harci magia és szoérd
két kézzel KT képességek mara nagyon
megerdésodtek a hasonlé tipusd, ugyan-
annyi pontos képességekhez képest (pl.
kdzOsség ereje). Epp ezért némi korlato-
zassal kell élnink a képességekkel kap-
csolatban: mostantél nem hatnak a va-
razslatsebzést novel6 effektek (pl.
Sshreakza amulettje, agvari manafékusz,
FNO-s képesség) rajuk, kivéve a tlizma-
gia, tlzur csizmdja, vilammagia stb., hata-
sok, amik a szint fliggvényében adjék a
bonuszt. Ezenkivil ezek a KT képességek
nem mukodnek a viz alatti harcban, ahol
amugy sem lehet varazsolni. Emellett azt a
hibat is kijavitottuk, hogy ezek a sebzések
duplan jelentek meg a csatastatisztikaban.

% A halotthivas varazslat nem mukddétt a
drakolder csatamezdn, javitottuk.

“ Felllvizsgalatot tartottunk azzal kapcsolat-
ban, melyik kesztyliknek is kellene magi-
kus keszty(iknek lennilik, bar a program-
ban a hozzajuk bedllitott érték nem
minden esetben miikodott. A kdvetkezd
kesztylikkel 6kl6zéskor magikus tamadast
kapnak a harcmUvészek: adamantit kesz-
ty, mihlanil kesztyl, Huddens keszty(je,
tleikan kesztyd, Buqge karma, faji kesz-
ty(ik, Urgol langkesztydije.

« Az Isteni kapcsolat KT képesség mellett
mikodott az Orzék ébersége tenger me-
z6n imadkozva is. Ez természetesen hiba,
imadkozni ugyan lehet hajébdl, de ez szor-
nyet nem fog generalni.

% Az Utazdk Gydrlje bankba be nem rakha-
t6 targy lett, ugyanis programozastechni-
kai okok miatt, amikor a karakter bankba
raknd, elveszne a hajoja beldle.

Farkas Zsolt
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Kalandozasaim a ryuku szigetvilagban in-
kabb unalmasnak mondhatok mintsem érde-
kesnek. Iit is ugyanolyan biddsek a szérnyek,
ugyanolyan baratsagtalanok az emberek, ryu-
kuk, teriadok mint Alanorban. Leginkabb ugy
jellemezném, hogy ez is csak egy porfészek,
mint a legtobb hely a vilagban. Meg csak egy
j6 kocsmat se talal az ember sehol. Mikor a
ryuku varos utcait jarom, mindenki gyanakod-
va néz, mikor egy teriad telepulésre vet6dom,
mindenki rajtam probalja elvégezni a felnétté-
valas szertartasat, miszerint minél tébb vére-
met csapoljak le annal tébb elismerést szerez-
nek a telepllés Oregei kozo6tt. Ezen
probalkozasaik rendszerint oda vezetnek hogy
megolom az oregeket is, amiért ilyen buta fel-
adatokat adnak a halott fiataloknak. Kiirtani
nem lehet 6ket, annyian vannak, de amint
megolom az egyik dreget helyére Iép egy fiata-
labb, aki ettdl a pillanattél fogva a legéregebb
lesz és igy tovabb. Orddgi Kér ez. Néha ma-
ganyra van sziikségem, mint minden kalando-
zonak, ilyenkor elvonulok tavol mindentdl,
megprobalok szabadon élni egy kis szigeten,
ahol nem cseszeget senki és semmi. Amikor
rabukkantam a hoarianok szigetére akkor is ezt
prébaltam elérni, hat nem sikerdilt...

Kicsit gyanus volt a teleport utan, hogy tul
sok a sarkany ezen az eldugott kis szigeten.
Lattam mar par sarkanylovast a tengerparto-
kon, ahogy jaréroztek a viz felett. Néhanyat le
is vadasztam, miutan beszolt a kis hoarian
muksoé a sarkany tetején, de alapjaban véve
baratsagos voltam velik. Ahogy sétaltam a
sziget mélyén, néhol elhagyott tlzrakd he-
lyekbe bukkantam, néha meg is talaltam azo-
kat akik elhagytak. Samanok, nagy csapatban
maszkalnak és idénként monotonon ugralnak
a tlz korul. Sosem értettem az ilyesmit, de in-
kabb nem zavartam meg ezt az idilli mulatsa-
got.
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Egyik nap egy faluba botlottam, nagy farén-
kokkel védték amiket 6sszecsomoztak valami-
lyen szamomra ismeretlen kotéllel. Mivel nem
vagyok egy gyava kobudera, egybdl a falu ko-
zepe felé vettem az iranyt, mivel ott lattam egy
kutat és amugy is szomjas voltam. A piszkafa
landzséakat félrelokddstem a torkom eldl, amivel
megprobaltak megallitani. Gondolom lattak
hogy elég elszant vagyok és valdjaban szomjas
is ezért nem erdltették a dolgot. Epp lecsticstil-
tem a kit elé iszogatni, amikor megjelent egy
botra tamaszkodé rongyokba 6ltézétt hoarian,
nyakaban szép talizmannal, ujjain magikus
gyUrikkel. Teljesen mas a hoarianok és teri-
adok népszokasa a vendégekkel kapcsolatban,
igy nem az volt az els6 gondolatom, hogy kiirt-
sam a teljes falut (valéjaban ez a masodik volt).
Az els6 gondolatom az volt, hogy ahonnan
ezek a gy(rlk jonnek, ott lennie kell nekem is
valami tapnak, hehe. Fultél fiilig éré mosollyal
fogadtam az o6reget, aki elmesélte hogy &k
mennyire utaljak a ryukukat (nagy tgy, ki nem?)
és nekik milyen rossz, hogy a ryukuk nem haj-
landdak elismerni a fliggetlenségiket. Rend-
szerint ilyenkor az jon, hogy megkérnek, ugyan
menjek mar gyilkoljak le parat és milyen mesés
kincset is kapok majd én ezért. Par perc utan ki-
derdlt itt sem kellett csalédjak. Legyek oly szi-
ves hozzak nekik hat ryuku derékszijat annak
bizonyitasaul, hogy én is valéban nagyon uta-
lom Oket. Igazabol nem értettem az éreg észja-
rasat, mivel ha a ryukuk baratja lennék akkor is
siman szereznék derékszijat, de nem gond, kell
egy kis testmozgas. Par nap elteltével és par 6r-
jarat eliminalasa utan visszatértem az éreghez,
akinek latszélag még rongyosabbak voltak a
ruhai mint azel6tt (nem hiszem hogy hancuro-
zott volna ebben a korban, szerintem csak si-
man elfekldte). A szemei felragyogtak amint
meglatta a derékszijakat, és beinvitalt a kunyho-
jaba. Igazi koszos legénykunyhé volt, nem is ér-
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tem miért nem talalt még egy megfeleld
fonnyadt nét ebben a faluban, lattam parat kint
pedig, mégis 6 a féndk vagy mi. A derékszijakat
elrakta egy ladaba, és lellt mellém, hogy be-
avasson a legtitkosabb terveibe:

— Vannak ezek a ryukuk és nekiink az a ter-
vink, he, hogy majd jol szétverjik Gket, he.
Oda készllunk nekie he, be a ryukukhoz, he...
oda be a sziviikbe, he. Erted-e, he?

— Ertem, bemegytink, megverjiik Sket, kijo-
vink. Valami mas?

— Gyors felfogasu egy koéldk vagy, he, ilyenre
van szikségem, hehe. Megkapod féltucat em-
beremet, he, és majd belop6ztok a varosba,
okeé, he? Itten van ni egy kis izé, szerkenty,
he. Teriad fétis a neve, 1évén teriadoktdl loptuk,
és Ugy néz ki mint egy fétis, he.

— Rendben papa, adja ide aztdn mar mehe-
tnk is.

— Nem ugy van az, nem ugy van, he. Két fé-
tisink van mar, he, masik 6t is kéne he.

— Ertem, széval menjek oljek teriadot nek-
tek... hat ez nem lesz kénnyd, de megoldom.

Azzal elblcsuztunk, az 6reg elbobiskolt én
meg elmentem szereztem par fétist a kdzeli te-
riad teleptlésrdl, meg kértem Ezeréves So-
lyomtdl is, neki Ugyis sok volt (valéjaban mar
Ezeregyszazéves, de ilyen kicsivel nem szok-
tam foglalkozni). Néhany nap elteltével vissza-
tértem a faluba mind az 5 fétissel az éreg leg-
nagyobb megrokényodésére.

— Ha hunnan szereztél ilyen gyorsan 6tot,
he?

— Ha a teriadoktdl, papa.

— Mindegy az fiam, lényeg hogy megvan, he.
Mi se tétlenkedtiink, szereztiink még kettét,
csak 150 emberem halt bele, de megvan, he.
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Ekkor kezdtem el Ujra gondolkodni azon,
hogy mi lenne ha kinyirnam az egész falut, hat-
ha megtaldlom egyedil is a kincseket, de
visszafogtam magam. Ryukut 6lni j6 dolog, mi-
ért ne tegyem én is még egy kicsit.

— Na mivel osztan hat mi is szereztlink még,
he, elég lesz a tieidébdl harom is, he.

— Jél van papa, nekem ugy is jo.

Az Oreg egy papirtekercset huzott el az
egyik polcrdl, és vadul ecsetelni kezdte nekem,
hogy mit is latok a papiron (nem volt egyszer(
a sok irkafirkabol kihamozni a Iényeget).

— Ez itten egy féltve Grzétt térkép, he, ryuku
tuddsok itten gyartjak a gélemeket. Eztet kell
nektek lerombolni, he, hogy egy gdlem se le-
gyen kész tobbé. Erted-e, he, ugye? Vidd ezt a
térképet, de a tyukszemed is rajta legyen, he,
mert draga pénzé vettik egy ryuku kémtdl, bi-
za.

— Csak bizd ram, 6reg.

Miutan elraktam a térképet és elindultam ki-
felé, kint mar vart ram a hat hoarian harcos, bar
inkabb koldusoknak néztek ki, akik harcost jat-
szanak, mint vérbeli harcosnak. Megbeszéltiik
a terveket, hogy masnap hajnalban a gélem-
gyarté izemnél talalkozzunk a kozeli ryuku va-
rosnal.

Ugy is lett, reggel felkeltem, egy gyors tele-
porttal az izemhez értem, ahol mar vart ram az
a hat esetlen kiscserkész. A gélemgyartd Gzem
nem volt tul érdekes hely, volt bent par gélem,
néhany gélem, még sok goélem és par tudds, aki
a golemeket gyartotta. Bar minden sarkon ra
kellett parancsoljak a kiséréimre és ,védelmezé-
imre”, hogy maradjanak mar csendben és ha le-
het ne kocogtassak a kardjaikat a falhoz osonas
kozben, mert esetleg véletlenll gigaszi csata-
ban egyedil térek vissza a faluba. Ettél annyira
megszeppentek, hogy az egyik el is bégte ma-
gat. Még az a szerencse, hogy kevés gélem volt
a kdzelben. Miutan sikeresen felgyujtottunk min-
dent amit lehet, hazateleportaltam az egész csa-
patot a faluba. A fiatalok egybdl ecsetelni kezd-
ték a falu lakoéinak, hogy ki mennyi ryukut olt
meg, és hogy 6k mekkora h6sok. Rajuk hagy-
tam, elébb-utébb ket is kinyirom. Letorolget-
tem a vért a kezemrdl, felvettem egy bajvigyort
és beléptem az 6reghez, aki nagyban tigykodott
valamit a kunyho egyik sarkaban, majd egy
nagy koényvvel a hona alatt el6vanszorgott.
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— Gyorsak voltatok, he, latom am. Kézben
ryuku kémeinktél Gj informaciot vettiink, he, bar
lassan egy lyukas aranyunk se nem marad,
ehe. Aszongyaja kém-e, hogy a ryukuk legtitko-
sabb szent relikvidgja az Istenek Kristalya egy
fold alatti labirintus-rendszerben leledzik-e ne.
Hat mi nem vagyunk elég felkészliltek oda le.
De te bator koloknek latszol, fiatalja koromban
én is ilyetén bator voltam, he, és erés is, he. Itt
van a Legendak Konyve, aztan nem szabad,
hogy az a Kristaly a ryukuk kezébe kerlljon, he.

Gondosan eltettem a kényvet és kisétaltam a
kunyhobdl egy csendes helyre, ahol tanulma-
nyozni tudtam. Nem volt egyszer(i megfejteni a
kulonleges irast, a ryukuk levésték szinte az
Osszes legendaikat ebbe a konyvbe, de vegull
mindent megtudtam az Istenek Kristalyarol. ,S
midén az Istenek Kristalya az Istenek Gydrdjé-
nek foglalataba keril, az ezt elvégzd halandd
halhatatlansagot nyer”. A Kristaly pontos helyét
mar lehetett tudni a kémektdl és a homalyos Ut-
mutatokbdl, ami a Legendak Koényvében talal-
hat6, de vajon a ryuku csaszar megszerezte-e
mar a gyurit? Ki tudja, majd ha arra jarok, ki-
faggatom 6t is.

Amig olvasgattam a koényvet nagy riadalom
tamadt a faluban, mindenki azt ordibalta, hogy
Lrjukuu, rijukuu, jénnek a rijukuuk, véglnk, se-
gitsééeg”, majd hirtelen mindenki eltiint a
kunyhokban, csak az 6rok alltak a kapunal re-
meg0d labakkal. Kinéztem a kapu felé, ahol egy
kis koszos arnymané probalt bejonni a faluba.
Persze teriad fétis volt rateritve, azért nézték
ryukunak. Az nem tlint fel senkinek, hogy egy
hatalmas &si kardot szorongat a kezében. Meg
az se, hogy a ryukuk szinte sosem jarnak egye-
dil. Mindegy, olvasgattam szépen tovabb, és
azon tlinédtem mennyi idiéta van errefelé.

Masnap elindultam megkeresni a kirtét ami
a barlangrendszerbe vezetett. Aranylag
kénnyen megtalaltam az Utmutatasok alapjan.
A ryukuk természetesen mar befészkelték ma-
gukat mire odaértem, igy néhany szamurdj
utan be is jutottam a barlangba. Nem volt tdl
nagy a hely, de olyan furcsa ajtokat talaltam
bent, amilyeneket a phua kiipokban lattam leg-
utébb. Mivel volt nalam egy moa kartya, amin
ugyanolyan fények villogtak mint az ajtén, nem
kellett hozza sok ész, hogy rajojjek az ajté nyit-
jara. Odanyomtam a fényekhez a kartyat és az
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ajté fajdalmasan lasst zimmaogéssel kinyilt.
Miutan kipucoltam a teljes labirintust néhany
szivfaléval és ryuku szamurajjal egyetemben,
rabukkantam egy teremben egy furcsa magi-
kus térkeépre. Azért volt furcsa, mert a terem ko-
zepén lebegett és csak akkor volt lathaté ami-
kor beléptem a terembe. Miutan
Osszehasonlitottam a Legendak Kényvében lé-
v@ Utmutatdkkal egybdl rajéttem, hogy a hoari-
an fénokot csuful atraztdk. A Kristaly biztos
hogy nem volt itt, lehet hogy nem is létezik, de
legalabb az éregnek nem kell félnie a halhatat-
lan csaszartol.

Egy gyors teleport utan maris az éreg harcos
vigyorgo képét bamultam.

— Hat fiam, te tényleg gyorsan végzed a
munkadat, ehe. Addsza ide vissza aztat a
kényvet csak, ne. Ugy.

Elmeséltem neki, hogy igazabdl jol atraztak,
mert az a labirintus-rendszer egy moa tarolo6 le-
hetett valamikor, ami most tele volt szamurajjal.
Amikor meghallotta, hogy egyedll végeztem
annyi szamurajjal, felderilt nagyon, jokat kun-
cogott és félelemmel vegyes tisztelettel kibokte:

— Ha te egy Isten vagy fijam.

Nem mondom, az egémnak jét tett, de azért
csak szerényen mosolyogtam, és kdézben arra
gondoltam mikor verhetem be végre a képét. A
mosolyomat letérélte azonban egy siré megte-
pazott kisgyerek, aki riadtan szaladt az 6reg-
hez és zokogva Ujsagolta, hogy a kdzeli saman
tabort megtamadta egy csapat ryuku &rjarat,
megoltek mindenkit, és elloptak a szent kddex
lapjait. Az Oreg persze egybdl meggydzott,
hogy milyen j6 lesz nekem, ha ezeket vissza-
szerzem nekik és milyen jo lesz nekik, ha ezek
nem a csaszar konyvtaraban landolnak. Ervei
elfogadhatok voltak szamomra is, és bar kicsit
mar kezdett elegem lenni ezekbdl a barbarok-
bol akik csak nyafogni tudnak, de mantraztam
magamnak ,nem, nem 6l6m meg 6ket, nem,
nem fojtom bele 6ket a kitba”. Nehéz volt, Dor-
nodon lassa lelkem.

A kozeli samangytilés koril annyi nyomot ta-
laltam, hogy még egy harom éves mutans kis-
kolyok is tudta volna kovetni 6ket. Hamar elju-
tottam egy csapat ryuku lovashoz, akiknek
kozik lehetett a dologhoz. Fél éra testmozgas
utan sikerlt kivernem beldlik, hogy hat kddex
lapot szereztek, de mivel tobben voltak ezért
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szétvaltak a beosztott partszakaszok miatt. Na-
luk csak két szentirds volt, a masik néggyel
nem tudtak mi lett. Két napig kévettem a nyo-
mokat, minden lovas csapatot szétkergettem
és elpusztitottam amit csak meglattam, végul
nagy nehezen 6sszeszedtem mind a hat foli-
anst. Utkdzben a falu felé beleolvasgattam, a
hoaridnok valéjaban nem is éslakosok a ryuku
szigetvilagban, hanem bevandorlok, mint jo-
magam. Hajokkal érkeztek a szigetekre egy ta-
voli helyrdl atkelve a tengereken. Miutan fel-
idéztem ezt az élményt egybdl tengeribeteg
lettem és majdnem elhanytam magam.

Az Oreg nagyon orult nekem, mikor megla-
tott a féliansokkal a kezemben, halalkodott na-
gyon, végre megeredt a nyelve és el6adta né-
plk torténetét, ami legalabb annyira unalmas
volt, mintha egy ryuku mesélt volna nekem vic-
ceket. Majd ratért a jutalomra, hogy amiért
ennyit segitettem neki és a népének végre
megjutalmaz egy csodalatos varazstarggyal,
egy immunitaskristallyal, amit egy kis lelakatolt
dobozbdl vett elé. Neve alapjan mar jél hang-
zott a dolog, és tényleg elblivolt az a zoldes
derengés ami a kristalybol aradt, amikor Ujra a
zokogo kisgyerek jelent meg az ajtoban kicsit
Osszeporkoélve (gyakorlatilag nyakig kormo-
san), és az 6reghez rohant.

— Kartavanh baaacsiiii, Kartavanh baaacsiiii,
egy sarkanybébi elszabadult és felégetett miii-
indent, de miiiindent. Szegény Kaontoa bacsi
leesett réla a béklyéval egyitt. Mind meg fo-
gunk halni!

Majd ram nézett hatalmasra nyilt, kénnybe
labadt szemmel, legérblilt ajkakkal és halkan
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sirdogalt ,,mimimimimimimimiii”. Azt hitte meg-
sajnalom, de tévedett, mar nydltam a krista-
lyért, hogy na én elkdszonok, mielétt a sarkany
ideér, tényleg kdszéndk mindent, és j6 volt
egyutt, meg ilyesmi. Az 6reg viszont gyorsan
lecsapta a kis ladiké fedelét.

— Ha ebben segitenél még, he, mi aztan
tényleg halasosak lennénk-e veled, he. Es a
kristalyt is néked adom, biza.

— De hat mar az elébb is nekem akartad ad-
ni, éreg.

— Tudom, de most VESZHELYZET van-e, he.
- ezt a mondatot hangos toporzékolas koze-
pette a botjaval hadonaszva adta elé.

Mivel mar a So6tét Foldén sem okoztak gon-
dot az 8soreg sarkanyok, gondoltam egy sar-
kanybébi sem lesz probléma. Megkaptam a
hoarian béklydt, ami a sarkany féken tartasa-
hoz kell és Utra keltem Kaontoa farmja felé.
Amikor odaértem mar lattam, hogy ez igazabdl
nem is egy nagy sarkany, nem lehet probléma
az elfogasa. El6kaptam egy teriad dobohalét
elindultam a morcosan repkedé sarkany felé.
Amikor kézelebb értem, hangosan kiabalva a
kezemmel kalimpalva futottam a bébihez. Mon-
danom sem kell, a sarkany, amikor meglatott
ugy gondolta én is csak egy vagyok a tobbi ko-
zll, akit 6 most j6l meg fog enni, de egy laza
csuklémozdulattal 6kollel allcstcson talaltam,
majd a fejére dobtam a halét, amitél szegény
ugy megzavarodott, hogy a fejét kezdte el raz-
ni dssze-vissza. Parszor beleltétte a kunyhd
falaba, egy fakupacba és egy Utba esé szikla-
ba is. El6kaptam a hoarian béklyot, és amint
lattam, hogy szegény nem tud mit kezdeni ez-
zel a hal6 dologgal, rahdztam a labara a magi-
kus béklyot, és megszabaditottam a haléjatol.
A békly6 hatasara olyan lett mint egy kezes ba-
rany, idiéta nagy szarnyakkal. Mar csak béget-
nie kellett volna. Komoétosan visszaballagtunk a
faluba, ahol éromujjongas kézepette az dreg
sajat laban botjat eldobva szaladt elénk.

— Hat végre egy hdés, he, egy isteni hatalmu
kalandor, he, aki mindenre képes-e, te vagy a
néplnk hése, he. ltten van ni a kristaly, és még
a sarkanyt is megtarthatod, neked adjuk, he.
Csak vidd innen, de izibe.

Majd az egész falu tancot lejtve kikisért a fa-
lon kivilre a sarkanyommal egydtt, és ram-
csaptak a kaput.
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Néhany nap barangolas utan mar kezdett ki-
csit idegesiteni, hogy egy otromba sarkany lo-
hol a nyomomban mint egy kiskutya, és mindig
szuszog, féleg hogy néha elfelejtkezik magardl
és langnyelvek csapnak ki az orrabdl, fdj, un-
dorit6. Ezért elhataroztam megnevelem, és
megprobalkozom a lehetetlennel, sarkanylo-
vas leszek. Mindig is erre vagytam. Egy igazi
sarkanyra hatasként. EIneveztem Didinek, mert
szerintem egy lanysarkany. Kicsit nehéz volt
betanitani neki, hogy ha fellllék a hatara, akkor
nem az a dolga, hogy hemperg6zzén egyet a
féldén, nem tudom ki tanitott neki ilyen hilye-
séget, de tényleg nehéz volt kiverni a fejébdl.
Par nap elteltével viszont megértette mit szeret-
nek, és en is megertettem 6 mikor mit szeretne.
Most mar akar 36 mérfoldet is meg tud tenni
egyhuzamban pihenés nélkil, ha harcolok, 6 is
harcol, id6nként megharapdalja az ellenfelet,
aminek én nagyon o6rildk, az ellen mar kevés-
bé. Es milyen j6 is lesz majd villogni vele Ala-
norban az olimpian, mikor bereplldk az aréna-
ba, leszallok a sarkanyom hatarol, és kikdtom
a sok alpesi tehén és sz6rés pok mellé. Kite-
szek majd egy tablat és rairom: ,A t6kos
legények sarkanyon jarnak, hey”. Mar csak azt
nem tudom, mit fognak szdlni a ryukuk, ha a
varosukban egy sarkanyt pérazon vezetve proé-
balok elvegylilni, de ez egy masik torténet, egy
masik terv, amit még ki kell dolgoznom.

Hoarian falu (#726) (490,111) kildetései:

1. Hozz 6 ryuku derékszijat / ryuku figgét / ryu-
ku nyaklancot. Jutalom: 20 000 TP

2. Hozz 5 teriad fétist (3 fétist vesznek el). Juta-
lom: 50 000 TP

3. Rombold le a ryuku gélemgyarté Uzemet.
142. labirintus (475, 93). A labirintus 52.
pontjara kell eljutni. Ryuku golemek, kvazar-
golemek, teriad S&rgodlemek, rubingdlemek
és ryuku gélemtuddsok talalhatok bent. A
labirintusban megtanulhat6 a kreacié és az
unkreacio varazslat. Jutalom: 100 000 TP

4. Kutasd fel az Istenek Kristalyat. 143. labirin-
tus (436, 100). A labirintus 2. szintjének 11.
pontjara kell eljutni. A labirintusban sok ryu-
ku szamuraj és néhany szivfalo talalhat6. Az
ajték tobbseégeét és a ladakat moa kartyaval
lehet kinyitni, amit nagyobb phua-kupbdl le-

lehet kérni, vagy venni aukcion. Jutalom:
120 000 TP

5. Szerezd vissza a 6 hoarian szentirast. A
szentiras a csapat ryuku lovasbol esik 20 %
eséllyel 1-3 db. Van néhany fészek a szige-
teken, de kor végén szornykereshetd a ko-
vetkezé mezdékon is: siksag, bozbtos, siva-
tag. Jutalom: 150 000 TP

6. Fogj el egy hoarian sarkanybébit, ehhez
kapsz egy hoarian béklyét. Ha elfogtal egy
sarkanybébit és nalad van a béklyo, a bébi
kor vegen nem hagy el. Jutalom: 200 000
TP, +1% halhatatlansag, 1 immunitaskristaly
(ezzel a targgyal bedllithatsz egy altalad is-
mert tdmadod varazslatot, amire attél kezdve
immunis leszel, amig at nem allitod a kris-
talyt), megtarthatod az elfogott sarkanybébit
és a beklyot is. A beidomitott sarkanybébi
12 mez6t 1ép 8 tvp-ért 1épésenként és ad
+14 védekezést, illetve minden harci kor-
ben (kivéve varazslatkor) sebez az ellenfe-
len D55-6t. Ha szerzel egy hoarian nyerget,
akkor a bébire rateritve még +8 védekezést
és +8 tamadast kapsz.

Hoarianok kozll a szigeten kivil csak a sar-
kanylovassal lehet talalkozni, illetve a sarkany-
lovas neves valtozataval, Démoni Horsaval.
Minden mas hoarian lény a szigeten jon, mas-
hol a szigetvilagban nem lehet talalkozni veliik
(kivéve az arénaban). Ha egyetlen hoarian
lényre kiadsz egy BA parancsot az 6sszes ho-
arian lénnyel baratsagos leszel és nem tama-
dod meg Sket.

het szerezni, de mivel atadhaté kélcson is Eynome
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