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Sziasztok! Mindenkinek sikerekben, kin-
csekben, KNO-ban, TP-ben gazdag boldog
Bt j évet kivinok! Az 4j év egyben 4j kupont
is jelent az Alanori Krénikdban, de gondo-
lom, ezt mar a decemberi szambodl sokan
tudjatok. Azonban ez az elsd szim az Gj ku-
ponnal, most mar minden részlet a helyére
kertilt, s6t biztos vagyok benne, hogy sokan
| azonnal ki fogjak probdlni az 4j kalandot
| vagy labirintust. K6zben késziiliink TF-en a
tobbszemélyes csatikkal, készil az Gj kiegé-
szit6 a HKK-hoz és folynak az idei konyve-
ink el6késziletei. Januar végén mar jelent-
keziink is A Végzet hegyeivel, majd februar
elején egy Shadowrun ,klasszikus”, az LX-
IR 2. kiadasaval. J6 szorakozast az olvasds-
hoz!
A cimlapunkon ezuttal Janny Wurts: A Vég-
zet hegyei c. regénye els6 részének borito-
képe, Vida Laszl6 festménye lathato.
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Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.
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— Kis meld, sok pénz — mondta Mr. Johnson,
amire én régtdn fontoléra vettem, hogy most
azonnal feléllok az asztal és a Mr. Johnson al-
tal fizetett kaldzlépés mellél és faképnél ha-
gyom a fickét. Mikor legutdbb ezzel a széveg-
gel etettek meg, csak Racka, a génddr haju
torp rigd és én Usztuk meg a balhét. A tébbi-
eknek meszeltek.

De tul kevés nujen volt s szamlamon, és a
rum is kivételesen j6 minGségu volt, igy hat vé-
gighallgattam a mondandéjat. Halkan beszélt,
pedig rajtunk kivil senki sem Ucsoérgétt a Lor-
dok Hazaban, persze délel6tt fél tizenegy ko-
ril nem ritka az ilyesmi. A pincérnd telekomon
csacsogott egy baratngjével, valamelyik soro-
zat tegnapi epizddjat targyaltak meg, nem fi-
gyelt rank senki.

Tényleg nem tlint komplikaltnak a dolog. Va-
lami droidot kellett bejuttatni a csatornahalo-
zatba, és amikor végzett, kiemelni egy masik
helyszinen. A bejuttatasnak valahol a Biogal
Furedi Uti telephelye 100 méteres korzetében
kellett megtérténnie, a kiemelésnek meg az
egyik szennyviztelepen. Dekas nem is kell. Ra-
bdlintottam.

Kaptam egy mozijegyet, masnap este 8-ra, a
film utan majd felvesz egy rigo, aki meg fog is-
merni.

A hatralévd masfél nap alatt azért megtiszto-
gattam a fegyvereimet, sosem lehet tudni, és
szereztem ddgzselét az orrom ala, ha nem tet-
szene a szennyviztelep szaga, és ha mar Dé6-
sa dokinal jartam, Debrecen legprofibb arny-
sebészénél, a kibervereimet is megnézettem
vele, nem art a kontroll.

A film egy kellemes kis francia vigjaték volt.
Nem volt benne semmi erészak, ami mondjuk
nalam mar eleve jé pont. A Fin utan, ahogy ki-
Iéptem a mozibdl rogtdn kiszartam Ustdkost,

Racka tuningolt Land Cruiserét. Uj festést ka-
pott amiota utoljara lattam, de azokat a felniket
ezer kozll is felismertem volna. Az ajté kinyilt
amikor odaléptem.

— Megint te? — nézett ram egy leeresztett, s6-
tétitett plexiji fekete sisak, ami alél csak némi
szakall latszott ki.

— Ja - feleltem, és ennyiben maradtunk. Al-
talaban ilyen tartalmas beszélgetéseink voltak
ha mindketten jézanok voltunk. Ettél fiiggetle-
nil 8szintén kedveltem a bogaras kis torpicse-
ket. — A labad? — szdszatyarkodtam tovabb.

— Elmegy - valaszolta.

A tébbiek is el6kerlltek lassan, és beszalltak
az autéba. Egy saman és két szami, egyikik
egy hosszuképl tiinde, a masikat valahol mar
lattam, de nem ugrott be honnan emlékszem
ra. Mikor teljes volt a létszam, Racka lassan,
kométosan elindult.

Ugy tiz perc mulva mér a Fiiredi Gton gurul-
tunk. Elhaladtunk a Biogal mellett, és leparkol-
tunk a teniszpalyak el6tt. Célpontunk régi ked-
ves helyem, a ZTK volt, teljes nevén a Zéld
takony, ami roppant valtozatos és gusztusos,
szinekben gazdag festésérdl kapta a nevét.
Amikor letértink a B&szérményi Utrol, akkor
elhagytuk az elit belvarost, és a kils6 pusztu-
latok felé haladtunk. A ZTK mintegy 500 méter-
rel van a Fal el6tt, amin tal mar csak a bédéva-
ros van, meg par fegyverrel és kutyakkal 6rzott
meleghaz, utana kezdddik a FU 6ceanja, ami
egészen a Tiszaig tart.

Mikor kiszélltunk, Racka kicsatlakozott, le-
vette sisakjat, majd kiemelt hatulrdl egy kis
droidot. Afféle Autolab lehetett, még sosem
lattam ilyet. Yamatetsu dizajn, de markajelzést
nem lattam rajta. Beletette egy katonai hati-
zsakba, amit a vallara csapott, és beslattyog-
tunk a csehdba. Belltiink az egyik boxba, kdz-




vetlenll a rety6 bejarata mellg, ren-
deltiink egy sort, és vartunk vagy
fél o6rat. Aztan Racka, a saman, a
tinde és én egyenkeént kivonultunk
a klozetra. Racka volt a vadaszat
koordinatora, 6 mondta, hogy tuti,
hogy a ZTK illemhelye az egyik le- :
jarat a csatornaba, méghozza a
legkdzelebbi a Biogalhoz, ami sz6-
ba j6het. A masik, ami 100 méteren
belll van, a Kossuth laktanya, ami
ugyebar meghaladna képessége-
inket. Ahhoz nem fizet eleget Mr.
Johnson.

Mintegy 20 évvel ezel6tt, amikor
elkezdte épiteni Debrecen akkori
polgarmestere a Falat, egyben
ovohelyiségek tucatjait is kialakitot-
tak, hogy a lakossag nagy része
odamenekulhessen, ha nagyon
elfajul a z(r. Tartottak a nomadok-
tol, és a felébredt szérnyetegektdl
rendesen.

A F( Ebredése utan rengeteg menekdilt ér-
kezett Debrecenbe a Fltenger altal elboritott
vidékrdl, mivel a Civis Varos, mint egy beton-
sziget, nem kerult a Zéld Paradicsom uralma
ala, a magia valamilyen modon a varosban
nem fejtette ki a hatasat. Ezek a menekultek a
beszlkult tér miatt el6bb-utébb ezekben az
ovohelyekben kotottek ki, amiket késGbb ma-
guk kezdtek bdviteni, 6sszekdtni egymassal.
Ezek az Uregek, és a szennyvizcsatorna halo-
zata egyUttesen jelentik Debrecenben a Csa-
tornat.

Széval itt volt az egyik 6véhelylejarat, ahon-
nan be tudtuk juttatni az Autolabot a csatorna-
ba. Racka ment elére, két perc mulva kovet-
tem. A mosdd végében volt egy zart ajto.

— Mogotte — bokott ra a torp.

— Nem otte mbg - valaszoltam azzal a vi-
gyorral, amivel tudtam, hogy legjobban idege-
sithetem, de nem akartam tulfesziteni a hart,
ezért elévettem régi j6 alkulcsomat.... egy kat-
tanas... kettd, meg is vagyunk. Mire a saman
is bej6tt, mar az ajtd mogotti kis szoba padlo-
jan 1évé csapoajtérdl is leszedtem a lakatot.

> hadowrumn

Racka bekapcsolta az Autolabot, amin kis
z6ld ledsor villant fel, majd leereszkedett a
Csatorndba. Mindenképp a szennyvizbe kel
lett helyezni a droidot, ezért nem lehetett csak
ugy bedobni. Hallottam, a csobbanést, majd
ahogyan a kis elektromotor felpérog, és a kis
droid tavozik.

Lakat vissza, ajté be, zar vissza, mosddbol
ki, és mar kész is voltunk a nehezebbnek vélt
feladattal. Pontban 23.45-kor eresztettik le az
Autolabot, és 3 6ra mulva, 2.45-kor kellett ki-
halaszni a Diészegi Ut végén 1évé szennyvizte-
lepen.

Megvartuk a zarérat, majd kométosan a
helyszinre hajtottunk. A telep a Fal déli része
elétt nem sokkal, de még azon belll helyezke-
dett el. A drétkerités nem volt aram alé helyez-
ve — meg is lepédtem volna ha igy van —, de
azért leellendriztem mieltt atvagtam volna. A
tindével egyitt bemasztunk, nem lattunk élet-
jelet a telep kozepén lévd ketts toronyban,
ezért odamentlink a harmas deritémedence
mellé, ahol a droidnak fel kellett volna bukkan-
nia, a masik szami és a saman a keritésnél ma-
radtak, a Rigd meg startra készen varakozott,

ahogy kell.
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Még egy perc... és ekkor Gtott be a krach.
Az ikertoronyban felgyulladtak a kereséreflek-
torok, és felvijjogott egy sziréna.

— Pucolas — mondtam és rohanni kezdtem a
lyuk felé, ahol bemasztunk. Ekkor azonban
elemi meglepetés ért. Géppuskak! Kettd is! A
tornyokban! Egy szennyviztelepen?!? Oldalt
vet6dtem, be egy nagy fémkonténer mogé,
pedig mar nem volt messze a kijarat. A tlinde
egy masik konténert valasztott.

Pillanatnyi csénd. A tiinde felugrott és ismét
rohanni kezdett, cikcakkban, ahogy kell. Enis
elindultam, de az Ujbdl felugatd géppuskak is-
mét egy konténer mogé kényszeritettek. A tin-
de viszont mar tul kézel volt a keritéshez.
Rosszul dontétt.

Kozvetlenll a kerités tévében kaszaltak le.
Az egyik goly6 konyokbdl levitte a karjat, de a
tdbbi még rosszabb helyre ment.

Ekkor Iépett akcidba a saman, és az egyik
Grtoronyban tlzgolyé robbant, kiiktatva az
egyik géppuskat, és hala a teremtének, mind-
két keresdreflektort.

Felugrottam és a keritéshez vagtattam, majd
négykézlab atbujtam. Maskor idegesit ha kosz
megy a kdrmoém ala, de most nem igazan ér-
dekelt a dolog. Méar a tdloldalt jartam, mikor

o

iszonyu sikolyok harsantak fel ab-
bol az iranybdl, ahol a samant és a
masik szamit sejtettem, majd fegy-
verropogas. El6kaptam a béhém
B10C-met, befordultam a sarkon,
és meglattam a szami sracot,
amint az eszméletlen samannal a
vallan épp befordul a kis szlk si-
katorba, amelynek a végén Racka
parkolt. Vagy 50 méterre viszont
termetes troll biztonsagiak dibo-
rogtek felénk a telep f6bejarata fe-
161, amit azonnal egy kis zarot(izzel
viszonoztam. Erre a biztonsagiak
fedezék utan néztek, én meg nyer-
tem par méter elényt.

Teljes erémbdl futottam, az utol-
sO par méteren mar golyok futyl-
tek korlldttem. Bevagodtam Usto-
kdsbe, és Rackara biztam magam.
Ugyes a fiti, bar Gldéztek minket
egy darabon, mégis siker(lt leraz-

ni Gket.

Az Autolab persze odalett, a meld beslilt, és
még a saman is a veszteséglistara kerlt a vé-
gén. Sanya, a masik szami srac szerint valami
szellem kapta el.

Kis meld, sok pénz. Persze...

A VAROS

Debrecen egykor Magyarorszag masodik
legnagyobb varosa volt, de még most is el6ke-
I6 helyet foglal el a sorban, csak Szeged és
persze Pest nagyobb ndla, lélekszamat tekint-
ve legalabbis.

A varost elkerilte a XXI. szdzad elejének
csucsbiznisze, a szemétimport. Ebben legna-
gyobb szerepe az akkori vezetésnek, a polgar-
mestereknek és az &nkormanyzatnak volt,
akik ellent tudtak allni a milliok csabitasanak. A
varosban jol prosperald kénnyl- és vegyipar
volt teleplilve, ami végil persze kitermelte a
maga szennyét, nem szorult hat a varos beho-
zatalra. A sajat maga altal termelt hulladékot
valahol a kornyez8 vidéken helyezik el, bar
nem tudni pontosan hol. Messze biztos nem
viszik — a szdllité konvojok 1 napon belll
visszaérnek a varosba, na meg a csikosok
sem néznék jo szemmel —, de a régi szemétte-

T hadowrun



lep mar megtelt, nem izemel. Legalabbis nem
eredeti funkcidjaban.

A Falon kivili Pusztulatban talalhaté ugyan-
is a két régi szeméttelep. Az egyik a Szobosz-
lai, a masik a Mikepércsi uton. Még a Zéld Ha-
za kormanyzasa alatt épult mindkettd, az
akkor érvényben lévé szabvanyoknak megfe-
lel6éen 13-15 méter magas, parhuzamos, fold-
toltések — amelyekkel elfedték a hulladékot, és
amik az Alfdldén kiérdemlik a megtiszteld
domb titulust —, kdz6tt megbuvd parszaz meé-
ter hosszu ,védett” telep formajaban.

A kommunalis hulladékhegyek alja be van
gér-csdvezve, ami félig atereszt§ és emiatt a
hulladékban termel6dd biogaz kinyerhetd. A
szintén ekkoriban épult szennyviztelep ikertor-
nyaibdl és a szeméttelepbdl nyert biogaz két
generatort hajt, amik a telepek energiaellata-
sat biztositjak részben, valamint az sem vélet-
len, hogy az 6sszes ottani dolgozonak gazu-
zem( a kocsija.

A kdosz elszabadulasa utan, mikor a Pusz-
tulatok fol6tt a bandak vették at az iranyitast, a
két telep fol6tti uralomért megindult a harc. A
Mikepércsi Uti telepen a harcok soran berob-
bant a rendszer és jelenleg is ég a gaz a dom-
bok alatt, idénként egy-egy gejzirszer( robba-
nast eredményezve. A masik telep vé-
delmében most mar a varosi veze-
tésnek is Iépnie kellett, és meg-
egyezett a kérnyék legerésebb és
legnépesebb bandajaval, a Ka-
szas testvérek — egy ork ikerpar —
altal vezetett mAGYARok-kal,
akik garantdljak a telep biztonsa-
gat, és kiméletlenll leszamolnak
a rivalisokkal. A mAGYARok
egyébként a Bocskai vezette me-
tahuman ,nemzetallam”, Sza-
bolcs tamogatasat is élvezik, az
fegyvert, 18szert és alkatrészeket
juttat nekik.

A visszamocsarasodas aztan
betett az élelmiszeriparnak. A tar-
sadalmi valsagot tetézte a goblini-
zacio sokkja. A varosban azon-
ban a rendet és fegyelmet az
erdskezli vezetés fenn tudta tarta-
ni ezekben a nehéz id6kben is, és

sikerUlt megdrizni az emberek tdbbségének
bizalmat.

Aztan bekovetkezett a samanok 2035-0s
nagy szertartasa, amit a F(i Ebredése néven
nevezlnk. A varos alatt, ellentétben mas lakott
telepuilések tucatjaival, nem ébredt fel a fd,
nem nyert teret a magikus kérnyezet. Ez bizo-
nyosan nem a samanok 6haja szerint tortént,
mivel 6k eléggé nehezen viselték ezt, és elein-
te gyakoriak voltak az atrocitasok a varos és a
samanok koévetdi, a késébbi nomad csoportok
kozott. Ennek az ellenségeskedésnek kdszon-
heti létét a Fal. Ez a mintegy fél méter széles,
3,5 méter magas részint beton, részint tégla,
helyenként meg csak egyszer(ien aram ala he-
lyezett sz6gesdrot védelmi zar, amely a noma-
dokkal szemben valé védekezés &si kinai tra-
dicioit kdvette, és hatasossaga is korllbelll
ugyanannyi. A kis, szervezetlen csoportokat
elrettenti, de egy nagyobb egység szamara
nem lenne akadaly a leklizdése, még a vi-
szonylag s(rln telepitett &rtornyok ellenére
sem.

Aztan a varos puszta léte miatt érzett szemé-
lyes sértettség aldbbhagyott a noméadoknal,
és lassan kapcsolatokat kezdtek épiteni a va-
rossal. A nomadok bar elzarkdznak a vilagtol,
bizonyos termékekre mégis szlkségik van,




és ennek idealis beszerzési helye
lehet Debrecen, a Betonsziget.
L&szert, Uzemanyagot hasonl6
cikkeket csak az elzarkézé no-
madok altal elzart varosbdl tud-
tak szerezni. A nomadok cserébe
élelemmel fizetnek. A kereskedel-
mi kapcsolatok jo része persze
nem hivatalos, egyes csempész-
bandak azonban erre szakosod-
tak, és bdéven profitalnak beldle.
A tdlontdl viragzo feketekereske-
delem miatt a Kereskedelmi Mi-
nisztérium mar évek 6ta pereske-
dik Debrecen Onkorményzatéval,
a feketekereskedelem felszamo-
lasara kiutalt céltamogatas tény-
leges felhasznalasara vonatkoz6
elszamolas miatt. Mert eredmény
az nem sok latszik.

Ma a varosban sok ember ko-
sz6nheti a nomadoknak azt, hogy el tudja tar-
tani a csaladjat, és maga a varos is ennek ko-
szOnheti gazdasaga fennmaradasat.

Az élelmiszeripar elveszitette alapanyag-ter-
mel§ bazisat, ugyanakkor vidékrdl tizezrek
meneklltek a varosba. Eleinte épitettek sza-
mukra dnkormanyzati bérlakasokat, de aztan
olyan sokan lettek, hogy csak a fallal egyutt ki-
alakitott foldalatti 6vohelyeken talalhattak ne-
kik szallast. KésGbb a csatornatdltelékek sajat
maguk bdvitették tovabb telepeiket, kusza,
szOvevényes mar-mar attekinthetetlen halézat-
ta alakitva azt at.

Elérhetd, nyilvanos alaprajz csak a kezdeti,
Onkormanyzati beruhazasban megvalosult
szakaszokrol van, a késébbi ,fejlesztések” raj-
zaira maximum odalent lehet rabukkanni,
tobbnyire kézrdl kézre jarnak, és nem is téb-
bek hevenyészett, laikusok altal papirra vetett
firkalmanyoknal. Raadasul a ,sziikségjaratok”
kozul, hala a vajarok képzetlenségének, igen
sok omlott, illetve omlik be.

Az élelmezés problémaja, a mindennapi ke-
nyér megadasa oriasi eréfeszitésébe, koltsé-
gébe kerllt a varosnak. A Tiszan talrol, a kor-
manytol érkez6 segélyszallitmanyok nélkil a
varos éhen veszett volna. Persze az éhezés
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leginkabb a csatornatoltelékeket érintette, és
érinti ma is. A felszini lakossag érdekei na-
gyobb sullyal esnek latba, mint ,alvilagi” tarsa-
iké. A két verGér, amin az éltets élelem érkezik
a varosba, egyrészt az az autéut, ami a Horto-
bagyon keresztll Tiszaflirednél éri el a Tiszat,
illetve a debreceni repllGtér.

Az autout veszélyes a Z6ld Poklon keresztll,
ahogy az élelmiszerszallitd konvojok kiséréi el-
nevezték akkoriban a pusztasagot. Ma mar rit-
kak az 6sszecsapasok a nomadokkal, de azok
kozott is akadtak mindig forrévérliek, és ha ne-
tan egy élelmiszerszallitdé konvojjal metak is
utaztak, akkor az felidegesitette a lovakat a no-
madok szerint, azaz direkt provokéacié, amit
nem hagyhatnak annyiban. Sok vér elfolyt ar-
rafelé, és id6nként ma is felropognak a fegyve-
rek. Autéutat emlitettem, de persze ma mar
nyoma sincs az aszfaltnak — ezt a nomadok
nem tlirhették. Az Ut teljes mértékben burkolat-
lan.

A repUlétér viszont igen komoly forgalmat
bonyolit le. Kiléndsen amiéta fellendilt a no-
madokkal a kereskedelem. Biztonsagos is, de
dnmagaban képtelen lenne az igények kielégi-
tésére. Persze Debrecen igyekszik megtermel-
ni amit lehet. A falon kivll, de még a FU Biro-
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dalman innen terlinek el a Pusztulatok, a ko-
rai menekultek varosrészei. A fal kozelében
még tdmbhazak, legszélen mar csak badogta-
kolmanyok. E pusztulatoknak a Fal kdzelébe
es@ részén oriasi, tobb ezer négyzetméter
alapterileti meleghazak, foliasatrak allnak,
amelyet fegyveres 6rség véd a fosztogatoktol.
Ebben alapvetd z6ldségeket és némi gyimol-
csot termesztenek, de allitdlag vannak diszno-
vény Ultetvények is. Egetverd cinizmus lenne a
vezetés részérdl, ha igaz volna a hir.

A helyi ipar leginkabb a beszallitott, kis mér-
tékben helyben termelt alapanyagok feldolgo-
zasara épull. A DEKO sok ember szamara biz-
tosit megélhetést, de nem nyereséges cég,
ezért az Onkormanyzat tulajdonaban maradt.
Sokan dolgoznak a kertészetekben is, ame-
lyek nem gépesitettek, mégpedig épp az oriasi
munkaerdkinalat miatt.

A Gordulécsapagy Miivekre, és a Hajdu-
hadhazrol, Nadudvarrdél attelepitett haztartasi
és mez6gazdasagi géptermelést végz8 rész-
vénytarsasag részvényeinek zOme a t6zsdén
cserél gazdat. Torzsrészvény tulajdonos az
Onkorményzat is, illetve a Tarsasagi tanacs
néhany prominens tagja, példaul a Saeder-
Krupp.

A vegy- és gyogyszeripar szintén képviselte-
ti magat a Biogal révén, mely vélhetSleg par
nagyobb cég, mint pl. a Medicorp,
vagy a Shiawase kezében van. A szi-
gortan védett szennyviztelep védel-
mét is a Biogal oldja meg, kdzhasznu
tevékenységként, amiért még az ipar-
(izési adojat is mérsékelték. Hivatalo-

alanyaikat tanulmanyozzak. Vagy inkabb a
Ltermékeik” hatasat.

Persze a varosban nem csak ezek a cégek
képviseltetik magukat, irodahaza, lerakata, ér-
tékesitési kdzpontja szinte minden nagy cég-
nek van, de a termelés a fenti szférakban és
tarsasagok kezében &6sszpontosul. Relative
nagyobb forgalmat bonyolit még le az Ares, az
Aztechnology és a szomszédos Szabolcsbdl a
BM, &6k tdbbnyire a nomadoknak eladott ter-
mékeiket taroljak itt. A szamitastechnika, infor-
matika az atlagosnal lényegesen mérsékel-
tebb intenzitasu forgalmat bonyolit, de a
Shell-Atnaft-nak példaul az egész orszagban
egyedil itt van képviselete, részint Uzema-
nyagforgalmazas, masrészt a vegyipar vonat-
kozasaban, talan a Biogalhoz is van némi ko-
ze.

VAROSKEP

A Belvarosban rendezett, szép, gondozott
éplletek allnak. Kitling allapotban van a Nagy-
templom is. A Reformatus egyhaz megprébalt
t6két kovacsolni abbol, hogy a kalvinista Jeru-
zsalemen nem vehetett erét a pogany saman-
magia. Ez (lt is, és a Nagytemplom azoéta ki-
sebb zarandokhely szerepkdrbe emelkedett,
Londonbdl, Magdeburgbdl, Zirichbdl és Cle-
velandbdl pl. rendszeresen j6n gép Debrecen-
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san a csatornaba a ,korabbi balesete-

k” miatt bekerllt mérgez8 vegyszerek
kapcsan, vegyvédelmi szakjartassa-
gukra hivatkoznak, de nyilvan annak

sem OrlInének, ha a melléktermékek- &
bdl valaki visszakdvetkeztetne a tech-
noldgiara. Mindenesetre paran arra
gyanakszanak, hogy a helyi feketepi-
acon nemrég megjelend jazz-drogok,
tudattagitok gyartéjat sem kell tal
messze keresni a varostél. Rebesge-
tik azt is, hogy a szennyviztelep alatt a .
cég egy kisérleti telepet tart fenn, ahol
a csatornabol Osszeszedett kisérleti \
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be, és az utasok zOme zarandok, vagy leg-
alabbis vallasi turista.

A Polgarmesteri Hivatal a Szent Anna és a Pi-
ac utca sarkan allé impozans plexipalota. A va-
lasztasokat négyévente rendszeresen tartjak a
varosban, és altalaban fliggetlen jeldlt, mégpe-
dig zd6mmel a Kosa csalad egy tagja arat gyé-
zelmet. Ritka jelenség az az altalanos respektus
ami korlilveszi e csaladot, z6mmel persze a fel-
szinlakd belvarosiak kézétt, de a pusztulatiak,
s6t, az ,alvilagiak” kozétt is sok hive van. Per-
sze, mivel Debrecen a Magyar Koztarsasag
szerves része, a szavazati jog az dnkormanyza-
ti valasztasokon taxushoz, azaz addfizetéshez
kotott, igy az esetleges szocidlis elégedetlen-
ség nem torkollhat politikai ellentmondashoz.

Tény, hogy a varos sokat kdszdnhet az erés-
kezl fellépésnek, amivel gatat szabtak az ak-
tudlis vezetdk a fenyegetd Kaosznak. A rend-
szer mukddni latszik. Szoéval a villamos
sinpalya mentén, a Petdfi tértdl ki a Nagyerddi
Korivig tartd rész tekinthetd a varos gerincosz-
lopanak. Ezen vonal mentén allnak a nagyobb
cégek reprezentativ irodakdzpontjai is, és en-
nek kérnyékén allnak a bevasarlo, oktatasi és
sz6rakozdcentrumok. Az Egyetem, az Allatkert
és Vidampark, valamint a Szinhaz példaul fo-
lyamatosan m(ikddik, a szinvonal a koériimé-
nyekhez képest igen magas.

Debrecen mar tradicionalisan nevezetes
egyetemérdl is, vagyis az Universitas-rol,
ahogy nevezik. Névlegesen teljes mértékben
autoném, de pusztan a tandijakbdl nehezen
tudna fenntartani magat, ezeért raszorul a cé-
gekre, akik tamogatjak a szakemberképzeést.
Felszerelést adomanyoznak idénként az
egyes tanszékeknek — ezt Ugyis leirhatjak az
addbodl —, illetve Osztondijakat fizetnek a legte-
hetségesebbeknek. Ezért aztan némi egyutt-
mukodést varnak el a rektortdl. Talan efféle
hattere lehetett a Koérnyezetvédelmi Tanszék
kbzelmultban tortént leépitésének. Tobb tanart
kiragtak, csOkkentették a keretet, ugy pénz-,
mint hallgatoi Iétszam tekintetében. A jelenlegi
rektor, Dr. Krekk Zsuzsanna, egyébként hire-
sen liberdlis a hallgatéfelvétel kérdésében,
ezért a hatarokon tulrél is sok metahuman irat-
kozik be az egyetemre, f6leg persze magyaraj-
kuak.

A hatalmi elit a Nagyerddn, a varos északi
részében él. Ok a cégek vagy az Onkormany-
zat vezetdi, esetleg vallalkozok, akik sikerrel
lovagoltak meg valamit.

Az atlag felszinlakok ettdl a vonaltol keleti és
nyugati iranyban a Falig h(iz6do részen élnek.
El6fordulnak csaladi hazak, de panelek is
szép szammal. Ezen régidkban a kozbizton-
ség kifejezetten j6, a rendérség — szintén On-
kormanyzat altal mikodtetett szerv — jelen van,
teszi a dolgat. A varosban pl. 40 km/h-s sebes-
ségkorlatozas van érvényben, és ezt komo-
lyan is veszik. A varosban elméletben érvény-
ben van a fegyverviselési tilalom, de a
rendérok még a Piac utcan sem motoznak
meg senkit, csak ha nyiltan viseli az arzenalt,
ekkor viszont elkerllhetetlen az igazoltatas,
rosszabb esetben az eldallitas, még rosszab-
ban a fogda, majd a buntetSeljaras megindu-
lasa.

A Fal felé kdzeledve a biztonsag és a kor-
nyezet minésége fokozatosan romlik, errefelé
a renddrok sem figyelnek olyan argus szem-
mel, majd a Falon kilépve, elhagyva a Meleg-
hazakat, a Pusztulatban talaljuk magunkat. It
a kozbiztonsag csapnivald, az utcakat a ban-
dak uraljak. Renddri jelenlét nincs, csak korze-
ti megbizottak vannak, akik altalaban a legeré-
sebb bandak vezetdi, akik igy tulajdonképp
maguk tartanak rendet ezekben a varosré-
szekben. Gyakoriak a bandahaboruk is, az itt
élék barmire képesek lennének, hogy a fala-
kon belllre kerlljenek, akar a Csatornaba is.

A csatornalaké alvilagiak teljesen kilén ka-
tegoriat képeznek. A falon bellli lejaratok le
vannak zarva, azokon észrevétlenll nem jar-
hatnak at, csak a néhany fellépési ponton,
amit folyamatosan ellendriznek. Az alvilagiak
elszigetelt, foldalatti oduikban élnek. Egyesek
kézllik kifejezetten lakalyosan, masok sz6
szerint a patkanyokkal verekednek.

Idénként letéved egy-egy renddrjardr, szét-
néz, majd gyorsan megy zuhanyozni, de a Fa-
lon tuliak szemében a bandak nélkdli vilag
még igy is csabito.

A tdmegkozlekedést a varosban a villamo-
sok és a buszok képviselik. A gépjarmUforga-
lom a Piac utcardl ki van tiltva, de mashol en-
gedélyezett, sok személyauto is kdzlekedik. A




Plazakban parkoldhazak is vannak, illetve a
gépkocsiforgalmazok is tartanak fenn fizetett
és védett parkolbhazakat.

A varosban a szocidlis és kdzmdellatas fele-
masan mikodik. A Falon belldl minden van,
méghozza folyamatosan, a Falon kivil csak
idészakosan biztositjak a gazt és az elektro-
mos aramot, egyedll a vizellatas folyamatos
ott is. A Csatornakban e téren is felemas a
helyzet. Az eredeti évOhelyiségekben minden
van, a kés6bb vajt Uregekben viszont csak
amit siker(lt bevinni. Vannak f(tetlen sétét lyu-
kak is, f6leg a Fal kdrnyéki Gregekben.

A varosban fellelhet6 arnyklinika is, Dosa
doki az Ibolya utcan ,rendel”. Elég dragan dol-
gozik, de ért ahhoz amit csindl, és megbizha-
t6. A varosban vannak igényes szdllodak,
igénytelenebb panzidk, de mindnek igencsak
borsos az &ra. Hala az tit6 helyhidnynak.
Szoérakozodhelybdl, kocsmabdl is béven akad.
A matrix szamtalan pontrél elérhetd a varos-
ban. A helyi dekasok nevéhez f(iz8dik néhany
bravdr, de kevesen vannak, persze a varos
sem tul nagy. K6zullk paran a helyi egyetem
mat-infé szakdn végeztek, emiatt a mostani
hallgatokat probaljak ,.szem el6tt” tartani.

Epp a korabbi sikereik miatt igen évatosak,
mivel a Biogal, illetve a Renddrség igen ko-
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moly nyomozast inditott utanuk.
Emiatt aztan komoly 6sszegeket
invesztaltak a kdzelmultban a mat-
rixvedelembe. EgyszerUsitették,
attekinthet6bbé tették a rendszert,
és beszereztek par veszélyes JG-t.
igy egy narancs fokozat( védelmi
rendszerrel szamoljon, aki efféle
terveket dédelget.

A legnagyobb kérdés a varossal
kapcsolatban a ,Miért nem?” Azaz
a Fii Ebredését mi akadalyozta
meg itt. Ez mar évtizedek ota ér-
dekli az 6sszes magiaelmélet ku-
tatét. Mindenki altal elfogadott,
egységes valasz nincs, de legtob-
ben ennek okat a talaj nagymérteé-
ki szennyezettségében latjak,
amit a Biogal csurgatott apranként
a varos ala a szennyvizcsatornan
keresztll. A hatas, pontosabban
annak mechanizmusa azonban tovabbra is
kérdéses. Olyan pletykak is jarjak, hogy a ma-
giaval is foglalkozé cégek semmi masért nem
tartanak fenn itt lerakatokat, minthogy meg-
prébaljanak rabukkanni az ellenallas okara,
amibdl egy univerzalis antimagikumot akarnak
kinyerni.

Talan az igazsag valdban ez, és ezért védi
olyan er8sen a Biogal, s6t, maga a varos is a
szennyviztisztitokat. Talan a megoldasra mar
valaki rajott, de ezt egyel6re igyekszik titkolni.

Végezetll par adat a varos lakossagardl:
Ossznépesség: Pontos adat nem ismert,
mintegy 250.000 f6 korll lehet.

Falon bellliek: 80.000 6
Falon kiviliek: kb:  130.000 f6
Csatornalakék: kb:  40.000 6

A lakossag tdbb, mint 99%-a magyar ajku-
akbol all.

68%-a human
10%-a tinde
10%-a ork
10%-a toérp
2%-a troll

A lakossag mintegy

O



VERSENYHELYSZINEK

ABYSS KLUB — Budapest, Cserhat u. 4.

BEKESCSABA — Lotusz, Andrassy u. 10.

DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u. 10.

DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet krt. 37.
(az udvarban) tel. : 321-1313 (10-18-ig).

EGER — Camelot Kartyavar, Kisasszony u. 23.

ENYING — Enyingi MiivelGdési Haz, Bocskai u.1.

ERDGKERTES — Miivelddési Haz, Fd u. 48.

FONYOD - Ady E. u. 25.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi Kozpont,

bk Ignac u. 1.

GYOR — New Ork Szerepjaték Szakiizlet, Arany
Janos u. 13.

HODMEZGVASARHELY - Ifjiisagi Park, Hodto
u. 77.

KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50

MAKO — Perczel Mor u. 2/b.

MISKOLC — Miskolci Ifjusagi HKK Klub,
Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,
a Szinvapark 2. emeletén

NAGYKANIZSA — Sarkanytiiz Szerepjatékbolt,
Rozgonyi u. 4.

NYIREGYHAZA — Nyirplaza, Camelot, Szegfii u.
75.

0+A PLUSZ - Kondor Béla Kozosségi Héaz,
Budapest, XVIIl. Kondor Béla sétany 8.

PECS — Romai udvar, Agyvihar szerepjatékbolt

SOMOGYSZO0B - Klubok Haza, Rakdczi u. 2..

SOPRON - New Ork, Templom u. 22.

SZARVAS - Lengyel-palota. A kdzponti
buszmegalldtol 100 méterre a varoskdzpont
felé, a lampas keresztezddés sarkan
talalhato a Turul mozi eldtt.

SZEGED - Virtuarium Szerepjaték és Kartyak-
lub, Kalman Lajos utca 30.

SZEKESFEHERVAR — Torony iizlethaz, Legendak
Bolt, Tavirda u. 2/a.

SZELLEMLOVAS - Budapest, 1067. Szondi u.
18/a.

SZENTES - Deakpince,
Kossuth u. 8.

SZOLNOK —Helydrségi Miivelddési Kozpont,
Tancsics M. u. 5-7.

SZOREG — Miivelddési Haz, Magyar u. 14.

VESZPREM - Sarkanytiiz szerepjatékbolt,
Kinizsi Uzlethaz, Kossuth L. u.

WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196. Budapest,
Mészaros Lérinc u. 45.

R

NEVEZES! DiJ: A Hatalom Szévetségének
tagjait a nevezési dijbol 25%-os
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen
bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

FIGYELEM!

A Beholder Kft. versenyei a kovetkez§
helyszinen keriilnek megrendezésre!
Wekerlei Boccia Klub
(az SZDSZ Kispesti Szervezetének
Székhaza) 1196 Budapest,
Mészdros Lorinc u. 45.

A helyszinen van biifé, szendvicsekkel,
uiditdvel, édességekkel!
Megkozelithetd:

1. A Blaha Lujza térnél levg Népszinhdz
utcdbol induld 99-es busszal.
AKds Karoly térnél kell leszllni.

2. 51-es és 151-es buszokkal Kdbanya
varoskozponttol, vagy Kobanya-Kispesttol.
Achim Andrds utcindl vagy a Hunyadi
térnél kell leszallni.

/] VERSENYEK

JANUARBAN ES FEBRUARBAN

A SOKSZINCISEG JUTALMA
IdCpont: janudr 21., 10 dra.

Helyszin: Nagykanizsa.

Szahalyok: A sokszin[Jség jutalma. Tiltott lapok a szo-
kasosak mellett: Kragoru familidrisa, CJsi bolcsesség
Manafamilidris, Elenios kovetCje, A halhatatlanok nagy-
mestere és az ultraritkdk.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmult paklik, a nevezési dijbdl befolyt teljes
0sszeg kiosztasra kerdl paklik formajaban

ErdekiCIdni lehet: Valu Gabor, valugabor@ya-
hoo.com, 30-235-8901.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: janudr 28., 11 dra, nevezés 10-tC1I.
Helyszin: New Ork.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.

ErdekiCldni lehet: Lampért Csaba, 20-446-7747.

ISTENEK HABORUJA

IdCIpont: janudr 28., nevezés 9-tCJI, kezdés 10-tCJI.
Helyszin: Szarvas.

Szahalyok: EgyszinCJ verseny.

Nevezési dij: 500 Ft, ldnyoknak ingyenes.

Dijak: Régmult paklik, ultraritka.

ErdekiCldni lehet: Keresztirszky Janos, keroooo@fre-
email.hu, 70-538-1069.

HATALOM KORLATOZASA

IdCpont: janudr 28., 10 ¢ra.

Helyszin: Eger.

Szahalyok: Hatalom korldtozdsa.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.

ErdekiCIdni lehet: Camelot Kartyavér, 06-36-321-
966.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: janudr 28., 9 dra.

Helyszin: Kaposvar.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.

ErdekiCIdni lehet: Scréth Daniel, 20-204-9557

A SOKSZIN[ISEG JUTALMA
IdCIpont: janudr 28.

Helyszin: S Teg.

Szabalyok: A sokszin[Jség jutalma.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Régmult paklik.

ErdekiCldni lehet: Donczi Krisztian, alergia@freema-
il.hu, 70-627-0438

HATALOM KORLATOZASA
IdCIpont: janudr 28., 10 dra.

Helyszin: Nyiregyhdza Camelot

Szabalyok: Hatalom korlatozdsa.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.

ErdekiCldni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-243-9649.

ISTENEK HABORUJA
IdCIpont: janudr 28., 10 dra, nevezés 9-tCl.
Helyszin: Pécs.
Szahalyok: EgyszinC] verseny. Tiltott lapok a szokdso-
sak mellett a Manafamiliaris és a Gydgyito rakshallion.
Nevezési dij: 600 Ft.
Dijak: Régmult paklik, ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Bukovics Mildn, bukovics.mi-
lan@freemail.hu, 30-595-8316.

HATALOM KORLATOZASA
IdCIpont: janudr 28., 10 dra.
Helyszin: Gyongyos.
Szahalyok: Hatalom korldtozasa. Tiltottak a kovetCk és
a szabalylapok.
Nevezési dij: 600 Ft.
Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Tornay Tamés, 06-20-337-7454.

HATALOM KORLATOZASA
IdCIpont: janudr 28., 10 ¢ra.
Helyszin: Székesfehérvar.
Szahalyok: Hatalom korldtozasa. Tiltott a Manafamili-
aris is.
Nevezési dij: 600 Ft. Csak fényképes igazolvannyal le-
het nevezni.
Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Varga Istvan Krisztian, vi-pifu@ne-
xus.hu, 30-600-9151.

ISTENI SZOVETSEG
IdCIpont: januar 28., 11 6ra (nevezés 10-tCJ1).
Helyszin: Abyss Klub.
Szahalyok: Isteni szovetség.
Nevezési dij: 800 Ft. Minden amatClr induld kap ajan-
dékba egy Zén kiegészit[t.
Dijak: Régmuilt paklik, 8000 Ft pénzdij és ultraritka lap.
ErdekiCldni lehet: Baross Ferenc, Abyss Klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu, 342-
3870.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

I1dCIpont: janudr 28., 9 ¢ra.

Helyszin: Veszprém.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak amatCJrok in-
dulhatnak.

Dijak: Régmult paklik, ultraritka lap.

ErdekiCldni lehet: Horvath Zoltan, 70-548-2984.

HAROMSZINLC] VERSENY
IdCpont: janudr 29., 11 ¢dra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szahalyok: Haromszin[J verseny. A szokdsosak mellett
tiltott lap a Régi dallam is
Nevezési dij: 200 Ft.
Dijak: Régmult paklik.
ErdekICIdni lehet: Addm Norbert, 70-618-7787.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCpont: janudr 29., 9 ¢ra.
Helyszin: Fonydd.
Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
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Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Bukovics Milan, buko-
vics.milan@freemail.hu, 30-595-8316.

HATALOM KORLATOZASA
IdCIpont: januar 29
Helyszin: ErdJertes.
Szabhalyok: Hatalom korlatozdsa.
Nevezési dij: 500 Ft.
Dijak: Régmult paklik.
ErdekiCldni lehet: Csik Janos, szonar@freema-
il.hu, 70-570-2947.

A SOKSZINLISEG JUTALMA
IdCIpont: februar 4., 9 ¢ra.
Helyszin: Veszprém.
Szabalyok: A sokszin[Jség jutalma.
Nevezési dij: 600 Ft.
Dijak: Régmult paklik, ultraritka lap.
ErdekiCldni lehet: Horvath Zoltan, 70-548-
2984.

TILTOTT MAGIA
IdCIpont: februér 4., nevezés 9-tJI, kezdés 10-

m]

Helyszin: Szarvas.

Szahalyok: Tiltott magia.

Nevezési dij: 500 Ft, lanyoknak ingyenes.
Dijak: Régmult paklik, ultraritka.

ErdekiCIdni lehet: Keresztirszky Janos, kero-
ooo@freemail.hu, 70-538-1069.

VARAZSLAT NELKUL
IdCpont: februdr 4., 10 6ra
Helyszin: Gyongyos.
Szabhalyok: Vardzslat nélkul. Tiltottak az ultrarit-
kak, kovetIk és szabdlylapok.
Nevezési dij: 600 Ft.
Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
ErdekliCIdni lehet: Tornay Tamds, 06-20-337-
7454.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
I1dCpont: februar 4.
Helyszin: S{eg
Szabalyok: Hagyomdnyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.
Dijak: Régmult paklik, ultraritka lap.
ErdekiCdni lehet: Donczi Krisztian, aler-
gia@freemail.hu, 70-627-0438.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
I1dCpont: februdr 4., 11 6ra (nevezés 10-tCJI).
Helyszin: Abyss Klub
Szabalyok: Hagyomdnyos verseny.

Nevezési dij: 800 Ft. Minden amat{r indul6 kap
ajandékba egy Zén kiegészitlt.

Dijak: Régmult paklik, 8000 Ft pénzdij és ultra-
ritka lap.

ErdekiIdni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu,
342-3870

PAROS VERSENY
IdCIpont: februar 5., 11 dra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: Péros verseny. Tiltott lapok: A falak
ereje, A hatalom 4tadasa, A mégia létsikja, A sar-
kany kincse, A sziirkedllomdny aktivizdldsa, Ideg-
0sszeomlas, Isteni érzés, Pszi szakértelem, Sze-
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rencsés szam, Szerepcsere, Teoldgia, Transzfor-
macio.

Nevezési dij: 400 Ft.

Dijak: Régmult paklik, ultraritka.

ErdekiCIdni lehet: Ad4m Norbert, 70-618-
7787.

HATALOM KORLATOZASA

IdCIpont: februar 11., 10 6ra, nevezés 9.30-t6l.
Helyszin: Békéscsaba.

Szabalyok: Hatalom korlétozésa.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Madarédsz Béla, xo-

rex. mb@freemail.hu, 70-319-4715.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: februdr 11., 11 6ra (nevezés 10-tC1).
Helyszin: Abyss Klub
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak amat(l-
rok indulhatnak. Minden indulé kap ajandékba egy
26n kiegészitt.

Dijak: Régmult paklik, és ultraritka lap.
ErdeklCdni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu,
342-3870.

ISTENI SZOVETSEG
IdCpont: februdr 11., 10 dra.
Helyszin: Székesfehérvar.
Szahalyok: Isteni szovetség.
Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak amatCJ-
1ok indulhatnak. Csak fényképes igazolvannyal le-
het nevezni.
Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Varga Istvan Krisztidn, vi-pi-
fu@nexus.hu, 30-600-9151.

VARAZSLAT NELKUL
IdCpont: februdr 12., 10 dra.
Helyszin: Debrecen - McDonalds.
Szahalyok: Vardzslat nélkul.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Tuska Gabor, 20-977-8788.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: februar 12., 9 dra.
Helyszin: Fonyod.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Tiltottak az
ultraritkdk is.
Nevezési dij: 800 Ft.
Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Bukovics Milan, buko-
vics.milan@freemail.hu, 30-595-8316.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCpont: februdr 25., 11 6ra, nevezés 10-tC1I.
Helyszin: New Ork.

Szabalyok: Hagyomdanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
ErdekiIdni lehet: Lampért Csaba, 20-446-
7747.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: februar 25., 10 6ra.
Helyszin: Eger.
Szabalyok: Hagyomdanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

TULELGK CSATAJ

SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK versenyen

tiltottak, kivéve, ha a verseny hirdetésében masképpen
szerepel: A falak ereje, A magia Iétsikja, A sarkany kincse,
Bahn szolgéja, Idegosszeomlds, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott méagia csak a kiegészitd pakliban lehet.

EGYSZiNU VERSENY: A pakliban csak egy isten lapjai

szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiftott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsd szférak
angyala, A mégia létsikja, A sérkany kincse, A tiltott kdnyv,
Asztralis behemot, Bahn szolgéja, Idegdsszeomlas, Pszi
szakeértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészitében
lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE: A helyszinen

megvasarolt csomagokbol kell 6sszedllitani a paklit.
A nevezési dij magaban foglalja a kartyak arat is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos pakli, max. 4

szin, pontosan 25 lapos kiegészitd, egy fajta lapbol
maximum 3 db.

Tiltott lapok: A falak ereje, A mégia létsikja, A sarkany
kincse, Bahn szolgéja, Idegosszeomlds, Pszi
szakértelem, Teologia. Tiltott mégia csak a kiegészitében
lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten lapjai

szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsG szférak
angyala, A magia létsikja, A sarkany kincse, Asztrdlis
behemat, Bahn szolgéja, Idegdsszeomlds, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a
kiegészitoben lehet.

PAROS VERSENY: Péros verseny (j szabélyai:

Két-két par jatszik egyméssal. A parok egymassal szem-
ben iilnek, csak hangosan beszélhetik meg a stratégidju-
kat (kodok, utaldsok nélkiil), és nem nézhetik egymés
lapjait. A pakliépitésre a hagyomanyos verseny szabélyai
vonatkoznak. A jaték szabalyai megegyeznek az Osok
Vérosa szabalykonyvében leirtakkal a kovetkez kiegé-
szitésekkel: Haszndljuk a kozés szérnykomponens opci-
ondlis szabalyt, a masik kett6t nem. A szabélylapokat a
parok kozosen hasznaljak, tehat a parban mindkeét jaté-
kosnak ugyanazzal a szabalylappal kell jatszania. A sza-
bélylap mindenkire hat, de nem adodik dssze. Vagyis ha
az egyik tag jatszik A bdség zavaraval, akkor a masiknak
is azzal kell jatszani, de csak egyszer hiznak +3 lapot,
nem pedig kétszer. A kdvet6k csak a jatékosra hatn:
ezért a pdr minden tagja kiilon hasznalhat kovetoke!

tott lapok: A falak ereje, A hatalom atadasa, A magia lét-
sikja, A sarkany kincse, A sziirkeallomany aktivizalasa,
Idegdsszeomlds, Isteni érzés, Pszi szakértelem, Szeren-
csés szam, Szerepcsere, Teoldgia, Transzformécio. A
Tiltott mégia csak a kiegészitében hasznélhato. Az Elet-
energidval 50 EP-rdl indultok.

0K VAROSA: Csak az Ostk vérosa, a Ravel hegy, Két
vildg kozt, Viziok, a Sotét Kor, Esthar csaszérsag, az Osi
legendék és az Id6utazas kék ikonnal ellatott lapjait lehet
haszndlni. Tiltott lapok: A sérkany kincse,
Idegosszeomlas, Grjong szilmill. Hasznalhatok

a térsasjaték azon lapjai is, amik az Osok Varosaban is
megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem gyakori

lapokat lehet haszndlni, ritkdkat és ultraritkdkat nem.
Nem hasznélhatok a Csillagképes, Invézios, AK-s lapok,
a Hatalom Szévetségének lapjai és a TF-talalkozos lapok
sem. A térsasjaték azon lapjai is tiltottak, amiket csak
abban adtak ki, illetve amelyek kordbban ritka lapként
jelentek meg.
Tittott lap még az O

6 szilmill és az Idegdsszeomlas is.
Nem lehet hasznalni az Gsok Varosa,
dGutazds Zénes lapjait, valamint a
OV tipust (kék ikon) kartyait. Tiltott
lapok: A falak ereje, A mégia létsikja, Bahn szolgdja, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a

a Ravel hegy és
vegyes kiegészi

kiegészitében lehet.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lapbol, csak

egyet lehet hasznalni. Minden mas, a hagyomanyos ver-
seny szabalyait koveti. A négyszin korlat érvényes.




Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
ErdekliCJdni lehet: Camelot Kartyavér, 06-36-
321-966.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

1dCpont: februdr 25., 10 dra.

Helyszin: Nyiregyhdza Camelot.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.

ErdekiCIdni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-243-9649.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: februdr 25., 10 ora.

Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.

ErdekiCldni lehet: Dob6 Andrés, 20-360-9023.

IdCIpont: februar 25., 11 dra (nevezés 10-tCJl).
Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak amatCrok
indulhatnak. Minden indul6 kap ajandékba egy Zén
kiegészitlt.

Dijak: Régmdlt paklik, 8000 Ft pénzdij és ultraritka
lap.

ErdekiCIdni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu, 342-
3870.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: februdr 25., 10 ora.

Helyszin: Székesfehérvar.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft. Csak fényképes igazol-
vannyal lehet nevezni.

Dijak: Régmult paklik.

ErdekiCIdni lehet: Varga Istvan Krisztian, vi-pi-
fu@nexus.hu, 30-600-9151.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: februdr 26., 11 6ra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. A szokasosak
mellett tiltott lap a Régi dallam is.

Nevezési dij: 200 Ft.

Dijak: Régmult paklik.

ErdekiCIdni lehet: Adam Norbert, 70-618-7787

A NAGIA MELTOSAGA

IdCIpont: februdr 26., 9.30.

Helyszin: 0-+A Plusz.

Szabalyok: A mdgia méltésdga.

Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Régmult, Rhatt Fénykora és Kdoszkatlan
paklik, ultraritka lap

ErdekiCIdni lehet: Vass Attila, hkk@omegap-
lusz.hu, 30-206-9004.

VESZELYES FAJ

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

42 000 Ft pénzdij a profiknal!

3 gyijtédoboz Régmult az amatdr kategoridban!

Az 5. helyezett is kap pénzdijat!

Idépont: februdr 18., nevezés 9-t6l, kezdés 10-tol.

Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Ldrinc u. 45.
Szabalyok: Vilassz ki egy 1ény altipust! Minimum 30 olyan lapot kell haszndlnod,
amelynek nevében, leirdsdban szerepel ez a sz6 (kivéve a szinesitd szoveget), vagy ilyen
altipust lény. Minden paklinak min. 45, max. 48 laposnak kell lennie.
Tiltottak a szabdlylapok. Ettd] eltekintve a hagyomanyos verseny szabalyai érvényesek.

Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500).

2

Dijak: Régmuilt paklik és ultraritka lapok az amatroknél. A profiknal ultraritka lapok és pénzdij.
L. dij: 18 000 Ft, I1. dij: 12 000 Ft, IIL dij: 6 000 Ft, IV. dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft.

Amat6r-profi kategéria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rok kozott az, akinek profi
pontszima az utolsé egy évben négy, vagy az felett van, vagy a profi 6sszpontszima 12 vagy tobb. Mindenki kap két profi
pontot minden egyes olyan nem beholderes versenyért, amin legalibb 20 indul6 volt, és az els§ hirom hely egyikén
végzett (2002. jalius 1-t6] 2005. janius 30-ig). Illetve 2005. jalius 1-t61 minden nem beholderes versenyen, ahol
legalabb 20 induld volt, az elsG hely 2 profi pontot a mésodik és harmadik hely 1 profi pontot ér. A beholderes
versenyeken az amatdr kategoria elsG négy helyéért 2 profi pont jar, az 5-8. helyért 1 profi pont. A profiknal az els§
nyolc helyezett kap két profi pontot. A bemutato versenyeken és a Nemzeti Bajnoksagon az elsg 8 jatékos két
profi pontot, a 9-16. helyezett 1 profi pontot kap. A profi 6sszpontsziam 2002. julius 1-t6] szerzett profi pontok dsszege.

Erdeklodni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
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A Zarknod kovacsa kévetd helyet-
tesiti vagy médositja a KF-es tar-
gyak idézési koltségét?
Helyettesiti. A lapon rajta is van,
hogy minden madositotol fiiggetle-
niil egy varazspont az ilyen lapok
idézési koltsége. Ha maodositas len-
ne, azt még tovabb lehetne modosi-
tani mas forrasokkal.

Mire immiinis pontosan egy forras-
ra imminis lény?

El6szor is tisztazzuk mit is neveziink
forrasnak! Forrds minden varazslat
és hatas. Menijiink tovabb, mit neve-
zlink vardzslatnak és hatasnak? Va-
razslatnak nevezzilk osszefoglaloan
a bubdjokat, azonnali és dltalanos
varazslatokat. Egy lapra akkor hat va-
rézslat, ha egy altalanos vagy azon-
nali varazslat hat ra, vagy kozvetlendil
rarakunk egy bibajt. Az asztalra,
nem pedig lapra rakott blbajok mar a
hatasok kozé tartoznak. Hatds az,
amikor egy asztalon levé lap vagy
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0nallo jelz6 hat barmilyen mas lapra,
legyen az sz6 akar allandé hatasrol
(pl. +1/+1 minden Iénynek), vagy
aktivizalast igényl6rél. A helyszinek
altal kifejtett képességek is ugyan-
ilyen hatasok, sét tovabb megyek: a
kovetGk és szabalylapok képességei
is lehetnek hatdsok, amennyiben
azok jatékban levé lapra hatnak. lgaz
ugyan, hogy kovetére és szabalylap-
ra nem hat semmilyen lap, de attél a
hatdsaik még ugyanolyan hatasok
mint barmely mas lapé. Példaul, ha
egy kovetd ad egy szintet minden ka-
landozonak, az ugyanolyan hatas,
mint mondjuk az Alanori Krénika (Uj)
vagy A kGzdsség ereje (Uj) hatasa.
Ez a kovet§ sem fog szintet adni an-
nak a kalandozonak, ami hatasokra,
vagy forrasokra immunis.

Sok embernek szoktak gondot okoz-
ni a targyak is. Egy asztalra rakando
targy képessége az hatas, legyen az
akar egy Alanori Krénika (Uj), vagy
egy Villamharité. Ezzel nincs is
gond. De mi van a KF-es targyakkal.
Amikor egy targyat rakok egy lényre,
az nem hatés, nem is varazslat, tehat
nem is forras. Emiatt forrasra, ha-
tasra, varéazslatra immdnis, vagy
ezekkel nem célozhato Iényekre ra
lehet rakni a targyat, és emiatt nem
lehet megakadalyozni egy galetkire
rakott targyat testrész feldldozasa-
val. Viszont, ha egy targy rajta van
egy lényen, akkor az dltala a lényre
kifejtett képessége hatas. Hatas te-
hat az Izz0 lemezpancél éltal adott
-4 EP, hatas a Gacsortds bunkd (j)
altal adott plusz sebzés, a Kirdlyi pa-
last altal adott két szint és biintetés,
vagy a Szent pajzs altal adott +4 EP,

DANI ZOLTAN

magikus védekezés, és a sikeres ki-
jatszasakor adott életjelzd is.
Valaszolva az eredeti kérdésre: a for-
rasra immanis |ényekre semmilyen
varazslat és hatas nem hat, beleért-
ve a helyszineket, szabalylapokat és
kovetdket.

Visszavehetek-e A bélcsek kivével
(4j) egy Deegot vagy egy lzmos
szkrittert?

Igen. Az izom a szabaly szerint kalan-
dozoknak nem csak +1/+1-et ad,
hanem egyben szintlépést is. A bdl-
csek kove (Uj) szbvege szerint pedig
olyan lapot is vissza lehet venni, ami
szintet ad legalabb egy kalandozonak.

Balladak kényve: Egyszin(i verse-
nyen tiltott lap.

Halhatatlan esszencia és Vampir
nagyur: Mindkét lap vérjelz6t emlit,
azonban a két jelz6 teljesen kiilonbo-
zik, csak a nevilkben egyeznek meg.
Griffdnix (ij): Griff altipusq.

- OaY o ¥ 12 q

- Zarknod kovécsa

A f6 fazisiban birmely jitékos megsziinte-
theti 15 max. EP és 15 EP feldldozdsa
ardn,

A lényre rakoft tirgyaid idézési koltsége
{13 minden madosit6tol figgetienl.
Ha egy ilyentérgy nem aldozéstél a
$yjt6be kertl, hizz egy lapot.

7003 © BeRoler RN,
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Itt az ideje, hogy nekidlljunk és kivesézziik a legujabb
HKK kiegészitd, a Régmdlt lapjait. A kiegészité novem-
ber végén jelent meg, ezt a cikket még az elsé verseny
el6tt, alig a kiegészité megjelente utan irom. Ekkor mar
nagyjabol korvonalazodik a lapok er6ssége, de termé-
szetesen az éles versenyeken azért picit modosulnak
ezek a dolgok. Ennek ellenére bizom benne, hogy jo at-
tekint6 kepet kap mindenki a 156 féle uj laprol, és eset-
leg egy-egy Otlet, kombd, paklikezdemény megnyeri a
tetszését. Az elemzéseket én (Dani Zoltan) irtam Mako
Balazs és Tihor Miklos kiegészitéseivel. Folytassuk a
maradék szinekkel!

Zan (9): ErGs lap, szinte minden targypakliba befér,
esetleg még azon kivil is, ha varhatoan lesz komponen-
sink ra. A Kisebb zant konnyebb kirakni, viszont ez nem
esik le kor végén, és koronkeént valthat. Ne felejtsiik el,
hogy akar egy komponensbdl is ki lehet rakni, ha do-
bunk neki lapot!

2y6gy
Kijdtszdsi feltétele, hogy cldobd - <nden jatékos az elokész

7 &l a Semmibe,
egy lapodat a kezedbd!
3 vagy elkolts 7t
Tzom: 1. i
Nem cserélhet gazdat.

kos 2
sebzGdik annyi EP-t, amcnnyﬁvcl
| kevesebb lap van a kezében, mint 6.
Tévedtdl, mesterem, amikor azt mml(l.mzl,/
Togy a tanitvinyodként sosen foglak felitbmil-
A ni.”

FAIRLIGHT

A tanitvany lazadasa (7): Régen A mester biintetése
sokkal jobb volt A fanitvany lazadédsénal, elég volt az,
hogy az ellenfélen sebzett el6szor, tigyis mindig volt a
kezében 4-6 lap. Manapsag mar nem ez a helyzet, mivel
a lapok jelentdsebb olcsobbak lettek, és sokkal tobb a
varazspont-termeld, vagy olcsobbito eréforras lap. A ta-
nitvany lazaddsa (Uj) nem csak dobato pakliba jo, ha-
nem barmilyen teriilds pakli ellen jol hasznalhato. Kijat-
szaskor gyogyit, ami sokat segit a gydzelemben, hiszen
valdszinileg én is sebz6dok majd téle.

Agyaggolem (7): A teszteles alatt kettGért jott egy da-
rabig. Ugy eleg durva volt, hiszen egy Hivo kiirttel és egy
lap dobasa aran lejohetett az els6 korben, és Oriilt Enka-
la, az animator mellett mar rogton dragitja eggyel az el-
lenfelet. Egy ilyen kezdés gdlem pakliban a biztos gyG-
zelem volt. Igy harom varazspontért mar kevésbé
spoiler, de gélem pakliba még igy is kotelez6 lap. A par
0j gélemmel mar el@ lehet szedni Gjra ezt a régen annyit
hasznalt és annyira utalt paklit.

Fairlight allovagja (8): Elég jo lovag. Gyakorlatilag

harom varazspontért és egy semmizésert
jon, nem tal konnyd leldni, és leheléssel
egytt jo nagyot tud Gtni.
Fogado (8): Kombos kis lap, sok min-
dennel lehet jol hasznalni. Elsésorban a
szornykomponens termel§ képességé-
vel és a jelz6 leszedéssel lehet kombdz-
ni. Az el6bbinél A szérnyek évadjaval
(j) érdemes Kiprobalni, az utobbinal
egy jo tipp mondjuk Akmallal, ami ko-
ronként plusz 2-4 varazspont. Persze az
a legjobb, ha mindkét képességét lehet
hasznalni. Az els6t nyilvan minden pak-
liban tudom majd, de lattam példaul
mané pakliban is, ahol a komponens
jol jott a Kapzsi manchoz (Uj), Krista-

lyerdéhéz stb., a jelz6 leszedés pedig
Akmalhoz. Rubing6lemmel is kelleme-
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sen egyiittmikadik. Biztos vagyok ben-
ne, hogy a jelz6 leszedésre lesznek majd
mas kombok is.

R BEG) 4
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Re
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Harci magus (7): Ez is sokat gyengiilt
a tesztelés alatt, hiszen eleinte kettdvel
olcsobbitotta a varazslatokat. Jelenlegi
formaja, ami csak eggyel olcsobbit, két kor alatt hozza
vissza az arat, és kis hatrannyal haztunk két lapot. Ez
még nem olyan oriasi tdp. Mivel semmi védelme nincs,
hamar el fog pusztulni. Manael6nyre inkabb valami
azonnal termelé dolgot hasznalnék, viszont a lapeldny
konnyen a gy6zelmet jelentheti. Rundhal, ha lenn marad
két-harom korig, akkor megnyeri nekiink a jatékot, mig a
Harci magusnal (1) még mindig fliggiink attol, hogy mit
hazunk vele. Kozepes lapnak tartom.

Kapzsi mané (8): Az egyik legjobb mané szerintem.
Védi mandinkat nem csak a sebz6 varazslatoktdl, de a
Iényektdl is, és ami a legfontosabb: a masodik képessé-
ge lehetdvé teszi, hogy pérgessiik a mandpaklit. Erre az
egyik mad, hogy a felaldozott mandkat visszavessziik a
sikkal, a masik, hogy hasznalunk Kristalyerddt, ami ko-
ronként termel harom manot, vagy koronként +3 lapot.

Osi ellentét (8): Els6 latasra nem ttinik er6s lapnak,
hiszen kijatszasi feltétele van. Ha azonban jobban végig-
gondoljuk, milyen esetekben teljesiil ez a dolog, mindjart
jobb szinben tinik fel ez a lap. Példaul semmizhetek ve-
le két lapot az ellenfél gyijt6jébdl, vagy egyet a gylijtdjé-
bdl, esetleg az enyémbdl, egyet az asztalarol. Persze a
legjobb eset az, ha az asztalarol semmizek kettdt. Azért
igy is van hatranya a lapnak: semleges szini lapokra
nem vonatkozik. Mivel Fairlight szinte minden pakliban
szerepel, és Tharr is egyre gyakoribb szin, igy ez azért
jelent6s tud lenni. Frissen bontott versenyen remek!
Egyszind versenyen ne hasznaljatok!

Sorényes ubuk (5): Kinek tiiskés hatan nem csillan
meg a nap fénye... Olcson (it sokat, de sajnos nem re-
pil. A Rétmandéhoz (uj) hasonlithat6, csak anndl gyen-
gébb, mivel annak immunitasa jobb, mint ennek a biin-
tetése.
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Szibarita vaz (6): A frissen bontott egyik sztérja volt.
Lényekkel gyakorlatilag nem lehet megdlni, hiszen ma
mar senki sem hasznal olyan Iényt, aminek nincs speci-
alis képessége. Lények mérgezésére is immdnis. Mivel
azonban a varazslatoktol nem védett, ezért hagyoma-
nyoson gyengébb. Az azért sokat segit rajta, hogy repiil,
ha az ellenfélnek van a jatékban specialis képességgel
rendelkezd Iénye.

Tektonikus kvatans (7): Az Eleven épiilet picit jobb
verzioja. Egyrészt egy épitével jon, ami segit abban,
hogy egy gyors épiiletpakliba beférjen, méasrészt latha-
tatlan, tehat Iénnyel nem nagyon lehet védekezni elle-
ne. Urdm az 6romben, hogy 6t helyett csak harmat it.
Elég gyors épiletpaklit lehet sszerakni A Gépezettel,
sok olcso, lehetGleg nullas épilettel, a kovetdvel, a
kvatanssal stb. Probaljatok ki, hogy mi fér és mi illik
ebbe bele!

Tritkkmester (10): Aljas és gennyes lény. Méltd parja
lesz Gakknak, a Gnom boltosnak, Rundhalnak és tarsa-
inak. Gyakorlatilag repiil, és két olyan képessége van,
ami szinte mindig hasznélhato. Vagy az ellenfél varazs-
pontjat, vagy a kézben levd lapjait bantja, ez pedig a HKK
két alapvetd erdforrasa. Biztos vagyok benne, hogy so-
kat fogjuk latni a versenyeken.

Visszafejlddés (7): Erdsnek hangzik a képessége, de
par hasznalat utan kideriil, hogy annyira nem jo lap. Mar
a harom varazspont sem olcs6 mulatsag, de az egy
semmizés biztositja azt, hogy teljes blokkot nem tudunk
kiépiteni, hiszen elfogy t6le a paklink. Tovabbi hatranya,
hogy a mar asztalon leve Iényeket nem oldja meg. Azért
egy manafonalas pakliba, lények elleni side-lapként ki le-
het probalni. Mindezeket figyelembe véve egy kizepes
lapnak tartom.
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Zarknod oszlopa (8): Szerintem erds lap. Egyrészt re-
mek kiegészité pakliba valo lap mindenféle pasziansz,
vagy sok eréforrassal jatszo pakli ellen. Masrészt a Tek-
tonikus kvatansnal mér emlitett, gyors épiilet pakliba is
illik, hiszen nullaért jon.

LEAH

A vampir csokja (6): Azonnali sebz6 varazslat, ami
lénybe és jatékosba is I6hetd. Mindez jol hangzik, csak
vampirok nélkiil elég karcsu. Vampirokkal persze telje-
sen mas helyzet, csak egyel6re ez az etnikum nem tar-
tozik a versenyerds paklik kozé.

A holtak bosszija (8): Szintén azonnali lévés, csak
ezuttal harom varazspontért. Legjobban az /lddcsapdssal
lehet 6sszehasonlitani. Az maximum o6t6t 16, viszont a
sebzés mértéke hamar eléri az 6tét, és onnantol biztos.
It az ellenfél gydjtéjére hagyatkozunk, ami elég bizony-
talan dolog lehet, viszont a sebzés hétig is felmegy. Nem
rossz lap, Specializacio mellé kiilonosen nem, de nem is
lesz a legnagyobb spoiler.

A holtak szelleme (5): Nagy és drdga. Réviden ennyi.
Mivel nincs immunitasa semmilyen varazslat ellen, és a
karpotlasa valamint biintetése elég kevés ahhoz viszo-
nyitva, hogy milyen draga, igy nem igazéan jo lap. Mar a
kijatszasahoz eleve aldozunk két lapot, amibdl csak az
egyiket hlzzuk vissza, ha lelovik. Lehet mokazni vele al-
dozos pakliban, Kédfatyol, Hullazabélo (Uj), Leskelddd,
Quwarg szellem, Munkagép, Quwarg, Magzat és hason-
|6 lapokkal, de mindez versenyen nem dllja meg a helyét.

Aldozati barany (7): Elég jo kis lap. Mondjuk jobb
lenne agy, hogy egyszerre aktivizalja a Iényt, és pluszt is
ad neki. Nyilvan hordaban érdemes kiprobalni. Ne feled-
kezziink meg a parbaj képességérdl! Egy hordaban a
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[ Alex Vampirsson (7): A régi valtoza-
tanal sokkal er6sebb, de hat ez minden
laprol elmondhato. Vampir is lett az evo-
licio folyaman, mégsem tlnik igazan
erdsnek. Veszélyes fajok versenyen akar még ki is lehet
probalni a vampirpakliban.

Autentikus vampir (7): Erdekes a képessége, bar ke-
vésbé hasznos, hiszen rarakott lapbdl elég keveset hasz-
nalnak verseny kornyezetben, kivéve a galetkiket. Lényt
sem fog gyakran olni, tekintve, hogy csak harmat sebez.
Igazabol magikus védelmd pakliba lehet érdekes, de oda
is jobb Otért a Ragadozo (uj).

Eldholt quwarg (8): Ez egy j6 kis quwarg. Egyrészt a
quwarg pakli az egyik legerdsebb etnikum, masrészt a
kis quwargok gyakran kotnek ki a gydjtében a kiilonbo-
20 aldozasok és képességek miatt. Mondjuk 6t izommal
mar elég jo kis Iény, vagy ha megdlik, akkor varazspont
vagy lapel6ny.

Gyilkos mané (7): Sajnos ez a szin nem igazan fér be
a manopakliba. Legalabbis nalam, és az éltalam latott
pakliknal. Bar nem rossz, ha a manéim négyeket iitnek,
de varazspont nem mindig van r4, plane az elején. Ha a
manokat teljesen csak hordaszeriien rakod ¢ssze, akkor
viszont ez a lap alapvet6.

Haarkon diihe (8): Ismét egy haromért sebzé azon-
nali varazslat. Akarcsak A holtak bosszujat (Uj), ezt is az
Iddcsapashoz lehet hasonlitani. Annal szerintem picit
gyengébb, az els6 korokben ugyan jobb, de késébb mar
nem. Persze egy Specializacié pakli annal jobb lesz, mi-
nél tobb azonnali [6vésbdl valogathatunk.

Haarkon (8): A régi Harkon a mentor pakli egyik ver-
ziojaban volt hasznalatos, mivel leszedte a jelz6ket, igy
mérget is. A mostani is jol illik ebbe a koncepcidba, bar
a méregleszedés mar jelentéktelen. A mai mentorok par-
szor atforgatjak a gydjt6t, aztan mar nyertek is, mondjuk
eqy Tizennegyedikkel. Haarkon (Uj) elég jol segit ebben,
hiszen az els¢ mentor utan el6kereshetem vele a maso-

Povarg: 19
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dikat. Amagy sem rossz Iény, de hagyo-
manyos versenykornyezetben csak a
mentorban fogunk vele talalkozni.

Hullazabalé (7): A holtak szelleménél
emlitett aldozos pakliba hasznalhato, bar
maga a pakli nem tdl erds, inkdbb csak
mokas. Frissen bontotton is elég jo lap, de
barmilyen hordajellegt pakliban erds, ha az elsé roham
picit kifulladt, repilve, pillanatok alatt iszony( nagyra n6-
ve tud 6lni.

Leah halallovagja (8): Ez is egy kellemes lovag. J6
nagy tud lenni, aztan ha iti le az ellenfél Iényeit, akkor to-
vabb hizik, vagy életet kap. Sajnos Leah nem igazan ka-
landoz6 szin, s6t Lassan Jarjban sem nagyon hasznal-
jak, de ebben a lovagban azért van fantazia.

Lidérc (4): Frissen bontotton jél jon, amigy nem iga-
zan erds lap. Hordaba a gydgyulas nem fontos, masho-
va meg minek rakok be egy kicsi, semmire sem jo lényt.

Morgan palcaja (9): Ez a lap Ujra a régi dics6ségé-
ben tindokol. Egyrészt kirakasa utan kozvetlenil nem le-
het lel6ni. Mésrészt lapokat és jelzGket is leszed a Ié-
nyedrdl, ami nem csak hogy jol johet, de esetleges
kombokra adhat lehetdséget. Maradjunk példaul a Foga-
dénal (uj) is emlitett Akmalnal! A pélcaval gyakorlatilag
koronkeént leszedjiik az 6sszes gyengiilés jelz6t rla, igy
koronként adja a varazspontot.

Orias deneveér (9): Ez is egy erds lap. Kett6ért lere-
pil, it és egybdl kapja az izmot. Gakknal gyengébb
ugyan, de azért van egy kis elénye is: lénybe sebezve is
kapja az izmot. Vegyiik észre, hogy a kapott izom mar
abban a csataban is megmenti.

Polong (7): Gyakorlatilag négyért leszed egy lapot, és
esetleg ad egy kis Iényt. Nem rossz, de mivel nem azon-
nal szedi le a lapot, le lehet [6ni, ezért nem tartozik a leg-
erGsebb lapok kozé. Az élet illizidjaval viszont jol kom-
bozik. Koronként négyért leszed egy lapot, és sosem
keriil a gydjtébe mivel kor vége el6tt mindig a gydjtébe
kerill sajat képességének kidszonhetGen. Mas, a gydijt6-
bél visszahozo lappal is kiprobalhato.
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Sotét arny (6): Vampir pakliban jol hasznélhato Iény,
esetleg mashova is ki lehet probalni. Természetesen de-
nevér formaban repill ki, aztan tobbnyire vérfarkassa va-
lik. Kdnnyen lel6hetd, viszont feltdmad, igaz csak egy-
szer-kétszer, mert a két Semmizés azért elég sok.

Szubrealis vampir (7): Nem szeretem ezt a lapot,
mar a régit sem szerettem. Hordaban nagyon durva tud
lenni, bar a horda manapsag nem nagyon villog a verse-
nyeken. Legjobban akkor tudjuk kihasznalni, ha taljarunk
az ellenfél eszén, és jobban raérziink, mikor mennyit ér-
demes aldozni.

Vampir lord (9): Jo kis, akarom mondani nagy, hmm
talan inkabb kozepes Iény. Nem lehet varazslat célpont-
ja, izmokat kap, mi kell még? Repiil, ami alapkdvetel-
mény barmilyen jobb Iénynél manapsag, és még rege-
neralddik is. Kontrollban érdemes kiprobalni.

A fény szentélye (5): Kicsit félreérthetdre sikeriilt a
szovege. Ahogy az el6z6 Alanori Kronikaban is irtuk, a
Iényeg, hogy ez egy reakcid hatas, ami nem begydgyit-
ja, hanem megakadalyozza a sebzés létrejottét. Elég jol
hasznalhato lap par formatumon. Akar frissen bontotton,
akar épiiletes pakliban. Nagyon jo kiegészit6 lap a Spe-
cializacio ellen.

A kizdsség ereje (7): Barmilyen egyszind lényes
pakliba, etnikumba stb. elég erds lap. Harom lénynél
mar +3/+3, ami nem elhanyagolhatd. |gazi erejét a sok
kis szutyok Iényt kirako paklikban mutatja meg, pl. qu-
wargok. Frissen bontott versenyen mindenképp hasz-
nald!

A halhatatlanok pusztulasa (7): A régi kett6t vett le a
max. EP-b6l, a mostani harmat maximumbdl és az aktu-
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alisbol. Nem tiinik olyan er6snek, még ha olcsd is, en-
nek ellenére a tesztelésen vertek meg ezzel a lappal. Bid-
bajpakliba probaljatok ki, bar oda is van mar tobb 016 lap
(EI6 biibdj, A mogokok térvénye stb.) Kbzepes ereji lap-
nak tartom.

Alanori Krénika (5): Akar ingyen is kirakhat6 targy,
na jo két lap eldobasa azért némi koltség. Elég jol meg
tudja dobni a kalandozokat, ennek ellenére inkabb Kdzds
Tudatot (1j) hasznalnék. Azt biztosabban ki tudom rakni,
és nagyobb bonuszokat tud adni, bar egy Iény esetében
ez jobb.

Az igazsag pillanata (9): Az ellenfél nem mindig
pusztit varazspontot t6lem, nem mindig kap plusz kort,
de az biztos, hogy minden jatékban tobbszor kap varazs-
pontot egy erdforrdsanak kdszonhetGen. Ezt végiggon-
dolva ez egy nagyon durva lap, teljesen ingyen. Persze,
lehet ellenvarazsolni, a tesztelés folyaman lekeriilt rola
az ellenvarazslat dragitas, de még igy is egy erds lap,
ami kiegészitd pakliba mindenképpen kell, de sokszor
alapbol fognak jatszani vele.

Elemi védelem (7): A tesztelés kezdetén harom jelz6t
kapott alapbdl. Ugy elég erds lap volt, a mostani verzioja
talan picit gyenge, azonban ne felejtsiik el, hogy a jelzGt
nem kotelez levenni. Akkor veszem le, amikor akarom,
ha egyeket it az ellen, akkor nem hasznalom, ha egy
kérben sebz6dom 20-at, akkor igen. Ez nagy kiilénbség
a lap régi verzidjahoz képest.

Eliana (6): Kozepes kalandozé, kicsit nagyobb az
lgazsagtevdnél (Uj), vagy Ragyogo Ronnal (Uj). Vedi a
kalandozdimat, hétul tud tartani egy lényt. Az elGbbinél
talan egy hajszallal jobb, az utébbinal gyengébb szerin-
tem.
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|
.l Gombvillam (9): A sokat vitatott lap.
| Egy régi nagy spoiler feldjitott valtozata.
| Atesztelés alatt sok-sok vita ment arrol,
@ hogy hatot sebezzen vagy csak 6tot. Az
Gttel nyilvan gyengébb lett volna, mint jo
par mas lap, mivel ez altalanos varazs-
lat. A hattal az volt a gond, hogy mar
tobb lap is van, ami azonnaliként haromert 16 6tot. Ugye
most is kiadtunk ilyen lapokat (A holtak bossztja (tj),
Haarkon diihe (Uj)). Specializacio mellett ezekkel egyért
sebzek 6t6t, minél t6bb van beldliik, anndl er6sebb a
Specializacio, hiszen egyre kevésbé fog azon muini,
hogy mi hazok fel. Egyért hatot I6ni pedig elég durva,
bar az tény, hogy vannak olyan lapok, amik bizonyos fel-
tételek mellett ennél tobbet is sebeznek. Végiil a hatos
verzio maradt meg, és az id6 majd eldonti, hogy
mennyire lett er@s vagy gyenge a lap.

Halvany reménysugar (10): Leszedem a kovet6t, ki-
jatszom a Halvdny reménysugarat, visszakapom a feldl-
dozott életpont majd felét, és hizok egy két lapot. Elég
finomnak hangzik. Szerintem ez egy éltaldnosan, szinte
minden pakliban hasznalhato lap. Akér kovetd ellen, akar
a vesztett allas megforditasara is jo.

lgazsagtevé (6): Raia mar visszavonhatatlanul a ka-
landozok szine, bér ez a lap a kevésbé erds kalandozok
kozé tartozik. Egyértelmiien a kiegészit6 pakliba vald
lap. Véd a dobatas, varazspont elpusztitas és lap lopas
ellen. Eqgyik ellen sem gyakori, hogy késziilni kell, de ta-
lan lesznek olyan formatumok, ahol sziikség van ra.
Esetleg ha kalandozopaklival jatszunk, oda befér. Az 6n-
allo jelz6 leszedés jol johet par dolog ellen, pl. /lizidsar-
kany (dj), A szdrmyek évadja (Uj).

Josagos mané (8): Atlagos mand. A gyogyitds ké-
pessége alapvetd, amikor a manokat porgetjiik vissza a
gy(jtébdl.

Oroszlaniivoltés (5): Ezzel a lappal j6 kis meglepetést
lehet okozni. Azonban a gond az vele, hogy akkor érde-
mes hasznalni, ha az ellenfél jo nagyot it. Ekkor viszont
az a 3 EP-s gydgyulas nagyon kevés. Frissen bontotton
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meccset lehet vele nyerni, de mas for-
matumban nem lesz jelentds szerepe.

Ragyogé Ron (8): Védekez6 lap ka-
landoz6 pakliba. Természetesen sajat
magat is be tudom aldozni a képességé-
hez, de sokkal jobb mondjuk egy zoldfild
kalandozét aldozni. Erdemes kiprobalni, ha
mashol nem, a kiegészitd pakliban.

Raia kereszteslovagja (7): El6keres6s képessége
gyengébb Rhatt fénylovagjandl, ez viszont az érposztban
kap némi védelmet. Remekiil egyiitt miikodik Khebron-
nal, Raia szent lovagjaval (Uj). Akar egy egyszini kalan-
dozopaklit is 6ssze lehet rakni Lassan jarjjal. Vigyazat! A
Szkritter esélylesdt nem lehet vele el6keresni az esélyle-
sore érvényes korlatozas miatt.

Sohajté dorony (5): Ujabb passziv Iény, ami olcson
tud viszonylag nagyot iitni. Ahhoz képest, hogy nem re-
pill, picit draga, és a képességét a vartnal ritkabban tud-
ja alkalmazni.

Thor, a sarkanydlé (9): A harmadik haromért 2/2-es
Raia kalandoz6 ebben a kiegészitGben. A nagy kiilonb-
Ség azonban kozte és az el6z6 kettd kozott, hogy ez re-
pil. Leginkabb a Kaporszakallhoz (Uj) lehet hasonlitani,
amit néha hasznalnak is kalandozépakliban. Thornak
azonban sokkal jobb a képessége. Akar még sidelapnak
is hasznalhato Kragoru familidrisa ellen.

A természet haragja (6): Amolyan Tiizesdféle (tj). It
az én drposztom is sebzddik, de a négy sebzés az biz-
tos. Frissen bontotton nagyon jo, Hatalom korlatozasan
is lehet hasznalni. Hagyomanyos versenyen nem az iga-
Zi.

Antimagikus ballaszt (7): Nyilvan varazslat nélkili
pakliba jo. Lényes horda, vagy mas lényes pakli, ahol
mindent 1ényképességgel akarunk megoldani. Esetleg
targy pakliba, bar itt a Mo’khabut fétis szerintem jobb,
mivel egy korben tobbszor is anti-magiazhatunk vele,
igaz kicsit dragabban. Lényes pakliba viszont jobb a bal-

ennek
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laszt, mivel ezzel kdronként ingyen eldobatjuk a felhlizott
varazslatot, itt nem lesz olyan sok komponensiink, hogy
fétisezni tudjunk.

Bélcsdpolip (6): JelzGtermeld lap, ami védi is a Gket
egy picit. Koronkent termel egyet, ami manapsag picit
lassu, szoval nem egy oriasi spoiler. Moka kedveért ki
lehet probalni egy uszd paklit vele. Nem lesz erds,
s6t..., de legalabb valtozatos paklikkal jatszunk.

Ervd6 (5): Orok Iénynek nem rossz, de azért Uwalla
(Uj) jobban tetszik. Ez sajnos csak kett6t (it, igy maxi-
mum nagyon idegesitd tud lenni. Az biztos, hogy meg-
kovetdvel ki lehet probalni egy kontroll-szerii pakliban
(akar Uwallaval (uj) egyutt). Esetleg Lassan jarjban...

Foldanya kegyeltje (7): Iszonyat sokat lehet vele
gyogyulni, bar kicsit lassan. Az emberek mindig sietnek,
gyogyulni is azonnal akarnak, nem ér ra nekik két kor
mulva. A fdjdalom szépségével, vagy Isteni érzéssel
Ossze lehet rakni egy kis kombos, gyogyulos paklit. Ver-
senyt nem nyersz vele, de jot fogsz jatszani.

Gocsortds bunkd (6): Frissen bontotton kivill csak
Zarknod kovadcsaban érdemes kiprobalni. A +4 sebzés
elég jo, hasznos, hogy VP-bél is kirakhatd, és a karpot-
lasa is sokat segit.

Mandulanektar (10): A kiegészit6 egyik legjobb lap-
ja. Nagy el6nye, hogy harom fajta jelz6t oszt, és ezt tet-
szblegesen lehet kombindlni, igy minden helyzetben
hasznalhatd. Er6s kombét alkot pl. Akmallal és Grimor-
ral. Rengeteg pakliba befér, igy egy univerzalis, erds lap.

Mélység fattya (5): Ld. Diuretikus kraken. Csak ez
még Iények ellen sem védett. Nem igazan jo lap: nem re-
piil, nem védett, nem olcso.
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Rejt6zd mano (8): Szintén egy j6 kis mand. Egyrészt,
biztositja, hogy telitett 6rposzt mellett is kényelmesen
lissiik az ellenfelet. Masrészt, és ez nagyon fontos, védi
manoinkat a T6megatoktol, meg az egyéb aljas lapoktol.
Ezt a mésodik képességét sose felejtsétek el!

Sheran békelovagja (6): Szintén egy gyengébb lo-
vag. A mérgezés kicsit lasst lényleszedés, Dornodon,
Elenios vagy Tharr lovagja sokkal jobb nala. Azért egy
Lassan jarj pakliba ez is beférhet, elég nehéz eldonteni
a sok jo lény koziil, mit is rakjunk bele. Ez a lap is hasz-
nalhato, mint mindegyik a Kisért a muitban vagy a Malt-
idéz6ben. Ennek a legjobb fokmérdje egy frissen bon-
tott paklik versenye, ahol a rengeteg jo Iény és egyéb
lap koziil sokszor nehéz elddnteni mit is hagyjunk ki a
paklibdl.

Tombolé vihar (9): Egy szintén univerzdlis, erds lap.
Mér alapban némileg védve van az ellenvarazslatoktol,
ha kilencért jatszom ki, ami biztositja azt, hogy ne men-
jen pocsékba a kilenc varazspont és lap. Mivel a sebzé-
se tetszés szerint szétoszthatd, ezért szinte minden
helyzetben lehet hasznalni, feltéve, ha van még lap a
paklimban.

Trollfa (7): Nem rossz kis Iény, és kombozik a Gd-
¢sorts bunkoval (Uj). Na jo, komolyra forditva a szot,
azon tipikus lények egyike, amik frissen bontotton, bara-
ti jatékban teljesen jok, versenyhez azonban nem elég
erdsek. Egy izomért egy méreg nem olyan nagy lzlet, de
legalabb a kis, aljas ényeket (ugye mar nem kell sorol-
nom, kiviilrél fajjatok.. ., na jo, ez Gakk ellen nem jo, de
a tobbi ellen igen ) leszedi.

Tiikorpajzs (9): A tesztelés alatt sokaig 0 volt a kélt-
sége, nem is értem, miért. Ez még igy is egy erds lap,
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2 A sors fintordt kozvetleniil azutdn
Jitszhatod ki, hogy valaki hasandini probatca

€RY asztalon Vagy gyijiBben fevs lapjs.
. et A kéj
jon létre (de koltségét — Vp,
), éy,s te hiizhatsz egy lapot. 8]
ességét drokee clves

B amivel meccset lehet nyerni. Sajnos on-
| maga ellen nem jo, mivel sajat maga
[ nem sebz0 varazslat, de jo pl. Nagyobb
| életszivas ellen. Raadasul hatasokra is
vonatkozik, és igy mar eléggé univerza-
lis lap.

Vadaszsas (7): A képessége na-
gyon erdsnek tlinik, mégsem annyira univerzalis. A
Sohajté dornynal (Uj) természetesen sokkal jobb, hi-
szen repll. ]

A szornyek évadja (8): Ujabb kétszind lap, ami egy-
ben egy 0j, kombos pakli alapja. Ha csak par szornyet
csinalunk, és felaldozzuk Oket egymasnak, akkor még
ha maga a jelz6 meg is hal, a izom altal biztositott lap-
elény mar elég lehet a jaték megnyeréséhez. Csak arra
kell vigyazni, nehogy a kijatszasa utan az ellenfél lelGje
egy azonnalival az 6sszes szornyecskénket. Az (j lapok
kozill Fogaddval (uj) lehet kombozni.

THARR

A moak fénykora (6): Epiilet paklinal nem nagyon ta-
maszkodunk a gy(ijtében levd épiiletekre, bar ki tudja,
lehet, hogy késdbb lesz egy ,mentor” pakli épiiletekre is.
A koltség neélkil kijatszhato két épiilet ugye mar jobban
hangzik, féleg, ha kombinaljuk egy-két gydijt6ben levé
épilet visszahozasaval is. Ennek ellenére ennek a lapnak
egyeldre csak margindlis szerepe van egy épiilet pakli-
ban.

A hirndk szava (8): Lények ellen tud biztositani par
kor nyugalmat. Esetleg egy-egy kiilonleges kontrollba
beférhet. Vegyiik észre, hogy nullaért is ki lehet jatszani,
és akkor benniinket nem akadalyoz, csak az ellenfél 6r-
posztjat kiildi hatra.

A sors fintora (10): Mindig, minden pakli ellen, min-
den meccsen, minden. .. na, nem ragozom tovabb, ezt a
lapot mindig lehet haszndlni valamire. Raadasul nem
csak kiiktatja egy lap képességét, de még hazhatok is
helyette. Nagyon finom.

ég ner
dldozds,
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Betonfal (6): A tesztelés alatt a leg- regenerdle
tobbet ,gagyizott” lap. Bar a képesség

listaja jol néz ki, tényleg nem tapos lap,

de azért négyért 4/4-es lap, ami anti-
magiazik, élete van, esetleg izmozik, nem
olyan rossz. Kiilon 6rom, hogy ha egy va-
razslat van a keziinkben, azt radobhatjuk

izomnak, és nem megy veszenddbe az anti-magiandl.

Harci szekér (6): Frissen bontotton elég jo, esetleg
egy hordaba is befér. Nagy elénye, hogy ingyen, lény
passzivizalasaval is kijatszhato.

Harcias mané (6): Gyengébb mand, emiatt szinileg
nem is fér bele a man6 pakliba. A Iények leitése helyett
inkabb a Rejtdzd mandval (Uj) lathatatlanul atiitok az 6r-
poszton, a mandimat meg vagy megtartom védekezni,
vagy bealdozom a sikhoz, és leszedek veliik egy-két la-
pot. Ugyis visszajonnek majd.

Hordaparancsnok (8): Hasonlitsuk csak 6ssze a Fal-
kavezérrel (1)), ami egy hasonlo lap! Az +2 sebzést és
magikus tamadast ad minden lénynek, ez +1/+1-¢t,
biintetés, regenerdlodast, de csak az egy vagy kisebb
életpontiaknak. Szerintem ez picit jobb egy hordaban,
féleg ha csak egy EP-s lényekkel jatszunk, ami nem
nagy nehézség. Picit kisebbet (itnek ugyan, de nem le-
het 6ket olyan konnyen kiléni, ha pedig mégis, akkor
biintetnek.

Manavakum (7): Haromért asztalleszedés. Na jo,
azért vannak gyengéi. Nekem ne nagyon legyen lenn la-
pom, csak a kovetkezl el6készitd fazisban esnek le, az
ellenfél, ha nagyon akar, megtarthat egy vagy keét lapot.
Mivel bdbajokra csak akkor vonatkozik, ha én is akarom,
ezért blibdj lehet az asztalomon. Osszességében kicsit
koriilményes lap, bizonyos helyzetekben viszont jol jo-
het. Ertelemszertien VP-lefojtés paklikban érdemes ki-
prébalni.

Rubingdlem (9): A gdlem pakliba egy Gjabb lap, ami
talan visszahozza ezt a mar-mar elfeledett, régen viszont
agyonszidott paklit. Egyrészt ugye 10 EP-ért kilencet se-
bezhetek vele, ami elényhdz még nem juttat, de ugyis
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csak akkor hasznalom ezt, ha én allok jobban. Masrészt,
ha komponenshez jutok mas modon, azt sebzésre tu-
dom forditani, mégpedig olyan hatékonysaggal, amit
mas lappal nem nagyon érhetiink el. Védett is némileg,
hiszen biibajra immanis, nem cserélhet gazdat, a tlizvé-
delem meg csak egy kis plusz rajta. Szerintem er6s lap.

Szellemszolga (7): Megolhetetlen épitd. Az elsG kor-
ben feldobhat pl. egy Eleven épliletet. Epiilet pakliba
nem rossz, inkabb ezt rakndm be, mint Morpetlanik da-
rujat, amit gyakran hasznalnak.

Szepuku (7): Elég jo Iényirtas. Nagy elénye, hogy a
Iényt mar nem lehet meggydgyitani, regeneraini, és a
biintetés sem miikddik. Sajnos csak bizonyos lényekre
mikadik, amiknek vagy nagyobb a sebzése, vagy mar
sebesiiltek annyit, hogy ezzel meg tudom 6Ini. Kar, hogy
az izmot nem szedi le a laprél még 61és el6tt.

Sziklarepesz (9): Haromért négyet sebzek azonnali-
ként lénybe vagy jatékosba. Persze vannak haromért
0Ot6t sebzOk is, azoknak azonban van valami feltétele.
Ennek a hatranya az, hogy csak két lépésben tudok
ennyit sebezni. Viszont ha véletlenil eldobom valami-
nek, akér kézbdl, akar paklibol, ezt még akkor is tudom
hasznalini. Jo kis lap.

Tharr harcos lovagja (9): Ez egyik legjobb lovag. Ki-
jatszaskor jo eséllyel leszed egy lényt, sebzd forras nem
hatja meg, ha 0t, akkor tapolodik. Ha egyszer lejon, és
bemegy az Orposztba, akkor kellemetlen perceket tud
szerezni az ellenfélnek. Erdemes kiprobalni a lovagokat
Lassan jarjjal!, Tharr, Fairlight, Dornodon, Elenios, eset-
leg Raia vagy Leah szinekkel!

Tiiskés harci gromak (5): Ot azért adtuk ki Gjra, mert
tetszett a grafikaja. Azért néha j0 kis meglepetést lehet
okozni vele, pl. frissen bontotton.
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A Régmult megjelenésével ismét sokat véltozott a
jatékkornyezet. Eddig életképtelen koncepciok tor-
tek el, és régebbiek gyengiiltek meg. A ,nagysike-
ri” cikksorozat legujabb részében ezuttal a Régmalt
lapjaira alapuld paklikat fogok ismertetni. Az 6ssze-
allitasok kozt természetesen lesz versenypakli s
mokapakli is.

K&szonom Panyik Zoltannak a cikkirdsban nyuj-
tott segitséget!

1. VAMPIR PAKLI

Az els6 deck, amit bemutatok, régi kedvenc, igaz
eddig inkabb csak mokazasra volt j0. De a Régmialt-
tal igencsak megerdsodtek élGholtjaink, olyannyira,
hogy szerintem versenyen is érdemes elindulni ve-
le, istenek habordjan igazi sztar lesz! :)

A pakli alapkove természetesen Az elsG vampir
lesz, megéri hasznalni, az egyszer biztos. Olcsobbi-
tasaval igen hamar elindithatjuk az 6rjong6 vampir
hordankat, a gyogyitas miatt batran aldozhatjuk
életpontunkat mindenféle gyorsitasra. A +1 EP mar
csak hab a tortan. A masik f6 épitéelem — roppant

mpir, driymano_

Repiil. g
idézési koltsége

P
i vampirod
é\g—r\:‘:le?e\'eser\;b, de nem x\\ehe{ igy
al4. Amennyit Alex Vampirsson
(az arnyman6 6smégu5) sebez,
a gazdéja annyit gyogyul.

" PAKLIK MINDENKINEK 4.

kreativan — a Hivo kiirt lesz, aminek el6nyeit mar
mindenki betéve tudija.

Nem kevésbé lényeges szerepet vallalnak maguk
a vampirok. A Régmultban és a Rhatt fénykoraban
annyira jo vampirok jottek ki, hogy rajtuk kiviil valo-
szinlileg mas vampir mar nem is fog beférni. De
azért nézzilk 6ket sorban. Alex Vamprisson (Uj) az
egyik legkellemesebb mind koziil; de nem a kima-
gaslo harci ereje, inkdbb az olcsobbitds képessége
miatt kell szeretni. Ha egy HivG kiirttel és Alexszel
nyitjuk a jatékot, az ellenfél igen hamar csomago-
lasra lesz kényszeritve. Valdimar, Szubrealis vampir
(t)), Leskelddad, Sotét arny (1)) kivalo tt6erdt képvi-
selnek, igen hamar bedardljak az ellent. A Sétét ar-
nyat (uj) érdemes denevér alakban hozni, hogy mi-
nél hamarabb harcba szallhasson. A Vampir lord
(Uj) és az Autentikus vampir (4j) nem annyira a
gyors gy6zelmet szolgaljak, hanem inkabb a stabi-
labb jatékot segitik eld, Iévén igen nehéz levakarni
GOket. Lényes paklik ellen kiilondsen optimalisak. Po-
long (uj) pedig a lapleszedésrdl fog gondoskodni, 2-
3 VP-ért kellemesnek mondhato, féleg, ha még egy

kis vampirt is kapunk. Ennyi lény sze-

| rintem nagyjabol elég, de érdemes le-
| het még mas vampirokkal, vagy Krip-
| faval is kisérletezni. Erdekes lehet
| még a Vampir nagyur-Morgan pélcé-
| ja kombd, egyért 5/5-0s lény. Ha
| egyszindre raknam 6ssze, tuti, hogy
| hasznalnam Gket.
| Természetesen ne hagyjuk ki a
| paklibol az elmaradhatatlan Mé-
| onech fiirkészt, counterek koziil pe-
| dig Az erds erejét és Zu’lit kisérletét
| hasznaljuk.
1 Lehet gyorsitani a paklit sebzés-
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noveld lapokkal, a Lélekhalo, Osz-
ton és a Hordazas igen jo e tekintet-
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ben, a Hordazasnak @ldozott életpontot agyis
visszagyogyuljuk. Mandulanektarral (tj) pedig lényt
is leszedhetiink (és kozben a hasznalhatatlanna vait
Az er@s erejéket is hasznosithatjuk). Kivégzésnek
pedig par Gémbvillamot (1)) is ajanlott hasznalni.

Kovetd: Az elsd vampir

3 Hivo krt

3 Alex Vamprisson (Uj)
3 Leskel6dd

3 Valdimar

3 Szubreadlis vampir (Uj)
3 Sotét arny (Uj)

3 Vampir lord (j)

3 Autentikus vampir (Uj)
3 Polong ()

3 Méonech flirkész

3 Az erds ereje / A gyenge ereje
3 Zu'lit kisérlete

2 Lélekhald

2 Hordazas

3 Mandulanektar (Uj)

2 Gombvillam (0j)

2. MANO PAKLI

A Régmult megjelenésével hatalmas mano-laz
tort ki. Hirtelen minden méasodik ember mano pakli-
val kezdett maszkalni. Hogy mi a manok példatlan
népszeriségének titka? Azt nem tudni, de az viszont
tény, hogy egy nagyon kellemes, nagyon mokas,
SOt erds manohordat lehet csinalni. Ezt kétfélekép-
pen is érdemes Osszerakni. Lehet 1. korre kiélezni a
paklit, csak az nem annyira stabil verzio, raadasul A
bdséq zavaraval is jatszani kell, és azt eqy Osi rina
eléggé beszivatja. Szerintem érdemesebb inkabb a
stabilitasra torekedni, agy is tud elég gyors lenni (3-
4. Kor).

Mar csak egy nagy kérdés van hatra: milyen szi-
nekkel jatszunk? A man6 koziil szerintem a legerd-
sebb a Kapzsi mano (j) és a FenyGér mano, ezért
a Fairlight és a Sheran alap lesz. Tharrt az Apro ki-
vansag miatt érdemes hasznalni. Raiat Az erds ere-
Jje miatt szerethetjik, de a Josdgos mandnal (Uj)
jobb manok vannak Leahban (Gyilkos mana (tj) és
Fehér mana), viszont nincs normalis countere feke-
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tének. En végiil Raia mellett dontottem, mert na-
gyon kell a pakliba Az erds ereje.

A Hivo kiirtt mar csak rutinbdl emlitem meg, ne-
hogy kimaradjon. Manok kozil végiil a Kapzsi, Fe-
nydaor, Rejtozo, Josagos, Bator mellett dontéttem,
persze mindezt Manokiralyndvel (ij) megfejelve. Ez
igy talan picit kevésnek is tlinhet, de az Apro kivan-
sag és a Manck tanca miatt csak Ggy hemzsegni
fognak a manok, féleg mivel a Kapzsi mano (Uj) a
képességével szépen mentegeti a mandcskainkat.

Mivel a Fenyddr mano altal termelt csont egy id6
utdn még a kapzsinak is sok lesz, ezért akar bele-
rakhatunk par Kristalyerddt is a pakliba, aminek az
igazi ereje a Manok féldje mellett jon ki. Helyszintink
szavakba oOnthetetlenil nagy tap; legyen az akar 76-
megatok, semmilyen zavard lap nem fog az aszta-
lon maradni. Persze mi mindig visszavesszilk a ma-
noéinkat, igy sosem fognak elfogyni.

Paklinkat felturb6zhatjuk par Oszténnel, vagy Lé-
lekhaldval, bar nélkiilik is szép nagyokat csapha-
tunk oda. Esetleg még par Mandulanektar (Uj) vagy
Gémbvillam (1j) is befér, ha marad még laphelyiink.

Végezetill a szokasos spoiler csokorral kiegészitjiik
a paklinkat. Az erds ereje, A gyenge ereje, Zu'lit kisér-
lete és Méonech firkész itt is, mint szinte minden
pakliban nemcsak megdllja a helyét, hanem kotelezd.

Szabalylap/kdvetod: -

3 Hivé kart

3 Feny66r mand

3 Kapzsi mané (Uj

3 Rejtéz6 mand (U

3 Jésagos mano (Uj)
3 Bator mané (Uj)

3 Manokiralyné (U))
3 Manodk tanca

3 Apré kivansag

1 Manok foldje (uj)
3 Méonech flrkész
3 Zu'lit kisérlete

3 A gyenge ereje

3 Az erés ereje

2 Osztdn

2 Mandulanektar (Uj)
1 Gombvillam (Uj)
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3. GOLEM PAKLI

A Régmult nem egy etnikumot
rangatott vissza a jatékkornyezet-
be. Anno igazi brutélis versenykil-
lernek szamitott a gdlem pakli, de
szép lassan kifakult a jatékkornye-
zetbdl, pedig csak egy igazan ela-
vult pontja volt: a gyenge gélemek.
Ezt a f4jo pontot orvosolta a Rég-
mult néhany igen iités gdlemmel.

A kovetdnk igazi csemege, min-
den lényiink eggyel dragitja az el-
lenfelet, lapot kereshetiink, raada-
sul ez a legnehezebben leszedhetd
kovetd. A régi golemeknek egy ko-
moly hibdja volt: ha leszedték a kovetdt, szinte
semmire se voltak jok, még azt a négy életpontot
is nyogvenyeldsen itogették be, ha beltotték. Az
0j gélemek viszont arcdtlan modon nemcsak azt a
négyet (itik be, hanem ennél még tobbet is.

Talan a legjobb baratunk a Rubingdlem (uj) lesz,
igazi vérfurddket rendez, akar a masodik korben is
lejohet (Hivo kiirttel az igazi ). Persze az Agyaggole-
met (Uj) is batran hozhatjuk a masodik korben. Ha
valakinek van, akkor mindenképpen rakjon a pakliba
Smaragdgdlemet (1)), de jobb hijan Acélgélemmel
kell beérnie az atlagjatékosnak. Mar csak a régi ked-
vencet kell hasznalni a gélemek kozill, mégpedig a
Vasgolemet (), ami igen vicces koronként eléke-
resve.

A golemeknek koszonhetéen az ellenfélnek bi-
zony fel fog gylilni a mandja, ha egynél tobb lapot
akar kijatszani, ezért nem art ha megdézsmaljuk az
erdforrasait. A Tudatfalonal (Uj) keresve se talalhat-
nank készségesebb manaszivo lényt, ami ha egy-
szer beiit, akkor mar igen neccesen fogjak leszedni
a kovetonket.

Counterekbdl nem art extra mennyiséggel jatsza-
ni, mert egy kovetd leszedés utan igencsak rajuk fo-
gunk szorulni, vagy pedig a jaték elején lesznek ége-
t6en szilkségesek, hogy ki birjunk izzadni par
golemet. A szokasos Méonech fiirkész, A gyenge
ereje, Zu'lit kisérlete mellé még Ewgbert megszaki-
lasa és a Cselvetés (esetleg Malfunkcionalas) is ko-
telez6. lgaz picit dragabb mint a tarsai, viszont bd-
ven megtériil, ha létrejon.

szorny
golem
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Smaragd gélem

Ujrahasznositds: 5.
X mindig annyi, ahany lap
van a kezedben Gsszesen. Nem cserél-
het gazdat, képességeit nem veszitheti

el.

2005 © Beholder Kit.

Még némi direkt sebzés nem art
a pakliba, egyrészt a kovetd lesze-
dés miatt, masrészt nem minde-
gyik golem olyan nagy hentes. Egy
Golemgyurmazas nem art a pakli-
ba, a kereshetGsége miatt, de
annyira nem szilkséges, vannak
nala jobbak is. Gémbvillamot (t))
vagy Sziklarepeszt (Uj) hasznal-
junk, bar a Gémbvillam (Uj) néha
visszafelé siil el, mert a drégita-
sunk miatt az ellenfél tartalékolni
fogja a manajat.
Energiaitallal (j) lehet porgetni a
paklit, pici elény amit ad, de na-
gyon jol johet, a komponenst mind a
Rubingdlem (uj), mind az Agyaggolem (tj) haszno-
sitani tudja.

A maradék helyre Mandulanektart (uj) raktam, a
méreg és izomjelz6k mellett kiemelt szerepe lehet
ebben a pakliban az életjelz6knek is, hisz a dragitas
mellett mar igen nehéz két-haromszor leszedni a Ié-
nyeinket.

3
S

Kovetd: Orlt Enkala, az animator

3 Hivo kart

3 Rubingdlem (Uj)

3 Agyaggodlem (Uj)

3 Vasgoélem

3 Acélgdlem / Smaragdgolem
1 Gélemgyurmazas

3 Energiaital (4j)

3 Tudatfalé (Uj)

3 A gyenge ereje

3 Cselvetés / Malfunkcionalas
3 Zu'lit kisérlete

3 Sors fintora (Uj)

3 Méonech flirkész

3 Ewgbert megszakitasa

3 Sziklarepesz (Uj)

3 Mandulanektar (Uj)

4. VARKAUDAR PAKLI

Csak a valtozatossag kedvéért egy Gjabb etni-
kum paklit mutatok be nektek (megigérem ez lesz
az utolsa). A varkaudarok igen régi motorosok, mar

Alanori Kronika — XI. évf. 1. (121.) szém



a jaték kezdete oOta jelen vannak,
bar csak az Aranyforrasnal voltak
versenyerdsek. Persze a Régmult
itt is segitdé kezet nydjt néhany
igencsak megtapolt varkaudarral.

Koveténk, a Sdtét manifesztacio
igen hasznos joszdg, segitségével
mar az els@ par korben beindulhat
annyira a pakli, hogy jatszi
konnyedséggel nyeriink. A Hivo
kiirt mellett a Varkaudar fétis is ol-
csobbitja a lényeinket (akar 0-ra is
csokkenthet!). Az eldobott varka-
udarért nem kar, a kovetével agyis
visszahdzhatjuk a lapot, vagy ma-
nava alakitjuk.

A varkaudarok koziil toronymagasan kiemelke-
dik az Akmal. Olyannyira, hogy a paklinkat elssor-
ban ra fogjuk épiteni. Jo eséllyel az els6 korben le
tud jonni az olcsobbitasok miatt, de még A pokol
szemeével is termelhetiink varazspontot, hogy mi-
hamarabb lerakhassuk. Oké lenn van az elsé kor-
ben. De miért olyan nagy tap ez? Azért, mert a
Régmult egyik legjobb lapjaval a Mandulanektarral
(4j) hihetetlen kemény kombot alkot. Lejon az Ak-
mal, termel egy kis manat, rakildjik a Mandula-
nektart (uj), radobjuk az 6sszes lapunkat, izomijel-
z6ként. Az izmok miatt sok +é€letpontot ado jelz6t
tehetiink ra. Ezutan beitiink az Akmallal (az elsé
korben ez nem tdl nehéz), leesik rola egy csomo
jelz6, majd rakunk ra annyi jelz6t, hogy meghaljon.
Ekkor az izomjelz6k miatt huzunk egy par lapot, és
van rengeteg manank. Ez persze akkor az igazi, ha
jatszunk A bGség zavaraval, hisz nem art felhdzni
az Akmalt és a nektart a kezdetekkor, és egy ol-
csobbitas, vagy manatermelés is kell még, illetve
sok lapot dobhatunk a nektarnak. Par Visszalépést
is érdemes hasznalni, mert nagyon konnyen ki
tudjuk szorni a keziinket, utana Akmallal, A pokol
szemével vagy a kovetdnkkel ismét termeliink ma-
nat.

A tobbi varkaudarnak mar korantsem ilyen fon-
tos a szerepe. En ezeket raktam még a pakliba:
Varkaudar hirn6k (dj), Varkaudar kinzémester (4j),
Varkaudar ijasz (uj), Varkaudar harcmdivész (uj),
Varkaudar kém (4j), Khér (gj). A hirnok a paklit

altalanos
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Sikeres kijitszdsa utin dobj el
X lapot a kezedbdl a Semmibe: szé-
toszthatsz a jatékban 1év6 célpont
lények kozt X+2 méreg, vagy élet,
vagy izomjelz6t (lehet vegyesen is).
Gyogyulsz X+3 EP-t.

2005 © Beholder Kit.

porgeti, altalaban egy Akmalt, Var-
kaudar palinkat, vagy egy kinzo-
mestert keres ki. A kinzomeste-
rekkel fogjuk az ellenfelet
kivégezni, ha mar (gyis kipako-
lunk egy szekérderéknyi varka-
udart, akkor keresve se taldlha-
tunk nala jobb Olést (na jo, A
pokol szeme jobb, de inkabb va-
razspontot termeliink vele). Az
ijasz és a harcmlivész az elhuzo-
do jatékban johetnek jol, bar ezt
igyeksziink elkeriilni, de nem art
mindenre felkésziilni, meg amugy
is kell varkaudar a pakliba. A kém

elsdsorban az Osi béklyct, Manafo-
nalat és a hasonlokat fogja kikapcsolgatni, de az
esetek tobbségében ra se lesz sziikségiink. Szin-
tén a lassabb jatékban jon ki igazan a Khor (tj)
ereje, de egy Akmal-nektar kombo utan is jol johet
az a par extra lap.

Persze ez a szép porgds, kiépiilés kombo sem-
mit se ér, ha leszedik az Akmalt, vagy lecounterelik
anektart. Ezért A gyenge ereje, Az erds ereje, Zu’lit
kisérlete és Cselvetés fogja bevédeni a paklit.

Mandulanektar

5
8
E
3

Kovetd, szabalylap:
A bdség zavara +
Soétét manifesztacio

3 Varkaudar hirnok (tj)

3 Varkaudar kinzémester (1))
3 Akmal

3 Varkaudar harcmdivész (uj)
3 Varkaudar fjasz (Uj)

2 Khor (4j)

2 Varkaudar kém (tj)

2 Varkaudar palinka

3 Hivo kirt

3 Varkaudar fétis (1))

3 Mandulanektar (uj)

3 Cselvetés

3 A pokol szeme

3 A gyenge ereje

3 Az erls ereje

3 Zu'lit kisérlete

2 Visszalépés
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5. MANAKONTROLL

egyéb finomsagokat is elsiithetiink
vele.

Az ut6bbi idében a kontroll fogal-
ma egyet jelentett a Manafonalra
épild paklival. Szerencsére a Rég-
mulital egy masik kontroll fajta is
erére kapott, mégpedig a mana
pusztitasra épité kontroll pakli. Ha
valakinek nincs VP-je, nyilvan nem
nagyon fog sok mindent csinalni, a
nulla varazspontbdl kirakhatd lapok
legtdbbszor nem tudjak megoldani
ezt a roppant kellemetlen helyzetet.

Els6 lépésként nézziik a mana-
pusztitasokat. A Tudatfalot (uj) azt
hiszem nem kell bemutatni, 6 a
legjobb. A Hendiala intrikdja és a Tudatrombolas
(4j) régota hasznalatosak, mi se hagyjuk ki 6ket, a
gyors kornyezet miatt a rombolasbol kett6 is elég. A
Vidam mana (tj) a jaték elejét6l kezdve terrorizalja a
manat, biztositja az id6t nekiink, amig lesz varazs-
pontunk a komolyabb lefojtasokra. Ha Trikkmestert
(4j) is hasznalunk, biztos, hogy nem jarunk rosszul,
bar 6 csak hosszu tavon hatékony, viszont az ellen-
fél korében is hasznalhatjuk. S6t vannak esetek,
amikor jobban megéri dobatni az ellenfelet.

Ennyi manapusztitas csak elméletileg elég, ezért
nem art ha elékeressiik 6ket. Erre nincs alkalma-
sabb, mint a Régmalt cslicskategorias lapja, a Bal-
ladak kényve. Segitségével koronként nyomhatjuk a
Hendiala intrikdjat; illetve rengeteg lapbdl elég csak
egyet hasznalni, hisz a konyvvel kikereshetjik.
Egyetlen aprocska hatranya van a konyvnek: a
szrnykomponens. Szerencsére ezen kdnnyen lehet
segiteni az Energiaitallal (1j), de akar egy Méonech
fiirkészt is felaldozhatunk csontért.

Sajnos nem biztos, hogy behizzuk a kulcslapja-
inkat, ezért nem art némi huzast hasznalni. En a leg-
jobbnak az Arany gugyolat taldltam, ami akar va-
razspont-koltség nélkil is tud mikddni, illetve a
Balladak kényvét is be tudja védeni pl. a Méonech
fiirkésztal.

Persze nem hihetjiik, hogy a gugyola 6nmagaban
elég a Balladak kdnyvét és a varazspont-pusztitaso-
kat tdmado lapok ellen. Ezért még hasznaljunk A
rend erejét, Az erds erefét, Zu'lit kisérletét és par
Ewgbert megszakitasat. Rhatt papjaval még tovabb
novelhetjik a counter repertodrunkat, de persze
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kkol
@), {2}: keress elo a paklldbul egy
Raia, Elenlos vagy Rhalt lapot

Ha mar ilyen sok lénnyel jat-
szunk, akkor érdemes A csodak
kutjat is hasznalni, ami nem csak
extra counterként funkciondlhat,
hanem szinte megduplazza a Hen-
diala intrikdkat, és azért hat intrika
utan nem tdl nehéz nyerni.

A pakli nagy ellenfele a Manafa-
milidris, ezért amint meglatjuk,
szedjilk is le. Ez egy picit rizikdssa
teheti a jatékunkat, ezért semmi
esetre se hagyjuk ki a Halvany re-
meénysugarat (Uj), ami természete-

sen mas kovetdk ellen is optimalis. A
maradék néhany helyet toltsiik fel egy-egy olyan
lappal, amik nem mindig kellenek, de néha nagyon
erdsek. Ezeket majd a Balladak kényvével fogjuk ki-
keresni a szilkséges pillanatban.

Kévetd/szabalylap: Manafamiliaris

3 Tudatfal6 (U))

3 Vidam mané (Uj)

2 Tudatrombolas (Uj)
3 Hendiala intrikaja
2 Trikkmester (Uj)

3 Balladak koényve

3 Energiaital (0))

3 Az er6s ereje

3 Zu'lit kisérlete

3 Méonech firkész
3 Arend ereje

2 Halvany reménysugar (j)
2 Ewgbert megszakitasa
2 Rhatt papja

3 Arany gugyola

2 A csodak kutja

1 Régi dallam

1 Kegyetlen nap

1 Chosuga

1 Griffénix (Uj)

1 Gombvillam (4))

1 Tleikan arul6

Baross Ferenc

Alanori Kronika — XI. évf. 1. (121.) szam
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. Lehozom Vardzslatos Mirellat, aki nagy

hasznomra lesz abban, hogy megépit-
se az Osok vérosa helyszint. A hely-
szinnél a szornykomponenst helyette-
sitem 2 EP feldldozaséval.
(3-2=8VP;-2=0EP)

. Mivel van jatékban helyszinem, kijatsz-

hatom a Létsikokat. Mostantol minden
galetkim és testrészem kijatszasa 2
VP-vel olcsbb és minden galetkim
kap +2 sebzést (a helyszin duplézasa
miatt). (-1 +2 = 9 VP; +3 = 3EP)

. Lehozom a mésik harom kezemben I¢-

v6 galetkit is: a Galetki ldrvat, Sogot
és a Csdp-hegyet. (-0 -1-1 =7 VP)
A Csép-hegyet aktivizdlom egy Hértyds
szarnyakkal, melynek kovetkeztében
felntizom a Barlangtancost.

(-1 =6VP)

. A Barlangtancos nagyon fontos lap,

mivel vele fogok nyerni, igy hat ki is
jatszom, és hizok ra egy lapot, az /ld-
zidesapot. (-1 = 5VP)

Az llluziéeséapot rarakom a Barlangtan-
cosra lemésolva a Hartyas szarnyakat.
A Barlangtancos ett6l aktivva valik és
felhuzom Narancshajat. (-1 = 4 VIP)

. Narancshaj kijatszasaval el6keresem a

paklimbol Kamdemut. (-1 = 3 VP)

. Kijatszom az Eziisthajnalt galetkire. Ka-

pok 2*6=12 VP-t (Sog, Csédp-hegy,
Galetki ldrva, Varazslatos Mirella, Bar-
langtancos, Narancshaj)

(-3 +12 = 12VP)

. Lehozom Kamdemut, melynek segitsé-

gével elékeresem a paklimbal a Tig-
roszlan karmot. (-1 = 11 VP)

10. A Tigroszlan karommal erésitem a

Barlangtancost és legrosszabb eset-
ben felhdzom a paklimbdl a Rafinalt
boltost. (-1 = 10 VP)

11. Haszndlom Sog képességét és felal-

dozva a Galetki larvat és 1 VP-ért le-
szedem az egyik EIG utvesztdt (Uj).
(-1 =9VP)

12. Csap-hegy segitségével masolok egy

Hartyds szarnyakat Sogra, aki ett6l is-
mét aktivizalodik és felhizom a Kpd-
csovet. (-1 = 8 VP)

13. Ismét hasznalom Sog képességét és

felaldozom neki Narancshajat és 1 VIP-
ért leszedem a masodik E/G Utvesztot
@). (-1 =7VP)

14. A Képdcsovet, a Manaado csapot és
a Transzformdlo szivet rateszem a Bar-
langtancosra (-0 -0 -1 = 6 VP).

15. Hasznalom a KGpdcsd képességét és
oOsszesen 4 VP-ért [6vok négyet az el-
lenfélbe, majd felaldozom a Manaado
csépot (hiszen sebzést okoztam a ga-
letkivel). Kapok 6 VP-t, amelyet a jove-
ben csak galetkik specidlis képessége-
inek hasznalatara és testrész
kijatszasara fogok elkolteni. Amiatt,
hogy a Barlangtancossal sebeztem az
ellenfélen négy alkalommal a Transz-
formalo szivtdl kapott négy darab
+2/+2 jelz6t is.

(-4 +6 = 8 VP, -4 = 19 ellenfél EP)

16. Hasznalom Vardzslatos Mirella képes-
Ségeét és 5 VP-ért dttel ndvelem a Bar-
langténcos sebzését. (-5 = 3 VP)

17. A Megsemmisitd leheletet rarakom a
Barlangtancosra, melynek segitsegével
leszedem a megmaradt £/ Utveszidt
(U)) és vesztek 1 VP-t. (-1 -1 =1 VP)

18. Most mar nincs akadalya annak, hogy
felkiildjem a Barfangtancost tamadni
az Grposztha. A megmaradt 1 VP-t el-
hasznélom a Megsemmisitd leheletre
és lehelek egyet az ellenfélbe. (-1 = 0
VP; ellenfél: -1 = 18 ellenfél EP)

Szamoljuk ki mennyi is lesz a Barlangtan-

cos sebzése: Ugye alapbol 2-es + az

0s6k vdrosa miatt 2 (hiszen a Létsikok
miatt duplazodik) + a Tigroszlan karom
miatt 3 + 4 db +2/+2 jelz6 (6sszesen
+8/+8) a Transzformald sziv és Kopd-
¢s¢ kombo miatt + Vardzslatos Mirella

miatt 5. Ez 6sszesen2 +2 + 3 + 8 +

5 =20. )

Tehdt a Barlangtancos 20 EP-t sebez. A

kor végén még én is sebzddok 2 EP-t a

Tigroszlan karom miatt, de még igy is

marad 1 EP-m. Gy6ztem!

Szerencsés nyerteseink: Schneider Ger-
g6 Tiszaldcrol, Benczik Attila Miskolcrol.
Nyereményiik egy-egy csomag Rhatt
Fénykora. Gratulalunk!

Uj feladvanyunkat Maké Balazs készitet-
te: Neked 1 életpontod és 15 varazspon-
tod, az ellenfelednek 17 életpontja és 10
varazspontja van, egyikétoknek sincs
szornykomponense. A te korddben vagy-

tok, most kezdGdik a f6 fazisod. Nyerd
meg a jatékot a kor végeig!

Bekiildési hataridd:
2006. februar 12.

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kit.,
1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizarélag a
Jeladvany” subjecttel
érkezoket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk valaszolni.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Betonfal (&j) (T)
A természet haragja (iij) ()
A hirnok szava (Gj) (T)
Akmal (D)
Mandulanektar (4j) (S)
Hullazabdlé (Gj) (L)

A PAKLID FELULROL SORRENDBEN:
Kvazarsarkany (dj) (C)
Harci szekér (0j) (T)
Sziklarepesz (Gj) (T)
Quwarg felderitd (1)) (D)

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJA:
Hordaparancsnok (tj) (T)
Aldozati barany (4j) (L)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAI:
A sors fintora (4j) (T)

Mind a két lénye az Srposztban van. El-
lenfelednek négy lap van a paklijiban.
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BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2006. FEBRUAR 20-IG, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az é&ltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL Fl-

ZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendé konyveket. Mi egy héten belill postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 650 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted:

11707024-20397441.
Fontos a neved és cimed megadasa!

Ha a kinyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj.
Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitét a kiildeményrél, ha nem talal otthon.
E-mailhen és telefonon is érdeklddhetsz a kinyvekrdl.

Gydijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalomponto-

kat kapsz. Az dsszegyliijtott pontokat bevalthatod ajandékok-

ral

Az akcio feltételei:

% Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltiintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

< Az Osszegy(jtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett ara. A pontok bevaltdsanak egyetlen feltétele,

an
HATALOM KARTYAI
(Osok Varosa VII.
Multidézé 10 90 990
Kaoszkatlan 10 90 990
Rhatt Fénykora 10 90 990
Régmuilt 10 90 990
Kezdécsomag 6 30 500
HATALOM KARTYAI
Zén 2. expedicija: A feledés tornya 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Vérmez6 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Sarkanyok foldje 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Szerencsefold 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Kisért a malt 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Holtlap 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Buja dzsungel 3 29 29
Zén 2. expedicidja: Nyugalom tengere 3 29 290
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hogy a bevaltassal egyditt legalabb 1000 Ft értékben kell
vasarolni.

< A pontokért vasarolt konyvek nem szémitanak bele a 3
konyves arba! (Tehat ha harom kényvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell kiszamolni!)

< A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

<+ Tobb vevd pontjai nem vonhatok 6ssze. Ha két vasarlas ko-
z0tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlentl jelezd, nehogy
Uj vasarloként regisztraljunk.

<+ Amennyiben legalabb 8 konyvet vasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot

Zén 2. expedi
Zén 2. expedi
Zén 2. expedicidja: Jubileum

Zén 2. expedicidja: Mérgezett vadon 29 290 |
Zén 2. expedicioja: Elfeledett barlangok 29 290 ¢
KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK 5
Alappakii 10 60 600

A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kiilon feltétel

vonatkozik: §

« Legalabb 3 csomagot kell rendelni belGle. Ha ennél kevesebbet  §
rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajaniva kiildeni, és az
ebbdl eredd karért sem tudunk feleldsséget vallalni.

* Ha olyan Zén kiegészitdt rendelsz meg, ami mér kifogyott,

akkor automatikusan a legkézelebb megjelendt kiilajiik el

helyette.



Kdnyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT

A vildg szeme |. 2. kiadds 22 220 2090 1870
A vilag szeme II. 10 100 990 900
A nagy hajtévadaszat I-Il. 2. kiadas 30 300 2850 2550
A nagy hajtévadaszat Il. 2. kiadas 12 60 1190 600
Az Ujjasziletett sarkany I-II. 2. kiadds 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyék I. 20 200 1900 1700
Hédit az Arnyék II. 17 170 1620 1530
Mennyei tdz I. 16 160 1520 1360
Mennyei tdz II. 16 160 1520 1360
A kdosz ura |. 14 140 1330 1190
A kdosz ura Il. 18 180 1710 1530
A kardok korongja . 16 160 1520 1360
A kardok korongja II. 17 170 1620 1450
A torok dtja 22 220 2090 1870
A tél szive |. 16 160 1520 1360
Atél szive Il. 17 170 1620 1450
Az alkony keresztutjan |. 16 160 1520 1360
Az alkony keresztatjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klén torvénye 10 50 690 400
M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 40 790 400
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 70 890 680
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Sotét armany 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 13 100 1240 980
M. A. Stackpole: Halalos orokség (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: A vér szava (2. kiadés) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Elveszett sors (2. kiadas) 19 190 1800 1620
Robert N. Charrette: A hatérvidék farkasai 13 100 1240 980
Donald G. Phillips: A csillagok ura 13 100 1240 980
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulds Utja 13 130 1240 1110
Thomas S. Gressman: Vadészok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadszilott 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habor( arnyai 16 160 1520 1360
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 16 160 1520 1360
Robert Thurston: A Sélyom felemelkedése 17 170 1620 1450
William H. Keith JR.: Mennydérgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
Mel Odom: A malt csapdéjéban 12 90 1140 900
Mel Odom: Hajtévadészat 16 100 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen vildgok 10 75 990 750
Nigel D. Findley: A nap héza 10 75 990 750
Tom Dowd: Az éjszaka markéban 1 80 1050 830
Nyx Smith: Elsotétedés 1 80 1050 830
Nyx Smith: Csikos vadasz 1 80 1050 830
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 15 120 1430 1130
Lisa Smedman: Pszichotrop 14 110 1330 1050
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobabel 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Ragnarok 16 160 1520 1360
Michael A. Stackpole: Farkas és Hollo 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sarkénnyal (2. kiadas) 10 75 990 750
Jol valaszd meg az ellenségeidet (2. kiadds) 11 80 1050 830
Jogos karpétlas 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 10 45 890 450
Véres utcak 10 75 990 750
Nosferatu 10 75 990 750
Shad szerepjaték Ki ik

Arnyékmagyarorszag 10 100 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykdnyv (3. kiadas) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikonyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Arnyvaddsz kézikdnyv 30 300 2850 2550

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — RAYMOND E. FEIST REGENYEI

Mégus: a tanitvény (2. kiadés) 13 100 1240 980
Magus: a mester (2. kiadas) 13 100 1240 980
Eziisttévis (2. kiadds) 14 100 1330 1050
Sethanon alkonya (2. kiadas) 15 120 1430 1130
A kirdly kaloza II. 10 50 990 500
A sotét kirdlynG arnyéka (2. kiadas). 22 220 2090 1870
Torott korona 15 110 1400 1130
Krondor: Arulas 15 100 1430 1130
Krondor: Orgyilkosok 14 110 1330 1050
Krondor: Istenek kdnnye 16 120 1520 1200
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurls)

A birodalom lednya 1 1430 1130
A birodalom szolgaldja I. 12 90 1140 900
A birodalom szolgaléja II. 13 100 1240 980
A birodalom arndje I. 12 90 1140 900
A birodalom drndje II. 15 120 1430 1130
A Réshabori legendaja

Nagyrabecsillt ellenségem 16 160 1520 1360
Gyilkosség LaMutban 17 170 1620 1450
Sebes Jimmy 19 190 1810 1620
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziists6lyom Karma 17 170 1620 1450
A rokakiraly 20 200 1900 1700
Veszélyes jatszma 16 120 1520 1200
Kegyetlen eski 19 150 1810 1430
Forgandd szerencse 20 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség 23 180 2190 1730
Kétéli fegyver I. 20 200 1900 1700
Kétéld fegyver II. 20 200 1900 1700
Déli tdiz I. 23 230 2180 1950
Déli tiiz II. 23 230 2180 1950
C. Kubasik: A vagyddas gyirije 10 40 690 350
C. Kubasik: Anya meséje 10 40 690 350
C. Kubasik: Keser(i emlékek 10 45 890 450
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 40 790 400
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 50 990 500
Greg Gorden: Joslat 10 50 990 500
Isteni balhé 10 80 990 800
Farkastestvér 15 120 1430 1200
A herceg josndje 15 150 1430 1280
A josn6 hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120

Csillagfény (sorszdmozott, dedikalt példany) 250

Pokoli balhé 15 150 1430 1280
Ejfél 22 220 2090 1870
Harby Riann: Ruvel hegyi legenda 10 60 840 600
Brian McAllister: Ikercsillagok 10 50 840 500
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg éj 1 60 1050 600
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 80 1140 780
Philip Kerr: Vakmer6 terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémélmok vérosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo folyd 15 75 1430 750
A gyémant trén 17 100 1620 1280
A rubin lovag 17 100 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A profécia gyermeke 17 170 1620 1450
A magia kiralynGje 17 170 1620 1450
A varazslo jatszmaja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870

2280

A magusok végjatéka 24 240



Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy
érték pontban  kdnyv tobb kdnyv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — JANNY WURTS KONYVEI

A kodszellem étka . 16 100 1520 1200

A kodszellem atka II. 16 100 1520 1200

Merior hajoi I. 16 160 1520 1360

Merior hajoi Il. 17 170 1620 1450
i itk

18 180 1710 1530
18 180 1710 1530
20 200 1900 1700
20 200 1900 1700
22 220 2090 1870

Osszeeskives Il 24 240 2280 2040
BEHOLDER KIADO — SZEREPJATEK SZABALYKONYV

Kozépfolde kincsei 50 990 800
BEHOLDER KIADO — JANET EVANOVICH REGENYEI

Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Harman a péacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadasz 17 170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVEI

Az Ur vilaga 17 170 1620 1450
Nehéz kérdések 22220 2090 1870

BEHOLDER KIADO — MARCUS MEADOW KONYVE
Vér a vérembdl 20 200 1900 1700

BEHOLDER KIADO — BOSZORMENYI GYULA KONYVE
A Ruvel hegyi legenda (Alomfog6 sorozat) 25 250 2380 2130

A MOBIUS KIADO KONYVEI

Az id6 hidjan (SF novellak) 4 1220 1100
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin — J. Barnes: A csillagok fiai I-Il. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Vorés Mars I. 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vords Mars |I. 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjérat 4 990 990
Gene Wolf: Halélsziget 2 950 850
Stanislaw Lem: Béke a Foldon 4 1230 1100

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II. 4 1140 990
Anne Rice: A boszorkanyok 6réja I. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkényok oréja Il. 12 2750 2460
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Taltos 12 2840 2540
Tad Williams: Az arany arnyék vérosa |. [ 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosa Il. 4 1320 1180
Anne Rice: A testtolvaj meséje 8 2840 2550
Tad Williams: Masvilag — A kék tiiz folyja I. 6 1890 1690
Tad Williams: Masvilag — A kék tiiz folyéjall. 6 1890 1690

SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN
Atjéro 3, 5-11. szam darabonként
Atjare 13-15. szdm darabonként

DORNYEI KALMAN KONYVEI

2 650 580
2 680 590

Kaland nélkil 2 890 890
Yabbagabb, a kalandorok szégyene 2 990 990
A fekete egy 2 690 690

CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI
Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010

KALANDOR KIADO

Szélesi Sandor: Vadasznak vadasza 6 1700 1530
Szélesi Séndor: Tiindérosvény 8 2070 1850
Szélesi Séndor: A lelkek birodalma 6 1600 1440
Fonyadi Tibor: A habor miivészete 8 2070 1850
Fonyddi Tibor: Armany éneke 6 1600 1440
Fonyddi Tibor: A horka 6 1890 1690

RPG.HU KIADO
Almodék — Szerepjatékosok évkonyve 4 1400 1300

Konyv cime

Pont-
érték pontban

1-2

(FY)

3 vagy
konyv tobb kdnyv
(Ft)

GOBLIN KIADO

Arnyfal

A hipertér vandorai

DELTA VISION KIADO KONYVEI

Stewart Wieck: Toreador (Vampire)

Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire)
Eric Griffin: Tzimische (Vampire)
Kathleen Ryan: Setita (Vampire)
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire)
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire)
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire)
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire)
Stewart Wieck: Malkav (Vampire)
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire)
Justin Achilli: Giovanni (Vampire)

Eric Griffin: Tremere (Vampire)
Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire)
Stewart Wieck: Antolégia (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek menedéke (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhdi (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek hatalma (Vampire)
Bruce Baugh: Szildnkok (Vampire)

Bruce Baugh: Arnyak (Vampire)

Bruce Baugh: Aldozatok (Vampire)

Tim Nedopulos: Rablancon (Vampire)

Tim Nedopulos: A figyeld (Vampire)

Tim Nedopulos: Babmesterek (Vampire)
Gherbod Fleming:

Kozépkor: Nosferatu (Vampire)

Stefan Petrucha:

Kozépkor: Asszamita (Vampire)

Andrew Bates:

Kozépkor: Kappadok (Vampire)

Kathleen Ryan:

Kozépkor: Szetita (Vampire)

David Niall Wilson:

Kézépkor: Lassombra (Vampire)

Ellen Porter Kiley:

Kozépkor: Malkavita (Vampire)

Sarah Roark:

Kozépkor: Ravnos (Vampire)

Myranda Kalis:

Kézépkor: Brujah (Vampire)

Philippe Boulle: Kiilonos beavatas (Vampire)
Philippe Boulle: Papok tébolya (Vampire)
Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.)

A harmonia mestere (Mage 2.)

Hébord a mennyekben (Mage 3.)

Douglas Niles: A béabkiraly (Dragonlance)
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad
D. Niles: Az utolsé nemes (Dragonlance)
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei

(Dragonlance)

Richard A. Knaak: A Vértenger kaldzai
(Dragonlance)

Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma
(Dragonlance)

Don Perrin - Margaret Weis: Az utolso er6d
(Dragonlance)

Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance)

Tina Daniell: Maquesta Kar-Thor
(Dragonlance)

Roland Green: A Kard lovagjai
(Dragonlance)

Don Perrin: Vasverg Theros
(Dragonlance)

Roland Green: A Rézsa lovagja
(Dragonlance)

Roland Green: Onfejii lovagok
(Dragonlance)

Margaret Weis: Lélekkovacs
(Dragonlance)

Margaret Weis és Don Perrin:

Héboru és testvériség (Dragonlance)
Chris Pierson:

Az istenek kivalasztottja (Dragonlance)
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1130 1010
1230 1100

950 850

950 850

950 850
1040 930
1040 930
1040 930
1040 930
1040 930
1130 1010
1230 1100
1130 1010
1230 1100
1320 1180
1320 1180
1420 1270
1420 1270
1420 1270
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1510 1350
1700 1520
1700 1520
1800 1600
1800 1600
1800 1610
1800 1610
1800 1610
1800 1610
1800 1610
1040 930
1040 930
1040 930
1130 1010
1040 930

940 840
1040 930
1230 1100
1230 1100
1230 1100
1420 1270
1420 1270
1510 1350
1510 1350
1600 1440
1700 1520
1990 1780
1990 1780
1800 1600



Kdnyv cime

Chris Pierson:

Isten kalapacsa (Dragonlance)
Chris Pierson:

Szent tdz (Dragonlance)

Edo van Belkom: Lord Soth

Elanie Cunningham: A varazslo lanya
Elanie Cunningham: Kusza hélok
Elanie Cunningham: Széljaro

Elanie Cunningham: Arnyelf

Elanie Cunningham: Elfdal

Elanie Cunningham: Eziist arnyak
Elanie Cunningham: Tovisvar

Elanie Cunningham: Az dlomgémbdk
Elanie Cunningham: Oroksziget
Elanie Cunningham: Varazskopd
Elanie Cunningham: Varazskapu
Elanie Cunningham: Varazsléhabori
R. A. Salvatore: A szilank szolgaja
R. A. Salvatore: Ezer ork

R. A. Salvatore: A maganyos drow
A. Salvatore: Két kard

A. Salvatore: Orokség

A. Salvatore: Csillagtalan €

A. Salvatore: A sotétség ostroma
A.

A.

(=2

Salvatore: A hajnal dsvénye
Salvatore: Otthon
R. A. Salvatore: Szam(izott
R. A. Salvatore: Menedék
Ed Greenwood:
Elminster — Egy mégus sziiletése
Ed Greenwood:
Elminster — Myth Drannorban
Ed Greenwood: Eiminster megkisértése
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban
Ed Greenwood: Eiminster lanya
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr
Troy Denning: Tal a magas Gton
Ed Greenwood: A sarkany haléla
A vihartorony (Forgotten Realms novellak)
David Gemmel: Arnyjard
David Gemmel: A farkas birodaima
David Gemmel: Arnyak hdse
David Gemmel: Haldljaro legendaja
David Gemmel: Fehér Farkas
David Gemmel: Kirdly a kapun tulrél
David Gemmel: Legenda
David Gemmel: Kallod6 hdsck
David Gemmel: Legendés Druss els6 kronikdja
Michael A. Stackpole: Szellemhaboru
Loven L. Coleman: Fegyverbe!
Robert E. Vardeman: A hatalom romjai
Martin Delrio: A menny cséndje
Martin Delrio: Igazsag és arnyak
Martin Delrio: A holtak szolgalata
Bill McCay: Ldzado Mennyddrgés
Scott Ciencin: Arnyasvolgy
Scott Ciencin: Tantras
Troy Denning: Vizmélyvara
James Lowder: Cyric
Troy Denning: Tlizproba
Kleinheicz Csilla: Varos két fiil kozott
Richard Lee Byers: Hanyatlas
Thomas M. Reid: Ldzadés
Richard Baker: Elkarhozas
Lisa Smedman: Pusztulas
Philip Athans: Megsemmisiilés
Paul S. Kemp: Feltamadas
Peter S. Beagle: A fogados éneke
Anne Mc Caffrey: Sarkanyropte
R. A. Salvatore: pap ciklus

Shilmista arnyai

Ejmaszkok

Az elesett er6d

A kdosz dtka
Szerepjaték szabalykdnyvek
Forgotten Realms vilagleiras
(magyar) 12
D&D 3. kiadas Kalandmesterek konyve
(magyar) 20

R.
R.
R.
R.
R.
R.
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Pont-
érték pontban

Ara 1-2

(Ft)

1800

1800
1600
1230
1320
1800
1320
1420
1600
1700
1700
1890
1800
1800
1800
1230
1800
1890
1890
1700
1700
1700
1700
1800
1800
1800

1230

1230
1320
1320
1800
1700
1600
1700
1800
1420
1510
1600
1800
1890
1800
1800
1800
1800
1420
1420
1420
1420
1510
1510
1700
1800
1800
1800
1800
1800
1610
1800
1700
1800
1800
1900
1900
2230
1890

1040
1040
1130
1130
7500

6560

3 vagy

kényv tobb kényv

(Ft)

1610

1610
1440
1100
1180
1600
1180
1270
1440
1520
1520
1690
1600
1610
1600
1100
1600
1690
1690
1520
1520
1520
1520
1600
1600
1600

1100

1100
1180
1180
1610
1520
1440
1520
1610
1270
1350
1440
1600
1690
1610
1600
1600
1600
1270
1270
1270
1270
1350
1350
1520
1600
1610
1610
1610
1610
1440
1600
1520
1600
1600
1700
1700
2000
1690

930
930
1010
1010
6700

5870

Kinyv cime

D&D 3. kiadas Szornyek konyve

(magyar) 20
D&D 3. kiadés szerepjéték kiegészitd

Dal és Csend 8
D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd

A hit védelmez6i 8
D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd

Almokban sz616 4
D&D 3. kiadés szerepjéték kiegészitd

Vér és varazs 8
D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd

A vadon mesterei 8
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd

Faertin szérnyei 10
Vémpir — A maszkabdl (Vampire) 15
Mesél6k kdnyve (Vampire) 15
Kozépkor: Vampir alapkonyv (Vampire) 20
Kozépkor: Eurépa (Vampire) 15
Utmutat6 a Kamarillahoz (Vampire) 15
Utmutato a Szabbathoz (Vampire) 15
Mexikovéros éjszaka (Vampire) 12
New York éjszaka (Vampire) 8

Klankonyvek: Toreador (Vampire) 8
Klankonyvek: Tzimische (Vampire) 8
Klankonyvek: Gangrel (Vampire) 8
Klankonyvek: Szet kovet6i (Vampire) 8
Klankdnyvek: Ventrue (Vampire) 8
Klankdnyvek: Lasombra (Vampire) 8
Klankonyvek: Asszamita (Vampire) 8
Klankonyvek: Ravnos (Vampire) 8

5

Gytrtk Ura szerepjaték 2
Gydriik Ura szerepjaték kiegészitd:

Gonosz fajzatok és csodas mégia 10
A Gylir(i szovetsége kiegészitd 10
Kozépfolde térképei 6
A harag mahelye

D&D kalandmodul 4
Fénytelen citadella

D&D kalandmodul 4
Kard és okol

D&D kalandmodul 8
Kovek korében

D&D kalandmodul 4
Az Ejkarom-torony szive

D&D kalandmodul 4
7 tenger — Jatékosok konyve 20
7 tenger — Kalandmesterek konyve 20
COYOTE vadnyugati szerepjaték 4

Pont-
érték pontban

Ara 1-2

(Ft)

6560
2370
2370
1420
2370
2370

3320
4550
4270
5600
3790
3790
4740
2850
2840
2370
2370
2370
2370
2370
2370
2370
2370
7590

3320
3320
1890
1420
1420
2370
1420
1420
5600

5600
1420

3 vagy

kényv tobb kényv

(Ft)

5870
2120
2120
1270
2120
2120

2970
4070
3920
5000
3390
3390
4240
2550
2540
2120
2120
2120
2120
2120
2120
2120
2120
6990

2970
2970
1690
1270
1270
2120
1270
1270
5000

5000
1270

g
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Flgyelem! A 2005-bs ]atelllm anoI(af 2006, fobrair 28-ig lehet
bevalfam. A késibb érkezett I(upanak arvenyfelenel(’

_2006. januartdl, vagyis ettdl a szamtol kezdve Uj ajandékkal szolgalunk a Talglok Foldjét vagy
Osok Varosat jatszo olvasoinknak. A TF-en egyedi labirintusokat, az OV-n egyedi kalandokat lehet
megkapni az Alanori Kronika bekiildott kuponjaival. A kuponok sorszamozva lesznek, januarban egyes,
februarban kettes stb. sorszammal. Egy kuponért egy szamlaszamhoz tartozd, max. harom karakternek
lehet kalandot vagy labirintust kérni. Egy szamlara tobb kupon is felhasznalhato, és vegyesen is kérhetd TF-

es és OV-s karaktereknek. Vagyis ha bekiildesz egy janudri kupont, azért kérheted a janudri labirintust/kalandot
mondjuk egy OV-s és két TF-es karakterednek, feltéve hogy egy szamldn vannak. A kuponoknak nincs bekiildési
hatarideje, egy késdbb indult karakternek is be lehet kiildeni, akar két év milva is. Viszont az Alanori Kronika készlet
véges, nem tudjuk garantalni, hogy két év mulva is kaphato lesz mindegyik. Minden szamban a kuponért az tjsagban
lek6zolt fix labirintus vagy kaland kérhetd, az el6z6 szamokban kozolteké nem, tehat pl. az aprilisi 4-es szamu kupon-
nal, csak az aprilis szamban kozolt labirintus/kaland kaphatd, a marciusi, a jdliusi vagy barmely egyéb havi nem. A TF-
en a labirintusok szétszorva vannak a killonboz6 teriiletek kozott, de reményeink szerint mindenkinek tobb bejarasara
lesz lehetGsége. A labirintusokat el lehet raktarozni, tehdt egy kisebb karakter is lekérheti a nagy labirintusokat, hiszen a
karakter megkapja a labirintus ismertségét, és barmikor, akér évek milva is bejérhatja 6ket. Az OV-n szintfiiggetlen ka- T
landokat lehet igy szerezni. Mindkét jatékban hasznos, esetleg egyedi targyakat, varazslatokat talalhattok meg igy, de ter-
mészetesen az sem keriil hatranyba, aki nem akarja vagy nem tudja ezeket megcsinaini. '

A kuponokat postan kiildheted be a Beholder Kit., 1680 Budapest, Pf. 134 cimre,
illetve leadhatod személyesen a TF-talalkozokon.

-
¥
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Nyilvanos megkeresés Kdewapor Ferrwin Magus-
e mestertdl:

Béarmely galetki, aki elég batornak érzi magét hozza,
véllalkozhat arra, hogy lemetszi egy €16 manaszirén so-
{ - kat éré hajtincsét, és eljuttatia Kdewapor Ferrwin Ma-
4 A hegy Magusmesterei 6sszefogtak, és egy kilonle- gusrr)e,sterhfl:g. A nagybgcsﬁ ',"'39“3’“.?“‘*? mindert ’?‘a'
ges jutalomrendszert vezettek be azon galetkik szama- i |ha1grt 19 MagusEokent ajgndekoz a _pator
ra, akik megfeleld szolgalatokat tesznek egy Magus- 9 ctkinek! Minden jelentkez6 megkapia a manaszirének

barlangrendszerének pontos helyét mutatd térképet, de

QeI AUNE RO 2L WS Sl T sl a barlangrendszerbe valo bejutast, a manaszirén felku-
tulajdonosa egyrészt minden Uj varazslat tanulasakor el . P
tatasat és hajanak lemetszését mar sajat er6bdl kell

15% kedvezményt kap annak arabol a hegy barmely va- Idanial
razslétornyaban, masrészt pedig teljesen uj, egyedi Lraodania:
varazslatokat tanulhat meg, ha elegendé Magustokent
gylijtott 6ssze hozza. A megszerezhetd Uj varazslatok
teljes listaja a kovetkezd kronikaban lesz majd olvasha-
t6.

A Méagustokent csak azok érdemelhetik ki, akik mar
tettek szivességet egy Magusmesternek, teljesitették
egy kiilonleges feladatat.

(61. kaland, barmely lakoszinten tartézkodo galetki
megkaphatja, a kaland barmikor végrehaijthato és fel-
koltozéskor nem tdnik el.)




" _KUPONOKAZ

ZALANORI.KRONIKABAN

Szonnyuptitoldlappangfa

A napokban megddbbenté hir keélt
szarnyra Fehérbérc kalandozoktol zsufolt f-
terén: eltiint Teodor Principal Eugen Démtor,
ismertebb nevén Teo, a fiiszerkufar! A koztisztelet-
ben allo, gazdag kereskedd allitdlag jol felszerelt
karavannal, kiprobalt zsoldosok kiséretében indult
szokasos safranybeszerzd koratjara. Sokszor meg-
tette mar ezt, és erdauin homokddnéi kozott nem él
olyan szorny, ami el6l ez a rutinos csapat barmikor
megfutamodott volna. Most mégis nyoma veszett
Teo karavanjanak, és a hivatalos kozlemény szerint

| B 3% Sivatagban.

egyetlen hirmondé sem maradt a csapathol, aki be-
szamolhatna a torténtekrél.

Fehérbérci hirgydjtonk ez idaig meg nem erdsi-
tett értesiilései szerint mégis akad egy tdlélé! A
testdrok kapitanya, egy bizonyos Ghotterd, aki saj-
nos teljesen megtébolyodva tért vissza Fehérbérche
az expediciorol. Ruhdja megtépve, felszerelését el-
hagyta, még a sajat nevét sem tudja megmondani!
Fokuszalatlan szemével allandéan ellenfél utan ku-
fat, és a bator kalandorbdl méra csak egy megtort
roncs maradt. Az biztos, hogy iszonyatos dolgokon
mehetett keresztiil! Erthetetlen zagyvalasabol mind-
ossze annyit lehet kihamozni,
hogy a Nyugati Sés Sivatag ko-
zépsd fertalyan, a mélysivatag-

ban, egy szornyliséges, sosem
latott féregfajta kezdett babozo-
dashoz egy fold alatti jaratrend-
szerben! Nem tudni, igaz, vagy
nem ez a hihetetlen mendemon-
da, mert eddig még nem akadt
egyetlen valamirevalé kalandor
sem, aki hajlandd lenne élete
kockaztatasaval utana jarni a
dolognak.

A Ghalla News szerkesztdseé-
ge ez (ton kozzé teszi Ghotterd
hevenyészett térképvazlatat az-
zal a megjegyzéssel, hogy az
esetleges hibakért természete-
sen nem vallalunk feleldsséget.

o

Y A

Ez a 170. labirintus. A bejarat
a (80,66)-o0s abszolit koordina-
tan talalhato. A labirintus térke-
pét a fordulédban nem fogod
megkapni.

)
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« Bekertilt a jatékba az Uj fejlesztés, a kalandor rang!
Ezt a jatékosok a 7. szintt6l kezdve hasznalhatjak. Az
1. szintii kalandor rangot akkor fogod a fordulod vé-
gén megkapni, ha megoldasz egy véletlen kalandot.
Ettdl kezdve fejlesztheted kalandor rangodat, véletlen
kalandok teljesitésével. Minél tobb véletlen kalandot
oldasz meg, annal jobban né a rangod, viszont ha
egyaltalan nem foglalkozol a véletlen kalandokkal,
rangod csokkenni fog! Minden Uj rang elérésével ka-
raktered Uj képességet kap. Ezek egy része karakte-
redet fejleszti (pl. lehelet mellett dithetsz is, visszapat-
tannak a rad I6tt varazslatok, kevesebbet sebez a
tiiskés bdr), masok a véletlen kalandokbdl szerzett
jutalmakat ndvelik. A maximalisan elérheté kalandor
rang attol fiigg, hanyadik szinten élsz.

«+ A fentihez kapcsolodik, hogy a véletlen kalandokban
a szornyek generalasa kicsit megvaltozott. Ha tobb
ellenfél jon, akkor a korabbinal alacsonyabb szintiiek
lesznek, kilonosképp magasabb szinteken. A szimbi-
(tdas lényekbdl, és néhany nagyon bosszantd lénybdl
(pl. bolyongo szellem, foldicapa) eggyel kevesebb
jon, mint mas lényekbdl. Osszességében, a véletien
kalandok harcainak nehézsége csokkent, ami csak az
ezutan megkapott kalandokra vonatkozik.

< A véletlen kalandok végén kapott lélekenergiat
most mar nem kerekitjiik lefelé egész KNO-ra. A vé-
letlen kalandokeért szinttdl és TVP-t6l fliggben jart Ié-
lekenergia, de ezt a gép egész KNO-ra kerekitette, pl.
330% LE helyett 3 KNO-t kaptéal. Most mar 3 KNO-t
és 30% LE-t fogsz kapni.

<+ A relikviaszilankka valtoztathatd targyak listaja bé-
villt, egészen 639-ig, ill. 656-660-ig.

« A halhatatlan klan elsédleges klanbonusza (rangtol
fliggd +TVP kdronként) a magasabb rangoknal bizo-
nyos mértékben csokkentve lett. 50-es rangig maradt
ahogy volt, 51-70 minden két rang ad +1 TVP-t, 71-
85 minden harom rang ad +1 TVP-t, 86-101-ig min-
den 4 rang ad +1 TVP-t, 101 f6l6tt minden 5 rang ad
+1 TVP-t.

<+ A lélekfacsaras altal kinyerheté Iélekenergia csok-
kent valamelyest. 50. szintig ugyanannyit ad, mint
eddig, de folotte egyre csokkené mennyiséget. 51-
60. szintig mar minden 2 szintért kap 1% lélekenergi-
at, 61-70. mér csak minden 3 szintért stb. Ezenkivil,
tobb célpont esetén a kapott Iélekenergia nem 100%,
100%, 50%, hanem 100%, 66%, 33%.

FRJLBSZTESEK

<+ A protolisk gyermekek és az érett protolisk gyerme-
kek kozill a leger6sebbek most mar elpusztultak, a
galetkiknek most mar a gyengébb példanyokkal kell
szembenéznilik.

« A taalru herceg altal megidézett talriai behemaot most
mar nem tdnik el. Itt emlitem meg, hogy a taalru her-
ceg eredeti elképzeléseihez igazitva lett megerdsitve,
15. szint(i szorny lett. Az arénaban és a 12. szint ka-
landjaban természetesen kicseréltem mas szornyre.

«» Torq, a papos tiikbrképe most mar nem lesz er6sebb
az eredetinél.

<+ A meréniai behemot talalati esélye most mar 100%,
igy konnyebb szamolni vele.

« Ha konkrét ellenfél jelenlététdl fiiggéen adsz ki ani-
maciot HP-bdl, most méar mikddni fog.

<+ A szbvetségi iizenetek bentragadtak, ha tébbszor
ugyanaz az (izenet lett kiadva, ezt javitottam.

« A varazslattervez6 palyazatot kiértékeltik, a varazs-
latok leprogramozasa folyamatban van. Az igy beke-
rilt 0j varazslatokat a kronikaban talalhato kupon se-
gitségével megkaphato 0j kalandok soran
sajatithatod el.

FENEKETLEN ZSAKKAL KAPCSOLATOS

FEJLESZTESEK

«» Csak a normal forduldkban keriil +1 zsetonba, a be-
allitas UL-ben nem.

«» Most mar lehet AZonositani a zsakban levé targyakat.

<+ Ha egy killdetés megkapasanak feltétele, hogy egy
adott targy nalad legyen, a kiildetést most mar akkor
is megkapod, ha a targy a zsakban van.

«+ Ha egy Kiildetés soran targyat kérnek téled, akkor ha
a zsakban van, akkor el6veszed onnét.

« Hasonloképp, klankildetéseknél és a KT parancsnal
is eléveszed a kért targyat a zsakbol.

« Ha A vagy VG parancsot adsz ki, és az altalad ajan-
lott targy a zsakban van, akkor kiveszed onnét. Azon-
ban, ha a masik jatékos altal adott targya bent van a
zsakban, akkor a parancsod nem fogja 6t arra kény-
szeriteni, hogy eldvegye onnét. Tehat, ha kiadod az
A/NG parancsot, és elveszed a targyat, utana lehe-
téleg ne rakd vissza, mert akkor a parancs nem fog
végrehajtodni, amikor a partnered is kiadja.

Tihor Miklds

SO VAROSA
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Azt fiiszem, eqy kissé tilzdsba vittem az idvel vald manipuldldst, és ez mostanra jécskan meg-
bosszulta magdt. Ha ezt {qy folytattam volna tovdbb, kezdtem volna fasonlitani a Milt és J6vé
Urdhoz, de legaldbbis a régmiilt idd hercegeifiez mindenképpen, most azonban kénytelen vagyok
led(litani magam, mie(dtt méqg naqyobb bajt csindlok. Amikor lequtdbb a napléirdsom mdsodik év-
forduljdt emlegettern, igazsdg szerint mdr akkor sem voltam biztos abban a két évben, annyira
dssze voltam zavarodva. Eqyszer mdr ecseteltern ezeket a dolgokat, és megirtam, hogy a fiirgiilés
vardzslatom gyakori haszndlata, a kronorémek, kisebb drnyéklények (és hasonldk) érintései, az el-
haszndlt idékristdlyok és a Halhatatlan kldnon beliili tagsdgom hatdsainak vdltakozdsa és kevere-
dése el6bb-utdbb bajt fog okozni, és tessék. Ha mindez nem [ett volna elég, minderre jott még a
bolyongo szellemek érintése, a fiatalitdsok a templomban (a miiltkor megittam méq eqy fiatalsdg
italdt is), valamint az, foqy tijabban be szoktam iktatni jabb napokat, amikor kiruccandsokat te-
szek a csatornaszintre, meg az Osik Csarnokdba.

A legenyhébb kivetkezmeény annyivolt, hogy eqyszer csak elkezdtem fiatalodni. Mikdzben eze-
ket a sorokat kérmolom, érzem, afiogy lassan simulnak a rdncaim, lassul a kormom és a szérom
névekedése, és [dtom, ahogy eqyre kevesebb az sz szdrszdlam (tudod, én amolyan naqymacska for-
mdjiira transzformdltam a testem még... mikor is? ... fimm...széval amikor idejotterm). Hama-
rosan kideriilt, fiogy ennek semmi koze a fentiekfiez, pusztdn a halhatatlansdg eqy jabb dllomd-
sdt értem el, és ha a bolyongd szellemek nem sufantak volna dt a testemen eqyszer-kétszer,
eqydltaldn nem fiatalodnék, mert a testem kora megeqyeznie a lelkemével. Ez egy kicsit megnyug-
tatott, de akkor mivel magyardzhatndm azt a sok szerencsétlen megmozduldst, amit az utdbbi idd-
ben elkovettern? Rdaddsul ezek eqy részének az az oka, fogy eqyszertien ,kiesett az idd”. Mdsok
ezt tigy mondandk, fogy ,szerelimes vagy, fiam” vagy, hogy ,hol jdr az eszed?”, én azonban tudom,
hogqy itt sokkal komolyabb erdk munkdltak.

Kezdddott azzal, hogy Ka-Boom bardtommal, tmeg eqy Moha nevii tévelygével (qyk. hitetlen
galetkivel) segitettiink a remetének eqy idézési szertartdsban. Vinniink kellett neki eqy falom cuc-
cot, aztdn eqy idéz6kort csindltunk (pentagramma, gyertydk, eqyebek), és nekildttunk a szertar-
tdsnak. Na, ekkor j6tt nekem eqy ilyen iddkiesés, és eqyszer csak azon kaptam magam, hogy fel-
rigtam az eqyik gyertydt, az addigra materializd(odott fiistszellem pedig mdr vdgta is a falhoz a
remetét. Megprobdltuk megdllitani az elszabadult jelenést, de olyan szerencsétlenek voltunk, fogy
csak futkdrozni tudtunk utdna, szegény Moha meg eqyre csak kapta a poforiokat. Valamiért nem
volt szimpatikus a szellemnek (mondjuk megértem...). Amikor a [ény mequnta az egészet, elttint
a sGtét csatornaszinten, mi teg csak lestiink utdna. A remete — miutdn magdhoz tért—, elmond-

! \
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ta, hogy meg kell ismételniink a szer-
tartdst, és vissza kell idézniink a szelle-
met, mieldtt naqyobb baj torténik.

Mikézben tijra nekildttunk oOssze-
szedni a szertartdsfioz a komponense-
ket, megdllapodtunk, hogy ha megint
valami maldr torténik, akkor megoszt-
juk a harci szerepeket: Ka-Boomn lordok
italdval, meg fiirgiiléssel noveli az esé-
lyeit, én bevetek mindent, amit csak
tudok, hogy mindhdrmunkat vardzsla-
tokkal tdmogassam (efifez van is boven
fatalmam), Moha meq haqyja magdt
iitni. Na trieg persze azért § sem csak eqy helyben dll. .. fgy is lett, 1igyhoqy sikeriilt engedelmes-
ségre birni a szellemet, mi pedig megkaptuk méltd jutalmunkat a remetétd(. Azért nem voltak kel-
lemes fetek, mig attdl rettegtiink, nefogy elkapja valamelyikiinket eqy dvatlan pillanatban, iqy
yhdldlva” meg, fhogy megidéztiik.

Ez tehdt pozitivan végzddott, nem tiqy, mint az olimpiai szereplésem. Ha folytatni akarndm
lequtdbb megkezdett nosztalgidzdsomat, akkor most nekidllhatnék kiszdmolni, az els6 napldbe-
jeqyzésem 6ta hdnyadik olimpidn vettem részt. A dobogds felyezéseim dsszeszdmoldsa konryebb
volna, az biztos... Sajnos eziittal sem sikeriilt az elsd hdrom hely valamelyikét megesipni sem a
pankrdcidban, sem a hagyomdnyos kiizdelmekben, és ez megint amiatt van, fiogy ,kiesett az idd”.
A pankrdcid az nem [ényeq, ott sefiogy sem sikeriilt volna el6rébb végeznem. De a mdsik szdmban
olyanoktd( is kikaptam, akiknek semmi esélyiik nem lett volna ellenem, afiogy a fiétkdznapokban
sincs. Az eredményfirdetés utdn — amikor hazaértem — itt tomboltam. ,Mi az, fiogy negyven-
edik hely!?”, meg ,Sokkal erdsebb vagyok mindnydjukndll”, meg ,Elt6rlom az dsszes kis pondrét a
fold felszine ald[1”; ilyenek orditoztam, kozben csak tigy repkedtek szét a cuccaim, amiket hara-
gomban hajigdltam, a szolgdim meq mind eqy sarokban reszkettek, nehoqy magukra vonjdk a fia-
ragomat. Miutdn lenyugodtam, elkezdtem gondolkodni, mi [ehetett a baj, amikor normdl koriil-
mények kozott a t6bbséget simdn leverem. Eqy-két olyan galetki van ezen a szinten, aki eséllyel
szdllhat szembe velem, az is csak aljassdggal (kontaktméreg, (6feqyver). Akkor mi lehetett a baj?
Az ugye niem, foqy szolgdk nélkil zajlottak a kiizdelmek, hiszen dltaldban mire a szomszédok bar-
(angjait kezdem [dtogatni, mdr nincsenek magukndl a kovetdim. A felkésziilés hidnya sem lefietett
probléma, hiszen a szokdsos szélpajzsot most is elrmyomtam, mdst meq mdskor sem szoktam. Na,
aztdn rdjottem: granitbdr. Igen, a granitbdr. Ugqyanis elfelejtettem a harcok elején magamra vard-
zsolni, fogy védve leqyek az ellenfelek titéseitdl. Annyira az volt bennem, fogy féreg érintésével
demonstrdlom tdrqypusztitd képességemet (ahoqy azt mdskor is szoktam), foqy itt is tefjesen ter-
mészetestiek vettem ezt a harcmodort. Aztdn kikaptam, akitd( csak [ehetett. Granitbdr italdt meg
direkt nem vittem magammal — ellentétben a nagy tobbséggel —, annak haszndlata uqyanis lassit-
ja a reflexeket. Ezen a két dolgon tiszott e[j6 pdr meccsem, az biztos. Persze, ahoqy mondarni szok-

e
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tam, a torténelemben nincsen ,ha”, ezért az vigasztal, fogy akit igy is elvertem, az még ndlam
is jobban éghet a szint [akdi elStt. Veliik szemben azonban az én széqyenemet ellensiilyozza, hogy
a pszi kiizdelmekben megint én lettem az eziistérmes, de mivel csak eqy tijabb eziist pszi villapot
nyertem, ennek nem tulajdonitok akkora jelentdséget magamban. Pedig most teg sem fordult a
fejemben, hogy az els6 hdromban benne leszek, aztdn mégis. Hidba no, mondom, hogy erds va-
qyok, csak ez az iddkiesés... A tobbi Apostol viszont eqydltaldn nem széqyenkezhet, hiszen csak
tigy arattdk a gydzelmeket (mellesleg szokds szerint).

Mindezen feliil van eqy sokkal stifyosabb kévetkezménye az id6torzuldsnak, mégpedig az, fogy
mostandban valafiogy lelassultam, vaqyis valami olyasmi. A [ényeg, fogy mintha nem volna
annyi idém a napi dolgaimra. Hogy tényleg lelassultam, vaqy valafiogy elveszik az idém, vagy
eqyszertien csak tiilsdgosan sokat bajlédok eqy-eqy dologgal, azt nem tudom, de a vdltozdst nem
lefiet nem észrevenni. Ez pedig mdr igen stifyos dolog, hiszen igy a kldnomért hozott — sokszor
igen — komoly dldozataim értelmiiket vesztik. A, most abba kell hagynom eqy kicsit az frdst, mert
éppen ebben a pillanatban jétt dt Ka-Boom bardtom eqy kis vacsordval eqybekotott beszélgetés-
re. Majd utdna folytatomn.

Na, elment. Be kell vallanom, eqy kicsit t6bb sziinetet tartottam, mert ismét csak ki kellett
diifisngenem magam. Ka-Boom épp most mondta, hogy ugyanazt a lassuldst tapasztalta magdn,
amit én magamon, ezért megprobdlt utdnajdrni a dolognak. Sikeriilt is neki: a kldntdl megtudta,
hogy csdszdri utasitdsra kénytelenek voltak eqy, az egész Hegyre hatd vardzslattal gdtolni a tag-
sdgnak nyvjtott hatalmat. Micsoda orditd pimaszsdg ez! Nem jdtszhatnak tigy a galetkivel, mint
valami vacak iiveggyénggyell Na jo, nem is kezdem el tijra, mert mindjdrt felrobbanok, de még a
filozdfiai vetiiletét sem boncolgatom. Felejtsiik el (mondjuk ez nem lesz olfyan konnyii)!

Elmesélem inkdbb — ha mdr tqyis megint a kldnomndl tartok —, fiogy tjabb [épéseket tettem
trieq a leqfobb halhatatlansdghoz vezetd titon. Miutdn sikeresen dsszetdrettem tiz viselt tdrqya-
mat, és meg is javitottam dket,
1ijabb feladatként harci képessége-
im t0bbszori, jelentds fejlesztését
kaptam. Mi sem volt kénmyebb
ennél, elmentem a pdrbajozdst
qyakorolni. Ennefk ugyan nem sok
haszna van a Hegyben é[6 torzszii-
(6ttek ellen, de galetkitdrsaim el-
lent nem drt néhdny hasznos trik-
k6t ismerni. Nem is beszélve arrdl,
hogy a kévetkezd (vaqy az azutd-
ni) olimpidn akdr felyezéseet is
jelenthet szdmomra a most meg-
szerzett tudds. Ezek utdn kovetke-
zett minden iddk [egnefezebb

1
1
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kldnkiildetése: arassak fidrom qydzelmet
a csapataréndﬁan. Szerintem itt, a ti-
zereqyedik szint aréndjdban eqy qydzel-
met aratni is szinte [ehetetlen, nem-
fogy rogtén hdrmat. Tdrsakat még
csak-csak szereznék (hiszen ott van
Zander apostol vagy Ka-Boom), és
fosszas felkésziilés utdn esetleg még si-
keriilhetne is leqydzni a jelenlegi bajrio-
kokat, de utdna sajdt klénjaink ellen
kellene kiizdeni, amiben nem az a baj,
fogy tul erdsek [ennénk magunknak,
fanem, fhoqy a klénok eqy fiafom felsze-
reléstinket Gsszetérneék. Nem tudom, mi
lesz ezzel a feladatommal. Mivel csd-
szdri dekrétumra jelenleg kildtds sincs, lehet, fiogy belevetem magam ebbe az elképesztd szervezést
igényld problémdba, de az is lefiet, fogy eqydltaldn nem foglalkozom vele. Ugyis van annyi dol-
gom még. Példdul méq eqyszer végig kell jdrnom az ds6k Csarnokdt. Ez nem valami szivatds, ha-
nem én vdlasztottam, ugyanis a kévetkezd feljdratra vezetd [épcesd megtaldltakor felajdnlottdk ne-
kem, hogy ha méq egyszer végigjdrok eqy csarnokot, mesés jutalomra tefietek szert a végén. Mivel
jobb dolgom nincsen, rdd(ltam a dologra. Ugyis van még itt néhdny feladat, amit nem végeztem
el, aztdn az aréndban is tovdbb szeretnék haladni, mivel a jelenlegi ellenfelem, eqy acélgdlem ed-
dig kifogott rajtam. Nem qydzott le, de én sem tudtam 6t kifektetni, addig meg nem kérhetek \

tijabb ellenfelet. Aztdn a csdszdr volt fébdrdjdt is vijra felkerestem. Eddig azért nem voltam ndla, {
5
1

mert két pofeteq fiilet kért, az pedig sokkal jobban kellett a remete idézési szertartdsaifioz, mint-
fogy csak tigy ajdndékba adjam eqy vadidegennek. Nem is beszélve arrdl, fogy ez a bdrdnak mdr a
sokadik kérése volt. Azéta elkiildGtt az akadémidra is, meg a konyvtdrba, én pedig — ezittal szi-
vesen — végrehajtottam a kérését, mivel eqyébként is dolgom volt arra felé. Az akadémidn példdul
megtanultam az elektromossdg [ehelésének képességét, mivel a konyvtdrban olvasottak alapjdn a
mdgusiskoldban elszabadult képlékeny massza ellen ez az eqyetlen lehetséges harcmodor. Meqyek
is [assan felyretenni azt a (ényt, mieldtt méq kiszabadul a kényszerti fogsdgbdl. Err[ ugyan még
nem meséltem, de ha mdr til (eszek az egészen, lefrok mindent az elejétdl.

Addigra taldn a Legenddk Volgyének a miiltkor mdr emlegetett fekete citadelldjdt is meg tudom
kozeltteni, ami [equtdbb ismét a kedves Magiszter miatt nem sikeriilfhetett. Ha nem esne nekem
rogton, ahogy megldt, taldn megkérdezhetném tdle, fogyan képes olyan iszonyatos erejti grdnit-
bdrt magdra vardzsolni, ami miatt hdrom szolgdval eqyiitt sem tudom megsebezni (vaqy ha még-
is, eqy mozdulatdval beqydqyitja az dsszes sebét).

Na majd tesziink rola!

Leanthil

- J
Y ————————
e
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XXIV. TF-, OV ES HKK-TALALKOZO

* 52005. november 26. -

Idén télen is volt Beholder talalkozo, bar iga-
zabdl azt hiszem a november 26-a még nem
mindsil hivatalosan télnek. Az id&jaras persze
nem tudott errdl, j6 hideg volt és el6z6 nap még
hé is hullott... Szerencsére a nagy hideg és a
rossz id6jaras ellenére is nagyon sok Tulélék
Foldje, Osdk Varosa és Hatalom Kartyai jatékos
latogatott el a taldlkozéra, hogy egyiitt toltson
egy napot a tobbi jatékossal, és persze a jaté-
kok készit8ivel.

Most is volt henna festés, egész napos kincs-
vadaszat, TF csataszimulator, OV galetki forma-
zas, kartyazas Mako6 Baldzzsal, HKK zsakba-
macska, kedvezményes konyv és kartyavasar,
csapatverseny, aukcio, olimpia meg még egy
csomo minden jé program. De haladjunk csak
szépen sorjéban:

A belépéskor jaré tombola mellé ezuttal mi-
kuldscsomag jart, a dilitotd jaték helyett pedig
jatékonként lebontott TF, OV és HKK kvizt kap-
tak a jatékosok. A tombola a nap végi sorsolas-
ndl jott jol, a mikuldscsomag nyilvan a hasnak
tett jot, a kvizt pedig kitdltés utan le kellett adni,
és a legjobban valaszolék nyereményeket kap-
tak. A belépés utan indult a Kanaan, nem is tu-
dom, hol kezdjem, ugyhogy mondom &ssze-
vissza, mi mindennel lehetett t6lteni az id6t:

Gladiatorviadal: Egész nap ingyenesen volt
hasznéalhat6 a gladiatorpalya, ahol két bator fél
kGizdhetett meg egymassal. A harcolé felek egy
magaslatra alltak fel, ahonnan egy j6 nagy, két-
agu bunkosbot szerli dologgal kellett leldknitik
a masikat. Jopofa csaték voltak, csak ugy hull-
tak az emberek...

Bajnokséagot is rendeztliink, ahol a legstrapa-
birébbak ingyenforduldkat nyertek, a bajnok
pedig egy egyedi trofedval is gazdagabb lett.

Darts: Szintén egész nap ingyenesen lehetett
jatszani a darts-cal, valamint ebbdl is volt baj-
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noksag, Alanori ijaszverseny néven. A nyerte-
sek itt is ingyenforduldkat, a bajnok pedig
ijasztrofeéat nyert.

Ingyenes henna festés: Aki nem tudna mi ez,
annak elmondom, hogy olyan mint a tetovalds,
csak par hét mulva lejon, tehat nem végleges.
Barki kiprobalhatta tehat kockazatok és mellék-
hatdsok nélkil, hogy milyen lenne tetovalva
lenni.

Egész napos kincsvadaszat: A tavaly is nagy
sikernek 6rvendd jatékot ezuttal is megrendez-

tik. A taladlkozé szinhelyén boritékokat rejtet-
tink el kulonféle feladatokkal és nyeremények-
kel. Aki rélelt egy ilyen kincsre, és teljesitette a
kit(izott feladatot, csodas nyereményeket kap-
hatott cserébe (jatékon bellli varazstargyak,
HKK paklik, ingyenforduldk, kényvek stb.)

Blivolés szépségverseny: Barki nevezhetett,
és kitlizhetett magara egy sorszamot. A talalko-

z6 Osszes résztvevlje egész nap szavazhatott a
szerinte legszebb, legcsinosabb nevezdékre, a
talalkozd végén pedig kihirdettik a szépségki-
ralynét és szépségkiralyfit.
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Tulélék Foéldje csataszimulator: Ez a program
mar nagyon régota van jelen a talalkozon, itt

minden kalandozé kockazat nélkull, kedvére
Osszemérheti az erejét a jaték leger6sebb szor-
nyetegeivel is.

Osok Varosa galetki formazas: Szintén nem
el6szor kerult megrendezésre ez a jaték, ahol

adott KNO mennyisegbdl kellett egy teljesen Uj
karaktert felépiteni, aki aztan egy specialis olim-
pian vett részt. Ment a szamolgatas, talalgatas,
hogy vajon milyen harci képességekkel érde-
mes felruhazni a galetkit, és mit mekkora szint-
re jo fejleszteni, hogy a legjobbak az esélyek a
nyerésre. Végll egy magas tlskés bdrd, halal
szavat varazslé karakter nyert, aki vagy sikere-
sen megdlte ellenfelét halal szavaval, vagy veg-
tagos ellenfelei szétszdrkaltdk magukat a tlhe-
gyes tuskéken. Az els6 nyolc helyezett is
dijazva volt, igy sok mindenkinek jutott nyere-
meny.

Tulélsk Foldje és Osok Varosa varazslatterve-
z0 palyazat: Barki talalhatott ki Uj varazslatokat

kedvenc jatékahoz, és a legjobbnak bizonyul-
tak be is kerUltek a jatékba. Voltak persze meg-
lehet8sen elborult &tletek, és olyanok is, me-
lyek iszonyatos tapokat biztositottak volna
kitalalojuknak. Természetesen a varazslatterve-
ket alaposan atnéztik, ahol sziikséges volt,
maédositottunk rajtuk, de remélhetéleg a leg-
jobb alapétletl varazslatok mind bekertltek a
jatékba, tovabb szinesitve az amugy is hatal-
mas varazslatkinalatot.

Kartyazas Maké Baldzzsal: Barki kihivhatta
egy kartyacsatara a Hatalom Kartyai Kartyaja-
ték egyik kitalalojat, Makd Balazst, és akinek si-
kerult 6t legydznie, HKK paklikkal lehetett gaz-
dagabb, mégpedig a legujabb kiegészitd
csomag, a Régmult paklijaival.

HKK zsakbamacska: Azt hiszem ezen prog-
ram cime mindent elmond. Egy nagy dobozbdl
lehetett kihGzni harom darab, dsszecsomagolt
kartyalapot, és drukkolni, hogy vajon melyek
lesznek azok. A szerencsések ultraritka lapok-
kal is gazdagabbak lettek, erds ritka lapokat vi-
szont szinte mindenki talalt...
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Kedvezmeényes kényv, puzzle és kartyavasar:
Atalalkoz teljes id&tartama alatt hatalmas ked-

vezményekkel lehetett megvasarolni minden
termeékunket. Jol jart, aki most szerezte be a ko-
vetkezd adag koényvet, vagy kartyajat, mert sok-
kal olcsobban tehette ezt meg, mintha a boltok-
ban vésérolt volna.

Kedvezményes zsetonbefizetés: Szintén
egész nap kedvezményesen, a megszokottnal

olcsdbban lehetett zsetont vasarolni a Tulel6k
Foldje és Osok Varosa jatékokban val6 fordu-
16khoz.

Orékkévalosag dragakdvek beszerzése: Min-
den jatékos, aki eljott a talalkozora, egy speci-
alis ékszert kapott egyik karaktere szamara.
Akinek mar volt ékszere, az egy fokozattal erd-
sebbre valtozott.

A legerdsebb dragaké most is az Ordkkéva-
l6sag Tlzopalja volt, ami a TF-en a kdvetkez6
képességeket ruhazza gazdajara: +6 tamadas,
+70 max. EP, +70 max. VP, +4 a targyak men-
t6dobasara, +150 EP regeneracid, +3 minden
tulajdonsagra. A Tlzopal OV-s megfelelSjének
képességei pedig: +13 tamadas, +15 méret,
+50 max. VP, +4 szerencse, +5 minden lehe-
letre, +12 védekezés, +12 a targyak mentédo-
béasara, -25% az éhezésre, valamint ha kevés
hdsiesség pontod van, esélyed van arra, hogy
a kristaly a koréd végén termeljen neked.
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TF Vlagyimir dij és OV Csaszari kilondij: Eb-
ben a félévben is kiosztottunk tdbb tucat dijat
az elmult félév legnagyobb tehetségei kozott. A
legjobb nyomkeresd, szakacs, ijasz, tolvaj, és
még egy csomo tertilet legjobb képviselbje zse-
belhette be a hirnévvel is jaro dijat.

Titanitdukat aukcié a Ryuku szigetek kalan-
dozéi szamara: Egész nap tartott a licit, szupe-
rebbnél szuperebb targyakra vartuk a minél
tobb felajanlott titanitdukatot. A tételek, és hogy
mennyi dukatot értek:

1) Tetszdlegesen vélasztott mano familiaris —
8 dukat (Zenemanot valasztott)

) Draklen tojas — 6 dukat

) Teljes hajojavitas — 3 dukat

) Titkos teleportké — 27 dukat

) TetszGlegesen valasztott szamurajtargy —
5 dukat (Naginata-t valasztott)

6) Kincses térkép — 8 dukat

2
3
4
5

Jatékos csapatverseny: A szinpadon zajl6 ja-
tékra Gt, egyenként négy f6s csapat jelentkez-

hetett. Pillanatok alatt be is telt az 6t hely, de a
nagy érdekl6désre vald tekintettel szoritottunk
helyet még egy hatodik csapatnak is. A csapa-
toknak aranybdl kellett kiilonbdzé feladatokra
licitalniuk, és a licit nyertesei, ha jél valaszoltak
a kérdésekre, vagy sikeresen teljesitették a fel-
adatokat, j6 kis nyereményekkel lehettek gaz-
dagabbak.

HKK puzzle bajnoksag: A két gyonyorl puzz-
le jatékunkbdl kellett valamelyiket kirakniuk a

csapatoknak, ami szinte mindegyiknek siker(lt
is. A Morin tigris népszer(bb volt, mint a Magia
kirdlynGje, ezt akartak kirakni tobben.

TF - &V jaték, avagy kalandozdk vagy galet-
kik? A nagyon népszer(ivé valt jaték ezuttal ki-
csit megujult. Az eddigi gyakorlattal ellentétben
ezuttal limitalva volt a jelentkezék szama, igy
mindkét csapat ugyanannyi taggal indulhatott.
Nem voltak hat tulerében a TF jatékosok, talan
ez is lehetett az oka, hogy a kulénlegesen ne-
héz kérdésekre ezttal az Osok Varosanak jaté-
kosai tudtak jobban valaszolni. Jutalmuk, hogy
a jatékban a kovetkezd két hdnapban minden
szakértelem 20%-kal jobban fejlédik.
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Tulélbk Foldje aukcid: A talalkozo egyik leg-
népszerlibb programjan most is csak ugy to-
longtak a lelkes licitalok. Nézzik hat szép sorja-
ban az elkelt targyakat:

TF AUKCIO

NEV ELKELT (ARANY)
Tetszblegesen vélasztott éjfatty

esszencia (min 49. szint)

(gh’raiton esszencidt valasztott)
Tetsz6legesen valasztott cirkuszi talizman
(vortex talizmant valasztott)

Tetszbleges formazo tekercs az arnytiindér
teriiletekrdl (gor tekercset valasztott)
Méagusbot

(d6 sebzés, +3 tdmadas, +3 védekezés,
30-as szint( villamcsapas, min. 25-6s
taumaturgia sziikséges hozza)

Ordkkévalosag dragakd fejlesztés

Thargodan karkoté (min 28. szint,

+7 védekezés, +50 max.EP, +50 max.VP
+3 tamadas, +3 sebzés)

Isteni hatalom varazslat (egyszer eimondhato,
+5 egy véletlenszerdien valasztott
tulajdonsagra.) + ha kevesebb mint

5 szent kelyhed van, 5 lesz

Zsakbamacska (nem tudtak eldre,

mire licitdinak) — A licitalo megkapta a licitalt
pénz duplajat

A tétel gyGztesének karakterébdl HKK lap
lesz, Véradi Janos grafikajaval

Csodalatos nyaklanc

(35. szint, +65 max.EP +65 max.VP

+4 tamadas, +4 sebzés, +4 egészség)
Zsakbamacska (nem tudtak eldre,

mire licitdlnak) — +3 MXTU és még

egyszer licitalhat

Az élet gydrdje (40. szint, -5 védekezés,
+100 max.EP, +100 max.VP

+8 tamadas, +5 sebzés)

Dornodon talizmanja (50. szint, +150 max.EP
+150 max.VP, +12 védekezés, +10 szerencse,
-5 er6, +25% varazslatsebzés

[de max. 250 és nem adddik 6ssze massal.])
Halalfejes kdpeny (nem dtadhato, +3 védekezés,
+5 tamadas, +10% tapasztalati pont)
Martian tekercse

Karaktered hasznélhat egy tetszdleges

KT képességet, a jelenlegi korlatozasok
betartasaval (harci magiat valasztott)

Elenios fillbevaloja (nem atadhato, 45. szint,
+100 max.VP, +100 VP regeneracio,

-10% fizikai sebzés, +5 1Q, +10% fejlesztési pont)
Zsakbamacska (nem tudtak elére, mire
licitalnak) — A licit nyertese valaszthat

egy tetszGleges fegyvert, ami mar van
jatékos birtokaban.
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OV AUKCIO

NEV ELKELT (ARANYDUKAT)
+50 hdsiesség pont 35
10 remete dragaszaga (rejtvény megoldasa

nélkiil is ad LV csapatot a remete) 40
10 elsGsegeély csomag 70
3 orgling aranykoktél 100
2 legendas token 140
Sotét elfb6r mellény (+8 rezisztencia,

+15 regenerdcio, +30 védelem, -50 méret) 160

Az Univerzum pancélja (+5 minden leheletre,
+1 minden vardzslat szintjére, +1 végtag méret,
szakeértelem, spec. képesség, +2 IGfegyver,
+2 gyorsasag, -5 alcazas) 170
Orokkévalosag dragakd fejlesztés 180
smaragd kark6td (noveli az esélyt, hogy
felszini varazstargyat talalj, és
célzottan is kereshetsz.) 200
Egy nem atadhato targy atadasa egy
maximum 7 szinttel alacsonyabban
él6 karakter szamara 200
arany papi VIP kartya (-10% a templomi
szolgaltatasok arabol, a csonkolt végtag
meggyogyitasa 50 helyett csak 20 tvp) 200
Vélaszthato targy a kovetkez6k kozil 200
1) Hokristaly (+2 elemi varazslatok szintjére,

+3 minden immunitasra, +3 attorés, -10 rezisztencia)
2) Aldozotér (+2 nekromanta varazslatok

szintjére, +3 regeneracio, +8 méregimmunitas,

+3 kontaktméreg immunités, -30 méret)
3) Zakarum pajzsa

(+2 szellemi varazslatok szintjére, +5 vastagbdr,

+5 idézés, +18 védekezés, -10 ligyesség)

3 bjéltreodrok szelence 200

Hercegi pecsétgydrd

(+6 vezetGkészség és meggydzokészség,

+20 méret, +2 minden tulajdonsagra a
gyorsasag kivételével, -4 dlcazas, felhasznalhato
csészari dekrétumkent)

Deflektor (felezi a I6fegyver sebzését)

Sarkanyt(iz (+10 minden leheletre, +5 minden
immunitasra, +5 bliz, +5 rezisztencia,

-15% védelem, -10 vastagbdr)

Lidérckiraly gydrdje

(+3 minden varazslat szintjére, +5 iq, +5 magia,
+5 attorés, +3 idézés, +3 lopakodas,

+3 lopas, -20 vastagbdr, -20 tiskésbdr,

-10 minden immunitasra)

Univerzum gydrdje (+7 minden leheletre,

+2 minden vardzslatra, +2 a végtagok méretére,
szakeértelmére, specidlis képességére,

+3 I6fegyver, +3 gyorsasag, +1 pszi képességek,

energia és tamadas, -8 alcazas)

Univerzum karkotdje (+10 minden leheletre,
+2 minden vardzslatra és pszire,

+2 minden végtagméretre, +5 I6fegyver,

+5 gyorsaség, +2 pszi energia és

tamadas, -10 alcazas)

Brutalitds gydrije (+3 végtag méret, szakértelem,
spec. képesség, +5 egészség, -5 magia,

-5 iq, -2 minden varazslat szintjére)

Egy hatos erGsségd Armageddon, Istencsaszar
vagy Osmagus relikvia,

altalad valasztott targyhelyre

290
300

380

420

430

450

450

486

Osok Varosa aukcié: A galetkik ezittal is a
specidlis fizet6eszkdzzel, az aranydukattal lici-
talhattak a targyakra.

Ismét nagyon jol szérakozhatott hat minden-
ki, aki eljott, és ha ligyes volt, egy csomo kincs-
csel megrakodva indulhatott haza.

Szeitz Gabor

Alanori Kronika — XI. évf. 1. (121.) szam
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A TuléIok és Kalandorok magazinja 2006. jan

Olimpiai pillanatkép
azaz hogyan gy6Szte le Kispél és a Borz,
a fels6 kategéria gy6ztese Im Med Haul-t,
a mésodik helyezettet

Hagyod kiszabadulni az agyadban lapuld pszi képességet. Orjongd vadallatta vélsz. (+42 tdmadés, +21
sebzés, -211 védekezés a csata idGtartamara.)

Hatalmadat demonstrélandd, mormolni kezdesz. Létrejott egy fizikai pajzs Il. Az 6si mégia oltalmazon kor-
bedleli testedet. Morgan szildnkja gyogyit (+2 életpont). A sok gyakorlas névelte tudasodat (+1 Gsteol6-
gia). Még megfeleld a tavolsag — felhizol egy fiirgiilés varazslatot. Oregedtél 1 évet. A szilank miikdik (+2
életpont).

Ellenfeled szdmodra ismeretlen védekez6 vardzslattal késziil a csatéra.

Ellenfeledre isteni atok varézslatot 16sz. Ellenfeled -25 szerencsét kap a harc id6tartamara. A szilank mako-
dik (+2 életpont). Mentdlis energididat gy(rdbe gy(jtod, majd Utjanak eresztesz egy agybénitas Il pszi ta-
madast. Ellenfeled agya dtmenetileg lebénult!

Ellenfeled néhany elegans kézmozdulata utn mar sivit is feléd egy bo’adhun csapés. 395 életpontot vesz-
tettél.

Az esélyek kiegyensulyozéasa céljabdl ellenfeledre I6sz a moa stukival. Elrepiil 9 eziisttoltény. Tobbszor meg-
I6vod Im Med Haul testét. (9 tdmadassal 1270 életpontot sebezve.)

Félelmet nem ismerve a mésikra rontasz. Biethlan landzsaval tokéletesen perforalod Im Med Haul jobb val-
I&t. (12 tmadassal 2189 életpontot sebezve.) Vampirizélsz (4273 életerd). Angolna szélkaval tokéletesen
perforalod Im Med Haul testét. (8 tdmadéssal 1160 életpontot sebezve.) Vampirizélsz (+ 145 életerd). Fegy-
vered 14 ép-t sebzett rajtad. Tavolrdl villamsujtas varazslatot 16sz a masikra. 71 életpontot sebeztél. Hirte-
len eldsuhan a hatad magiil egy szellempérduc, és karmaival az ellenfélnek esik. (34 sebzést okozott.) Pes-
tisaurad makodik (18 ép-t sebezve).

Okellel Im Med Haul halalos csapasokat osztva péppé veri a testedet. Az Er6 Oklének technikéjat alkalmaz-
ta. (9 tdmadastol 1704 életpontot vesztesz.) Ellenfeled regeneralddik! A fényaura 28 ép-t sebez rajtad.

Tul erds vagy, til nagy a hatalmad — ellenfelednek semmi esélye sem volt. Zsékként dél el. Megprobélsz mi-
nél tobbet dsszegydjteni az ellétt Iovedékekbdl. Sajnos egyet sem talalsz meg. Megujitod a vampirizaci6 va-
razslatot. [-8 varazspont.] Gyogyulsz (+2 életpont). Megujitod az dldomés Il varazslatot. [-15 varazspont.]
Morgan szildnkja gyogyit (+2 életpont).

Kivégezted hat ezt a nevetséges szérlajhar-porontyot. Tombol a kdzénség. A melléd rendelt tarka ruhas hi-
vatalnok felemeli a piros zaszl6t: gy6ztesnek nyilvanitanak! Fergeteges sebességgel gyogyitjak be a harcban
szerzett sériléseidet. (+1713 életerd.)
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A 2005 novemberében lezajlott Beholder
talalkozohoz f(iz6déen varazslattervezd pa-
lyazatot hirdettiink. Otleteiket személyesen,
a helyszinen adhattatok le. A feladat alapo-
san megmozgatta a fantaziatokat. Erkezett
szép szammal varazslatterv, szam szerint
206 darab. Persze ezekben voltak atfedések,
azaz teljesen ugyanolyan, vagy némi valtoz-
tatassal ugyanazt képviseld varazslatok.

El6szor is nézzik néhany példat, milyen

dolgokért utasitottunk el palyazatokat.

<& Sokan ugy gondoltak, hogy ha mar létezik
teoldgia varazslat egy adott tipusra, akkor
|éteznie kell taumaturgias megfeleldjének
is, ami ugyanazt csinalja, csak a taumatur-
giat fejleszti hasznalatakor. Ezzel mi nem
értlink egyet, hiszen értelmét vesztené az
egész hitrendszer, elértéktelenednének az
isteni kildetésekkor jaré jutalmak, miutan
némi arany raforditassal barki megvehet-
né ugyanazokat a varazslatokat a varazs-
|6tornyokban. Masrészt azt szeretnénk —
hogy csak két példat mondjak —, a gyogyi-
tds megmaradna papi, a magiasebzés pe-
dig megmaradna varazsléi privilégium-
nak.

<& Jottek nagyon elszallt palyazatok, melye-
ket szerintem alkotdja sem gondolt komo-
lyan, pl. Fairlight villamai, egy, a jelenlegi
topndl, a hangcsapéasnal haromszor tdb-
bet sebz§ varazslat, mely amellett, hogy
nincs ellene mentédobas, még agytapo-
sassal, rezisztanciaval sem blokkolhato.
Ja, és ezt csak Fairlight isten hivei kaptak
volna meg.

/4 a7
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<& Volt olyan varazslat, amely harom Uj tar-
gyat krealt volna (kreiton tallért, moa kor-
tét, zangrozi mogyoro6t), de arrél sehol
nem szélt a fama, hogy ezek a targyak mit
csinalnak, mire jok. A varazslat egyébként
a Strucc nevet kapta alkotéjatél. Ez csak
tovabb novelte értetlenséglinket.

& A Sebezhetetlenség varazslattal tulajdon-
képpen istent jatszhattunk volna (azaz
senki nem lett volna képes megsebezni)
egy fordulén keresztll egyetlen drakolder
szemért. Bar az 6tlet nem rossz, de Ugy
véltiik, a komponens ritkasaga miatt en-
nek a varazslatnak olyan kicsi lett volna a
kihaszndltsaga, hogy nem éri meg meg-
valositani.

<& A Derit-reakcié annyi szazalékkal tobb Ta-
pasztalati Pontot adott volna egy forduléra
a ledlt szérnyekbdl, ahany derit lancsze-
met elhasznal a karakter. Ezt a varazslatot
a derit lancszem atadhatésaga miatt nem
szerettlk volna, hiszen igy csak kibgvitet-
tik volna az aranyért vehetd dolgok lista-
jat a TP-re is.

© Voltak olyan varazslatok, amik permanens
védelmet adtak volna valamelyik szdrny-
képesség ellen (akar automatikusan min-
den csata utdn megujuld, vagy allandéan
haté formaban). Mar a targytervezé pélya-
zatnal is elmondtuk, hogy ilyet nem sze-
retnénk, hiszen ez azzal lenne egyenérté-
kd, mintha azt a képességet kivettiik volna
a jatékbol.

& Volt olyan varazslat, amely (tk6z6tt volna
egy olyan targy altal nyujtott bdnusszal,
amit a ryuku szigeteken talélni lehet (bar a
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cikk irasadig még senki nem talalt). llyen
volt pl. az Artatlansag nev(i védekezd va-
razslat, amely 100%-ban kedvez§ iranyba
befolyasolta volna az itélkezd Iények don-
téshozatalat. Egyébként az emlitett targy
birtoklasa csupan a %-okat fogja feljebb
vinni, de nem okoz teljes immunitast majd.

<& Az lllatminta nev( varazslatétlet szerint a
karakter megadhat egy 100 karakter
hosszu leirast, melyben leirhatja, milyen is
a karakter illata. Jaj! Ennek amellett, hogy
abszolUt nincs varazslatjellege, technikai
megvaldsitasbeli problémai is vannak, hi-
szen a manapsag tébbnyire e-mailben jat-
sz6 jatékosoknak nincs lehet8ségik le-
irdst vésni az UL-jikre. Rdadasul nem is
érezzUk, milyen pluszt tett volna hozza a
jatékhoz egy ilyen lehetdség.

& Més palyamunkékkal is volt olyan baj, hogy
nem volt varazslat jellege. Ugy tiinik, bekdil-
déik mindenképp be akartak otleteiket pa-
szirozni az éppen kinalkozd lehetdségbe,
barmennyire is nem illett az oda. llyen volt
pl. a Nyomkavaras nev( varazslat, mely
amugy nagyon tetszett, és lehetséges, a jo-
vBben meg is valdsituk mas formaban
(mondjuk magas lopas szakértelem mel-
lett). Eszerint a vicces kedvi tolvajok ki-
16nb6z6 allatok nyomait hagyhatjak a lopas
helyszinén. Vagy pl. a Sarkany érintése,
amellyel a harcmUivészek plusz egy tama-
dast adhattak volna le, sokkal inkabb harc-
mUivész képességkeént latjuk értelmét.

& Sok volt a fantazia nélkdli TVP sporol6 va-
razslat, ezeket azonban el kellett utasita-
nunk. Mar igy is annyi TVP-jik marad a ka-
raktereknek a forduldjuk végére, hogy
nem tudnak vele mit kezdeni. (JO, tudjuk,
a ryuku szigeteken nem, de ez direkt van
igy, hogy dontésre és TVP koltési stratégi-
ara kényszeritsik a jatékosokat azzal kap-
csolatban, mire szanjak az idé6t a fordulo-
jukban.)

Most azonban, Kedves Olvasém, hogy ida-
ig eljutottdl a cikkben, ratérhetliink végre
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azokra a varazslatokra, amiket elég jénak ta-
laltunk ahhoz, hogy megvaldsuljanak. Tébb-
ségik a varazslétornyok ,arukészletét” gya-
rapitia a jovében, de van koztik par, amit
nem akarunk ennyire ,,0lcsén” adni, igy mas-
hogyan lesznek megszerezhetdek.

Amikor a varazslatot megkapja a karakter,
szokas szerint részletes enciklopédiat kap a
varazslatrél, hasznalatanak pontos szabdlya-
ival, igy a most kdvetkez8kben csak révid at-
tekintést kaptok arrél, melyik varazslat mit is
csinal.

TEOLOGIA VARAZSLATOK

KITARTAS (#362)

Tipus: papi, védekezd, csak szornyek ellen hasznalhato
Hatés: A csata egy kozelharc korrel tovabb tart (6ssze-
adodik a tébbi hasonlo hatassal).

Koltség/Komponens: 25 VP, 1 csepp safranypor, 1 év
Oregedés

Ar: 20 VP regeneracio

PAPI AURA (#377)

Tipus: teolégia

Hatéas: A forduld végéig elmonddjanak varazslatai er6-
sebbek lesznek (mint az arany papi karkotd viselésekor,
de a papi karkotkkel nem adodik dssze).

Koltség: 50 VP, 5 TVP

Ar: 10 VP regeneracio (csak semleges vallastaknak)

ONTOZES 11. (#378)

Tipus: teologia

Hatas: Egy sivatag mez06 azonnal fiives siksagga valto-
zik (csak olyan mezékre miikodik, melyeket egy gonosz
karakter valtoztatott at), és elmondojanak papi hite n.
Koltség/Komponens: 80 VP, 10 TVP, 100 csepp viz

Ar: 20 VP regeneracio (Sheran hiveinek 10 VP regeneré-
cio)

KEZRATETEL (#381)

Tipus: teologia

Hatés: Ez egy permanensen makddo képesség, amia vV
381 paranccsal ki-be kapcsolhatd, a bedllitott gyogyito
varazslattal gyogyitja a kalandozokat a karakter, akikkel
baratsagosan talalkozik (josagpont jar érte).
Koltség/Komponens: nincs

Ar: 10 VP regeneracio (csak joknak)
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TAUMATURGIA VARAZSLATOK

Taumaturgia varazslatok (a ryuku szigeteken
minden varazslat duplaannyi aranyba kerll,
igy azoknal a varazslatoknal, melyek nem
csupan a ryuku szigeteken megvasarolhaté-
ak — azaz a lappang6 méreg kivételével min-
degyik —, az ar ott a duplaja):

MORGAN RUNAJA (#363)

Tipus: varazsloi

Hatas: A forduld végéig nem kell anyagi komponens a
védekez6 varazslatokhoz, de az id6tartamra 33-mal
csokken elmondéjanak max. EP-je.
Koltség/Komponens: 33 VP, 33 TVP, 333 arany

Ar: 9500 arany (csak a csatorna keleti oldalan)

TOLVAJVER (#364)

Tipus: varazsldi

Hatés: A fordul6 végéig +3 lopas, +3 csapdaészlelés,
+3 zarnyitas, +3 rejtézkodés.

Koltség/Komponens: 22 VP, 5 TVP, 3 csepp tinta

Ar: 90 arany

SEBEZHETOSEG (#366)

Tipus: taumaturgia, védekezd

Hatés: A csatdban a fizikai sebzések 20%-kal tobb seb-
zést okoznak, de elmondojanak szerencséje 5-tel csok-
ken.

Koltség/Komponens: 50 VP, 1 csuklyavirag

Ar: 5400 arany (csak a csatorna keleti oldalan)

MULTIDEZES (#369)

Tipus: taumaturgia

Hatés: Az utolso 1-3 parancsod megismétiGdik, egy for-
duldban egyszer hasznalhato.

Koltség/Komponens: 150 VB 10 TVR 1 mithril.

Ar: 6000 arany (csak a csatorna keleti oldalan)

LAPPANGO MEREG (#371)

Tipus: taumaturgia, tamado

Hatas: A varazslas fazisban 100 EP-t sebez, az els6 ko-
zelharc korben 200-at, a masodikban 400-at, a harma-
dikban 800-at, a negyedikben 1600-at stb. (csak szor-
nyek ellen hasznalhatd, ment6dobas nincs ellene).
Koltség/Komponens: 80 VP, 1 teriad méreg

Ar: 7200 arany (csak a ryuku szigeteken)

OLDAS (#372)

Tipus: taumaturgia, védekez6

Hatas: Megvéd a ragasztokopetek ellen, amely a targya-
kat pusztitja.

Koltség/Komponens: 15 VP 1 spiritusz

Ar: 160 arany (csak a csatorna keleti oldalan, nyugaton
megszerezhetd lesz mashogy)

BANSHEE-SIKOLY (#373)

Tipus: taumaturgia, mentalis tamado

Hatés: zene szakértelem/4d10 sebzés (max. 30d10,
ment6dobas felezi)

Kdltség: 20 VP

Ar: 240 arany

KLONOZAS (#367)

Tipus: taumaturgia

Hatas: Elmondojanak egy kivalasztott, befogott szdrnye
leklonozodik (szornyidézéshez hasonloan lekerill az
adott mezére).

Koltség/Komponens: 60 VP, 5 TVR, 1 mutans csont

Ar: 2500 arany (csak a csatorna keleti oldalan)

TAVOLBALATAS (#374)

Tipus: taumaturgia

Hatas: Egy tavoli (max. taumaturgia/3 tavolséagra leve)
mez0 térképezhetG fel vele.

Koltség/Komponens: 40 VP 5 TVPR kristalygbmb és
szeksztans (megmaradnak)

Ar: 480 arany (Sotét Foldon, ryuku szigeteken)

SZIVKULDI (#368)

Tipus: taumaturgia

Hatés: Négyféle virag koziil egyet elkiildhetsz kedvesed-
nek egy hofehér galambbal (tavolsagkorlat nélkil, de a
célszemélyt ismerned kell).

Koltség/Komponens: 10 VP 5 TVP a virdg

Ar: 10 arany

GN —145. 2

ANALIZIS (#375)

Tipus: taumaturgia

Hatés: Egy vagy két targyrol elarulja értékét, bolti arat,
sulyat, atadhato-e, atkozott-e, lophato-e.

Koltség: 6 VP, 2 TVP

Ar: 70 arany
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BOFOGTET(O ATOK (#380)

Tipus: taumaturgia

Hatas: Célpont kalandozo — ha elrontja mentélis ment6-
dobasat —, a kovetkezd forduldja végéig ,boffentgetni”
fog némi szinesité szoveg kiséretében, illetve 5%
eséllyel elrontja harci varazslatait (a célpont max. ta-
umaturgia/s mezényire taborozhat, olimpidn az atok
nem hat).

Koltség/Komponens: 100 VP, 5 TVP, 1 ddzméng sziv
Ar: 140 arany

OSTEOLOGIA VARAZSLATOK

ISTENI KEGY (#376)

Tipus: dsteologia

Hatds: A forduld végéig Gsteoldgia/2% (max. 40%)
eséllyel nem jonnek be elmondojara a halalvarazslatok,
halalkialtasok, kritikus érintések, és minden, aminek
semlegesitéséhez angyalok gydrtje kell.
Koltség/Komponens: 90 VP, 5 TVP, 1 angyalok gydrdje
Ar: 10 teologia (270-es teologiatol elsajatithato)

OSTAUMATURGIA VARAZSLATOK

ALTALANOS KOMPONENS (#361)

Tipus: Gstaumaturgia

Hatés: Ostaumaturgia szakértelem/3% eséllyel nem
hasznalddnak el a forduld végéig elmondott teoldgia és
taumaturgia varazslatok komponensei (max. 50%
eseéllyel).

Koltség/Komponens: 200 VB, 12 TVP, 2 Gsmatéria

Ar: 14 taumaturgia (320-as taumaturgiatol elsajatithato)

REDUKCIO (#365)

Tipus: @staumaturgia

Hatds: Leszed Gstaumaturgia/5 pontnyi szérnyek éltal
okozott tulajdonsag, tdmadas és védettség csokkentést.
Koltség: 80 VP, 5 TVP

Ar: 4 taumaturgia (260-as taumaturgiatol elsajatithato)

KESOBB BEKERULO VARAZSLATOK

Késébb bekerll§ varazslatok (pl. labirintus-
ban lesznek megtalalhatéak), melyekrdl
ugy gondoltuk, tul er6sek ahhoz, hogy ara-
nyért ,csak Ugy” megvasarolhatéak legye-
nek:

VARAZSVEDG VARAZS (#370)

Tipus: taumaturgia

Hatés: A magiatorés ezt a varazslatot szedi le az 6sszes
tobbi helyett, minden forduloban meg kell djitani.
Koltség: 140 VP 5 TVP

FAJDALOMTUKOR (#379)

Tipus: taumaturgia, védekez6

Hatas: Az ellenfél sebzésének negyedét (itésenkent
max. 250 EP-1) visszasebzi az ellenfélbe (csak szornyek
ellen mikodik).

Koltség/Komponens: 130 VP, 1 tiikdr, 1 Thargodan
esszencia

TUZELEM-IDEZES (#382)

Tipus: taumaturgia

Hatés: Elmondojahoz a forduldja végéig egy tlizelemen-
téal csatlakozik — sebez a harcban, illetve részben meg-
Ovja gazdajat a fagyvarazslatoktol.

Koltség/Komponens: 80 VP, 20 TVP, 4 faklya, magikus
gyertya (megmarad)

ViZELEM-IDEZES (#383)

Tipus: taumaturgia

Hatés: EImondéjahoz a fordul6ja végéig egy vizelemen-
tal csatlakozik - sebez a harcban, illetve részben megov-
ja gazdajat a tlizvarazslatoktol.

Koltség/Komponens: 80 VP, 20 TVP, 40 korty viz, mégi-
kus gyertya (megmarad)

LEGELEM-IDEZES (#384)

Tipus: taumaturgia

Hatés: Elmondadjahoz a forduloja végéig egy légelemen-
tal csatlakozik — sebez a harcban, illetve részben meg-
Ovja gazdajat a méreg alapu varazslatoktol.
Koltség/Komponens: 80 VP, 20 TVP, 12 madartoll, magi-
kus gyertya (megmarad)

FOLDELEM-IDEZES (#385)

Tipus: taumaturgia

Hatas: ElImondojahoz a forduloja végéig egy foldelemen-
tal csatlakozik — sebez a harcban, illetve részben meg-
Ovja gazdajat a villamvarazslatoktol.
Koltség/Komponens: 80 VP, 20 TVP, 6 szdgletes kd, ma-
gikus gyertya (megmarad)

Farkas Zsolt

oy
P 0 (] & G'N—‘145A




A szertartast nem kisérték innepélyes el6-
készlletek, és kivancsiskoddk témege sem
gylilt 6ssze a tisztdson. No nem mintha nem
érdekelte volna az alanori polgérokat, mi tor-
ténik a févarostdl csupan néhany mérfoldre.
Ennél egyszer(ibb oka volt a tAvolmaradasuk-
nak: a beavatottakon kivil senki sem tudott a
Magustanécs titkos tervérdl.

Nyolc magiszter allt félkdrivben, karnyujtas-
nyira egymastél. Arcukat az atszellemult
Osszpontositas tette szoborszer(ivé, és a sa-
padt holdfény csak tovabb hangsulyozta a ki-
sérteties latvanyt. Szemik lehunyva, kitart ka-
rokkal, mozdulatlanul élltak ott, akar az
6sid6k nagyjairdl mintazott idolok, és csak ci-
taltak egyre az Ujabb és Ujabb varazsszéla-
kat.

Mindegyikik korll kacifantos védéburkok
izzottak. Voltak ranak, amelyet aranyporral
rajzoltak a nagy gonddal el6készitett, ponto-
san egy és egynegyed lépés atmérdjd gra-
nattalapzatokra, és voltak masfélék, ezisto-
sen csillogdk, tintaval felirtak, és picinyke
vés@vel faragottak is, amelyek hatalmanak
mibenlétérdl csakis kibtlGjik birhatott alapo-
sabb ismeretekkel. Az éjszaka csendje meg-
megvonaglott az o6rvényl§ akarat-hullamok
alatt, amint a nyolc 6blés férfihang lassan ki-
vehetetlen kdnonn4 olvadt.

A félkoriv fékuszadban egy harom I[épés
hosszl, egy ldb magas, és ugyanolyan szé-
les k6tdmb hevert. Nem latszott rajta semmi-
lyen diszités, faragés, vagy egyéb kilonds je-
I61és. Csak egy k6tdmb volt a sok kdzil, ami
a tisztason mindenfelé hevert, nem tudni hat,
miért valasztottdk a vardzstuddk pont ezt. A
belécsapddd manaszélak egy id6 utan hevi-
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teni kezdték a sziklat, olyannyira, hogy végul
fényesebben tlindokaolt, mint délidén a ragyo-
g6 napkorong.

Aztan, mikor a magiaval terhelt hangzavar
mar-mar elviselhetetlen erével hompdlygott
korbe a tisztdson, hirtelen sargas-fehér ener-
giafal csapddott ki a k6tdmbbdl, és bészen az
ég felé nyujtézott. Felszinén kékes szind villa-
mok cikaztak, olyan sercegés kozepette,
amint az izz6 fém sikit, ha olajba martjak.

A dimenzidkapu aztan egy Vvillanassal
Osszezsugorodott, és elnyerte végsé, két em-
ber magas méretét. Anyaga opélos-lvegsze-
rlivé véltozott, és egész kiterjedésében fur-
cséan lUktetett, és halkan duruzsolt. A
magusok egyszerre hallgattak el, és a hirte-
len bedllt csondben, ez a delejes zimmogés
kissé feler6sodott.

—Jél van Magiszterek! Sikerdlt! - kialtott fel
Blounther ap6, tarsai kdzt a legéregebb ma-
gus. — ime tehat bebizonyitottuk a tudasunk,
és igazoltuk végre a régiek feljegyzéseit. Elér-
tik a célunkat. Képesek vagyunk ra, hogy
kedviinkre alakitsuk a torténelmuinket, barmi-
kor, barmilyen célbdl. Hisz maris torténelmet
irtunk, barataim! Most pedig, szlntessik
meg a kaput! Gyorsan, amig még képlékeny
a mana, miel6tt még kicsUszhatna az iranyita-
sunk alél! A huszonnyolcadik stréfanal kezd-
jUk a litaniat, visszafelé, de csak vigyazva! Lé-
pésrél-lépésre, ahogyan azt gyakoroltuk!

A varazslok ismét széttartdk a karjukat, és
el6bb halkan, majd egyre erésebb hangon Uj-
ra sz6ni kezdték a magia fonalét.

A kapu ekkor furcsan eldeformalédott.
Mintha egy 6riasi marok, akar egy rossz pléh-
fecnit, 6sszegydrni igyekezett volna azt. A
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Magiszterek némelyike — noha az idézést
megszakitani egyikiik sem merte — a recsegé
hang hallatan kikukucskalt szemhéja aldl, és
a blszkeség fennkolt mamora helyét menten
az ijedelem gyomorszaggat6 érzése vette at!

A tuloldalon egy iszonyatos lény hajolt le az
attetszé kapuhoz, megmutatva fertelmes ab-
razatat. A szornyeteg feje akkora volt, hogy
egyszerre csak a fele latszott a kapu tikrén
at, a szaja pedig szakasztott Ugy mozgott,
mintha § is egy varazslat szavait sorolta vol-
na!

Blounther apd eszmélt el6szor. Azonnal ki-
Iépett a védSkorbdl, és habozas nélkil a ka-
pu felé indult.

— Folytassatok a kapu bezarasat! Semmi-
képp ne hagyjatok abba, akarmi torténjék is!
Megértettétek? Mondjatok meg a Nagyta-
nacsnak, hogy a formula még nem biztonsa-
gos. Nem szabad kinyitni a kapukat! En ad-
dig majd feltartom ezt a vén rubint... — amint
ezt kimondta, t(iztél védd burok feszllt alakja
koré. Epp idében, mert a sarkany maris meg-
probalt keresztlilnyomakodni a kapun. Fertel-
mes mancsaval belenyllt, és felszakitotta az
atjaré viztikorszerld szovetét, és vorhenyes
karmaival egybdl az id6s magus felé kapott.
Blounther apé méagusbotot idézett jobbjaba,
aztan Ujra és Ujra lesuijtott vele. Egészen ad-
dig csépelte a bestia mancsat, amig vissza
nem hlzta a tuloldalra azt. A magus gondol-
kodas nélkil utana nyomakodott és a higany-
szer(i energiafatyol elnyelte &t! Néhany
hosszl masodperccel késébb, a kapu lassan
zsugorodni kezdett, és engedve a Magiszte-
rek hatalmanak, hamarosan elhalvanyult, és
teljesen szertefoszlott.

*k%k

Két, kdponyeges férfi haladt az arkadsoron,
szorosan egymas mellett. Olyan halkan be-
széltek, hogy talan még a kémfll varazslattal
sem lehetett volna kihallgatni 6ket. A jeltelen,
szlrke kamzsa alatt egyik&juk miniszteri ta-
lart, a masik pedig az udvari magusok arany-
szegélyes tunikgjat viselte.

— Azt mondod tehét, ha jol értem, hogy
egyelére csakis kalandozékat kildjank at?
De hisz az az ostoba Rasolphius méris felalli-
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tott egy egész lovasszazadot! Nem hiszem,
hogy indulasat hosszan késleltetni lehetne...

—En nem ezt mondtam, excellencias uram.
A kapukat megnyitni minden formaban eszte-
lenség! Egyelére nem tudjuk, mi torténik
majd, ha megszuntetjuk az energiafiggonyt.
Még sokat kell dolgoznunk a stabilizalason,
mert a kapu igy ellendrizhetetlendl, mindkét
irdanyban atjarhat6... Ha Blounther nincs ve-
Iink, bizonyara mind ottveszink!

— Blounther! Ugyan! Az a vén bolond! Nem
kar érte! Alanor igenis megérett arra, hogy
héditsunk, nem véarhatunk tovabb! Rasolphi-
us pedig csak hadd menjen, ha annyira bo-
tor, én ugyan nem fogok kénnyeket hullajtani
érte! A magustanacs bizonnyal kitaldl majd
valamit, hogy a kapu biztonsagos legyen. En
megbizom benned, fiam. Ne okozz csalé-
dast!

— Kdszéndm, excellencias uram. En min-
dent megteszek...

— Ezt el is varom, téled! A Sotét Foldon
mérhetetlen kincs var arra, hogy kiaknazzuk.
Eljétt az id6, hogy valéban nagy dolgokat
cselekedjunk! A Soétét Vilag yaurr hoditasra
var!

- No és a kalandozok? A hirek szerint a
Csatorna méar nem tartja Gket Erdauinon.
Egyre tdbben kelnek &t rajta... Velik mi le-
gyen?

A horgas orrl, szikar férfi szembefordult a
magussal.

— A szerencsevadaszok, igy vagy ugy de
mindenképp atkelnek majd a So6tét Vilagba,
ha akarjuk, ha nem, ha tiltjuk, ha engedjuk.
De csak hadd menjenek! Amelyik odavész,
legalabb nem kér kenyeret télink. Hintsétek
el, hogy févesztés terhe mellett tilos atkelni.
Ez majd jél felcsigazza az érdeklédésiiket. Az
oktatasért kérjetek, mondjuk... tizezer duka-
tot, aminek fele természetesen az Udvart ille-
ti, ezt ugye mondanom sem Kkell. Akinek
nincs pénze, annak pedig... azt oldjatok meg
valahogy! Most menj, és legkésébb a jové
héten mar eredményeket akarok! — mondta
Tyrion Zaks, és betaszitotta a kiralyi fogadote-
rem ajtajat. Mit sem t6rédott azzal, hogy a fi-
atal mestermagus még mondani akart vala-

mit.
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Kétszaz lovag, Otven szamszerijasz, és
szazhusz talpas élén harminc felkent Raia-
pap, és négy Magiszter lépdelt. A héfehér ta-
larok, és tabardok csak gy szikraztak a nap-
fényben, akar a csillogoé-villogé fegyverhe-
gyek. Azon ember magabiztossagéaval halad-
tak a kapu felé, aki kész barmivel szembenéz-
ni, mert vakon hisz 6nndn legy&zhetetlensé-
gében. A diadalba meneteltek, a biztos
gy6zelembe, holott fogalmuk sem volt réla,
hogy mi var majd rajuk odaat.

A kapu kornyékét teljesen ellepte a bamész
varosi csécselék hada. Az ingyen latvanyos-
sag ezreket csalt ide, az Alanor keleti falaitél
csupan haroméranyi jarasra l1éveé tisztasra. A
menet Utjat diadal-fanfarok kisérték, dobper-
gés, és Udvrivalgas kdzott, s az élen halado,
idGs férfiu, feltolt sisakrostélya aldl atszelle-
mult mosolyat villogtatta a pérnép felé. Néha
még kesztylis kezével is intett egyet-egyet,
igy fogadva a buzdit6 kialtasokat.

A kapu séargas fénye igy, napkdzben, fele-
annyira sem volt bantéan éles, mint az éjsza-
ka kozepén. A felszinén végigfutd villanasok
pedig szinte bele is vesztek a fényességébe.
A menet néhany méterre a kaputdl megtor-
pant, és a Fény-papok tlrelmesen bevartak,
amig az udvari magusok befejezik a litaniat.
Aztan elérkezett a pillanat, mikor a végszé
visszavonhatatlanul kimondatott, és az ener-
giafliggdny egyszeriben semmivé lett!

A legtombolébb orkan semmiség ahhoz a
pusztité viharhoz képest, ami a nyilasbdl
aradt elé! Ellenallhatatlan ereje szerteszérta a
blszke lovasokat. Menydorgésébe belere-
megett egész Ghalla, és olyan erék vagtattak
végig a Kirdlysagon, amelyeket nemhogy
uralni, de megérteni sem volt képes senki va-
razstudo!

A panik leirhatatlanna valt. Az orkan gyer-
mekeket kapott fel, és vagott a fak k6zé, a lo-
vak megbokrosodtak, és levetették gazda-
ikat, a héfehér tabardok pedig sorra leszag-
gatva, tovisek kozé akadva, dicstelen végez-
ték be hivataluk.
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A féldmorajjal szentségtelen, negativ ener-
gidk is érkeztek, és a mana szdvete vonag-
lott, rangott az iszonyatos vakuum terhe alatt.
Aztan ugy lett vége mindennek, mintha csak
elvagtak volna. A diadalmenet szégyentelje-
sen foldre lapulé tagjai batortalanul felemel-
ték arcukat, és a kapu felé pislogtak, de on-
nan nem tort r4juk semmiféle borzalom.

Csak egy szakadt képdnyeges éregember
botorkalt at rajta, koszlott magusbotjara ta-
maszkodva. Szemében két teljes hét nélkllo-
zése, és az atélt allando veszedelem borzal-
ma tikrozddott.

- Yaurr megfizet a botorsagunkért! — mond-
ta. — Vak géglinkben megszegtik Gseink fo-
gadalmat, pedig a tudasunk arnyéka csak a
régiekének! Imadkozzatok, mert mind elkar-
hozunk! Vilagunk sorsat ezennel megpecsé-
teltk...

BLOUNTHER AP0 (972. szirny)

Eléfordulas: kelet

Szint: 23

Max. EP: 260

Témadas: 60

Védekezés: 40/40/40 (szdro, vago, itd)

Védekez( varazslatok: elnyelés vagy orvénykerités
Témadé varazslatok: pszi ragyogas, energiafolyam,
tlizvinar, izomernyesztés, méregfelnd Il, sotét ritus,
tlizgolyo, haldl szava (ezekbdl véletlenszerdien harom)
Spec. tdmadas: nincs

Kozelharc sebzés: itdfegyverrel (2x) 3d6+16 (életerd
Szivas)

Egyéb speckd: nincs

Enciklopédia:

Vitathatatlan, hogy az udvari mégusok Uj generacioja mar le-
nézi a régieket, és csak legyintenek, ha a nagy 6regek nevét
meghalljak, pedig Blounther apd példaul egy volt azok kozil,
akik igencsak nagy dolgokat hajtottak végre a maguk idejé-
ben! Csak hat eljart felette is az id6. Hajlott hata, reszketeg
térde és hosszl szakdlla lattan csak egy békés, idds bacsi-
nak nézed, mignem er6t nem vesz rajta a téboly, ami még a
dimenziokapuk megnyitasakor, a sarkanyokkal vald hadako-
zasa soran telepedett az elméjére. Az Griilet nem csak em-
berfeletti er6t és vak elszantsagot, de lendiiletet is ad az id6s
férfinek, aki olyan igéket is eldsorol majd mérhetetlen reper-
toarjabol, hogy csak pislogsz lattukon!
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~  KALANDOZO KALAUZ
:,‘ : Alanori kémhalozat J

Egy kis 0sszefoglald kdvetkezik James Bond jeloltek
részére, akik az Alanori Kémhal6zat kiildetéseit szeret-
nek teljesiteni. Amit mar az elején le szeretnék szogez-
ni: Ez a killdetéssorozat nem az (gynevezett ,istokos”
karakterek szamara késziilt, hiszen amikor a labirintu-
sokban talalhato szornyeket mar tavolrol lelovik, akkor
még nem lesz elég magas példaul a nyomkovetés
szakeértelmiik. Egy atlagos karakternek viszont megfe-
lel6 kihivast jelenthetnek mind a szakértelemprobak,
mind a labirintusok, tgy a 40. szint kornyékén, és jo
par fordulo el fog telni, mire magukhoz vehetik a jol
megérdemelt jutaimat.

Amit fontos tudni:

Egy forduloban csak egy sikeres KLD-d lehet, de
amig nem sikertil, tobbszor is probalkozhatsz a szakér-
telemprobaknal. A sikertelen KLD 20 tvp-t emészt fel,
a sikeres 40-et.

A szakértelemprobaknal ha a megfelel6 szakértel-
med eléri a szilkséges kiiszobot, akkor van 100% esé-
lyed a sikerre, ha ennél kisebb, még akkor is teljesithe-
ted, csak minél nagyobb a kiilonbség, annal kisebb ez
az esély, mig egy bizonyos hatar utdn mar képtelen
vagy teljesiteni a kiildetést.

Nézziik hat, mi is tortént Roxatban? Valaki megdlte
a helyi josn6t, de persze ez a josda is csak egy fedd-
szervezet, de a torténetr6l nem akarok sokat elarulni,
hadd legyen egy kis izgalom a killdetések szovegeének
olvasgatasa kozben. J A lényeg az, hogy belépve a
kémhalozat épiletébe (Alanorban a (187,62)-es koor-
dinatan, 744-es épilet) azzal a feladattal biznak meg,
hogy nézz koriil a helyszinen.

A roxati josda a (188,107)-es koordinatan allt, de a
leguijabb map program mar nem is jeldli az épiiletet,
mivel mar nem mukadik rendeltetésszerden. (Az épiilet
helyén egy tabla all 6rok mementoként arrol, hogy itt
alit valaha a josda.) It kell kiadni a KLD 11 parancsot,
ami gyakorlatilag egy titkosiras-proba. Az eddigi ta-
pasztalatok szerint 20-assal mindig sikeriilt, de tgy tu-
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dom volt aki 13-assal csinalta meg. Ha nincs elég nagy
titkosirasod, semmi gond, nem lehet tul nagy a kiilonb-
ség, ezt még elég konnyen lehet turbdzni. Siker esetén
ki tudsz kovetkeztetni valamit a falra mazolt jelekbdl, de
€z még nem sokat segit.

A kovetkez6 forduldban ugyanitt ki kell adni a KLD
12 parancsot, persze err6l iizenetet is kapsz, ha sike-
res volt a KLD 11. Most a felderitésedet teszik proba-
ra, hogy a felmazolt (izenet alapjan megtalalod-e a tér-
képet. A sziikséges felderités szintjét, amivel megvan a
térkép, 50-re saccolom. Szdval ha nem elég magas a
szakertelmed, turbozz, f6zz fokhagymas oldalast, mert
ez is jelent +5 felderitést, és ha van, vegyél fel egy
gyémantsisakot, az is ad még 3-at. Es ha még igy sem
érte el az 50-es szintet a felderitésed, akkor add ki
tobbszor egymas utan a KLD 12 parancsot.

Ha megvan a térkép, mehetsz is a 165-0s labirintus-
ba, ami a (199,108)-as koordinatan lelhetd fel. A labi-
rintusban kilonféle varkaudarok talalhatoak, igazan
gondot a 17-es referenciaponton tanyazo varkaudar
bollér (elektromos pajzsot és halot varazsol, ropogtat)
jelenthet, esetleg a 33-as ponton a varkaudar haddr.
Egyébként pontosan ide kell eljutni, a 33-as referen-
ciapontra. Ehhez persze a labirintus nagy részét be kell
jarni, de nem az egészet. A 11-es és 12-es pont kozti
falat a 8-as ponton taldlhato kar nyitja, ez 35-0s felde-
ritéssel és OV 5-el még nem lesz meg, széval nem ért
itt egy KPCS 3 8 parancs. Mint ahogy a 17-es és a 19-
es ponton sem art a biztonsag kedvéért egy-egy KPCS
3, hogy a 25-28 kozotti fal elttinjon. Az ajtok nagy vas-
kulccsal nyilnak, kivétel képez ez aldl a 31-33 kozotti
ajto, amit a 27-es ponton talalhato norgat kulccsal
tudsz kinyitni, hacsak nincs 16-0s vagy afolotti zarnyi-
tasod, mert akkor akar kulcs nélkiil, roxati zarfaloval is
probalkozhatsz.

Ha megcsinaltad a labirintust, eljutottal a 33-as
pontra, mehetsz is jelenteni a kémhaldzathoz, hogy mi-
féle aljas terv nyomara bukkantal. Ekkor el fognak kiil-
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deni egy Orsanchoz, a (198,111)-es koordinatara,
hogy tudj meg minél tébbet az ottani helyzetrol. Ott vi-
szont csak akkor dllnak szoba veled ha van nalad egy
hiiségérme, ezt néha tudsz venni liciten, vagy az 6r-
sancnal megkaphatod 25 varkaudar csontért cserébe,
de akar kolcson is kérhetsz egyet ha nincs. Ha megvan
a hiiségérme, akkor add ki a KLD 13 parancsot. Iit azt
javasoljak, hogy indulj el kériilnézni a varkaudar falvak
kornyéken.

Ha a labirintust végig tudtad jarni, a varkaudar falvak
sem jelenthetnek gondot. Viszont itt jon be a mazlifak-
tor: Volt akinek az els@ faluban meglett a killénleges
varkaudar tekercs, de volt akinek harmincat is végig
kellett jarnia mire megtalalta... Szoval reményked;,
hogy mazlid lesz. Harom falut talalhatsz a kornyéken: a
(199,112), a (202,117) és a (199,119) koordinatan
egyet-egyet. A ritka targyak talalasanak esélyét noveld
targyak itt nem segitenek, mivel a tekercset nem
szornynél, hanem a harcok utan, a falu kikutatasakor
talalod.

Ha megvan a tekercs, mehetsz vissza a féhadiszal-
lasra, ahol most a roxati lebujhoz kiildenek el nézeldd-
ni. A (186,104)-en kell kiadni a KLD 14 parancsot. It
el kell vegyiilni a torzsvendégek kozott, ezt meg gy te-
heted meg legjobban ha szkanderezel egy helyi va-
gannyal. Es hogy lenyomd, bizony kell vagy 80-as
erd... Lehet radltozni, eréserkentd kendesot hasznalni,
esetleg zsiros capalevest f6zni ha van ra lehet6séged,
ha az er6d kevés ehhez.

Ha sikeriil gy6znod szkanderban, elfogadnak a helyi
vaganyok, latsz is egy gyanus figurat, de lelép miel6tt
nyakon csiphetnéd. Ezért kell visszamenni a kdvetkezd
forduloban, és kiadni a KLD 15 parancsot. igy kévethe-
ted, és ha elég magas a nyomkovetésed, el is kapha-
tod a fickt. Es ezzel elértél a kiildetéssorozat legtob-
bet vitatott pontjahoz, a nyomkoévetés-probahoz.
Amihez kb. 140-150-es nyomkovetés kell... Ami lehet
hogy nem okoz gondot, de elképzelheté hogy mire ide-
érsz még messze alatta vagy a kovetelménynek. Iit
megint csak a tudatturb6 és a fokhagymas oldalas se-
githet, ezek segitségével nyomd fel minél magasabbra
a nyomkovetést, szerintem minimum 120-ig, és minél
tobb KLD 15 parancsot adj ki a mezén. Remélhetéleg
egyszer sikeril elkapnod a fickot. Ha igen, sarokba
szoritva elarulja a 166-0s labirintus bejaratat, és térké-
pet is mellékel hozza.
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Ha megvan a térkép, mehetsz is a labirintusba, ami
itt van a lebuj alatt, a (186,104)-es koordinatan. Ke-
szillj fel, ha nem vagy tul tdpos, nem feltétleniil megy
elsé nekifutasra.

Rogton az 1. szint 7-es pontjan egy vp-szivd csap-
da van, én még nem hallottam hogy valaki elkertilte
volna. Vigyél magaddal varazskovet, manakristalyt,
eziistmagus kirtot, vagy taborozz a labirintusban a
csapda utan. Az 1. szinten féleg roxati és zangrozi ter-
rierek vannak, néha elég jo sebzéseket sikerill kioszta-
niuk, ha nincs elég nagy védelmed. Ha nem sajnélod a
parancshelyet, és nincs igazlatasod, a 9-es, 21-es, 22-
es, 10-es, 11-es, 23-as, 24-es ponton kiadhatsz egy
KPCS 3 parancsot, mert ki tudja, elég lesz-e a felderi-
tésed. Mindenesetre a 11-es ponton 39-es felderités-
sel és 5-0s OVatossaggal még nem lett meg a kar, kel-
lett a KPCS. Egyébként ez a karok sorrendie is, igy add
meg a mozgasokat bejarasnal. Az elsd szinten sziiksé-
ged lesz nagy aranykulcsra, marvanykulcsra és drakol-
der kulcsra, vagy ezeknek megfeleld szintu zarnyitasra
és zarfalora. A lefelé vezetd 1épcsd el6it lesz még par
besurrano, a 19-es ponton pedig egy varosi saman és
két orgyilkos, akiket a fojtohurok és a norgat kulcs (ami
majd a kovetkezo szinten kell egy ajtéhoz) miatt ne
hagyjunk ott.

A 2. szinten a 4-es ponton van 2 félszem(i testdr,
ezek mar keményebb ellenfelek, a nekromanta csokja-
rais immunisak, és a kart, amire vigyaznak, bizony 41-
es felderitéssel, KPCS 3-mal sem sikeriilt megtalaini...
Szoval ha nincs ennél nagyobb felderitésed, johet a tu-
datturbd, és/vagy a felszinre ugras, varoshol ki, fok-
hagymas oldalas f6zése. (Lassan ez lesz a kedvenc
ételiink.) Nekem itt 62-es felderitéssel lett meg a kar, a
kettd kozotti értékkel nem probaltam. Bér talan egyéb-
ként sem art ha két nekifutasbol csinalod a labirintust,
igy ha valamit elszdrtal, nem az egész forduld veszik
kérba. Ez a kapcsold nyitja a falat az 5-6s ponthoz. A
11-esen van egy profi bérgyilkos, ez annyira nem is
vészes mint amire szamitottam, de azért vigyazz, az
atok hatdsara ezutan fele annyit fogsz gydgyulni mint
eddig. A 14-es pont zsakutca, de egy félszem( test6r
s egy varosi saman legy6zése utan egy alcaruhahoz
juthatsz, ami egy kopeny, és igazabdl csak tolvajoknak
hasznos.

A 16-0s ponton van a kar, ami a 18-as szobaba nyit
ajtot, viszont ezt egy zsebmester is 6rzi, aki igazan sze-
mét tud lenni, eliti a I6vedékeket, fantomharccal pro-
balkozik, regeneralodik, és 1800 életpontja van. De ha
legydzted 6t és meghuztad a kart, mehetsz a 18-asra,
ahol Ujabb kart kell betizemelni. (Ezeknél a karoknal
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sem art a KPCS 3.) Ezzel nyilik is az Ut a 21-es pont-
nal, itt mar csak félszemii testérokkel kell megkiizdeni,
akiktdl kabito nyilacskakat is szerezhetsz. A 30-as pon-
ton van egy kar, amit én 32-es felderitéssel, KPCS 3-
mal nem talaltam meg, de ez nyitna az utat a 29-es
pontra, ahol egy nekrofun trén csak arra var hogy be-
ledilj. De a lényeg a 28-as ponton van, itt id6zik a Cso-
damiivesek vezetdje, aki ugyan megszokik eléled, de
Gjabb informaciomorzsakat csepegtet eléd... Ezutan ki
is ugorhatsz a labirintushol, és mehetsz a kémhalozat-
hoz jelenteni.

Ezdttal a roxati invaziotigyi minisztérium kornyékén
kell kortlnézni, a (188,107)-es koordinatan. Igazabol
most csak a KLD 16 parancsot kell kiadni, és megtud-
juk, hogy 3000 aranydukat lenne a megfelelé 6sszeg
egy kis megvesztegetéshez. De mivel egy forduldban
csak egy KLD-t oldhatsz meg, ezt majd a kovetkezd
forduléban teheted meg.

Tehat ugyanitt kell kiadni a KLD 17 parancsot, ami-
vel a 3000 aranyat tartalmazo erszényt (talan inkabb
zsakot) odaadod a besugonak, aki mindent elmond Fi-
elgring Zebulon viselt dolgairol.

Most mar csak el kellene kapni az arulot. Ez pedig
Ggy torténik, hogy elkezdesz maszkalni Roxatban, mig
egyszer csak szerencséd nem lesz, és ra nem buk-
kansz valakire, akire illik a leirds. Itt megint csak a sze-
rencsédben bizhatsz, lehet hogy két Iépés utan rabuk-
kansz, de az is lehet hogy még 3 forduld mulva is itt
fogsz koricalni. (A binds egy konkrét varosmezdn
cstestil, de mivel mindenkinek masikon, nem tucha-
tod, te éppen melyiken taldlod. Tehat ha biztosra
akarsz menni, Iépj ra Roxat varosanak minél tébb me-
Zejére a kovetkezd fordulodban. — a jatékvezetd)

Ha megvan Zebulon, mehetsz is vissza a kémhalo-
zathoz... Es igen, most mar nem kapsz tébb feladatod,
hanem a jutalomra terelédik a szd. ElGszor is visszaka-
pod a kendpénz Gsszegét, megtoldva ezer arannyal,
valamint kapsz két targyat, amik koziil az egyik agy tu-
nik hogy fixen egy troglodita fuvocs6, a masik valtozo
targy. (Berennel kyorg véllpantot kaptam.) (Mindkét
targy valfozo és az dsi birodalmak neves szérnyeinek
gyakori kincsei kaziil keriil ki. — a jatékvezetd) Valamint
megkapod a manok idézése varazslatot, amivel Ujfajta
familidrist idézhetsz magadnak, amennyiben hajlandd

Vvél, 1 dozmongsziv, 3 safranypor, 100 arany felhasz-
nalasaval.

Négyféle mano keriilt be a jatékba:

Kuktamano: tvp- és komponens felhasznalasa nélkil
megf6zhetsz egy ételt amit ismersz, és amihez max. 5-
0s f6zés sziikséges. A f6zés egyeb korlatjai (fordulon-
ként egyszer, néhany tereptipuson nem lehet, és kell az
iist) persze tovabbra is érvényesek.

Vadaszmand: FOG parancs fele annyi tvp-be kertil
amikor kisil, ilyenkor 7-tel nagyobbnak szamit a csap-
dadllitasod, fele annyi tvp-ért idomitod a szornyeket,
és fordul6 végén a mano aprobb targyakat fabrikal.

Felcsermano: 20%-al tobbet gyogyulsz amikor gyo-
gyit6 varazslatot, gyogyito targyat vagy hagyomanyos
gyogyitast hasznélsz (maximumba gyogyitasnal ez
nem szamit), 20%-kal tobb ép-t regeneralsz taborozas
kozben, és ezalatt a mano készit néhany gyogykend-
csot.

Zenemano: Amikor zenélsz 7-el nagyobbnak szamit
a zene szakértelmed, semlegesiti a rikdcsold szornyek
zenéjét, és varoshan mozogva pénzt kapsz a zenéje
miatt.

Hogy ezek kozil melyiket érdemes megidézni, azt
karaktere valogatja, biztos lesz aki marad inkabb az 6r-
sérkanynal. En szerepjatékos okokbol a zenemanét vé-
lasztottam, aki varosban mozogva két lépéssel kozel
200 aranyat zenélt nekem 6ssze.

Osszegzés: Lehet hogy nem a legtdposabb kiilde-
téssorozat, és nem is lehet egy-két fordulo alatt meg-
csinalni, de érdekes szinfoltja a jatéknak, szerintem ér-
demes végigcesinalni! (Ha minden KLD elsdre sikeriil, a
labirintusokat bejarod egy-egy forduld alatt, a KLD 13
forduléjaban meglesz a kiilonleges varkaudar tekercs,
és Zebulont is rogton megtalalod, akkor is legalabb hét
forduld, mire a végére érsz.) Ugyan nem tiintettem fel,
de amikor jelentést teszel a kémhalézatnal tp-t is
kapsz, a végén példaul 32000-et, ha valakinek ez sza-
mit.

Ezdton szeretnék koszonetet mondani Jakabnak a
hyperben talalhatd infokért, amik segitettek mind a kiil-
detéssorozat teljesitéséhez, mind ennek a kalandozo
kalauznak a megirasaban, és azoknak is akik ezeket az
infokat Jakabhoz eljuttattak.

vagy lemondani a régirdl. Idézésiikh6z mandétekre van Beren
szilkség, amit manoodunal készithetsz 3 csillezsalyale-
7ol 00 §
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