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Sziasztok! Mikor e sorokat irom, éppen géz-
erével készlllink a téli, nagy jatékos-talal-
[t kozonkra. Bizunk benne, hogy élvezni fog-
jatok! Utana egy kis ,téli dlom” kovetkezik:
idén mar nem lesz Uj kartya, 0j konyv, sem
HKK verseny. Azért a levelezds jatékaink
természetesen nem allnak le. Az Ginnepek
utdn azonban ismét beindul a szokasos
| éves rutin, jonnek a konyvek, a kartyak, a
| versenyek, az OV és TF Gjitasok. Ez utdbbi-
| val kapcsolatban egy kis csemegét talalhat-
tok a Ghalla News hasabjain, egy kis eléze-
test a jov6 évi terveink egyikébdl.
Kellemes karacsonyi Ginnepeket és boldog
Uj évet kivanok a Beholder Kft. dolgozoi és
az Alanori Krénika munkatarsai nevében
egyarant!
A cimlapunkon ezuttal Bosz6rményi Gyula:
Ruavel hegyi legenda c. regényének 2. ki-
dasu boritdképe, a Boros-Szikszai m-
vészparos festménye lathato.
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ALANORI KRONIKA ELOFIZETES

Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.
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Az alapkonyv 239-241. oldalan taldlhatd életviteli
szabalyok stabil alapszabalyokat nydjtanak a Sha-
dowrun karakterek életviteli koltségeinek megallapita-
sara. Az alabbi, eredetileg a Spraw/ Survival Guide ki-
egészitében szerepld szabalyok segitségével tovabb
részletezhetjilk az életvitel altal lefedett teriileteket.
Mint mindig, ezek a szabalyok is opcionalisak.

A bévitett rendszer hat kategoriara osztja az életvi-
telt, amelyek sorrendben a kdvetkezok: Tertilet, Kom-
fort, Szorakozas, Butorozottsag, Biztonsag és Tér.
Mind a hat kategdria rendelkezik egy pontértékkel,
melyet a részletes leirds alapjan kell kivalasztani az
egyéni igények alapjan. A pontértékek dsszeadasaval
és az Eletviteli koltségek tablézatdnak segitségével
allapithatjuk meg az életvitel tényleges koltségét. A
tablazat segitségével igényeinket az alapkdnyvben le-
v6 alapkategoriakkal is 6sszehasonlithatjuk.

Jack életvitelt allit 6ssze karakterének, Wally Fiko-
uras-nak. A hat kategorian végighaladva Jack ugy
dont, Wally B biztonsagi besoroldsu kérnyéken él
(KGzépszintdi Teriilet, 3 pont), egy nagy lakdasban
(Gazdag Tér, 4 pont), ami bar elég gyéren butorozott
(KGzépszintdi Butorozottsdg, 3 pont), jol el van latva
biztonsagi rendszerekkel (Gazdag Biztonsdg, 4
pont). Wally mindene a komfort (Gazdag Komfort, 4
pont), de egy tridedn kiviil nincs sziiksége mas szo-
rakoztatoelektronikdra (Szegényes Szorakoztatas, 2
pont). Mindezeket Gsszesitve 20 pontot kapunk, ami
vegeredmeényben 6650¥ havi életviteli kGltséget je-
lent.

Nem meglepé mddon a tablazat tébb értéke is
megegyezik az alapkonyvben kozolt, alapvetd életvi-
teli kdltségekkel. llyen esetekben a kategoriak pontér-
tékének cserélgetésével vagy atosztaséaval is modo-
sithatjuk karakteriink életkériilményeinek részletein

). Forditotta: Phgbos
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(illetve megtudhatjuk példaul, hogy pontosan mit is
jelent egy Kozépszintti Eletvitel).

A killonféle életvitelek mellé életvitelekkel kapcso-
latos elényok és hatranyok is felveheték (lasd ké-
sébb).

ELETVITELI KOLTSEGEK TABLAZATA
Pontok dsszege Havi kiltségek  Alapkdnyves referencia
-1 0¥ Nincstelen
0 15¥
2 30¥
3 60¥
4 70¥
5 85¥
6 100¥ Hajléktalan
7 250%
8 400%
9 550%
10 700%
11 850%
12 1000¥ Szegény
13 1650%
14 2350%
15 3000¥
16 3650¥
17 4350¥
18 5000% Kozépszintd
19 5850%
20 6650%
21 7500%
22 8350%
23 9150¥
24 10000¥ Gazdag
25 25000%
26 40000¥
27 55000%
28 70000¥
29 85000¥
30 100000¥ Luxus
31 125000¥
32 150000¥
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KORLATOZASOK

A rendszernek egyediil a jozan ész hatarai szabhat-
nak hatart. A jatékmesternek figyelnie kell, hogy ki-
sziirje az irredlis kombinécidkat. Egy AAA besorolasi
kérnyéken lehetetlen csdvezni példaul, mivel a probal-
kozokat szinte azonnal lefiilelik a rendfenntartok vagy
a helyi lakosok. Forditott eset (Z besorolasu kdrnyék és
a fény(iz6 haz esete) ellenben konnyedén el6fordulhat,
am ebben az esetben a jatékosnak mindennapos beto-
rési probalkozasokkal kell szamolnia. Végsé soron a
jatékmesternek kell kimondania dont§ szot a jatékos
valasztasaval kapcsolatban.

TERULET

A Terillet a karakter lakohelyének minGségére, egész
pontosan annak biztonsagi besorolaséara utal. A biz-
tonsagi szintek részletezése a New Seattle kiegészit6-
ben talalhato meg (108-111. oldal). A kiegészité a la-
kohely cimének meghatarozasaban is segithet, ha
tényleg a legnagyobb részletességre toreksziink.

Z biztonsagi besorolas — Nincstelen koriilmények
(-1 pont)

A lehetd legrosszabb kornyék, ahol ember élhet.
Nincstelenek, hajléktalanok, chip- és drogfiiggdk, te-
metdlidércek és mds, a tarsadalombol kivetett értel-
mes és nem-annyira értelmes lények t6szomszédsa-
gaban élhetsz, ahol a rendvédelmi szervek soha nem
jelennek meg, az er@szak és a blindzés mindennapos
fogalmak, és biztonsagod semmi sem garantalja.

Lehetéségek: Redmond és Puyallup legsététebb,
legnyomortisagosabb pusztulatai.

Korlatozasok: Epitési sajatossagok miatt nem va-
laszthatd Kozépszintlinél nagyobb Tér.

E biztonsagi besorolas — Nincstelen koriilmények
(0 pont)

Bar nem annyira kilatastalan kornyék, mint egy Z
kategorias terillet, korantsem az a hely, ahol az em-
berek tobbsége szivesen leéIné az életét. A kirnyéket
ingazok, menekiiltek, utcai bandak és rejt6z6 blino-
z0K lepik el. Bar a rendvédelmi szervek jelen vannak,
sajat testi épségiik érdekében nem mindig avatkoz-
nak be az eseményekbe, igy biztonsagod szempont-
jabol sokkal jobban jarsz, ha joban vagy a helyi ban-
daval.

Lehetdségek: Redmond és Puyallup legtébb kerile-
te.
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Korlatozasok: Epitési sajatossagok miatt nem vé-
laszthatd Kozépszint(inél nagyobb Tér.

D biztonsagi besorolas — Hajléktalan kdriilmények
(1 pont)

Kérnyéked egy mocskos, lepusztult ipari negyed,
ami nem igazan alkalmas az életre. Mivel a helyet ko-
rantsem lakonegyednek épitették, nem is sokan va-
lasztjak otthonul, am csavargok itt is vannak, igy fel
kell, hogy késziilj értékeid védelmére (mivel a szervek-
re természetesen nem szamithatsz). A b(indzés gyako-
ri, de a kevesebb lakos miatt elkertilhetd.

Lehetdségek: Auburn és Everett egyes részei.

C biztonsagi besorolas — Szegényes koriilmények
(2 pont)

Jobb id6ket is latott lakonegyedek, ahol az eldrege-
dett és gyakran hibaktol hemzseg6 épitmények arnyé-
kaban tombol a blindzés. A rendvédelmi szervek mar
gyakrabban képviseltetik magukat a kornyéken, idon-
ként le is csapnak (és ekkor altalaban elszabadul a po-
kol a kornyéken). Ez a tipikus, nagyvarosi kornyék.

Lehetdségek: Everett, Snohimish és Tacoma leg-
tobb keriilete.

B biztonsagi besorolas — Kozépszintii koriilmé-
nyek (3 pont)

ElsGsorban jobb id6ket is megélt izleti negyedekbdl
allo keriiletek tartoznak ide, ahol bar van némi biino-
zés, mint szinte mindenhol, akar pancéldzseki és pisz-
toly nélkiil is maszkalhatsz az utcan (de azért jo, ha

van nalad).



Lehetdségek: Auburn, Fort Lewis és Renton leg-
tobb kerilete.

A biztonségi besorolas — Gazdag koriilmények (4
pont)

Céges enklavék, gyonyord lakoparkok és (relativ) jol
karbantartott lakoépiiletek. Gyakoriak a rendGrjar6rok,
riasztasra ki is szallnak, és tobbnyire meg is dolgoznak
a pénziikért. Erés lakokozosségek jellemzdk, melyek
figyelik és jelentik a gyanis tevékenységeket.

Lehetdségek: Council Island egésze, Auburn, Belle-
vue, Downtown és Everett egyes részei.

Korlatozasok: A Tér és Biztonsag kategoriakbal leg-
alabb Szegényes fokozat valasztando.

AA biztonsagi besorolas — Luxus kdriilmények (5
pont)

A lehetd legjobb szomszédsag, életkdriilmények és
lehet6ségek. A biztonsagi eldirasok szigoruak, a rend-
Grok megallitanak barkit, aki nem odavalonak néz ki. A
lakosok tobbsége csak a hiradobdl ismerik a blingzést.

Lehetdségek: Bellevue, Downtown és Tacoma
egyes kerilletei.

Korlatozasok: A Tér, Szdrakozas és Biztonsag kate-
goriakbol legaldbb Kozépszint( fokozat valasztando.

AAA biztonsagi besorolas — Luxus kdriilmények (6
pont)

A varos legelitebb kdrnyéke. A megbizott és tettre-
kész rendGrség mellett privat biztonsagi cégek is 6rzik
a kornyéket, igy a bilindzés szinte nemlétez6 fogalom a
kertilet hatarain beliil. A parkositott részekre kertészek
kisebb hadserege, a hdzakra pedig gondnokok és kar-
bantartok armadaja tigyel.

Lehetdségek: Seattle partvidéki tertiletei.

Korlatozasok: A Kdzépszint(i Biztonsag és Szdrako-
zas, valamint Gazdag Tér felvétele jelenti a minimu-
mot.

KOMFORT

Mindenki szeret komfortban élni, de sajnos korantsem
mindenki engedheti meg maganak. Ebbe a kategoriaba
tartoznak az alapvet6 szilkségletek, vagyis az étel, a ru-
hazat és a lakas otthonossaga.

Nincstelen (0 pont)

Olyan kényelemben részesiilsz, amit a sorsod eléd
vet. Az éhség és reszketés gyakori tarsaid, mivel a leg-
tobbszor nincs mit enned vagy hol aludnod.

Lehetdségek: Hajléktalan szallasok, ingyenkonyhak,
Szamaritanus segélyek, bolti lopés.

Hajléktalan (1 pont)

Bar hozzajuthatsz a sziikséges energiahoz, vizhez és
meleghez, eszkozeid hordozhatdk, mivel még nem jutot-
tal megfeleld lakashoz. A kaja pocsék, de legaldbb van
valami a gyomrodban.

Lehetdségek: Elemlampa, propanpalack, tabori agy,
feldolgozott sz6ja- vagy hinarkaja, mosogép.

Szegényes (2 pont)

Bar romos lakasodban mar hozzajuthatsz a sziiksé-
ges energiahoz és vizhez, lopott forrasokbol, lekGtéssel
teheted csak meg. Jobb esetben legélisan juthatsz hoz-
74, am a szolgaltatas csak nappal érhetd el vagy gyakran
lekapcsoljak a meghibasodasok és a lopasok miatt. Bar-
melyiket is vélaszd, jobban jarsz, ha vannak biztonsagi
tartalékaid. Az étel, amit eszel, gyakran hasonlit az igazi
kajara, néha még izre is.

Lehetdségek: Folyoviz, NutriSzoja™, kdzos mosdéhe-
lyiségek, kdzponti flités.




Kozépszintii (3 pont)

A viz- ¢s energiaszolgaltatas csak nagyobb meghiba-
sodasok vagy szarazsagok esetén esik ki. Elelmed igazi
kaja és szojaszarmazékok keveréke, bar gyakran megkii-
[6nbdztethetetlenek j6 minGségiik miatt. Bar szinte min-
dent neked kell megcsinalnod lakéasodban, néhany elek-
tronikus segédeszkdzod mar lehet.

Lehetdségek: Alaposan megpakolt hiit6, intelligens
mosogeép, fiirdékad, centralisan iranyitott vagy automata
eszkozok, klimaszabalyozas.

Magas (4 pont)

A viz- és energiaszolgaltatas csak akkor esik ki, ha va-
lami tényleg szokatlan torténik. Minden nap igazi élelmi-
szer keriil eléd, hitéd pedig annyit tarol, ami tébb mint
elég neked és csaladodnak. Tisztitorobotok vagy meghi-
zott munkaerd gondoskodik lakasod tisztan tartasarol.

Lehetdségek: Automata konyha, tisztitorobotok, taka-
riténd és/vagy bejarond, portaszito falak, tokéletes lég-
és vizsz(irG rendszerek, hazhozszallitas.

Luxus (5 pont)

Szinte mindened megvan, ami kényelmesebbé teheti
az életed. Soha nem kell a legjobbnal rosszabb mindsé-
gd ételt enned, amit csucstechnoldgiat képviseld kony-
had, emberi beavatkozas nélkiil készit el, egy francia sza-
kacsot is megaldazva. Ha épp nincs kedved otthon enni,
a kornyék legelegansabb éttermei is szivesen fogadnak.
Személyzeted drommel tartja rendben lakdsod, és ter-
mészetesen autodat is (emberi vagy gépi) sofér vezeti.

Lehetdségek: Sofér, bejaronék és karbantartd sze-
mélyzet, robotszolgak, uszémedence, szauna, termé-
szetes élelmiszerek.

SZORAKOZAS

Az ide tartozo eszkozok segitenek kikapcsolddni, el-
lazulni egy hosszu nap utan, és elviselhetGbbé teszik
az életet. A szorakozasnak természetesen nem csak
elektronikus forméaja van (bar ez a legelterjedtebb), aki
mas fajta élményekre vagyik, nyugodtan maodositsa a
példakat sajat szajize szerint.

Korlatozasok: Mivel a szorakozas kozvetlen kap-
csolatban all a kényelemmel, legfeljebb egy kategori-
aval lehet magasabb az életvitel Szorakozas kategori-
ajanak értéke a Komforténal.

Nincstelen (0 pont)
Nincs mir6l beszélniink. ..

Lehetdségek: Szemétben hagyott magazin, alig
hasznalt JME vagy drogmaradék, kukaborogatas.

Hajléktalan (1 pont)

Néhany kioregedett vagy meghibasodott eszkdzod
van csak, amikkel akkor jatszol, ha épp nem hajlékta-
lan pajtasaiddal iszol az utcan vagy a sarki kocsma-
ban.

Lehetéségek: Hordozhatd radio, kézi videojaték,
kocsmaban kirakott trided, dataterm.

Szegényes (2 pont)
Sok szorakoztato elektronikad van, de pénzhianyod
miatt ezek legfeljebb kozépszintlinek mindsilhetnek.




Legttbbszor olcsobb mozikba vagy helyi barokba
mozdulsz ki.

Lehetdségek: Alapveté Matrix kapcsolat, hifi, trideo,
videotelefon, olcs6 miérzet dekk.

Kdzepes (3 pont)

Ha elhagyod elég jol felszerelt lakasod, kozépszintl
szlrakozohelyeken mulatod az id6t.

Lehetdségek: Prémium Matrix hozzaférés, koncert-
jegyek, telekom, miérzet dekk, szezondlis jegy a Tim-
berwolves meccseire.

Gazdag (4 pont)

Jobb szérakozasi lehetGségeid adottak otthonod-
ban, mint masoknak egész életiik soran. Bar a leg-
ljabb felszerelések csak egy kis iddbeli csuszassal
jutnak el hozzad, ez nem vesz le sokat az értékiikbdl.

Lehetdségek: Szélessavu Matrix hozzaférés, a leg-
jobb miiérzet dekkek, draga éttermek, exkluziv Night
Club tagsagik.

Luxus (5 pont)

Szinte nincs olyan, amit ne élvezhetnél otthonodban
még jobban is akar, mint eredetileg. A legelitebb szo-
rakozohelyeket jarod VIP tagsagiddal, és egész szolga-
seregek lesik minden kivansagod.

Lehetdségek: VIP tagsagik, teljes otthoni szérakoz-
tato kdzpont, vadasz expediciok.

BUTOROZOTTSAG

Lakasod mérete a Tér kategorian mulik, a Butoro-
zottsag a dekoracio mértékét szabja meg. Fontos ész-
ben tartani, hogy a két dolog nem fiigg egymastol: egy
patkanylyuk méret( hely is lehet szemkapraztatéan la-
kajos és jol berendezett, mig egy stadionyi hely is le-
het (res és disztelen.

Nincstelen (0 pont)

Mi az a bator?

Lehetdségek: Kabat, gatya, cipd és p6lo izlésesen
kifeszitve szaradni.

Hajléktalan (1 pont)

Van néhany butordarabod, de ha par ismergsod
meglatogat, csak a padlon tudnak (lni. Meglevé buto-
raid is 6regek, igy folyamatos torddést igényelnek.

Lehetdségek: Matrac, kiilonb6z6 fajtaju és szin
székek, felforditott dobozok.
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Szegényes (2 pont)
_ Olesa butordarabok, melyeket legalabb jonnan vettél.
Epp elegek ahhoz, hogy kitdltsenek egy kisebb lakast.
Lehetdségek: Karosszék, popsztar poszterek, teljes
agy, egyez0 tipusu székek.

Kozépszinti (3 pont)

A lakasod épp eléggé butorozott, hogy megfeleljen
az izlésednek. Bar nem a legnagyobb gyartok termé-
kei, legalabb nem esnek szét, ha valaki raiil.

Lehetdségek: Tomegesen eldallitott butordarabok,
otthon dsszeszerelt S-Kea batorok.

Gazdag (4 pont)

Minden, amit szeretnél és hasznos. JO minGség,
neves alkotoktol szarmazd bitoraid tokéletesen kitoltik
lakasod dres tereit, és lakajossa teszik azt.

Lehetdségek: Igazi fa batorok, kristalyiiveg, eredeti
mialkotasok.

Luxus (5 pont)

Szamtalan eredeti és egzotikus anyagbol késziilt
avantgard butor, amit egy egész gardanyi lakberende-
20 vélogatott 6ssze és helyezett el. Mar csak valaszta-
nod kell az antik darabok és a leheté legmodernebb
buatordarabok kozott. ..

Lehetdségek: Egyedi design, antik bitorok, aranyo-
zott szélek, hires miivészek eredetijei.

Ez a kategaria jelképezi lakasod védelmének fokoza-
tat. A kategoria igen tag, és részleteit a jatékmesterrel
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kell leegyeztetni. Gyakorlatilag ugyanolyan védelmi fo-
kot jelenthet egy bonyolult zar, egy fizetett biztonsagi
Or vagy akar a lefizetett helyi banda is.

Ahogy né a biztonsag szintje, gy nehezedik a kii-
[6nallo eszkozok (zarak, ajtok, ablakok) feltorésének
nehézsége is. Egy szegényes kornyezetben hasznalt
zar feltdrése példaul 2-es célszamra torténik, mig egy
Kdzépszintli kornyéken hasznalt zar mar 4-es. Ugyan-
igy, a kozépszint(i helyeken felligyel6 biztonsagi 6r is
4-es Intelligenciaval probalja majd tetten érni a blno-
z6ket.

Nincstelen (0 pont)

Védelem? Az meg mi? Legfeljebb a rendelkezésre
allo szemétbdl sajat kezeddel dsszetakolt primitiv jel-
z6eszkozokben bizhatsz, de jobban jarsz, ha kezedben
a fegyvereddel alszol.

Szint: 1

Lehetdségek: Csunya nézés, spargahoz kotott kon-
zervdoboz.

Hajléktalan (1 pont)

Van egy helyed, ahol az értékesebb cuccaidat tart-
hatod, am egy kis eréfeszitéssel konnyedén hozzafér-
het barki.

Szint: 2

Lehetdségek: Egyszer(i mechanikus zar, régi széf,
értékmeg6rz6 a buszpalyaudvaron.

Szegényes (2 pont)

Bar nem jelent hathatos védelmet, a behatolni va-
gyonak tobb akadalyt is le kell kiizdenie, amelyek re-
mélhet6leg elveszik a kedvét. Az opportunistak leg-
alabb békén hagyjak a szajréd.

Szint: 3 ]

Lehetdségek: Atlagos széf, védelmi pénz a helyi
bandanak, nagy és éhes hazérzg.

Kdzépszintii (3 pont)

Otthonod tavol tartja az alkalmi tolvajokat, és csak a
ténylegesen kitartok tudjak feltorni.

Szint: 4

Lehetdségek: Hatékony méagneszarak, PANICBUT-
TON, portaszolgalat.

Gazdag (4 pont)

Tulajdonaid védelmérdl korszer(i zarak és riaszto-
rendszerek gondoskodnak, és gyakran szerzédésed is
van egy biztonségi szolgalattal. Ezen a szinten mar a

> hadowrum

tapasztaltabb tolvajon is megizzadhatnak lakasod fel-
torésével.

Szint: 6

Lehetdségek: Metahuman 6rok, biztonsagi kame-
rak, elektromos kerités, Ares Sentinel ,P” érrobotok.

Luxus (5 pont)

Olyan komoly biztonsagban vagy, hogy néha nincs
is kedved kimenni a veszélyek vilagaba.

Szint: 8

Lehetdségek: Paranormalis dréllatok, automata
fegyverrendszerek, 6rszellemek, helyszini magikus
biztositas.

TER

Ez a kategoria lakasod méretére van kihatassal. La-
kajossagat a Butorozottsag szabja meg.

Nincstelen (0 pont)

Szinte végtelen tér all rendelkezésedre, mivel nincs
tetd a fejed felett. ..

Lehetdségek: Pad egy parkban, kapualj, hid alatt.

Korlatozasok: A Biztonsdg kategoriabol legfeljebb
Hajléktalan fokozat valaszthato.

Hajléktalan (1 pont)

Legalabb van tet6 a fejed f6l6tt, ami megvéd az es6-
tdl, de ez minden. Egy vendég még épp befér, de ha éj-
szakara is maradna, gondok adddhatnak.

Lehetdségek: Koporsdszalloda, kartondoboz,
Osszetakolt kalyiba, sator.

Korlatozasok: A Biztonsag kategoriabdl legfeljebb
Szegényes fokozat valaszthatd.

Szegényes (2 pont)

Egy paranyi lakasban vagy helyiségben élhetsz,
amit eleve nem agy terveztek, hogy egy-két embernél
tobb lakja. Ezek a lakdsok altalaban kisebbek 50 négy-
zetméternél és igen kényelmetlenek trollok szamara.
Ha nagyon akarod, felallithatsz egy orvossagos kuny-
hot vagy hermetikus kort a nappaliban, am annak kor-
latozott mérete miatt legfeljebb 2-es szintit.

Efféle lakdsok leggyakrabban hataimas, legalabb
tizemeletes témbhazakban talalhatok. Ha szerencsés
vagy lehet egy erkélyed. Ha nem, csak egy koszos ab-
lakon bamulhatsz kifelé. Ha van jarm(ived, a parkolas-
sal is meg kell szenvedned.

Lehetdségek: Egy szobas lakas, panellakas, énkor-

manyzati szilkséglakas.



Kozépszintii (3 pont)

Egy nagyobb lakdsod vagy egy kisebb kertes hazad
lehet (lakokerilettél fiiggGen), ami mar megfeleld
nagysagu életteret biztosithat akar egy csaladnak is.
Ez lényegében 100 négyzetméternyi teriiletet jelent,
amely egy nagyobb nappalira, tobb haldszobara, vala-
mint egy jol felszerelt konyhara és fiirdészobara oszlik.
Ha kibutorozod a nappalid, elfér benne egy hermetikus
kor vagy orvossagos kunyhd, am hely szlike miatt
ezek legfeljebb 4-es szintiiek lehetnek.

Sajat parkoldd van, ha lakasban élsz, akkor az épii-
let alatti mélygarazshan. Ha hazad van, maradhatsz
sajat behajtodnal (vagy legfeljebb egy szikds garazs-
nal).

Lehetdségek: Két vagy harom szobas lakas, kisebb
csaladi haz.

Gazdag (4 pont)

Nagy és tagas lakasod van, amelyet, ha a lakokerti-
leted megenged, egy kozepes méret(i csaladi hazzal is
felvalthatsz. Ha lakasod van, nagyjabol 300 négyzet-
méterrel szamolhatsz, kertes haz esetén cirka 200-zal.
Mindez egy nagy konyhara és nappalira, egy dolgozo
vagy étkez0 helyiségre, egy jol felszerelt fiirdészobara,
illetve tobb WC-re és haldszobara oszlik. A nappaliba
legfeljebb 6-0s szinti orvossagos kunyhd vagy her-
metikus kor fér.

Parkolni a tombhaz aljan levé mélygarazshan vagy
sajat tagas garazsodban tudsz.

Lehetdségek: Tipikus csaladi hdz vagy manzardla-
kas.

Luxus (5 pont)

Megérdemled vagy sem, emeletes csaladi hazzal
vagy egy egész emeletet betdolto lakassal biiszkélked-
hetsz. Csaladi hazad hatalmas kerttel is tarsulhat. Ez
Osszességében 750 négyzetméternyi belteriiletet je-
lent, ami t6bb helyiségre tagolodik, mint amennyi tény-
legesen kellene. A helyiségek tobbsége nagyobb, mint
egy atlagos lakas, igy akarmekkora orvossagos kuny-
ho vagy hermetikus kor dllithatd barmelyikbe.

Lehetdségek: Villa, emeletes csaladi haz.

MINDENNAPOS KOLTSEGEK

Az alabbiakban a mindennaposan igénybevett szol-
galtatasok arai szerepelnek, amelyekre bar kihatassal
van a karakter életvitele, referenciaként igen nagy se-
gitséget nyajthat barmelyik jatékmesternek.
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SZOLGALTATAS
Dataterm informacios szolgaltatas
Ruhatisztitas

Privatszoba egy klubban vagy étteremben

Privatszoba lehallgatés-védelemmel
Prostitualtak szolgaltatasai

Escort holgyek/urak

Testori védelem

BERLAKASOK
Koporsoszalloda (24 orara)
Autospihend (24 oréara)
Motel

Motel (24 oréra)

Hotel szoba (24 orara)
Luxus hotel (24 orara)

ETEL

Gépikaja

Gyorsétterem

Normalis reggeli vagy vacsora
Normal ebéd

Elit étterem

SZORAKOZAS

Night Club belép6

El6 el6adés

Kommersz ital

Elitebb ital

Jegy egy nagyobb sportrendezvényre
Szezondlis sportbérlet

Trided film

Virtudlis jatékok

UTAZAS

Varosi kozlekedés
Tomegkozlekedés
Tomegkozlekedési bérlet
Taxi

Haditaxi (,,Z" zonakban)
Repuil6at

Parkolas (oranként)
Parkolas (naponta)
Autobeérlés (1 napra)
Autobérlés (1 hétre)
Szuborbitalis repil6ut
Helyi repiloutak

DIVAT

Tetovalas
Bdrszin-valtoztatas
Piercing

Ar
0,5¥ percenkeént
5¥
100¥ oranként
200¥ Oranként
20-50¥
100¥ oranként
200¥ Oranként

30¥
20¥
20¥ oranként
100¥
200¥
1000¥

2¥
5-10¥
10-15¥
20-25¥
100-200¥

15-50¥%
10-200¥
5¥
10-15¥
20-50¥
2000¥
15¥
30¥ oranként

1¥ 10 km-enként
20¥ hetente
1¥ km-enként
10¥ km-enkeént
10¥ km-enként
6¥
25¥
100¥
500¥
0,5¥ km-enként
1¥ km-enként

50-1000¥
275%
20-250¥
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A Beholder Kft. versenyei 2006-ban

Januar 21. szombat: Hagyomanyos verseny ‘ 2 !
Februdr 18. szombat: Veszélyes faj
Marcius 18. szombat: Tiltott magia (profiknak egyedi verseny)

Aprilis 22. szombat; Paros verseny

Majus 27. vagy janius 5. szombat: Az 0 kiegészité bemutato versenye

Junius 24. szombat: Isteni szdvetség

Julius 22. szombat: Hagyomanyos verseny

Augusztus 25-27. péntek-vasarnap: X. HKK Nemzeti Bajnokséag

Szeptember 16. szombat: Istenek haboruja

Oktdober 21. szombat. Tiltott magia
November 25. szombat: Az U] kiegészité bemutatd versenye

A versenyek datuma és formatuma nem végleges, csak eldzetes terv. Az egyes
versenyekrdl a pontos informaciokat mindig az el6z6 havi szamban taldljatok
meg.

IBUIDAIEST, \VIIL,

Janmadrisl @ ———
il gy ZBNG ap iRl *

»
s -
.

o Kez0oljatekosokitamogarisa:
X ' !

BHC 10194 24
75 1120 4 4 %4
SZBIOSIS]

eI A3H2:3870) .




BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2006. JANUAR 20-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az é&ltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL Fl-

ZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendé konyveket. Mi egy héten belill postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 650 Ft postakoltség-hozzajarulds.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted:

11707024-20397441.
Fontos a neved és cimed megadasa!

Ha a kinyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj.
Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitét a kiildeményrél, ha nem talal otthon.
E-mailhen és telefonon is érdeklddhetsz a kinyvekrdl.

Gydijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalomponto-

kat kapsz. Az dsszegyliijtott pontokat bevalthatod ajandékok-

ral

Az akcio feltételei:

% Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltiintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

< Az Osszegy(jtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett ara. A pontok bevaltdsanak egyetlen feltétele,

Osdk Varosa VII.
Maltidézé
Kaoszkatlan
Rhatt Fénykora
Régmuilt
Kezd6csomag

HATALOM KARTYAI

Zén 2. expedicioja: A feledés tornya 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Vérmez6 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Sarkanyok foldje 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Szerencsefold 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Kisért a malt 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Holtlap 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Buja dzsungel 3 29 290
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hogy a bevaltassal egyditt legalabb 1000 Ft értékben kell
vasarolni.

< A pontokért vasarolt konyvek nem szémitanak bele a 3
konyves arba! (Tehat ha harom kényvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell kiszamolni!)

< A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

<+ Tobb vevd pontjai nem vonhatok 6ssze. Ha két vasarlas ko-
z0tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlentl jelezd, nehogy
Uj vasarloként regisztraljunk.

<+ Amennyiben legalabb 8 konyvet vasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot

Zén 2. expedicidja: Nyugalom tengere 3
Zén 2. expedicioja: Nekromanta szentély 3 29 290
Thargodanok foldie 3 29 290
Lavakréter 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Grumarg barlangja 3 29 290
Zén 2. expedici6ja: Jubileum 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Mérgezett vadon 3 29 290

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK 1

Alappakli 10 60 600

A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kildn feltétel

vonatkozik: ;

« Legalabb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél kevesebbet |
rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajaniva kildeni, és az
ebbdl eredd kdrért sem tudunk feleldsséget vallalni.

* Ha olyan Zén kiegészitct rendelsz meg, ami mér kifogyott,
akkor automatikusan a legkdzelebb megjelenct kiildjik el
helyette.



Kedvezményes
karacsonyi konyvvasar!

5 konyv csak 5000 Ft!
7 konyv csak 10000 Fi!
Az akcidban vasarolhato kdnyveket a
www.beholder.hu cim(i honlapunkon
lehet megtekinteni.

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kdnyv tdbb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO - ROBERT JORDAN - AZ IDO KEREKE SOROZAT

A vilag szeme I. 2. kiadas 22 220 2090 1870
A vildg szeme II. 10 100 990 900
A nagy hajtévadaszat I-Il. 2. kiadéas 30 300 2850 2550
A nagy hajtévadészat Il. 2. kiadas 12 60 1190 600
Az Ujjaszilletett sérkény I-II. 2. kiadds 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyék I. 20 200 1900 1700
Hodit az Arnyék II. 17 170 1620 1530
Mennyei tiz I. 16 160 1520 1360
Mennyei tdz II. 16 160 1520 1360
Akéoszural. 14 140 1330 1190
A kéosz ura ll. 18 180 1710 1530
A kardok korondja . 16 160 1520 1360
A kardok koronaja Il. 17 170 1620 1450
A térok dtja 22 220 2090 1870
A tél szive I. 16 160 1520 1360
A tél szive II. 17 170 1620 1450
Az alkony keresztatjan I. 16 160 1520 1360
Az alkony keresztatjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klan térvénye 10 50 690 400

M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 40 790 400
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 70 890 680
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Sotét drmany 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 13 100 1240 980
M. A. Stackpole: Halalos orokség (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: A vér szava (2. kiadds) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Elveszett sors (2. kiadés) 19 190 1800 1620
Robert N. Charrette: A hatérvidék farkasai 13 100 1240 980
Donald G. Phillips: A csillagok ura 13 100 1240 980
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulds Utja 13 130 1240 1110
Thomas S. Gressman: Vadéaszok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadsziil6tt 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habor( arnyai 16 160 1520 1360
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 16 160 1520 1360
Robert Thurston: A Sélyom felemelkedése 17 170 1620 1450
William H. Keith JR.: Mennyddrgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
Mel Odom: A malt csapdéjaban 12 90 1140 900
Mel Odom: Hajtévadaszat 16 100 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen vildgok 10 75 990 750
Nigel D. Findley: A nap haza 10 75 990 750
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 1 80 1050 830

Konyv cime Pont-  Ara 1-2
érték pontban

3 vagy
kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

Nyx Smith: Elsotétedés 1 80 1050 830
Nyx Smith: Csikos vadédsz 1 80 1050 830
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 15 120 1430 1130
Lisa Smedman: Pszichotroép 14 110 1330 1050
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobabel 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Ragnarok 16 160 1520 1360
Michael A. Stackpole: Farkas és Holld 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sarkannyal (2. kiadas) 10 75 990 750
Jol valaszd meg az ellenségeidet (2. kiadas) 11 80 1050 830
Jogos karpétlds 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 10 45 890 450
Véres utcak 10 75 990 750
Nosferatu 10 75 990 750
Shad szerepjaték kiegészitk

Arnyékmagyarorszag 10 100 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykonyv (3. kiadés) 45 450 4250 3800
Fegyverek kezikonyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Arnyvadasz keZ|k0nyv 30 300 2850 2550
Mégus: a tanitvény (2. kiadés) 13 100 1240 980
Magus: a mester (2. kiadas) 13 100 1240 980
Eziisttovis (2. kiadds) 14 100 1330 1050
Sethanon alkonya (2. kiadas) 15 120 1430 1130
A kirdly kaloza Il 10 50 990 500
A sotét kirdlynG arnyéka (2. kiadas). 22 220 2090 1870
Torott korona 15 110 1400 1130
Krondor: Arulas 15 100 1430 1130
Krondor: Orgyilkosok 14 110 1330 1050
Krondor: Istenek kdnnye 16 120 1520 1200
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

A birodalom leanya 1 1430 1130
A birodalom szolgaldja |. 12 90 1140 900
A birodalom szolgaléja Il. 13 100 1240 980
A birodalom drndje I. 12 90 1140 900
A birodalom drnéje II. 15 120 1430 1130
A Réshaboru legendaja

Nagyrabecsilt ellenségem 16 160 1520 1360
Gyilkossag LaMutban 17 170 1620 1450
Sebes Jimmy 19 190 1810 1620
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziists6lyom Karma 17 170 1620 1450
A rokakiraly 20 200 1900 1700
Veszélyes jétszma 16 120 1520 1200
Kegyetlen eskii 19 150 1810 1430
Forgandé szerencse 20 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség 23 180 2190 1730
Keétéld fegyver I. 20 200 1900 1700
Kétéld fegyver II. 20 200 1900 1700
Déli tiiz 1. 23 230 2180 1950
Déli tdiz II. 23 230 2180 1950
C. Kubasik: A vagyddas gydrdje 10 40 690 350
C. Kubasik: Anya meséje 10 40 690 350
C. Kubasik: Keser(i emlékek 10 45 890 450
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 40 790 400
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 50 990 500
Greg Gorden: Joslat 10 50 990 500
Isteni balhé 10 80 990 800
Farkastestvér 15 120 1430 1200
A herceg josndje 15 150 1430 1280
A josné hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120

Csillagfény (sorszamozott, dedikalt példany) 250

Pokoli balhé 15 150 1430 1280
Ejfél 22 220 2090 1870



Konyv cime Pont-  Ara 1-2
érték pontban

3 vagy

kényv tobb kdnyv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — TOLELGK FOLDJE ES GSOK VAROSA REGENYEK

Harby Riann: Ruvel hegyi legenda 10 60 840
Brian McAllister: Ikercsillagok 10 50 840 500

Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg €] 1 60 1050 600
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 80 1140 780

BEHOLDER KIADO — BEHOLDER AKCIO KONYVEK

Philip Kerr: Vakmer6 terv 10 50 990 500

Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vildg tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémélmok varosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo folyd 15 75 1430 750
A gyémant trén 17 100 1620 1280
A rubin lovag 17 100 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A profécia gyermeke 17 170 1620 1450
A magia kiralynéje 17 170 1620 1450
A varézslo jatszmaja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
A magusok végjatéka 24 240 2280 2040
A kodszellem étka |. 16 100 1520 1200
A kodszellem étka II. 16 100 1520 1200
Merior hajoi I. 16 160 1520 1360
Merior hajoi Il 17 170 1620 1450

stmarki itkozet | 18 180 1710 530
A vastmarki itkozet I1. 18 180 1710 1530
A szamiz6tt herceg |. 20 200 1900 1700
A szamiizott herceg II. 20 200 1900 1700
0Osszeeskivés |. 22 220 2090 1870
Osszeeskivés I. 24 240 2280 2040
Kozépfolde kincsei 50 990 800

BEHOLDER KIADO — JANET EVANOVICH REGENYEI

Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Hérman a pacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadasz 17 170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVEI

Az Ur vilaga 17 170 1620 1450
Nehéz kérdések 22 220 2090 1870
BEHOLDER KIADO — MARCUS MEADOW KONYVE

Vér a vérembdl 20 200 1900 1700

BEHOLDER KIADO - BOSZORMENYI GYULA KONYVE

A Ruvel hegyi legenda (Alomfogd sorozat) 25 250 2380 2130
A MOBIUS KIADG KGNYVEI

Az id6 hidjan (SF novellak) 4 1220 1100
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin — J. Barnes: A csillagok fiai I-Il. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Vorés Mars I. 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vords Mars |I. 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjérat 4 990 990
Gene Wolf: Halélsziget 2 950 850
Stanislaw Lem: Béke a Foldon 4 1230 1100
A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II. 4 1140 990
A DAIN 2000 KFT. KIADO KONYVEI:

Anne Rice: A boszorkanyok 6réja I. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkényok oréja Il. 12 2750 2460
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Taltos 12 2840 2540
Tad Williams: Az arany arnyék varosa I. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosa Il. 4 1320 1180
Anne Rice: A testtolvaj meséje 8 2840 2550
Tad Williams: Masvilag — A kék tiiz folyja I. 6 1890 1690
Tad Williams: Masvilag — A kék tiiz folyéjall. 6 1890 1690

Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy
érték pontban  kdnyv tdbb kdnyv
(Ft) (Ft)

SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN

.{\tjeiré 3, 5-11. szdm darabonként 2 650 580
Atjaré 13-15. szam darabonként 2 680 590
DORNYEI KALMAN KONYVEI

Kaland nélkil 2 890 890
Yabbagabb, a kalandorok szégyene 2 990 990
A fekete egy 2 690 690
CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI

Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010

KALANDOR KIADO

Szélesi Séndor: Vadasznak vadésza 6 1700 1530
Szélesi Séndor: Tiindérosvény 8 2070 1850
Szélesi Sandor: A lelkek birodaima 6 1600 1440
Fonyadi Tibor: A hdbori mivészete 8 2070 1850
Fonyadi Tibor: Armany éneke 6 1600 1440
Fonyodi Tibor: A horka 6 1890 1690

RPG.HU KIADO

Almodék — Szerepjatékosok évkonyve 4 1400 1300
GOBLIN KIADO

Arnyfal 4 1130 1010
A hipertér vandorai 4 1230 1100

DELTA VISION KIADO KONYVEI

Stewart Wieck: Toreador (Vampire) 4 950 850
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire) 4 950 850
Eric Griffin: Tzimische (Vampire) 4 950 850
Kathleen Ryan: Setita (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 4 1040 930
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire) 4 1040 930
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire) 4 1040 930
Stewart Wieck: Malkév (Vampire) 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire) 4 1230 1100
Justin Achilli: Giovanni (Vampire) 4 1130 1010
Eric Griffin: Tremere (Vampire) 4 1230 1100
Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire) 4 1320 1180
Stewart Wieck: Antolégia (Vampire) 4 1320 1180
Eric Griffin: Ozvegyek menedéke (Vampire) 4 1420 1270
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhdi (Vampire) 4 1420 1270
Eric Griffin: Ozvegyek hatalma (Vampire) 4 1420 1270
Bruce Baugh: Szildnkok (Vampire) 8 1700 1520
Bruce Baugh: Arnyak (Vampire) 8 1700 1520
Bruce Baugh: Aldozatok (Vampire) 8 1700 1520
Tim Nedopulos: Rablancon (Vampire) 6 1700 1520
Tim Nedopulos: A figyel6 (Vampire) 6 1700 1520
Tim Nedopulos: Babmesterek (Vampire) 6 1700 1520
Gherbod Fleming:

Kozépkor: Nosferatu (Vampire) 6 1510 1350
Stefan Petrucha:

Kozépkor: Asszamita (Vampire) 6 1700 1520
Andrew Bates:

Kozépkor: Kappadok (Vampire) 6 1700 1520
Kathleen Ryan:

Kozépkor: Szetita (Vampire) 6 1800 1600
David Niall Wilson:

Kozépkor: Lassombra (Vampire) 6 1800 1600
Ellen Porter Kiley:

Kozépkor: Malkavita (Vampire) 6 1800 1610
Sarah Roark:

Kozépkor: Ravnos (Vampire) 6 1800 1610
Myranda Kalis:

Kézépkor: Brujah (Vampire) 6 1800 1610
Philippe Boulle: Kiilonds beavatas (Vampire) 6 1800 1610
Philippe Boulle: Papok tébolya (Vampire) 6 1800 1610
Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.) 4 1040 930
A harmonia mestere (Mage 2.) 4 1040 930
Héabora a mennyekben (Mage 3.) 4 1040 930
Douglas Niles: A béabkiraly (Dragonlance) 4 1130 1010
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad 4 1040 930
D. Niles: Az utolsé nemes (Dragonlance) 4 940 840
Linda P. Baker: Az égi ¢j konnyei

(Dragonlance) 4 1040 930

Richard A. Knaak: A Vértenger kaldzai



Kdnyv cime

(Dragonlance)

Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma
(Dragonlance)

Don Perrin - Margaret Weis: Az utolso erdd
(Dragonlance)

Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance)

Tina Daniell: Maguesta Kar-Thor
(Dragonlance)

Roland Green: A Kard lovagjai
(Dragonlance)

Don Perrin: Vasverg Theros
(Dragonlance)

Roland Green: A Rézsa lovagja
(Dragonlance)

Roland Green: Onfejii lovagok
(Dragonlance)

Margaret Weis: Lélekkovacs
(Dragonlance)

Margaret Weis és Don Perrin:
Héboru és testvériség (Dragonlance)
Chris Pierson:

Az istenek kivalasztottja (Dragonlance)
Chris Pierson:

Isten kalapacsa (Dragonlance)

Chris Pierson:

Szent tiiz (Dragonlance)

Edo van Belkom: Lord Soth

Elanie Cunningham: A varazslo lanya
Elanie Cunningham: Kusza hélok
Elanie Cunningham: Széljaro

Elanie Cunningham: Arnyelf

Elanie Cunningham: Elfdal

Elanie Cunningham: Eziist arnyak
Elanie Cunningham: Tovisvar

Elanie Cunningham: Az dlomgémbok
Elanie Cunningham: Oroksziget
Elanie Cunningham: Varazskop6
Elanie Cunningham: Varazskapu
Elanie Cunningham: Varazsléhabort
R. A. Salvatore: A szilank szolgaja

R. A. Salvatore: Ezer ork

R. A. Salvatore: A maganyos drow
A. Salvatore: Két kard

A. Salvatore: Orokség

A. Salvatore: Csillagtalan éj

A. Salvatore: A sotétség ostroma
A. Salvatore: A hajnal dsvénye

A. Salvatore: Otthon

R. A. Salvatore: Szam(izott

R. A. Salvatore: Menedék

Ed Greenwood:

Elminster — Egy magus sziiletése

Ed Greenwood:

Elminster — Myth Drannorban

Ed Greenwood: Elminster megkisértése
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban
Ed Greenwood: Elminster lanya

Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr
Troy Denning: Tal a magas (ton

Ed Greenwood: A sarkany haléla

A vihartorony (Forgotten Realms novellak)
David Gemmel: Arnyjard

David Gemmel: A farkas birodaima
David Gemmel: Arnyak hdse

David Gemmel: Haldljaré legendaja
David Gemmel: Fehér Farkas

David Gemmel: Kirdly a kapun talrol
David Gemmel: Legenda

David Gemmel: Kallod6 hdsck

David Gemmel: Legendas Druss elsé kronikaja
Michael A. Stackpole: Szellemhaboru
Loven L. Coleman: Fegyverbe!
Robert E. Vardeman: A hatalom romjai
Martin Delrio: A menny cséndje
Martin Delrio: Igazséag és arnyak
Martin Delrio: A holtak szolgalata

Bill McCay: Lazado Mennydorgés
Scott Ciencin: Arnyasvolgy

R.
R.
R.
R.
R.
R.

Pont-
érték pontban

4
4

=3
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Ara 1-2

(Ft)
1230

1230
1230
1420
1420
1510
1510
1600
1700
1990
1990
1800
1800

1800
1600
1230
1320
1800
1320
1420
1600
1700
1700
1890
1800
1800
1800
1230
1800
1890
1890
1700
1700
1700
1700
1800
1800
1800

1230

1230
1320
1320
1800
1700
1600
1700
1800
1420
1510
1600
1800
1890
1800
1800
1800
1800
1420
1420
1420
1420
1510
1510
1700
1800

3 vagy

kényv tobb kényv

(Ft)
1100

1100
1100
1270
1270
1350
1350
1440
1520
1780
1780
1600
1610

1610
1440
1100
1180
1600
1180
1270
1440
1520
1520
1690
1600
1610
1600
1100
1600
1690
1690
1520
1520
1520
1520
1600
1600
1600

1100

1100
1180
1180
1610
1520
1440
1520
1610
1270
1350
1440
1600
1690
1610
1600
1600
1600
1270
1270
1270
1270
1350
1350
1520
1600

Konyv cime

Scott Ciencin: Tantras 6
Troy Denning: Vizmélyvara 6
James Lowder: Cyric 6
Troy Denning: Tlizproba 6
Kleinheicz Csilla: Véros két fil kozott 6
Richard Lee Byers: Hanyatlas 6
Thomas M. Reid: Ldzadas 6
Richard Baker: Elkérhozas 6
Lisa Smedman: Pusztulds 6
Philip Athans: Megsemmisiilés 6
Paul S. Kemp: Feltamadas 8
Peter S. Beagle: A fogadds éneke 8
Anne Mc Caffrey: Sarkanyropte 6
R. A. Salvatore: pap ciklus
Shilmista arnyai 4
Ejmaszkok 4
Az elesett erdd 4
A kéosz atka 4
Szerepjaték szabalykonyvek
Forgotten Realms vilagleiras
(magyar) 12
D&D 3. kiadas Kalandmesterek konyve
(magyar) 20
D&D 3. kiadas Szornyek konyve
(magyar) 20
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Dal és Csend 8
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
A hit védelmezGi 8
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Almokban sz6lo 4
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Vér és varazs 8
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
A vadon mesterei 8
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Faer(in szérnyei 10
Vémpir — A maszkabdl (Vampire) 15
Mesél6k kdnyve (Vampire) 15
Kozépkor: Vampir alapkonyv (Vampire) 20
Kozépkor: Eurdpa (Vampire) 15
Utmutat6 a Kamarillahoz (Vampire) 15
Utmutaté a Szabbathoz (Vampire) 15
Mexikovaros éjszaka (Vampire) 12
New York éjszaka (Vampire) 8

Klankdnyvek: Toreador (Vampire) 8
Klankonyvek: Tzimische (Vampire) 8
Klankonyvek: Gangrel (Vampire) 8
Klankonyvek: Szet kovet6i (Vampire) 8
Klankdnyvek: Ventrue (Vampire) 8
Klankdnyvek: Lasombra (Vampire) 8
Klankdnyvek: Asszamita (Vampire) 8
Klankdnyvek: Ravnos (Vampire) 8

5

Gytrtk Ura szerepjaték 2
Gytrtk Ura szerepjaték kiegészitd:

Gonosz fajzatok és csodas mégia 10
A Gylir(i szovetsége kiegészitd 10
Kozépfolde térképei 6
A harag miihelye

D&D kalandmodul 4
Fénytelen citadella

D&D kalandmodul 4
Kard és okol

D&D kalandmodul 8
Kovek korében

D&D kalandmodul 4
Az Ejkarom-torony szive

D&D kalandmodul 4
7 tenger — Jatékosok kdnyve 20
7 tenger — Kalandmesterek konyve 20
COYOTE vadnyugati szerepjaték 4

Pont-
érték pontban

Ara 1-2

(Ft)
1800
1800
1800
1800
1610
1800
1700
1800
1800
1900
1900
2230
1890

1040
1040
1130
1130

7500
6560
6560
2370
2370
1420
2370
2370

3320
4550
4270
5600
3790
3790
4740
2850
2840
2370
2370
2370
2370
2370
2370
2370
2370
7590

3320
3320
1890
1420
1420
2370
1420
1420
5600

5600
1420

3 vagy

kényv tébb kényv

(FY)
1610
1610
1610
1610
1440
1600
1520
1600
1600
1700
1700
2000
1690

930
930
1010
1010

6700
5870
5870
2120
2120
1270
2120
2120

2970
4070
3920
5000
3390
3390
4240
2550
2540
2120
2120
2120
2120
2120
2120
2120
2120
6990

2970
2970
1690
1270
1270
2120
1270
1270
5000

5000
1270
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[tt az ideje, hogy nekidlljunk és kivesézziik a leg-
Gjabb HKK kiegészitd, a Régmult lapjait. A kiegészitd
november végén jelent meg, azonban ezt a cikket szo-
kas szerint még a megjelenés el6tt, a tesztelés befe-
jeztével irom. Ekkor mar nagyjabol kérvonalazodik a
lapok erGssége, de természetesen az éles versenye-
ken azért picit modosulnak ezek a dolgok. Ennek elle-
nére bizom benne, hogy j6 attekinté képet kap min-
denki a 156 féle uj laprol, és esetleg egy-egy otlet,
kombo, paklikezdemény megnyeri a tetszését. Az
elemzéseket én (Dani Zoltan) irtam Mako Balazs és Ti-
hor Miklés kiegészitéseivel. Vagjunk is bele egybdl,
kezdjiik a szintelen lapokkal!

SZINTELEN

Destabilizator (8): A régi verzié egyszerisitett
valtozata. Rengeteg vita ment a tesztelés alatt, has-
son-e a hatasokra, vagy csak a lapkijatszast akada-
lyozo reakciora vonatkozzon stb. Végiil a legegysze-
riibb verzio6 maradt: minden reakcid forrasra
miikodik. Nem megy mellette a Nuk uzsoréja, a Fi-

VAR At Ly
| Minden kaland S
Kartya kihozasi koltsége £3-vel

Idézési koltségébol 1 komponenst %
helyettesithetsz 2 EP feléldo/.gsavnl. &
Ebbol a lapbol ot lehet a paklidban.

Minden reakcio forrés, kivéve
A testrészek haszndlatit, {3h-vel
dragabb.
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kevesebb, de nem mehet gy &4

Minden kalandoz6 kap egy szintet.

Minden kalandozo
dézési ko

zetett tehetség, vagy Maigner Lopotomos (tj). Vi-
szont biztosra vehetem, hogy a ha van egy-két De-
Stabilizator az asztalon, semmilyen reakcio forras
nem lesz a lapjaimra. Kérdés persze, hogy ez
mennyire lesz alternativa az ellenvarazslatok mellett.
A paklibol kevesebb helyet foglal, viszont csak az én
lapjaimat védi, az ellenfél is azt csinalhat, amit akar.
Hatranya, hogy tovabbra is meg lehet akadalyozni
lapcounterrel 6t magat, ha viszont ezt is letiltottuk
volna, talan tul erds lett volna a kombd paklikhoz.
Fegyver szakértelem (7): Manapséag egy fajta
fegyvert, pancélt hasznald pakli versenyképes: a
Zarknod kovdcsara alapul6. Ebbe ez egy hasznos
lap, nagy elénye, hogy akkor segit, ha leszedik a k-
vet6t, hiszen egy lényt felaldozva kapok egy szérny-
komponenst, amibGl mar johet egy targy, amivel
mar be lehet verni azt a maradék 5 EP-t. Mondjuk az
egyik legerésebb KF-es targgyal, az Ork langvetdvel
nem kombozik.
Kalandozok varosa (7): Nagy kérdés szamomra,
hogy milyenek lesznek a felajitott helyszinek. Ugye
olcsobban lehet eldkeresni Gket, mar
csak két varazspontba kerill. A kijat-
szasuk is olcsobb. Ennek ellenére
kérdés, hogy megéri-e egy verseny-
pakliba berakni 6ket. A legnagyobb
hatranyuk az, hogy lassitjak a paklit.
Pl. egy gyors kalandozé hordaba
(Parbajhds, Zoldfiili kalandozok, Bo-
rax stb.) egy Kalandozdk Varosa picit
lassu. Persze azért kalandozokbol le-
het masfajta paklit is dsszerakni,
ahova nem jon rosszul egy-két hely-
G ald. szin. Szerintem a j0 megoldas az
W lesz, hogy berakok egyet, max. ket-
t6t a pakliba, aztan ha felhdzom jo,
ha nem hazom fel, nem tortént tra-
gédia. Nagyon kevés az olyan pakli,

ijétszott

Alanori Kronika — X. évf. 12. (120.) szam



ami a helyszinre épit. A Kalandozok
Varosa a jobb helyszinek kozé tarto-
zik, mert kalandozokbol tobb fajta
paklit is lehet csinalni, a képességei
sem rosszak. Felhivnank a figyelmet a
targyat olcsobbitd képességre, amiatt

akar az el6bb emlitett Zarknod kovdcsa pakliba is
beférhet kdveté-leszedés ellen.

Khor Foldje (6): A képességei elég jok, de a var-
kaudarok és orkok nem versenygydztesek manap-
sag. Azért érdemes Gsszedobni egy ilyen paklit és
kiprabalni, el tudom képzelni, hogy van olyan ver-
senyformatum, ahol el lehet vele indulni. A repiild,
olcsdbb, nagyobb varkaudarok elég kellemesek tud-
nak lenni, ha megéljiik a sik kirakasat...

Mandk Fildje (8): Azon ritka sikok egyike, aminél
a sik a pakli egyik alapja. EIég jo és gyors manohor-
dat lehet az tj mandkkal dsszerakni. Jatszani bizto-
san élvezetes vele, hogy versenyen mit lehet elérni,
az még egyeldre kérdés. Maga a sik nagyon hasz-
nos: recirkulalja a manokat, és igy a lapleszedds ké-
pessége is jol hasznalhatd. Mindenképpen hasznal-
junk Hivo kirtdt! Ha kinn van egy, akkor mar 4 VP és
2 EP-ért szediiik le a lapokat. Az életpont visszajo-
het a Josdgos mandval. A Magzat is egy kellemesen
kapcsolado lap.

Quwargok Foldje (7): A quwargok sok kartyas
kedvencei. Maga a pakli is Gt6képes tud lenni tébb
formatumon. A sik sem rossz, az el6keresés hasz-
nos, ha nagy sziikségiink van egy bizonyos quwarg-
ra, a sebzds rész pedig kivégzés, vagy az aljas Gakk,
Rafinalt boltos, Rundhal tipusa lények ellen jo.

Sotet Fold (8): Egy szinte leszedhetetlen lap, ami
koronként ingyen termel egy 3/1-es lényt. Legalabb
lesz elég aldozat az dsi isteneknek. Univerzalis lap,
ami minden pakliba befér, ami fel tudja épiteni. Te/-
jes fronttal érdemes kombozni, akkor 1 VP-ért mar
repilnek a fattyak, és sok fér be az Grposztha. A

Alanori Kronika — X. évf. 12. (120.) szam

Minden helyszin
idézési koltsége plusz ¥

ij vild i b tirténelem-
 Egy tj vildg, amely mdris nagyobb LoricHeiciy
me%yés Zmiltlé!l rendelkezik, mint az 05t kirdlysd-
ok némelyike. 4

T e ol

tesztelésen Balazsnak egészen jol hasznalhato pak-
lit sikeriilt 6sszeraknia, amelyben 15-20 fatty volt,
Teljes front, a sik, és még j6 néhany spoiler és erds
kiegészit lap, pl. a K6zdsség ereje (Uj).

Tguarkhan (6): Err6l laprdl nagy vitdk mentek
harmunk koz6tt, hogy mennyire j0. Szerintem és
Miklds szerint gyenge. Otért 4/4, magikus védelem,
ami tud mondjuk 6/2 lenni. A mérgezése nem igazan
szamit. Nem repiil. A hatranya elég jelentds. Krago-
ru familidrisa mellett csak haromért jon, de mire (t,
addigra mar sebzett rajtam kett6t. Igaz, 6 meg tud
hatot is (itni. Thargodan pakliba sem az igazi, Mikl6s
be sem rakta. Gondolom mésok sem talaltak tul
erdsnek, mivel szinte nem is lattam a tesztelésen.
Balazs viszont latta Thargodan pakliban, szerinte
elég nagyot tud (tni, a hatranya elenyészd, és Pla-
netaris 6rdémonnal konnyedén ithet 8-at vagy akar
10-etis. A Ddvad és a Magh-goth parduc mellé még
egy (it6gép lehet. Szerintem, mivel nem repiil, ezért
nem igazan lesz jo kivégzésre. Az id6 majd eldonti
kinek lesz igaza. Mindenesetre az adott pontszam
ketténk pontjanak atlaga lett.

Tuléldk Foldje (7): Az ereje nyilvan attol fiigg, mi-
lyen erésen lesznek a helyszinek. Vizsgaljuk meg,
mit is nyeriink vele! Amikor kirakom, és leszedtem
vele az ellenfél egy helyszinét, akkor nyertem vele
egy épitét és egy varazspontot. Ha az ellenfél (j
helyszint rak ki, akkor még harom varazspontot.
Nem rossz, de ha az ellennek nincs helyszine, akkor
ott rohad a kezemben. Csak kiegészité pakliba kell,
de manok ellen, Sétét Féld ellen érdemes becserél-
ni.
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ﬁa olyan asztalon maradg lapot jatszol
| Ki, amellyel megegyez6 nevi még nincs
az asztalon, kapsz {J3-t.

”Olﬂm, 7ejtdlyes ds di migikus ritusokhoz
hrlx‘zmllml' ezt a kiilonds firge, amelyek
ismercte Bufival egyiitt elyeszett, ™

Uzletember (7): Kalandozé hordéban kellemesen
hasznalhat6 lap. Ha van mondjuk egy 1/2-es zoldfiild
kis lényiink, és nincs szérnykomponensiink, akkor is az
els@ Utés utan mar ad 1 csontot, az ellenfél korében
meg kettdt, igy a kovetkez$ (itésre mar +3/+3-mal
szamolhatunk. Ha belel6nek a Iényiinkbe, akkor persze
elkoltjiik a csontot és meggyogyitjuk. Ezutan mar ko-
moly csont-termelésbe is kezdhetiink, ami jol jéhet, ha
targyakkal jatszunk, vagy ha hizunk masik Uzletembert
(). Mindez csak egy varazspontba kertilt, és ha lelovik
a lényt, visszakapijuk a lapot.

Mandkiralyné (8): Szintén a mandpakli alapja. Ez a
pakli egy gyors repiil6 horda, par kilonleges triikkel a
tarsolyaban. A kirdlyné mar énmagaban sem rossz: ha
be is tud Gtni, akkor kettéért 3/2, repdld Iény, nem be-
szélve arrol, hogy a manokat is tapolja. Manck Fédje
mellett az els6 téskor mar ingyen j6tt, s6t termelt egy
varazspontot. Ne feledkezziink meg arrél sem, hogy a
+1/4+1 mellett méagikus tdmadast is ad a manoinknak.
Ez tobbszor johet jol, mint azt elsé pillantasra gondol-
nank.

Parhalakka (8): Kombos lap. Biztosan fognak ra jo-
néhany kombot, paklik kitalaini. A legalapvet6bb, hogy
a Magzatot szkritterként kijatszva végtelen lapkijatsza-
sunk lehet. Hej, az a betiltott /degdsszeomias, de jol
jonne... Biztos vagyok benne, hogy az élelmes jatéko-
sok taldlnak mast az ldegdsszeomlds helyett. Féreg
pakliba sem rossz, barmilyen nevetségesen hangzik. Az
Uj Larvaval, egy Hivo kiirttel és valami visszavevo lap-
pal (pl. Vészkijarat) kellemes tud lenni egy Parhalakka.
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k aklidbol
Raia, Elenios vagy 4 aicootiezy

Rhatt lapot.
| »Ahogy Rhatt hite lassan visszetgry,
relikvidk is elgheriiltek, amelyek a i

soha nem remelt taviatokat nyitott

olyan gsi
igusok elitt
tak meg.”

Arany gugyola (7): Személy szerint
[ nekem nem tetszik a neve, megje-
gyezhetetlen, kdnnyen 6sszekeverhe-
t6 masik két tarsaval stb. Azonban
meg kell hagyni, maguk a lapok a kor-
szerli HKK elveit kovetik: tobbfunkcidsak. Az elv ugye
az, hogy bér az ilyen lapok egyes képességei gyen-
gébbek, mint egy olyan lapé, aminek csak egy funk-
cidja van, de mivel tobb dologra is képesek, ezért
szinte minden helyzetben hasznalhatok. Az arany ta-
lan a leggyengébb a harombol, de azért a laphizas
nem rossz benne. A Rafindlt bolfos jobb er6forras
lap, mivel az varazspontot is tud adni, bar ezt nehe-
zebb leszedni, és olcsobban mingségi lapelényt tud
adni. Meg kell még emliteni az ingyen Blokkolas ké-
pességet, persze ez még Gnmagaban kevés, hogy
egy lap bekerilljon egy blokkol6 pakliba, de ez is
hasznos.

Balladak kényve (8): A HKK legjobb permanens
keresése. A tiltott kényvvel lehet 6sszehasonlitani. Ez
olcsobban keres, és harom szint, nem csak egyet.
Nagy hibaja viszont, hogy kell hozza egy komponens.
Ha helyettesithetd lenne a koltsége, akkor 11 pontos
lap lenne. Igy sem rossz azonban, azt az egy kompo-
nenst csak el6kaparom valahonnan.

Butitas (5): Blokkold vizi6. Onmagéban nem tl
hasznos, de ha mar lenn van egy-két Az akarat ereje,
akkor elég veszélyes lehet. Ennek ellenére szerintem
a gyors blokkold pakli versenyképes csak, ez a lap
pedig minden, csak nem gyors.

Eziist szityola (8): Az eziistérmes lap, az arany tér-
sanal picit jobb. A gyogyuld képessége felejtds, de
legaldabb mindig hasznalom valamire. A lény passzivi-
zalos képessége viszont elég jo, és mindemellett egy
Molgan is, ami gyogyit is. Ha egy semmizés lenne a
koltsége, akkor a pontértéke is javulna, két semmi-
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zéssel mar nagyon meg kell gondolni,
hany semmizds lapot rakok be.

Jég bogyola (10): A legjobb lap a
megjegyezhetetlen nevii harom targy
koziil. A pakliégetds képessége csak
arra jo, hogy mindig meglegyen az illizi-
6ja annak, hogy csinal valamit. A Iény sebz6 képes-
sége viszont nagyon o, rogton lelévi Rundhalt, a Ra-
findlt boltos, Gakkot, Palabadanavakrit, hogy csak par
lényt mondjak a legaljasabbak kozill. A dermesztds
képessége csak egy jelz6vel kevesebb a Dermesztés
lapnal, egybdl kikapcsolhatjuk vele a Dj’arekh tarcsat,
A tiltott kényvet, Manafonalat, Osi béklydt, és még
sorolhatnam. Ha csak egy aldozas lenne a koltsége,
akkor 11 pontos lap lenne, és minden Rhattot hasz-
nalo pakliba beraknam. A tesztverseny gyéztes blok-
kol6 pakliban benne volt.

Kegyetlen nap (9): Elég jo lapleszedés. A Halaszat-
hoz hasonld, tobb funkcios kartya. Akar tobb lapot is
leszedhetek vele, vagy egy blokkold pakliban megad-
hatja a kegyelemddfést az ellenfélnek. Mindenképpen
univerzalis, jo lap.

Keresetlen szavak (8): Eldobatjuk vele az ellenfél
legveszélyesebb lapjat, és még egy lényét is leszed-
jik. Elég jol hangzik, bar a leszedés nagy Iényeknél pi-
cit lassa.

Megkovesedett siin (6): Blokkold pakliba érdemes
kiprobalni, ahol az a lényeg, hogy minden egyes lap-
pal minél tobbet blokkoljak. Haromért harmat blokkol-
ni sokszor jobb, mint kettGért kett6t. Raadasul sok
blokkolo lappal ellentétben, ez még csinal is valamit a
blokkolason kivill.

Méniach, a zdld (6): Egy picit jobb a siinnél, mivel
haromért 4/4, de amugy az ott leirt komment itt is ér-
vényes. A méregjelz6 keveset szamit, el6bb hal meg,
minthogy leessen a méregtdl.

Mindenhaté plazmagdmbék (9): A méar megszo-
kott, tobbfunkcios lap. (Panyik Zoltan eszelte ki ezeket,
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P célpont pakli tetejére
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Blokkolés: 1. = ¥
Célpont lény kap egy izom, €gy 1€ S
114 vagvpegv méregjelz0t, vagy egy c.elp(jm ¥
{1 nem lény lap kap 2 dermesztesl.elzfn, ot
7 célpont, max. | idézési kol |E5
lap a gytijtébe keriil.

i

4sod szeri
a Semmibe keriil.
bzédik 2 EP-t. (jégse-
s)

om der-

'] vagy egy cl
i ségli

nem titkoltan a Dj’arekh tdrcsa sikerén felbuzdulva.)
Mindegyik képessége csak aprosag, de mindig jo lesz
valamire. Rdadasul a Lassan jarj! sem dragitja. Min-
denképpen nagyon j0 lap. A tesziverseny gy6ztes
blokkold pakliban benne volt.

Minoszi talizman (7): Nuk uzsordjahoz hasonld lap.
Ez barmit meg tud akadalyozni, viszont leszedhet6 és
dragabb. A hatranya Manafonallal az elényiinkre val-
hat, akarcsak az uzsoranal. Nekem nem igazan tetszik
azonban, tal sérillékeny, és harom varazspont sem
mindig akad. Ha mar valasztanom Kkell, inkdbb a Jég
bogyolat hasznalnam, ami mar 6 semmizés, vagyis
24 lap. Mellé mar nem biztos, hogy érdemes berakni
még semmizést (12 lap).

Rhatt fénylovagja (6): Az elsé lap az (] lovagok ko-
ziil. A lovagok altalaban nagyon jora sikeriiltek, ez a pi-
cit gyengébbek kozé tartozik. A blokkold pakliba tul
draga, mas paklik ritkdbban hasznalnak Rhattot. Bizo-
nyos versenyeken viszont, pl. frissen bontott, sokszi-
ndség jutalma, meccset nyerhet nekiink a képessége.

Rovth, a renegat (5): Nem blokkol, sét hatranya
van, azonban ha nem blokkol6 paklival jatszunk, akkor
ez nem igazan szamit. Ekkor szimplan egy olcso, na-
gyot (it Iény. A jaték elején isten lehet, a jaték koze-
pén-végén viszont lehet, hogy széttépjiik diihiinkben,
ha felhazzuk.

CHARA-DIN

A kaosz hangjai (5): Kozepes dobatas. Ha négy
vagy tobb lap van az ellenfél kezében, akkor nagyon
jo, két varazspontért dobat két vagy tébb lapot. Ha ha-
rom lapja van az ellennek, akkor kdzepes. Kettd, vagy
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Célpont jétékosnak
. kell dobnia 3 Véletlenszertien
vélasztott lapot a kezébg] 4 8yijtGbe.
Gida mély hangi kintildsra Jett .
dy elmes
Az ablakon Kipillantva Chara- iy papfk% pilljmmt

183, A Kivekezs pillnathan des fiidalat

drzett a fejében, és minden clsitéty,”

2005 Beholdor Kft!

kevesebb lap esetén semmit sem ér. Szerintem emiatt
a bizonytalansag miatt kevesebbet fogjak hasznalni.

A reménytelenség bajnoka (7): Négyért elég bizto-
san dobat egyet, ez picit gyenge, de ha megér két-ha-
rom kort, akkor mar meghozza az arat. Azért Haarkon
dregkora (Uj) jobb néla. Oriilt Szajonnal 6sszehason-
litva: a bajnok jobb Iény, nincs hatranya, Szajonn vi-
szont biztosan dobat kett6t, igaz picit dragabban. igy
most nem is tudnam megmondani melyiket hasznal-
nam inkabb, majd az idé eldonti.

Armageddon (8): Elég jo, globdlis lapleszedés,
nem is tdl draga. Nagy hibaja, hogy altalanos. Bizo-
nyos paklik ellen elég jol tud jonni, masok ellen sem-
mit sem ér. A gyogyulas mar csak hab a tortan. Leg-
inkabb kiegészité paklikban fogjuk latni.

Arnyékraja (4): A régi elég jo Iény volt a Chara-din
visszatér idején, mivel a harom életpontja miatt nehéz
volt leszedni. Az Uj manapsag szerintem a ,frissen
bontott” kategdriaba tartozik. Nem iit nagyot, és sem-
mi jo képessége nincs, ami miatt beraknam egy pak-
liba.

Az agy kifacsarasa (9): Fixen dobat harmat.
(Osszehasonlitva a Tudatfagyasztdssal: a facsarés 4
VP és egy semmizés, a fagyasztas 3 VP és 7 EP Har-
mas dobatasként a facsaras jobb szerintem, bar a fa-
gyasztas konfiguralhatd. A legjobb dontés, ha mind-
kett6t berakjuk a dobato pakliba.

B’'waetan (4): Négyért egy bizonytalan 3,5/3,5-8s
lény. Timeraval otért egy varhatéan 5,5/5,5-0s repiild
szornyeteg. Egyik sem olyan nagy tap szerintem, bar
a masodik esetben nyilvan Iényegesen erdsebb. Saj-
nos még a thargodan pakliba se fér bele.
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Mir_nden elokészits fazisodban
rak[ max. 2 altalad valasztotc
Iényedre 1-1 izomjelzGt.

| Chara-din lesuijt (7): Haromért lap-
| leszedés, nem lenne olyan rossz. Saj-
| nos azonban nem azonnali, és nem is
szed le mindent. Ezeket a hatranyokat
a 2 EP-s gyogyulas nem ellensulyozza.
Egyszin(in, frissen bontotton jo.
Chara-din fattya (5): Nehéz pontozni egy ilyen
lényt. Szerintem Chara-din fattyat maximum jelzéként
fogunk latni az asztalokon. A siknal mar irtam, hogy
egészen életképes paklit sikeriilt dsszerakni, és egy
igen érdekes dolog, hogy barmennyit berakhatsz beld-
le a paklidba. Természetesen nem kell 40-nel jatszani,
15-20-ndl mar nagyjabol biztos lehetsz benne, hogy
az els6 par lapban lesz egy-kettd legalabb, és bdéven
van helyed mindenféle er6s lapokkal megtamogatni
ket és a sikot (tobbek kozott laphizassal is).
Chara-din kaoszlovagja (6): A lovagkor kovetkez6
tagja. Hat varazspontért és egy semmizésért eldobat
egy vagy két lapot. Nagy el6nye, hogy ha latunk vala-
mi dobatas elleni aljassagot az ellenfél kezében (Hala-
szat, Osdreg Dorka), akkor azt nem dobatjuk el maso-
dik lapként. A komponens termel6 képessége nem tl
hasznos. Thargodan pakliban elég jol mikodott.
Dupla vagy semmi (5): Ujabb timeras lap. Onma-
gaban haszontalan. Timera mellett, harom varazspon-
tért az ellenfél varhatéan 1,5-6t dob, én pedig 5,5-0t,
tehat négy lapot hdzunk ra. Szerencsétlen dobéasnal
pedig legalabb minéségi lapelényt lehet elémi vele.
Sajnos csak a kor végén hazzuk a lapokat, az eredeti
verziotol eltérGen. Ez nagyon sokat gyengit rajta.
Eben halalhajcsar (5): Nem rossz kis lIény, kar,
hogy nem repiil. Mondjuk ezt minden passziv lényrél
el lehet mondani, ugyhogy Iépjiink tdl ezen. Ha egy-
szer bejut az érposztba, és (tni tud, akkor mar nem
jartunk rosszul. Vagy sebez hatot-hetet, vagy garantal-
tan leiit egy lényt, és a legrosszabb esetben mi vissza-
kapjuk az idézési koltségét. Ne feledkezziink meg az
egyes izmarol sem!
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Eben munkafeliigyeld (6): Kis hor-
dalény, ami vagy erdsiti a mi lényein-
ket, vagy irtja az ellenfél kis életpontos
lényeit. A mar korabban emlitett aljas
kis lények (Gakk, Rundhal, Rafinalt bol-
tos stb.) ellen kivalo, hiszen egy-két va-
razspontért leszedi 6ket.

Estariol (6): Viszonylag kevés, nagy Iénnyel jatsz6
pakliban (pl. magikus védelmd, esetleg Kyorg dsma-
gus vagy Behemdtok nagymestere) nem rossz, mert
koronként adja vissza a lényeinket. Persze erds hatra-
nya a véletlenszeriség (kivéve persze, ha csak egy
asztalon marado lap van a gydjténkben), illetve hogy
nem repiil a visszahozott Iény.

Halaloszto pocok (9): Nagyon jo lap minden lényes
pakliba. Ha egy-két korig nem szedik le, megnyeri ne-
kiink a jatékot, vagy a felhizlalt lényekkel, vagy ha le-
szedik Gket, akkor azzal a lapelénnyel, amit az izmo-
kért huzok. Frissen bontotton sztar lesz, de szinte
minden Iényes pakliba érdemes kiprobalni.

Kvazarbehemét (7): Olcson, jo nagy lény. Utni nem
it olyan nagyot, kivéve ha A behemdtok nagymeste-
rével jatszunk. Ekkor 11/14-es, ami mar tekintélyes-
nek mondhatd. Masik felhasznalasi lehet6sége a go-
lem pakli, ami most a Régmuilt megjelenésével ismét
feléledhet hamvaibol, hiszen van par j6 uj golem. Saj-
nos Chara-din szinileg eddig nem nagyon illett bele, de
akar ez is lehet a negyedik szin Tharr, Fairlight és She-
ran mellett. A hatranya minimalis.

Kvazarsarkany (9): Elég j0 kis Iény, az egyik teszt
lap volt a tesztverseny masodik helyezettjenek paklija-
ban. Repill, szépen iit, raadasul magikusan. Es ami
nagyon fontos: irtja a kis lényeket, tudjatok... Gakk...
stb. Ne feledkezziink meg a blibajimmunitasarol sem,
ami jol johet néhany esetben. Manafonalas pakliban
kivégzésre is hasznalhato, j6l kombindlhatd pl. a szin-
tén 0j Mandulanektarral. Ja igen, és sarkany, széval
hajra sarkanypakli!

sdget igért
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Semmilyen forrds nem ha.t ra.

Nem lehet megsebezni. ;

din vigtelen hatalmat, schezhetetetln-

] Vfgt/‘%zonban az dr is szomyit njylt,
Unalla a felismerhetetlonségig eltorzult

— Fantalas

Uwalla
3
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Biibdjra immunis. o
: Célpont lény vagy Jatckos,

és ﬁvazérsérkény sebzodik 1 EP-t.

A pusata jlnléte i haldlos ehet

az egyszertt halandd szimdra.

Massza (6): Vérbeli masszahoz illéen elég nagy
evoltcion ment at a tesztelés folyaman. Az els verzi-
Oban elészor meg kellett mondani az EP-jét és sebzé-
sét, majd utana véletlenszer(ien kapta a képességet.
Aztan megcsereltiik a sorrendet, majd a véletlenszer
képesség helyett valaszthatunk. Igy mar egészen kel-
lemes. 7/1, egyes regeneralddas vagy négyes lehelet,
0/8, négyes mérgezés vagy négyes lehelet. Ezek a
legjobb alternativak, de mindig lehet finomitani a hely-
zetnek megfeleléen.

Noth szellem (6): Horda lény, bar manapsdg a hor-
dak nem domindlnak, a nem repiil6é hordak pedig még
annyira sem. Akdr az elsd korben lejohet, és a maso-
dikban mar iitni is tud. El6holt, ami tovabbi kombdkra
ad lehetGséget. Vegyes idézési koltségli, aminek két
haszna is van. Egyrészt nem drégitja a Lassan jarj!
Masrészt kijatszhatok mas semmizds lapot is mellette
az els@ korben.

Rétmano (7): Még egy Uj generdcids horda lény, ol-
cson sokat it, és még immunitasa is van. Emellett
mand lévén, a manopakliba is beleférhet. Szinileg nem
olyan optimalis.

Taalru (5): Thargodan pakliba valé thargodan, ami
thargodant vesz vissza a gyujt6bél, mar ha van ott
thargodanunk, amit a thargodan menté Manibussal
nem védtiink meg. Na ennél tobb thargodant nem tud-
tam belezsufolni egy mondatba. A 1ényeg mindeneset-
re ez az egy sz0. Sajnos még itt sem igazan spoiler,
mivel ha mar ott tartunk, hogy a gy(ijt6bél kell vissza-
hozni thargodant, akkor nagyon rosszul allunk...
Egyet, max. kett6t bele lehet rakni, harmat semmi
esetre sem.
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Troglodita torzsféndk (9): A régi ,trogi” a kontrol-
lok nagy sztarja volt, remekiil vitte a célozhatatlan,
magiaimmanis kontroll Iényeket (Pszi elemental, Sz6-
rés bozso stb.), vagy a dragitos hordat fogta jol meg
(Kaoszmester). Ez a trogi, bar erGsebb lap, de a mos-
tani kdrnyezetben gyengébb nala szerintem. Ennek el-
lenére egy haszndlhatd lap, hiszen mondjuk nem
rossz lzlet hat varazspontért hizni két lapot, és ki-
osztani minden Iényre két gyengiilés jelz6t. Sajnos
Gakk ellen nem j6, de az egyéb aljas kis Iények ellen
remek. Nagyobb Iények ellen kicsit draga, de ha van
ra varazspontunk, behozza az arat a hizott lapok mi-
att. Nyilvan Manafonalas pakliban igazan erds, a szi-
ne is jo.

Uwalla (8): A majdnem leszedhetetlen Iény.
Lénnyel meg lehet mérgezni, de ezenkiviil csak az Ar-
nyéktdz hat rd. Sem az Atok, sem a Kdoszsugdr, sem
a Langtenger nem miikodik (Id. AK 92 Kérdazd moag-
rin esete). Ha sem lemérgezni, sem arnyéktiizezni
nem tudjuk, ami mondjuk nem ritka eset , akkor két le-
het6ségiink van ellene: 1. Gyorsabban 6liink, mint
Uwalla. Ez azért nem olyan nehéz. 2. Blokkoljuk, és
elitiink mellette. Mondjuk ha mar ketté van bel6le az
ellenféInél, akkor kezdhetiink aggodni. Nem rossz kis
lap, na.

Véletlenszerii kivalasztodas (5): Ujabb timeras
lap, ami négy varazspontért varhatoan leszedi az asz-
tal nagy részét, azonnaliként. Nem olyan rossz, de Ti-
mera nélkiil tal megbizhatatlan. Azt viszont mar latom
elére, hogy frissen bontotton nagy karomkodéasokat
fog eredmeényezni.
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‘(\ | A gépezet (9): Fincsi kis épiilet. Na-

M gyon gyorsan 0l6 épiiletes paklit lehet
ra 6sszerakni, nullas-egyes épiiletek-
kel, Eleven éplilettel, Tektonikus kva-
tanssal, Morpetlanik darujaval, esetleg
diszkoszvetéssel megspékelve. Koronként hatot tudok
vele sebezni, ami nem rossz.

Alattomos mané (8): Mano pakliba kellemes kis
mano, ami védi az 6sszes manomat az ellenfél mano-
leszed§-pusztitd-megolé-ellopd varazslataitol. Ennyi,
és nem tobb, de ez nem is kevés.

Dornodon lovagndje (9): A legjobb lovagok kozé
tartozik. A lopds képességét szinte mindig lehet, s6t
megéri hasznalni. Picit draga ugyan, de behozza az
aréat. Lassan jarj! mellett is érdemes kiprobalni par ma-
sik lovaggal, Ewgberttel, Maedinnel.

Khor (6): A varkaudar pakli laphizd Iénye. Nyilvan
csak akkor van értelme hasznalni, ha sok varkaudarral,
esetleg orkkal jatszunk. Picit talan draga, de a lapelény
a Sotét manifesztacioval varazspont el6ny is lehet.

Larva (6): Aljas kis féreg. Parhalakkaval lehet kom-
bozni, ha van még egy olcsobbitd lapunk (pl. Hivo
kirt), illetve vissza tudjuk venni kézbe valamivel (pl.
Vészkijarat). Kozeledik a féreg pakli ideje... igaz, elég
lassan.

Quwarg felderitd (7): JO kis quwarg, az izomjelz6
mindig hasznos.

Quwarg szabotdr (7): Olcson védi a quwargjaimat.
Minden quwarg pakliba kotelezé lap.

Quwarg rajzas (7): Ismét egy tobbfunkcios lap.
Nézziik egyesével a képességeit! Koltség nélkiil kijatsz-
hatok egy quwargot: szerintem ez nem tul hasznos. Ha
mondjuk kirakok vele egy ot varazspontos quwargot,
akkor két varazspontot termelt. Ez kevés, ennél dra-
gabb quwargot pedig nem nagyon hasznalok, maxi-
mum egyet-kett6t. El6kereshetek egy quwargot: bar a
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sik ezt olcsobban tudja, de ha nincs sik,
és van varazspontunk ez jol johet. Akti-
vizdlja a quwargjaimat, és +2/+2-6t
ad nekik. Onmagaban a +2/+2 nem
olyan nagy tap harom varazspontért, de
az aktivizalassal egy(itt mar elég jo. Kelle-

metlen meglepetést lehet szerezni vele az ellenfélnek.

Spontan égés (7): Azonnaliként harom varazspont-
bal leszedek két Iényt, ez elég jol hangzik, sajnos a hat-
ranya miatt ez varhatéan két lapomba keriil. Emiatt
gyengébb lap. Na meg az emberek az univerzalisabb
lapokat szeretik, amik I6het6k jatékosba is, vagy lapot
szednek le, nem csak lényt. A parbaj azért picit segit
ezen.

Urgod csapasa (9): Olcso targyszedd lap. Ez lesz a
fé funkcidja, de szilkség esetén biibaj vagy épiilet ellen
is j0. A kiegészit6 pakliban biztosan helyet fog kapni. A
nullas kis szutykokat (pl. Tiltott kdnyv, Osi béklyo)
egyeért leszedi, no persze a Méonech fiirkész joval uni-
verzalisabb, de az egy 11 pontos lap.

Varkaudar kém (5): Régen, a régi versenykdrnye-
zetben ez a képesség elég erds volt, manapsag mar
kevésbé. Az ellenféinek van joga eldszor cselekedni,
igy sok nem Iény lap ellen nem hasznalhatd.

Varkaudar ijasz (6): Kicsit gyenge. Alapbol kett6t
sebez, sikkal vagy kovetével harmat, viszont belém is.
Mondjuk legalabb repiil. A hasonlo lapok koziil a Tiiz-
p6figénél azért jobb, taldn az Eben fjasznal is. A Vi-
haridézd eggyel dragabb, és a képessége is varazs-
pontba keriil, viszont mar alapbol négyet 16.

Varkaudar harcmiivész (5): Olcson, nem tdl kicsi
Iény, kozepesen hasznos képességgel. Az ellenfél koré-
ben neki lesz joga el6szor hasznalni a Iénye képessé-
gét, emiatt sok Iény ellen nem hasznalhatd.

Varkaudar fétis (8): A régihez képest a karpotlassal
er6sodott csak, ami azért elég jol tud jonni. A legelsé
lap, amit egy varkaudar pakliba berakok.
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S8 t lap, ami nem y, €
(igl\F:ér;e X‘:‘ a gyfijtobe kerﬁlg és alap
gazddja is sebz6dik X EP-t.

. Urgodnak Kiilondsen hatékony ulddszcrul van-
= nak a pusztitdsra.
— Rughar

kalandozo
ember:

&3, O Oriilt Trax kap egy 1zomjelz6t.
A tébolyodott kalandozd ‘Ifgertddja
lassan a homdlyha vész...

Vérkor (4): Etnikum pakliban is csak side-lapként
hasznélnam, ha sok leszedéssel jon az ellenfél.

Oriilt Trax (8): Az els6 kétszin(i lap. A kétszind la-
pok szabalyanak megvaltoztatasaval ezek a lapok is
hasznalhatobbak lettek. Ez az egyik legjobb kalando-
z0 lenne, csak a szine nem igazan stimmel. Sem
Dornodon, sem Leah nincs igazan otthon a kalando-
20 pakliban, egyiitt a ketté pedig még inkabb nincs.
Mondjuk hat varazspontért és 16 lap semmizésért
kapok egy 7/5-0s lényt, amit ha leszednek, huzok ra
négy lapot. EIég jol hangzik, nem? Probadljatok ki! A
Zénben kijové Sdtét korral egyiitt egy gonosz horda
alapja lehet.

ELENIOS

Alomvirag (6): Ismét egy hajdan legendas lap,
ami manapsag mar az erdsitése ellenére sem ver-
seny lap. Ennek valdsziniileg az az oka, hogy a mes-
teres pakli, amiben az Alomvirdg annak idején j6 lap
volt, mar nem versenyképes. Sajnos egy lap joval
tobbet ér harom életpontnal, még inkabb, hogy ezért
a képességért még egy lappal, magaval az Alomvi-
raggal kell fizetnem. Nekem nem igazan tetszik.

Biibajmasolas (10): Ez a lap méltd lesz régi 6n-
magahoz. Két varazspontért nagyon olcso, és renge-
teg jo biibaj van, amit érdemes masolni, plane egy
bdbdjpakliban. Ott még a régit is hasznalték hébe-ho-
ba. Mindenképpen spoiler. Ez a lap énmagaban ha-
talmasat dob az amagy is a versenyképesség hata-
ran tancold bilbajpaklin, aminek természetesen
sokféle varidcioja képzelhetd el, de szerintem mindet
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Ha sikeres kijatszdsa utan
elkdltesz {3-t, célpont nem
le’ny lap a gyiijtsbe keriil,
vagy )ce]pom lény kap 3 alomjelzét.

3 Ce!pﬂnt lény kap cgy dlomjelzét.
2t a képességet csak kérénként egys:
er hasznilhatod, [

y sdrkiny
Végén mindenk

igy kell kezdeni: 3 A biibajossag rundja, 3 Blibajma-
S0las.

Diuretikus kraken (6): Nagy lény, nagyon erds ké-
pességgel. Lények gyakorlatilag semmit sem tudnak
kezdeni vele, viszont varazslatoktol egyaltalan nem
védett. Mivel passzivan jon, ezért ritkan fogja megér-
ni a kvetkez6 kort, hogy az érposztba mehessen.

Elenios lovagndje (9): Az egyik legjobb lovag. A
nem lény lapot leszedi, a Iényt pedig altatja. Es van
egy allando képessége is, amivel mindig csinadl ma-
ganak helyet, hogy Gthessen. Finom kis darab.

Energiaital (6): Annyira kevés tapot ad, hogy
emellett mar zavard, hogy csak a kor végén adja
Gket. A jaték elején még jo felhdzni, de késdbb, ha
gyorsan kell megoldas valamire, mar csak bosszan-
t0, ha ezt hazzuk.

Epokitféreg (8): Univerzdlis kiegészitébe ill6 lap,
akar semmizni akarunk, akar targyakat leszedni. Ma-
napsag egy atlagos pakli is szép szammal hasznal
targyakat, pl. Osi béklyd, Dj'arekh tarcsa, A tiltott
kdnyv, Villamharito stb., vagy tamaszkodik a gydjt6-
re (szkritter, mentor, Nuk uzsora stb.) széval lehet
mire hasznalni.

Esszenciakristaly (6): Targypakliban hasznalhat6
lényleszedésre, kivégzésre. A 2 EP a koltségben ele-
nyész6, targyas kovetd mellett (gyis gyogyulunk.
Nem rossz, de (nevének dacara ) nem is esszencialis
lap a targyas pakliba, és a szine sem az igazi oda.
Frissen bontott versenyen mindenképp hasznalnam.

Illdziésarkany (10): A nagy klasszikus tap. Eggyel
olcsobb lett, és fennmarad még az ellenfél kdrében
is. Hogy ezek az erdsitések elegek-e ahhoz, hogy a
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tiizleheletd, repiild, Eles
dny jelz6, ami a kovetkezs;
€ppen kikeriil a jatekbl,

|B mai versenykornyezetben is fennma-
| radjon? Majd eldontitek ti, szerintem
erés lap. Kovet6-leszedés utan vagy
mas kivégz6 szituacioban is idealis.

Jadesarkany (8): Elég j6l és ol-
cson véd engem és lényeimet. Sar-
kany pakliban érdemes kiprobalni. Ne feledkezziink
meg arrol sem, hogy 6rzd, vagy hogy két varazspon-
tért életet lehet neki adni a kijatszasakor!

Orok kabulat (7): Két vardzspontért gyakorlatilag
megoli a Iényt, hiszen ha rakeril egyre, akkor az mar
semmire sem lesz j6. A nagy hatranya, hogy utana
barmikor leszedhetik, és akkor Gjra gondot okozhat
ugyanaz a lény.

Pszi elemental (7): Egy Gjabb régi nagy spoiler.
Most talan ez is kevésbe fog tiindokolni mint régen,
de nem kell teljesen eltemetni. Erdemes mondjuk
kiprobalni eqy fnséges id6k mellett.

Szabad madar (8): Haromért 5/5 repiil. Ez elég
erdsen hangzik, de aztdn meglatjuk a hatranyat is.
Amit persze ki lehet triikkdzni: felaldozzuk, vissza-
vesszilk kézbe stb. A behemdtok nagymestere mel-
lett hetet (it, ami mar elég szép.

Vidam mano (8): Egy ujabb j6 kis mand. A t6bbi-
vel ellentétben ez nem csak manopakliba lesz jo, ha-
nem manalefojtdba is. Nem rossz dolog az elsé kor-
ben lerepiteni egy 2/1-es lényt, ami elvesz egy
varazspontokat.

A tengerek ura (8): Bar kétszind, és els6 latasra
nem latszik rajta, de nagyon er6s. Ha megéri a kovet-
kez6 kort, mar 3/5, egy Ujabb kér mulva 6/8. Ha nem
szedik le, nagyon gyorsan terminalja a jatékot. Erde-
mes lehet pl. teknds pakliban kiprobalni, ott a kijat-
szasi feltétel biztos teljesiil, és nehezebben is szedi le
az ellenfél a sok anti-mégia miatt.

nios
kér

Maké Balazs, Tihor Miklos és Dani Zoltan
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A fény szentélye

A Gépezet

A halhatatlanok pusztulasa
A hirndk szava

A holtak szelleme

A holtak bosszija

A kdosz hangjai

A kizdsség ereje

A moak fénykora

A reménytelenség bajnoka
A sors fintora

A tanitvany lazadasa
A tengerek ura

A természet haragja
A vampir csokja
Agyaggdlem

Alanori Kronika
Alattomos man6
Alex Vampirsson
Antimégikus ballaszt
Arany gugyola
Armageddon
Autentikus vampir
Az agy kifacsarasa
Az igazsag pillanata
Aldozati barany
Alomvirag
Amyékraja
B’Waetan

Balladak kdnyve
Betonfal
Biibajmasolas
Bolcsdpolip

Butitas

Chara-din fattya
Chara-din lesujt
Chara-din kaoszlovagja
Destabilizator
Diuretikus kraken
Dornodon lovagnéje
Dupla vagy semmi
Eben halalhajcsar
Eben munkafeliigyeld
Elemi védelem
Elenios lovagndje
Eliana

Eléholt quwarg
Energiaital
Epokitféreg

Ervd
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Estariol
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- Bard

- Katona

- Magus

- Muténs

- Pszionicista
- Tisztogaté
- Tolvaj

- Tudés

- Halhatatlan
— klannélkdli

Eziist szityola
Fairlight allovagja
Fegyver szakértelem
Fogadd

Foldanya kegyeltje
Gicsdrtds bunko
Gombvillam
Gyilkos mand
Haarkon diihe
Haarkon
Halalosztd pocok
Halvany reménysugar
Harci magus
Harci szekér
Harcias mané
Hordaparancsnok
Hullazabalo
lgazsagtevd
Ilizidsarkany
Jadesarkany

Jég bogyola
Josagos mand
Kalandozok varosa
Kapzsi mand
Kegyetlen nap
Keresetlen szavak
Khor

Khor foldje
Kvazarbehemot
Kvazarsarkany
Larva

Leah haléllovagja
Lidérc

Orias denevér
Manavakuum
Mandulanektar
Manok foldje
Mandkiralynd
Massza
Megkdvesedett siin
Mélység fattya
Méniach, a zdld
Mindenhato plazmagdmbok
Minoszi talizman
Morgan palcaja
Noth szellem
Oroszlaniiviltés
Orék kabulat

Oriilt Trax

Osi ellentét
Parhalakka

Polong

] — gyakori
n

- nem gyakori

- ritka

Pszi elemental
Quwarg felderitd
Quwarg rajzas
Quwarg szabotér
Quwargok foldje
Ragyogd Ron

Raia kereszteslovagja
Rejtdzd mand

Rhatt fénylovagja
Rétmano

Rovth, a renegat
Rubingdlem

Sheran békelovagja
Sohajto dorony
Sorényes ubuk
Sotét arny

Sotét Fold

Spontan égés
Szabad madar
Szellemszolga
Szepuku

Szibarita vaz
Sziklarepesz
Szornyek évadja
Szubrealis vampir
Taalru

Tektonikus kvatans
Tguarkhan

Tharr harcos lovagja
Thor, a sarkanyold
Tombold vihar
Troglodita torzsfdnok
Trollfa

Trilkkmester
Tiikbrpajzs

Taléldk Foldje
Tiiskés harci gromak
Urgod csapéasa
Uwalla

Uizletember
Vadéaszsas

Vampir lord
Varkaudar fétis
Varkaudar harcmivész
Varkaudar ijasz
Varkaudar kém
Véletlenszerii kivalasztodas
Vérkdr

Vidam mané
Visszafejlidés

Zan

Zarknod oszlopa
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VERSENYHELYSZINEK

ABYSS KLUB — Budapest, Cserhat u. 4.

BALASSAGYARMAT — Mikszath Kalman
Miivelddési Kdzpont, Rakaczi u. 50.

BEKESCSABA — Lotusz, Andrassy u. 10.

DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u. 10.

DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet krt. 37.
(az udvarban) tel. : 321-1313 (10-18-ig).

EGER — Camelot Kartyavar, Kisasszony u. 23.

ENYING — Enyingi MiivelGdési Haz, Bocskai u.1.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi Kozpont,
Tordk Ignac u. 1.

GYOR — New Ork Szerepjaték Szakiizlet, Arany
Janos u. 13.

HODMEZGVASARHELY - Ifjiisagi Park, Hodto
u. 77.

KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50.

MAKO — Perczel Mor u. 2/b.

MISKOLC — Miskolci Ifjusagi HKK Klub,
Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,
a Szinvapark 2. emeletén

NYIRBATOR - Lion Cafe, Ady E. u. 13.

NYIREGYHAZA — Nyirplaza, Camelot, Szegfii u.
75.

0+A PLUSZ - Budapest, XVIII. Baross u.
10/b. SZDSZ székhaz

PECS — Romai udvar, Agyvihar szerepjatékbolt

SOMOGYSZO0B - Klubok Haza, Rakdczi u. 2..

SOPRON — New Ork, Templom u. 22.

SZARVAS - Lengyel-palota. A kdzponti
buszmegalldtol 100 méterre a varoskdzpont
felé, a lampas keresztezddés sarkan
talalhato a Turul mozi eldtt.

SZEGED - Virtuarium Szerepjaték és Kartyak-
lub, Kalman Lajos utca 30.

SZEKESFEHERVAR — Torony iizlethaz, Legendak
Bolt, Tavirda u. 2/a.

SZELLEMLOVAS - Budapest, 1067. Szondi u.
18/a.

SZENTES - Deakpince,
Kossuth u. 8.

SZOLNOK —Helydrségi Miivelddési Kozpont,
Tancsics M. u. 5-7.

TOTVAZSONY — Tétvazsonyi Ifjiisagi Klub

VESZPREM - Sarkanytiiz szerepjatékbolt,
Kinizsi Uzlethaz, Kossuth L. u.

WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196. Budapest,
Mészaros Lérinc u. 45.

NEVEZES! DiJ: A Hatalom Szévetségének
tagjait a nevezési dijbol 25%-os
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen
bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

FIGYELEM!

A Beholder Kft. versenyei a kovetkez§
helyszinen keriilnek megrendezésre!
Wekerlei Boccia Klub
(az SZDSZ Kispesti Szervezetének
Székhaza) 1196 Budapest,
Mészdros Lorinc u. 45.

A helyszinen van biifé, szendvicsekkel,
iditovel, édességekkel!
Megkozelithetd:

1. A Blaha Lujza térnél levd Népszinhdz
utedbol indulé 99-es busszal.
AK6s Karoly térnél kell leszallni.

2. 51-es és 151-es buszokkal Kdbanya
véroskozponttdl, vagy Kébanya-Kispesttdl.
Achim Andrds utcindl vagy a Hunyadi
térnél kell leszllni.

/] VERSENYEK

DECEMBERBEN ES JANUARBAN

ldCIpont: december 17., 10 dra.
Helyszin: Székesfehérvar.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft, 14 éven aluliak-
nak és holgyeknek ingyenes. Csak
fényképes igazolvannyal lehet nevezni.
Dijak: Régmult paklik.

ErdekiCldni lehet: Varga Istvan
Krisztian, vi-pifu@nexus.hu, 30-600-
9151.

ldCIpont: december 17., 11 dra (neve-
zés 10-tC11).

Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. A
versenyen mar lehet haszndini a Rég-
mult lapjait is.

Nevezési dij: 700 Ft. A versenyen
csak amatCIrok indulhatnak.

Dijak: Régmuilt paklik, 8000 Ft pénzdij
és ultraritka lap.

ErdekiCldni lehet: Baross Ferenc,
Abyss  klub,  www.abyss-klub.hu,
abyss-klub@freemail.hu, 342-3870.
IdCIpont: december 17., 9 dra.
Helyszin: Veszprém.

Szabalyok: Egyszin[] verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Régmdlt paklik, ultraritka lap.
ErdekiCldni lehet: Horvath Zoltan,
70-548-2984.

ldCIpont: december 17., 11 6ra, neve-
z6s 10-tC11.

Helyszin: New Ork.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Régmdlt paklik és ultraritka.
ErdekiCdni lehet: Lampért Csaba,
20-446-7747.

IdCpont: december 18., 11 6ra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 100 Ft.

Dijak: Régmult paklik, valamint a tel-
jes nevezési dijbol befolyt pénz kiosz-
tasra kerl.

ErdekiCidni lehet: Addm Norbert, 70-
618-7787.

IdCpont: december 18., 9 dra.
Helyszin: 0+A Plusz.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen
csak amatlrok indulhatnak.

Dijak: Régmuilt, Rhatt Fénykora és Ka-
oszkatlan paklik, ultraritka lap.
ErdekiCdni lehet: Vass Attila,
hkk@omegaplusz.hu, 30-206-9004.
IdCIpont: december 29., 10 dra.
Helyszin: Eger.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Camelot Kartyavar,
06-36-321-966.

IdCIpont: janudr 7., 10 dra.

Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Hatalom korlatozasa.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmuilt paklik és ultraritka.
ErdekiCdni lehet: Dob6 Andras, 20-
360-9023.

IdCIpont: januar 8., 11 dra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: Frissen bontott paklik ver-
senye 3 csomag Régmultbol.
Nevezési dij: 2800 Ft.

Alanori Kronika — X. évf. 12. (120.) szam



Dijak: Régmult paklik, ultraritka.
ErdekiJdni lehet: Ad4m Nor-
bert, 70-618-7787.

IdCIpont: januar 8., 11 dra (neve-
z6s 10-tC1).

Helyszin: Abyss Klub.
Szabalyok: Egyszin(] verseny.
Mar lehet hasznalni a Régmult lap-
jaitis.

Nevezési dij: 800 Ft. Minden
amatCr indulé kap ajandékba egy
Zén kiegészit1t.

Dijak: Régmult paklik, 8000 Ft
pénzdij és ultraritka lap.
ErdekiCldni lehet: Baross Fe-
renc, Abyss klub, www.abyss-
klub.hu, abyss-klub@freemail.hu,
342-3870.

IdCIpont: januar 14., 10 6ra, neve-
z6s 9.30-t0l.

Helyszin: Békéscsaba.
Szahalyok: A sokszin[Iség jutal-
ma. Tiltott lapok: Kragoru familidri-
sa, LIsi bdlcsesség, Manafamili-
dris, Elenios kovetlje, A halhatat-
lanok nagymestere és az ultrarit-
kak.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultrarit-
ka.

ErdekiCidni lehet: Madarész Bé-
la, xorex.mb@freemail.hu, 70-
319-4715.

ldCIpont: janudr 14., 12 ora.
Helyszin: New Ork Sopron.
Szabalyok: Hagyomanyos ver-
seny.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Régmdlt paklik és ultrarit-
ka.

ErdekiCdni lehet: Lampért Csa-
ba, 20-446-7747.

IdCIpent: januar 15., 10 dra.
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Helyszin: Debrecen - McDonalds.
Szabalyok: Hagyomanyos ver-
seny. 3 csomag Régmultbol.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmdlt paklik és ultrarit-
ka.

ErdekiTJdni lehet: Tuska Gabor,
20-977-8788.

ldCIpont: janudr 15., 11 6ra (ne-
vezés 10-tCI).

Helyszin: Abyss Klub.
Szabalyok: Hagyoményos ver-
seny. A versenyen mar lehet hasz-
nalni a Régmault lapjait is.
Nevezési dij: 800 Ft. A verse-
nyen csak amatCIrok indulhatnak.
Minden induld kap ajandékba egy
Zén kiegészit[t.

Dijak: Régmult paklik, és ultrarit-
ka lap.

ErdekiCIdni lehet: Baross Fe-
renc, Abyss klub, www.abyss-
klub.hu, abyss-klub@freemail.hu,
342-3870.

IdCIpont: januar 21., 10 dra.
Helyszin: Nagykanizsa.
Szahalyok: A sokszin[Jség jutal-
ma. Tiltott lapok a szokasosak mel-
lett: Kragoru familidrisa, [Jsi bol-
csesség, Manafamilidris, Elenios
kovetldje, A halhatatlanok nagy-
mestere és az ultraritkdk.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmult paklik, a nevezési
dijbol befolyt teljes dsszeg kiosz-
tasra kerdil paklik formajaban.
ErdekiTIdni lehet: Valu Gabor,
valugabor@yahoo.com, 30-235-
8901.

IdCIpont: januar 28., 11 6ra, neve-
z6s 10-tC11.

Helyszin: New Ork.

Szabalyok: Hagyomanyos ver-
seny.

SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK versenyen

tiltottak, kivéve, ha a verseny hirdetésében masképpen
szerepel: A falak ereje, A magia Iétsikja, A sarkany kincse,
Bahn szolgéja, Idegosszeomlds, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott méagia csak a kiegészitd pakliban lehet.

EGYSZiNU VERSENY: A pakliban csak egy isten lapjai

szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiftott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsd szférak
angyala, A mégia létsikja, A sérkany kincse, A tiltott kdnyv,
Asztralis behemot, Bahn szolgéja, Idegdsszeomlas, Pszi
szakeértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészitében
lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE: A helyszinen

megvasarolt csomagokbol kell 6sszedllitani a paklit.
A nevezési dij magaban foglalja a kartyak arat is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos pakli, max. 4

szin, pontosan 25 lapos kiegészitd, egy fajta lapbol
maximum 3 db.

Tiltott lapok: A falak ereje, A mégia létsikja, A sarkany
kincse, Bahn szolgéja, zeomlas, Pszi
szakértelem, Teologia. Tiltott mégia csak a kiegészitében
lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten lapjai

szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsG szférak
angyala, A magia létsikja, A sarkany kincse, Asztrdlis
behemat, Bahn szolgéja, Idegdsszeomlds, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a
kiegészitoben lehet.

PAROS VERSENY: Péros verseny (j szabélyai:

Két-két par jatszik egyméssal. A parok egymassal szem-
ben iilnek, csak hangosan beszélhetik meg a stratégidju-
kat (kodok, utaldsok nélkiil), és nem nézhetik egymés
lapjait. A pakliépitésre a hagyomanyos verseny szabélyai
vonatkoznak. A jaték szabalyai megegyeznek az Osok
Vérosa szabalykonyvében leirtakkal a kovetkez kiegé-
szitésekkel: Haszndljuk a kozés szérnykomponens opci-
ondlis szabalyt, a masik kett6t nem. A szabélylapokat a
parok kozosen hasznaljak, tehat a parban mindkeét jaté-
kosnak ugyanazzal a szabalylappal kell jatszania. A sza-
bélylap mindenkire hat, de nem adodik dssze. Vagyis ha
az egyik tag jatszik A bdség zavaraval, akkor a masiknak
is azzal kell jatszani, de csak egyszer hiznak +3 lapot,
nem pedig kétszer. A kdveték csak a jatékosra hatnak,
ezért a pdr minden tagja kiilon hasznalhat ko

tott lapok: A falak ereje, A hatalom atadasa, A magia lét-
sikja, A sarkany kincse, A sziirkeallomany aktivizalasa,
Idegdsszeomlds, Isteni érzés, Pszi szakértelem, Szeren-
csés szam, Szerepcsere, Teoldgia, Transzformécio. A
Tiltott mégia csak a kiegészitében hasznélhato. Az Elet-
energidval 50 EP-rdl indultok.

0SOK VAROSA: Csak az Osok varosa, a Ruvel hegy, Két

vildg kozt, Viziok, a Sotét Kor, Esthar csaszérsag, az Osi
legendék és az Id6utazas kék ikonnal ellatott lapjait lehet
haszndlni. Tiltott lapok: A sérkany kincse,
Idegosszeomlas, Grjong szilmill. Hasznalhatok

a térsasjaték azon lapjai is, amik az Osok Varosaban is
megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem gyakori

lapokat lehet haszndlni, ritkdkat és ultraritkdkat nem.
Nem hasznélhatok a Csillagképes, Invézios, AK-s lapok,
a Hatalom Szévetségének lapjai és a TF-talalkozos lapok
sem. A térsasjaték azon lapjai is tiltottak, amiket csak
abban adtak ki, illetve amelyek kordbban ritka lapként
jelentek meg.

Tittott lap még az Grjongd szilmill és az Idegdsszeomlas is.

TULELGK CSATAJA: Nem lehet hasznalni az Osok Varosa,

a Ravel hegy és az Id6utazas Zénes lapjait, valamint a
vegyes kiegészitok OV tipusii (kék ikon) kartyit. Tiltott
lapok: A falak ereje, A mégia létsikja, Bahn szolgdja, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a
kiegészitében lehet.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lapbol, csak

egyet lehet hasznalni. Minden mas, a hagyomanyos ver-
seny szabalyait koveti. A négyszin korlat érvényes.




Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
Erdekidni lehet: Lampért Csaba,
20-446-7747.

ldCIpont: janudr 29., 11 6ra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szahalyok: A pakliban csak harom
szin lapjai lehetnek.

Nevezési dij: 200 Ft.

Dijak: Régmult paklik, valamint a
teljes nevezési dijbol befolyt pénz
kiosztasra kerl paklik formdjaban.

ErdekiCldni lehet: Addm Norbert,
70-618-7787.

ldCIpont: janudr 29., 11 6ra (neve-
zés 10-tC11).

Helyszin: Abyss Klub.
Szabalyok: Isteni szovetség.
Nevezési dij: 800 Ft. Minden
amatCr indul6 kap ajandékba egy
Zén kiegészit[t.

Dijak: Régmalt paklik, 8000 Ft
pénzdij és ultraritka lap.
ErdekiCIdni lehet: Baross Ferenc,
Abyss klub, www.abyss-klub.hu,

abyss-klub@freemail.hu,  342-

3870.

IdCIpont: janudr 29., 9 dra.
Helyszin: Veszprém.

Szabalyok: Hagyomanyos ver-
seny.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen
csak amatCIrok indulhatnak.

Dijak: Régmalt paklik, ultraritka
lap.

ErdekiCIdni lehet: Horvéth Zoltan,
70-548-2984.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

42 000 Ft pénzdij a profiknal!

3 gyijtédoboz Régmult az amatdr kategoridban!

Az 5. helyezett is kap pénzdijat!

Iddpont: janudr 21., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Ldrinc u. 45.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny a szokésos tiltott lapokkal.

Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500).

Dijak: Régmuilt paklik és ultraritka lapok az amatroknél. A profiknal ultraritka lapok és pénzdij.
L. dij: 18 000 Ft, I1. dij: 12 000 Ft, IIL dij: 6 000 Ft, IV. dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft.
Amat6r-profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rok
kozott az, akinek profi pontszama az utols egy évben négy, vagy az felett van, vagy a profi
osszpontszama 12 vagy tobb. Mindenki kap két profi pontot minden egyes olyan nem
beholderes versenyért, amin legaldbb 20 indulo volt, és az els§ harom hely egyikén végzett
(2002. jalius 1-t61 2005. janius 30-ig). llletve 2005. jalius 1-t61 minden nem beholderes
versenyen, ahol legaldbb 20 indul6 volt, az elsG hely 2 profi pontot a masodik és harmadik
hely 1 profi pontot ér. A beholderes versenyeken az amatr kategoria els6 négy helyéért
2 profi pont jdr, az 5-8. helyért 1 profi pont. A profiknil az elsd nyolc helyezett kap két
profi pontot. A bemutaté versenyeken és a Nemzeti Bajnoksagon az els6 8 jatékos két profi
pontot, a 9-16. helyezett 1 profi pontot kap. A profi dsszpontszam
2002. julius 1-tol szerzett profi pontok osszege.

Erdeklodni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
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Oktoberi feladvanyunk nem bizonyult ne-
héznek. Nézziik, hogy is kellett megolda-
ni!

—

. Kijatszom egymads utén a kezemben
166 lapokat: a Ttizkullancsot, a F6nix
herceget, a Langelementalt és a Vér-
fokuszt. A Vérfékusz miatt felhizom
az Akasztofat a paklimbol.
(-3-3-2-2=9VP)

Hasznélom a Tiizkullancs képességét,

felaldozom, igy minden lény sebzGdik

hetet (hat Iény az asztalon, és a Ha-
tasvadaszat is er6siti eggyel). Az el-
lenfélnek meghal az dsszes kénye,

még a Diibérgd adrenalin sem elég a

megmentésiikhoz, a kdvetdje biintet

rajtam, amit az én kovetom erdsit, igy
sebzGdok 6sszesen 12 EP-t. A Sotét
kantorom szintén belehal, ami miatt

sérilok 11 EP-t, a Langelemental vi-

szont meger6sodik és kap 7 izomijel-

z6t; a Fnix herceggel nem torténik
semmi, hiszen az immunis a tizre.

(-1 =8VP;-12-11 = -11 EP)

3. A Fdnix herceget feldldozva kijatszom
az Akasztofat.

4. Az Akasztofaval leszedem a Langele-
mentélt és a rajta 1évé 7 db izomjelz6-
ket megosztva felhizom a paklim ko-
vetkezG harom lapjat (2 db
Légelemental, llluziélang) és kapok 4
varazspontot. (-2 +4 = 10 VP)

5. Lehozom a két Légelementalt, a kijat-
szasi feltétel teljesil. (-4 -4 = 2 VP)

6. Az llluziélanggal 16vok az ellenfélbe, a

Veérfokusz miatt kett6t sebezve, amitdl

én gyogyulok 2 EP-t és a Fénix her-

ceg a gyujtombdl aktivan a tartalé-

komba keril. (-1 =1VP; +2 = -9

EP; ellenfél: -2 = 12 EP)

Bemegy az 6rposztba a 2 Légelemen-

tal és a Fdnix herceg, megtamadjak

az ellent. A Fénix hercegnek haszné-

lom a direkt sebz6 képességét és a

megmaradt varazspontbdl lehel kettét

(mivel a Hatasvaddszat ezt is noveli

egayel). ;

(ellenfél: -2 -4 -4 -2 = 0 EP).

Hogy ne legyen dontetlen az ered-

mény arrol a 2 Légelemental képes-

sége gondoskodik, hiszen a kor végén

N

=

©

gyogyitanak rajtam a Hatasvaddszat
miatt otot-otot. Gy6ztem!
(+5+5=1EP)

A legtdbben két hibat kdvettek el. Egy-
részt a Ttizkullancs, amikor felaldozom a
képességéhez, sajat maga utan nem se-
bez. Tehét 6t 1ény + a Tiizkullancs felal-
dozva az 6t sebzést jelent. Emiatt nem
szabad felaldozni a Sétét kantort az
Akasztofahoz. Masrészt a Tiizkullancs
nem repill, tehat a feladvanyban a
passzivizalés képessegét nem lehetett
hasznalni.

Szerencsés nyerteseink: Vamos Csaba
Osirdl, Benczik Attila Miskolcrol és Szél
Janos Nagyszénésrol. Nyereményiik
egy-egy csomag Rhatt Fénykora. Gratu-
lalunk!

Uj feladvanyunk: Neked 1 életpontod,

19 varézspontod és 1 szérnykompensed

van, az ellenfelednek 15 életpontja van,
nincs varazspontja és szornykomponen-
se. A te kdrodben vagytok, most kezd6-
dik az el6készit6 fazisod, mar kaptal va-
razspontot. Nyerd meg a jatékot a kor
Végeig!

Bekiildési hataridd:
2006. januar 17.

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kit.,
1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizardlag a
Jeladvany” subjecttel
érkezoket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk vélaszolni.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Kristalyerdd (R)
Alattomos mand (dj) (D)
Osi ellentét (gj) (F)
Parhalakka (Gj) (B)
Hivo kiirt (-)

KIJATSZOTT LAPJAID:
Vészkijarat
Kapzsi mano (tj) (F)

A PAKLID FELULROL SORRENDBEN:
Josagos mané (Gj) (R)
A manok foldje (@) (-)

A GY()TOD:
Mandkiralynd (4j) (B)
Harcias mano (4j) (T)
Rejt6z6 mané (4j) (S)

Minden lapod aktiv, a lényeid a tarta-
lékban vannak.

ELLENFELED KJATSZOTT LAPJA:

Rothad6 borzalom (L)
Jadesérkany (4j) (E)
A hirnok szava (4j) (T)
Biibdjmasolas (vj) (E)
Mllaziosarkany (Gj) (E)
Pszi elementdl (dj) (E)
Lidérc (Gj) (L)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJA:
Spontan égés (Gj) (D)

Minden lapja aktiv. A Pszi elementdl
(4)), a Lidérc (itj) és az llliziosdr-
kdny (ilj) jelz6 az Grposztban van. A
Rothado borzalmon két méregjelzd, a
Jadesdrkdnyon egy életjelz6, A hir-
nok szavan (i) két idoleges hatas
jelz6 van. A Biibdjmadsolds (i) A bir-
nok szavdt (1) masolja, hirom id6-
leges hatds jelzd van rajta.
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Januértol uj jaték indult az Alanori Kro-

Y nikaban. Minden Ujsagbdl kivaghato lesz
Q" @" egy kupon, amelyeket 6sszegydjtve és pos-
.’9 tan bekldve bevalthatod valamire a jatékainkban
é“ (Talélék Foldje, Osok Varosa, Kalandok Foldje). A
S‘ < kuponok sorszémozva lesznek, janudrban 1-es, febru-
‘5\ Q':\ arban 2-es sth. sorszammal.
:‘56)\ A bekiildés feltételei:
,é\ A kupon értelemszer(i és olvashato kitbltése. Elég minden kért
\@ targyhoz egy kupont kitélteni, nem kell mindegyiket.

, ——

JATEKKUPON AZ
ALANORI KRONIKABAN

Egy adott sorszamu kuponbol egy szémlaszamhoz egy kupont lehet fel-
hasznaini. (Mivel a Kalandok Foldjén kilon szamlaszam van, ezért oda
killdhetsz be akkor is, ha a TF-OV szdmladra mar Kiildtel.)

Ha valami probléma van a bekiildott kuponnal, a kévetkez6 fordulod végén
értesitést kapsz rola a jatékvezetdi izeneteknél.

A 2004. december 1. utén atadott karaktereknek nem vaithatd be kupon.

A kuponokat postén kiildheted be a Beholder Kit., 1680 Budapest, Pf. 134
cimre, illetve leadhatod személyesen a TF-talalkozokon.

Amennyiben postan kildod be, célszerd ajanlva feladni, mivel igy kisebb
az esély arra hogy elveszik.

>

i

)
Figyelem! A 2005-ds jdtékkuponokat 2006. februir 28-ig lehet
, beviltani. A késobb érkezett kuponok érvénytelenek!

A vasarolhato targyak listajat itt lathatjatok:

TULELLIR FOLDJE
Nyugat
1 kupon varazské (+100 VP)

2 kupon manakristaly (maxba tolti a VP-t)
3 kupon arnykarkotd (+5 sebzés 5 korig)
vagy arnyszéttes (+50 EP 50 korig)
4 kupon az Orokkévaldsag rubinja vagy
eggyel jobb ékké
6 kupon cetbdr valltomeés
(+2 VE, +1 tdm., +2 szerencse hideg ellen)
8 kupon csillogd karkoté
(+2 VE, -2 minden tul., +12 Szerencse)
10 kupon Rughar gydirtje
(kockanként +1 varazslat sebzés)
12 kupon Luthius karkotéje (+8 % TP)

Kelet

ryuku runatekercs

(megtanulsi esély egy ryuku varazslatra)
vagy 10 safranypor (+5 TVP/db)

tleikan manakd (maxba tolti a VP-t)
tetsz6leges éjfatty esszencia

vagy 6si esszencia (100 fejlesztési pont)
az 0rokkévalosag rubinja vagy

eggyel jobb ékkd

kockagyémant (+50 VP regeneracio)

tlopedmuk pardka

(+11Q, +20 max. EP permanensen)

vagy Holtak kdnyve

(+1 Szer, +30 max. VP permanensen)

tleikan torvénykonyv

(+1Er6, +1 Eg., +20 max. EP permanensen)
Martian tekercse (egy tetsz6leges varazslat)

s

[IsGR VAROSA
1 kupon 10 séfranyké (+5 TVP/db)

2 kupon beholderfej talizman
(varazslat probakndl +3)
3 kupon Gské
4 kupon az orokkévalosag rubinja
vagy eggyel jobb ékkd
6 kupon kobold bugyor
(kisebb esély az atkozott targyakra)
8 kupon Mofisztor kdve (4 TVP a gyogyités)
10 kupon nyalkafokusz
(+3% lélekenergia csatanként)
12 kupon csaszari dekrétum

(egy klankiildetés megoldésa)

RALANDOR FOLDJE
1 kupon Fendké (targyjavitas, 4 toltet)

2 kupon Dimion platina amulett

(max. EP-be és VP-be rak, 10 toltet)
3 kupon Az Ujrakezdés kristalya

(faj és kaszt képességek

(jra haszndlata, 5 toltet)
4 kupon Démoni pajzs (+5 VE, +5% TP)
6 kupon Xeoth koponyaja

(Xeoth haragja varézslat, 50 téltet)
8 kupon Gyémantokkal diszitett halalkarkoté

(halalndl nem kell biztosités, 100 toltet)
10 kupon a tomény magia esszencidja

(jobb randomtérgyak, 1000 toltet)
12 kupon Végitélet vértje

(+30 VE, +20 VP regen,
+8 vastagb6r, +5 fekete magia)




A e xepaiszitd n&mmm@ WERSENYE

A legujabb HKK kiegészit6, a Régmult fris-
sen bontott versenyét a megjelenés el6tt egy
héttel, november 19-én rendeztiik. Nagy 6ro-
minkre ismét igen sokan, 108-an voltak
annyira kivancsiak az (] kiegészitére, hogy
benevezzenek a versenyre, és legtdbben vé-
gig is jatszottak a napot. Most csak néhany
egyszer(ibb (j szabaly volt, ezek semmi gon-
dot nem okoztak.

Természetesen most is voltak olyan lapok,
melyek ezen a versenyformatumon erések,
ilyenek voltak pl. a helyszinek, elsésorban a
Sotét Fold és a Mandk féldje (ez utdbbihoz a
sok gyakori mano jol kapcsolédott). Néhany
nagyon hasznos lap volt még: Balladdk
kényve, Esszenciakristaly, Hullazabald, Sziba-

rita véz, Elenios lovagndéje, Uwalla, Sziklare-
pesz, Bélcsépolip.

A kuzdelmes és hosszu versenyt Sass Ta-
mas nyerte, a masodik Bukovics Milan lett, a
harmadik helyen Béres Csabat Udvozolhet-
tlk, a negyedik helyet pedig Csillik D. Jézsef
szerezte meg.

Mindenkit varunk versenyeinken, legkdze-
lebb januarban, és mindenkinek kellemes Un-
nepeket és jo jatékot kivan:

Maké Balazs

ERDEKESSEG A VERSENYROL:
* Szabd Csaba Hullazabaléja 29/13-asként ter-
rorizalta az ellenfelet.



Megtehetem-e azt, hogy amikor az el-
lenfelem A végitélet harsonaival sebez
belém kilencet, akkor Augur atvallal
beldle otot, leesik rola az életjelzd, fel-
gyogyul, és atvallalja a maradék né-
gyet is?

Nem. Augur egy forrasbol maximum
annyit véllalhat magara, amennyi az EP-
je. Ezutdn megmenti az életjelz6, majd
mas forrasokbdl djra vallalhat sebzést.

Akivan jon-e az Omladék képességé-
vel visszahozott masik Omladék, ha ja-
tékban van egy Fold sikja?

Nem. Az Omladék szbvege szerint
passzivan rakhatom vissza a masikat.
Hasonlo a helyzet mint az AK105-ben
leirt Grdégi mentor/Hullaféreg-Az utol-
SO csok esetében. Ha két lap ellent-
mond egymasnak, harom szabalyunk
létezik. Egyrészt, ha egy lapon szerepel
a semmilyen modon, semmiképpen,
mindenképpen, barmilyen modon, vagy
barmi hasonl¢ kitétel, az er6sebb a ma-
siknal. Mésrészt az asztalon marado la-
pok éllandd hatésai mindig erésebbek
az egyszeri varazslatokénal. Harmad-
részt mindig az utoljara kijatszott lap

P, dldozd fel: célpont lény
a gyiijt6be keriil és a gytijtédbol

egy masik Omladékot visszarakhatsz — $558

i ugyanez a romhalmaz volt,

Gorsba feére omlott? Mos
tt van...” — Zé
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lesz érvényes. Ezek alapjan egyszertien
le lehet vezetni a fenti esetet is. Jelen
esetben a képesség hasznalatat kell
nézni, amikor hasznalom az Omladékot,
annak képessége felillija A f6/d sikja-
nak azon részét, hogy az épiiletek akti-
van jonnek jatékba.

Meghal-e az Orias denevérem (iij), ha
belé?

Nem, mivel az iitést kGvetden megkapja
az izmot, ami eggyel megnoveli az EP-
jét.

Megmenthetem-e a Hullazabalot (iij) a
képességével, ha lelovik egy Szeppu-
kuval (uj)?

A Hullazabélo (uj) képessége hasznalha-
to életmentd hatasként is. Azonban a
Szeppuku (Uj) egy kicsit triikkds eset,
mivel sikeres létrejotte utdn a célpont
lény abban a korben nem gyogyulhat.
Vagyis a Hullazabalo képessége ugyan
novelne max. EP-t, de aktualisat ebben
az esetben nem, igy nem is alkalmazha-
16 életmentd hatasként. Hasonld az eset
az Oriilt Traxnal (U). It is lehet az izmot
ado képességet életmentd hatasként al-
kalmazni, de Szeppuku (Uj) utén mar
nem, hiszen ekkor nem novel aktualis
EP-t.

Meg lehet-e Iénnyel mérgezni a Sziba-
rita vazat (1j)?

Nem. Igaz, hogy egy lény akkor is tud
mérgezni, ha nem sebzi meg az ellenfe-
|ét, de a Szibarita vazra (tj) semmilyen
Iény képesség nem miikodik, igy a mér-
gezés sem.

Megvédhetem-e Tiikérpajzzsal (uj) a
lényemet egy Spontan égeéstal (uj)?

Igen, a Tiikérpajzs (Uj) minden esetben
hasznélhato, amikor egy vagy tobb cél-
pontja van egy sebz6 varazslatnak. Ha
tobb célpont van, akkor csak az egyik

célpontot védi meg, de ebben az eset-
ben is annyit sebez a varazslat kijatszo-
jan, és gyogyit rajtam, amennyit a védett
célponton sebzett volna.

Reagalhatok-e Tiikdrpajzsra (ij) Tii-
korpajzzsal (iij)?

Nem, mivel a TiikGrpajzs (tj) nem sebz6
varazslat.

Mennyi az llliziésarkany (uj) jelz6 idé-
zési koltsége?

Minden jelz6é 0, azonban ez aldl a régi
Iliziésdrkany kivétel volt. A mai ver-
senykornyezetben azonban ez sok prob-
Iémat okozhat, igy mostant6l mind az j,
mind a régi llliziosarkany jelz6 idézési
koltsége 0.

Hogyan miikddik pontosan A fény
szentélye (uj)?

A lap szévege picit pontatlan. A Iényeg,
hogy ez egy reakcio hatas, ami nem be-
gyogyitia, hanem megakadalyozza a
sebzés létrejottét.

Drégitja-e az ellenfelem Biivds erdeje
az én Szinaptikus kapcsolodasomat?
Igen, az el6z6 Alanori Kronikaban egy
példa kapcsan rosszul irtuk. A Szinapti-
kus kapcsolodast az ellenfél forrasai
nem dragithatjak ugyan, azonban a Bd-
vGs erdd, lévén hogy szabalylap, nem
forras.

Alomvirag: Nyomdahibds. Az idézési
koltsége 1 szornykomponens, nem pe-
dig 1 varazspont.

Orgling szagparancsnok: A hegymélyi
ikon lemaradt rola.

Féreg: A Zseléféreg, Elmeféreg, Haar-
din-féreg, Homokféreg, Oriasféreg, Tiz-
féreg féreg altipustiak. Amikor kiadtuk
GOket, ez az altipus még nem létezett, il-
letve lemaradt roluk. Bar sokat nem sza-
mit, de hatha jol jon egy-egy otthoni j&-
tékban.
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ket. Tobbek kozétt a bolt és az akadémia is zarva tart, a
templom épiilete porig van rombolva, a helytartérol pedig
senki nem tudja, hova tlint el. Egyedul a magustorony tin-
dokol a megszokottnal is nagyobb fényben. Hamar kide-
riil, hogy a szint magusmestere vette at a hatalmat a szin-
ten, és mindent 6 tart a kezében. A galetkiknek kell
helyredllitaniuk a rendet, megmenteni az épuletek vezet6it
¢s elragadni a hatalmat a gonosz magusmester, Callodus
kezébdl. Persze a magustorony tiindoklésének pozitivumai
is vannak, hiszen minden galetki folyamatosan regeneral-
ja vissza varazspontjat kalandozasai kozben, valamint
tobb erds varazslatot is tanitanak:

ﬂ. Mikdzben még a 13. szintre is alig jutottak fel paran,
van néhany olyan nagyhatalmu galetki, aki mar a 14. szin-
ten, a galetkik szintjén kalandozik. Kedvcsinaloként most
azoknak lebbentiink fel par titkot a jaték jelenlegi legmaga-
sabb szintjérdl, akik még az alacsonyabb szinteket tapos-

 sak.
Az 0 szinten elég komoly probléma fogadja a galetki-
A kisebb manapajzs a gréanitb6rhoz hasonlo védeke-
z06 varazslat, ami persze nem az iitésektél, hanem a ma-

gikus sebzésektdl védi meg hasznal6jat. A sarkanyfor-

' ma a sarkanylehelet erésebb valtozata, ami viszont nem
hat csapattarsaidra, csakis magadra. A kitarté 16 a szi-
L /vOssagodat noveli, a gazrobbanas pedig egy sokat seb-
z6 nekromanta varazslat. A szellemi magusok a beszéd
az Gsokkel varazslat segitségével tudhatnak meg bévebb
informéciokat az ellenfelekrdl, mig a hiheté illuzio segit-
ségével igazan félelmetes, odriasi lénynek mutathatjak
magukat.

A szinten olyan torzsziilottek boklasznak, mint a kién-
magus, aki klonozott tanitvanyainak képes atadni a te ké-
pességeidet, a manavortex, aki igazan tobzodik a szint
tultelitett magikus energiaitdl, vagy a titanvaranusz és az
" izmos szkritter, akikkel jobb, ha nem akad dssze az em-

» ber, mert végtagjaikkal igencsak sok sebzésre képesek. A
W torzsziilott magusok egy érdekes (] varazslattal, az ener-
. giakoncentracioval okoznak kellemetlen meglepetéseket,
| az iddzitett gomba pedig aljas mdodon elég hamar a ké-
pedbe robbanhat...

JATEK LEVELBEN

BLET A 14, SZINTEY

Persze ezen a szinten is talalkozhatunk a mar amagy is
félelmetes szornyetegek elfajzott példanyaival, akik ugyan
gyilkos torzszilGttek, de hihetetlen kincseik miatt mégis
érdemes probat tenni veliik. A protolisk gyermek elfajzott
példanyanak egyik pengeszer( karja példaul fegyverként
hasznalhat6, raadasul ez a nagysebzés( fegyver az eddi-
giektdl eltéréen képes a kontaktmérgezésre, roncsolasra o |
és vampirizalasra is! F

NEHANY ROVID INFO A KALANDOKROL 4 E

« Az egyik kaland soran a legratermettebb magusok elsa-
jatithatjak a sehol mashol meg nem tanulhato, drjitéen
nagyhatalmu varéazslatot, Martian hatalmat!

« A réges régi szent templomi maszkot végre erdsebb
templomi siivegre cserélhetjik.

<+ A szerencsések akar orias Gskovet is szerezhetnek.

bt

EGYEB ERDEKESSEGEK ‘

+ Ameddig a szint templomat nem dllitottad helyre, egyal-
talan nem hasznalhattad a templom szolgéltatasait
sem, igy letépett végtagjaidat nem tudtad visszano-
vesztetni, annihilalt szolgaidat sem voltal képes a temp-
lomban rekonstrualtatni. Most mér viszont a szint ma-
gustornya is végez ilyen szolgaltatasokat, tehat akinek
sok iddbe kerl, mire visszaallitja a rendet, addig sincs
elvagva minden megszokott segitségtdl.

« A titanvaranusz olyan hihetetlenil agresszivnek bizo-
nyult, hogy mar most mesterségesen beavatkoztak a
szint bolcs vezet6i, és magikusan fogtak vissza targy-
pusztitd képességeit. Persze még most is képes a tar-
gyak eltorésére, de korantsem olyan nagy hatasfokkal,
mint régebben.

«» Az iddzitett gomba régebben volt, hogy egymas utan
kétszer is felrobbant, de most mar helyreéllt a rend, a
mutans gombékat megfékezték... amugy is bdven elég,
ha egyszer belerobban valakinek a képébe...

«+ A fortelemzombi nem elég, hogy egy kérben végtagok-
kal, és mérgez6 lehelettel is tamad, rdadéasul egészen
eddig mindkét timadasa utdn hatott a biize is. Szeren-|_
csére a galetkik hamar megtanultak alkalmazkodni eh- rﬁ

hez, és mar csak egyszer kell elviselnitik koronként a ¢

dogletes biizt...
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Leanthil nap(dja
"N 24, JF

Szinte hifietetlen, hogy immdr két éve from a naplomat, pedig igy van. Nekem tigy tiint ez az
egész idd, mintha csupdn néhdny hét lett volna, neked pedig nyilvdn alig eqy kis iddbe tellett
mindezt elolvasni. Ha most visszalapoznék az elejére, és az egészet elkezdeném els(rél végigrdgni,
nyilvdn volna benne sok olyan dolog, ami ennyi idd tdvlatdbol nekem is csak megmosolyogtatd len-
nie, pedig anro élet-faldl kérdésének tekintettem. Es fa mdr a (étet emlitettem, arra is biiszke [e-
hetek, hogy még mindig életben vagyok. Ennek t6bb oka is [ehet. Taldn nem is vagyok a rendszer
szdmdra annyira veszélyes, hogy kiléndsebben foglalkozni kelljen velem, taldn til nagy a hatal-
mam affioz, fogy csak tqy merénylet titjdn megprobdfjanak eltakaritani az 1itbdl, taldn a kettd
eqyiitt. Elvégre valdban nincs mdr olyan befolydsom a Heqy kozéletére, mint hajdandn, és a nagy
tobbséq is csak eqy jobb korokat megélt ididtdnak tart, iqy aztdn a csdszdrnak sem kell félnie at-
tdl, fogy felldzithatndm ellene a galetkiket. Mdsrészt pedig ittlétem fat éve alatt valdban komoly
hatalomra tettem szert, ami ugyan kevés lenne ahfoz, hoqy fizikailag ellen tudjak dlni akdr csak
eqy tucatnyi katona tdmaddsdnak is, de hdt a ,hatalom” nem pusztdn eqy személy testi és mdgi-
kus erejétdl fugg, hanem attdl is, hdny mdsik személyre van befolydssal. Esetemben ez legaldbb
harminc, azaz a szovetségiink (étszdma. Ha velem valami torténne, az sokaknak fel sem tiinne, de
igy az apostolok nyilvdn telikiirto[nék a Hegyet az eltiinésemmel/haldlommal, és akkor mégis so-
kan elgondolkodndnak az dltalam hirdetett tanokon, tefdt megint csak nem éri tmeg piszkdlni en-
gem. Sokszor probdlkoznak kiilonféle trikkokkel, de eddig mindig résen voltam. Pedig megprobdl-
tak benniinket megtorni a Kldnok Hdbortija sordn, engem pedig személyesen az orgling-ldzadds
vaqy a xend-invdzid alkalmdval is. Emlékezziink csak vissza, amikor nemrég arra akartak rdven-
ni, fogy én védjek meg néhdny xendt mds galetkikkel szemben. Elvileg ez biztos haldlt jelentett
volna, hiszen a galetkik igy renegdtnak tekinthettek volna (tehdt a torzsziilottekkel eqy elbirdlds
ald eséniek), azaz szabad préda [ehettem volna, a xendkat pedig tiqy dltaldban nem érdekli, hogy ki
mi célbol kozeledik feléjiik, mert mindenkit elpusztitanak. De ezt is tiiféltem.

Ha nyilvdnosan hangoztatndm azt, fogy nekem mekkora hatalmam van, nyilvdn kinevetnének,
pedig nemrég sikeriilt ezt széles korben bebizonyitanom. Legutdbb beszdmoltam arrdl, fogy a kld-
nom arra Rért, gydzzek le harcban tiz ofyan galetkit, aki nem a Halhatatlanok kozé tartozik, azon
kiviil a felytartd is azzal piszkdlt, fogy adna 6 feladatot, de csak olyat tud, ami szdmomra telje-
sithetetlen. Tortént ugyanis, fiogy valahol a harmincadik szint kornyékén elraboltdk eqy ottani,
magas rangi vezetd [dnydt, akit senki sem tudott kiszabaditani. Lefiet, foqy azdta mdr mmeg is
halt, blabla. Gyorsan fazaszaladtam, és a barlangomban levd irdatlan kuplerdjban megprobdltam
felkutatni a hatalom italaimat, amiket éppen ilyen alkalmakra tartogattam. Mdsnapra sikertilt is
megtaldlnom dket, iqy semmi akaddlya nem volt, hogy rogtén titnak induljak. Kozben lenyomtam

! \
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az dsszes kék és bibor vardzsitalt, aminek ko-
vetkeztében kis htjdn megdupldztam az erd-
met. Felkisértek a sokadik emeletre, afiol mdr
az elsd megprobdltatds is hihetetlenil ke-
mény volt. Ez még nem tartozott Rozvetleniil
a kisasszony kiszabaditdsdfoz, viszont eldbb
meg kellett qydzném az illetékeseket arrdl,
fogy én képes vagyok eqy ilyen feladatra. Ez
majdnem olyan nehéz volt, mintha a Heqy
tefjes [akossdgdt eqyszerre akartam volna
mmegqydzni arrdl, hogy az Ellenség nem is [¢é-
LS tezik, de mivel csak ,majdnem” volt ofyan ne-
‘ héz, ezért mégis sikeriilt. Rovid idd multdn
mdr folytathattam is az utamat a Hegy so-
2 sem [dtott mélységeibe, afiol eqy [dvats folott
\ vékony sziklacsticsokon ugrdlva és eqyensii-
lyozva kellett haladnom. A fiatal galetki fol-

qgyeket elrabl6 torzsziilottekkel elleritétben —

akiknek az ifyesmi mindennapos dolog — ne-

kem ez is hifetetlen megerdltetd volt. Halha-
tatlansdgom biztos tudata normdl koriilmé-

nyek kdzétt Rozémbossé tesz a haldllal
szemben, most viszont a haldl biztos tudata
zsongott a fejemben (hiszen eqy [dvatdba be-
3 leesve a kldnom dltal nytjtott halhatatlansdg vajmi keveset érne), ami megsokszorozta tiqyessé-
4 gem. Na treg persze a hatalom italok hatdsa is jol jott, iqy a képtelenséq teljesitése sem [ehetett
szdmomra akaddly. Eqy feneketlennek [dtszo szakadék kovetkezett, amelyben kdoszvifiar tombolt,
igy vardzslataimtdl megfosztva csak mancsaimra hagyatkozhattam lemdszdskor. Mivel mdr nem
tudom fokozni a jelzdket, fiogy valds képet festhessek megprobdltatdsaim ezen szakaszdrol, csak
annyit mondok: nehéz volt. Leérve viszont megtaldltam a lednyzdt eqy c6lophoz kétozve, és ott
volt az elrablja is, eqy hatalmas szérds, majomszerti [ény. Mieldtt kifujhattam volna magam, a
majom mdr a torkomnak is esett. Birokra keltiink eqymdssal, és mit mondjak... fdt elég Ronnye-
dén megfojtottam. Normd( korilmények kozitt ez biztosan nem lett volna ofyan eqyszert, de a
vardzsitaloktd[ felporogve nem lehetett ellenfél. Szerencsére visszafelé nem ezen az titvonalon kel-
= lett mennem (rdaddsul mdr ketten lettiink volna), mivel induldskor kaptam eqy talizmdnt, amivel
L visszateleportdlhattunk a csatornaszintrél. Csoda, hoqy rdm biztak eqydltaldn eqy ilyen értékes
mdgikus tdrgyat, hiszen félelmetes meqqydzdkészségem ellenére sem tiintek tigy, mint akik nagyon

J fisznek a sikeremben. Visszaérve ez be is bizonyosodott, hiszen éppen eqy tijabb jelentkezd eliga-
3 zitdsa zajlott, amikor megjelenterm. Szegény galetki elég cstnydn nézett rdm, amiért megfosztot-
) tam a jo kis feladattd( (meg a jutalomtdl), de amikor részletesen elmeséltem a torténteket, mdr
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nem is tint olyan csalddottnak (feltéve, hogy elhitte eqydltaldn a beszdmolémat). Jutalmul kap-
tam eqy halom pénzt, két Gskovet és eqy qyiirtit is, ami mostantdl biiszkén hirdeti viseldje galet-
kifeletti Adstetteit, ha esetleq a nagy hirverés ellenére lenne olyan, aki nem értesiilt azokrd(
(mondjuk ahfioz viselnem is kellene...). Odafent hamar tultették magukat a hdld(koddson, és
qyorsan a sajdt szintemre nyild teleportkapu felé tuszkoltak, idelent viszont nagy tinnepséget
akartak rendezni a dicsdségermre. Mondtam nekik, hoqy fagyjanak engem békén, lakjanak jol nél-
kiilem, de ezt kivételesen nem a Rozismert szerénységem mondatta velem, fanem mert ki akar-
tam haszndlni, a még mindig bennem munkdlkodd vardzsitalok hatdsdt. Haza sem jottem, ha-
fiem 16gton betortem az elsd utamba esd barlangba, és jol elpdholtam a [akdjdt. Mdr nem
ermlékszem, kivolt a szerencsétlen dldozat, de folmi hitetlen tévelygd nem is érdemes arra, fogy
tregjeqyezzemm a tevét. Igazsdg szerint nem is nagyon volt ideje felfogni, mi torténik vele, hiszen
az italok hatdsdtdl olyan sebesen mozogtam, ami a fiirglingek vezérét is megszéqyenitette volna.
En sem voltam azonban szerencsés, mivel pont eqy kldntdrsamat haqytam helyben, a kldnom pe-
dig kikstotte, fogy olyan galetkiket gydzzek le, akik nem Halhatatlanok. Aznap még kilenc lako-
barlangban jdrtam, és hatbol jottem ki qydztesen (a maradék hdromban is csak az ott [akok aljas
médszerei miatt maradtam aful). Ezek utdn viszont egyszertien MUSZAJ volt pifiennem, mert
teljesen kimertiltem. Kicsit aggddtam, fogy eqy kdvetkezd alkalommal mdr nem tudok ilyen mér-
tékil mdgikus segitséget igénybe venni a [akdtdrsaim elleni kiizdelmekben, de famar kideriilt, fogy
aldbecsiiltem magam. Konnyedén gydztem [e dket (pedig java résziik régebb ota lakik ezen a szin-
ten, mint én), amar kértem is az 1j feladatot a kldnomtol. Eztittal csak ki kellett birnom eqy
erds kontaktméreqgel bekent ti sziirdsdt, amit nevetve teljesitettermn. Kicsit bossziisnak tiinte,
erre azt tald(tdk ki, hogy qydzzek [e zsindrban 6t torzsziilottet vaddszat kozben. No igen, ez itt,
az Orék Szintjén valdban nehéz feladatnak szdmit. Elég, fa eqy rossz pillanatban akad dssze a
galetki eqy drrymand tridval vagy eqy tiizldngocskdval, de az is rosszul johet, ha felkésziiletleniil
ér eqy pszionikus tdmadds. Nekerm vaqy szerencsém volt vaqy valdban erdsebb vagyok, mint hit-
tem (ezek utdn méqg képes voltam
kishitiinek lenni...), és még aznap
kipusztitottam a kornyék torzszii-
(6tteit. Iqy aztdn a kordbbindl is
szélesebb vigyorral jelentkeztem az
1j feladatért, ami taldn konnyel-
mii dolog volt tdlem. Vagy nem
kellett volna vigyorognom, vaqy
vdrnom kellett volna eqy kicsit,
mert tost aztdn tényleg feldiifi-
tettem a vezetdséget. Kitald(tdk,
hogy csak akkor menjek vissza, hia
tiz alkalommal hagytam magam
rothasztani. Na ez eqy undoritd
feladat, persze még mindig jobb,

-
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mintha dihikben mondjuk négy dskivet kértek
volna télem (olyan még tigysem volt).

Eqy pdrszor a Legenddk Vilqyében is jartam a
muiltkori napldbejeqyzés megirdsa 6ta, de eleinte
Gorg, a mameluk lord tépett meg cefetiil, leg-
utdbb meg a Magiszter névre hallgatd torzszii-
(6tt. Gorg most is az utamat dllta, de eziittal én
voltam az erdsebb, és utdna még eqy gigdszi két-
fejti patkdnyt és Selenidt, az dsszirént is helyben
fagytam. Pedig ofyan j6 [ett volna, ha a Magisz-
tert is leqydzom, mert akkor taldn megkdzelit-
L fettern volna azt a fekete citadelldt, amit a td-
volban [dtni szoktam. Most voltam hozzd a
legkozelebb, de a bejutdstdl még mindig tdvol. A
2 Vélgybdl hoztam magammal néhdny hasznosnak
5‘5 mondott cuccot, de eqyiket sem tartom elég mél-
tonak arra, hogy viseljem is, sokkal jobban mu-
tatnak rajtam o legendds torzsziilottek relikvidi
vagy a nemrég szerzett Becsiilet qytirdje (azt hiszem, errdl is meséltem). Ezek a kdzelgd ofimpi-
dn is komoly tekintélyt fognak kolesonozni a megjelenésernnek, afogy a fél évvel ezel6tti aukcidn }
szerzett, de azéta is csak eqyszer fuszndlt deflektorom (viszont akkor eqyértelmiien a javamra
dontotte el a kiizdelmet). A leendd helyezéseimet illetden most nem merek joslatokba bocsdtkoz-
ni, mert akdrmennyire is erdsnek tlinok a magam szemében, azzal mégis tisztdban vagyok, fogy

b ' az el6zd szinthez képest sokkal fatalmasabb és vdltozatosabb harcmodorii galetkikkel kell felven- .
"{ nem a versenyt. Rdaddsul velem ellentétben 6k késziilnek az Olimpidra, és nem csak eqy-két va-
\ A

rdzslatot aggatnak magukra. A multkori pszi-elyezés megismétlésében sem bizhatok, hiszen ak-
kor — valljuk be — mdr minden valamire vald pszi-hasznd(6 feljebb koltozott, és csak az akkori
qydztes maradt velem eqy [akdszinten. Eztittal azonban mind itt vagyunk, ergo semmi esélyem.
Sebaj, a pszi vdll-lapokon nem szerepel, ki fionnan szerezte, 1qy semmit nem csorbul az enyém ér-
téke a tobbiekéfiez képest.

Széval fiat éve vagyok ebben a Heqyben, és ebbd[ két évet viszonylag részletesen [e is jegyeztem.
Na jo, a teljesen szokvdnyos csatdkat kifiagytam, hiszen felesleges ilyen aprosdgokkal megtoltent
ezeket az oldalakat. Szerencsére boven akadnak ofyan kiemelkedd tettek az életemben, amik sokkal
érdernesebbek a megdrokitésre, és taldn még a torténelemre is hatdssal vannak. Nem igérem, fogy
= a hdtralevd oldalakat csupa ilyenekkel fogom megtilteni, de ahogy eqyre névok a Heqy [akdinak
L szemében, nyilvdn eqyre komolyabb kifitvdsokat dllitanak majd efém, iqy mindig lesz mird[ {rnom.

Ha pedig mégsemn, tigy maradnak a szokvdnyos dolgok, amik ott a jévdben — szerintem — nem hat-
nak kevésbé érdekesen.

Leanthil
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Uj targy kerlilt a jatékba, a feneketlen zsak
(#643). Remélhetbleg ez 6rokre megoldja a
targyhely problémékat. Ez a boltban kaphaté
zsédk +290 targyhelyet ad egy zsakban,
amelybe épp nem hasznalt targyaidat tarolha-
tod. A zsak automatikus hasznalatat tébb ké-
nyelmi funkcié teszi egyszerlibbé. A zsak
megvasarlasanak eldfeltétele, hogy a barlan-
godon mar elvégezted a maximdlis szamu
targyhelybdvitést (+100-at). A zsék hasznala-
ta e-maileseknek forduldnként +1, levélben
jatszoknak +2 zsetont jelent. A zsékot a 9.
szinttél kezdve lehet megvasarolni.

— % A fortelemzombi a lehelés és az (tés utan is

o

bliz61g6tt, most mar csak a lehelés utan blzo-
16g.

A fiatalsag itala most méar 2D3 helyett 3D4 évet
fiatalit.

= + Az ELLenfél listak kiirdsakor a kdnnyebb atlat-
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hatésag érdekében minden ELL sor utan be-
raktam egy sortotést.

A targylistdn most mar nem csak a lelakatolt
ladikéban, hanem a northeni szlity6ben 6rzott
targyakat is alahtzzuk.

Ha valakinek nagyon magas max. VP-je volt, a
csarnokban mar soha nem kapott max. VP-t.
Ezentul 6k is kaphatnak, csak kisebb eséllyel.
A beszéd az 6sokkel nevd, 14. szintl varazs-
lat legalabb egy informaciét ezentdl 100%
eséllyel ad, viszont egy forduléban max.
annyiszor mondhatod el, ahanyas az alap-
szintje. Ezenkivil, megcsinaltam hogy a va-
razslatnak tébb paramétert is meg lehessen
adni, ekkor a varazslatot tdbbsz6r mondod el.
Pl. V 256 100 100 200 hatéséara 2x kapsz infét
a 100-as, és egyszer a 200-as lényrd|.

Ha valaki ugy ment be a remetéhez AZonosi-
tani, hogy tébb is volt nala a nem azonositott
targybol, akkor csak egyet AZonositott neki.
Javitottam most mar mindet azonositja. Ezen-
kivil, a remete most mar tényleg nem vesz el
a 10 targy bevaltasakor ladikéban levé tar-
gyat.

A VD-t az ISM most mar akkor is ismétli, ha 5
TVP-nél kevesebbe kerl.

Az idézés néha akkor is torte a vortex szivet,
amikor nem kellett volna, ezt javitottam. Ezen-
kivll a vortex sziv hatékonysaga megnétt.

05K VARDSA - FRJLESZTESEK

+“ Volt tébb HP-val kapcsolatos javitas.

(Pl. ha elmondtal egy elemi védelmet, majd
megidéztél egy foldelementalt, Ujbdl megpro-
baltad elmondani az elemi védelmet (mivel a
féldelementalon még nem volt). Most mar, a
minden baratra hat6, nem azonnali varazslatot
nem mondod el Ujra, ha mar rajtad van, flg-
getlendl attél, hogy van-e olyan szdvetsége-
sed, akin nincs rajta. Vagy: ha kiadtad HP-ben,
hogy jégvihar, ha ellenfelem egy (jégre immu-
nis lény), akkor a varazslatot nem mondtad el,
hidba voltak mellette mas lények is. Most mar
a varazslatot mindenképp elmondod ha HP-
ben van.)

Tihor Miklos

Uj kuponok az Alanori Krénikaban

A mostani szamunkban van utoljara bevalthatd
jatékkupon. Jovére egy mas ajandékkal szolga-
lunk a TIéIGk Foldjét vagy Osok Varoséat jatszé
olvaséinknak. A TF-en egyedi labirintusokat, az
OV-n egyedi kalandokat lehet megkapni az Ala-
nori Krénika bekildétt kuponjaival. Terveink
még nem teljesen kiforrottak, de par szét azért
frok réluk. Egy kuponért egy szamlaszamhoz
tartozd, max. harom karakternek lehet kalandot
vagy labirintust kérni. Egy szamlara tébb kupon
is felnasznalhaté. Minden szamban a kuponért
az Ujsagban lekdzolt fix labirintus vagy kaland
kérhetd, az el6z6 szamokban kozolteké nem. A
TF-en a labirintusok szétszérva lesznek a ku-
16nb6z4 terliletek kozott, de reményeink szerint
mindenkinek tobb bejarasara lesz lehetdsége.
A labirintusokat el lehet raktarozni, tehat egy ki-
sebb karakter is lekérheti a nagy labirintusokat,
hiszen a karakter megkapja a labirintus ismert-
ségét, és barmikor, akar évek mulva is bejarhat-
ja 6ket. Az OV-n szintfiggetlen kalandokat ter-
veziink. Mindkét jatékban hasznos, esetleg
egyedi targyakat, varazslatokat talalhattok meg
igy, de természetesen az sem ker(l hatranyba,
aki nem akarja vagy nem tudja ezeket megcsi-
nalni.

Dani Zoltan

CSOR VAROSA
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Megvaltozott az internetes forduldk kinézete. A

fontosabb valtozasok:

«» Minden sebzés, sebzddés ki van emelve (ko-
rabban volt, ami elsikkadt a szévegben), illet-
ve a gyogyulasok, forduld végéig tartd és per-
manens valtozasok, valamint a szerzett
kincsek is. Ezenkivll a hibalzenetek, hibas
parancsok is kiemelést kaptak.

++ Ha online nézed a fordulédat, a targyak, szor-
nyek, varazslatok nevére kattintva feljonnek
azok enciklopédiai.

¢+ A karakterlapon a targylistan a KF-elhet6 tar-
gyak slotonként vannak felsorolva azoknal a
karaktereknél, akiknek legalabb 100 féle tar-
gya van. lit a targyak neve f6lé mozgatva az
egeret, kiirja a bongészé a targy fontosabb
tulajdonsagait.

¢ A csatakat kicsit beljebb kezdjuk, hogy elval-
jon a tébbi szévegtdl, s mogottik rovid sta-
tisztikat kozlink arrél, hogy a karakter
mennyit sebzett, mennyit sebz&dott, mennyit
gyogyult a csata kdzben.

«¢ A bolti targylistat és a varazslétornyos varazs-
latkészletet tablazatba szedtuk.

«» Hogy a labirintusok, titkosirasok tokéletesen
megjelenhessenek, az ehhez szikséges képe-
ket toltsd le errdl az oldalrél: http://www.behol-
derhu/?m=-&in=letoltes.php&l_id=4

< Amennyiben nem vagy elégedett a forduld
szineivel, letolthetsz mas stilusbeallitdsokat a
kovetkezd  oldalrél: http://www.behol-
der.hu/?m=-&in=letoltes.php&l_id=5
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alla News

A TuléIoR és Kalandorok magazinja

2005. december

Egy kis fellilvizsgélatot tartottunk Az Elet For-
rasa KT képesség ligyében, mivel az Uj terllete-
ken egyre ritkdbbak a csatamezdk, s igy ez a
képesség tllsagosan megerdsodott ezaltal. igy
333-ban meghatéaroztuk azt a max. EP pluszt,
amit egy karakter az élete soran kaphat az Elet
Forrasabol (eddig még senki nem érte el ezt az
értéket). A képesség egyébként a le nem cserél-
het§ képességek kodzé tartozik. (A leirtak a Ta-
bori kiképzés nevl KT képesség klonra is vonat-
koznak.) Ha valaki kilép a KT-bdl, akkor az illetd
folyamatosan tavolodni fog az Elet Forrasatol,
azaz fordulénként veszit valamennyi max. EP-,
amig a KT képességgel kapott bénusz teljesen
el nem fogy. Ha valaki kilépés utan par fordulo-
val belép egy masik KT-be, amelynek megvan
ez a képesség, természetesen csak az atmene-
ti idészak alatt csdkken a max. EP-je.

A ryuku kisértetvarosban nem mkodott a
szOrnykeresés az ,6shonos” szérnyekre. Mos-
tantol miikodik, ott csak ilyen szérnyek kereshe-
ték (persze csak amik a szabadban jénnek, nem
csak az romépliletekben). Azaz mostantdl a ryu-
kuk altal lakott varosok szérnyei nem kereshe-
ték itt, mivel 6k a kdzelébe sem jonnek mar en-
nek a kisértettelepllésnek.

A KUT paranccsal csatamezdkdn (s egyéb
ehhez hasonlé tereptargyakon) valé kutataskor
nem vont TVP-t a program a parancsvégi Felté-
teles Gydgyitasokért. A hibat megszlntettiik.

A vizalatti labirintusokban nem all neki tdbbé
kajalni a karakter, csupan — ha mar régen nem
evett — éhezni fog.

oo
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 TOBBSZEMELYES KALANDOK

Itt egy kis izelitét kaptok abbol, miis lesz a kovet-
kezG fejlesztés. A tobbszemélyes harcok, kiildeté-
sek Otlete mar jol ismert lehet masik levelezGs jaté-
kunkbél, az Osok Varosabol, s minden bizonnyal a
ti fejetekben is megfordult mar, milyen jo lenne a
Tulélok Foldjén is ilyen. Nos, nagy faba vagtuk a fej-
szénket, hogy megoldjuk mindezt, de most mar jo
uton haladunk a megvaldsitasban. igy mar bizton
kijelenthetjiik: a jovben lesz ra lehetGség, hogy ka-
raktereitek mas kalandozokkal vallvetve induljanak
harcba, felfedezGutra, kincsvadaszatra, egy arut
szallito karavan kollektiv megvédésére, vagy akar
betorni Alanor valamelyik gazdag féldesuranak bir-
tokara (utobbi egy arnymanocsapatnak javallott).
Ennél tobbet, szabalyokat-mikodést-egyebet,
egyelGre még nem arulunk el a fejlesztésrdl, viszont
alljon itt egy minta arrol, hogy is kell elképzelni egy
ilyen kalandot.

A kaland csak bemutato, a jatékba torténd bekrii-
lésig még valtozhat.

[*,*] Az eqyik, szekérderéknyi sziklan egy mogorva troll
{icsorag. A laba mellett heverd felszerelésbdl egyértelmiien
latszik, hogy tapasztalt kalandozd, a nyakaban fityeg§ szim-
bolum pedig kalmarpapnak mutatja 6t. Kozelebb mész, és
megkérded, mi baja. Kissé bizalmatlan, de néhany bétorito
mondat utan kibdki, hogy Grehemnek hivjak, és épp az imént
talalt egy szornyjaratot a kozelben.

— Egy nagy rakas kincset szimatolok odalenn, de barhogy
probalkozok, egyszertien képtelen vagyok bepréselni magam
abba a sziik jaratba — mondja, mikdzben a kezével mutatja,
milyen szdk is az a nyilas, majd azt is, hogy legfeljebb milyen
magasnak kell lennie annak, aki le akar jutni oda. Aztan meg-
jegyzi, hogy aki ennél nagyobb, annak csak sziiletett alakval-
toként van némi esélye. — Legszivesebben én magam indul-
nék a jarat felfedezésére — folytatia aztan —, de mar
belenyugodtam, hogy nem férek be lyukba. Azért nem érta-
na persze, ha nekem is csurranna-cseppenne némi kis ha-
szon — mondja és 0sszedorzsoli az ujjait. Végignéz rajtad, és
kissé lefitymaldn figyelmeztet, hogy jobban teszed, ha tarsa-
kat is szerzel magad mellé. Szerinte egy hatalmas quwarg
varosha vezet a jarat, és egyedil semmiképp nem boldo-
gulsz majd. Végl tesz egy ajanlatot: fejenként 50 aranypén-
zért cserébe megmutatja, hol van a titkos lejarat.

Megigéred Grehemnek, hogy gondolkodni fogsz a dolgon,
aztan faképnél hagyod. (*. tohbszemélyes kaland.)
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Kicsit késdbb...

Az el6re megbeszélt idépontban talalkozol tarsaiddal,
hogy kozds kalandban vegyetek részt. A taldlkozora a kovet-
kez6 kalandozok jtttek el rajtad kiviil: Kopasz Kazmér, Aura
Laura, Fanta Labamba, Sikeres Sobalvany, Kacago Papa-
gaj, Porbondinox, Harsogo Vizesés, Fehér Akarat, Adellino
és Kalvaria. Szerencsére senki sem késett el. Mindannyian
iddben eljottetek a megbeszélt gyillekezdhelyre. Kopasz Kaz-
mér gyorsan magahoz ragadja az onjel6lt parancsnok szere-
pét, és gy latszik, nagyon beleéli magat. Fel-le jarkal elGtte-
tek, és jatssza a generdlist. Epp csak lovaglopélcaval nem
csapkod! No, mindegy, nem hizod fel magad. Csak hadd
szerepeljen, ha ez j6 neki. Te probalsz inkdbb az elGttetek al-
6 feladatra koncentralni, és kezdetnek ismét végiggondolod,
hogy minden rendben van-e. Grehem drommel fogad benne-
teket, és szinte 6g a vagytdl, hogy elmondhassa végre, hol
taldljatok azt a bizonyos szornyjaratot. Vagy csak amiatt
ennyire izgatott, mert maris a markéban érzi a pénzeteket?
Nagyon is elképzelhetd, hiszen 50 aranyat kell leperkainotok
neki fejenként a nagy titokért cserébe. Elveszed a berolni-
zott aranyakat, és atadod Grehemnek. Vigyorogva veszi el a
csibész, de legaldbb nem most akarja megszamolni, hiszen
méar nagyon tiirelmetlenek vagytok. Sikeres Sébalvany és
Kacag6 Papagaj sajnos nem hozott magaval elegendd ara-
nyat. Ajanlkoztok, hogy ,befizetitek” a hianyzo részt, de Gre-
hem nagyon szigoru. Talan mér a jovére, és a vaskos arany-
halmokra gondol, no meg arra, hogy aki most visszafordul,
az késébb jra probalkozik majd méasok tarsasagaban. Mi-
utan végeztek a piszkos anyagiakkal, Grehem kozelebb int
benneteket magahoz, és halkan, vigyorogva ennyit mond:

— Itt van a lejdrat a zsakom alatt! i

A piszok! Tehét ezért nem mozdul napok 6ta innen! Orzi a
lejératot ez a smucig! Megnézitek a nyildst, aztan egymésra
pislogtok, és bologattok. Hat ez bizony valoban elég szik!
Kopasz Kazmér felndrpint egy adag alakformalo fézetet. Igy
mar rogton kisebbnek latszik! Porbondinox sajnos til terme-
tes ehhez a feladathoz, ezért nem tarthat veletek. Nagy bo-
torsag lenne, ha pont egy ilyen hiba miatt keriilnétek életve-
szélybe! Valosziniileg egy szbrnyjaratba szorult kalandozo
nélkill is lesz épp elég bajotok odalenn. Nem hianyzik még
egy plusz pup a hatatokra! Aki most kimarad, nyilvan csalo-
dott, és biztosan bosszankodik is kicsit, de ez téged mér iga-
zan nem érdekel. Nekiduraljatok magatok, hogy leméaszatok
az ismeretlenbe. Mar az els6 métereken latszik, hogy ez igen
meredek menet lesz! It aztan tényleg kell érteni a méaszas-
hoz! Harsog6 Vizesés par méteren beliil visszafordul. Meg-
érted ezt, hisz ez a mutatvany valoban cirkuszi attrakcioba il-
|6 teljesitmény. Ahogy egymaés utdn leereszkedtek a kiirtobe,
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a gyomrotokba markol a feszilt izgalom. Harminc-negyven
métert haladhattok igy, egymas fejére szorva a port, és apro
kavicsot, mikor az eldl haladd felszol, hogy a jarat hamaro-
san vizszintesbe fordul, és egy barlangba csatlakozik. Par
perc malva mar a csarnokka szélesedd barlang félhomalya
Olel koriil. Egy csomo jarat fut innen szerteszét. Vajon merre
kellene elindulni? Jé lenne valami okosat kitaldlni! Mieldtt
akar egy métert megtehetnétek, valora valik a rémalmotok!
Szivetek menten a torkotokba ugrik, amikor az egyik jaratbol
quwargok 6zonlenek eld. Nem sokat teketoridznak, azonnal
megiramodnak felétek! Egyediil kell kidllnod a rad tamado
quwarg felderitd ellen. (Id. enc.)

Még elég tavol vagytok egymastol ahhoz, hogy a flvacse-
vel beleereszthess néhany lovedéket. Elrepil 3 tiiske. Pér 16-
vedéked &tjarja a quwarg felderitd jobb kozépsd labat.

Fegyvert valtasz: elékapod
a vashegyd landzsat.

Vashegyli landzsaval nagy lendiiletekkel at- meg atszarod
a quwarg felderitd torat.
Vampirizélsz (+15 életerd). Hidba probalsz hétraini,
a quwarg felderitd tébbszor is megmar! (2 tamadastol 8
életpontot vesztesz.)

Vashegyli landzsaval eltalalod a quwarg felderitd testét.
Vampirizdlsz (+5 élet-
erd). Hiaba probalsz hatrani, a quwarg felderitd tobbszor is
megmar! (2 tamadastol 8 életpontot vesztesz.) Véres nyal
csordul ki a quwarg felderitd széjan, majd halk horgéssel a
porba hull.

Megprobalsz minél tobbet 6sszegyijteni az elltt Iovedé-
kekbdl. 1 tiiskét taldlsz meg, amelyet még hasznalni tudsz.
Felhaszndlva a kékést, szereztél 1 gyongymangot. 585 ta-
pasztalati pontot kaptél. Megujitod a vampirizacié varazsla-
tot. [-8 varéazspont.]

Kopasz Kazmér egy quwarg harcos és egy él6holt qu-
warg, Aura Laura egy éléholt quwarg, Fanta Labamba egy
quwarg harcos, Kalvaria egy quwarg felderitd, Adellino egy
quwarg harcos, Fehér Akarat egy quwarg harcos életét vet-
te id6kdzben. Oreg, rutinos kincsvadaszként haladtok a jéra-
tokban. Az arany, és a felhalmozott méagia gy vonz magahoz
benneteket, mint ddoglegyet a napon bomld garokk-tetem.
Egyedil kell kidlinod a rad tdmadd quwarg felderitd ellen.

Még elég tavol vagytok egymastol ahhoz, hogy a fivocsé-
vel beleereszthess néhany I6vedéket. Elrepil 3 tiiske. Love-
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dékeiddel perforalod a quwarg felderit§ bal oldalat.
Fegyvert valtasz: el6kapod a
vashegy( landzsat.

Vashegy( landzsaval néhanyszor teljesen atdofod a qu-
warg felderitd potrohat.

Vampirizalsz (+19 életerd). Csipéseket kapsz a labaid-
ba. (2 tamadastol 7 életpontot vesztesz.) A quwarg felderitd
szemében félelem villan, aztan lassan lehunyja, mikdzben
lelke kitér testének fogsagabol.

Megprobalsz minél tobbet 6sszegydjteni az ellétt Iovedé-
kekbdl. Sajnos egyet sem taldlsz meg. Felhasznlva a kékést,
szereztél 1 gydngymangot. 585 tapasztalati pontot kaptal.
Meguijitod a vampirizécio varézslatot. [-8 varazspont.]

Kopasz Kazmér két quwarg felderit6, Aura Laura egy qu-
warg felderit6, Fanta Labamba egy quwarg felderit6, Kalva-
ria egy quwarg felderitd, Adellino egy quwarg felderit6, Fe-
hér Akarat egy quwarg felderitd életét vette id6kozben. Olyan
hirtelen bukkantok ra a jaratrendszer kdzponti fészkére, hogy
magatok is meglepddttk rajta. Nem igy az itt Grkodd szolgak,
6s a terem kdzepén gubbasztd hatalmas bestia! Ok bezzeg
nem tétovaznak, egybdl nektek ugranak!

Fanta Labambaéval vallvetve harcolsz. Egy quwarg felde-
ritd az ellenfeletek!

Fanta Labamba egy tiiskepajzs vardzslattal késziil a csatara.

Egyik tarsad eldtted dll, igy te nem tudsz most tdmadéva-
razslatot alkalmazni! Fanta Labamba ubuk dobényilat ragad-
va megsorozza az ellenfelet. Elrepiil 1 ubuk dobonyil. Pontos
Ccélzasanak koszonhetden megldvi a quwarg felderitG testét.

Egyik tarsad eldtted
all, igy te nem tudsz most nyilazni! Fegyvert valtasz: el6ka-
pod a vashegy( landzsét.

Vasalt bunkdval Fanta Labamba t6bbszor kegyetleniil me-
giiti a quwarg felderitG nyakat.
Harci kalapaccsal Fanta Labamba parszor sirolva
eltaldlja a quwarg felderit6 jobb oldaldt.
Sajnos te nem férsz oda a szérnyhdz.
Az ellenfél Fanta Labamba felé csapol, de csak apro sebet ejt
a jobb bokajan. (1 tamadastol 4 életpontot vesziett.)

Vasalt bunkoval Fanta Labamba megiiti a quwarg felderi-
16 fejét. Harci kala-
paccsal Fanta Labamba épp hogy eltaldlja a quwarg felderi-
10 testét. Sajnos te
nem férsz oda a szbrnyh6z. Marasokat ejt Fanta Labamba
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testén a quwarg felderitd. (2 tamadastol 7 életpontot vesz-
feft.) A quwarg felderit6 még megprobal elszaladni, de két-
harom 1épés utan dsszeesik, és nem mozdul tobbet.

Felhasznalva a kékést, szereztél 1 gydngymangot. 292
tapasztalati pontot kaptal. Megijitod a vampirizécid varazs-
|atot. [-8 varazspont.]

Fanta Labamba és Shade egy quwarg felderitd, Kalvaria
egy quwarg felderitd életét vette idékozben.

Aura Laurat és Fehér Akaratot egy quwarg anyakiralyng
futtatta meg.

Figyelmetek az életben maradt ellenfeleitek felé fordul. Ko-
pasz Kazmérral, Fanta Labambaval, Kalvariaval és Adelli-
néval vallvetve harcolsz. Egy quwarg anyakiralynd az ellen-
feletek! (Id. enc.)

Kopasz Kazmér egy hhaar burka varazslattal készil a csa-
tara. Fanta Labamba mormolni kezd. Létrejott egy tiiskepajzs
korilotte. Kalvaria egy hhaar burka védekezd rina felrakdsa-
val nyit. Adellino néhany mozdulatot tesz, mormol, és a ko-
vetkez6 masodperchen mér hhaar burka vibral koriiltte.

A lényt antiméagikus aura védi, ezért nem is probalsz ra
varazsolni.

Kopasz Kazmér a kozelharc eldtt még megereszt a tiinde
ijjal néhany lovedéket. Elrepiil 4 tiinde nyil. Alaposan megso-
rozza a quwarg anyakiralyng bal oldalat.

Mieltt 6sszecsapnétok, a favocsével
ellenfeledre 16sz néhany lovedéket. Elrepil 3 tiiske. Lovedé-
keiddel perforalod a quwarg anyakiralyng potrohdt.

Fanta Labamba teli erébdl
ubuk dobonyilat dob az ellenfélre. Elrepdil 1 ubuk dobonyil. A
célpont mellett siivit el a Iovedék. Kalvaria megveti a labét, és
a fivocsdvel az ellenfélre I6. Elrepiil 4 tiiske. Nem taldlta el.
Adellino ubuk dobonyilat markolva becélozza a mozg6 cél-
pontot. Elreptil 4 ubuk dobonyil. Ez mellément. Fegyvert val-
tasz: el6kapod a ryuku buzogéanyt.

Biami kvazarlandzsaval Kopasz Kdzmér megkarcolja a qu-
warg anyakiralyn§ potrohat.

A pontos taldlat érdekeben beveted a Sashorog ki-
tulajdonsagot. Okoéllel parszor megpéccinted a quwarg anya-
kiralynd torat. Vam-
pirizdlsz (+4 életerd). Vasalt bunkoval Fanta Labamba
tobbszor eltaldlja a quwarg anyakirdlynd jobb vallat.

Harci kalapaccsal Fanta
Labamba néhanyszor épp csak megérinti a quwarg anyaki-
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ralyng testet. Okél-
lel Kalvaria néhanyszor megcsapja a quwarg anyakirdlyné

testét. Ryuku buzo-
gannyal Adellino néhanyszor megcsapja a quwarg anyaki-
ralynd potroht. Ko-

pasz Kazmér képtelen védeni a quwarg anyakirdlyné minden
tdmadasat! Harapésai a legérzékenyebb pontokat talaljak. (4
tamadastol 92 életpontot vesziett.) Lehet, hogy a csipés
mérgezq volt?

Biami kvazarlandzsaval Kopasz Kazmér kicsit megsebzi a
quwarg anyakiralyng testét.

Kegyetlen precizitast nyjt tamadasodhoz a Sas-
horog alkalmazasa. Okdllel parszor sirolva eltaldlod a qu-
warg anyakirlynd testét.

Vampirizélsz (+4 életerd). Vasalt bunkoval Fanta
Labamba néhanyszor megcsapja a quwarg anyakirdlynd bal
vallat. Harci kala-
paccsal Fanta Labamba parszor megpdccinti a quwarg anya-
kiralynG testét.

Okéllel Kalvaria megpéccinti a quwarg anyakiralyn torét.

Ryuku buzogannyal
Adellino gyengén megiiti a quwarg anyakirdlynd bal oldalat.

Tobb marast ejt Ko-
pasz Kazmér laban a quwarg anyakiralynd csapragojaval. (4
tamadastal 82 életpontot vesztett.) A csipéssel valoszind-
leg méreg kerillt tarsad szervezetébe. A quwarg anyakiralyné
0sszeesik, s nem mozdul tobbé. Megdltea!

Megprobalsz minél tobbet 6sszegy(jteni az elltt Iovedé-
kekbdl. Sajnos egyet sem taldlsz meg. Felhasznélva az uz-
bany csert, szereztél 17 csepp ugh mérget. 821 tapasztala-
ti pontot kaptal. Megujitod a vémpirizacio varazslatot. [-8
varazspont.]

Aura Laura és Fehér Akarat Ujra csatlakozik a csapat-
hoz a veszély elmdltaval. Nagyon kell iparkodnotok. Még
azelGtt 6ssze kell kapkodni a kincseket, mieldtt a sok feldii-
hodott harcos, rohamosztagos, és még ki tudja, miféle qu-
warg-fajzatok megéreznék a quwarg anyakiralynd pusztula-
sat! Az osztozas utan neked 143 arany, 14 quwarg tojas
(Id. enc.) és 1 térhajlito kavics (Id. enc.) jut. No, iszkiri!
Szinte remeg a fold, a kézelgé quwargok témegétél! Mi-
eldbb ki kell jutnotok, nincs idd tovabbi kutakodasra! Né-
hany izgalmas, loholassal toltétt perc utan mar a fiiggdle-
ges kiirtdnél jartok. Szerencsére a rovarlények nem férnek
ki rajta, igy biztonsagban feljuttok a felszinre. Valami egé-
szen Uj dolgot tanultdl, egy 0j képességet szereztél (csa-
patmunka: 1. szint). (Id. enc.)
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Bizonyara nem egy ember gondolt mar arra, hogy
vajon ki allhat az egyes erds, vagy hires kalandozok
mogott. Ki lehet az a személy, aki iranyitja 6ket? Régeb-
ben, j0 par évvel ezel6tt Treemnek volt egy rovata,
melyben magukkal a kalandozokkal készitett riportot.
Most, a Kalandozomesterekben a masik oldalt, a jaté-
kost kérdezziik meg. Bar valdszin(leg a nyilvanos foru-
mokon, TF-taldlkozokon sokan megismertétek egy-
mast, de szerintem az élenjard, régi, hires jatékosok és
veleményilk megismerése mindenki szdmadra tarthat
meglepetéseket. Kovetkezd interjualanyunk, Wachek
Norbert.

— Szia! Kezdjiik a szokasos bevezetd kérdéssel: Mi-
vel foglalkozol a valds életben?

— Hat ez hosszu mese lenne, a lényeg, hogy egy gye-
rekkori labtorés kovetkeztében nem vagyok igazan mo-
bilis, ennek az 6sszes negativ kovetkezményével egyiitt.
Jelenleg az x-edik korrekcios miitét hatasait ,élvezem”.

— Midta jatszol a TF-en?

— 1993 marciusatol, azaz nemsokara 13 éve tarto-
zom eme gyanus elmedllapotu tarsasaghoz, amit a TF-
es jatékosok alkotnak. Anno, egy a Galaktikéban (vagy
GBK kiadvanyban) megijelent hirdetésetek hatasara je-
lentkeztem.

— Mennyi idé tdltesz hetente a TF-fel?
— Ezt még eredendéen nem szamoltam, de sokat.

— Mennyi idé ebbél az UL irasa, és mi az, ami még
a TF-fel kapcsolatos idétoltés nalad?

— Az UL megirasa 15 perct6l terjedhet 1 oranyi szosz-
métolésig is. Ha normal fordulot lépek, akkor természe-
tesen rovidebb ideig, ha labirintust kell végigjarni, vagy
olyan cselekedett kell végrehajtani, amelynek az elronta-
sa esetén az ember sokat vesztene erdforrasban, fordu-
I6ban, akkor természetesen jobban oda kell figyelni, és
ez persze idébe keriil. A tobbi id6t a levelezési listak,
GN-es forumok elolvasgatasa, listds/magan levelezés, a
KT iigyei, meg az esetleges egyéb dolgok (palyazatok
stb.) viszik el.
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— Milyen karaktereid vannak, melyik koziiliik a ked-
venced?

— Alapvetden egy karakteres vagyok, vagyis egyben 6
a kedvencem is. Anno 93-ban White Nor Wacakkal in-
dultam, és most is vele jatszom. Az mar az elején elddlt,
hogy a jo oldalt fogja valasztani, bar akkor még nem iga-
zan tudtuk, hogy ez végiil mit is fog jelenteni a jatékban
(ugras a sotétbe). Azt kevesen tudjak, hogy Kodomo
Szanpo hataséra majdnem Elenios hiv6, és Alom6rz6
lett. De akkor kezdett alakulgatni a LIN, és mivel White
Nor elvei (rend, gonoszok elleni harc stb.) inkabb ehhez
a vonalhoz élltak kdzelebb, igy Calorge a Méagus utmu-
tatasainak koszonhetGen végil a 30. fordulojaban Raia
hivévé, az 56.-ban pedig a LIN KT tagjava valt. Aztan mi-
kor a legnagyobb sajnalatunkra Darkseid kiszallt a jaték-
bal, illetve lemondott a KT vezérségrdl, és a vezetdi tiszt-
ség el6l mindenki panikszerdien elmenekiilt, akkor nem
futottam elég gyorsan, igy a tobbiek ideiglenes jelleggel
ram tukmaltak a fénokosodest. Végiil ez igy maradt.....
Jelenleg a Ryuku szigetekre valo athajozas el6tt all, bar
erésen gondolkodom, hogy tudok-e szamara elég erd-
forrast biztositani az ottani viszonyok lekiizdésére.
WNW-n kivill még 2 karakter van a szamlamon, az egyi-
ket szerintem mar toroltétek, a masikat meg Darkseidtcl
orokoltem a KT vezérséggel egyiitt. O Tormentor Rex,
szegény a ZAN-os varos felperzselés, és az Onfelaldo-
zas képességiink kellemetlen egymasra hatasanak ko-
vetkeztében elhalalozott, igy a LIN martirjava valt. Kb. fél
éve hoztam vissza a nemlétbdl, és nyugaton riasztgatja
a varkaudarokat, mar amikor lépek vele.

— Hat ritka dolog, hogy valaki manapsag csak egy
karakterrel jatszik. Nalad mi az oka ennek?

— Nem elvi okai vannak, egyszertien az anyagi korla-
taim csak ezt teszik lehetdvé.

— Melyik faj/vallas a legjobb szerinted, és miért?

— 000060, én egydltalan nem vagyok elfogult, igy
egyértelmien Raiaé a legjobb vallds. Hogy miért? Sze-
rintem a szerepjatékos, és az optimalizalo tipusu jaté-
kosok is megfelel6 modon ki tudjak hasznalni az adott-
sagait. Szerepjaték vonalon elég széles kijatszasi
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bol kihozhato egy inkvizitori hajlamokkal megaldott, a
gonosz erdket végsokig pusztitd tipus, de egy az ispo-
talyokban a betegeket gyogyito, teljesen erészakelle-
nes karakter is, és persze a két végpont kozott ezek
barmilyen keveréke. A téaporientalt jatékosok emellett
majdnem minden hasznalhatd alapvarazslatot meg-
kapnak, persze azért nem mindet, de hat semmi se le-
het tokéletes. A tobbi vallasbol szerepjatékilag részem-
rél értékelhetd vonasai vannak Leahnak, Eleniosznak,
~elmebetegek” részére CHD-nak, rugalmassag szem-
pontjabol még Tharr is méltanyolhatd. Tap szempont-
bol meg valoszindleg az a legjobb vallas, amelybdl a
statisztikak szerint a legtobb hivé Iézeng Ghallan. A fa-
joknal igazan nem tennék killonbséget, ez izlés kérdé-
se, kinek mi tetszik. Talan a gndmok lognak ki kicsit
felfelé a sorbol, az elérhet6 magas életkor, és a varazs-
latfejlédés bonuszok miatt.

— Mit szeretsz a TF-ben a legjobban?

— A kozosségteremtd erét. Az orszag minden részé-
bdl jatszanak vele emberek, akik killonbz6 tarsadalmi,
anyagi, politikai, életkori hattérrel rendelkeznek, mégis
megférnek egymassal (altalaban), és egy viszonylag
Osszetarto kozosségi halot alkotnak, sét olykor komoly
barati szélak is felsejlenek. A jaték élvezetén kivil, ne-
kem ezek a mellékhatéasai tetszenek a legjobban.

— Miben jobb, vagy rosszabb a TF az GV-nél?

— Mindenben jobb. Ugyan nem jatszottam sokat az
OV-vel, de a legalapvetdbb élményem az volt, hogy
szamolni-szamolni-szamolni, aztan azt is atszamolni.
Emellett nekem tul lineéris, illetve kevés a szerepjat-
szasi lehetGség. A TF ehhez viszonyitva a szerepjaték,
és a szabadsag kanaanja. Talan egy dolgot lehetne ate-
melni a TF-be, a tobbszemélyes kalandokat. No persze
ez elég sikamlds talaj kiegyensulyozottsagi szempont-
bal.

— Mit szeretsz inkabb: felfedezni, optimalizaini,
szerepjatszani...?

— Hmmm, felfedezni nem igazéan szeretek. Egy karak-
terrel, ez karaktergyilkosséaggal ér fel. Ett6l fiiggetleniil a
220+-on a LIN-bdl, azt hiszem én értem oda minden
terilletre eldszor, és a labirintusokba is én 6vakodtam be
elsének. Mondjuk ez nem is volt jo hatassal WNW-re. Az
megint elég demoralizal6 volt, hogy az istenitélet beve-
zetéseéig, szinte csak gonosz karakterekkel lehetett talal-
kozni az dsi birodalmak teriiletén. Na igen, a pusztitd
végzet akkoriban nagy el6ny volt. Annyira nagy elény,
hogy volt olyan ,j6” karakter, aki képes volt megvenni is.
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Az én elveimbe ez nem fért bele, igy inkdbb alternativ
megoldasokat kerestem, még ha ez tobb energidba ke-
rilt is. Ettdl fliggetlendl a szerepjaték sajna kezd kivesz-
ni a jatékbol, az optimalizacio meg bizonyos fokig kény-
szer. Ha nem vagy elég erGs, nincs magas
fegyverszakértelmed, teoldgiad-> Gsteo, taumaturgiad-
>(@stau stb., akkor egyre tobb forduldba keriil ugyan-
azon célok elérése, mint amennyibe egy optimalizalonak
keriil. Es ez persze egy id6 utan, mér a jatékélmény ro-
vasara is megy. Szdval az ember megprobal kiegyensii-
lyozni, és vegyiteni a stilusokat.

— Melyik volt a kedvenc torténelmi eseményed?

— Zan-indukatorok-Varkaudar invézio. Lehetett véalasz-
tani, hogy melyik oldalra allsz, meg volt teremtve a hat-
tér az NJK-kal, és volt egy hangulata az egésznek. Sze-
rintem az a jo torténelmi esemény, ami oldalak kozotti
valasztasra, szervezkedésre kényszeriti a jatékosokat.
Tudom, ebbdl van a legtébb nyavalygas is utolag, de hat
ez mar csak igy van. A masodik helyen a Toronyhabor
all a sajat ranglistamon, szintén a szervezkedési/valasz-
téasi kényszer miatt.

— Mi a véleményed a KT-krol és a KT-képességek-
rél?

— Nagyon j6 dolgok, igaz a képességeknél elszakadt
a gyepld, és elszaladtak a trikornisok, ebbdl meg jott a
durva visszafogds, ami viszont mar a KT-k karara ment.
De ezt mar paran elmondtak eléttem. A csere képessé-
gek bevezetése jo Otlet volt, de szerintem kicsit finomi-
tani kellene a rendszeren. Vagyis megtarthatnatok az X
csere lehet6séget, a jelenlegi TU bekeriilési koltségek-
kel, aki akar, cserélhessen. Viszont igértetek altalatok ki-
talalt valaszthatd képességeket, amikbdl végil nem lett
semmi. Ezt én a helyetekben megcsinalnam, akar a ja-
tékosok felé kiirt palyazat formajaban is. Ezekbdl kivalo-
gatnék minél tobbet (minimum 30-40-et), persze nem a
szupertaposakra gondoltam, egyenként meghataroznék
nekik egy a képesség erésségétol fiiggé (500-1000 TU)
koltséget, és aki ki akarja Gket fejleszteni a 13. képesség
befejezése utan, megtehetné, ez nem fiiggne a pont-
rendszertdl. Ugyanis jelenleg a csere képességek beve-
zetése, valamennyire életet lehelt a régi KT-kba, de ez
egy atmeneti allapot, mivel amint elfogynak a lecserél-
het6 képességek, és 5-6-7000 TU lesz egy 0 pontos ké-
pesség kifejlesztése, megint értelmetlenné valik az
egész, és szépen marad az egyéni tapolds. Ja, és nem
artana egy pontszam reform sem, mert a 6-7-8 évvel
ezelGtt lepontozott képességek jo0 része, az (j képessé-
gekhez, és a jaték id6kozbeni valtozasaihoz viszonyitva,
sokszor nagyon tdl van pontozva.
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— Mi a véleményed a pszi-taumaturgia-teoldgiarél
erdsségeirdl, gyengéirdl, egymashoz valé viszonyarél?

— Talan még mindig a teologia-dsteologia paros tinik
a legerdsebbnek a jatékban, a masik kettd talan kezd
egy szintre keriilni.

— Tetszenek-e az utdbbi idék fejlesztései?
—lgen. Nekem sokakkal ellentétben a f6zés is tetszik.

— Melyik volt ezek koziil szerinted a legjobb (mond-
juk az SF-t6l kezdve)?

— 220+ mint nagy fejlesztés, illetve a Zarknod labi-
rintusai. Bocs, de szinte mindegyik labirintus kissé
szadisztikus vonasokkal rendelkezett, épp ezért mind-
egyik kihivast jelentett, de ha valaki jol felkésziilt,
mégis viszonylag jol megoldhatoak voltak. Egy dolog
nem tetszett benniik, hogy gyakorlatilag kozvetleniil
lehetett aranyért TP-t venni (sikok kulcsa->dimenzi-
Okapu->TP). llyenek szerintem nem kellenének a ja-
tékba.

— Térjiink itt ki a kozelmult egyik eseményére a So-
tét Foldon emelt KT-épiiletekre. Mi a véleményed az
egész eseményrél, neked, mint az egyik fdszervez6-
nek?

— Szerintem kicsit sikeriilt kézosen elkapkodnunk.
Amikor elindult, nem gondoltuk, hogy ekkora esemény
lesz bel6le. Ha tudjuk, hogy végiil hové futunk ki, és
hogy majdnem 200 karakter vesz benne részt, akkor va-
l6szindleg ragjuk a fiileteket, hogy a virtudlis csata he-
lyett, legyen egy ,valos” dsszetlizés. Az x sornyi leiras
helyett, par a résztvevek szintjéhez generalt valos thar-
godan, par DEM-elés, ilyesmi. A reakciokbol itélve, a
tobbség orommel fogadott volna egy ilyen meglepetést.
De mivel alapjaban nem ezzel a befejezéssel szamol-
tunk, igy gyakorlatilag az események elsodortak a cico-
makat, és inkabb maga a sikeres befejezés valt a célla.
Mikor ennyi karakter, és jatékos mozdul meg, akkor a
szervezésnél nem igazan lehet hibazni, mert nem biztos,
hogy még egyszer 6ssze lehet hozni egy ekkora tarsa-
sagot, a szervez6 meglincselésének veszélyérdl nem is
beszélve. Globalisan nézve az a véleményem, hogy a
felbuzdulast nézve, igenis kellenének jol kidolgozott tor-
ténelmi események. Persze beépitve olyan korlatokkal,
hogy ne lehessen nagy lemaradasu karaktereknek fel-
porgetett fordulofeladassal, par hét alatt letudni az egé-
szet, mint mondjuk mar el6fordult a jatékban. Szerintem
kozéptavon (fél-egy év) elnydjtott, a kiillonbdzo vallasok,
jellemek ellentétére épitd, illetve némi anyagi érdekekre
apellalo egyveleggel meg lehetne mozgatni a jatékos tar-
sadalmat.

— Mesélj kicsit arrdl, hogy zajlott ez le a jatékosok
kozott, hogyan szerveztétek stb.!

— Az, hogy egyszer majd az SF-re is kellene Futarszol-
galat, mar a palyazat Gtletének felmeriilésekor benne
volt a levegdben (a benyuijtott palyazatban erre ki is tér-
tiink), de akkor csak nyugatra, és keletre szolt a kiiras.
Az id6k folyaman néhanyszor felmeriilt a LIN listan,
hogy koriil kéne szimatolni a témaban, de akkor még
nem volt meg az atité igény, igy nem lett bolygatva az
ligy. Aztan a Napszél listan, egy a Futarszolgalatot érin-
t6 kérdés nyoman KWS vetette fel, hogy szilkség lenne
a harom, végill megvalosult épiiletre. Na jo, hat akkor
mit veszthetlink vele, megkérdeztiink titeket. A legna-
gyobb meglepetésiinkre pozitiv valasz érkezett. Elsére
kicsit durvanak tlintek a kért targyak, és az épitkezés, de
végul sok-sok eltokelt jatékosnak hala, viszonylag ha-
mar lekiizdottiik a nehézségeket. Elsének az OK probal-
kozott a sajat épiletiik felavatasaval, de 6k egy DEM-
elés miatt (menyit ragtuk a fiileteket emiatt) veégiil
halasztani kényszeriiltek, kozben sajnos Weaselnek is
jatékon kiviili elfoglaltsagai akadtak, igy lealitak egy id6-
re. Igy jottiink mi (LIN), és bele is futottunk a késbe. Mit
mondjak, nem gyujtottunk spontan drémtiizeket az eset
kapcsan... No, de végill rendezGdott a helyzet, és meg-
kaptuk az uj elérendd célt, vagyis sereget kellett gydijte-
ni. It 1épett be az, hogy az eddig harom kiilén szélon fu-
t0 szervezkedést egyesiteni kellett. Ezzel az volt a
probléma, hogy mig az OK, és a LIN épiileténél mar
csak az avatas volt hatra, a Maffiaénal még elég sok
minden hianyzott. Persze megtehettiik volna, hogy nem
varjuk meg Gket, de ez nem volt igazan jo alternativa.
Ezért elsé Iépésként egyeztettiink, hogy kb. mi az az id6-
pont, amire kész tudnak lenni, de mégse hizodik a vég-
telenségi a varakozas. Végiil két idépont lett kijelolve az
avatasi ceremonia végrehajtasara, egyhetes eltolodas-
sal. Ekozben mar kimentek a felhivasok a sereg 0ssze-
gy(ijtésére, ami végil is a Véderd nevet kapta. Aki jelent-
kezett, az bekeriilt egy listaba, és kapott egy
visszajelzést, hogy allomanyba vettiik, illetve id6kozon-
ként kiment egy-egy korlevél az aktudlis allasrdl. Szépen
gyliltek a jelentkez6k, és mikor biztossa valt, hogy Gi-
vangel kemény munkajanak hala, a Bank épillete is elké-
szill a kit(izott id6pontra, megkérdeztilk a Véderd tagjait,
hogy nekik a két korabban kijelolt id6pont koziil, melyik
lenne a legjobb. Erre azért volt szilkség, hogy azt a na-
pot valasszuk, amelyiken a legtobb kalandozo tud részt
venni az akcioban. Végill a korabbi idépont nyert, igy a
gyilekezés végs6 hatérideje oktober 7-e, péntek lett.
Azért péntek, mert igy a hétvégén mindenki be tudott je-
lentkezni, hogy odaért, és hétfén nyugodtan jelezhettiink
nektek, hogy mehet a ceremonia. Az egész tarsasag di-
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cséretére legyen mondva, akik igérték, szinte mindenki
lelkiismeretesen megjelent, id6ben bejelentkezett sth. A
résztvevok csak elismerést, és koszonetet érdemelnek.
Igazsag szerint engem is meglepett a résztvevok szama,
és ahogy néztem titeket is.

A végére egy kis statisztika. Az SF-es épilet bekeril-
lésének elsé harom hetében, a Futarszolgalatnal igy ala-
kultak a latogatasi mutatok (a program csak a kiadott FA
parancsokat szamolja, az FAA-k nincsenek benne): nyu-
gat 228/kelet 394/SF 211 iizletk6tés. Valamilyen kiilde-
mény feladasara, eddig osszesen 11700 alkalommal
Kerillt sor.

— Mi a véleményed a karakter atadasrol/atvételrdl?

— Vannak pozitiv, és a negativ hatasai is. Jo, hogy
esetleg nem vesznek el régi karakterek, igaz elGfordul,
hogy rossz kezekbe keriilnek. Mindent dsszevetve, in-
kabb pozitiv a mérleg.

— Mi a véleményed a hyperrdl?

— Gyakorlatilag nélkiilozhetetlen. Mar annyira szerte-
4gazo a jaték, és annyi a targy, a szorny, és az egyéb in-
formacio, hogy nélkiile nem igazan lehet normalisan jat-
szani. Es csak koszonettel tartozunk azoknak, akik a
hosszu évek folyaman készitették, és infokat kiildtek be
hozza.

— Mi a véleményed a tapolasrol (értsd tapsorok
végtelen mennyiségben, pl. csatamez6k, thargodan
taborok stb.)?

— Hat, aki csak A-B fordulokat akar lépni, és csak a
szamlalok porgését latja, az megérdemli magat. Ett6l
fliggetlendl, a tobbségnek biztos, hogy volt olyan idd-
szaka, amikor ezért-azért, de tett ilyesmit. llletve van mi-
kor kényszer is, ha a kdvetkez6 feladat/teriilet, és a ka-
rakter adottsdgai nincsenek ,0sszhangban”. Persze,
azért majdnem mindenki odafigyel arra, hogy az éppen
aktualis cél elérése kozben, a lehetd legtobb csatame-
Z6t, tabort, és egyéb tapos objektumot érintse. A miér-
teket mar az optimalizacios kérdésnél kifejtettem. De a
lényeg, hogy mindenki tegye azt, amit6l jol érzi magat,
csak Ti legyetek képesek a karakterek erGssége kozti
egyre nyilo ollot, valamilyen modon kontrollaini.

— Mi a véleményed a rabszolgazasrél?

— Amig a karakterek kozott lehetséges az interakcio,
addig kikeriilhetetlen. Raadasul, aki nem rabszolgazik
konkrétan, de mondjuk hasznalja az aukciot, attételesen
az is rabszolgazik. Ugyanis mar annyira 0sszetetté valt
a jaték, hogy a kiilonb6z6 varazslat komponensek, és

gyak beszerzésére, egy-egy karakternek nem igazan
van energiaja/lehetdsége, igy marad a vasarlas. Az auk-
ciora meg altalaban nagy témegben rabszolgék termel-
nek ezekbdl a targyakbol. Vagyis ez van. A masik lehe-
t6ség, hogy megsziintetjik az egyittmikodési lehetd-
segeket, de ezzel tobbet vesztenénk, mint amennyit
nyernénk.

— Mit valtoztatnal a TF-en?

— Tobb ,torténelmi” eseményt terveznék, jol kidol-
gozva, NJK-kal, novellakkal megerdsitve. Nem biztos,
hogy a pdre nagyobbat (tok, a nagyobb szornybe,
ami nagyobbat harap vissza, amit nagyobb fegyverrel,
varazslattal gy6zok le, vonal a végtelenségig tarthato.
Tudom t6bb munka, de be lehetne vonni a jatékosokat
is. Biztos, hogy lennének olyan jatékosok, akik a kre-
ativitdsukat és az idejiiket is hajlanddak lennének a mi
kis kozos homokozonk jobbitdsara felhasznalni. Végiil
is, a palyazatok sikere is ezt mutatja. Akar még néha-
nyukra NJK-t is rd lehetne bizni, persze ellenGrzés
mellett.

— Szerinted kik a legjobb jatékosok/legerdsebb ka-
rakterek a TF-en?

— Akik amellett, hogy megprobalnak viszonylag erds
karaktert vinni, tgymond a szerepjatékot se dobjak sut-
ba, illetve lehet rajuk szamitani kozosségi igyekben. Az
szerintem magaban nem érték, ha valaki ugymond a
legerdsebb karakter tulajdonosa, de az se, ha valaki
csak azért korical nyugaton 400-600 forduldsan, mert
az olyan egyéninek latszik. Az egyik egy ugyan elismer-
het6 sporteredmény, a masik meg egy az extrém spor-
tok kategoridjaba tartozo cselekmény, de egyik se tud
meghatni kiilonosképpen. Hogy kik esnek az éltalam
preferalt kategoriaba, azt az olvasok dontésére bizom,
nézzenek koril a kiilonb6z6 TF-es forumokon, és ra fog-
nak jonni.

— Kikkel készitsiink még interjit?

— Ha jol emlékszem, ebben a rovatban még nem iga-
zén szerepeltek holgyjatékosok. Talan Gket is meg lehet-
ne kérdezni, miként boldogulnak eme himsoviniszta vi-
lagban. Esetleg érdeklGdhetnétek rola, pl. Amandanal
(Farkas Eva), Veronelnél (Térok Veronika), illetve Gita
D’Sycurnal (Perlaki Szilvia). A sracok meg gondolkodija-
nak el, hogy ez eddig nem jutott az esziikbe.

— Van még valami, ami el szeretnél mondani?
— Pfuuu, végre befejeztem az interjut.

alap, illetve egyes specidlis helyen megszerezhetd tar- Dani Zoltan
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S ezentul a Vilagok kézt ujra békesség legyen!
Ahogyan egykoron mar elrendeltetett,

S amint mind a halanddknak is kivanatos...-
Szblanak az Igaz Istenek,

S tenyertik 6von kinydjtva, Hitb6l, Akaratbdl
Erds mentsvarat épitenek.

(Azriel Scontiuni: Memento — részlet)
1.

A lidérckirdly nem tudta, milyen sors var ra, miutan
betoltotte feladatat, de ha tudja, sem tett volna ellene. Fé-
lelem, vagy mas emberi érzés mar nem korlatozta 6t, és
szamara a haldl fogalma nem birt jelentéssel. A teljes
megsemmistlés gondolata talan felmerilt benne, de
sziirke kddteste aggodalomrol mégsem arulkodott. O
csupan visszaidézte gazdaja mondatait, szorol-szora,
iigyelve a hangsulyra, és a hangerdre is, hisz Ywgerot-
hon igy parancsolta, aztan mozdulatlanul bevarta, mi-
képpen dont fel6le a Sotét Foldek teljhatalma fejedelme.
A hosszura nydlt csendet egy szerencsétlen halando
hisztérikus fajdalomsikitasa torte meg, bizonyitva, hogy
a kinmesterek a témldcszinten nem tétlenkednek, aztan
a sikoly gurgulazasba fulladt, és a tronteremre ismét né-
masag telepedett.

A Herceg megtehette volna, hogy egy dilhds varazs-
csapassal elpusztitja a rossz hir hozéjat, ahogyan éltala-
ban szokdasa is volt, de ehelyett inkabb eltdprengett a hal-
lottakon. Hatalomra jutasa, sét, talan egészen ontudatra
ébredése Ota, most elszor gondolta végig komolyab-
ban, mivé vélhat vilaga, ha egyszer valdban véltozasnak
indul. Szerencsére ezt a planétat mindeddig elkeriilték a
halandok penésztelep maodjan burjanzo, szanalmas fajai,
am az utobbi idében egyre gyakrabban tlinnek fel min-
denféle kalandozé-fajzatok, hogy aztan kartékony fér-
gekként keresztil-kasul atjarva birodalmat, mindeniitt
felboritsak a Thargodan dinasztiak ési eréegyensulyat. A
néhany tucat nyiszlett fény-lovag, akik a Rontas Kapu-

inal, Qwreigh hegye tévében Utdttek tabort, nem sokat
szamitanak, de azt a maganyos kardmestert, aki szintén
arrafelé telepedett le, és a kalandozokat okitja, komolyan
kell venni...

Herceg eleddig azzal nyugtatgatta magat, hogy feles-
leges dolog a kérészek jelenlétével foglalkozni. Mert hisz
ugyan mit jelenthet par szaz nyavalyas halando a kdosz
végtelen erejével szemben? Nyilvan semmit! Am ezek az
(jabb hirek felkeltették érdeklGdését.

— Rég valtottam mar sz6t a gazdaddal — mondta. — A
hir, amit hoztal igen nyugtalanito, ezért biintetésként
megérdemelnéd, hogy Orok iddre rabszolgamma tegye-
lek... én mégis elbocsatalak. E kegy legyen bizonysaga
enyhiilésemnek. Azt (izenem az uradnak, diihom lecsilla-
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podott, és latni akarom. Mondd meg neki, szolga, hogy
pusztulasat, bdnei okan immar nem kivanom! Eridj!

— Ohajod szerint lesz, Nagy(r! — lehelte a lidérckiraly,
fejet hajtott, aztan semmivé foszlott. A fogaddterem fur-
csan (ressé valt az élGholt tavoztaval. Mintha magaval
vitte volna a hosszli beszamoloval egyiitt idecsempé-
szett fesziiltséget is.

A Thargodan uralkod6 hétrad6lt mihlanillal futtatott
tronusan, és a karmait sorban, egymas utan a karfahoz
koccintotta. Bosszus volt, hogy ilyesmivel kell terhelnie
magat, de aztan raszant egy-két hosszu percet, és mér-
hetetlen tudasa segitségével belefogott kifiirkészni a jo-
v6t. Azonban akarmerre indult is el a logika utveszt6jé-
ben, minduntalan ugyanabba a bizonytalansagi ténye-
z6be (itkozott: kalandozok! Diihében Ggy a tronszék kar-
fajara csapott, hogy beléreccsent a sulyos alkalmatos-
sag. Eldontotte, hogy foglalkozni fog a fejleményekkel,
még ha olyan nehezére esik is az. Kérbenézett, de a fo-
gadoterem falaiba bortonzott, sziintelenil vonagld, és
szabadulni vagy6, néman sikoltozo, agyongy6tort démo-
nok latvanya most nem viditotta fel gy, mint maskor. Te-
kintete aztan az egyik sarokban dllo hatalmas ivegté-
gelyre tévedt, és ott megallapodott.

Elég volt csupén akarnia, és a tégely maris megemel-
kedett, csak hogy aztdn a granitpadiora hullva millidnyi
szilankra pattanjon szét. Tartalma — hektonyi zselészer(
kocsonya —, menten szétfutott, s csak egy reszketd,
csupasz test maradt fekve, kozépiitt. A 1ény a mocsok-
ban fetrengve, gorcsosen tatogott. Megprdbalta hirtelen
visszanyert szabadséga els@ pillanatait a puszta leveg6-
vételre forditani.

Elhiizodo vonaglasat a Herceg parancsszava szakitot-
ta félbe. A magiaval terhes szotagok béklyoba verték a
teremtmény szanalmasan védtelen elméjét, és ezzel
egyitt az izmai felett is atvették az uralmat. A pére, mi-
azmaval boritott ember férfi vonakodva, de engedelmes-
kedett. Lassan felemelkedett, kihzta magat, és arcat az
uralkodora emelte. Mar egyenletesen lélegzett, és las-
sanként bére is visszanyerte természetes kreol arnyala-
tat. A Herceg elvakkantott néhany djabb parancsszot,
mire egy kdoszmester jelent meg ki tudja honnan, néman
végighallgatta urat, és sietsen tavozott. Nem sokkal ké-
s6bb vagy kéttucatnyi, sietds kdoszmand loholt be a te-
rembe. Az egyikiik, hétrét gornyedve a suly alatt, egy ha-
talmas zsakot egyensulyozott a hatan, mig paran, nagy
serényen menten a padlo takaritdsanak fogtak, masok
pedig hozzalattak, hogy megmosdassak, és feldltoztes-
sék a halandot. Csupan néhany perc telt el és a férfi vas-
tag szall, hosszu, mélykék haja mar varkocsokba fogva
omlott a hétara; a laban makulatlan tdzar csizma, felsd-
testén pedig tiszta ujjas, és dalebgad kristalypancél fe-
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sziilt. Aztan a szolganép sorra raaggatta a jellegzetes ka-
landozd viselet tobbi darabjat is, a legutoljara hagyva a
liktetd kaosz szimbdlumot.

Az ember mindezt rezzenetlendil tdrte, hisz a Thargo-
dan ur athato tekintete vasbilincsben tartotta akaratat.
Aztan a manok egy-kettd végeztek, és pont ugy, ahogyan
jottek, egyetlen nyikkanas nélkill kikotrodtak a terembdl.

Miutan a Herceg magara maradt a megbabonazott ka-
landorral, megemelte gigantikus testét, és korbejarta a
hozza képest jelentéktelen méretli Iényt. Aprora meg-
szemlélte vacak kis amulettjeit, nevetséges gydrdit, sem-
mit sem ér6 kdpenyét, és jatékszernek hato pallosat. Né-
melyiket megérintette borotvaéles karmaval, mintha csak
doval szemben, és mélyen elérehajolt, hogy annak arca
fertelmes dbrazataval pont egy magassagba essen.

—Mondd csak — mennydérogte —, mi a titkotok? Mitdl
vagytok olyan mérhetetlenill pimaszak, és ostobak?
Honnan merititek a batorsagot, no és a tudast, ami ide (iz
titeket, az én foldjeimre? Nem értem! Mi hasznotok van
abbdl, hogy dimenziokon atutazva ide gyertek, harcot
harc utan vivjatok szolgaimmal, csak hogy sulyos sebe-
ket szerezzetek, aztan begyOgyitsatok azokat, mindezt
azért, hogy aztan ujra harcba szallhassatok... Ertelmet-
len, véget nem érg kiizdelem a létezésetek! Pont olyan
céltalanok vagytok, mint a halandésag maga!

A nagydr teljes magassagaban felegyenesedett, és a
férfi f6lé tornyosult. A kalandozo, akarha réveteg alom-
bal ébredt volna, megrazkodott, de még ugyanabban a
toredékpillanatban hatraszokkent, és tokéletes védekez6

allasba merevedett. Tekintetén jol latszott, fogalma sincs,
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hogy hol van, de a mélyen belérogziilt reflexek olajozot-
tan mozgattak ruganyos izmu, egészséges testét.

A Herceg komotosan visszaseétalt tronjahoz, és ismét
kényelembe helyezkedett.

— Megszolhatsz, halandd! — legyintett, és ezzel a delgj
utolso rétege is eloszlott.

— Te nyomorult, alavalo szdrnyeteg! Megalaztal, és
megkinoztal! Ezt nem tiirhetem! Most megollek! — fro-
csogte a kalandozo, és kissé kapkodva a mana formaza-
saba kezdett. A Herceg felnevetett, és trontermének falai
beleremegtek a kacagasaba. A kalandozd varazslata
ugyanis még azel6tt semmivé enyészett, hogy igazan
megtelhetett volna magidval. Ezt felismerve, a kdoszpap
két marokra kapta pallosat, és rarontott az uralkodora.

— Ugyan! Elég legyen ebb@l! — nyerte vissza komoly-
sagat a Herceg, s szavai nyoman a padlobol attorhetet-
len, félkorives erdfal nyujtozott a faltol-falig, fel, egészen
a stétbe vesz6 sziklaboltozatig. A férfi beléiitkozott az
atlatszo derengésbe, aztan diihében hiabavalon csépelni
kezdte azt varazskardjaval. — Csak azért élsz még, mert
én gy akarom, ostoba kérész! Higgad; le és figyelj, ki-
[6nben mégy vissza a kalickadba! — parancsolta.

A kalandozo leengedte kardjat, és kiit utan kutatva
korbekémlelt a teremben. Pér pillanat elég volt, hogy fel-
mérje szorult helyzetét, hangjaban mégis Ontelt gég
csengett.
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— Halljam, mit akarsz télem, ronda rém? Ki tudja, ha
jol beszélsz, tan megalkuszom veled...

A Herceg megvarta, mig a ghallai ismét szembefordul
vele, csak aztan folytatta:

— El6szor is, szoIni kivanok Uraddal. JoI tudom, Cha-
ra-din nemrég kitort bortonébdl, és a hatalomra éhes ha-
landokbol maris szamos hivet gydijtott. Neked megada-
tott a lehet6ség, ezért altalad fogok iizenni a Fattydnak.
Szolgdim majd hoznak alapanyagot. Készits dghowr-
oszlopot, és imadkozz! Sok kérdésem van, ugy hogy
sebtében lass munkahoz!

2.

A troll egy utolsé suhintassal a kemény foldbe allitot-
ta csakanyat, aztan megtorolte izzadd homlokat, és jot
hazott varazskorsoéjabol. Mi tagadas, rendesen elfaradt,
de azért elégedetten tekintett végig a kidsott alapokon.
Nyilegyenesre sikeriilt, és elég mély. Tokéletes iparos
munka!

— Na, ennyi elég is vot mara! — jelentette ki a korom-
fekete bord fickd, és nekifogott, hogy visszapakolja a
malhat a doareg hatara. A bargyl kérédzG kissé morco-
san fogadta az 6tletet, de mit tehetett mast? Tdirte.

— Te meg mi a fészkes fenét csinalsz!? Nem elmond-
tam szépen, tagolt mondatokban, hogy a keresztt6l, ad-
dig a feher colopig assad azt a nyavalyas arkot? A ka-
oszra mondom, nem értem! En istenuccse probalom, de
egyszeriden képtelen vagyok mindenhol ott lenni! — fa-
kadt ki a hollofekete, copfos haji arnyman6. Ruhazata
most inkabb mutatta 6t valami épitésiigyi féperzekutor-
nak, mint kalandozonak, a nyakaban fityegé kaoszmedal
pedig csak rontott az 6sszképen.

— Mee’ méé’? En pontosan aztat csindd’tam, amit
mon’taa — emeltette fel hangjat a trollal a sértett Gnérzet.
— Ha itten nekem nekiad’sz kajabaa’ni, ma’ megyek is a
dd’gomral Azt’ épiccsé egyedd’ bankot!

— Mutasd csak azt a rajzot, bardtom! 040, te... te...
te... — fortyogott Givangel, de aztdn nagy nehezen
visszanyelte a széjara tolodo kiilonbz6, nem épp hizel-
g6 jelzoket. — Fejtetre allitva nézted ezt a rohadt tervraj-
zot! Amott, latod? Akkora ikszet rajzoltam a porba, hogy
kiveri a szemed! Onnan kellett volna asni odaig, a fehér
colopig. Eimagyaraztam! Azt mondtad érted... Ah, hagy-
juk! Koszoném szépen a munkad, Kharizmosz. Istened
méltan megjutalmaz majd érte, én ugysem tudlak! — le-
gyintett, és magara hagyta az értetlen melakot.

— Hé, te mand! Es a rajz?

— Ugyan, hagyd csak! Mintha nem is lenne... Nem
elég, hogy mérfoldekkel el vagyunk maradva a Futarszol-
galattol, a Kor pedig csaknem teljesen kész, nekem meg
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még a hiilyékkel is kiizdenem kell — dohogott Givangel
mikor kissé eltavolodott a trolltdl. Egyenest a leendd
banképiilet bejaratahoz caplatott.

A falak ugyan még csak a talapzatukig késziiltek el, de
az arannyal futtatott, giccses bejarat kikerete mar jo eld-
re megépiilt. A kalandozé megallt tgy harom méterre t6-
le, és megnyugvast meritett a csodas latvanybol. Kar,
hogy épp senki nem épitette a falakat. Most nyilvan az az
ostoba troll is jol megsértddik, és visszatér Ghallara... —
morfondirozott.

Koros-koriil, mindenfelé serény munka folyt. Az Ordo-
gi Kor varazslatos létesitményének alapjai mar-mar ata-
dasra készen alltak. A botcsindlta mesterek akkuratus
pontossaggal vésték fel a talapzatra mindazokat a hata-
lomranakat, melyek a kodbdl, és flustbdl alkotott erdfal
stabilizalasahoz elengedhetetlenek. Givangel Ujra elméla-
zott rajta, hogy vajon miért nem épitenek inkabb kemény
kébdl vastag falakat, és hiznak ra massziv tetét? A ma-
nd személy szerint nem nagyon bizott az efféle tiinékeny
hokuszpokuszokban. Kissé feljebb, a lehetd legtavolabb
a gonoszsagtol atjart épitménytdl, a Lélektisztito Irgal-
mas NO6vérek is keményen dolgoztak. Ha a kaoszpap
nem latta volna mar mikodés kozben a Trikornis Futar-
szolgalatot Biztosrévben, biztosan nem jott volna ra,
hogy mi célt szolgalhat az a félgdmb alaku, kikovezett, és
bonyolult vésetekkel teljiesen beboritott mélyedés, amin
a josag-papok dolgoztak. Igy azonban csak a szajat hiz-
ta el az egyébként impozans latvanyra. Ez a rovid séta
megint csak arra volt jo, hogy eszébe juttassa a Maffia
Bank pillanatnyi allapotat.

A véroskatol dél-keleti iranyban magasodo hegyoldal
testén mar jokora nyilt seb tatongott. Ez egy kilszini fej-
tés volt, ahonnan a kalandozok termelték ki az utcak ki-
védelmez( lakohazak, no meg a Maffia Bankhaz felépité-
sehez sziikséges kovet. A leendd varos pillanatnyilag
azonban inkabb hasonlitott egy hevenyészett satortabor-
hoz, mert a kalandozok ideiglenes taborhelyein kivil
mas lakdépiilet nem allt még itt.

— Aztan a szemetet ki fogja eltakaritani? — hallatszott
egy 0blos tenor a hata mogl.

A mano¢ sarkon pordilt, és szembetaldlta magat Le-
opold Tronggal, a fegyvermesterrel, amint csipdre vagott
kézzel, bész arckifejezéssel all el6tte, akar a szamonké-
rés elevenbe formazott szobra. — Nem elég, hogy nap-
hosszat ezt a ricsajt, kopacsolast, meg gajdolast kell
hallgatnom, még a tormeléket is kertilgetnie kell tanitva-
nyaimnak. £n nagyon sokat dolgoztam ezen az iskolan,
hogy jol védhetd, és biztonsagos legyen. £n nagyon so-
kat tettem azért, hogy amennyire csak lehet, otthonossa
tegyem, barmilyen undok is ez a hely. £n...
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Természetesen el fogjuk takaritani a szemetet, és szépen
helyredllitjuk a mesterterem kornyékét. Minden olyan
lesz, amilyen el6tte volt. S6t, sokkal szebb, igérem! —
mondta a mano baratsagosan. — De kérlek, most hagyj
dolgozni, kiilonben nem hogy hataridére, de sohanapja-
ig sem készilink el.

Az oktaté még morgott valamit kajla, arasznyi bajusza
alatt, és a motyogasabol kihallatszott néhany otromba
szokapcsolat, de ha duzzogva is, azért visszahtzodott a
mesterterem adamantitbol kovacsolt ajtaja mogé, és
most ez volt a lényeg.

Givangel az utazéladakhoz 1épdelt, és csak gy, meg-
szokashol ellendrizte a sajat keziileg készitett drddglaka-
tot, és az arra felhelyezett, leheletfinom vardzscsapdat.
Mindent rendben talalt, ezért lehuppant malhaja mellé,
hogy Ujra atszamolja a felajanlasokat, és a listan gyi-
leml6 aranydsszegeket. Olyannyira elmeriilt a szamolas-
ba, hogy észre sem vette az érkezGt.

— Aggaszt6 ez a csend, nem gondolod, Giv? — White
Nor Wacak a tavolt kémlelte, és éles szemét még a hat
mérfolddel tavolabb elterlil6 Giszkds mez6n atvonuld mo-
pat fatty csorda, és a rémiilt szornyeket (ildoz6 so6tét
0lész sem Keriilhette el.

— Hogy mi van? Ja! Nem, én nem gondolom. Oriilok
neki! A rémeknek nyilvan jobb dolguk is van, mint vellink
ledletni magukat. Vagyunk elegen. Légy szives, ne kezdd
megint az unalmas ,szervezziink véder6t!” mondokadat,
jo?

A folyton véltozo, lilas-vords égbolton ekkor néma vil-
lamlas hasitott végig, amire mindketten felkaptéak a feji-
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ket. Hidba, a Sotét Fold furcsa, nyomasztd hangulatat le-
hetetlen megszokni. A szigoru tekintetd, eziisthaju fiatal-
ember nem vdlaszolt rogton. Soha nem kapkodott el
semmit, ilyen volt a természete. Alaposan megragta a
szavakat, miel6tt megosztotta volna azokat az arnyma-
noval.

— Mi két ghallai hét mulva biztosan elkésziiliink a Szol-
galattal. A VédGkor felallitasahoz sziikséges relikvidk is
egy(tt vannak mar. Weasel gy tajékoztatott, hogy 6k
akar mar holnap lefolytathatnak a ceremoniat. It viszont,
(gy tlnik, van még némi fennakadas. ..

Givangel felpattant, és nagy kakaskodva az Irgaimas
NGvér elé ugrott.

— Mit akarsz ezzel mondani, mil? Hat mit kellene még
tennem? En szdltam baratsagosan, kdnydrogtem, kemé-
nyen fenyegetdztem, alnok modon zsaroltam, és boke-
ziien igértem. De semmi! A kalandozokat nem érdekli ez
a bank. Nem tehetek rola! A pénz rég egytt van, és az
aldozashoz sziikséges holmik java is, épitkezni azonban
senki sem akar. Mit varsz még t6lem? Egy honapja las-
san, hogy nem mozdultam err6l a helyr6l! Eltirom a tiin-
di-biindi bandad jelenlétét, holott hanynom kell t6letek,
és majdhogynem egyediil épitettem meg a bankom alap-
jait, ami aztan, ha elkésziil, mindenki szamara hasznot
hajt majd!

Raia halhatatlan f6papja nem hagyta magat provokal-
ni. Renduletlenil mosolygott, és egy arnyalattal sem
emelte meg a hangjat.

— Csak egyetlen sz6, mand, csak egyetlen egy. Kérjed,
és mi félretéve a banddddal szemben taplalt ellenérzé-
siinket, készséggel segiteni fogunk...

— Ne reménykedj, White Nor! Ha minden kotél szakad,
két nap mulva megérkezik a Maffia szine-java. Nem lesz
szilkség megalazo konyorgésre!

3.

Ywgerothon 6lbe font karral, nyugodtan figyelte az
eseményeket. Tekintetébdl semmit sem lehetett kiolvas-
ni. Ghallai fogalmakkal lehetetlen tokéletesen leirni, mit
érzett ekkor, de talan a belenyugvas a legtalalobb kifeje-
zés. A kilatonak valasztott szirt, csak néhany ezer lépés-
re volt a csatatértdl, még a csatakialtasok, és halaliivol-
tések is tisztan eljutottak hozza. Egyediil volt, és aki nem
tudta, kicsoda, kdnnyen kdzonséges taalrunak nézhette.
Tigristestét ugyanis hosszi, pokszerii labak tartottak,
mellsé karjain pedig vastag kotélizmok dagadoztak. Am
a rémek vilagaban nagyobb ostobasagot elkdvetni sem
lehet, mint szolganak nézni azt, ki valojaban ur.

A csata elddlni latszott. Kétszaz Mnebolath parancs-
nok vezetésével kiildte harcha legkeményebb félezer

Zinthurgjat, és lam, néhany fertalyora leforgasa alatt,
mar csak hirmondok maradtak a seregébdl! Amit tudni
akart azonban, megtudta, és ilyen véres arat sem sokallt
e tudasért. Sejtése beigazolddott. A kérészek védéburok-
ba akarjak vonni a taboruk! Tisztan latta a mana szalait,
amit a szertartas kezdetekor a cifra kontosi vajakosok
sz6ni kezdtek. Ostobak! Pedig figyelmeztette Gket!

— Tho’'quadou! Eleget lattam, tavozom. A szolgak
vesszenek oda mind az utolso szalig! — rendelkezett, és
a neve hallatan, a semmibdl el6bukkano lidérckiraly né-
man meghajolva vette tudomasul a magus akaratat. A
kovetkez§ pillanatban Ywgerothon, mint valami ruhdt, le-
vedlette magarol a taalru testét, és egy pillanat alatt atlé-
nyegilt, vissza a palotajaba. Mer¢ szamitasbol hasznal-
ta a helyvaltoztatidsnak ezt a modjat. Ugyanis ha csak
tehette, keriilte hogy sajat, féltve Grzott testét kozvetlen
veszélynek tegye ki.

Mikozben a Thargodan nagyur magara hagyta vesz-
tésre allo seregét, a kalandozok nagy hévvel (lték a tal-
pon maradt rémeket. A doglott, vagy halaltusajukat vivo
szOrnyek teste szinte teljesen beteritette a kovezetet, rus-
nya testnedviikkel festve sotétre a leendd varoska féte-
rét. A halandok gydir(it alkotva védelmezték a kozéppont-
ban felallitott, dles gyertyakat, és egyetlen lépést sem
hatraltak! A Yaurrbol érkezett bérmagusok is derekasan
kivették résziik a csatabol, és nem fukarkodtak a halalos
varazscsapasokkal. Barmilyen kevesen is voltak, bar-
mennyire is kimeriltek, a kalandozok ellenalltak az utol-
s0 rohamra indulé Thargodanoknak. Sokuknak ugyan
mar jartanyi ereje sem volt, és remegG inakkal emelték
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sujtasra fegyverilk... de aztan az utolso rém is a porba
hullt, és a ghallaiak ajkarol harsany diadalkialtas fakadt.

4.

— Természetesen maradunk, amig sikeresen eleget
nem tettiink a kontraktusban vallalt kotelességiinknek,
hiszen a fizetségiinket nem 4l szandékunkban vissza-
szolgaltatni... — mondta az §sz haju, és szakallu férfi, a
bérmagusok csoportjanak valasztott sz6szdléja. — Ha
azonban nem tudjatok biztositani a zavartalan ceremoni-
at, nem garantalhatom, hogy a kovetkezé probalkozas
sikeres lesz. Sziikségiink van a tudati energiaitokra is,
am ha harcba bocsatkoztok, lehetetlenné valik a védéfal
kiterjesztése.

Weasel megvakarta hollofekete iistokét. Bar 6 is arny-
manonak sziiletett, és megjelenésében is hasonlitott tan
a kdoszpaphoz valamelyest, természetiikben semmi ko-
z0s nem akadt. Mig Givangel heves vérmérséklet, tem-
peramentumos fickd volt, addig Weasel szemlél6dd,
nyugodt, megfontolt. Talan épp emiatt nem szivlelték
egymast kiilonosebben.

— Még a végén igazad lesz, Testvér, és tényleg tobo-
roznunk kell néhany keménykotés(i szerencsevadaszt,
aki hajlando lesz segiteni.

Leah legmagasabb rangl kalandozo-papjanak szavai
fliggve maradtak a levegében. Mindannyian a lehetésé-
geken toprengtek. Nyugodtan licséroghettek a tabortiz
koril, mert a varoska sarkain felallitott 6rszemek éberen
figyelték a kornyéket. Mindharom érdekelt kozos tudat
képviseldje jelen volt a tanacskozason, de az idill koztiik
csak latszolagos volt. White Nor Wacak fényauraja vaki-

ton vilaglott eld a hatara kanyaritott palast alol, és kény-
telen volt kissé tavolabb hizodni, hogy a halal-pap, és az
arnymano athaté gonoszsaga szamara is elviselhetd le-
gyen, Leopold Trong pedig nagyon unta mar a gy(ilést,
nagyokat asitott, és egyre laposabbakat pislogott.

— En mondtam, hogy felesleges ez a nagy felhajtés.
Fal kell ide, meg allandd 6rség, és nem csiribi-csiriba! —
koziilte véleményét a kardmester, és Ujabb tuskot 10kott
a tlzre, holott még a tobbi sem égett le. A Névérek veze-
t6je azonban masképp vélekedett.

— A terv j0, végre kell hajtani. Meg kell akadalyozzuk,
hogy az itteni kreatrak kart tegyenek a Szolgalat, no és
nem csak a Thargodanokkal kell gondolnunk! Vannak itt
sokkal veszélyesebb lények is — érdekes volt Raia papja
szajabol hallani ezeket a szavakat. Probalta ugyan utala-
tat elfojtani, de az mégis kittint a hangjabdl. Azt pedig
mindenki tudta, mire is gondolt White Nor, veszélyes Ié-
nyek alatt, hisz az utobbi id6k leghatalmasabb szdrnye-
tegei, az éjfattyak, épp itt, a Sotét Vilagon bukkantak fel,
megkeseritve a kalandok utan kajtato ghallaiak minden-
napjait.

— A falak, és drok nem jelentenek védelmet a tl’urlan-
gok ellen — mondta szintelen hangon a bérmagus. — Nem
akarom o6nnon hatalmunkat eltulozni, de véleményem
szerint nélkiilink ez a kolénia halalra van itélve. Csak id6
kérdése, hogy a fattyak megneszeljék az itt felhalmozott
manat, és akkor felhabzsolnak itt mindent. A térkapuk
védelme mar igy is nagy eréfeszitéseket jelent a Magus-
tanacsnak, ezért nem hiszem, hogy az Udvar Ujabb ma-
gisztert kivanna nélkilozni, hogy altala tegye biztonsa-
gossa a varoskatokat. ..

— Pedig tobb pénzt mér nem tudunk ajanlani! — emel-
te fel hangjat Givangel. Indulatosabb volt a sziikségesnél,
de 6 mar csak ilyen. Sosem rejtette véka ald az érzelme-
it. — A nektek szant vagyon el6teremtése is igen komoly
érvagas volt! Zsoldosokra mar igazan nem jut! Aki jon
Gnszantabol, annak szépen megkoszonjik, barati vallon
veregetés, meg minden... De aki a markat tartja, azt el-
hajtjuk a kdoszba! A Maffia Bankhaz nem...

— Higgadij le, Giv! Semmi sziikség a kardoskodésra —
csititotta Weasel. — Felhivast tesziink kozzé. Falragaszo-
kat helyeziink ki Alanorban, és szerte a Kiralysagban. To-
vabbitjuk a hireket a kasztroplanaris csatornakon, harc-
ba hivjuk tudattarsainkat, és veliink szovetséges mas
tudatok tagsagat is. Lesziink elegen! Mar szinte latom,
hogy egymast érik a satrak, szazan, kétszazan, vagy
még tébben eljonnek! Kér aggédni! En egyaltalan nem la-
tom olyan borusan a jovét, ahogyan ti. Még az is megle-
het, hogy a kovetkezG kisérletnél nem is probalnak majd
megzavarni minket...
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Varatlanul egy ismeretlen, hosszl haja férfi lépett a
tliz fénykorébe. Kaosz szimbolumot viselt, és kalandozd
felszerelését malhaba rendezve a véllan cipelte. Flegma,
guny it szajszegletében.

— Ez csak hid abrand, nekromanta! Ne bizz meg ben-
ne! En pont azért jottem, hogy figyelmeztesselek tite-
ket...

5.

A kopar fennsikon minddssze egyetlen taalru varako-
zott, egymérfoldes korzetben nem latszodott az életnek
mas jele. Thargodan szolgak egy teljes zaszloalja ovta a
talalkozo helyszinét az illetéktelenek esetleges kozbe-
avatkozasatol. Sziikséges is volt az dvintézkedés, hisz
épp a Sotét Vilag leghatalmasabb magusa varakozott itt
minden Thargodan Urara.

Par hosszl perc telt el igy, aztan egy vibralo fénykor
jelent meg a taalruval szemben, és a liiktetd, hullamzé
higanyfliggony lassanként megszilardult.

— Még mindig félsz diihdmtél, Ywgerothon? Vagy mi
masért nem mutatkozol eléttem a sajat testedben? — tu-
dakolta a Herceg képmdsa meg sem varva, hogy telje-
sen alakot 6ltson arny-vetiilete a fémtiikdrben. A varazs-
16 elengedte fiile mellett a kérdést, és egybdl a lényegre
tért.

— Azonnal Iépniink kell, Hercegem, keményen oda-
csapni, amig még nem késd! Ha a kérészek kiterjesztik a
véddfalat a féregtelepiik koré, tobbé Thargodan nem jut-
hat be azon beliilre... Veszélyben van vilagunk, és ezt te
is tudod! A kalandozok mar igy is rengeteg kart okoztak.
Megtizedelték népiinket, feltirtak taborainkat, és halom-

ra gyilkoljdk a prédaszornyeket. Ha sikerill védett ta-
maszpontot létesiteniiik, tobbé nem tudjuk eltakaritani
Gket!

— Bolcs mesterem voltal, magus, most mégis botor-
sagot beszélsz! — mondta a jelenés komolyan. — Tekinte-
ted ne a holnapra, hanem a holnaputanra vesd! Fajunk
mar kozel sincs olyan erében, mint régen volt. A tl’urlan-
gok pedig egyre csak szaporodnak. Vajon mennyi szol-
gat veszitettél a kalandozok keze altal? Szazat, vagy ta-
lan ezret? A fattyak tizszer annyit pusztitanak el nap, mint
nap! Ugy vadasznak rank, ahogyan mi vaddszunk a mo-
patokra! A kalandozokkal elbirunk, a dimenzioparazitak-
kal viszont nem! Igenis meg kell épiteni azt a vérost,
hogy még tébb kalandozo j6jjon ide. Azok a kérészek,
akik képesek megdlini a parazitakat, mar nem tekintenek
ellenségnek minket. A tl'urlangok pusztitasaval viszont
tisztitjak vilagunkat.

Ywgerothon, vagyis a szolga, akinek a testét birtokol-
ta, toppantott egyet diihében.

— De hat miota futamodik meg egy Thargodan?! Mi6ta
rejtézkddink holmi halandok el6l? Miéta alacsonyodunk
le odaig, hogy...

— ELEG! Ne tedd probéra a tiirelmem, méagus! A ha-
landokat ide engediiik, de nem azért, hogy elleniink har-
coljanak! Fojtsd el a diihéd, Ywgerothon, és figyelj! Ejtet-
tem par szot a fattyuval... Igen, Chara-din istenné lett
megint, ahogy azt sejtettiik. Orok id6kig tarto fogsaga,
(gy latszik, mégsem tartott orokké. Nagy hatalma van,
nem vitas, és kegyeltjei csakis halandok. A fattyu elfor-
dult a fajtajatol, és mar nem sokra tartja a népiinket,
mégis meghallgatott, és valaszolt a kérdéseimre.

Ywgerothon lassan lecsillapodott, és figyelmét ismét
az uralkodo képmasa felé forditotta.

— Kivancsiva tettél, Hercegem! — mondta, de hangja-
ban s6tét gyanakvas bujkalt.

— Chara-din tavolabb lat a jovébe, mint mi, és némi
ajandékért cserébe hajlando volt el6retekinteni néhany
évszazadot. Ez a planéta, ahol éliink, nem egészen négy-
szaz év maltan mar viragzo, primitiv élettdl nyiizsgd vilag
lesz... ahol nyoma sem lesz Thargodannak!

A maégus nem tudta visszafojtani feltoré csodalkoza-
sat.

—De hat...

— A kalandozok visszahdditjak téliink ezt a vilagot, és
ez ellen nem tehetiink semmit! Kér lenne harcolnunk a
megakadalyozhatatlan ellen. Mutatott azonban mast is a
fattydisten. Egy masik vilagot, ahol a felszin élettelen, és
mozdulatlan, a levegd kellemesen forrd, és illatos, mér-
ges gazoktol terhes, ahol katranygddrok, és gejzirek tar-
kitjak az iiszkos, égett talajt, és ahol csupa-csupa gya-
moltalan prédajoszag él, csaknem kifogyhatatian
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mennyiségben. Es ahol senki mas erds faj nincs jelen...
csak a Thargodan!

— Hol? Hol van ez a vilag? — kérdezte mohon a ma-
qus.

— A jo kérdés nem az, hogy hol, hanem az, hogy mi-
kor! Egy ezredév mulva mar a kérészek vilaga lesz a mi
lakhelytink! Ezt igérte nekem Chara-din, és nem csak a
bizalmaval, de még a segitségével is megajandékozott,
ezért aztan olyan cselekedetre szantam el magam, ami
példatlan a fajunk torténetében. Osszefogasra szdlitom a
Barokat, és a Nagyurakat! Az 6sszes Osi Dinasztia segit-
ségére szilkségem lesz, hogy a terviink valora valjon! Es
most figyelj, mert a tervben igen fontos szerepet osztot-
tam rad, vénséges mesterem! — mondta a Herceg sejtel-
mesen vicsoritva, amit mi talan mosolyként értelmezhet-
nénk, aztan, mintha csak lathatatlanul hallgatodzo
kémektdl kellene tartania, hangjat lehalkitva részletezni
kezdte elképzelését...

6.

A Névtelen Varosban Osszegydlt kalandozok hada
kezdett egy satoros lnnep tiritarka forgatagahoz hason-
latossa valni. A szervezOk a kovetkezd napra tervezték a
ceremoniat, de még mindig egyre csak érkeztek a kalan-
dozok, mintha csak elfelejtett zarandokhellyé magaszto-
sult volna az egyetlen kovezett keresztutca, mit a fegy-
vermester kéhaza, és a Tudatok nehezen elkésziilt épii-
letei hataroltak.

Felsorolni is terhes volna mindazokat a csoportokat,
akik képviseltették maguk a Véderének elnevezett sereg-
ben. Minden, magara valamit is ad6 Kozos Tudat elkiild-
te legalabb egy tagjat, hogy a kdzosség neve bekeriil-
hessen a varosi kronikaba, és igy majdan jogot
formalhassanak a sajat kastély megépitésére.

De persze nem csak hideg szamitashol jottek a kalan-
dorok. Voltak szép szammal olyanok is, akik csupan a ki-
hivast keresték, esetleg egyszerlien unatkoztak, és nem
volt mas terviik az elkdvetkez6 hetekre, mint a rémek vi-
lagaban elid6zni kicsit. Igen, a nagyhatalmd kalandozok
némelyike pihenni jott, feledni kicsit az Gsi birodalmak te-
riletén atélt szornylségeket...

A féteret kotél-kordon védte, nehogy paran, a kapato-
sabb fajtabol ovatlanul betévedve oda, tonkretegyék a
draga pénzen bérelt mestermagusok munkajat. Mert a
hangulat az igencsak magasan szarnyalt! Haromtucatnal
is tobb tiizecske fol6tt rotyogott a bogracsban joféle rab-
|0paprikas, vagy izletes halaszlé, hogy a csipds ételre jol
csusszon a varkaudar palinka, és a wargpini vords. A
dalos ajku kalandorok lantot, doronydudat, furulyat kap-
tak eld, és a frissiben alakult kobzosbanda friss-ropogos
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verbunkost jatszott egyre gyorsuld (itemben. Hamar
akadtak tancos kedvi ghallaiak, akikben tulbuzgott a pa-
linka... és a fiilledt, nyomasztd, kénkdves vilag tulipiros
kedvi duhajkodasnak adott otthont.

Az eltelt napok soran tgy felgyorsultak az események,
hogy Givangel azt sem tudta, hol all a feje. A masnap
esedékes ceremonia részleteitdl zsibongott az agya, sza-
mok, dsszegek, és nevek kavarogtak benne. Ugy érezte,
ha nem ihat menten egy par deci er6s mandsert, meg-
bolondul.

A pénzvalto épilete igazan impozans latvanyt nyujtott.
Persze nem volt akkora, mint az alanori Fairlight Bank-
haz, még akkora sem, mint a Biztosrévi Maffia Bank, de
azért takaros volt kiviil belil. A mand sajat gyermekének
tekintette, és kicsit fajt, hogy holnap bacsut kell monda-
ni neki, hisz a személyzet hozzaértd hivatalnokokbol mar
Osszeallt, és az 6 kalandor-szive igysem nyughatna itt. ..
mégis inkabb maradt volna még.

A kantin kornyéke félholt-részeg fickokkal, magukbol
kivetkezett, harsanyan vihogo oromlanyokkal, és zseb-
tolvajokkal volt tele. A mano jol ismerte a fajtdjukat, hisz
maga is gyakran kedvét lelte a zsebmesterségben, és
semmi kivetnivalot nem latott a ténykedésiikben, am
most valahogy tul sok volt mindez egyszerre.

— Manosert! De izibe, bogarkam! — csapott a pultra. A
manoknak, gnomoknak, és mas kistermetli népeknek
dobogot épitettek a kocsmaablakhoz, mig a trollok vigan
a pultra tamaszkodhattak kényokkel, ha agy tartotta ked-
vilk. A pincérnd, talan latott szebb napokat is egykor, de
ez korantsem biztos, nagy lendilettel csapta elé a kor-

Q0

U QUL

op by
GN - 144.



sot, s a hab az arcara froccsent. Maskor derilt volna raj-
ta, de aricsaj, a biz, ami facsarta érzékeny orrat, és az
utébbi napok fesziiltsége kibuggyant beldle, és ugy vag-
ta szajon a véletlendl nekilitkdzd trollt, hogy amaz &jultan
zuhant hanyatt.

— Szép (ités volt — mondta a fickd. Mosolytalan arca,
és tekintete kiolvashatatlan rejtély. Givangel emlékezett
ra, és fura joslatara, amit kozfelkialtassal badarsagnak,
Okorségnek, és mas effélének nyilvanitott akkor a tisztelt
nagytandcs... Belekortyolt a sorébe, és elvonult a cse-
hotol. Az ismeretlen (ki tudja, hol volt eddig, mert épit-
kezni nem segitett, a kutyafattya!) pedig kovette Gt.

— Mit akarsz? — formedt ra, mikor lehuppant a tabori
padra, a roskatag asztal mellett.

— Figyelmeztettelek benneteket, de ti kinevettetek...

— Ugyan mar! Te sem gondolod komolyan! Még hogy
Chara-din ki akarja jatszani a vilagunkat a Thargodanok-
nak? Ezt a baromséagot! Chara-din sosem tenne ilyet a
hiveivel. Milyen rangban allsz urunk papjai koz6tt? Leg-
feljebb tanacsado lehetsz. Majd pont neked fog ilyesmit
elmondani! — tjabb hatalmas nyelet a man6sorbdl, és a
fesziiltség maris enyhiilt valamelyest, ezért folytatta: —
En azonnal feladtam mindent, az O szolgalatért, amint
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megtehettem, mégsem szdlitott soha efféle dolgokban.
Veled miért kivételezett?

— Nem mondhatom meg. Ha megteszem, nem fogsz
hinni nekem.

— Mit veszithetsz? igy sem hiszek. Tudod, mit? Ne is
mondj semmit! Meghivlak egy italra, aztan elbeszélge-
tink a régmultrol, meg a hdsi dolgokrol. A nagyokrol,
Vlagyimirr6l, Zarknodrol, meg a Zanosokral... Ugyan, ne
tiltakozz, mindjart hozok neked is egy italt.

— A szertartast nem szabad végrehajtani! — mondta,
de a man6 mar a pult felé furakodott a tomegben.

Néhany perccel, és pofonnal késébb Givangel tanacs-
talanul alldogalt az asztalnal, mindkét kezében hatalmas
korso sort szorongatva. Aztan nem sokat tétovazott. Ha
elment, hat elment — gondolta, legalabb megihatom
egyedil mindkét korséval!

7.

Ywgerothon kivételesen sajat anyagi mivoltaban is
megjelent a helyszinen, és megmutatta szolgainak gor-
nyedt, vénséges testét. Kénytelen volt igy cselekedni, ha
varazserejét maradéktalanul haszndini kivanta, marpedig
a ritualéhoz ez elengedhetetlen volt. Védelmérdl csupan
egy maroknyi lidérc és lidérckiraly gondoskodott, de
nem szamitott timadasra. Tudta jol, hogy ami odalenn, a
hegy labanal, a kalandozok uj varosanal torténik, eltereli
majd réla a figyelmet.

A Thargodan csapatokat a legbefolyasosabb Barok,
és Nagymagusok személyesen vezették. Eszaknyugatrol
Gdraevdhuank Nagyur Tguarkhan Iégioit killdte harcba. A
négykari rémek menetelésébe beleremegett a fold! Ke-
letr6l Treleghur Nagymagus Notermathi 1égioi tamadtak,
Délkeletrél pedig Ywgerothon Chara-din fatty csordait te-
relték rohamra a vélogatott ében haldlhajcsarok. Iszo-
nyatos kavarodas volt odalenn, de a magus nem érkezett
a csataval foglalkozni. Mozdulatai jol begyakoroltak, és
eldre eltervezettek voltak. Nem hibazhatott!

Hatalmas fémgomb lebegett eldtte a levegbben, ami
reagalt minden egyes karommozdulatara. Ugy hintazott
elére-hatra, oldalra, és minden iranyba, mint valami zsi-
noron rangatott gyermekjaték. A lathatatlan erék ekdzben
egyre formaztdk, gyurtak, gyarapitottdk a golydbist,
hogy az egy id6 utan mar joval nagyobb lett, mint maga
Ywgerothon. Ha valaki, magiaban jartas halandd ranyi-
totta volna mentalszemét erre a varazslatos jelenségre,
valoszintileg orokre elvesziti jozan eszét, és menthetetle-
nil megdriil. Ugyanis e golyobis eleven gonoszsaghal
késziilt, és minden egyes Thargodan aki kiszenvedett a
varos korill, a magus altal kifeszitett csatornakon at ide
aramoltatta életerejét.
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A mana szovete rangott, jajongott a varazslat nyoman,
de a bérmagusok ténykedése még ennél is nagyobb z(ir-
zavart okozott, igy Ywgerothon ténykedésére nem derilt
fény.

Aztan a csata fordulpontjan, mikor a haldl, és szen-
vedés a tetGfokara hagott odalenn, az 6smagus megnyi-
tott egy addig zarva tartott, minden eddiginél erGtelje-
sebb csatornat, és vaskos csappa formdazva az
esszenciat, Utjara engedte azt. Ugy kiszott a levegében
a nyulvany, akar egy gigantikus kigyo, és par lépésre ta-
volodva teljességgel lathatatlanna valt.

A ritualé mostantol némileg kevesebb koncentracioval
is beérte, ezért Ywgerothon ranyitotta harmadik tekinte-
tét a halandok varazslatara. Epp ekkor iszonyatos fé

nyoszlop csapott a magasba, atlyukasztva a haragos-
rét eget, és a fellegek kozt, a végtelen téren at egy masik
dimenziot célozott. Aztan duzzadni, szélesedni kezdett,
és hamarosan falld tagult, teliesen korbedlelve azt a né-
hany négyzetmérfoldnyi teriiletet, amit a halandok maris
varosként emlegettek.
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Senki nem latta azt a vékony cérnaszalat, ami alatto-
mosan korbetekeredett a fényoszlopon, beléfirva, belé
csempészve sajat magat a latvanyos jelenségbe. ..

8.

A férfi a monolit elGtt térdelt, és tiirelmesen varako-
zott. Imaja mar rég meghallgatasra talalt, de 6 biztosan
érezte, ezzel még nincs vége. Nem is kellett csalatkoznia.
Chara-din személyesen jelent meg el6tte.

— Latom hiséges hivem vagy, Slayer! Teljesitetted
személyes akaratomat, ezért kiilonleges jutalmat érde-
melsz. Feltehetsz nekem egy kérdést, amire igaz valaszt
adok. Nos, hadd halljam, mire vagy kivancsi, halandd! —
mennyddrdgte a jelenés.

A férfi nem sokat gondolkodott, kibokte azonnal a kér-
dést, ami mar kiszabadulasa 6ta foglalkoztatta.

— Miért... — szaladt ki a sz4jan, aztan észbekapott, de
mar nem volt visszalt. Be kellett fejeznie a kérdést. —
...arultad el 6ket?

— A ,miértek” a legostobabb kérdések, nem méltdak
egy fépaphoz. A ,miértek” logikaval, és kell6 tudassal
megvalaszolhatok. Csalodtam benned, Slayer, de sza-
vamnak allok, és megvalaszolok neked. Vilagotok sorsa
megpecsételddott. Ostoba varazslatotok olyan lancolatot
inditott el, amelyet immar nem lehet megallitani. Még ne-
kem, vagy a tobbi istennek sem all modunkban a sors
kerekét megforditani, ezért a tavoli jovére kell gondol-
nom nekem is. Par évszazadig vonaglik még az élet
Ghallan, és papjaim hatalma jocskan megnagyobbodik,
am elérkezik majd a végzet pillanata, mikor elenyészik a
tudas, és elveszik a hit. Mire az értelmes fajok, koztiik a
tiéd is, a fold ala menekiilnek majd, mar mas planétak
halandd hivei varnak engem, hogy hitiikkel taplaljanak,
és erdsitsenek. A Sotét Vilag mostantol a tiétek. Segitet-
tem nektek visszahoditani a Thargodanoktol, és igen,
elarultam az enyéimet. Most mar csak rajtatok all, hogy
mennyi idd alatt virdgoztatjatok fel, és teszitek lakhatova.

Slayer probalta megemészteni a hallottakat, de vala-
hogy sutanak, torznak érezte azt.

— A Thargodanok fogjak szamtizetésbe kényszeriteni a
leszarmazottainkat?

— Sajnalom, halandd. Egyetlen kérdésrdl volt szd. A
tobbit talald ki magad! Most menj, és terjeszd a kaoszt,
ahogyan tanitdésaimban megparancsoltam azt! Hirdesd
tanaim, és josold meg batran a vilagvégét! Erj el minél
nagyobb rangot, és hatalmat, mig modod van ra, és ne
gondolj az eljovenddre! — mondta a kdoszisten, és sem-
mivé lett. Slayer pedig magara maradt a gondolataival...

...6s a hoditas megkezdddott
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