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Sziasztok! Kozeleg az 6szi talalkozoé ideje.
Gondolom, sokan éppen az utolsé szamola-
k sokat végzik az olimpiai jelentkezéslik elétt,
a minél optiméalisabb indulas, és eredmé-
nyesebb szereplés reményében. Masok mar
a hireket bongészik a Régmultrél. Vajon mi-
lyen felujitott lapok lehetnek benne? Nos, ha
az olimpiai jelentkezésben nem is tudunk se-
i giteni, de a kartyasok bizonyosan tajékozot-
tabbak lesznek az Uj kiegészit§ kérdésében,
ha alaposan végigolvassak mostani szamun-
| kat. Konyvrajongdink szamara nyilvan szo-
mord hir, hogy a Ravel hegyi legenda 2. ki-
I adasaval végére értlink az idei kdnyveinknek,
viszont taldn némi vigaszt jelenthet a leg-
Ujabb karacsonyi koényvvasarlasi akcionk,
melynek részleteirdl a beholder.hu cim( hon-
lapunkon tajékozodhatnak. J6 sz6rakozast az
olvasashoz!
A cimlapunkon ezuttal Raymond E. Feist: A
kalmarfejedelem titka c. regényének borito-
képe, Ruzsinszky Zsolt festménye lathato.
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nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.
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>>>Sziasztok! A kdvetkezG kis naplot egyik seftes kol-
legam talalta egy nem-annyira legdlis forrasok dltal kezébe
kerdilt feji memaria mélyén. A cucc a néhai Thomas Camp-
bell (utcai nevén Camper), a Puyallup-i viszonylatban eléggé
kozismert ork szamurdj naploja. Meglepd, hogy naplot irt?
Nos, ha neked esne ki a memoriad idénként egy elrontott ki-
berver beiiltetés miatt, Te is felvennél mindent a feji memo-
riadba... Gondoltam kozreteszem, ha masért nem is, leg-
alabb egy kis kikapcsolodas/torténelemara kedvéért.

(Az adatok vegyesen vannak, a rogzitett beszélgetések ra-
didn mentek, a tobbi gondolatot mentalisan véste a mester a
memoarjaba.)

>>> K4osz Kapitany

< <253Mp elveszett>>

2057. 04. 05. (Csiitortok)

22:34: Visszatért koreinkbe — még ha csak virtualisan is
— Switch a hackertink. Oriil az uj kiberlabanak, bar annak
nem annyira, hogy még nem szokta meg teljesen, és eléggé
darabosan jar. Sokdig dumaltunk a Matrixon keresztil,
egyaltalan nem éreztem rajta, hogy megviselte volna a bal-
esete. Oriilok, hogy ismét koztiink van.
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2057. 04. 17. (Kedd)

20:30: A sziciliai torpe hivott, hogy sziiksége lenne a se-
gitségiinkre. Egy kisebb konténert kellene 6rizni par napig —
az arat szokas szerint feltornaszom 120%-ra, hatezerig.

21:17: Féloran belll a helyszinre — egy elhagyatott rak-
tarépiletbe — érkeziink, felszereliink par megfigyeld cuccot,
és berendezkedink.

A konténert eléggé megerdsitették, szdval inkdbb nem
kostolgatjuk, és messze elkeriiljik.

2057. 04. 18. (Szerda)

03:13: Hala a felszerelt elektronikaknak, tetten ériink va-
lami ninja kezdeményt. Megpraobalt belopakodni: hangtalanul
és kecsesen mozgott, de az elektronika ellen ez mit sem ért.
Kard vagy dobdcsillag nem volt néla, ellenben talaltunk nala
6 kilo 12-es keveréket. Szerencsére nem az ajton probalt be-
jonni - a feldrétozott gyalogsagi akna és a nala levé holmi
Szép kis tlizijatékot csinalt volna.

[Fegyvercsatol6 altal mentett adat: I6vések szama — 4.]

03:13: Bagoly, a samanunk, lecsapott egy érdeklédd fi-
gyeldszellemet. Nem sokkal ra idéz6jét is megtalalta, ahogy
a raktaron belill szaglaszott. Megprobalta lesbél kinyirni, de
csak megsebesitenie sikerilt, igy a szemétlada meglogott.
Bagoly szerint hermetikus volt, & ma mar nem jon vissza,
mivel elég keményen odavagott neki.

03:14: Két haromfés csapat probalja megtamadni a rak-
tart. Egy rotoros robot is tamogatja 6ket, ami az épiilet koriil
repkedve szorja az ablakokat és a gyengébb anyagbol ké-
sziilt falakon keresztil minket. A csapatok jol mozognak
egy(tt, de szerencsére a terep (és a felszerelt holmik) min-
ket segitenek.

[Fegyvercsatol6 altal mentett adat: I6vések szama — 21.]

03:16: Mig mi a csapatokat morzsoljuk fel, Bagoly 2 kil
C-12-vel ajandékozza meg a robotot. A terv sikeriil, am Ba-
goly megsériil kozben.

[Fegyvercsatol6 altal mentett adat: I6vések szama — 16.]




03:23: Kiszartunk egy masik, vélhetéleg
megfigyeldcsapatot is. Egyik tagjukat megoltiik
vagy megsebesitettilk, igy elmenekiiltek.

[Fegyverkapcsolo altal mentett adat: lovések
szama —1.]

04:15: A sziciliai felhivott és kozolte, hogy
reggel kilencre kell a ladat a belvarosba vin-
nink.

08:01: Megérkezett a Kuplungon keresztiil
beszerzett teherautd, amivel elfuvarozhatjuk a
holmit.

08:47: Gebasz van.

[Fegyverkapcsolo altal mentett adat: lovések
szama — 43.]

08:50: Alig értiink a célépiilet kozelébe, az

asztralsikon kommanddzo Baglyot kiitotték. Nem sokkal ra
egy magiahasznalé asztralis formaja jelent meg mellettiink
az utastérben és kovetelni kezdte, hogy hagyjuk itt a tehera-
utot konténerestdl, és takarodjunk el. Azonnal akcioba Iép-
tink és elkezdtiink elhelyezkedni a terepen, de a fickd sem
habozott, és par pillanattal késébb mar meg is jelentek az
elementaljai. Egy foldelementdlt Kuplung végzett ki. Szeren-
csétlen para csak végre akarta hajtani idézdje nem tul atgon-
dolt parancsat, és megprobalta megallitani a felé lenduld te-
herautét. Kuplung egyszer(ien keresztiilhajtott rajta. A
megmaradt két t(iz- és a légelementalt villamgyorsan leszed-
tik.

08:56: Arnyék jelezte, hogy a megfigyeldhelyéhez kozel
egy mesterlovészt vett észre. A balhé elsd jeleire egyszerd-
en lehajitotta a tetdral.

Ezzel egyiddben két masik helyrdl is elkezdtek sorozni. Az
egyik helyrdl ideggazt Iovoldoztek, a masikrol, (hatdsossa-
gat tekintve) valami remegd kezi izomfiu kezdett perg6tiz-
zel terrorizaini. A gazra sajnos nem kesziltiink, igy elég
gyorsan harcképtelenné valtunk, de szerencsére Arnyék az
ex-merénylG puskajaval gyorsan rendet tett (a fickok gyanu-
san nem voltak profik, hiszen a bivohelyikrdl tokéletesen
ralattak egymasra).

Az dsszecsapas vége felé mar majdnem az eszméletiin-
ket is elvesztettiik. A gaz szerencsére a kdnnyebb tdmegosz-
latasokhoz hasznalt konnygaz keverék volt, de fel volt iitve
valamivel, szoval Kuplunggal és Nemessel pillanatok alatt a
foldon okadtunk, mindenféle tudatos tevékenységre képtele-
nil.

09:01: A lehet6ségekhez képest Switch gyorsan kimene-
kitett minket a helyszinrdl, elkotott par robottaxit és belebar-
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molt a forgalomiranyité rendszerbe, hogy éltalanos kaosz
alakuljon ki mogéttiink az utakon.

09:12: Elértiik az egyik menedékhdazunkat.

09:13: Arnyék utélagos beszamoléja szerint nagyjabél
abban a pillanatban amikor elteriiltiink, és leszedte a me-
rénylGket, egy hatalmas sarkany uszott be a terepre, aki
elébb felszakitotta a teherautt tetejét, majd a rakomannyal
egyitt elrepdlt. Mondani sem kell, mi mar nem voltunk olyan
allapotban, hogy egyaltalan felfogjuk, mi torténik. Arnyék
sem mert cselekedni egy szal mesterlévészpuskaval, és né-
mi monoszalas drottal a tarsolyaban.

09:24: Elgszor arra gondoltam, szerencsétlen Arnyék tdl
nagyot szippantott abbdl a gazbdl, esetleg beszedett, vagy
pont ellenkez6leg, elfelejtett beszedni valamit, de a helyszin-
rél, és a teherautéroncsrol késziilt képek, amit Switch vara-
zsolt elé, megerdsitették a torténetét. Switch nem latta a sar-
kanyt, mivel a furgon és a helyszin is szenzoros holtterében
volt. Mindenesetre oriilt, hogy nem kellett személyesen is a
helyszinen lennie.

09:30: Még mindig remegek a géaztol.

19:02: Bagoly este Ovatosan felderitette a helyszint, €s ki-
faggatta a hely szellemét. Rossz hirekkel tért vissza: Arnyék
valészinleg nem hallucindlt, a helyszinre egy er6s magikus
jelenlét érkezett és igen gyorsan tavozott.

2057. 04. 20. (Péntek)
06:33: Switch iizenetet fogott. Révid vided volt, amiben
egy tipikusan sarkanynak tiing létforma kozolte, hogy nem




kivan tovabbi Iépéseket tenni, de ha még egyszer keresztez-
zlik az utjat... blablabla, a szokasos. Mindenesetre egy gyik
szajabol hallani joval félelmetesebb volt, mint eddig barmi-
kor. Persze mindannyiunknal azonnal bekapcsoltak a para-
noia-aramkorok. Mar meg sem lepddtiink, hogy az egyik
sajat, privat izenetek hagyasara fenntartott HTH szamunk-
ra érkezett az (izenet. Azon viszont sokkal inkabb, hogy
Switch és Bagoly, a felvételek tobbszori attanulmanyozasa
utan, egyértelmiien arra a kovetkeztetésre jutott, hogy a fel-
vételen levG valami csak grafikus megjelenités, nem sar-
kany.

07:45: Mivel én voltam leginkabb formaban, Arnyéknak
meg sosincs kedve nappal grasszalni, elvitem a cuccot
Kuplung képvago ismerdséhez. A srac meg sem lepGdott,
amikor betoppantam egy sarkany halalos fenyegetésével a
honom alatt. Megnézte parszor, adott par utasitast a gépé-
nek és az egész felvétel egy hatalmas adathalmazza valto-
Zott.

07:49: Magara hagytam egy cigi erejéig, de mire vissza-
ertem mar szét is cincalta a felvételt, raadasul a kedvemert
meg is jeldlte hol nincs rendben a cucc. Igy utdlag tényleg
egyértelmdi...

08:28: Majd szétrobbantam az idegt6l mire visszaértem a
sracokhoz.

Sorra vettilk a lehet6ségeket:

1. A sarkany érdeklddik irantunk, és le is fog vadaszni. A
felvételt egy ellenségiink csinalta, hogy megszivasson.

2. A sérkany érdeklddik irantunk, és le is fog vadaszni. A
felvételt csalinak csinalta.

3. Nincs sarkany, valami il-
liziéval és kamu felvétellel szi-
vat egyik ellenségiink.

Tekintetbe vettiik, hogy ha
tényleg séarkany volt az a dolog,
ami elleniink jott, akkor nagyon
érdekli a cucc, hiszen szemé-
lyesen jott. A masodik lehet6-
séget ki is zartuk. Mondjuk et-
t6l nem éreztiik jobban magun-
kat.

10:22: Switch a szokasos
informaciokeresése  kozben
egy érdekes hirre lelt. Nem
sokkal késébb a tegnapi rajta-
(tés utan egy hatalmas robba-
nast észleltek a Szelis teriilet
felett. Mivel arrafelé nincs mas,
csak vadon meg parabigyok,
kar nem tortént. Jarmivet nem
érzékeltek, ami arra repiilt volna, légifelvételen sem latszott
semmi.

10:30: Sarkanyrol nem esett sz6 a hirekben, csak egy ki-
sebb ,bandahabordt” dokumentaltak a reggeli orakban.

11:00: Egy tobbszorosen biztositott szamrdl racsérog-
tiink a sziciliaira. Persze ki volt kapcsolva. Switchnek ennek
ellenére is sikeriilt visszanyomoznia a mobil helyzetét... az
egyik helyi DocWagon kirendeltségére lokalizalta. Kikildtik
Arnyékot a helyszinre, mivel neki volt a legjobb esélye, hogy
ne kapjak el.

12:22: A terv csak félig jott be. Arnyékot nem fiilelték le,
de a csavonk sem mozdult ki a korhazbal. Kis utnaérdekl-
déssel és némi befektetéssel siker(ilt is kideritentink mi a pa-
lya a sziciliaival. 4 napja kdrhazban fekiidt, réadasul 2 napja
komaban, mivel valami agyi biovert Ultettek épp bele. Mon-
dani sem kell, mennyire megoriiltink a hirnek.

13:38: A nap hatralev részére kicsit magamba
szélitam... Volt egy kamu megbizasunk. Ismeretlen, leendd
ellenségiink jol ismerte a szokasainkat, titkainkat és siman ki
is hasznalta mindet. Jatszott velink! Raadasul egy sar-
kany... A legjobb, amiben bizhattunk, hogy kinyiratta velink
az ellenségeit és csak ennyit akart. De szép is lenne...

2057. 04. 21. (Szombat)

06:39: Hosszu és nehéz éjszaka volt az el6zG. Kuplung le-
itta magat a sarga foldig, Nemes par bivalyerés nyugta-
to/euforizalo chip segitségével biztositotta nyugodt almat,
Bagolynak ellenben konny( dolga volt, bar mindig éjszaka




volt inkabb aktiv, sebesiilései miatt kénnyen elpilledt. En
csak toprengtem, hasztalanul.

Az este magam elé rakott telekom sipitasara tértem ma-
gamhoz. Kuplung is egybdl felpattant, és a parnaja ala rejtett
pisztollyal pasztazta a szobat, elég ingatag mozgéassal. Ne-
mes csak a szemét nyitotta ki és mosolygott. Bagoly egyal-
talan nem reagdlt — iitemesen szuszogott tovabb a fal felé
fordulva. Gydnyord csendélet volt, de tudatosult bennem,
hogy fogadnom kellene a hivést, mivel Switch hiv.

<Switch> De gyors vagy, apam! Na figyelj, elmondom
mit sikeriilt kibanyasznom. Elelmes térpénk a legnagyobb
telefonszolgaltatondl kotott szerzédést, a mobiljardl pedig
nem intéztek hivast miutan besétalt a korhazba. A legna-
gyobb szolgéltaté pedig nem véletlenil a legnagyobb — sz6
szerint haldlosan komolyan veszik a szamlazast, igy az info,
hogy nem a térpe az emberilk, tuti.

Megprobaltam az atjatszokban tarolt informaciok alapjan
visszafejteni a meghamisitott hivas forrasat, de nem Iétez6
végpontokig jutottam csak. Atpasszoltam a melot egy bel-
s6s kolleganak, de egyelére semmi fejlemény.

<Camper> Aham.

<Switch> Mindezek mellett megkuksiztam azt is, mire
jutottak a zsaruk. Persze semmire. A teherauto robotpilota-
jabol semmi értelmeset nem tudtak kihamozni, a helyszini
kamerakat pedig a fiist zavarta. Annyit lehetett csak latni,
hogy valami nagy ereszkedett le a teherautora megdobben-
16 gyorsasaggal és szedte ki a cuccot. A gazt is szétcsapta,
de tiszta képet igy sem sikerilt csinalni rola.

<Camper> Ennyit a technikarol.

Nem tudom, hogy megkdszontem-e, de leraktam a tele-
font.

<Nemes> Nos, urak! Az lenne a legtisztabb, ha megnéz-
nénk magunknak azt a kis erdds részt. Talan piknikezhetiink
is egy kicsit. Legalabb addig, mig lecsillapodnak a kedélyek,
vagy ilyesmi.

Nem is tudom mi zavart jobban: az, amit mondott, vagy
az, a helyzetiinkben betegesnek itélhetd széles mosoly, ami-
nek a keretében mondta. A chipjét minden esetre kiszedtem
a fejébdl.

07:12: Jobb otletet nem tudtunk keriteni, Switch is helye-
selte a dontést (persze, mivel 6 nem tartott velink), szoval
szedeldzkodtiink, 6sszeszedtiik ami kellhet és elindultunk.

19:23: Megérkeztiink a helyszin kozelébe. Torzsi vezettt
fogadtunk, Bagoly pedig a hely szellemével biztositotta be az
utunkat. Problémamentes utazas volt, a vezet6nk és a szel-
lem segitségével messze elkeriiltik a paralényeket, és min-
dig a leggyorsabb dton, legrovidebb csapason haladtunk.

Egybdl észrevettiik, hogy megérkeztiink a helyszinre, mi-
vel itt mindent fémtdrmelék borit, bar a novényzeten semmi
sem latszodik. Fura légkore van a helynek... mintha élnének
a ndvények, bar ez lehet, hogy csak a tul sok horror-szimu-
lacio utohatasa. A vezet6nkon minden esetre nem latszik,
hogy tartana valamitdl.

19:31: Epp a helyszint vizsgaltuk, amikor Arnyék jelezte
kézjelekkel, hogy gondja van. Egy széles vagas huzodott a
labszéran, valami indaba gabalyodott bele, és az vagta meg.
Ez nekem fura... a lopakodas mestere belegabalyodik egy
indéba?

19:32: Pont mikor lehajoltam, hogy megnézzem magam-
nak az indat, Arnyék dsszeesett és tobbet nem mozdult. Ba-
goly varazsolni kezdett, minek hatasara langoszlopok jelen-
tek meg.

Remélem tudja mit csindl... bar az arckifejezése szerint
igen.

19:33: Az indak folyamatosan felénk csapkodnak, nem
tudom meddig birja még feltartani 6ket Bagoly tlizfala...

<Kuplung> (elesik valamiben) Basszus, ha nem élnek
erre mutans krokodilok, akkor nem akarok belegondolni mi-
nek volt ez a feje. ..

<Camper> Switch, megvan a sarkanyunk, mar ami ma-
radt bel6le. Na takarodjunk innen, de gyorsan. Bagoly, tu-
dunk még hatralni?

<Kuplung> [hangos zihdlas] Arra ugy latom okés.

<Bagoly> Remélem...

<Switch> Kdszi sracok, megnyugodtam!

<Camper> Mi van?

[Robbanashang]




HATALOM KARTYAI ARLISTA

Késziilt a Dungeon arai alapjan.

Figyelem! A Beholder Kft. nem arul laponként HKK-t.
HKK laponként vasarolhat6é a kovetkezd cimen:

DUNGEON MINIKLUB: Budapest, VII. ker. Erzsébet krt. 37. (Az udvarban)
Tel: (06-1)-321-1313

A bajnok akarata

A bajnok manifesztacioja
A bajnokok reggelije

A balek zsakja

A béke fenntartasa

A béke megdrzése

A Bika ideje

A birodalom viragkora
A boldogség csengettydi
A bosszl langja

A bdség zavara

A blbajosség runéja
A biivolet perce

A csodak katja

A Denevér hatalma

A dimenziok habordja
A fajdalom szépsége
A fattyak Iétrehozasa
A fattyak ura

A fattyak visszatérnek
A fele kirdlysag

A feledés korszaka

A feledés szelleme

A Fenevad iivoltése

A fény ragyogasa

A fény tava

A férgek védelmez6ije
A fonatok erésitése

A fold sarkanya

A furfang temploma

A galetkik védelmez6ije
A géniusz manifesztacioja
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— Fairlight Ma

— Leah H

- Rhatt K

- Raia Tu

— Sheran Ti

— Tharr B

- Bufa -*

— szintelen
u 10000 A Gépezet d
u 10000 A gonosz aruldsa r
r 50 A gyenge gyengéje tu
r 200 A gyik lesujt M
r 200 A gyogyitas fajdaima S
r 100 A gy6zelem ara |
r 50 A gy6zelem reménye f
r 100 A Hadir szava t
r 100 A haldl angyala |
r 50 A haldl éjfekete lovasa |
r 500 A haldlfia |
r 300 A haldl szele H
r 500 A halal temploma H
n 50 A halandéség atlépése d
r 50 A halhatatlanok nagymestere -
r 300 A halhatatianok pusztuldsa |
r 200 A hallucingcio bortdne P
r 50 A harmadik lovas |
r 50 A harom kivdnsag gydrtije f
r 50 A hatalom &tka c
u 3000 A hatalom illizioja r
r 500 A hatalom kék itala M
r 50 A hatalom korlétozasa t
r 50 A hatalom oltara M
r 100 A hatalom Grilete f
r 200 A hatalom szava c
r 100 A Hatalom Szévetsége b
n 50 A hatalom tornya f
r 400 A hatalom torzuldsa H
r 500 A hatodik napon -
r 400 A hely szelleme d
r 100 A helytarté csapja P

=

— Mutans klan

— Tolvaj klan

— Pszionicista klan
— Magus klan

- Halhatatlan klan
- Katona klan

— Tudés klan

- Tisztogato klan
— Bard klan

— klan nélkiili

r 100 A holtak bolygatasa

r 100 A holtak bosszija

r 300 Aholtak kényve

r 600 A holtak segitsége

r 400 Aholtak szelleme

r 50 A hésok hagyatéka

r 50 Ajov6 ura

r 400 A kalandozok véddszentje
r 200 A kalmarok itala

r 200 Akdosz halvéanylila aurdja
r 400 Akdosz hatalma

r 100 Akaoszigazi arca

r 300 Akdosz orvényl6 lovasa
u 6000 A kaprazat ereje

r 200 Akapzsisag atka

r 100 A keresés langja

r 100 A kigyo taktikaja

r 200 Akockazat éra

u 4000 A kos csapasa

r 50  Akos ereje

r 400  Akor bezérul

r 400 Akovek ereje

r 50 A kovek hatalma

r 200 A kozépszer pusztulasa
r 50  Akilénlegesség ereje

r 1500 A kiilénlegesség megcsufoldsa
r 400 Alang mardsa

r 50 Alélek elorzasa

r 1500 A lelkek foly6ja

r 200 A madgia csoddja

r 50 A mégia létsikja

r 400 A magia tobzddasa
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A Magus ujja

A magusok atka

A majom technikdja

A megbocsatas apostola
A mélység démona

A méreg sodra

A Mester

A Mester Biintetése

A Mester biintetése (0j)
A mester jutalma

A modak fénykora

A moék mesterkedése

A moak mesterkedése (0j)

A moak droksége

A mogokok torvénye
A morfok csébitasa
A mult titkre

A nagytandcs itélete
A norektyr mégidja

A nyugalom pillanata
A nyugalom tengere
A pegazusok hercege
A pokol szeme

A proféta parancsa

A pusztitas botja

A pusztulas fajdalma
A ragaly rothad6 lovasa

A reménytelenség bajnoka

A rend ereje

A rend hirnoke

A repiilés szabadsaga
A rettenet katondja
A sarkany kincse

A sell6k csébitasa

A sotétség kardja

A siirgetés rinaja

A szabadsag ara

A szelek ura

A szerelem hataima
A szerelem tornya

A szerencse fia

A sziklak atyja

A szirének éneke

A szirének éneke (Uj)
A szirének hatalma
A szkarabeuszok atka
A sz0 hatalma

A tanitvany lazadasa
A teljesség tornya

A tengerek ura

A teremtés zenekara
A tiltott kdnyv

A tisztaséag tornya

A tisztesség manifesztacioja

A tizenhdrmak tanacsa
A tizennegyedik

A torzak hercege

A tomeg hivo szava
A tudat ellensége

A tudomény dra

A talélés dra

A tiirelem rozsaja

A tliz ura

A vadak megfékezése
A vadak ura
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A véltozasok kora
A vampir csokja

A vandor

A védelem parancsnoka
A végitélet harsondi
A végzet talizmanja
A vér hataima

A vér tava

A vereség hire

A vilég ujrafelosztésa
A viszaly vége

A xirnoxok atka
Abszolut pusztitas
Acél Oklok
Acéldarézs
Acélkolosszus
Acélkolosszus (Uj)
Achat golem
Adamantitgélem
Afgori hatalma
Agyaggolem
Agydaralo

Agyhalal
Agyporkolé
Agytaposés
Agytaposas (Uj)
Agyvihar
Agyzavarés
Agyzavards (Uj)
Ahriman

Akasztofa

Akmal

Alanor

Alanor (uj)

Alanori Csatorna
Alanori futar
Alanori kényvtar
Alanori Kronika
Alattomos fekete csap
Alattomos madszerek
Albiné kiiklopsz
Albin6 varkaudar
Alias Kurd

Alku a sorssal
Altatodal

Alvas

Alvo drakolder
Amédbaszer( gyik
Amyrro

Angyali blibdj
Animécio

Animélt kolosszus
Animalt korall
Animalt 6sféld
Antimégikus puffancs
Antiméagustanonc
Anti6ské

Anyagi robbanas
Anyamotyog6
Apokalipszis

Apr6 kivansag
Aranybanya
Aranygriff
Aranysérkany
Aranytigris
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Aranytojést tojo tydk
Arc

Arkangyal

Arkangyal (uj)
Arkhon, a vezér
Armageddon

Arnilla

Arrthon

Asylum

Asylux atka
Asztralis behemat
Asztralis hullam
Aeratikus hasnyak
Augur

Augur diihe

Augur varazskonyve
Autentikus vampir
Avatdr idézése
Avengir

Az agy kifacsarasa
Az akarat ereje

Az alkotas szentsége
Az alkot6 6réme

Az dmok hatalma
Az alvo szbrny

Az angyalok haboruja
Az artatlanséag kora
Az 4talakulas bére
Az gtalakulas kora
Az ébredés fajdalma

Az egyesiilt entitds dontése

Az egyszer(iség elénye
Az elemek ura

Az élet egyensilya

Az élet ereje

Az élet és halal kupaja

Az élet és halal kupdja (0j)

Az élet faja

Az élet illizioja

Az élet kbnyve

Az élet korforgasa
Az élet oltara

Az élet vize

Az élettelenség megcesufolasa
Az ellenfél balszerencséje

Az ellenfél kiismerése
Az Ellenség tamadéasa
Az enyészet hidja

Az enyészet porladd lovasa

Az erddk 6re

Az erds ereje

Az esszencia elnyelése
Az id6 hercege

Az id6 kereke

Az isbai szent bak

Az iszonyat tornya

Az olcso bintetése

Az orgorok atka

Az orgorok hatalma

Az 6ridsok dilhe

Az oridsok fajdalma
Az orkok oreganyja

Az drillet fanatistédi

Az 6riilet temploma

Az 6smagus kivansaga
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Az Gsok Bosszuja

Az 6sok konyve

Az 6s6k oltara

Az Gszinteség bajnoka
Az Ujjaéledés tornya
Az univerzum kiforditdsa
Az univerzum tengelye
Az Urnd sérkanya

Az utols6 mondéasok kdnyve
Az utolso sz6

Azt mondtam, nem
Azt mondtam, nem (Uj)
Aldott oker6n
Aldozasi cereménia
Aldozat a holnapért
Aldozat az 6si isteneknek
Almodozas

Almosité mand
Alomfalo

Alommagia
Alomérzok
Alomsarkany
Alomtiindér

Altalanos randomiz4ci6
Arnyékdémon
Arnyékharcos
Arnyékhold
Arnyéksérkany
Arnyéksarkany (0j)
Arnyékttiz

Arnylord

Artatlan Artalom
Arul6 Yathmog

Arviz

Atcsoportositas
Athatolhatatlan kod
Atkozott kincs
Atkozott magia
Atokoszt6
Atokpulzans
Atoks6lyom
Attelepités

Baghar

Baghar fétise

Baghar kivansaga
Bahn szolgaja

Béjital

Bajnokok csatéja
Bajnoksag

Béjolas

Bakugras

Baljos jelek

Balliszta

Bally

Banyapok
Barlangcsarnok
Barlangtancos
Barsony gyilkos

Bator mand
Bean-sidhe
Becsilletes kiizdelem
Beholder magus
Béklyo

Bels6 allkapocs
Bérméagia

Tu
tu
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Bérmunka

Bern, a szutyok
Bertold, a harcias
Bestia

Besuigas

Betonfal

Bianka
Bibircsok-orias
Bibor mosze
Bikacsok

Bikaviadal

Birtoklas
Bjolteodrok
Blokkol6 tigris
Bn’oxrad szaggato
Bo’adhun csapés
Bo’adhun varazsital
Borax kiraly

Borax kiraly (Uj)
Borun, a bérgyilkos
Borzalmak szakadéka
Borzalmas varkaudar
Borzalmas varkaudar (0j)
Borzalom
Bosszuéllo
Bossz(hadjarat
Bosszliszomjas pegazus
Boszorkanylany
Bolcs latomés
Bolcsesség
Bolcsépolip
BOmboI6 arénarém
Bortjauk tréfaja
Bri'thung, a tolvaj
Bufa hirndke

Bufa kodexe

Bufa lovagnéje

Bufa nevetése
Bundas csirmaz
Bundés csirmaz ((j)
Bunthar

Buréstya kiralyné
Burjénz6 brothag
Burjénzo toragfatty
Bibéjlopéas
Blibajmésolas
Blibdjos féreg
Biidés zokni

Biintet6

Biintetd iszonyat
Biintet6 praglonc
Bivos erdd

Blivos lant

Biivis Okol

Blivos tigris
Blizgomboc
B’Waetan
Célpontvalasztas
Célz0 tliz

Chara-din débbenete
Chara-din kdoszlovagja
Chara-din kildetése
Chara-din 6haja
Chara-din talizménja
Chara-din temploma
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1000

500
500
400
100
1000

3000

Cheotox

Chloe

Chosuga

Clod Onar

Connor Wartause
Corlan

Csébitas

Cséphegy
Csép-istenség
Csészari dekrétum
Cseppfolyos id6
Cserebogar
Csillagbajnok
Csillezsélya
Csipkerozsika dma
Csokmagia
Csontlepke
Csontolvadas
Csontvéz lord
Csordaszellem
Csopogé csépolat
Csoppnyi nyugalom
Csupacsép csillag
Csuszpit

Cunami teknés
Dagaly

Daronel

Déja vu

Démoni bal
Démoni kantélas
Démondlé
Démonparazs
Démonporonty
Denerissa

Denevér szimbolum
Dermesztés
Detonalé amulett
Deus ex machina
Deviancia

Dexkill, a pusztitd
Dezintegracio
Dezintegral6 sugéar
Dezintegrator
Dhojaktra

Diana

Diéna kivansaga
Diéna tanca
Dimenzidcsere
Dimitrij

Direkt kontaktus
Direkt kontaktus (Uj)
Diuretikus kraken
Diz'ox nyilpuskéas
Dizruptor

Dj’arekh tércsa
Dr'orkhaugruk
Dombi yeti

Don Caloni
Doorwalth
Doppleganger

Dor

Dornodon kiildetése
Dornodon lovagnéje
Dornodon ministransa
Dornodon szentélye
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Dornodon temploma
Dornodon visszavég (0j)
Dort Amessix
Dogvész
Drakolder magus
Drakolder poronty
Drakolder rémar
Drakolder testér
Drakolich
Dr’thjanox vérivo
Drud

Druida adeptus
Druida csapda
Druida mester
Druida tudds
Duplikétum
Davad

Eben hadir

Eben halalhajcsar
Eben thargodan
Eben tigris
Ebenfekete sarkany
Egérut
Egészségproba
Egetd tekintet
Egoizmus
Egyesitett lelki energia
Egyesilt eré
Ehinség
Ehknagorhu
Ekharion bébi

El DonGo

El Miacci

Eldiieni vandor
Elektromos raja
Elemental tri6
Elemi Argon
Elemi rin

Elemi védelem
Elenios csodéja
Elenios kildetése
Elenios lovagnéje
Elenios temploma
Eleven épilet
Eleven rettenet
Elf mesterharcos
Eliana

Elit gardista

Elit palotadr
Ellenallé goblin
Ellenvarézslat (0j)
Elmanakh
Elmeabroncs
Elmefacsaras
Elmeféreg
Elmemorzsolas
Elmepajzs
Elmeszaggaté karmok
Elmeszonda
Elmeszdkités
Elényds izlet
Elrettentés

Elsius, a gyogyitd
Elterelés
Elveszett kincs
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Enciklopedia Fantasia
Energiacsova
Energiaital
Energiakoncentréacio
Energiaspiral
Energizacio
Er6egyensuly
Erdgydjtés
Er6nyeré
Er6proba
Erszényes elkarog
Ervdd
Esszenciakapocs
Esszenciakristaly
Esszenciadr
Esszenciavampir
Estariol

Ewgbert forrasa
Ewgbert megszakitasa
Ewgbert, a magus
Exterminalds
Ezerélet(i
Ezeréves lélek
Ezoterikus mardel
Eziistméagusok tornya
Ejkornis

Eiméagus

Ejmagus kopenye
Ejpok

Ejsarkany
Ejvandor
Eletenergia
Eletfolyam
Eletszivé kard

EI6 biib4j

El6 (tveszt6
El64ldozat

Elgholt gardista
El6holt magus
El6holt magus (tj)
Elgholt pegazus
Elgholt poffeteg
El6holt rituélé
El6holt tigris
Elovaros

Eszaki tlizsarkany
Etkezési homér
Fair play

Fairlight dllovagja
Fairlight jatéka
Fairlight kiildetése

Fairlight pusztito masinaja

Fairlight sarkanya
Fairlight temploma
Fairlight triikkje (uj)
Féjdalmas bucsu
Falkavezér
Falkavezér (j)

Falu
Fantomsarkanyok
Fantomsarkanyok (Uj)
Fatyoltehén

Fatty lord

Fealefel Throm
Fegyverkovacs (uj)
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100

500

Fegyvermester

Fehér Tigris
Fehérbérc temploma
Fejvadasz

Fekete f6nix

Fekete griff

Fekete kakas

Fekete kehely

Fekete dzvegy
Fekete Péter

Fekete sereg
Féktelen imadat
Felcser

Felderités

Felejtd féreg

Félénk Yathmog
Felkésziilés
Felndvekvd nemzedék
Fels@ szférak angyala
Felszabadit6 kacagas
Fémbontd széjer
Fenix

Fényelemental
Fényes griff
FényfGnix
Fénysérkany

Fényar

Ferge, a h6s
Fertdzés

Ferwagor kincse
Ferwagor, elementdl lord
Feudalis 6rokség
Fezmin gépezete
Fintor

Fizetett tehetség
Flavius

Flo

Fluxusfalé vyarg
Fluxuskamra

Fogadd

Fojtogatd kad
Fokozott burjanzés
Fokuszalt mégia
Folrang

Forrositas

Fosszilis csontok
Féldanya

Foldanya amulettje
Féldanya bolcsessége
Féldanya erdeje
Féldanya gyimolcsei
Foldanya kegyeltje
Féldhanyds
Féldmozgés

Fénix herceg
Fr’ngekar demonstrator
Fulldnk

Furményos pegazus
Fiirge Rhemedyl
Fiirkész6

Fylro

Gaddar

Gakk, az észak ura
Galetki bard

Galetki hadvezér
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Gancsol6 farok
Gandor

Gargol

Gazelementdl
Gebarrian, az utazé
Gemina

Gemina porcelankutydja
Gerincféreg
Gh'raiton 6lész
Gigantikus manipulator
Gladiator

Glr'vtugar vércsapold
Glu’Glivar, a megsemmisité
Gnom katapultallomés
Gnom kutatodllomés
Gném szolgéld
Gnomlak

Gnorrathi vérfarkas
Goblin ezermester
Goblin harci kialtas
Goblin harcos
Goblin kulacs

Goblin mészéros
Goblin nyilpuska
Goblin régész

Goblin szurkald
Goblin igyeskedd
Goblin védémégus
Goblin vezér
Goélemgyurmézas
Gombapok
Gontasho

Goombar

Gormaffi gormaff
Goslak

Gothag doglidérc
Gothmog

Gocsortos bunkd
Gombadc
Gombvillam
Gran’Darr

Granit 6rszobor
Granitb6r

Granitoid

Grath Morphus
Griffénix

Griffénix (dj)
Gruangdag
Gruangdag tigrise
Guldor

Guolg cséaszar
Guméfejd Otto
Gwendolen

Gyava féreg
Gyémantsarkany
Gyéméantsorény(li pegazus
Gyengeség

Gyevi bird

Gyilkos er6d

Gyilkos ij

Gyilkos karmok
Gyilkos méreg
Gyilkos méreg (uj)
Gyilkos pordly
Gyilkostiizi gyémént
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200
200
100
400

50
100
100
600
200
200

Gyogyito hadtest
Gydgyitd motyogd
Gyonas Raianak
Gyors reflex
Gyorsasagproba
Gyotrd féreg
Gy6zelem vagy bukés
Gytlés

Haarkon

Haarkon diihe
Haarkon kegyence
Haarkon dregkora
Haarkon dregkora (uj)
Haarkon szolgédja
Hadiado

Hadicsel

Hadititok
Hadroszaurusz
Héjas okeron
Hajdani hés
Hajitogép

Hajnali Harmat
Haldlaura
Haléldémon
Haldlelementdl
Haldllista
Halalmester
Hal&lorias

Hal&los faroktiiske
Haldlos kéaprazat
Haldlos kor

Haldlos liténia
Halalos sugarzas
Haldlos szerelem
Haldloszté Kain
Haldloszté Klam
Haldoszté pocok
Halaszat

Halhatatlan esszencia
Halhatatlan klénvezér
Halhatatlansag
Haragos teknds
Haragvo istenek
Harci mégus

Harci muténs
Harcias darazs
Harcos amazon
Harcos harpia
Harcostars

Hérmas idezes
Hérom a galetki igazség
Harg al-Ada
Hasonl6t a hasonléval
Hatalomcsép
Hatésvadészat
Hézikedvenc
Hebrencs csapda
Hegyi goliat
Hegymélyi hoorauk
Hegymélyi vegetacio
Helvir

Hendiala

Hendiala intrikéja
Hét csapas
Hidbavald dldozat
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Hid

Hidegvér

Hidra

Hihetd illuzio
Hitehagyott

Hivo kiirt
Hélavina

Holtak serege
Homokféreg
Homokéra
Hordaparancsnok
Hosszu ij
Hétarantula

Hés

Hrumaguk
Huddens mester
Hydron

Ichinedar
ldécsapas
ld6csere

Iddcsere (Uj)
ldégyorsitd
ld6hurok

Id6kapu

Id6kiesés
Idérablo
ld6torzulas
ld6ugras (uj)
ldéutazas
Iddzitett gomba
Ifjabb Lord Kovéacs
lgazsagtevd
Ikerfivérek

lllozié

llazibesap
llluziocsapda
llluziélang
lllaziopalota
lllazidsarkany
llluzémester
llluzérana
Immanis krakoch
Impulzus
Influenza
Influenza (dj)
Ingatag hegyorom
Instabil szingularitas
Invazio

Invéziés éjszaka
Iranyitott manakisiilés
Irtoztaté nekromanta
Isteni érzés

Isteni harag

Isteni igazsagtétel
Isteni kézbeavatkozas
Isteni parancs
Isteni segitség
Isteni szovetség
Isteni visszahivas
Isthar, a kdoszpapa
Iszapgélem
Iszonyat
Iszonyatos goblin
Ithril

1zz6 lemezpéancél
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ljaszmester
inséges iddk
Itélethozo

Jade szkarabeusz
Jadesérkany

Jaj a legy6zotteknek
Jéarvany
Jégelementdl
Jégfal

Jégoszlop
Jégsarkany
Jellemtiikor

Jerikd

Jeriko (0j)
Ka-Boom
Kalamajka
Kalandos almok
Kamarcs
Kamionoszaurusz
Kéoszbajnok
Kéoszcsapas
Kéoszgoblin
Kaoszhorda
Kéoszkigyo
Kéoszplazma
Kdoszsugér
Kaoszteknéc
Kaosztornadd
Kaotikus csata
Kaotikus tombolés
Kaporszakall
Kaptér

Kapu

Kapzsisag

Karacs

Karam

Kardfogu fulemile
Kardszarnya pocok
Karemium csapda
Karhozat
Karmazsin huhog6
Karmazsin huhogd (Uj)
Karmazsin tigris
Kaszind
Kasztroplanaris stigma
Kasztroplandris uralom
Kataklizma
Kataklizma (Uj)
Katapult
Katasztrofa

Katona kldnvezér
Kétranygodor
Kedvenc

Kegyetlen gyokeérszellem
Keék rakolits

Kensoi

Kentaurusz
Képzeletharcos
Kerge darazs
Keér6dz6 moagrin
Keét kard szimbolum
Kétfejti kétroll
Kétfejd troll

Kettds tigynok
Kettds erébedobas
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Kettdslatas

Keyrasi démonlidérc
Khalea Wa Humped
Khebron

Khor

Kholdenikus csapas
Kicsi a rakas
Kicsinyit6 lencse
Kiégett fold
Kiegyenlités

Kifejlett xenomorf
Kincskeresd madar
Kiralyi fészakacs
Kirélyi korona
Kiralyi nagytanacs
Kiralyi palast
Kirurgus

Kis Vagabund
Kisebb gyogyitd szentély
Kisebb quwarg istenség
Kisebb Zan

Kiiitéses negétor
Kleptomania
Klonozéas

Klonozés (uj)
Klénteknée
Kocsonyakigyo
Kolostor
Koncentralt timadas
Kontinuum-tagitd
Koponya szimbélum
Korgd Szikra
Korlatlan mégikus faktor
Korlatozas

Korrer Varror
Kovécsmdahely
Kozmikus csodabogar
Kad

Kddlovas
Kodsérkany
Kékorszaki szaki
Kéomlas
Készanyog

Kozos Tudat

Koz6s Tudat (0j)
Kragoru familidrisa
Krakogo Sit6tok
Krakolich

Kreiton atokmester
Krétakor

Kri Wu She

Krikus témeg

Kripta

Kristalyerdé
Kristalyhegy
Kristalynyalka
Kristalypalota
Kristalypraglonc
Kronika6r
Krono-csép
Kronoelemental
Kronokukac
Kronomdgikus homokora
Kronopok
Kronotapir
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Kronoteus
Kr'uagon pusztitd
Kru-bla

Kumulativ szimmetria
Kiildemény
Kiildnleges élvezet
Kiildnleges képzés
Kvazar kard

Kvazar pancél
Kvazarbehemot
Kvazérgdlem
Kvazarsarkany
Kyorg agyfagyaszto
Kyorg 6smamus
Kyorg szolgasarkany
Kyorg tudés

Kyra

Lébadozés

Lady Olivia

Lady Olivia (dj)
Lady Olivia éneke
Lady Olivia macskéja
Lady Olivia macskdja (uj)
Lady Terilien

Lajhar lord
Léncvilldm
Langelemental
Léangtenger

Lant

Lapi rém

Lassan jarj!
Léthatatlan sereg
Lévakdpet
Lévadrias

Lézadas

Leah fépapja

Leah haldllovagja
Leah hatalma

Leah kegye

Leah kiildetése
Leah temploma
Leanthil triikkje
Lebeg6 kastély
Lefizetés

Legendés sarkany
Léghajo

Légiharc

Légy mélto magadhoz
Lélekcsapda
Lélekelemental
Lélekenergia kinyerése
Lélekfacsaras
Lélekgydijtd
Lélekgydijtd palca
Lélekhalo
Lélekharang
Lélekszellem
Lélekszivacs
Lélekszivo csap
Lélektancos
Lélekvandorlas
Lelkek bortone
Lelki kot6dés
Leskel6d6

Levatan
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400
600
200

50
200
100

300

100
200

300
50
1200

50

50
400
200
200
800
200

200



Lidérckiraly
Lidércvipera
Lidércszellem
Linkor Csumovszkij
Lipkin

Loachlan

Lohd Haven hikoltéasa
Lohd Haven séhkénya
Loidin Haptitus
Lord Fezmin

Lord Fezmin (Uj)
Lord Korell

Lord Kovécs (uj)
Lord Kovacs Jozsef
Léfegyver szakértelem
Létavolsag

Luthium

Lymona

Lyx-daik-i boszorkdnykddex
Lyx-daik-i tedria
Maedin

Maedin éatka
Magger

Magh-goth péarduc
Mégia-apaly
Méagiadagaly
Magiaimmunitas
Mégiavihar
Magikus er6d
Magikus koponya
Magikus 6ra
Magikus pulzans
Mégikus tiikor
Magmaelemental
Magnetikus praglonc
Magnet6

Magus klanvezér
Magusiskola, 3. szint
Mahomi gélem
Majd legkozelebb
Makrozsa
Makrozsa fézet
Malfunkcionalds
Malkori fjaszmester
Malvina Lobara
Mamutorias
Manaadé csap
Manaapadas
Manadramlds
Manabolydulas
Manabdrtén
Manaégés (0j)
Manaelementdl
Manafokuszélas
Manafondl
Manaforras
Manapoid
Manapuffancs
Manarobbanas
Manasajtolas
Manaszaporodas
Manaszivas
Manaszonda
Manattiz
Manavéakuum
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200
200

400

400
200
200
200
400

50
100
300
300
100
100

500
300
100
300
300

Mandhal di Mehr
Mandulanektéar
Manifesztator
Mandkiralyné
Mantikor

Mantrion

Martian

Marvény drakén
Marvény lady
Marvénytorony
Masodik esély
Massza

Mateus

Matiel

Matoyishi

Ma'yia dala
Medddség
Meditécio
Megrontas
Megsemmisit6 lehelet
Megszakitas
Megtért vampir
Megtestesiilés
Megujulas
Megvadult kecskebak
Megvesztegetés
Melkon

Melkon titka

Mélt6 szintlépés
Mély gyasz
Mélység fattya
Mélységi benemat
Mélységi glathorg
Mélységi zombi
Mélytengeri kalauz
Mennybéli itél6szék
Mentélis hullam
Mentdlis robbanés
Mentdlis robbands (uj)
Mentesség
Mentéangyal
Méonech Gsmester
Méonech szamdzott
Méregelemental
Méregfélelem
Méreghtlyag
Méregimmunitas
Méregkutatas
Meérges galoca
Mérgezett karmok
Mérgez6 szél
Mérleg
Mestermagus
Mestertolvaj
Mestervarazslo
Metakaosz
Meteorhullas
Miksziszi hasgélem
Milgandmester
Mindent nekem !
Mindségi csere
Mirtuszkoszort
Misztikus kistilés
Misztikus sotétségkd
Mrothag sziircs6l6
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Moa darabol6

Moa ékszer

Moa elmezér

Moa nagyur

Moa stuki

Mo-csép mocsér
Mocsérlaz
Mo’khabut fétis
Mokku
Molekulaatrendezés
Molekulabitorlo
Molgan

Molzol Nartan
Momfordi csapés
Mondjam, vagy mutassam?
Monozoid
Monukonstrumatik Abarrun
Morbid

Mordar véd6kore
Mordar, a nekromanta
Morgan

Morgan éatka

Morgan étkozott ajandéka
Morgan auréja
Morgan gyéasza
Morgan gyermeke
Morgan itélete
Morgan kereke
Morgan konyve
Morgan kristélya
Morgan laboratériuma
Morgan mocsara
Morgan séhaja
Morgan sziiletése
Moérhegyi Bimbadil
Morin tigris

Morq Fan Gor
Morran McMorran
Morzdomigron

Most mar elég

Most vagy soha
Mosthar

Motyog6 harcos
Motyog6 hirnok
Motyogé ritus
Motyog6 sdmén
Motyog6 verem
Motyogorém

Mdsze tornado

Mulé szintlépés
Munkagép

Muténs pok

Mutans regenerdacio
Nagy Limbd

Nagy mégneses bigyo
Nagy pulzans mégia
Nagyobb életszivas
Nagyobb halalvarazs
Nagyobb kdoszsujtas
Nagyobb kivansag
Nagyobb vércépa
Napkiraly

Napkirdly ajandéka
Napkiraly dala
Napkitorés
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Naso-thin nagyur
Natali ké

Negécio

Negativ elemental
Negativ energia
Negativ robbands
Nehéz szillés

Nekrit parazita
Nekromanta csontmester
Nekromanta enyészur
Nekromanta itélet
Nekromanta lord
Nekromanta pélca
Nekromanta trikk
Nekromanta vezér
Nekromanték fattya
Nekromantanonc
Nemes nimak
Nemesi péarbaj
Niagren

Niagren palcaja
Niagren palcdja (0j)
Niotherg, a védelmez6
Nixorathi védéamulett
Nomenklatara

Nomis Leinad

Nord

Norpadoldtika
Notermanthi
Notermanthi (4j)
Notermanthi bébi
Nugman gyimélcs
Nuk szolgdja

Nuk uzsordja
Nukleéris csatacickany
Namak kiralyné
Numenati laboratériuma
Nyalkacsiga
Nyflcsapda

Nyitott tenyér
Nyugodt pentadron
Oglyth

Oktopusz

Okuliipaj

Okuliipaj atka
Okuliipaj kacagasa
Okuliipaj robban6 gémbije
Olimpiai jatékok
Olimpiai stadion
Omladék

Ongdliant

Ongoliant bébi
Ongoliant diszkoszvetés
Ongéliant hadur
Ongoliant hadar (uj)
Ongoliant lady
Ongdliant roham

Opél kalmér

Orbitélis mackosaijt
Orditas

Orgling birkdz6
Orgling séman
Orgling szagparancsnok
Orgling szatécs
Orgling tanacsado
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50
100
800
100
600

3000
6000
100
100
300
100

50
200
400

50
200
200
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Orgling torzsfénok
Orgyilkos

Ork akrobata

Ork csontkovécs
Ork katapult

Ork korbéacs

Ork megszélott
Ork saman

Ork szerencsejatékos
Orkhan Thai
Oroszlaniivoltés
Orrfricskazés
Ortevor

Ortevor banyai
Orzag

Orzag bilincse
Orzag bilincse (Uj)
Orzag managdmbje
Orzag managdmbje (uj)
Ostrom

Ott6 csapja
Ouitmlen

Owooti alligétor
Owooti triikk

Ozixi Thrill

0zoaii

Onix szobor
Onixpiramis
Onixtojas

Orias griff

Qrigs manipulator
Orids pofeteg
Orias skorpid
Orias tohonya
Oriasféreg
Oriaskolibri
Oriasmassza
Origsdl6

Oriaspok
Origssérkany
Oriassolyom
Oklel6 kos
Onfelaldozas
Ongyilkos diih
Ongyilkos féreg
Ongyilkos kommandé
Ordégi mentor
Ordogiiz6 péalca
Oreg varézslo
Oregit6 sugér
Oszt6n

Orok dilemma
Orok harag

Orok pihenés
Orokttiz
Osszeférhetetlenség
Orj6ng6 vérfarkas
Oriilt Enkala, az animétor
Oriilt Montrix
Orilt Szajonn
Oriilt Trax

Orz6 lord
Osbolhedor
Gsdentor
Osgolem

=

g "Toococococaocacaca=z=

S ®» o ma —hh—h—h—h— —

=

=)

ran TS xXTHa~+o togonzoade o T Taoo

" — o ax

c
d\

(Oshangya csaszdr
(Oshangya kiralyné
(Oshangya saman
Gshonos 6rias

Osi béklyo

(si bolcsesség
Osi biivolet

Gsi ellentét

Osi gy6gyitas

(si haldlmagia
Osi jogar

Gsi kolostor

Osi lathatatlansag
Osi étezés

Osi manifesztacio
Gsi praktika

Osi ritus

Gsi riina

Osi szertartas

Osi tekercsek
(Oskéosz
(smotyog6 csaszar
Gsoreg goliat
(Osoreg mamut
(Osoreg vérfarkas
(Ospok

Osquwarg
(Ossarkany
(stestvér
Osvillam

Osvortex

Pajzsfal
Palabadanavakri
Pancélos torgal
Paralizator
Pérbajhds
Parhalakka

Paros gyogyulas
Patakvér
Pattanobdde
Pelegrin

Perzsel6 homok
Phoebius

Pihend

Pillanatnyi elmezavar
Pirgamit

Pirit gélem
Piromenyét
Planetédris manifesztécio
Planned Flamedix
Pneumatikus améba
Pokkiralynd

Pokoli eré

Pokoli fajdalom
Pokolké

Polong

Pondi, az 6smagus
Por és homok
Porbel
Pétolhatatlan veszteség
Pozitiv robbands
P6fégd Kregon
Pszi fuzio

Pszi k6

Pszi Gselemental
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Pszi-acéltorony
Pszichikai csapas
Pszi-elemental
Pszi-elemental lord
Pszionicista klanvezér
Pszionikus bilincs
Pszionikus entitds
Pszi-regeneracio
Pterodaktilusz

Pukk

Pulzal6 manazar
Pulzal6 vérvortex
Purifikacio
Purifikator
Purifikator csaszér
Pusztité motyogd
Piispoki talar

Pyrk vipera

Qriklix

Q'uregxtos halalfalé
Quwarg anyakiralyng
Quwarg behemét
Quwarg célpont
Quwarg ellenallas
Quwarg hangyasz
Quwarg harcmagus
Quwarg hekytarto
Quwarg kincstaros
Quwarg kirdlyné
Quwarg kirdlynd (dj)
Quwarg lidérc
Quwarg méreg
Quwarg olész
Quwarg 6rparancsnok
Quwarg smagus
Quwarg dsrobbanas
Quwarg szellem
Quwarg széltdncos
Quwarg tojasgondozo
Quwarg tlizkop6
Quwarg vagéhid
Qwikrekson, a quwarg sémén
Rabszolgasag
Rafinalt boltos
Ragadoz6

Ragadoz6 (uj)
Ragyaés buréstya
Ragyés buréstya (j)
Ragyogd Ron

Raia kereszteslovagja
Raia kildetése

Raia szent lovagja
Raia szent lovagja (uj)
Raia temploma
Rakonc

Ra’Ronn

Raska

Rd’alv Iélektipro
Reanimétor
Recirkulacios prizma
Redyque
Regeneracio

Régi dallam
Rémalom

Ren
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3000

200

50
200

50
500
400

50
200
200
200

4000

800
50
200
300
50
50
500
600
500

Repiil§ eréd

Részeg mamor
Revitalizécio
Réviilet

Rhatt forgoszele
Rhatt haragja

Rhatt oltara

Rhatt papja

Rhatt pillantasa
Rhatt sarkdnya
Riomarolliondi

Rius

Robband rina
Romlas

Rothadd borzalom
Rothadd mocsarak
Rothado test
Rovarirtas
Rovarsdman

Roxati Givegszem
Rughar

Rughar ajandéka
Rughar varézskonyve
Ruh Nestah, az atok
Rundhal, a gy(jtégeté
Ruvel hegyi 6rgdlem
Riicskds latdgomb
Rynthus

Ryuku é&tokvarazs
Ryuku gélem

Ryuku ostromteknds
Ryuku Grtorony
Safranypor

Sahran rak

Sanual

Sardullah Sharpa
Sérgaléz
Sarkanyfioka
Séskajaras

Savas es6
Savgolem
Savhurrikén
Sebezhetetlen vérfarkas
Sebokozés

Sebzett vérfarkas
Semmi triikk

Setét Patkany
Sheran é&ldésa
Sheran békelovagja
Sheran killdetése
Sheran lazadésa
Sheran temploma
Sheran véddsarkanya
Shivanasti szarkofagja
Shomori kinmagia
Shuan’Darr

Sikok Véndora

Siol von Uman bard
Siormhad bilincse
Sir Lonil Zomar

Sir Rasolphius
Sistergé Pumpa
Sistergé Pumpa (0j)
Skorpi6 csipés
Skorpid klan
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Smack rabszolgéi
Smaragd dzsinn

Smaragd golem 3000
Smaragd grifff 100
Smaragd tigris 400
Smaragdgy(rd 50
Smaragdvampir 400

Sokoldalii épitémester
Solisar aurdja

Sortehaju Ninsai 50
Sotét arny 300
Sotét elmepotlas 4000
Sotét fégnom 50
Sotét gnom 50

Sotét kantor

Sotét manifesztacio 200
Sotét motyogo 50
Sotét motyogo (uj) 300
Sotét dr 500
Sutor Kragoru 50
Syndel 50

Szabad dramlas
Szabad madar
Sz4guldo id6
Szajonn magidja
Szakeért6 Szyl
Szanalmas teknds
Szarnyal6 haldl
Szérnyas bolhedor

=

Szarnyas sztahura 20
Szarnyas Szuszi 400
Szarnyaspok 100
Szarvasagancs

Szellemkalapacs a 200
Szellemlovag 50
Szell6léptd Elvatar S 50
Szélszolgak 50

Szem szimbdlum
Szemet szemért

Szende Ughal 300
Szent jogar 50
Szent kehely 50
Szent kulacs 50
Szent pajzs 20
Szent sélyom 500
Szent taréj 50
Szeppent rékfatty 50
Szeppuku 50
Szerelemsarkany 300
Szerelmes Orids 100
Szerencsés sujtas 50
Szerencsés szam 50
Szerepcsere 400
Szikkadt motyog6 400
Szikraz6 manahal 200
Szilmill silbak 50
Szimulékrum 400

Szinaptikus kapcsolddas
Szinaptikus matador
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Szinati szerzetes 50
Szipolyozd 50
Szirén fattyd 50
Szivarvanykristaly 100
Szivarvanysorény(i pegazus 300
Szivesség 50
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Szkritter esélylesé
Szbjer entitas
Szbjer kirdlynd
Sz6jervaladék
Szonikus &spis
Szop6godor
Szorrétor bogar
Szornybivolés
Szornyek évadja
Szornyliséges templom
Sz6ros pok
Sz6rospok 6rdémon
Szdvetségi istallo
Sztatikus orkén
Szubredlis vampir
Szundito galetki
Szlinyogirtas
Szusza

Sziirke rinocérosz

Sziirkedllomany aktivizélasa

Sziizhé

T. Vlagyimir

T. Vlagyimir (0j)
Taalru herceg
Taga

Takaida hivasa
Takaritd

Talbot kinja

Talbot szava

Talriai behemot
Tamado taktika
Tanaka, a merész
Téncol6 ogre
Tanitomester
Taposas

Taurus

Téfea magoflux
Teknds pancélfoltozd
Teknds planktonmester
TeknGs vezér
Tekndéspancél
Tektonikus kvaténs
Telepatikus rém
Telihold fia

Teljes front

Telies gy6gyulds
Teljes kéosz

Teljes kvatacio
Teljes napfogyatkozas
Telies negéci6
Temetetlen malt
Temetd

Temet6 (uj)
Temet6lidérc
Templomi orgona
Tempordlis gat
Tengeri mano
Tenyészmanifesztacio
Teremt6 erd
Teremtémégus
Térfalé

Tétlenség

Tévat

Tguarkhan
Tguarkhan kélyok
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Thargodan csatamez6
Thargodan csatatank
Thargodan fenevad
Thargodan harcos
Thargodan maszk
Tharr harcos lovagja
Tharr keresztje
Tharr killdetése
Tharr temploma
Thauglorendon
Thempi gyogymad
Thorazin

Tigroszlan
Tigroszlan karom
Tilretas fala

Timera haragja
Timera kacagéasa
Timera sujtasa
Timera szolgalolanya
Timera trilkkje
Tirranda

Tirranda Ustje
Tiszta jaték
Tisztogato klanvezér
Titankolosszus
Titanpok

Titkos ritudlé
Tleikan &rul6
Tleikan behemét
Tleikan biivolé
Tleikan f6bira
Tleikan véreb
Tohonya Til
Tojasraké pofeteg
Tollaskigyo

Tolvaj klanvezér
Tolvajcéh

Tolvajlas

Tolvajok tolvaja
Tolvajszem
Tombol6 6rias
Tombol6 Ovgar
Tombol6 vihar
Tombol6 yeti
Tompitas

Torq, az inkvizitor
Torz Talbot

Totélis agymosés
Totalis hdboru

Toth Amath

Tou Szang

Tou szang kihivasa
Toxikus csatatér
Toxikus Spora
Toémegatok
Toémegbéjolas
Torpe ellentamadas
Torpe hds

Torpe kovacs
Torpe-gnom glion
T6zegelemental
Traard
Transzformacio
Transzformacios mez6
Treem feljegyzései
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50

200
200
100

600
50
50

400

100

100
50
20

500

200

200

400

300

200

200

300

Treem, a bolcs
Trikornis

Trikornis herceg
Tripla szintiépés
Triton

Troglodita fézet
Troglodita herceg
Troglodita istenség
Trollfa
Trikkmester
Tudatcsapés
Tudatcsere
Tudatfagyasztas
Tudatfalé (uj)
Tudati klénozés
Tudati kohézio
Tudatkutatas
Tudatroncsold mancs
Tudds klanvezér
Tudds teknds
Tulajdonsaglopés
Tikérdémon
Tikdrsolyom
Tiindérszanyog
Tinékeny csabitas
Tirelem

Tuskés bikaborz
Tiiskés dohratog
Tiiskés gigaféreg
Tlizbogarak
Tlizcsapas

Tiizfal

Tizforgeteg
Tiizkard
Tiizkullancs
Tlizmadar
Tlzmagia
Tazmester
Tlizpdfogo
Tiizrakés
Tlizszekér
Tyrannosaurus Rex
Udvari magus
Uldenerath

Uman szelleme
Uman szelleme (Uj)
Unalmas béke
Univerzalis megoldas
Urgod

Urgod ajandéka
Urgod fétise

Urgod haragja
Urgod kdoszpajzsa
Uthan Teriadan
Uthanax

Utolso csata
Utolsd esély
Utolsd lehet6ség
Uwalla

Uj élet sarjad

Uj remény

Uzlet egy mindentuddval
Vadasz buréstya
Vadész quwarg
Vadészat szakértelem
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Vadaszfecske e r 50  Vérmes thargodan ¢ r 200 Zafir entitas P r 100
Vadészsarok t r 300 Vérmezd tor 50  Zafirs6rény( pegazus s r 200
Vaditas tor 50  Vérsolyom to r 100 Zak Hazadar Ma r 50
Vadmagikus zéna Mu r 300 Vérszivo H r 600 Zailog r r 200
Vakmerd pattancs tor 50  Vérszomjas karvaly s r 200 Zan d r 500
Valdimar I g 20  Vértestvér t or 50  Zan detonécio d u 4000
Vampir nagyur I r 400 Vérvoros skorpio c r 50  Zan diszrupcio d r 500
Véampirizacio I r 50  Vérzékenység to r 50 Zan-csemete d r 50
Vémpirlord I r 300 Veszélyes faj - r 400 Zangroz harcosai for 50
Vémpirszobor H r 50  Veszett vérfarkas I r 600 Zangrozi bika ror 50
Vangorf grof I r 50  Vészkijarat d r 400 Zapores6 s T 50
Vangorf véra I r 50 Vg'axtol torzito I r 600 Zarknod f r 400
Varazskudarc Ti r 400 Viharburok s T 50  Zarknod (0j) f r 1000
Varézslatlopéas e r 50  Viharkupola tu r 100 Zarknod bortonében - r 400
Varézslatos Mirella M& r 400  Viharorias f r 300 Zarknod familiarisa for 50
Varézslatos pillanat e r 400 Vilagégés d r 50  Zarknod kovacsa - r 200
Vardzslong s r 1200 Villdmcsapés f r 100 Zarknod oszlopa f r 100
Varézsl6torony for 50 Villdmgyors tanulas Tu r 200 Zarknod prédéja f g 20
Vardzsmez6 M& r 500 Villamhérito f r 1000 Zén for 50
Vardzsszél Ma r 100 Villamkorbacs Ma r 300 Zén bosszija for 50
Varazssz6nyeg for 50  Virdg szimbo6lum s r 50  Zén szolgéja f r 100
Varkaudar behemot d r 500 Virdgoskert - 50  Zephyndar to r 100
Varkaudar gladiator d r 200 Visszacsatolds r r 200 Znthurg d r 50
Varkaudar hadur d r 300 Visszacsatolas (uj) r r 400 Znthurg (Uj) d r 400
Varkaudar harcmiivész d r 300 Visszafejlodés for 50  Zinthurg bortondr d r 200
Varkaudar kinzémester d r 200 Visszalépés d r 200 Ziri d&tokmacska f r 100
Varkaudar kinzomester (0j) d r 600 Visszatarto eré for 50  Zombi mester I r 400
Varkaudar 6zonlés d r 200 Visszatérd fejfajas d r 100 Zoola e r 50
Varkaudar preventor d n 50  Visszavagas tu r 300 Zoregblum professzor Tu r 100
Varkaudar remete - r 200 Vitalitas tu i 50  Zotharax kisérlete s T 50
Vasalt bunko tor 50  Vitsuhé lencséi e u 2000 Zoldell§ fa s T 50
Vasalt Bunkok tor 50  Vizburok S 50  Zoldfiild kalandozok - 50
Vasgdlem f r 400 Vizdémon e r 50 Zsékmanyvadasz t r 300
Vashegyek Nemzete (s 50 Vizesés e r 50  Zsarnokolé ror 50
Vaslady d r 100 Vizicsapas f r 200 Zseléféreg c r 100
Vasszliz d r 50  Viziéhalal ¢ r 200 Zsoldoskapitany c r 50
Vasvért d r 50  Viziondr e r 50 Zulit for 50
Védekez6 taktika - r 400 Vizionar (uj) e r 600 Zu'literdtere i 50
Védett fajok s r 100 Viziéséarkany d r 400 Zu'lit mérlege f r 300
VédGangyal K r 300 Vizidsélyom d r 100 Zu'lit parazitdja I r 50
VédGbastya t n 50  Viagyimir itélete - r 800 Zu'litenergiafiiggonye f r 100
Védémagia t r 200 Vohuana b r 600 Zu'litkisérlete f r 2500
Végkeépp eltorolni t r 200 \Vortex Il 50

VégsG halal I r 100 Voros rakolits d r 50

Végs6 pusztitas d r 100 Vulkénkitorés t or 50

Végs6 visszaszamlalas d r 50  Wejndn parancsnok K r 50

Végzetes csap P n 50  Woorgard s T 50

Vegyesholt i 50  Wulf Gretta i 50

Véletlenszer( kivalasztodas c r 50  Wyscanzi szirén e r 50

Velociraptor s r 100 Wyvern lady r g 20

Veltorakinflux f g 20 Wyverntojas r g 20

Vén Arfma h g 20  Xeno atka Mu g 20

Vérelementdl d r 100 Xend él6skddé Mu r 600

Vérengzés v 50  Xeno féreg Mu g 20

Véres6 to r 100  Xenomorf felderitd c r 1200

Vérfokusz d r 200 Xenomorf kirdlynd Mu r 600

Vérfolyam d r 50  Xenomorf vadasz c r 600

Vérgdlem d r 200 Xenopete i r 100

Verhold d 1 50 enovadisz Tion 50
Vérhorgé Mamulut c r 50 Xilithin bélyege K r 100 agy keriil, majd minden jitékos htz ot
Vérhorgé Mamulut (uj) ¢ r 400 Xirnox Ir 50 lapot. Minden, szormykomponens és VP

Vérivok I r 300 Ydven P r 50 d IP-e§Gités tiea 1.1 VP8l indal
Vérkeszeg for 50  Yigoroth c r 400 az ellenféltdl kezdGdve).

Vérkor d r 50 Ysmon for 50

Vérmégia to r 100  Zafir drakon e r 300
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s VERSENYHELYSZINEK
u VER SEN YEI( ABYSS KLUB - Budapest, Cserhat u. 4.
BALI’ISSA’GYA_RN.I.AT — Mik Kalman
NOVEMBERBEN ES DECEMBERBEN BEXESOSAB - Lomez, Andodasy 1 1.

DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u. 10.
DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet krt. 37.

i E ErdekiCIdni lehet: B F Ab (az udvarban) tel. : 321-1313 (10-18-ig).
A HAGYOMANY JEGYEBEN I aross Ferenc, AYSS EGER - Camelot Ka asszony u. 23.

IdIpont: november 27., 9 6ra. Klub, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@fre- ENYING — Enyingi Mivelddesi Haz, Bocskai u.1.
Helyszin: 0+A Plusz. email.hu, 342-3870. GYONGYOS — Kolping Oktatasi Kézpont,

- . . Tordk Ignac u. 1.
Szahallqu.,_Hagyomanyos Verseny. FRISSEN BOTVA GYOR — New Ork Szerepjaték Szakizlet, Arany
Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak IdCIpont: december 3., 10 dra. Janos u. 13.
amatCIrok indulhatnak. Helyszin: Eger. HO_ID_IMEZOVASARHELY ~ Ifjiisagi Park, HGdtd u.
Dijak: Régmlt paklik. Szahalyok: Frissen bontott paklik versenye 3 KAPOSVAR — Baicsy-Zsilinszk
ErdekiCIdni lehet: Vass Atiila, kk@ome-  csomag Régmilibol. i
gaplusz.hu, 30-206-9004. Nevezési dij: 3000 Ft. ml“s‘(&[c"eﬁ?'k"’:ﬂ_’Ilf'_-,"’/,b-_ WK Kiub. Bai

- - . . D4 , s . — Miskolci Ifjusagi ub, Bajcsy-

HARC A VEGSC HATALOMERT LGOI GG sty .24, .

1dTpont: november 27., 11 6ra. ErdekiCldni lehet: Camelot Kartyavar, 06- a Szinvapark 2. emeletén

PR -321-966. NYIRBATOR - Lion Cafe, Ady E. u. 13.
Helyszin: Miskolci HKK Klub. - ) 36-321-966 NYIREGYHAZA — Nyirplaza, Camelot, Szegfi u.
Szahalyok: Tobbszemélyes jéték hagyoma- FRISSEN BONTVA 75.
nyos paklikkal. Tiltottak a szabdlylapok, vala-  IdCIpont: december 3., 10 dra. 0-+A PLUSZ - Budapest, XVIIl. Baross u. 10/b.

. ooLa A P P SZDSZ székhaz
mint az olyan lapok, amik kort adnak vagy kort Helyszin: Székesfehérvar. PECS — Romai udvar, Agyvihar szerepjatékbolt

vesznek el. Tovabbi részleteket a versenyszer- -~ Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye 3 SOMOGYSZOB — Klubok Haza, Rakéczi u. 2..

vez Ol Iehet megtudni. csomag Régmultbol. ggm”ys- NLEW 0"‘Is Tel'“:"":‘ I:‘ 22. i

fai diie Lot it — Lengyel-palota. 0zponti
Nevezési dij: 100 Ft. . . Nevezési dij: 3000 Ft, HSZ tagoknak 2800 buszmegallotsl 100 méterre a varoskbzpont
Dijak: Régmalt paklik, valamint a teljes ne-  Ft. A versenyen csak amatCrok indulhatnak. 6, ala keresztezddés sarkan talalhato
vezési dijbol befolyt pénz kiosztdsra kerdl. Csak fényképes igazolvannyal lehet nevezni. a Turul mozi el6tt. s
ErdekiCIdni lehet: Adam Norbert, 70-618-  Dijak: Régmult pakik, ultraritka i L o cPIAek s Kartyadub
7787. ErdekICdni lehet: Varga Istvan Krisztidn, vi- SZEKESFEHERVAR - Torony iizlethaz, Legendak

i i -600- Bolt, Tavirda u. 2/a.
PAROS VERSNY " piu@nexws.fu, 50 00 ol . SZELLEMLOVAS - Budapest, 1067. Szondi u.
IdCIpont: november 27., 10 6ra (nevezés 9- A HAGYOMANY JEGYEBEN 18/a.

). IdCIpont: december 3., 10 dra. SZENTES — Deakpince,

Helyszin: Somogyszob. Helyszin: Gyongyos. SZOLNOK -Helyarségi Mive

Szabhalyok: Paros verseny. Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Tiltottak Tancsics M. u

Nevezési dij: 800 Fi/C]. az ultraritkak és a szabélylapok. TOTVAZSONY - Totvazsonyi lfjisagi Kiub
Dijak: Régmult pakik. Nevezeési dij: 500 Ft. Azok vehetnek részta [ Remiiii it
ErdekiCldni lehet: Veres Gyl ], sco- versenyen, akik a megyei liga versenyeibl WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196. Budapest,
ut3r@freemail.hu, 20-448-2351. legalabb négyen indultak. Mészéros Léring u. 45.

Dijak: Régmuilt pakiik és ulraritka. NEVEZESI DiJ: A Hatalom Szdvetségének tagjait
idpont: november 27.. 10 6ra. ErdekICidni lehet: Tomay Tamés, 06-20- 2 evecs) b 25%-0 ksdvozmény
Helyszin: Gyongyos. 337-7454. meg, kivéve a frissen bontott paklik versenyét,
Szabhalyok: Paros verseny. Tiltottak az ultra- ahol 100 Fl-us kedvezmény j3r

ritkdk és a szabalylapok. IdCIpont: december 3., nevezés 9-tC1l, kezdés

Nevezési dij: 600 Fi/fCl. 1001

Dijak: Régmuilt paklik és ultraritka. Helyszin: Szarvas. FIGYELEM!

ErdekiCIdni lehet: Tornay Tamas, 06-20- Szabalyok: Hagyomanyos verseny. ABeholder Kft. versenyei a kovetkez6

337-7454. Nevezési dij: 500 Ft, lanyoknak ingyenes. helyszinen keriilnek megrendezésre!

_ Dijak: Régmult paklik, ultraritka. Wekerlei Boccia Klub
PRISSEN BONTYS (az SZDSZ Kispesti Szervezetének

IdTpont: november 27., 11 6ra (nevezés 10-  ErdekiCIdni lehet: Keresztirszky Janos, ke- Safktdza) 1196 Bulapes

), roooo@freemail.hu, 70-538-1069. Mésziros Lirine . 45,
Helyszin: Abyss Klub. LOHD HAVEN VERSENYE A helyszinen van biifé, szendvicsekkel,
Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye 3 IdIpont: december 3., 9.30. tditvel, édességeldrel
csomag Régmuiltbl. Helyszin: Nagykanizsa. | Ak {"?gk",“lfﬂ'“,',”N, o
Nevezési dij: 3300 Ft Szahalyok: Nem lehet hasznalni azokat a la- il o0 e
o Lo S o yok: , utcdbdl indul 99-es busszal.

Dijak: Régmult paklik, 8000 Ft pénzdij és pokat, melyek nevében szerepel az R bet(]. AKGs Karoly térnél kell leszllni.
ultraritka lap. Nevezési dij: 500 Ft. 2. 51-es és 151-es buszokkal Kébanya

varoskozponttol, vagy Kobanya-Kispesttol.
Achim Andrds utcindl vagy a Hunyadi
térnél kell leszallni.
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SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK versenyen
tiltottak, kivéve, ha a verseny hirdetésében masképpen
szerepel: A falak ereje, A magia létsikja, A sarkany kincse,
Bahn szolgéja, Idegosszeomlds, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészitd pakliban lehet.
EGYSZiNU VERSENY: A pakliban csak egy isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiftott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsé szférak
angyala, A mégia létsikja, A sérkany kincse, A tiltott kdnyv,
Asztralis behemot, Bahn szolgéja, Idegdsszeomlas, Pszi
szakeértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészitében
lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE: A helyszinen
megvasarolt csomagokbol kell 6sszedllitani a paklit.

A nevezési dij magaban foglalja a kartyak arét is.
HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos pakli, max. 4
szin, pontosan 25 lapos kiegészitd, egy fajta lapbol
maximum 3 db.

Tiltott lapok: A falak ereje, A mégia létsikja, A sarkany
kincse, Bahn szolgéja, Idegosszeomlas, Pszi
szakeértelem, Teol6gia. Tiltott mégia csak a kiegészitében
lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsG szférak
angyala, A magia létsikja, A sarkany kincse, Asztrdlis
behemat, Bahn szolgéja, Idegdsszeomlds, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a
kiegészitoben lehet.

PAROS VERSENY: Péros verseny (j szabélyai:

Két-két par jatszik egyméssal. A parok egymassal szem-
ben iilnek, csak hangosan beszélhetik meg a stratégiaju-
kat (kodok, utaldsok nélkiil), és nem nézhetik egymés
lapjait. A pakliépitésre a hagyomanyos verseny szabélyai
vonatkoznak. A jaték szabélyai megegyeznek az Osok
Vérosa szabalykonyvében leirtakkal a kovetkez6 kiegé-
szitésekkel: Haszndljuk a kozés szérnykomponens opci-
ondlis szabalyt, a masik kett6t nem. A szabalylapokat a
parok kozosen hasznaljak, tehat a parban mindkeét jaté-
kosnak ugyanazzal a szabalylappal kell jatszania. A sza-
bélylap mindenkire hat, de nem adodik dssze. Vagyis ha
az egyik tag jatszik A bdség zavaraval, akkor a masiknak
is azzal kell jatszani, de csak egyszer hiznak +3 lapot,
nem pedig kétszer. A kdveték csak a jatékosra hatnak,
ezért a pdr minden tagja kiilon hasznalhat kovetdket. Til-
tott lapok: A falak ereje, A hatalom ataddsa, A magia lét-
sikja, A sarkany kincse, A sziirkeallomany aktivizalasa,
Idegdsszeomlds, Isteni érzés, Pszi szakértelem, Szeren-
csés szam, Szerepcsere, Teoldgia, Transzformécio. A
Tiltott mégia csak a kiegészitében hasznélhato. Az Elet-
energidval 50 EP-rdl indultok.

0SOK VAROSA: Csak az Osok varosa, a Ravel hegy, Két
vildg kozt, Viziok, a Sotét Kor, Esthar csaszarség, az Osi
legendék és az Id6utazas kék ikonnal ellatott lapjait lehet
haszndlni. Tiltott lapok: A sérkany kincse,
Idegosszeomlas, Orjongé szilmill. Hasznalhatok

a térsasjaték azon lapjai is, amik az Osok Varosaban is
megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem gyakori
lapokat lehet haszndlni, ritkdkat és ultraritkdkat nem.
Nem hasznalhatok a Csillagképes, Invézios, AK-s lapok,
a Hatalom Sz6vetségének lapjai és a TF-talalkozos lapok
sem. A tarsasjaték azon lapjai is tiltottak, amiket csak
abban adtak ki, illetve amelyek korabban ritka lapként
jelentek meg.

Tiltott lap még az Orjongd szilmill és az Idegosszeomls is.
TOLELGK CSATAJA: Nem lehet hasznaini az Osok Varosa,
a Ravel hegy és Gutazas Zénes lapjait, valamint a
vegyes kiegészitok OV tipust (kék ikon) kartyait. Tiltott
lapok: A falak ereje, A mégia létsikja, Bahn szolgéja, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a

kiegészit lehet.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lapbol, csak
egyet lehet hasznalni. Minden mas, a hagyomanyos ver-
seny szabalyait koveti. A négyszin korlat érvényes.

Dijak: Régmult paklik.
ErdekiCIdni lehet: Toth Attila, kanizsa-
bolt@freemail.hu.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: december 3., 10 6ra, nevezés
9.

Helyszin: Pécs.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny. Til-
tott lapok a szokdsosak mellett a Mana-
familidris és a Gyogyitd rakshallion.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Régmuilt paklik, ultraritka lap.
ErdekiIdni lehet: Bukovics Milan, bu-
kovics.milan@freemail.hu, 30-595-
8316.

FRISSEN BONTVA

IdCIpont: december 3., 11 dra (nevezés
10-t11).

Helyszin: Abyss Kiub.

Szabalyok: Frissen bontott paklik ver-
senye 3 csomag Régmultbol.
Nevezési dij: 3300 Ft. A versenyen
csak amatCJrok indulhatnak.

Dijak: Régmuilt paklik és ultraritka lap.
ErdekiCdni lehet: Baross Ferenc,
Abyss klub, www.abyss-klub.hu, abyss-
klub@freemail.hu, 342-3870.

FRISSEN BONTVA

IdCIpont: december 3., 10 dra.
Helyszin: Nyiregyhdza Camelot.
Szahalyok: Frissen bontott paklik ver-
senye 3 csomag Régmuilthol.

Nevezési dij: 3200 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
ErdekiIdni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-
243-9649.

IdCIpont: december 4., 11 dra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szahalyok: Csak paros évszamu, vagy
csak paratlan évszamu lapokat lehet
hasznalni.

Nevezési dij: 300 Ft.

Dijak: Régmult paklik, ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Ad4m Norbert, 70-
618-7787.

PAROS VERSENY

IdCIpont: december 4., 9 6ra.
Helyszin: Fonyod.

Szahalyok: Pdros verseny. Tiltottak az
ultraritkak is.

Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak
amatCIrok indulhatnak. Nevezést csak
korldtozott szamban tudnak elfogadni,
ezért célszer] el dre nevezni.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka lap.
ErdekiCIdni lehet: Bukovics Milan, bu-
kovics.milan@freemail.hu, 30-595-
8316.

FRISSEN BONTVA

IdCIpont: december 4., 11 6ra, nevezés
10-C1.

Helyszin: Balassagyarmat.
Szahalyok: Frissen bontott paklik ver-
senye. 3 csomag Régmultbdl.
Nevezési dij: 3000 Ft, mely a paklik
ardt is magaban foglalja. A versenyen
nem indulhatnak a 18. éviket betoltott
profi jatékosok. A verseny ingyenes, ha a
verseny hétvégéjén van a sziiletésnapod
vagy a névnapod.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka! Az
elsC] 16 helyezett kap dijat. Killondijakat
kapnak a legjobb helyi versenyzLlk.
ErdekiCJdni lehet: Abbas Krisztidn,
321-1313.

IdCIpont: december 10., 10 6ra.
Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Valassz ki egy Iény altipust,
minimum 21 olyan lapot kell hasznal-
nod, amelynek nevében, leirdsaban sze-
repel ez a sz6 (kivéve a szinesitC] szove-
get), vagy ilyen altipust Iényt. EHCII
eltekintve a hagyomanyos verseny sza-
bélyai érvényesek.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
ErdekiIdni lehet: Dobd Andrés, 20-
360-9023.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: december 10., 11 6ra (neve-
765 10-11).

Helyszin: Abyss Klub.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny. Mar
lehet haszndlni a Régmult lapjait is.
Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Régmult paklik, 8000 Ft pénzdij
és ultraritka lap.

ErdekICIdni lehet: Baross Ferenc,
Abyss klub, www.abyss-klub.hu, abyss-
klub@freemail.hu, 342-3870.

IdCIpont: december 11., 10 éra.
Helyszin: Debrecen - McDonalds.
Szabalyok: Frissen bontott paklik ver-
senye. 3 csomag Régmultbdl.
Nevezési dij: 3200 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
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ErdekiIdni lehet: Tuska Gabor, 20-
977-8788.

IdCIpont: december 17., 10 6ra.
Helyszin: Székesfehérvar.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft, 14 éven aluliaknak
és holgyeknek ingyenes. Csak fényképes
igazolvannyal lehet nevezni.

Dijak: Régmalt paklik.

ErdekiCldni lehet: Varga Istvan Krisztian,
vi-pifu@nexus.hu, 30-600-9151.

IdCIpont: december 17., 11 6ra (nevezés
10-11).

Helyszin: Abyss Klub.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny. A
versenyen mar lehet hasznalni a Régmuilt
lapjait is.

Nevezési dij: 700 Ft. A versenyen csak
amat{Irok indulhatnak.

Dijak: Régmult paklik, 8000 Ft pénzdij és
ultraritka lap.

ErdekiCldni lehet: Baross Ferenc, Abyss
klub, www.abyss-klub.hu, abyss-
klub@freemail.hu, 342-3870.

ISTENEK HABORUJA

IdCIpont: december 17., 9 dra.
Helyszin: Veszprém.

Szabalyok: Egyszin[] verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Régmult paklik, ultraritka lap.
ErdekiIdni lehet: Horvath Zoltan, 70-
548-2984.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: december 18., 11 éra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 100 Ft.

Dijak: Régmult paklik, valamint a teljes
nevezési dijbol befolyt pénz kiosztasra ke-
riil.

ErdekiCldni lehet: Addm Norbert, 70-
618-7787.

IdCIpont: december 18., 9 dra.
Helyszin: 0+A Plusz.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak
amatCIrok indulhatnak.

Dijak: Régmult, Rhatt Fénykora és Kdosz-
katlan paklik, ultraritka lap.

ErdekiCdni lehet: Vass Attila,
hkk@omegaplusz.hu, 30-206-9004.

IdCIpont: december 29., 10 éra.
Helyszin: Eger.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Camelot Kértyavar,
06-36-321-966.

A REGMULT

BEMUTATO VERSENYE

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

4 gy(ijtédoboz Régmalt!

Egy héttel a vadonatij kiegészité megjelenése eldtt!

A 8. helyezettet is dijazzuk!

Iddpont: november 19. szombat, nevezés 9-6l, kezdés 10-t6l.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Ldrinc u. 45.
Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye 3 csomag Régmultbol.
Nevezési dij: 3200 Ft (Hatalom Szovetsége tagoknak 3100 Ft),

mely a kirtyak drat is magdba foglalja.

Dijak: Rengeteg csomag Régmiilt és 6j ultraritka lapok.

Figyelem!

A versenyen 140 jatékosnak tudunk helyet biztositani.
ElGre jelentkezni lehet a beholderes versenyeken, telefonon a 297-3660 szimon
és e-mailben a tf@beholder.hu cimen BEMUTATO subjecttel.
A levélben irjatok le a neveket, akiknek helyet akartok foglalni.
A helyszinen mindenki csak sajit magdt nevezheti be.
Erdeklodni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
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Vérivok biibajnak szornyet nevezek
meg. Eléholt magussal (iij) vissza
lehet vetetni a vampirjaimat?

Nem. A Vérivok hatésa, hogy a meg-
nevezett laptipussal nem lehet meg-
célozni a vampirjaimat. Az El6holt
magus (Uj) pedig egy szorny, és ami-
kor a képességét hasznalom, akkor
bizony a sz6rny célozza meg a lapot,
amit visszavetetne.

Dragitja-e a Specializacio a Kragoru
familiarisa lapleszedd képességét?
Igen, dragitja. Kovetd eleve hat mas
kovetdre, de raadasul itt a Specializa-
¢i6 még nem is a kovetdre hat, mivel
a Kragoru familiarisa magikus véde-
kezésli Iénynek adja a képességet, igy
tulajdonképpen a Iény képességét
hasznalom. Ez a képesség pedig az,
hogy 0 VP és a lény feldldozasa aran
leszedi a célpont lapot. A Specializa-
ci6 ezt a 0 VP-t dragitja kettével, mivel
,Célpont lap” szerepel a képesség
szovegeében.

Vérivék

g
2
2
3
g

Ha van jatékban vampirod,
nem lehet ra reakci6t kijatszani.
Nevezz meg egy laptipust!

Az ilyen tipust lapokkal nem
lehet célozni a vampirjaidat.
Osi szivetség, amely miatt még a mai napig
Jelen vannak ezck a szentségtelen dlholtak.”
2002 © Behalder KiL.
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Az ,ellenfél” megnevezés az dsszes
ellenfelemre vonatkozik az uj lapok-
nal, pl. a Mocsarlaz, vagy célpont
ellenfelemre?

Minden ilyen lap célpont ellenfélre vo-
natkozik, vagyis tobbszemélyes, pa-
ros jatékban csak egy jatékosra.

Kézbol valod kijatszasnak szamit-e a
Rhatt papjanak képességével kijat-
szott varazslat?

Nem, csak az a kézbdl kijatszas, amit
valoban onnan is jatszol ki. Az 6sszes
tobbi csak sima kijatszas, kivéve a vi-
ziokat és a feltamados lényeket. A
Rhatt papja valoban kivétel, mivel az
altala kijatszott varazslatra lehet re-
agalni reakcio forrasokkal, hasonl6an
El Miacchihoz és A csodak kutjahoz.

A kényszeritett aldozas is aldozas-
nak szamit-e a Lélekgyiijto palca
képességének hasznalata szem-
pontjabol?

Igen. Mindenfajta aldozas aldozasnak
szamit ebbdl a szempontbdl. igy a Lé-
lekgydjté palcat nem hasznalhatom,
ha kényszeritett aldozassal szedik le a
lényemet (pl. Végitélet (1)), Aldozat az
dsi isteneknek stb.).

Haarkon diihét, vagy Végitéletet (iij)
jatszik ki az ellenfél. Mindkét eset-
ben egy goblinom sebzddne, illetve
halna meg, de én hasznalom a Gob-
lin védémagus képességét. Sebzd-
dik-e az ellenfél a Haarakon diihé-
tdl, vagy a Végitélettol (uj)?

Nem. A Goblin véddmagus szbvege
egyértelmd: ,Ez a forras nem jon lét-
re”. Vagyis az a forras, ami a gon-
lin(oka)t bantand. Ha pedig nem jon
létre a forrds, akkor egyéb hatasai

DANI ZOLTAN

sem jonnek létre, igy a sebzddés
sem.

Hogy miikodik a blokkolas paros
versenyen? Mikor kell megnevezni
azt, hogy kit blokkolok?

A blokkol6 lap kijatszasakor, amikor a
lap célpontjat is megneveznéd meg
kell nevezni, hogy kit blokkol. A lap
csak és kizardlag ezt a jatékost fogja
blokkolni.

Vonatkozik-e a Goblin kulacs a
Tharr lapokra, vagy csak a Tisztoga-
tokra?

Természetesen. Minden klanra hivat-
kozo lap hat egyben a megfeleld isten
lapjaira is.

Dragitja-e a Bivds erdé a négy és
dragabb lapokat, ha Manafalo vyarg
van jatékban?

Nem dragitja. Az AK 114-ben leirtak-
nak megfeleléen semmit nem dragit,
amin az szerepel, hogy nem lehet dra-
gitani, vagy madositani az idézési

Lélekgyiijt6 palca

1dézési koltségébol Lt
helyettesithetsz {23-vel.
(P Kapsz {I3-t, gy6gyulsz 2 EP-(, és kor végé
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koltségét, marpedig a vyarg szovege
ezt mondja a haromndl dragabb la-
pokrol. Ugyanigy nem drdgitja pl. a
Szinaptikus kapcsoldddst sem, ha a
Biivés erdd az ellenfelemé. Ha az
enyém, akkor sajnos hat ra.

Mddositja-e a Lassan jarj! A morfok
csabitasanak idézési koltségét?
Nem. A morfok csabitasa 1 IP-ért és
2 semmizésért jovd, vagyis vegyes
idézési koltségd lap, az idézési koltsé-
ge 3. A Lassan jérj! a 0-as és 1-es
idézési koltségl lapokat dragitja, vala-
mint a 2 és 3 csak varazspontért jo-
voket.

Mi torténik akkor, ha a Halaldémon
egy Kancsalsag eredményeként
megsebez engem?

Semmi, sebez 6ot és kész. A szovege
szerint, ha megsebzi az ellenfeledet,
akkor nyersz. Itt azonban nem az el-
lenfeledet sebezted, hanem magadat.
Hasonl6 az eset, ha mondjuk az ellen-
fél ellopja, és megiiti vele a Barsony
gyilkosodat. Akkor sem fogsz nyerni,
hiszen az ellenfél a démon gazdaja, 6
nyerne akkor, ha téged meg tudna se-
bezni vele, azonban a Bérsony gyilkos
miatt sajat magat sebzi vele.

Kijatszhatok-e Vadaszsarokkal Ha-
laldémont?

Nem, mivel a démonon az szerepel,
hogy nem johet aktivan jatékba. Mar-
pedig a Vadaszsarok egyb6l az 6r-
posztba rakna, ami ugye aktivan ja-
tékba keriilést jelentene.

Kijatszas, kézhdl kijatszas

Ez egy Orok téma, megprobaljuk is-
mételten, a korabbinal érthetébben,
vilagosabban, egyszeriibben &ssze-
foglalni. Lap kijatszasa az, amikor
barmilyen mddon egy lapot a jatékba
hozunk (akar hatds eredményeképp).
Kézhdl vald kijatszas az, amikor egy
lapot a keziinkbdl kijatszunk (akar ha-
tas eredményeképp). A vizio és felta-
madas is kézbdl kijatszasnak tekin-
tendd. Mi a kiilonbség illetve hasonlo-
sag a kettd kozott?
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1.) A kézbdl kijatszott lapokra lehet re-
akcid varazslatokkal reagalni, az
egyéb modon kijatszottakra nem.

2.) Bizonyos hatasok azt mondjak,
hogy ,ha egy lapot a kezedbdl jat-
szol ki.” Ezek a hatasok értelemsze-
riien a masodik esetben siilnek csak
ki.

3.) Mindkeét esetben Iétrejonnek a ki-
jatszaskor létrejove képességek, kivé-
ve ha a lap ezt masképp diktalja.
Bizonyos lapoknal az szerepel, hogy
tekintsd gy, mintha a kezedbdl jat-
szottad volna ki (pedig valdjaban a
gy(jtobdl jatszottad ki, vagy egyéb
maddon, egy hatas eredményeképp
keriilt jatékba). Ez azt jelenti, hogy
ezekre a lapokra lehet reagalni reakcio
varazslatokkal. Azok a hatasok vi-
szont, amelyek azt mondjak, hogy ,ha
egy lapot a kezedbdl jatszol ki”, nem
sillnek ki ilyenkor. Minden olyan lap,
amivel a gy(jt6bdl varazslatokat jat-
szol ki, ebbe a kategdriaba tartozik,
akkor is, ha esetleg a lapra ez nincs
rairva. llyen lapok pl. a Rhatt papja, EI
Miacchi, A csodak kutja.

Konrkét példak a konnyebb érthet-
ség kedvéért.

- Osi béklyo (kéronként csak egy la-
pot lehet kijatszani): Az AK95-ben le-
irtuk, hogy csak kézbdl kijatszasra
mikadik, igy a nem kézbél kijatszott
lapokat nem akadalyozza. Az elébbiek
alapjan azokat a lapokat sem korlatoz-
za, amiken az szerepel, hogy ,tekintsd
gy, mintha kézbdl jatszottad volna
ki”.

- Oriilt Szajonn (ha ellenfeled kijatszik
1 lapot, sebzédsz 1 EP-t): Mivel nem
szerepel rajta az, hogy kézbdl, barmi-
lyen modon jatszik ki lapot az ellenfél,
sebzGdok téle.

- Orddgi mentor (a gy(it6bél a lénye-
ket a jatékba rakod): Ez kijatszas, mi-
vel lapokat hoz jatékba, tehat a Iények
kijatszaskor létrejové képessége is
|étrejon.

- Az utolso csata (kézbdl koltség nél-
kiil lehet lapokat kijatszani): Mivel a
lapokat kézbél jatsszuk ki, ez kézbdl
kijatszas, fiiggetlenil attol, hogy hatas
eredménye.

Halaldémon

- Temetd (1j) (a gydjtobdl jatszhatsz ki
gléholtakat, mintha kézbdl jatszanad
ki Gket): Lehet rajuk reagélni, viszont
nem sillnek ki a hatasok, amelyek a
lap kézbGl kijatszasakor (pl. Zombi
mester) érvényesilnének.

- Hegymélyi vegetacio (a kézbdl kijat-
szott szornyek aktivan jonnek jaték-
ba): Ez a hatés akkor sl ki, ha egy la-
pot a kezedbdl jatszol ki, tehat az
olyan lapoknal, amelyeket nem a kéz-
bél jatszol ki (pl. Temetdvel (j)), nem
siilnek Ki.

- Vardzslatos Mirella (kirak egy lényt a
gyljt6bdl a jatékba): Erre a lapra ki-
I6n ra van irva, hogy a kijatszaskori
képessége nem jon Iétre (de attol még
kijatszasnak szamit, hat ra az Orilt
Szajonn).

Parbaj és Anti-mégia:

Apr6 pontatlansagot fedeztiink fel a 7.
kiadas, a Multidéz6 és a Rhatt Fény-
kora szabalykonyvében e két szabaly
tekintetében. Mindkét szabalynal az
eredeti kiegészit6ben leirt szabdly (a
parbajndl az Osi Legendak, az anti-
magiandl az Esthar Csaszérsag) a
mérvado. Pérbajbal tehat célpont jaté-
kos gyogyul vagy sebzddik, vélaszta-
sod szerint. Anti-magianal pedig ha-
tassal lehet ra reagalni, csak varazs-
lattal nem.

Valtozas

A tiltott knyv nevéhez méltéan tiltott
az egyszind versenyeken.
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A legujabb Hatalom Kartyai kiegészit6rél olvashattok
most, amely szokas szerint a TF talalkozon jelenik
meg, mely a megszokottnal kicsivel korabban, novem-
ber 26-an lesz. A megjelenés el6tti frissen bontott ver-
seny pedig november 19-én lesz, a Wekerlei Boccia
Klubban. Mint mar a kiegészité nevébdl is gyanakod-
hattok, folytatjuk a Multidéz6ben megkezdett kisérletet,
és régi lapokat ujitunk fel. Ezdttal azonban nem csak
efféle lapok vannak a kiegészitében, jo néhany Uj Rhatt
lap is csatlakozott hozzajuk. A Multidézé hatalmas si-
kere és népszerlisége alapjan Ugy gondoltuk, érdemes
szétnézni még a régi lapok kozott (az Osok Varosa el6t-
ti kartyakrol van szo), és persze bdven talaltunk még
feldjitanivalot. A legendas lapok koziil szerepel a kiegé-
szitében az llliziésdrkany és a Gémbvillam is, mind-
kettdt igyekeztiink régi erejiikndz mérten hasznalhato-
ra elkésziteni, a Gémbvillam példaul mindéssze harom
varazspontért hatot tud sebezni lénybe vagy jatékosbal!
A feldjitott lapok kozott fellelhetjilk a lovagokat, ezek 4
VP-ért és 1 Semmizésért jovd, 3/4-es lények, igen
erds képessegekkel. A manok is sokak kedvencei, a ki-
egészitében telies mano-etnikum talalhato, uj Mandki-
ralyndvel és Manok foldjével eqyiitt! Igen, Manok fold-
Jjével, mert meguijitottuk a helyszineket is. Ez az egyik
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aprobb (j szabaly, valojaban csak maodositas: a hely-
szineket 3 helyett immar 2 varazspontért lehet kikeres-
ni, és a kijatszasi koltségiik is csokkent. Az olcsobb
elékeresés a régebbi helyszinekre is vonatkozik a ki-
egészité megjelenésétdl fogva. Természetesen nem hi-
anyozhat az ellenszer, a Tulélék féldje sem. A masik
ilyen aprobb szabalymodositas a kétszini lapokra vo-
natkozik: immar nem kotelez6 valamelyik szinti lapnak
jatékban lennie a te oldaladon, az is elég, ha mutatsz
valamelyik szinbdl egy lapot a kezedbdl. Ez vonatkozik
a régi kétszind lapokra is. Mas lényeges uj szabaly
nincs is a kiegészitéhoz, minddssze a mar létez6 der-
mesztésjelzéket és alomjelzGket emeltiik ki szabalyként
(hogy kevesebb szdoveg legyen a lapokon). Miutan
Rhattot az el6z6 kiegészitGben vezettiik be, egyértelmdi
volt, hogy az 6 lapjai is helyet kapnak, nem is rosszak,
pl. a JEg bogyola vagy a Mindenhato plazmagémbok a
kiegészit legjobb, leguniverzalisabb lapjai kozé tartoz-
nak. Ezenkiviil Rhatt mint Gsi isten a régmulthoz is kap-
csolhato. A tesztversenyt is Rhatt blokkolo paklival si-
keriilt megnyernem, de az igazsaghoz hozzatartozik,
hogy abban még majd ezutan megjelendé Zénes lapok
is szerepeltek. A kiegészitben az alabbi etnikumokhoz
talalhattok qj (ill. feldjitott lapokat): varkaudar, quwarg,
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thargodan, féreg, mérgezd, sarkany, gélem, él6holt,
vampir, kalandozd. A kiegészit6 kisebb Ujdonsaga
még, hogy 136 helyett 156 lapot tartalmaz, igy nem
kevesebb, mint 76 féle ritka lap van benne! Végiil még
nehany lapnév, amely ismerds lehet: Destabilizator,
Parhalakka, Az agy kifacsardsa, Mandulanektar, Chara-
din fattya, Troglodita térzsféndk, A Gépezet, Zan, Bi-
bajmasolas, A holtak szelleme, Alex Vampirsson, Ha-

I_/ | I-I R £S KARTYA SZAKUZLET?

arkon diihe, Morgan palcdja, Vampir Lord, A halhatat-
lanok pusztulasa, Az igazsag pillanata, Elemi védelem,
A sors fintora, Sziklarepesz. Minden régi és 0j jatékost
varunk a frissen bontott versenyen, és reméljiik, a
Régmult ugyanannyira fog tetszeni nektek, mint ami-
lyen gonddal és 6rommel készitettiik.

Mako Balazs
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NYSZERVEZOKNEK

I HKKVERSE

A HKK versenyek egységes megrendezése
érdekében ezennel irdsba foglaltuk a HKK verse-
nyekkel és a Hatalom Szovetségével kapcsola-
tos tudnivalokat. Az itt leirtakhoz mindig ragasz-
kodunk, nincsenek kivételek. Az alabbiakat a
http://hkk.beholder.hu honlapon is megtekinthe-
titek.

HKK versenyt barki barmikor szervezhet, nem
szilkséges egyeztetnie azt a Beholder Kft-vel. Az
alabb leirtak azon versenyekre vonatkoznak,
amit mi tdmogatunk. A timogatasunk a verseny
meghirdetésében, sorsold program biztositasa-
ban, ultraritka lapban és kartyacsomagokban
jelentkezik. A tamogatasunknak azonban feltéte-
lei is vannak.

1. A VERSENYSMEGHIRDETESE

A versenyt kizzétessziik az Alanori Kronika 0j
versenyek rovataban, valamint felrakjuk a honla-
punkra. A versenyhirdetéseket két honappal el6-
re kérjiik. Ime egy példa: a szeptember 25. és
oktober 25 kozotti versenyeket augusztus 15-ig
lehet meghirdetni, mivel igy kerilhet be a szep-
temberi Kronikaba. Az oktober végi-novemberi
versenyeket — az el6zG példabol kiindulva — te-
hat szeptember 15-ig kérjik stb. A versenyhir-
detés johet levélben, vagy e-mailben (lehetdleg
winwordben, és a Kronikaban, a versenyhirde-
tésekben lathatd formatumot kovetve). Telefo-
non csak végszilkség esetében lehet hirdetést
diktalni.

A verseny meghirdetéséhez sziikséges ada-
tok:

Idépont: Ezt célszer(i egyeztetni a Beholderes
versenyek idépontjaival, és mas, az adott taj-
jegységen szervezend§ versenyekkel. Nem
csak a verseny napja, hanem a nevezés és a
verseny kezdete is sziikséges.

Helyszin: Egy pontos cim, ami alapjan meg
lehet talalni a versenyt, esetleg a koborld lelkek-
nek egy-két mondatos utmutato.

Szabalyok: Nem kell leirni azt, hogy hagyo-
manyos svajci rendszer, ez alapértelmezése
minden versenynek, csak azt kell megemliteni,
ha ettdl eltéré formatumban zajlik a verseny!
Célszer( viszont elére meghatérozni, hogy hany
koros lesz a verseny, és azt mindenképpen be-
leirni a hirdetésbe. A szokdsos filtott lapokat
ugyanugy nem kell beleirni a hirdetésbe, akkor
kell csak leirni a tiltott lapokat, ha azok eltérnek
a megszokott listatol! A hagyomanyostol eltéré
minden versenyszabalyt célszer(i megemliteni,
nehogy a versenyre érkezd jatékosokat kelle-
metlen meglepetés érje.

Nevezési dij: Minden szervez$ szabadon al-
lapitja meg a verseny nevezési dijat. A mi verse-
nyeinken 600 Ft a nevezési dij. Egy fontos dolog
a nevezési dijjal kapcsolatban: azokat a jatéko-
sokat, akik igazolvannyal bizonyitjak, hogy tag-
jai a Hatalom Szdvetségének, 100 Ft-os kedvez-
mény illeti meg a nevezési dijbol.

Dijak: Jatékosok szamara csabito, ha minél
tobb dij van a versenyen, de a minimalis kove-
telményiink az, hogy legaldbb annyi paklit rak-
jon a szervezd a dijalapba, amennyit t6link kap.
Hogy mennyit kap t6link? Az els6 versenyére
minden szervez6 6 csomagot kap a legujabb ki-
egészitébdl. A késébbi versenyekre pedig az
el6zG6 versenyének jatékos-szamatol fiiggGen
kiildiink dijakat: ha az el6z versenye 15-nél ke-
vesebben voltak, akkor 4 pakli, ha 15 és 25 ko-
Z6tti indul6 volt, akkor 6 pakli, ha 25-nél tobben
voltak, akkor 10 pakli kartya. Az ultraritka lapo-
kat vidéken 15 f6t6l, Budapesten 20 f6tdl lehet
kiosztani.

Erdeklddni lehet: A szervezé (személy vagy
bolt) neve és telefonszama vagy e-mail cime,
ahol tovabbi részletek tudhatok meg a verseny-
rol.
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|2 MAGAWWERSENY

KezdG versenyszervezdk szamara roviden le-
irom a hagyomanyos versenyek szabélyait. Ha-
gyomanyos HKK versenyen a paklikra vonatko-
z0 kovetelmények: maximum négy szin
hasznélata, egy fajta lapbdl maximum héarom le-
het a pakliban, legalabb 45 lapos pakliméret
(tobb lehet, de kevesebb nem) és pontosan 25
lapos kiegészit6. Maga a verseny egy 5-7 koros
svajci rendszerd verseny. A sorsol6 program le-
télthetd a honlapunkrol, ezzel kell levezetni a
versenyt. A versenyeken a gy6zelemért 3 pont,
a dontetlenért 1 pont jar. A jatékosok minden
korben harom jatszmat jatszanak egymassal,
és ha a végs6é sorrendnél pontegyenl§ség van,
akkor a jatszmaarany donti el a sorrendet.

| sBiRGMMZSOA

A tamogatas feltétele, hogy a versenyt hiva-
talos biré vezesse. Bir6i vizsga nalunk tehetd, a

Beholder altal a Wekerlei Boccia Klubban szer-
vezett versenyeken. A vizsga ingyenes.

A verseny végével még nem értek véget a
szervezd feladatai. Minden versenyrdl kériink
egy rovid beszamolot winwordben. (A besza-
molé esetleg a Kronikaban is megjelenik, ha
elég jo és van ra hely.) Ezenkiv[]l sziikségiink
sorsold programmal vezették a versenyt akkor
annak az utols6 kor utdn kimentett file-ja,
egyébként pedig a kovetkez$ adatok kellenek:
hany koros volt a verseny, helyezési sorrendben
minden jatékos neve és pontszama (még egy-
szer: gy6zelem 3 pont, dontetlen 1 pont) és kii-
[6n leirva az els6 harom helyezett neve. Mindezt
a versenytdl szamitva két héten belil, a tf@be-
holder.hu cimre kell elkiildeni.

Hcﬂfé

Fantasy

120 m*-en

Buda

r‘%

* BiMitatojitekok

Tobbézer egyenikart

t, Wesselényi u. 11
Tel./fax; 06-1-343-0730

e-mail: hldfeny@axelero.hu
.holdfenyteam.hu
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Baross Ferenc
gyoztes paklija:

3 T. Vlagyimir (Gj)

2 Thauglorendon

3 Mokku

3 Manacsapda

3 Koncentralt energia
3 A végitélet harsondi
3 Runacsapds

3 Orok dilemma

3 Fegyverkovics (dij)
3 A harag manifesztaciéja (j)
3 Az ers gyengéje

3 Impulzus

3 Isteni infiizio

3 Régi dallam

3 Arend ereje

1 Augur

2 Tleikan behemét

Kiegészitd pakli:

3 Moa darabold

2 Hadicsel

3 Gigaokol

3 Magiatorés (tj)
3 Vaditas (dj)

2 Fekete lyuk

3 Extermindlds

2 Dornodon visszavag (iij)
2 Rhatt papja

1 Tleikan behemat
1 Augur

Kovér Attila
paklija:

3 Démoni kantilds

3 Orok dilemma

3 Quwarg tojisgondoz6
3 Cseppfolyos id6

2 Tizkullancs

3 Lélekszivacs

3 A haldl nem vilogat
2 Szilmill fejvaddsz

2 Fehér mand

3 Kdoszurna

3 Osi ritus

3 Fluxuskamra

3 Az élet ereje

3 Sheran kiildetése

3 Szilmill spérak

3 Zoldfuld kalandozok (4j)

Panyik Zoltan
paklija:

3 T. Vlagyimir (dj)

3 Runacsapis

3 Orok dilemma

3 A végitélet harsondi
3 A rend ereje

3 Impulzus

3 Régi dallam

3 Az erds gyengéje

3 Fegyverkovics (iij)
3 A harag manifeszticioja (0j)
1 Malfunkcionlds

2 Thauglorendon

3 Manacsapda

3 Mokku

Komiives Péter
gyoutes paklija:

3 Légelementdl idézése

2 Lohd Haven sihkinya
3 Viziondr

2 Zafir drakén

5 Sarkdnyldrva

3 Az Urn@ sarkdnya

3 Kodsarkany

3 Legendds sdrkdny

3 A végitélet harsondi

2 Sarkanyok kora

3 Sarkanyfioka

3 Az erds gyengéje

3 Niotherg, a védelmezo
3 Sarkanytojds

A Beholder Kft. legutobbi versenyét oktober
22-én rendeztiik, 32 profi és 24 amat6r részvé-
telével. A versenyformatumnak megfelelGen
sok, ritkdn haszndlt koncepcid és lap bukkant
fel, lathattunk a profikndl vampir, quwarg, blok-
kolo, sok kis lényes, tiizes, targyas, épiiletes,
galetki, Raia-gyogyulds paklikat is a mindig
hasznélt kontroll mellett.

A profik kozott a mostanaban remekil sze-
repl6 Baross Ferenc gydzedelmeskedett, a ma-
sodik helyen Kovér Attila, a harmadikon Panyik
Zoltan, a negyediken Sass Tamds, az Gtddiken
pedig Tuska Gabor végzett (direkt sebz6 paklival,
melyben Nap szimbélumot is haszndlt). A leg-
jobb négy profi, illetve az amatér gy6ztes pakli-

3 Koncentrilt energia
3 Isteni infdzi6

Sass Tamas
paklija:

3 Augur

3 Haldszat

3 Thauglorendon
3 Mokku

3 Osoreg vyarg

3 Tleikan behemdt
3 Manacsapda

3 Raia szent lovagja (iij)
3 A rend ereje

3 Sziinyogirtds
2D.EM. ()

2 T. Vlagyimir (dj)
2 Impulzus

2 Eleter

2 Protectus

2 Régi dallam

2 Meditécio

3 Rafindlt boltos

3 Sarkdnybébi (1)
1 Folrang

jait oldalt bongészhetitek. Megjegyzés: Baross
Ferenc és Panyik Zoltan paklija eléggé hasonlo,
az Gsszeallitds Panyik Zoltan fejlesztése.

Az amat6rok versenyében Kémdves Péter di-
adalmaskodott, a méasodik helyen Czirkus Lasz-
10 végzett, kontroll jellegli paklival. A harmadik
helyen Cselovszki Csabat kdszonthettiik, 6 blok-
kol6 paklival jatszott, a negyediken pedig Domo-
tor Szilvesztert, galetkikkel.

Mindenkit varunk versenyeinken!

Mako Balazs

ERDEKESSEG A VERSENYROL:

* DOmMOotOr Szilveszter mar 0 max. VP-ben volt, de Transzformaciés
szivvel felszerelt Lasaelje 25/26-osra hizva megnyerte neki a
meccset.

* Nedvesi Gabor szintén 0 max. VP-re blokkolva egyetlen Tiizra-
késsal tudott nyernil
Eleter6vel 13-at gyégyitott, mikdzben Feri Végitélet harsonaival,
Impulzusokkal és dob6tSrokkel bombazta sajat [ényét.

* Téth Gerg6 az egyik meccsén blibdjaival és Blivos hajnallal mar
a harmadik korben lefojtotta Janosi Zoltant, aki viszont a kovet-
kez6 meccs 6todik kdrében épitette ki galetki hadseregét, egy
Perzsel6 homok miatt 1 EP-ben maradva (it6tt be 22-t, igy nyer-
ve ezt a mérk§zést.
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Szeptemberi feladvanyunk megoldasa:

1. Lehozom a Nekromanta vezért, a
Teljes front (uj) segitségével +1
varazspontért aktivan. Most mar
egyik nekromantamat sem tudja le-

I6ni az ellenfél A gyenge erejével. (-

31 =14VP)

2. Lejon az Orgling haszonallat, és fel-

aldozom varazspontért.
(-3 +6 =17 VP)

3. Lerakom sorban a nekromantékat,
mindegyiket +1 varazspontért akti-
van: Nekromantak fattya, Nekro-
manta enyészur, Nekromanta
csontmester (ez két varazsponttal
olcs6bb, mert van nekromantam
jatékban).
(-0-1-3-1-3-1=8VP)

4. Lejon a Nekromantanonc passzi-
van, majd lerepil az Irtoztato nek-
romanta, és leszedi a Véddbastyat.
(-2-4 = 2 VP -3 = 10 sajat EP)

5. Passzivizdlom a Nekromanta
enyészurat, és mivel 6 nekroman-
tam van jatékban, ezért hatot seb-
zek az ellenfélbe.

(-6 = 15 EP)

6. Oregitd sugdrral lelovom az Irtézta-
t6 nekromantamat. Mivel van jaték-
ban nekromantam, ezért csak 1
V/P-be keriil a dolog. A Nekromanta
vezér altal adott biintetés persze
sebez rajtam kett6t.

(-1 = 1VP -2 = 8 sajat EP)
7. Felaldozom a Nekromantanoncot,

és 1 VP-ért visszahozom az Irtézta-
t6 nekromantat, aki le is 1ovi nekem

az llluziopalotat. ’
(-1 = 0 VPR -3 = 5 sajat EP)
8. Immar nincs akadalya annak, hogy

a teljes fronton tdmad6 nekromanta

seregem az 6rposztba menjen, és
az ellenfelet tamadja. Pontosabban
egy apré gond mégis csak akad,
azonban Vén Arfmat még a Nekro-
mantak fattya is képes blokkolni. A
csontmester dregité sugaraval se-
bez négyet a direkt sebz6 harci ké-

pességek fazisban. Ez nekem 4 EP-
be kertil. Majd a Nekromanta vezér-
rel tamogatott lényeim (tnek: az ir-
toztato 3-at, a vezér 3-at, a
csontmester 5-6t. Gy6ztem! (-4 -3
-3-5 = 0 EP -4 = 1 sajét EP)

A legtobb megfejtésbe becsuszott va-
lami apro hiba. Par példa koziliik: Vén
Arfméra nem hat az ellenfél semmi-
lyen forrésa, igy az Oregitd sugdr sem
viszi el. Az ellenfél mindig azt csinalja,
amivel megakadalyozza a gydzelmiin-
ket, tehat nem fogja leléni az Irtéztato
nekromantat A gyenge erejével, még
akkor sem, ha lehetGsége van ra. Az
Illiziépalota mér jatékban van Védo-
bastyaként, hiaba lévom le a Védd-
bastyat, attol az llluziépalota még Vé-
ddébastya marad. Sajnos e-mailben
tobb olyan megfejtést is kaptunk, ami-
ben nem szerepelt a bekiild6 neve és
postai cime. Ezeket sajnos nem tudtuk
elfogadni.

Szerencsés nyerteseink:

Schneider Gerg6 Tiszallicrol, Benczik

Attila Miskolcrol és Lenti Istvan Nagy-
szénasrol. Nyereményiik egy-egy ¢so-
mag Rhatt Fénykora. Gratulalunk!

Uj feladvanyunkat Mako Balazs
készitette:

Neked 2 életpontod, és 13 varazspon-
tod, az ellenfelednek 23 életpontja
van, nincs varazspontja. Egyikétoknek
sincs szérnykomponense. A te korod-
ben vagytok, most kezdddik a f6 fazi-
sod. Nyerd meg a jatékot a kor végeéig
akkor is, ha nincs szerencséd!

Bekiildési hataridd:
2005. december 14.

A megfejtéseket kilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kit.,
1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizarolag a
Jeladvany” subjecttel
érkezoket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk valaszolni.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Manaado csap (E)
Vardzslatos Mirella (F)
Hartyas szarnyak (S)
Megsemmisits lehelet (S)
Létsikok (-)

Osok Virosa (-)
Eziisthajnal (R)

Sog (R)

Csaphegy (E)
Transzformal6 sziv (F)
Galetki larva (-)

A PAKLID FELULROL SORRENDBEN:
Barlangtancos (E)
MlGziocsap (E)
Narancshaj (E)
Rafindlt boltos (F)
Kamdemu (E)
Kopdcesd (L)
Tigroszlan karom (E)

Nincs lapod az asztalon és a gy(Gjtoben.

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJA:
3 db EI6 ttvesztd ()

Nincs lapja sem a kezében, sem a pak-
lijaban, sem a gytijtdjében.
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*g' B Janudrtol Gj jaték indult az Alanori
"b@. Kronikaban. Minden Ujsagbol kivag-
‘c} hat6 lesz egy kupon, amelyeket 6ssze-
“.@' gy(jtve és postan bekiildve bevalthatod va-
‘p\’ ‘3\‘ lamire a jatékainkban (Tulélék Foldje, Osok
,\° Vérosa, Kalandok Foldje). A kuponok sorszamoz-
@5 va lesznek, januarban 1-es, februarban 2-es sth. sor-

Xy szammal.

N

A bekiildés feltételei:
A kupon értelemszeri és olvashaté kitéltése. Elég minden kért
targyhoz egy kupont kitolteni, nem kell mindegyiket.

Egy adott sorszamu kuponbél egy szamlaszdmhoz egy kupont lehet
felhasznalni. (Mivel a Kalandok Foldjén killon szamlaszam van, ezért
oda kiildhetsz be akkor is, ha a TF-OV szamladra mar killdtél.)

Ha valami probléma van a bekiildott kuponnal, a kovetkez6 fordulod
végeén értesitést kapsz réla a jatékvezet6i izeneteknél.

A 2004. december 1. utan atadott karaktereknek nem vélthato be ku-
pon.

A kuponokat postan kiildheted be a Beholder Kit., 1680 Budapest, Pf.
134 cimre, illetve leadhatod személyesen a TF-talalkozokon.
Amennyiben postdn kiildod be, célszerd ajanlva feladni, mivel igy
kisebb az esély arra hogy elveszik.

A vésarolhato targyak listajat itt lathatjatok:

TULELLIR FOLDJE
Nyugat
1 kupon varazské (+100 VP)

2 kupon manakristaly (maxba tolti a VP-t)
3 kupon arnykarkotd (+5 sebzés 5 korig)
vagy arnyszéttes (+50 EP 50 korig)
4 kupon az Orokkévaldsag rubinja vagy
eggyel jobb ékké
6 kupon cetbdr valltomeés
(+2 VE, +1 tdm., +2 szerencse hideg ellen)
8 kupon csillogd karkotd
(+2 VE, -2 minden tul., +12 Szerencse)
10 kupon Rughar gydirtje
(kockanként +1 varazslat sebzés)
12 kupon Luthius karkotéje (+8 % TP)

Kelet

ryuku runatekercs

(megtanulsi esély egy ryuku varazslatra)
vagy 10 safranypor (+5 TVP/db)

tleikan manakd (maxba tolti a VP-t)
tetsz6leges éjfatty esszencia

vagy 6si esszencia (100 fejlesztési pont)
az 0rokkévalosag rubinja vagy

eggyel jobb ékkd

kockagyémant (+50 VP regeneracio)

tlopedmuk paroka

(+11Q, +20 max. EP permanensen)

vagy Holtak kdnyve

(+1 Szer, +30 max. VP permanensen)

tleikan torvénykonyv

(+1Er6, +1 Eg., +20 max. EP permanensen)
Martian tekercse (egy tetszéleges varazslat)

-

v

[IsOR VAROSA
1 kupon 10 séfranyké (+5 TVP/db)

2 kupon beholderfej talizman
(varézslat probaknal +3)
3 kupon Gské
4 kupon az orokkévalosag rubinja
vagy eggyel jobb ékké
6 kupon kobold bugyor
(kisebb esély az atkozott targyakra)
8 kupon Mofisztor kdve (4 TVP a gyogyités)
10 kupon nyalkafokusz
(+3% lélekenergia csatanként)
12 kupon csaszari dekrétum

(egy klankiildetés megoldésa)

RALANDOKR FOLDJE
1 kupon Fendké (targyjavitas, 4 toltet)

2 kupon Dimion platina amulett

(max. EP-be és VP-be rak, 10 toltet)
3 kupon Az Ujrakezdés kristalya

(faj és kaszt képességek

(jra haszndlata, 5 toltet)
4 kupon Démoni pajzs (+5 VE, +5% TP)
6 kupon Xeoth koponyaja

(Xeoth haragja varézslat, 50 téltet)
8 kupon Gyémantokkal diszitett halalkarkoté

(halalndl nem kell biztosités, 100 toltet)
10 kupon a tomény magia esszencidja

(jobb randomtérgyak, 1000 toltet)
12 kupon Végitélet vértje

(+30 VE, +20 VP regen,
+8 vastagb6r, +5 fekete magia)




BEHOLDER TALALKOZO

A Beholder Kft. munkatarsai szeretettel latnak minden
TF, OV, KF és HKK jatékost a szokasos rendezvényén.
Idépont: 2005. november 26. (szombat) 9.00-17.00-ig.
Helyszin: Lang Mtivel6dési Haz, Budapest Xlll. Rozsnyai u. 3.
Kellemes szérakozast kivanunk!

XXIV. ALANORI OLIMPIA

Mi, VI. Borax, a Yaurr birodalom kiralya, felhiviuk minden, a fegyverforgatasban,
kiszésban, maszasban és egyéb fortélyokban jeleskedé kalandozé figyelmét, hogy
megrendezésre keriil a XXIV. Alanori Olimpia. Az olimpia idejére minden, a koronahoz h(i
kalandozd szivesen latott vendég Alanorban. Hirnbkeink mindenkit személyesen
felkeresnek és tajékoztatnak a pontos részletekrol.

Xll. TERON HEGYI OLIMPIA

Minden csdpokkal, karmokkal, fogakkal és farkakkal rendelkezd bator galetki szamara
ismét lehetéség nyilik a megmérettetésre. Magusok, tuddsok, ijaszok, katonak, lehelék
mind bizonyithatjak, hogy 6k a legjobbak. A részleteket a helytartdi hivatal aulajaban
kirakott plakatokrdl, és a helytartdi kiildéncéktdl lehet megtudni.

XXIV. Alanori Olimpia Csataszimulator
Ismét 6sszemérhetik harci és egyéb Veszély nélkill tesztelheted a TF-es
tudasukat a kalandozok. karakteredet szinte minden szorny

\ és kalandozo ellen.
XIl. Teron hegyi Olimpia

Csapatversennyel, ahol harom f6s ' Tombola
csapatok harcolhatnak egymassal. 6 és értékes

Arverés
\ Egyedi TF-€

Kedvezmenyes beflzetes

B\

Beholder Shop |
nyes k




BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2005. DECEMBER 20-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az é&ltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL Fl-

ZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendé konyveket. Mi egy héten belill postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 650 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted:

11707024-20397441.
Fontos a neved és cimed megadasa!

Ha a kinyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj.
Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitét a kiildeményrél, ha nem talal otthon.
E-mailhen és telefonon is érdeklddhetsz a kinyvekrdl.

Gydijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalomponto-

kat kapsz. Az dsszegyliijtott pontokat bevalthatod ajandékok-

ral

Az akcio feltételei:

% Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltiintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

< Az Osszegy(jtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett ara. A pontok bevaltdsanak egyetlen feltétele,

hogy a bevaltassal egyditt legalabb 1000 Ft értékben kell
vasarolni.

< A pontokért vasarolt konyvek nem szémitanak bele a 3
konyves arba! (Tehat ha harom kényvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell kiszamolni!)

< A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

<+ Tobb vevd pontjai nem vonhatok 6ssze. Ha két vasarlas ko-
z0tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlentl jelezd, nehogy
Uj vasarloként regisztraljunk.

<+ Amennyiben legalabb 8 konyvet vasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot
kapsz!

Kart Pont- A Bolti Zén 2. expedicidja: Nyugalom tengere 3 29 290 g

arlya neve é:)tnék on{:an Zr : Zén 2. expedicioja: Nekromanta szentély 3 29 290 |
p %én g expegiciéia: 'IL'har?(odanok foldje g %g %gg i
A A én 2. expedicioja: Lavakrater

TALM KARTYAI Zén 2. expedicioja: Grumarg barlangja 3 29 290

Osok Varosa VII. 15 145 1450 Z¢n 2. expedicioja: Jubileum 3 29 290 &

Multidez6 10 90 990 _ _ o b

Kdoszkatlan 10 90 990 KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK 15

Rhatt Fénykora 10 90 990 i

Kezdécsomag 6 30 500 Alappakli 10 60 600
HATALOM KARTYAI A Zén 2. expedicioja megrendelésére még két kiildn feltétel

Zén 2. expedicioja: A feledés tornya 3 29 290 vonatkozik: . &

Zén 2. expedicioja: Vérmez6 3 29 290 « Legalébb 3 csomagot kell rendelni belGle. Ha ennél kevesebbet !
€n 2. expedicioja: Sarkanyok foldje 3 290 rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajaniva kildeni, és az

Zén 2. expedicioja: Enkala laboratoriuma 3 29 290 ebbdl eredd karért sem tudunk feleldsséget vallaini

%Z: g g;g:g}g:g}:; ﬁlzseer stngsr:fuolld g gg %gg * Ha olyan Zén kiegészitdt rendelsz meg, ami mar kifogyott,

Zén 2. expedicio] a- Holtl ap 3 29 990 ;kllforﬁautomat/kusan a legkdzelebb megjelendt kiildjik el

Zén 2. expedicija: Buja dzsungel 3 clyette.




Kedvezményes
karacsonyi konyvvasar!

5 konyv csak 5000 Ft!
7 konyv csak 10000 Ft!
Az akcidban vasarolhato kinyveket a
www.beholder.hu cim(i honlapunkon
lehet megtekinteni.

Kdnyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT

A vildg szeme I. 2. kiadas 22 220 2090 1870
A vilag szeme II. 10 100 990 900
A nagy hajtévadészat I-Il. 2. kiadas 30 300 2850 2550
A nagy hajtovadaszat Il. 2. kiadas 12 60 1190 600
Az ljjasziletett sérkany I-Il. 2. kiadas 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyék I. 20 200 1900 1700
Hodit az Arnyék II. 17 170 1620 1530
Mennyei tiz I. 16 160 1520 1360
Mennyei tdz II. 16 160 1520 1360
Akdoszural. 14 140 1330 1190
A kdosz ura Il. 18 180 1710 1530
A kardok koronéja . 16 160 1520 1360
A kardok korongja II. 17 170 1620 1450
A torok ltja 22 220 2090 1870
A tél szive |. 16 160 1520 1360
A tél szive II. 17 170 1620 1450
Az alkony keresztutjan |. 16 160 1520 1360
Az alkony keresztatjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
BEHOLDER KIADO — BATTLETECH REGENYEK

Robert Thurston: A klan torvénye 10 50 690 400
M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 40 790 400
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 70 890 680
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Sotét &rméany 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 13 100 1240 980
M. A. Stackpole: Halalos orokség (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: A vér szava (2. kiadés) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Elveszett sors (2. kiadas) 19 190 1800 1620
Robert N. Charrette: A hatérvidék farkasai 13 100 1240 980
Donald G. Phillips: A csillagok ura 13 100 1240 980
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Utja 13 130 1240 1110
M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 14 140 1330 1190
Thomas S. Gressman: Vadéaszok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadszillott 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habory rnyai 16 160 1520 1360
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 16 160 1520 1360
Robert Thurston: A Sélyom felemelkedése 17 170 1620 1450
William H. Keith JR.: Mennydorgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
Mel Odom: A malt csapdéjaban 12 90 1140 900
Mel Odom: Hajtvadaszat 16 100 1520 1360
Mel Odom: Fejvadészok 20 90 850 850
Caroline Spector: Végtelen vilagok 10 75 990 750
Nigel D. Findley: A nap héza 10 75 990 750
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 1 80 1050 830
Nyx Smith: Elsotétedés 1 80 1050 830
Nyx Smith: Csikos vadédsz 1 80 1050 830
Nyx Smith: Ki (zi a vadaszt? 15 120 1430 1130

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

Lisa Smedman: Pszichotrép 14 110 1330 1050
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobabel 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Ragnarok 16 160 1520 1360
Michael A. Stackpole: Farkas és Hollo 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:
Sose kezdj sarkannyal (2. kiadas) 10 75 990 750
Jol vélaszd meg az ellenségeidet
(2. kiadas) 1 80 1050 830
Keresd a magad igazét (2. kiadés) 1 80 1050 830
Jogos karpétlds 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:
Fekete madonna 10 45 890 450
Véres utcak 10 75 990 750
Nosferatu 10 75 990 750
Shad szerepjaték ki itak
Arnyékmagyarorszag 10 100 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykényv (3. kiadas) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikonyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Arnyvadasz kézikdnyv 30 300 2850 2550
Magus: a tanitvany (2. kiadés) 13 100 1240 980
Magus: a mester (2. kiadas) 13 100 1240 980
Eziisttévis (2. kiadds) 14 100 1330 1050
Sethanon alkonya (2. kiadas) 15 120 1430 1130
A kirdly kaloza II. 10 50 990 500
A sotét kirdlynd arnyéka (2. kiadds). 22 220 2090 1870
A démonkiraly diihe II. 10 50 990 500
Torott korona 15 110 1400 1130
Krondor: Arulas 15 100 1430 1130
Krondor: Orgyilkosok 14 110 1330 1050
Krondor: Istenek kdnnye 16 120 1520 1200
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurls)
A birodalom lednya 15 120 1430 1130
A birodalom szolgaldja I. 12 90 1140 900
A birodalom szolgaléja Il. 13 100 1240 980
A birodalom drnéje I. 12 90 1140 900
A birodalom drnéje II. 15 120 1430 1130
A Réshabori legendaja
Nagyrabecsillt ellenségem 16 160 1520 1360
Gyilkossag LaMutban 17 170 1620 1450
Sebes Jimmy 19 190 1810 1620
Arnyak Tanacsa sorozat
Eziists6lyom Karma 17 170 1620 1450
A rokakiraly 20 200 1900 1700
BEHOLDER KIADO — JULIET E. MCKENNA KONYVEI
Veszélyes jatszma 16 120 1520 1200
Kegyetlen eskii 19 150 1810 1430
Forgandd szerencse 20 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség 23 180 2190 1730
Kétéli fegyver I. 20 200 1900 1700
Keétéld fegyver II. 20 200 1900 1700
Déli tdiz I. 23 230 2180 1950
Déli tiiz II. 23 230 2180 1950
C. Kubasik: A vagyddas gydrdje 10 40 690 350
C. Kubasik: Anya meséje 10 40 690 350
C. Kubasik: Keser(i emlékek 10 45 890 450
Talizmén (ED. Novellak) 10 35 690 350
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 40 790 400
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 50 990 500
Greg Gorden: Jéslat 10 50 990 500
BEHOLDER KIADO — J. GOLDENLANE KONYVEI
Isteni balhé 10 80 990 800
Papirtigris 15 120 1430 1200
Farkastestvér 15 120 1430 1200
A herceg josndje 15 150 1430 1280
A josné hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120
Csillagfény (sorszdmozott, dedikélt példany) 250
Pokoli balhé 15 150 1430 1280
Ejfél 22 220 2090 1870



Pont-  Ara 1-2
érték pontban

Konyv cime 3 vagy
kényv tobb kdnyv

(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — TOLELGK FOLDJE ES GSOK VAROSA REGENYEK

Harby Riann: Ravel hegyi legenda 10 60 840
Brian McAllister: Ikercsillagok 10 50 840
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990
S. A. Rosencrantz: Jéghideg éj 11 60 1050 600
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 80 1140 780

BEHOLDER KIADO — BEHOLDER AKCIO KONYVEK
Philip Kerr: Vakmer6 terv 10 50 990

Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémélmok varosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo folyd 15 75 1430 750
BEHOLDER KIADO — DAVID EDDINGS REGENYEI

A gyémant trén 17 100 1620 1280
A rubin lovag 17 100 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A profécia gyermeke 17 170 1620 1450
A mégia kirdlyndje 17 170 1620 1450
A varézslo jatszmaja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
A magusok végjatéka 24 240 2280 2040
BEHOLDER KIADO — JANNY WURTS KONYVEI

A kodszellem éatka |. 16 100 1520 1200
A kodszellem dtka Il. 16 100 1520 1200
Merior hajoi I. 16 160 1520 1360
Merior hajoi Il. 17 170 1620 1450
A vastmarki dtkozet . 18 180 1710 1530
A vastmarki utkozet II. 18 180 1710 1530
A szam(iz6tt herceg |. 20 200 1900 1700
A szamiizott herceg Il 20 200 1900 1700
Osszeeskivés |. 22 220 2090 1870
Osszeeskivés II. 24 240 2280 2040
BEHOLDER KIADO - SZEREPJATEK SZABALYKONYV

Kozépfolde kincsei 50 990 800
BEHOLDER KIADO - JANET EVANOVICH REGENYEI

Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Hérman a pacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadasz 17 170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVEI

Az Ur viliga 17 170 1620 1450
Nehéz kérdések 22 220 2090 1870

BEHOLDER KIADO — MARCUS MEADOW KONYVE
Vér a vérembl 20 200

BEHOLDER KIADO — BOSZORMENYI GYULA KONYVE
A Rivel hegyi legenda (Alomfogd sorozat) 25 250

A MOBIUS KIADO KONYVEI

1900 1700

2380 2130

Az id6 hidjan (SF novellak) 4 1220 1100
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin — J. Barnes: A csillagok fiai I-Il. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Vords Mars |. 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vords Mars |I. 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjarat 4 990 990
Gene Wolf: Halalsziget 2 950 850
Stanislaw Lem: Béke a Foldon 4 1230 1100

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II. 4 1140 990
Anne Rice: A boszorkanyok oréja . 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok oraja II. 12 2750 2460
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Taltos 12 2840 2540
Tad Williams: Az arany arnyék vérosa |. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosa Il. 4 1320 1180
Anne Rice: A testtolvaj meséje 8 2840 2550
Tad Williams: Masvilag — A kék tiiz folyja I. 6 1890 1690
Tad Williams: Mésvilag — A kék tdz folyéjall. 6 1890 1690

Pont-  Ara 1-2
érték pontban

Konyv cime 3 vagy
konyv tobb kdnyv

(Ft) (Ft)

DELTA VISION KIAD YVEI

Jeff Grubb: Testvérhabora (Magic 1. 4 940 840
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic I1.) 4 940 840
J. Robert King: Idéfolyamok (Magic II.) 4 1040 930
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.) 4 1040 930
J. Robert King: Apokalipszis (Magic V.) 4 1230 1100
J. Robert King: Sikvaltas (Magic VI.) 4 1130 1010
J. Robert King: Invazi6 (Magic VII.) 4 1130 1010
Stewart Wieck: Toreador (Vampire) 4 950 850
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire) 4 950 850
Eric Griffin: Tzimische (Vampire) 4 950 850
Kathleen Ryan: Setita (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 4 1040 930
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire) 4 1040 930
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire) 4 1040 930
Stewart Wieck: Malkav (Vampire) 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire) 4 1230 1100
Justin Achilli: Giovanni (Vampire) 4 1130 1010
Eric Griffin: Tremere (Vampire) 4 1230 1100
Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire) 4 1320 1180
Stewart Wieck: Antol6gia (Vampire) 4 1320 1180
Eric Griffin: Ozvegyek menedéke (Vampire) 4 1420 1270
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhai (Vampire) 4 1420 1270
Eric Griffin: Ozvegyek hatalma (Vampire) 4 1420 1270
Bruce Baugh: Szilédnkok (Vampire) 8 1700 1520
Bruce Baugh: Arnyak (Vampire) 8 1700 1520
Bruce Baugh: Aldozatok (Vampire) 8 1700 1520
Tim Nedopulos: Rabldncon (Vampire) 6 1700 1520
Tim Nedopulos: A figyeld (Vampire) 6 1700 1520
Tim Nedopulos: Babmesterek (Vampire) 6 1700 1520
Gherbod Fleming:

Kozépkor: Nosferatu (Vampire) 6 1510 1350
Stefan Petrucha:

Kozépkor: Asszamita (Vampire) 6 1700 1520
Andrew Bates:

Kozépkor: Kappadok (Vampire) 6 1700 1520
Kathleen Ryan:

Kozépkor: Szetita (Vampire) 6 1800 1600
David Niall Wilson:

Kozépkor: Lassombra (Vampire) 6 1800 1600
Ellen Porter Kiley:

Kozépkor: Malkavita (Vampire) 6 1800 1610
Sarah Roark:

Kozépkor: Ravnos (Vampire) 6 1800 1610
Myranda Kalis:

Kozépkor: Brujah (Vampire) 6 1800 1610
Philippe Boulle: Kiilonds beavatas (Vampire) 6 1800 1610
Philippe Boulle: Papok tébolya (Vampire) 6 1800 1610
Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.) 4 1040 930
A harmdnia mestere (Mage 2.) 4 1040 930
Habord a mennyekben (Mage 3.) 4 1040 930
Stewart Wieck: Az igazsag paradoxona 6 1800 1600
Diane Duane: Corrivale csillaga

(Csillaghajnal 1.) 4 1130 1000
Diane Duane: Vihar Eldalanal

(Csillaghajnal II.) 4 1320 1180
Douglas Niles: A béabkiraly (Dragonlance) 4 1130 1010
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad 4 1040 930
D. Niles: Az utolsé nemes (Dragonlance) 4 940 840
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei

(Dragonlance) 4 1040 930
Richard A. Knaak: A Vértenger kaldzai

(Dragonlance) 4 1230 1100
Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma

(Dragonlance) 4 1230 1100
Don Perrin - Margaret Weis: Az utolso er6d

(Dragonlance) 4 1230 1100
Roland Green: A korona lovagjai

(Dragonlance) 4 1420 1270
Tina Daniell: Maquesta Kar-Thor

(Dragonlance) 4 1420 1270
Roland Green: A Kard lovagjai

(Dragonlance) 6 1510 1350
Don Perrin: Vasverg Theros

(Dragonlance) 6 1510 1350
Roland Green: A Rézsa lovagja

(Dragonlance) 6 1600 1440
Roland Green: Onfejd lovagok

(Dragonlance) 6 1700 1520



Kdnyv cime

Margaret Weis: Lélekkovéacs
(Dragonlance)

Margaret Weis és Don Perrin:
Haboru és testvériség (Dragonlance)
Chris Pierson:

Az istenek kivalasztottja (Dragonlance)
Chris Pierson:

Isten kalapacsa (Dragonlance)

Chris Pierson:

Szent tdz (Dragonlance)

Edo van Belkom: Lord Soth

Elanie Cunningham: A varazslo lanya
Elanie Cunningham: Kusza halok
Elanie Cunningham: Széljérd

Elanie Cunningham: Arnyelf

Elanie Cunningham: Elfdal

Elanie Cunningham: Eziist arnyak
Elanie Cunningham: Tovisvar

Elanie Cunningham: Az dlomgémbok
Elanie Cunningham: Oroksziget
Elanie Cunningham: Varazskopd
Elanie Cunningham: Varazskapu
Elanie Cunningham: Varazsléhéboru
R. A. Salvatore: A szilank szolgéja

R. A. Salvatore: Ezer ork

R. A. Salvatore: A maganyos drow
A. Salvatore: Két kard

A. Salvatore: Orokség

A. Salvatore: Csillagtalan €

A. Salvatore: A sotétség ostroma
A. Salvatore: A hajnal dsvénye

A. Salvatore: Otthon

R. A. Salvatore: Szam(izott

R. A. Salvatore: Menedék

Ed Greenwood:

Elminster — Egy magus sziiletése

Ed Greenwood:

Elminster — Myth Drannorban

Ed Greenwood: Eiminster megkisértése
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban
Ed Greenwood: Eiminster lanya

Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr
Troy Denning: Tdl a magas Gton

Ed Greenwood: A sarkany haldla

A vihartorony (Forgotten Realms novellék)
T. H. Lain: Veszedelem a mélybél

T. H. Lain: Az él6 halott

T. H. Lain: Nerull eskiije

David Gemmel: Arnyjard

David Gemmel: A farkas birodaima
David Gemmel: Arnyak hése

David Gemmel: Halaljaré legendaja
David Gemmel: Fehér Farkas

David Gemmel: Kirdly a kapun tulrol
David Gemmel: Legenda

David Gemmel: Kallod6 hdsck
Andrew Bates: A vihar hirndkei
Andrew Bates: Oroszlanokkal halni
Andrew Bates: Holtak foldje

R.
R.
R.
R.
R.
R.

Andrew Bates: Legenddas Druss elsér kronikéaja

Michael A. Stackpole: Szellemhaboru
Loven L. Coleman: Fegyverbe!
Robert E. Vardeman: A hatalom romjai
Martin Delrio: A menny cséndje
Martin Delrio: Igazsag és armyak
Martin Delrio: A holtak szolgalata
Carl Bowen: Vadasz és préda:

A vampir

Gherbod Fleming: Vadasz és préda:
A bir6

Gherbod Fleming: Vadasz és préda:
A vérfarkas

Gherbod Fleming: Vadasz és préda:
Az itélethoz6

Gherbod Fleming: Vadész és préda:
A magus

Gherbod Fleming: Vadasz és préda:
A héhér

Vincent Prendergast: Kesert aramlatok (7 tenger)

Rejtélyes tliz - 7 tenger antologia
Anthony Sheenard: Liliom és vér

Pont-
érték pontban
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Ara 1-2
(Ft)
1990
1990
1800
1800

1800
1600
1230
1320
1800
1320
1420
1600
1700

3 vagy

kényv tobb kényv

(Ft)
1780
1780
1600
1610

1610
1440
1100
1180
1600
1180
1270
1440
1520

1010
1100

1180
1350
1520
1440

Konyv cime

Bill McCay: Ldzad6 Mennydorgés
Scott Ciencin: Arnyasvolgy
Scott Ciencin: Tantras
Troy Denning: Vizmélyvéra
James Lowder: Cyric
Troy Denning: Tlizproba
Kleinheicz Csilla: Varos két fiil kozott
Richard Lee Byers: Hanyatlas
Thomas M. Reid: Lazadas
Richard Baker: Elkérhozés
Lisa Smedman: Pusztulds
Philip Athans: Megsemmisiilés
Peter S. Beagle: A fogadds éneke
Anne Mc Caffrey: Sarkanyropte
R. A. Salvatore: pap ciklus
Shilmista arnyai
Ejmaszkok
Az elesett eréd
A kéosz atka
Legend of the Five Rings
Stephen D. Sullivan: Skorpid
A. L. Lassieur: Unikornis
Ree Soesbee: Daru
Stephen D. Sullivan: Fénix
Stun Brown: Rak
Ree Soesbee: Sarkany
Stephen D. Sullivan: Oroszlan
Szerepjatek szabalykonyvek
Forgotten Realms vilagleiras
(magyar)
D&D 3. kiadas Kalandmesterek konyve
(magyar)
D&D 3. kiadas Szornyek konyve
(magyar)
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Dal és Csend
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
A hit védelmez6i
D&D 3. kiadas szerepjatek kiegészitd
Almokban sz0l6
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Vér és varazs
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
A vadon mesterei
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Faerdin szornyei
Vémpir — A maszkabdl (Vampire)
Mesélok konyve (Vampire)
Kozépkor: Vampir alapkonyv (Vampire)
Kozépkor: Eurdpa (Vampire)
Utmutato a Kamarillahoz (Vampire)
Utmutat6 a Szabbathoz (Vampire)
Mexikovaros éjszaka (Vampire)
New York éjszaka (Vampire)
Klankonyvek: Toreador (Vampire)
Klankonyvek: Tzimische (Vampire)
Klankdnyvek: Gangrel (Vampire)
Klankonyvek: Szet kovet6i (Vampire)
Klankonyvek: Ventrue (Vampire)
Klankdnyvek: Lasombra (Vampire)
Klankdnyvek: Asszamita (Vampire)
Klankonyvek: Ravnos (Vampire)
Gytirtik Ura szerepjaték
Gyrdk Ura szerepjaték kiegészito:
Gonosz fajzatok és csodas mégia
A Gylir(i szovetsége kiegészitd
Kozépfolde térképei
A harag mihelye
D&D kalandmodul
Fénytelen citadella
D&D kalandmodul
Kard és okol
D&D kalandmodul
Kovek korében
D&D kalandmodul
Az Ejkarom-torony szive
D&D kalandmodul
7 tenger — Jatékosok kdnyve
7 tenger — Kalandmesterek konyve
COYOTE vadnyugati szerepjaték

Pont-
érték pontban

AERARADDEDN BRRADD ODODDODODDNODDODD

Ara 12 3vagy

kényv tébb kényv
(Ft) (Ft)

1700 1520
1800 1600
1800 1610
1800 1610
1800 1610
1800 1610
1610 1440
1800 1600
1700 1520
1800 1600
1800 1600
1900 1700
2230 2000
1890 1690
1040 930
1040 930
1130 1010
1130 1010
1040 930
1040 930
1040 930
1040 930
1130 1010
1130 1010
1230 1100
7500 6700
6560 5870
6560 5870
2370 2120
2370 2120
1420 1270
2370 2120
2370 2120
3320 2970
4550 4070
4270 3920
5600 5000
3790 3390
3790 3390
4740 4240
2850 2550
2840 2540
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
7590 6990
3320 2970
3320 2970
1890 1690
1420 1270
1420 1270
2370 2120
1420 1270
1420 1270
5600 5000
5600 5000
1420 1270



Leanthil nap(dja

wwarall |

Gondolom, mdr igencsak felcsigdzva lapozhattdl ide, hogy minél tobbet tudj meg a Legenddk
Vélgyérdl. Vagy ott, a jévdben ez az informdcid mdr nem olyan nagy dolog? Lefet, fogy az egész
Hegyrdl részletes ¢és hidnytalan térképetek van, és napra pontosan ismeritek a torténelmet? Hm.
Akkor eqyrészt az én nevem is nyilvdn ott van a torténelemkonyvekben — mellesleg okkal —,
mdsrészt ez azt jelenti, hogy nem sikeriilt betefjesiteni az istenek dltal rdm szabott feladatot, el-
buktam. Persze attol én most ugyanolyan kitartdssal és rendszerességgel kormolom (e ezeket a
sorokat, fu mdsért nem, hdt magamnak. De azért mégiscsak elmerengek a gondolaton, fogy te
évtizedek vaqy évszdzadok tdvlatdbol viszonylag rovid idd alatt obvashatod el azt, amit én kozel
két év alatt irtam [e. Feltéve, fiogy nem kellett kiilon azzal veszddndd, fiogy megfejtsd az rdso-
mat, na nem mintha csinydn irnék (hiszen teljesen eqyforma, qyongybettim vannak), hanem
mert esetleq te mdr eqy telfjesen mds civilizdcid képviseldje vagy, aki merdben mds nyelvet fiasz-
ndl a kommunikdciora. Vajon mennyi idd alatt jutottdl el eddig az oldalig? Etté[ kizben? Es koz-
ben is olvastdl, vaqy lehet, fogy nincs is sziikséged evésre? Bdrcsak tudhatndm, igaz, ha tovdbb-
ra is annyit vacakolok az iddvel, lefiet, fogy valami maldr folytdn a jévdben kGtok ki.

Na j6, nem morfondirozok ezen tovdbb, hiszen igy nem a torténelermmel és a legnagyobb ga-
letki hids tetteivel t6ltom tmeg ezt a napldt, hanem dires fecsegéssel. Rdaddsul igy dupldn sikkad-
nak el ezek a hdstettek, hiszen mdr arra sem vagyok rdkényszeritve, fogy megosszam dket a
szint t6bbi [akdjdval. Igen, teljesitettern a kldnom azon kérését, fogy tizendtszor szerepeljek k-
zonséq eldtt. f_qy telik az id6! Kozben rengeteget fejlddott a zenei tuddsom. Most mdr arra is ké-
pes lennék, fogy megbolonditsam a zenémmel bdrmelyik felszint jdrt foldicdpdt, amik koziil az
ota persze egqyel sem taldlkoztam. J6, eddig is csak eggyel fozott dssze a sors, de azt nagyon
megemlegettem (mint ahogy trtam is). Kaptam eqy mdsik feladatot, miszerint (e kellene gydz-
nom tiz obyan galetkit, akik nem a kldnom tagjai, ami kénnytd dolog, csak attdl fiigg a teljestté-
se, fogy mikor akarom megoldani. Ez valdszintileq folnap lesz, tigyfogy retteghet a szint tob-
bi (akdja. Kozben lassan a mdszdsos feladattal is haladok (éppen a felénél jdrok), és naqy
tmeglepetésemre eqy homldsz csuhdt is sikeriilt szereznem. Na ez volt az a kiildetés, amivel ki-
fejezetten szivességet tett niekem a kldn, mivel ez a (hajdani) ruhadarab obyan irtdztatdan bii-
dos volt, hogy alig birtam megmaradni a barlangomban, éjelre pedig magamra kellett vennerm
az Gsszes ,[égzés” jelzdjii mdgikus tdrqyamat, fogy meg ne fulladjak. Ugyﬁogy Ka-Boom csak ne
is dlmodjon, fogy az drids rdkokhoz hasonfan most is segitek, és levaddszok eqy homldszt, fia
eziittal ez nem sikeriilne neki gy két évig (6 is megkapta ugyanis ezt a feladatot). En ilyen
szemporntbdl szerencsés vagyok, hiszen a sajdt dsqyémdntomat is hamar megszereztem, és a
homldsz csuha leaddsa is hamarabb meglett volna, fia nem a bardtomnak segitek folyamatosan.
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Ezen feladat felyett megint eqy knnyd
kiildetést kaptam: javitsam meg tiz Rii-
[6nbozd tdrqyam tiz kiilonbozd alkalom-
mal (tehdt nem dm csak tigy nekiesek,
aztdn javitok!). A kldnvezér gyorsan
hozzdtette, hogy az nem ér, fa sajdt tdr-
qgyaimat torom Gssze, és mieldtt hallotd-
volsdgon kiviilre kertilter volna, még azt
is utdnam kidltotta, hogy a szolgdim se-
gitségét sem vefetem igénybe. Ez a két
: nefiezités lelkileg nem nagyon viselt
\ mmieg, tigyhoqy mire legkzelebb trok, ad-
digra mdr biztosan készen [eszek ezzel is.
Majd megldtogatok néhdny drnymand
triét, meg kivételesen. hagyom, hoqy
> naqy mennyiségben keljeriek ki a xend petéim, és akkor még csak a szovetségi tdrsaimat sem kell
inzultdfmom.

Pedig ez eqyre kevesebb akaddlyba titkozne, [évén, hogy tjabb taggal béviiltiink, hiszen a Bol-
csek Kore hajdani oszlopos tagja, Viora is a mi kéreinket gyarapitja eqy ideje. O sem akdrmi-
lyen hétkoznapi galetki, mivel a Heqyben & ért leginkdbb a qydqynovényekhez, és a vardzsital-
fézésben sem elhanyagolfiatd a tuddsa. Mi, Apostolok mdr csak ilyenek vagyunk. En példdul —
tdbbek kozott — képes lennék mdsodmagammal elpusztitani Takaididt, a hirhedt szellemet. J6,
hogy lequtdbb arrdl szdmoltam be, miként vertitk dssze-vissza-szanaszét eqymdst a szovetségi
tdrsaimmal, de azdta tijra felkerestiik a gonosz kisértetet, és jol elbdntunk vele. A siker kulcsa
abban rejlett, fogy eztittal — ha [ehet, — még nyomatékosabban kozéltem a tdrsaimmal, fogy ha
mdr mindenképpen futkdrozni akarnak, akkor azt ne Takaidia pengefaldn keresztiil teqyék, ha-
nem inkdbb a mdsik irdnyba, amerre nem tudnak annyi kdrt okozni a tobbieknek. Erre szeren-
csére nem volt sziikség, mert elég volt a fokozott figyelem és fegyelem. fgy sem voltunk sokan,
mégis dldozatok nélkiil tisztuk meq az dsszecsapdst (ezért {rtam, foqy akdr ketten is elintézhet-
tiik volna). A feqyelemre visszatérve azonban meg kell jeqyeznem, fogy Mosolygd Rettenet —
akirdl lequtdbb annyira dradoztam — igencsak elvesztette a valdsdgérzékét, és elkezdett nekem
olyan dolgokat iizengetni, amik hdt eléqgé megkérddjelezik ndla az ép ész meglétét. Jo, tudom,
fogy a tobbséq szdmdra az egész szovetséq Oriiltekbol dll, de Rettenet esetében ez most hatvd-

: nyozottan jelent tmeg. Lefiet, fogy a hosszii pifiendideje alatt addig elmélkedett a vildg dolgain,

- mig magdt hozta ki a leghatalmasabb galetkinek. Ezt kozolte is velem, meg fogy letaszit majd x
> a trénrdl, és hasonldk. Szerencsére néhdny nap utdn, kellden nyugodt hangvételti, szdjbardgds

levelekkel sikertilt leryugtatni, iqy taldn most eqy iddre megint nem kell tartani belsd ellenség-

tdl. Igazsdg szerint éppen az imént ecsetelt Takaidia-tiqy volt mindennek a kirobbantdja (ha jol

gondolom), hiszen a szellem kincsestdrdban eqy mdgqusokat segitd erds vardzstdrqy mellett eqy

E
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pszi-kvet és eqy csdszdri dekrétumot is taldltunk. Van ndlunk eqy megeqyezés, hogy licitkor
mindenki azonos ajdnlatot tesz, igy t6bb ajdnlat esetén kisorsoljuk az adott tdrqyakat. Ezzel %
eddig nem is volt nagy probléma, mint afiogy a mostani pszi-kdnél sem, azonban az dttorés 2
tdrqyndl mdr nekildttak marakodni a mdqusaink, a csdszdri dekrétumot pedig szinte tiqy kellett
kitépni a szovetségi tagok mancsai koziil, mieldtt még Sk szaggattdk volna szét a civakoddsban.
Mivel ifyen kordbban nem fordult eld, csakis Takaidia dtkdra gyanakodhattam. Hogy ezt az
osszezrdiilést valdjdban mi okozta, az most mdr nem fog kidertilni, mindenesetre Mosolygo
retteriet volt az, aki eldszor tdmasztott a dekrétum irdnt igen hatdrozott kovetelést. Ismétlem:
kovetelést. Erre muszdj voltam felvildgositani, hoqy bdr megértjiik, hogy nagyon naqy sziiksé-
ge van 1d, neki is megq kell érteni, fogy jelenleq — legaldbbis az érdemek alapjdn — & a lequtol-
s6 tag a szovetségben aki koveteldzhet. Erre persze Ritort a vita, fogy én milyen jogokkal ren-
delkezerm, tmeg a fent emlitett t6bbi dolog. Az eset persze azért nem volt annyira komoly, hiszen
végiil minden tdrqy megtaldlta a helyét, és igy lenyugodtak a kedélyek. Szerencsére elég bolcs
voltam ahhoz, fiogy megtaldfjam a legmegfeleldbb fangot, igy taldn senkiben nem maradtak
olyan sérelmek, amik hamu alatt pardzsolva eqy tjabb — eziittal taldn valoban sibyos — vdlsd-
got idézhetnének eld. Viordt bezzeq nem kellett nyugtatni. O a belépés pillanatdtd( kezdve tigy
viselkedik, mintha kezdettdl fogva Apostol lett volna, azaz nem csindl semmit (az épitéstdl el-
tekintve). Hidba 1o, nefiéz a profétdk dolga.

De nem csigdzlak tovdbb, inkdbb beszdmolok a Legenddk Vilgyében tett [dtogatdsairmrol. }

Igen, jol olvasod, tbb is volt. A rejtvények biiviletében ¢(6 remete feladvdnydt sikeriilt megfej-
tenem, ami magamtdl nem ment volna, ezért galetki tdrsaim segitségét kértem. Azt kellett ki-
szdmolnom, fogy hdny napra elegendd viz van a vén trotty vizqytijtd tdkolmdnydban. Erede- \
tileg tudnom kellett volna a megolddst, hiszen hajdandn megtanultam a hasonld dolgok
kiszdmitdsdt, de hdt fiol van az mdr? Hat éve itt vagyok, nem emlékezhetek minden matema- 1
tikai képletre. Némi utdnajdrdssal azért meglett az eredmény, igy a remete eldrulta nekem, fol

juthatok be biztonsdgosan a Volgybe. S6t, két bejdratot is mondott, és azt is eldrulta melyiket :
milyen Gsszetételli torzsziilott csapat védi. Hogy ezt honnan tudja...? Ez mdr tényleq gyants.

Lehet, fogy el kéne kapni a grabancdt, és addig verni, amig el nem drulja, midta iigynokdsko-

dik a csdszdrnak. Na mindeqy. Ezek a torzszilott csoportok dllitélag a felsdbb szintek galetki §
urainak szolgdi, bdr némelyik ilyen csa- ;
patot [dtva ezt igencsak meq kell kérdd- ; ,

jeleznem. J6, azt ugyan nem tudni, e '
mennyivel vannak az urak feljebb, mint \ ¢ -

mi, de akkor is vicces [dtni, foqy valaki \ ,

eqy vacak [élektdncost tartson szolga- 4 2N\ 1
ként. A lequtdbbi csapat mondjuk még 7 AR

engem is megizzasztott, mert az emle- ' \

getet [élektdncos mellett eqy kék fivért

¢s eqy vords fivért is le kellett qydznom,

; &2 1
5 / 2 .
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ami azért volt kiilondsen nehéz,
mert nem hagyatkozhattam a szol-
gdimra. Mindenesetre azért bejutot-
tam a Vélgybe, és nem is tagadom,
fogy lenytigozitt a (dtvdny. Milgan-
dom qyér fényénél, és az igen kevés
természetes fényforrds mellett is jol
kivehetdk voltak a képzddmény ha-
talmas méretei, és szépsége. Kozben
addig dmuldoztam, hogy alig vettem
észre, amikor a kozelembe [opddzott
Oxata, az orgling (a nevét utdlag
tudtam meg, nem & mutatkozott
be...). Es itt kovetkezett a mdsodik
megdobbenés: leqydzése utdn eqy
orgling fétiskoktélt taldltam ndla!
Az 6romtdl rogton a torkomban kez-
dett dobogni a szivem. Micsoda [e-
hetdséqeket rejt szdmomra ez az eqyetlen ital, amit ezek szerint nem tudtak elkobozni hajdandn
a csdszdr katondi! De hiszen akkor ebbdl nyilvdn t6bb is van errefelé — gondoltam, és rogton re-
kildttam, hoqy beljebb nyomuljak a Vélgybe. Kisvdrtatva belebotlottam eqy dsi krakolichbe, ami
szintén nemm volt komoly ellenfél, viszont taldltam ndla eqy krakolich karkétdt, amit nem tald-
lok tuil hasznosnak, a kilonlegessége és ritkasdga miatt mégis nagyon 6rilok neki. Itt kellett vol-
na visszafordulnom. ... Ez esetben ugyanis megtisztam volna a tald(kozdst Gorggal, a mameluk
lorddal, akinek mmeg sem kottyant a meréniai befemot ellen mdr bebizonyitott erejii grdnitbd-
om, mert Uqy dtiitGtte, mintha csak valami fdrtya lett volna. Néhdny szempillantds alatt én
is dt lettem iitve, és a remeténél tértem magamhoz. Még szerencse, fogy titnak induldsom el6tt
a vénség adott nekem eqy talizmdnt, ami eziittal megmentette az életemet. Na jo, cserébe eqqyel
kevesebbszer nevezem vén trottynak, és akkor kvittek vaqyunk.

Igazsdg szerint jobb is, ha most befejezem, mert éppen holnap akarok tijra nekimenni eqy csa-
patnak (a Vélgy eqy mdsik pontjdn), hdtha tjabb értékes kincsekkel térhetek haza. (A koktélt
persze mir el is haszndltam, pedig most j6 lett volna a tiz galetki gydzelemhez). Természetesen
mindenrd( be fogok szdmolni, még arrélis, hogy vajon sikeriil-e majd teljesitenem azt a [ehetet-
lerinek mondott feladatot, amivel a helytartd bizott meq a minap, és amifiez feljebb kell majd
utaznom tigy Avsz-harminc lakdszintet. A csdszdri szint utdn mondjuk ez mdr nem lesz olyan

naqy kunszt, de hdtha [dtok valamit, amit eddig még nem. Most viszont alvds!

Leanthil
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Ahogy az el6z6 szamban leirtam, az alabbiakban
részletesebben irok a Legendak Volgyének lényeirdl.
Abban a cikkben ismertettem, hogy milyen médszer-
rel kapnak a jatékosok ellenfeleket. Az alabbiakban
megtudhatjatok, hogy melyik szinthez milyen ellenfe-
lek tartoznak, és igy nagyjabal lehet tudni, hogy mire
szamithatsz. Extra ajandékkeént felsoroltuk (a teliesseg
"igénye nélkiil), hogy melyik szornynél milyen targyak
lehetnek. Az el6forduldsi esély szandékosan nincs
megijeldlve. A targy el6fordulasa lehet 100%, de akar
1% is! No rendben, annyit azért elarulok, hogy a vélet-
lentargyak (1000 feletti sorszam) éaltalaban 10%
eséllyel vannak a Iényen, a relikviaszilank esélye pedig

1/3-1/5 (magasabb szinten gyakoribb).

8. SZINT

Bitlandi fivérek (#512)

A Bitlandi fivéreknek nem él a csatornaszinten ,pro-
totipusa”, 6k a volgy egyedi lakoi. A Lehelésre szako-
sodtak (méreg és elektromossag), és minden ellen
rendelkeznek valamekkora védelemmel, de nem kifeje-
zetten immunisak semmire.

targyak: a barétsag szimboluma (#634), a remete
dragaszaga (#632), relikviaszilank (#604), szersza-
moslada (#631), immunitas itala (#71), a villam ob-
szidiangytrdje (#23730), a méreg arany fiilbevaloja
(#24210)

Lhoal’zetan (#488)

A sotét elf ijasz elfajzott valtozata, egy |6fegyveres
torzsziilott, amely, ha sarokba szoritjak, karddal har-
col. Apré meglepetés, hogy a csata elején kisebb ma-
napajzs van rajta.

4 w" o’

JATEK LEVELBEN

OO YAROSA -
LACEYDAK vOLGYE 11,
fellebben 2 Fiyol & titkokedl..

FRJLBSZTASEK

targyak: Lhoal’zetan nyilpuskéja (#608), ében tiin- .
dekard (#132), ében lancing (#134), relikviaszilank
(#604), hatalom kék itala (#58), kdoszijasz medalja
(#249), kaoszijasz karkdtdje (#248), kdoszijasz fej-
pantja (#247), a kétségbeesés tegeze (#635)

manapoid féfeliigyeld (#489)

A parban jar6 manapoid figyeldvel ellentétben a f6-
feliigyel6 egyediil jar. A manapusztito varazslatok he-
lyett lélekfacsarast hasznal, és nagy ravaszul mar a
csata el6tt elmondta a megszakitast.

targyak: barna manakd (#149), manapoid fiilbeva-* &
10 (#294), manapoid amulett (#295), relikviaszildank g
(#604), a fdfelligyeld érme (#609)

8{&“\! “

K

szojer anyakiralynd (#490)

A méltan népszer(i szojercsalad tagja. Kisérdje egy -
pusztitd szdjer, a csata elején pedig megidéz egy szo6-
jer kiralyn6t, aki utdana egy mutans szojert hiv. Persze,
ha hagyod mindezeket...

targyak: szojer csaprago (#231), diszes palcacs-
ka (#522), javitas itala (#108), javitas itala (#108),
Jjavitokalapacs (#401), Leanthil karkétdje (#610), el-
sdsegély csomag (#619)

0owooron (#491)

A legbregebb tektonikus kvatans, igy az isteni ha-
ragjat is nehezebb rezisztalni, hiszen attoréssel és ma-
naformélassal is rendelkezik. Szerencsére tektonikus
atka nem kiséri. -~

targyak: Tyrex kénnyd pikkelyvértje (#37016), kva- .
tans fokusz (#611), relikviaszilank (#604), csapda- "*
mester (#196) &
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Selenia, a szirén fattya (#492)

JATEK LEVELBEN

Banyapok (#483)

A normal szirén fattyihoz képest nem tartogat meg-
ﬂ' lepetést, csak nagyobb, erdsebb... ugyantgy egy el-
bajolt orgling melak kiséri.
targyak: Selenia haja (#612), bjélireodrok szelen-
ce (#605), lvegfiiggd (#579), Elenios fiilbevaldja
(#41755)

X-1 (#493)

Egy kegyetlen xenomorf, amit a szint tudésai csak
egy bettivel és szammal jeldltek meg. A xenomorf bé-
bi elfajzott valtozata.

targyak: xenomorf bérgydrd (#613), xendbdr
pajzs (#614)

| 9SINT |

az elsd agyaggolem (#481)

Az agyaggolem egy kudarcot vallott kisérlet volt, hi-
szen a forrast érint6 és attoré magusok konnyedén le-
varazsoltak ezt az elvileg ,magiara immunis” lényt. Az
els@ agyaggolem 110-es rezisztanciaval rendelkezik,
ami viszont mar a legétalkodottabb magusoknak is

problémat jelenthet.
| targyak: golemagyag (#330), Istencsdszar cSiz-
maja (#42070), az ellenallds jadegydirdje (#28679),
. diszes pdlcacska (#522), granitbdr itala (#110), go-
lem relikvia (#599), kaoszgdlem csizmdja (#240),
immunitas itala (#171)

¥

Firebi, a tiiztancos (#482)

A tobbi tliztancossal szemben Firebi a magényt ked-
veli. Mig tarsai rendelkeznek némi I6fegyver elleni vé-
delemmel, 6t gyakorlatilag lehetetlen I6fegyverrel elta-
l&lni.

targyak: Tizdr aranyozott filbevaldja (#39508),
B pirgamit (#152), tizlehelet itala (#53), kaoszsarkany

\gydrije (#243), kdoszsdrkany kark6tdje (#242), ka-
0Szsarkany nyaklanca (#241), a szalamandra obszi-
dian amuletije (#25954)

Igen, 6 az! Barlangja falan még most is ott sargul a
,Majdnem megéltem Frod6t” oklevél, amelyet magatol
a Sotét urtol kapott. Egyetlen komoly fegyvere az elre- &
zisztalt halo utan kontaktmérge, amit egy tapasztalt ga-
letki konnyedén elkeriilhet, hidba nagyobb, mint egy
atlagos Gspoknak.

targyak: Gspok pete (#331), Banyapok kiépenye
(#600), Banyapok gydrdje (#601)

Oxata, az orgling (#484)

télokra. Sajnos, ezek nem tul gyakran fordulnak el6 na-
la, de ha mégis, hatalmas segitséget jelentenek a ko-
vetkez6 LV sordn. Szemfiiles jatékosok emellett még
egy modszert taldlhattak orgling koktél szerzésére a
jatékban...

targyak: orgling kristalykoktél (#111), orgling fé-
tiskoktél (#112), orgling aranykoktél (#113), orgling .
korona (#450), vadasz érdemrend (#375), idGtorzito .
kristaly (#374), a teknds lovagi pajzsa (#25365),
aranydukat (#437)

Ugnothroa (#485)

Egy elfajzott uthanax, amely a csata kezdetén mar
nemcsak szélpajzzsal, hanem némi granitbdrrel is fel-
szerelte magat.

targyak: Ugnothroa talizmanja (#602), kioszma-
gus botja (#246), kdoszmagus kipenye (#245), ka-
0szmdgus korondja (#244), Ugnothroa karkétdje
(#603)

bjoltreodrok nagyir (#486)

Az id6 manipulalasanak mestere, és a nala talalhato
kincsek is ezt tiikrozik: repertodrjaban megtalalhato
minden, amivel az id6 manipulalhat6. Az idGkristaly
nem tartozik a leggyakoribb kincsei kozé.

targyak: idGtorzito kristaly (#374), idGkristaly e
(#219), séfranykG (#444), bjiltreodrok szelence »q
(#609), relikviaszildnk (#604), a gyorsasag vivétdre & o
(#4003) o d‘
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Gyorskezii Trix (#476)

Egy elfajzott fiirgling, azt hiszem, 6 még nem oko-
zott problémat senkinek.

targyak: a gyorsasag gyikbGr Gve (#3869), Trix
gylirdje (#595), a kétségbeesés tegeze (#635)

Maahadram (#477)

Egy méretesre nétt 6reg szivd, azt hiszem, minden-
kinek dromet szerez azzal, hogy nemcsak kivetkezete-
sen mindig dobja a gy6ngyét, de t6bb gydngy 6ssze-
adodik.

targyak: Maahradam gyéngye (#596)

Lady Athelena (#478)

Ez az elfajzott marvény lady a prototipushoz képest
mar rendelkezik attoréssel, azonban még igy is
konnyen legy6zhet6 — ha van szolgad.

targyak: bibor golyé (#396), Lady A. talizmanja
(#597), Elenios kék kdpenye (#41637), elsdsegély

csomag (#619)

6si krakolich (#479)

A krakolich annak idején jelentds riadalmat keltett,
mivel tenger sok EP-je volt, amit a gyengébb karakte-
. rek nem tudtak leverni réla. Az életpontja azota jelen-
tésen lecsokkent, az dsi vdltozat az eredeti krakolich
fényét probalja valamennyire visszahozni.

targyak: krakolich csont (#397), bibor golyd
(#396), krakolich karkétd (#598), kaoszsarkany
gylirdje (#243), kaoszsarkany karkétdje (#242), ka-
0Sszsarkany nyaklanca (#241), relikviaszilank
(#604)

Gorg, a mameluk lord (#480)

Az egyszer(i tombolé mamelukkal ellentétben Gorg
ellen a granitbér nem nyuijt védelmet, hiszen a granit-
bér letépését kiilon iskola tanitja a Legendak Volgyé-
ben minden arra érdemes elfajzottnak. Emellett Gorg,
ha gy hozza sziikség, egy korben akar 2 ellenfelet is
tud tamadni.

targyak: kdoszgdlem csizmdja (#240), kdaoszgo-
lem fiilbevaldja (#239), kdoszgélem dve (#238),
orgling kristalykoktél (#111), narancs gyogyital
(#80), bunthar béraarab (#515)

gigaszi kétfejii patkany (#487)

Ez a lény nem a 10. szint, hanem az els@ szint egy
nyomorult torzsziilbttjének elfajzottja, igen, a kétfejﬂr‘
patkanyé. Ereje azonban felér 10. szintd tarsaiéval, ‘ ’

olyan hatalmasra nétt. Meglepetésbdl tamad, és ha-
rapasa ocsmanyabbnal ocsmanyabb képességekkel
bir.

targyak: az egészséqg arany fejpantja (#2909), pat- (&
kanybdr csizma (#607), relikviaszilank (#604)

11. SZINT -

lelketlen parancsnok (#356)

Az egyetlen a szint brutalis elfajzottjai kozil, akivel a g
Legendak Volgyében talalkozhatsz, és vele sem szive- .
sen. Egyetlen l6véssel leterit, és emellett a kincse sem
1l izgalmas...

targyak: katonai romboloij (#420)

oreg vazallus (#498)

Az 6reg vazallusnak nincs nem elfajzott megfeleldje.
A csatét egy gyakorlatilag kivédhetetlen csontolvadas-
sal kezdi, majd Gtlegelni kezd, a granitbGron is atolvad-
va. Erdekesség, hogy az 6reg vazallus képes volt a to-
vabbi elfajzasra, és Gsoreg valtozatdval az LCS soran!
lehet talalkozni.

targyak: elsdsegély csomag (#619), relikviaszi-
lank (#604), lila manaital (#83), narancs gyadgyital
(#80), manokiraly korona (#417), pifetegsziv
(#418), a kétségbeesés tegeze (#635)

v

6rjongé foldicapa (#507)

A felszint jart foldicapa méltan lett gydlolt ellenfele a
galetkiknek. Szerencsére, az Griong6 j6val gyengébh ¥ #
valtozata, és emellett még kincset is nagyobb eséllyel *
talalsz nala. Kar, hogy csak az LV-ben van esélyed,:
hogy rabukkan;.




targyak: relikviaszilank (#604), kdoszkigyo vért

W \(#271), zafir érdemrend (#267), Fairlight sipkdja

| (#265), Yarmbaur koponydja (#264), Pszichoklenész

ﬂ. Sisakja (#263), Khazidax koponyédja (#259), Yssuf

tdre (#257), a pok smaragdgydrije (#253), szent
templomi maszk (#232)

draltaté mandherceg (#508)

Mint ahogy neve is mutatja, 6 még nem egészen ki-
raly, igy hatalma sem akkora, altatasat joval nagyobb
eséllyel iszhatod meg, ha megfeleld az éberséged.

targyak: dragakd (#2), mandokiraly korona (#417),
relikviaszilank (#604), mancéherceg vért (#628),
livegfiiggd (#579)

¥

Batiz, a multielemental (#509)

Batiz szinte teljesen immdnis az elemi tdmadasokra
(220-as minden elemi immunitasa), és emellett még
igen jelentés méregimmunitassal is rendelkezik, ezért
korlatozva van, milyen madszerekkel lehet elpusztitani.
Szerencsére, csak gyengéket lehelget, ezért van iddd
kitalalni, hogy 6ld meg.

targyak: Sarkanydr lovagi csizmdja (#42525), re-
likviaszilank (#604), Batiz gydirdje (#629), immunitas
\itala (#71), a Szivossag itala (#115), arany (#1), pir-
gamit (#152)

- Mogua, a kdétroll (#510)

Miel6tt a foldre zuhanndl, a kincstabla utolsé be-
jegyzésére pillantva: ez csak egy kosza hir, nem latott
meg senki olyan galetkit, aki talalkozott volna olyannal,
aki hallott olyanrdl, aki ezt talalta Moguanal.

targyak: kdtroll szem (#274), a regeneralodas ma-
lachitamulettie (#24602), elsdsegély csomag
(#619), Mogua pajzsa (#630), kopott csontkark6td
(#591), az Univerzum pancélja (#402)

Magiszter (#511)

Magiszter a Legendak Volgyének egyedi lakoja, egy
gusztustalan nekromanta, akit 2 gyaszolé mourg kisér.

JATEK LEVELBEN

sebb manapajzzsal is. Amig a kozelharcosok atverek-
szik magukat a mourgokon, szamolhatnak a nyakukba
néhany kellemetlen meglepetéssel, mint pl. tdmegatok
vagy éhinség.
targyak: legendas nyaklanc (#633), a remete dra- =
gaszdga (#632), szerszamoslada (#631), relikviaszi-
lank (#604), elsdsegély csomag (#619)
Crouveaux (#410) ‘
Mivel ez az elfajzott kristalypok VD soran is johet,
gzért gondolom nem kell senkinek kiilén bemutatni. &
targyak: nordkristaly (#146), Crouveaux gydrdje
(#473)

12. SZINT

!

Zoehan, a latogomb (#411)

Zoehan az a lény, aki fixen dob egy artifactet! Ezt a
dolgot szamos dologra lehet hasznositani, a fekete
csuhaval ras6zni a gyanutian galetkikre zsiros fekete
dukatokért csak az egyik ezek kozill... .

targyak: smaragd esszencia (#229), Elenios feke-
te maszkja (#41595)

-I

wobramung csaszar (#412)

A sz6ros wobramung hihetetlentil egyszerd Iény,
harmasaval jon, és kopkodni tud. A csaszar egyediil
jar, viszont egymaga kop annyit, mint harom kicsi...
Anekdota a sz6ros wobramunggal kapcsolatban, hogy
amikor HKK verziot csinaltunk bel6le, a grafikusnak el-
kiildtem az enciklopédiat, amelyben le volt irva, hogy
ezek a sz6ros lények felzabalnak mindent, mint a pi-
ranhak. A grafikus, Varadi Janos, félreértette a dolgot,
és haltestet rajzolt a lényeknek, igy a kartya végil
sz@rtelen wobramungra valtozott.

targyak: wobramung sziv (#469), Tyrex obszidian
karkétdje (#37245)

éjfekete morf lord (#413)

A Legendak Valgyének egy igazi réme. Hogy miért? |
Csak torzsziilott sebezheti, viszont altalaban csak a
Volgy végén jon, mikorra a szolgak mar elfogytak. Es




!

/

ha nem, a lord az els@ kdrben annihilal... Az egyetlen
' megoldas, ha konnyedén legy6zol mindent, és ezért
' legaldbb kett6 ép és egészséges szolgaval jutsz el a
morf lord szine elé.
targyak: morf kGpeny (#474), elsGsegély csomag
(#619)

Arnyékgyilkos (#494)

Ez a neves arnyhajcsar a csatornaszinten nem talal-
hato, csak LV-ben. Kiilondsen az (it6s karakterekre ve-
szélyes, akiket a halal csokjaval konnyedén ki tud vé-
gezni, és ebben 66-0s manaformalasa igen sokat
segit. A legegyszer(ibb védekezés, ha megdobod a
mentédobast...

targyak: fekete dukat (#218), arnykorbacs
(#615), relikviaszilank (#604), elsdsegély csomag
(#619)

Bobd, a tdzegelemental (#495)

Bobo a szint legmokasabb teremtménye, elfajzatlan
valtozata nincs is. Csata kdzben t6zegdarabkak po-
tyognak réla, amelyek onallo életre kelnek. Aki nem

. rendelkezik teriiletre hato varazslattal, annak ez a harc
nagyon nehéz is lehet. Szerencsére, a Bobobdl kinyer-
heté t6zeggranat segithet a sok kis t6zegdarabka el-
pusztitisaban. Ez persze paradoxon lenne, hiszen
hogy jutsz el6szor tdzeggranathoz, ha a targy nem len-
ne atadhato, igy viszont nines mas dolgod, mint elkér-
ni attdl, akinek nincs ra sziiksége, pl. egy varazslotol.

targyak: tGzeg (#468), tdzeggrandt (#114), Bobo
palcaja (#616), bjoltreadrok szelence (#605), aldo-
Z0tGr (#486)

13. SZINT

Héteoszix, a sogolem (#467)

150-es rezisztencia, hatalmas (itések, amelyek at-
== mennek a granitb6ron. Igazi kihivas, de mivel nem tud
'.“_ roncsolni, a vastagbdr j6 védelmet nydijt ellene, amig
elpusztitod.
targyak: Héteoszix nyaklanca (#561), sotémb
(#566)

o

*
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Rixlitxin, a quwarg (#468)

Egy elfajzott quwarg berzerker, VaDészat soran is
taldlkozhatsz vele. Igen massziv méregimmunitasa
van, emellett dtharapja a granitbdrt, és roncsol is. Sze-1*
rencsére, alacsony a tdmadasa, igy a magas védett-
ség mellett csak kacagni fogsz rajta.

targyak: berzerker 6v (#562)

dsoreg nutritor (#469)

A kiilon az LV-hez tervezett szornyek gazdag kincs- )
tablaja mellett szegényesnek tlinik némelyik régebbi
elfajzott kincse, vigasztaljon a tudat, hogy ezt a kincset 4
igy legalabb biztosan megszerezheted.

targyak: nutritorbGr csizma (#563)

’ -

Orias siinraja (#470)

A siinrajanak nagy tiiskéi vannak, viszont immt’misﬁ
A

a roncsolasra, raadasul meglepetésbél kezd. De leg-
alabb a granitbért nem kapja le elsdre... Az orias siin-*
rajat 6rom lehet masodszorra, s6t harmadszorra is 6l-

-t

ni, mivel a t6rt csak 1/3 eséllyel dobja. :
targyak: sinrdja ikra (#543), siinrdja tdr (#564) )
milbani dikau (#471) -
Ez a Iény massziv kopGerdvel rendelkezik, és immu- ”.

nitdsai is csillagaszatiak, egyetlen gyengéje a sav. A
tobbi 13. szinten él6 elfajzotthoz hasonléan, immdnis
az 6t azonnal elpusztitd / harcképtelenné tevé hatasok-
ra, mint pl. annihilacio, dermesztés, kontaktméreg és
hasonlok.

targyak: szent milbani amulett (#568)

biizés gérénydémon (#497)

Akarcsak Bobo, ez az elfajzott is kiilon az LV-hez ké-
sziilt, hogy azok szamara is legyen kincs, akik esetleg
a szinten normalisan el6forduld elfajzottakat mar vé-
gigfarmoltak. Ez a gorény NAGYON biidds.

targyak: gérénytekndc kdpeny (#617), relikviaszi-
lank (#604), a blz fekete maszkja (#28995), prepa- Pq
ralt allkapocs (#581), orrcsiptetd (#618), gdrényfa-
rok (#189)
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14. SZINT

“  Mivel a 14. szint teljesen uj, nem akarok elébe men-
"’ ni a felfedezésnek azzal, hogy szinte minden titkot ela-
rulok. A teliesség kedvéért felsorolom a 14. szintre be-

sorolt LV elfajzottak nevét, de képességeikrdl,
kincseikrdl nem irok semmit. Ez utobbirdl egyébként
annyit, hogy mivel a 14. szint és az LV egyiitt késziilt,
- aneves szornyek tervezésekor mar eleve az LV-t6l el-
vart, zsiros kincstablat kaptak. A legzsirosabb koziiliik

a kisebb kincsfutar, aki, mint neve is mutatja, az Ural-
kodod kincseskamrajaba szallit... Van olyan neves lény

JATEK LEVELBEN

is, amely egy Uj targyhelyre valo targyat dob, karvédét,
amit a karodra csatolhatsz fel, és annyi kiilonboz6t
hordhatsz, ahany végtagod van.

— érett protolisk gyermek
— sotét elf rombold
— felhizott manavortex
= nagyon izmos szkritter
— szkritter lidércur
— kisebb kincsfutér
Tihor Miklés

OO vAROSA = YALTOZIS 0K

% Javitottam egy ellenfélvalasztassal kapcso-
latos hibat. Bizonyos tébbszemélyes csa-
taknal eléfordult, hogy tébben ugyanazt ta-
madtak, mig mas ellenfélt senki.

“ SikerUlt egy régi, HP-val kapcsolatos prob-
Iémat is felderiteni és megszuntetni. Ha
olyan HP-t adtél ki, ahol egy bizonyos el-
lenfélre akartél egy bizonyos varazslatot
haszndlni, eléfordult, hogy ha jelen volt a
bizonyos ellenfél, ell6tted a varazslatot, de
egy masik ellenfélre.

« Panaszokat kaptam, hogy a northeni tu-
doésrél és a manavortexrél nehézséget
okoz a granitbér leszedése a katonaknak.
A granitbdr leszedés képességének leira-
sabdl: ,Nagyon ritkan, kilénlegesen nagy-
hatalmu magikus Iényekkel szemben ku-
darcot vallhat ez a képesség.” Ez a
gyakorlatban azt jelenti, hogy ha a lény
magidja jelentésen meghaladja az erddet,
akkor a granitbdért nem tudod leszedni. Te-
hat a Iényeknek nincs granitbér leszedés

" immunitasa, csak magas a magiajuk.
i Csokkentettem rajtuk, hogy nagyobb

eséllyel mdkodjon rajuk is a katonak ké-
pessége. .

% Az idézitett gomba néha kétszer robbant, "~
ezt javitottam.

< A BE 9 kovetkezé paraméterei: 3, 4, 5, 7
mUkodnek akkor is, ha a templom még le
van rombolva.

< Javitottam egy bugot: a TPS és TPF paran-
csokndl nem kapsz VP-t.

% A hihetd illuzi6 varazslat modosult egy ki- |
csit, a varazslat er§sségébe nem szamit a
targyakboél és mas forrasokbol eredé mo-
dositd, csakis a varazslat alaperéssége ha-
tarozza meg a hatasfokat.

% A titdnvaranusz targypusztité potencialja
csbkkent.

< A bolondok italanal nem keletkezhet szi-
véssdg itala, igy nem lehet 5 kno-t veszite-
ni (azonban javitottam egy hibat, a bolon-
dok itala most mar minden esetben elhasz-

nalodik).
« Es nem utolsdsorban: a patch-csel aktival- * i
tuk az olimpiai jelentkezést! ,“
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A TuléIoR és Kalandorok magazinja

KALANDOZO KALAUZ

- Ryuku szigetvilag — hajozas

2005. november

-
-
-

Egyszer mindenkiben felvetédik az Otlet,
hogy el kéne hajézni errél a kis porfészekrol,
uj, ismeretlen vilagok felé, ahol majd hatalma-
dat elismerve behdédolnak a népek és elfo-
gadnak térvényes uralkoddnak. Persze ez al-
talaban csak alom, de azért valljuk be, nem
olyan rossz alom. Az egész probléma viszont
mar ott kudarcba fulladt, hogy senkit nem is-
mertem, aki kicsit is értene a hajéacsolashoz.
Valamikor nyar k6zepén mindez megvaltozott,
a kyorg tengerpart kézelében rabukkantunk
egy remetére, aki feltiinéen sokat tudott a ryu-
Kukrol és a hajokrol is. A kis hazikéba betérve
egy révid kisel6adas utan (amelyben szegény
Vlagyimirt mint éhes kiskutyat abrazolja a re-

mete, aki a labanal ugral egy kis jutalomfala-
tért) ratért a lényegre, miszerint 6 elég jol ért
a hajokhoz, és tanit engem is szivesen, de
persze nem ingyen. Ejszakanként furcsa ala-
kok jarnak az 6 viskoja kérnyékén, biztos ryu-
ku kémek és 6 ezt mar kicsit kezdi unni, szé-
pen menjek ki és taborozzak le a kérnyéken,
majd lassam el a bajukat, ha éjszaka megint
megjelennek. Mit tesz ilyenkor a bator és hés
kalandozo? Persze elhagyja a viskot, és sze-
pen letaborozik a kérnyéken. En is igy tettem.
Ejszaka egyéltalan nem aludtam, nem azért
mert rossz alvé vagyok, hanem mert megfe-
kiidte a gyomrom valami vaddiszndé, meg
amugy is azt a két csapat ryuku orgyilkost aki
a taborom kozelébe keveredett, gyorsan el
kellett intézni (tul hangosak voltak, haromszor
szoltam ki, hogy csendesebben, de csak tob-
z6dtak a valyogviské kérdl hilyébbnél hii-
lyébb vicceket mesélve egymasnak valami
idiéta nyelven, amit azért fél 6ra utan kezdtem
érteni. ,Es mit eszik?”, ,Occo, de j6”). Ugy-
hogy felkeltem, szétcsaptam kozéttiik, benéz-
tem a viskoba is, de a fick6 nem volt sehol,
gondoltam elment rézsét szedni, ugyhogy le-
fekiidtem aludni. Reggel mikor felkeltem (bar
mar inkabb dél volt), amint beléptem a visko-
ba, ragyogd arccal gratulalt nekem a kis muk-
s6, hogy milyen lgyesen elintéztem a tama-
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déit. Gondoltam semmi baj, megtanulom a
hajokészitést, és mar itt se vagyok. De nem,
Ujabb feladat, szerezzek elég tapasztalatot,
nehogy megegyenek a szérnyek odaat meg
Utkdzben (szerezzek 400 fejlesztési pontot és
ha megvan jelentkezzek ujra). Ez némi idébe
telt, de azért par nap mulva tjra kopogtattam
a rozoga ajtajan. Eléadta, hogy mar mennyire
vart engem és el is készitette a szerszamo-
kat, mert feltett szandéka hogy engem megta-
nit hajézni, mivel olyan becsliletes képem van
(hehe). Mutogatott nekem mindenféle nadat,
faleveleket, gyorsan dsszecsomozta és ra-
dobta egy kancso vizre. Bevallom egy kukkot
se értettem beldle, ugyhogy megkérdeztem
esetleg lehetne valami nagyobb verziéval csi-
nalni, hogy ldssam is a lényeget, mert honnan
fogok én szerezni ilyen fat meg szerszamot
amivel tudok szép hajot csinalni, de csak a
standard JV valaszt kaptam téle: ,Sajnalom,
erre magadnak kell rajénnéd”. Biztositott réla,
hogy nem olyan nagy fejtérés ez, de mivel
nem akarja a szimpatikus képemet a biztos
halalba kiildeni, hogy aztan széttrancsirozva
lassa viszont, ezért egy uj feladatot talalt ki
nekem, talalkoznom kell egy ismerésémmel,
akit mar ugyis régen lattam, akkor is épp jo-
gazott (hatra volt k6tve a keze és egy rakas ké
volt a hatan). Ugorjak be a varosba, latogas-
sam meg 6t, mar sokat valtozott, kapott szép
ruhat és par magikus pancéldarabot is. Kis
rakésziilés utan (minél nagyobb tamadas és
sebzés) meglatogattam a gném szolgat, valo-
ban sokat fejlédott legutobbi talalkozasunk
Ota, de azért még mindig én voltam a jobb
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(szegény még leragadt a kobraharapasnal,
pedig rég tul kellett volna lépjen rajta).
Visszatérve a remete felvazolta az elébbi ma-
kettet nagyban is, megtanitott par apré fogas-
ra és csomora, amit alkalmazhatok, majd
elengedett nézelédjek a nagyvilagban, és
probédlkozzak kisebb Usz6 alkalmatossagok-
kal. Térjek vissza, ha mar képes vagyok egy
normalis vitorlas hajot 6sszehozni sajat ke-
zemmel (legyen 16-0s hajézasom). Kezdet-
ben tutajt kezdtem épiteni, elmentem a kézeli
erdbbe egy baratomtol kapott fejszével kivag-
tam par fat és a baratomtél kapott szuperko-
telekkel egymashoz rogzitettem, tadam, kész
is. Uszni nem tud, de szépen fekudt a foldén,
ezt még gyakoroltam parszor, majd mikor be-
leuntam valami mason kezdtem térni a fejem.
Lattam nem messze a remetétél érdekes fa-
kat, gerdraban fanak hivjak, egyszer megka-
pargattam egyet és a belseje j6 puha, kénnydi
kivajni, remek kis csénakot lehet gyartani be-
I6le. Ezekbdl a fakbdl is csinaltam par cséna-
kot, fejszével kivagtam, kékéssel kivéjtam a
belsejét, beleliltem, pont j6 a mérete, és joI
ring az avarban. Kévetkezé talalmanyom a la-
dik volt, amihez mar ryuku evezéket is hasz-
naltam és kaptam ajandékba par vaspantot is
egy ismer6sémtdl, mondvan neki ugyse kell
én meg most mindent 6sszeillesztek, hatha jo
lesz nekem ez is. Bevetettem magam az erd6-
be a fejszével, (itéttem vagtam a fakat szépen
méretre, Osszeillesztettem a vaspantokkal,
régzitettem két oldalra 1-1 ryuku evezét és
maris kész volt. Nehéz munka ez a hajézas
azért. Par ilyen vaspantos ladik utan ugy érez-




tem el tudok képzelni egy vitorlas hajét is,
csak a vitorlahoz kellett még szerezzek par
bahrot bért, az olyan vitorlanak valé erés bér,
ha egy kis spiritusszal bekenem, és ésszevar-
rom aranyttivel pont j6. Kell sok fa, a vitorlak,
két evezé és mdris jo, rohantam is vissza a re-
metéhez, hogy eltjsagoljam neki mit taldltam
ki. Azt mondta ez mind szép és jo, de sajnos
ezt igy nagyon nehezen fogom tudni eljuttatni
a vizhez, de 6 olyan rendes, hogy ebben is
tud segiteni, csak hozzak neki par aprésagot,
ami bizonyitja, hogy mennyire utédlom a ryuku-
kat, hiaba mondtam neki, hogy de én nagyon
utalom Oket, de tényleg, hajthatatlan volt. Egy
ryuku karvédét, egy ryuku mellvértet, egy ryu-
ku szablyat és egy ryuku 6kélgyolcsot kért t6-
lem. Nagy nehezen ésszekuporgatott vagyo-
nom egy részét raaldoztam, hogy minél elébb
beszerezzem ezeket a ritkasagokat, majd mi-
kor elé alltam, és atadtam neki, nemes egy-
szertiséggel bedobta egy alkimiazo lstbe. A
targyak nagy szorcs6gés kozepette atalakul-
tak par vacak arannya. Elsé gondolatom az
volt, hogy lehet a fejét kéne az listbe nyomni,
de megelégedtem annyival, hogy a macska-
javal tettem ugyanezt (persze nem vette ész-
re). Amig én a macska szércsomoit probal-
tam eltintetni a kezembdl, a remete egy
piszkos, zold szind egyszert gydirtit talalt egy
romos lada mélyén. Azt mondta, hogy ez egy
egyszerti, de annal hasznosabb vardzsgytird,
mert ha a vitorlds hajéhoz érintem, akkor az
valamilyen furmanyos médon bekeril a gyd-
riibe és ha egyszer sziikségem van ra, csak
egyszertien mondjam azt, hogy ,hajé, ha nem

j6” és maris elbttem terem. Figyelmeztet,
hogy a varazsszot értelemszerden viz k6zelé-
ben érdemes hasznalni, mert egyébként nem
térténik semmi. Pedig mar elképzeltem, hogy
ha ésszefutok Vlagyimirral elsuttogom a va-
rézsszot és a hajé majd jol raesik, jo taktika,
olimpian is biztos hasznalnam ,dobdfegyvere
egy vitorlds hajo”.

Valyogviské (#739) [292,21] kiildetései:

1. Taborozz le a mezdn és két forduld kozott
gy6zz le 2 csapat ryuku orgyilkost (#942)!
10000 TP

2. Legyen 400 fejlesztési pontod (a fejleszté-
si pont a kuldetés teljesitésekor elvész)!
Cserébe megkapod a hajézas szakértel-
met 1. szinten. 15000 TP

3. Gy6zd le a gném szolgalot (#943) a 163.
labirintusban [186,30]! 20000 TP

4. Erj el 16-0s hajézast! 25000 TP

5. 4 ryuku targy. Els6 két targy ebbdl a lista-
bol 1-1 (nem lehet egyforma): ryuku karve-
dé (#687), ryuku sisak (#688), ryuku mell-
vért (#689), ryuku kesztyl (#690), ryuku
nadrag (#691), ryuku csizma (#692), ryu-
ku kopeny (#693). Harmadik targy ezek
kézll az egyik: ryuku kopja (#694), ryuku
szablya (#695), ryuku buzogany (#696),
ryuku kalapacs (#724). Negyedik targy a
kovetkez6k kozil az egyik: ryuku Okol-
gyolcs (#1156), ryuku kalézkendd
(#1157), ryuku vadaszing (#1158). Cseré-
be megkapod az Utazék Gydirdjét
(#1274). 30000 tp
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csapat ryuku orgyilkos (#942)

EP: 3912-4475

tamadas: 200

védelem: 105-105-105

tavolsagi kor: mérgezett mihlanil dobotér (3*) 3d30+45
tavolsagi lovedéket bizonyos eséllyel félretik

sebzés: (4*) 8d6+50

TP: 22836

egymas utan két csapatot kell leverni, a két harc kozott
nem lehet gydgyitani, halalos érintésre nem immunisak.

gnom szolgalo (#943)

EP: 3700

tamadas: 180

védelem: 132-132-132

varazslat kor: specialis védelem, nagyobb pajzszizas,
vagy istenitélet

tavolsagi kor: kGvévaltoztato pillantas

sebzés: (8*) 17d12+25

TP: 29760

immanis a halalos érintésre, a halalvarazslatra, 20% le-
vonas magikus sebzésre és fizikai sebzésre is.

HAJOZAS SZAKERTELEM FEJLESZTESE

Elég érdekesen mUkodik, mert adott szinten
csak egy hajét érdemes épiteni. 1-5. szinten tu-
tajt (a tutajt mar 1. szintli hajézassal épitheted),
6-10. szinten csénakot (a csénakot 6. szintli ha-
jozas alatt nem épitheted), 11-15. szinten ladi-
kot (a ladikot 11. szint(i hajézas alatt nem épit-
heted). Ha magasabb szinten alacsonyabb
szintl hajot épitesz akkor nagyon keveset fejlé-
dik a hajozas szakértelem, igy sajnos tutajbodl
nem lehet elérni kdnnyen a 16-os hajézast. 1.
szintd hajonal (tutaj) 1 TVP 1%-ot fejleszt, 2.
szintli hajénal (csénak) 1.5 TVP 1%, 3. szintl
hajonal (ladik) 2 TVP 1%. Ha az adott hajét nem
a megfelel6 szintli hajézassal épited, akkor
csak kb. 10%-at fejleszti az épités koltsége, mint
amit fent ifram. Ehhez a fejl6déshez még hozza-
adodik az egyéb bonusz, pl. szlrkeallomany
aktivizalasa, sziklozug ragu, idéfolyamok KT-ké-
pesség stb.

A kévetkezé napot eqgy szamomra megfeleld
vitorlas hajé készitésével toltottem, mindig me-
legség tolt el, hogy mennyi jéakarom van, sze-
gény trikornison lovaglé ididtakat jol megfuttat-
tak, de lényeg, hogy minden megvolt a szép
vitorlds hajohoz, és bar kicsit sokaig tartott az
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acsolas azért megérte. A gylrit az oldalahoz
nyomtam mire a hajo vérfagyaszto sikitassal egy
nagy cuppanas kiséretében elttint. Megraztam a
gydrdit, kicsit zérgott, remélem szegénynek
nincs klausztrofdbidja. Elteleportaltam a tenger-
partra, majd kimondtam a sziikséges varazsszot,
kinosan lgyelve ra, hogy a viz felé tartsam a gy-
riit, nehogy kapjak egy pofont az arboctdl. A vi-
torlasom szépen ringott a tenger s6s vizén, fel-
masztam ra, felhtiztam a vitorlakat és elindultam
keletre. Nem tudom pontosan mennyit bolyong-
tam a tengeren, de egy 6rokkévalosagnak tiint
ahogy légtam a hajoé oldalan és végighanytam az
utat. Ha ott left volna a remete melleftem biztos
megfojtom, és a tetemét az arbochoz kétézém.

Par 6ra semmittevés kdzben, amit egy telje-
sen ismeretlen vidéken toltdttem, a tavolban
hegyvonulatok és palmafak tlintek fel. Ennek
annyira megorultem, hogy kezembe vettem a
ryuku evezdket és par csapassal elindultam a
szarazfold iranyaba. Teljes szélcsend volt, id6-
kozben par keselyl és albatrosz megprébalt
eltériteni az dtiranyomtdl, de nem sikerdlt ne-
kik, keményen eveztem tovabb. Szerencsére
szelcsend volt, igy a gyomrom is helyrerazo-
dott, mar kezdtem azt hinni, hogy madarakon
kivil nincs semmi erre, amikor egy balna
nagysagu rak tamadt ram. Az olldival elkezdte
csapkodni a hajémat, egy-két csapas engem
is elért, de megeértettem vele, hogy maskor ne
csinaljon ilyet, s mindezt beszélije meg Leah
anyankkal. Nagy nehezen eljutottam a tenger-
partig, utols6 erémmel még ranyomtam a
gyUlrdmet kissé rozoga hajémra, ami egy bol-
dog cuppanassal eltlint. Megérkeztem.

A HAJOZASROL

A ryuku szigetekre a félsziget keleti reszerdl
lehet elhajézni, ha a 299. x koordinatardl ke-
leti irdnyba 1épsz, atkerllsz a ryuku szigetek-
hez. Ez a |épés +100 tvp-be keril a viharok
miatt, és azért mert valdjaban el is tévedsz. A
430. x koordinatara kerllsz, az y koordinata
valtozé, nem feltétlenll az amirél a 299. koor-
dinatan elléptél. Minden tengeren mozgaskor
a hajéd rongalédik a hajozas szakertelemtdl
flggden (100/hajézas szint) %-ot lefelé kere-
kitve (pl. 16-os hajozasnal ez 100/16=6.25%
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lefele kerekitve, azaz minden lépésnél 6%-kal
rongalédik a hajo). Ha a hajéd allapota eléri a
0 %-ot demezel és a legkdzelebbi nem tenger
mezdre kerllsz. A hajot lehet javitani, ha ta-
lalsz hajéacs szerszamot (#1475). Ezt el-
hasznalva 5 tvp-ért 8%-kal javul a hajod alla-
pota. Tenger mezdérdl lehet teleportalni varosi
teleporttal és tiltott teleporttal is. Tiltott tele-
porttal viszont itt is, mint mashol, nem lehet
tenger mezdre teleportalni. Erdemes figyelni
arra is, hogy ha varosi teleporttal varosba te-
leportalsz tenger mez6rdl, a visszalépésnél is
rongalddik a hajod. A tengeren hajoézva id6n-
kent keresked6hajokkal lehet talalkozni, akik
targyakért cserébe Uj, értékes targyakat ad-
nak, pl. kulcsoskényvet, amihez 3 teriad ék-
szert és 3 hoarian dragakovet kell szerezni. A
kulcsoskonyvbdl, ha szerencséd van kiolvas-
hatod egy magikus kulcs varazsszavat hasz-
nalatkor (igy nem megy tonkre a magikus kul-
csod a zar kinyitasakor).

RYUKU SZIGETEK

A ryuku szigeteken par szabaly megvalto-
zik az eléz6 terliletekhez képest:

Az aukcids felajanlasok 15 arany helyett
100 aranyba kerllnek, amig a ryuku szigete-
ken ajanlod fel a targyat. Ez kijatszhat6 ugy,
hogy visszahajozol és ott ajanlod fel a ryu-
kuknal beszerzett tapot.

Tiltott teleporttal és varosi teleporttal sem
lehet atkerdilni a ryuku szigetekrdl mas teru-
letre.

Targyatadas nem mikodik tudatilag a ter-
letek kozott, igy Sotét Foldrél sem lehet kil-
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deni KT tarsnak tudatilag targyakat, hiaba fér-
ne bele a koordinata alapjan a tavolsagba, a
két terilet csak a programban talalhaté egy-
mas mellett. Egyel6re a trikornis futarszolga-
lat sem szallit a ryukukhoz targyat. igy ha
szikséged van valamilyen targyra, azt ma-
gadnak kell megszerezned, vagy mas felderi-
t6kt6l kérned, illetve az aukcion keresztul lici-
talnod.

A szazalékos sebzd varazslatok ellen a ma-
gas életpontd ellenfelek extra mentédobast
kapnak és a ryuku atokvarazs megdobott
mentédobassal maximum 1000 életpontot
sebez az ellenfeleken.

A terlleten csatlakozhatnak hozzad chelo-
nicitak. Ezek olyan apro éléskédék amik a va-
razspontodat szivjak. Minden mozgaskor
annyi varazspontot szivnak ahanyan vannak.
Eddig egyetlen f6zetet sikerilt feltalalni elle-
nuk a galécapalinkat (#1474). Egy korty galé-
capalinka 20 chelonicitat pusztit el egyszerre.
Aranylag kénnyen beszerezhet6 komponen-
sekbdl lehet lef6zni varazsitalfézéssel: 1 gal6-
ca kalap, 4 terrathua levél és 10 korty viz koty-
vasztasaval 8 korty gal6capalinka f6zhetd,
amit zergenye tolcsérben lehet tarolni.

A ryuku szigeteken tébb népcsoport illetve
faj is él. A ryukuk aranylag alacsony szint(ek,
ezért csoportokban jarnak és sok IUd disznét
gy6z alapon tamadnak. Varosaikba bejutni
egyeldre csak teriad féetissel lehet, ami hason-
lit a thargodan illizié varazslathoz, annyi ku-
I6nbséggel, hogy ha ezt a targyat hasznalod,
elvész, de cserébe a forduld végéig ryukuva
valsz. A teriad fétis aranylag kénnyen meg-
szerezhetd targy, teriad varazslobdl kb. 20%
eséllyel esik kincsként (a varazslé idézhetd
szornyidézéssel teriad féregbdl), de talalhato
teriad teleplilésen (ez egy csatamezd jellegl
tereptargy) és teriad fémagusban is. A teri-
adok nem allnak haboruban a ryukukkal,
aranylag békésen élnek egymas mellett,
egyik nép sem haborgatja a masikat (bar a hi-
rek szerint régen nem igy volt). F6ként erdék
mélyén taldlkozhat vellk a kalandoz¢ illetve a
telepliléseiken. A hoarianok egy barbar nép
tavol a ryukuktol élnek a szigetvilag délkeleti
részén. Minden erével a ryukuk elnyomasa el-
len harcolnak, és ha a segitséglikre leszel,
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megjutalmaznak. Figyelni kell arra, hogy ha
egy hoarian Iényre BA parancsot adsz ki, ak-
kor az 0sszes hoariannal baratsagos leszel
és Ok is veled. Tébbnyire a hoarianok is csa-
patban jarnak. A terlletiikén van egy hoarian
falu, ahol klldetést is kapsz t6lik, ha baratsa-
gosak veled. Ez valészinlileg ugy mikodik
mint a S6tét Foldon a viharérias barlang, ha
hoariant 6lsz egyre baratsagtalanabbak lesz-
nek és egy idd utan széba se allnak veled. A
hegyekben élnek a legveszélyesebb Iények,
a draklenek. Hatalmas citadellakban ezernyi
csapdaval és veszélyes lénnyel korulvéve,
akik mind a draklenek parancsait lesik. Nem
igazan kommunikativak, igy ha egy draklen-
nel kertilsz szembe harom lehet6séged van:
elbljsz, meghalsz vagy meghalsz.

VARAZSLATOK

Az (j varazslatokat szerencsére nem a va-
rosban tanitjak, igy a frissen athajézott karak-
terek is meg tudjak tanulni 6ket. Ryuku kolos-
torban (#732) tanitanak varazslatokat, ami a
szigetek egyik északnyugati részén elterild
hegységben talalhaté [437,14] nem messze
az egyik ryuku varostél. A kovetkezé Uj va-
razslatokat lehet megtanulni (nekem 150-es
taumaturgiam volt, mikor megtanultam): na-
gyobb pajzszlzas (#290) 10000 aranyért, em-
lektorlés (#338) 1600 aranyért, benépesités
(#342) 20000 aranyért, hangcsapas (#344)
6000 aranyert, szelkeltés (#346) 10000 ara-
nyért, keltetés (#347) 1200 aranyért, mana-
égetés (#348) 2600 aranyért, éberség (#355)
3400 aranyért. Lehet tanulni t6lik régebbi va-
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razslatokat is, de ahogy néztem dragabb min-
den mint pl. Alanorban. A varazstargykészités
Alanorban 18000 arany, a ryuku kolostorban
pedig 32000 aranyba kerul.

Mindenkinek ajanlom az Uj terdletet, aki kel-
I6en bator ahhoz, hogy athajézzon. 53-54.
szint, 60-as fegyverszakértelem elég kezdet-
nek, j6 ha van spiritualis extenzid, de nem lét-
szlkséglet. Az Esthar csaszarsaghoz hasonlo6-
an itt is handicap-rendszer mukodik. Az
ellenfelek itt alapesetben 60. szintre lettek ter-
vezve, de az alacsonyabb szintli karakterek-
nek a szintikhoz gyengitett ellenfelek jénnek,
hogy szamukra is legy6zhetSek legyenek, per-
sze ilyenkor a TP érték kevesebb. Az als6 ha-
tar ezen a terlleten 55. szint. Lehet szerezni
olyan targyakat amik a kdzelharci tamadassza-
mot névelik, sok plusz tamadast ado6 targy is
talalhato, Uj fegyverek, Uj pancélok. 2200-2500
max. életpont a minimum, amivel életképes a
karakter a szornyek ellen, érdemes par faji
pancélt hordani, hogy ne szivjanak TU-t és tu-
lajdonsagot a szérnyek. Sok kuildetés és hely
erésebb karaktert igényel, de szépen lehet fej-
I6dni kezdetben a kisebb, kébor Iényeken, ké-
s6bb a csatamezdkon (ezekbdl tobbféle is
van, tengeri, szarazfoldi egyarant) at egészen
a legdurvabb masznivaldig, a draklen citadel-
laig. Az egész terliletben az tetszik, hogy az
eddig istennek gondolt kalandozoknak is oda-
figyelést igényel egy-egy UL megtervezése,
mert egy eliras is végzetes lehet...

Erynome




Par évvel ezel6tt az internetes Tulél6k Foldje
fordulok sokat valtoztak. Mar akkor is igyekez-
tlink a minél kdnnyebb atlathatésagra helyezni a
hangsulyt, s ennek jegyében a karakterlap na-
gyon sokat valtozott: pl. a TV, FTV, BA, FT listak
nem csupan szoérny és varazslatszamokat tartal-
maznak, hanem a szdrnyek, varazslatok neveit
is. Ez jelentds segitség volt a gyorsabb fordulo-
irasban, s abban is, hogy ne csusszon észreve-
hetetlen hiba a bedllitasok kdzé.

Emellett a forduldk szinvilaga is megvaltozott
akkoriban, azéta minden isten hivéhez mas ki-
nézetli fordulé tartozik. Be kell valljuk, ez nem
kapott teljesen pozitiv visszhangot téletek, de
mivel a profile.css nevli csodanak kdszdnhetd-
en mindenki olyanna varazsolhatta forduldjat,
amilyenre csak akarta, végul a zigolédok is jol
jarhattak.

Az elmult években sok dolog tortént. Sokszaz
Uj targy és szorny, jelent6s mennyiségli Uj va-
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razslat kerllt a jatékba, melyekkel kapcsolatos
tudnivalok sokszor szlkségesek egy-egy UL
megirdsahoz. Barmennyire is fanatikus TF jaté-
kos valaki, egyre nehezebb dolga lesz, tébb és
tébb dolgot kell fejben tartania ahhoz, hogy ka-
raktere tovabbra is eredményes lehessen a Tul-
él6k Foldjén. Epp ezért Gigy dontéttiink, hogy a
TF fordulék kinézetét tovabbfejlesztjik a
kénnyebb attekinthetéség és a bévebb informa-
ciétartalom iranyaba.

Mint az el6bb emlitettem, legutdbb f6képp a
karakterlap valtozott, most pedig inkabb a for-
dulé szdvegébe nyultunk bele, kiemelve tovabbi
fontos dolgokat. A profile.css-sel tovabbra is
szabadon konfiguralhaté az egyes részek kiné-
zete, ami gondot okozhat az az, hogy a valtoza-
sok miatt ebbdl a file-bdl teljesen uUjra lesz majd
szikség. Reméljik sikeresen atkuzdjuk majd
magunkat a valtozas okozta effajta kényelmet-
lenségein.

Most j6jjon egy kis 6sszefoglald arrél, hogy
mi is az, ami megvaltozott, vagy hamarosan
meg fog valtozni (attél figgden, hogy mikor is
jelenik meg ez a Kronika).

- A legszembet(inébb valtozas talan az, hogy
a targyak és szérnyek neveire kattintva egy Uj
ablakban régvest megtekinthetjik azok enciklo-
pédiait (sajnos csak aktiv internetes kapcsolat
mellett), nem kell szdmtalan fordulét visszabon-
gésznink az informacidért. Azok a targyak, me-
lyeket a fordulonkban talaltunk, mas szinnel je-
lennek meg, ezzel is ndvelve az atlathatésagot.

- A karakterlapon szintlgy lehet kattintgatni a
targyak, szdrnyek és varazslatok neveire, s ezal-
a hatizsakos targylistanal a név f6lé mozgatva
az egeret rovid leirast kapunk arrél, hogy mit tud
a targy. Tehat nem kell hosszas enciklopédiaol-
vasasba feledkezniink akkor, ha csak arrél aka-
runk dénteni, melyiket KFeljik magunkra, vagy
fel akarjuk frissiteni, hogy valamelyik hasznalati
targy mit csinal.

- A targylistanal a tovabbi valtozas, hogy ha
mar kell6en sokféle targy van a karakter hati-
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zsakjaban (100-nal is tobb), a KF-elhetd targyak
slotonkeénti felsorolasban jelennek meg. Igy
kénnyen éatlathatjuk, a karakter melyik testrészé-
re mennyi és melyik targyakbdl valogathatunk.

- A csatakat jobban elvalasztottuk a tobbi sz6-
vegtdl: beljebb kezdddnek, mas betltipust is
kaptak. A sebzés tovabbra is zold, a sebzddés
pedig piros szinl. A szamok szerelmesei egy ro-
vid statisztikat talalhatnak a csatak végén arrdl,
hogy a karakter, illetve az ellenfél mennyit seb-
zett, mennyit sebzddoétt. Ezeket a szamokat per-
sze azok is megtalalhatjak itt, akik nem ez alap-
jan jatszanak, és egyaltalan nem érdekli Gket,
max. atugorjak ezt a részt a forduld olvasasakor.
(Vagy akar a profile.css-ben beallithatd, hogy ne
is latsszon ez a rész.)

- Tébb er6forras-valtozast is kiemeltiink és el-
valasztottunk, mint a korabbi fordulékban. Ku-
16n szint kapott pl. amikor a karakter gyogyul va-
lamennyit, TU-t, TVPt, VP-t vagy pszi pontot
veszit, illetve kap, valamint a permanens és csu-
pan a forduld végeéig tarté valtozasok is mas-
hogy néznek ki.

- A profile.css hasznélataval — egy kis CSS is-
merettel — a kinézet teljesen atszabhatd, csak
ugy, mint régen.

Ezek voltak a fontosabb dolgok, amikkel ha-
marosan szembesulnotok kell. Reméljik min-
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denkinek megelégedésére szolgdl az Uj forma, s
tényleg kényelmesebbé teszi a jévébeni fordu-
|6tervezest.

Legnagyobb sajnélatunkra a postai forduldkat
nem tudjuk ennyire interaktivva tenni, az igy jat-
szoknak tovabbra is a jatékosok altal készitett,
letdlthetd hypereket ajanljuk egy-egy enciklopé-
dia visszakeresgetésére.

Eszrevételeiteket a valtozassal kapcsolatban
a Jatékvezetd postafidkjaba, a tft@beholder.hu
e-mail cimre varjuk.

VALTOZASOK

% Az alacsony koordinatdkon mar annyira el-
szaporodtak az oltarok, hogy az oltarépités
feladat teljesitéséhez nem igazan lehetett mar
megfeleld helyet talalni. Kénytelenek voltunk
hat bevetni egy napkitérést, hogy nagyrészi-
ket eltintesse.

“ Ha a karakter olyankor akarta beallitani a ha-
lalos érintést egy szoérnyre, amikor mar hasz-
nalta a varazslatot a forduléban, nem ment.
Javitottuk.

< Mostantol a karakterlapon az 6rz6 szérnyek
mellett az is latszik, mennyi pluszt ad akkor,
ha a karaktertdl lopni akarnak.

< A fekete energia varazslat hibasan mikodott.

Egyrészt sikertelen mentédobaskor a célpont

védettségét is csokkentenie kellett volna,

ehelyett novelte, illetve hatdsa permanensen
megmaradt, igy néhany karakter védelme ir-

redlisan megvaltozott az elmult napokban. A

védelmeket visszaallitottuk, a hibat kijavitot-

tuk.

Urgol langfegyverrel a kézben, FF beallitasok

haszndlata soran eléfordult, hogy rosszul

dontott a program, melyik fegyvert is kapja
el a karakter az éjfattyakkal valé harcban

(mivel a tébbi fegyverhez is beszamolta az éj-

fattyol6 fegyverek bonuszait). A hibat javitot-

tuk.

A tudati atadas mostantdl nem mdkodik a S6-

tét Foldrdl a ryuku szigetekre, az ési birodal-

mak tertletérdl a Sotét Foldre, illetve visszafe-
lé. Ezek a terlletek — bar jatéktechnikailag
csak par koordinatara - valdjaban olyan

messze vannak egymastol, amely kivil esik a

hatétavolsagon.

e

e

Farkas Zsolt
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Az okoskodok agy tartjak, hogy légy barmilyen hatal-
mas, juss akar félisteni magassagokba, mindig akad egy,
aki még nalad is nagyobb hatalommal bir... lgaznak ting
megallapitas, milyen kar, hogy téves! Xanathal, az Ejtin-
de Nagytanacs frissen megvalasztott fémagusa példaul
azzal a bizonyossaggal vonulhatott végig Maxtelanal ha-
muszin folyondarral benétt, sziklaba vajt arkadsoran,
hogy varazstudasban egyetlen teremtmény sem veteked-
het vele széles e planétan. Sem a felszinjarok csalfa, és
g6gds teremtményei, sem a végelathatatlan mélység so-
tét elfjei kozott nem akadt parja. Xanathal energikusan
|épdelt, és tudomast sem vett a kilvilagrol. A palotadrok
térdet, és fejet hajtottak eldtte, am 6 még csak lenézé pil-
lantdsaval sem viszonozta a feltétlen tisztelet e nyilvanva-
16 jelét. Komor céltudatossaggal haladt, mint akit elfojtott
indulat emészt. Amerre elvonult a leveg6 hullamzani 1at-
szodott korilotte, pedig csak diihe vetett ily dnkéntelen
erteret.

—Ugy! Tehat eldontetett! Nélkiilem hataroztatok! — kialtot-
ta, mihelyst a nehéz faajtokat betaszitotta akarataval. — A
tisztelt nagytandcs nem vérta be a vélaszom! Csak egy na-
pot kértem, csak egyetlen egyet!

Az éjtiinde férfi gy allt meg a terem kdzepén, mint ele-
ven vadbeszéd, s a patkd alakl asztal mogott megrezzentek
a tanacstagok. A magus korbefordult, és sorra az oelfek
szemébe nézett. Csak kevesen voltak képesek dacolni tiizes
pillantasaval.

— Megmondtam nektek, hogy a jelen pillanata nem alkal-
mas! Varnunk kellett volna a Jelre, ahogyan a Trixenthi Jos-
latban irva vagyon. De neeem! A tisztelt nagytanacs mit
sem torddik a szavammal! Hisz maris idd, tér és élet uranak
hiszik magukat! Igen! Mindenhatonak! Megadatott nékiink
az esely, hogy tényleg orokkeé éljiink, és végleg megtagad-
juk a halalt, de kdnnyelmd Iépésetek most kockara tette né-
pink orokségét!

A Nagytanacsot tizenhét véalasztott vezetd alkotta, de két
hely dresen allt. Xanathal anélkil is tudta, ki hianyzik, hogy
szamba vette volna a megjelenteket. A Vének nem méltat-
tak valaszra, az idésebb fémagusok pedig odaig vetemed-
tek, hogy egyenesen megmosolyogtak. Egyikilk, a tanacs
egyetlen né tagja, megemelkedet Ultében, és invitalon az
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egyik Ures szék felé intett. Baratsagos hangja betoltotte a
kupolaterem végtelenek latsz6 magassagait.

— Tedd el a diihot holnapra Kromhor, és (lj le kozénk!
Meglasd, minden valasz megtaldlja majd a neki szant kér-
dést hamar...

A magus széttarta kezét, és tehetetlen haragjaban meg-
bicsaklott hangja.

— Hat nem értitek? Az Egyiittallas csak holnap lesz! Le-
ah hatalma csekély ugyan, de ma még ellendllhat tamada-
sunknak! Varnotok kellett volna, ahogyan kértem! Miért
nem hallgattatok ram?!

— Nem csak biiszke fiaink tudasara szamithatunk e sors-
donté oran, Kromhor. Tanacsosaink szamosak, és igen te-
kintélyesek... — vette at sz6t a Tanacs legvénebb tagja. —
Riieumoeu ma éjjel végzetes csapast mér a zsarnokra. Fog-
lyul ejtjiik, és bebortondzziik, ahogyan elterveztik azt. A
Halaldr nem menekiilhet, és elvessziik, ami jar nekiink. Fe-
lesleges aggodalmad igazan nevetségessé tesz téged, fi-
am... — folytatta a fétanacsnok. Nem farasztotta magat az-
zal, hogy szora nyissa szajat, hangja valami mod mégis
eljutott mindannyiukhoz.

— Rieumdeu elpusztul még ma, ahogyan ti is! Mire a
nagy dréban lepereg a homok, a Csontarct bosszit all 18-
zadasunkért, és nem lesz, aki megallitsa seregeit! Akkor
emlékezzetek majd, ki nevetséges, és ki a megvetendd!

Xanathal nem varta be a valaszt. Sarkon fordult, és kivi-
harzott. Agyaban felvillano jovémorzsakként kovették egy-
mast a tervek, és a modok, melyekkel csekélyebbé tehetné
valahogy az elkovetett hibat, am minden Gtlete erctlen kiisz-
kodésnek hatott a kizelgd vész iszonyatos méretei mellett.
Sok mindent latott, 4m sajat jovdje furcsamad fatyol mogé
rejtozott.

Xanathal attekinthette a csatatér minden szegletét a ma-
gaslatrol, melyet nyers granitbdl puszta akarataval 6 maga
emelt. Elapadhatatlannak vélt tartalékai azonban lassacskan
kimer(ilore valtak, és egészséges, fiatal testét mar csak ki-
szipolyozott, dsszefacsart gyiimolcshéjként érzékelte. Nem
volt biiszke magara, amiért joslata igaznak bizonyult, és Le-
ah konyortelen bosszaval sijtott le aruld gyermekeire. Mi-
kor az ébredés perceivel egyiitt megérkezett az iszonyat, és
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az éjtlindék foldmélyi varosa koriil tucatnyi helyen foszlott
rongyossa a valdsag, hogy a Karpit szakadasain at a Tulvi-
lag atoklendezze az él6holtak I€gidit, a rettegés elsé pillana-
tait kdvetGen 6 is feldltotte magiatol atjart kopenyét, ovét,
és sarujat. Felvette nagy erejd ékszereit, nyakaba akasztot-
ta ében talizmanjat, és szotlanul csatlakozott magustarsa-
ihoz. Tette, amit tennie kellett, nem harcolhatott sorsa ellen.
Csupan tekintete volt végteleniil szomora.

Az éjtiinde seregek felsorakoztak Maxtelanal falainal és
mig a katonak az 6idék csatadalaival ajkukon vartak be a
nemlét iszonytatd szornyeit, a fémagusok felfoghatatlan
mennyiségben sz6tték, csak sz6tték egyre a mana szalait.
Miel6tt azonban az elsé tiinde pengék lecsaphattak volna az
gl6holtakra, olyan dolog tortént, amire a Teremtés 6ta nem
volt példa!

A fejiik felett hazodo boltozat hirtelen utat engedett a fe-
keténél is feketébb (irnek, hogy aztan a hasadékban feltlin-
jék Leah holtsapadt csontarca. A gigantikus Halalfej csak
egyetlen szot mondott ki zsigereket szaggatd hangjan: ,AT-
KOZOTTAK!”, aztan visszahuzodott téren, s iddn ét a létezés
isteni dimenzioiba.

Az éjtiindék dsszegornyedtek, vért koptek, és ivoltottek
kinjukban, s a hatalomszd nem kimélt meg sem bolcsdjé-
ben sird gyermeket, sem varandds anyat, sem ereje teljé-
ben Iévé, talpig vértben feszité katonat, sem pedig orvény-
|6 energiamezokil vezett fémagust. Az atok egy pillanat
alatt megfogant, és mit 6k orvul elvenni kivantak Leah asz-
talarol, azt a gyiimoélcsét megmérgezve tomte a szajukba
most dilhds patronusuk! Félhalotta lettek mindahanyan,
azonnal, és visszavonhatatlanul! Az elfek elszornyedve ta-
pasztaltak, mint valik testiik fokozatosan légiessé, mint cso-
rog ki az élni akaras mindenek folé emelkedd vagya az ujja-
ik kozul, s lesz semmivé mindaz, amiért ezredéveken at
kiizdottek... immar hiaba. ..

Aztan a horda felhorgott, és lerohanta a zavarodott elfe-
ket. A halal adomanyat elvette t6liik Uruk, am a fajdalom, és
a szenvedés érzetét meghagyta nekik. A szornyek, szelle-
mek, kisértetek, és a tulvilag mas lényei kedviikre lakma-
immar képtelenek voltak.

A mégusok megdrizték hatalmukat, és varazslataikkal
szamolatlanul osztottak a pusztulast, a Holtur serege azon-
ban nem latszott apadni. Orakon, és napokon &t 6zonlGttek.
Az éjtiinde varazsszovok pedig hdsiesen tartottak Maxtela-
nal falait, am végiil elgyengiilt egyikiik, és a véd6kor meg-
rendiilt.

Csak egyetlen orat késett Riieumdeu, de mire arnygo-
lemjei élén a csatatérre vonult, hogy csontta, és hamuva
porlassza Leah seregét, a biiszke falakbdl mar csak romok
maradtak. Uszkos, fiist6lgé, sav marta romok... és egy
alak. Egy szabalyos granittémb tetején allo, arnytest( alak,
aki kodkonnyeket hullajtott népe, és varosa utan...
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— Kémeink jelentése szerint megallapodasunk elsé felét
maris teljesitetted. Uram, Garmhuun kiraly, igen elégedett,
haland6 — mondta a csuklyas kipenybe burkolozott 1ény. A
sziszegd hangokat hosszan elnyljtva beszélt, és egész
megjelenése idegenszer( volt, bar alig latszott bel6le vala-
mi. — Az éjtiindék botor maodon, a siker legcsekélyebb re-
ménye nélkiil szegiiltek szembe isteniikkel, és dolyfos d6-
reségiiknek meg is fizették az arat. Itt az ideje, hogy
ratérjlink tehat megallapodasunk masik részére. ..

A fiatal férfi hanyag tartassal allt az idegennel szemben.
Ajka sarkaban félmosoly bujkalt, és a magustorony csalfa
félhomalyaban mar ettél a kis fintortdl is mérhetetleniil go-
nosznak latszott.

— It van minden, amit igértem, raskhiir. Tudd meg, én so-
sem szegem meg adott szavam. Ebben a féliansban urad
mindent megtaldl majd. Az éjtindék ege bealkonyult, és
végse legydzésiik kulcsat ezzel a trakuun kezébe adom —
mondta, azzal atadta a vastag, nagy méreti konyvet. Ahogy
a lény érte nyalt, elébukkant pikkelyes mancsa, de egy
szempillantas madlva mar Gjra a kdpenyébe rejtette azt a fo-
lianssal egyiitt.

— Ebben mindent leirtam a drakolderekrdl, amit csak tu-
dok, és mit roluk csak tudni érdemes...

A rakshiirnak hirtelen nagyon siet6ssé vélt a tavozas.
Hangja siirgetdre valtott, viselkedése pedig tiirelmetlenség-
rél arulkodott.

— Biztosithatlak, varazsld, a Fenséges Garmhuun is min-
dig allja a szavat. — mondta, azzal a magus kinyuijtott tenye-
rébe pottyantotta a kiilonds kristalyt, és be sem varva a va-
laszt, elteleportalt.

Aleveg6 furcsan megstrisodott, a tér pedig sajat maga-
bal kifordulni latszott, mikor a magus kiragadta a tornyot a
jelenbdl. Varéazslataval idétlenségbe taszitotta lakhelyét, és
igy titkat, kincsét, s vele élete értelmét megkozelithetetlen
biztonsagba helyezte. Nyugalomra volt sziiksége a kristaly
tanulmanyozasahoz. Amint az ige megfogant, és a torony
helyzete stabilizalodott végre, Nord félté gonddal illesztette
a ZAN-t a haromlabu allvany cstcsaba.

Kromhor Xanathal (618. szorny)

Eléfordulés: arnytiinde birodalom

Szint: 48

Max. EP: 2800+d100

Tamadas: 100

Védekezés: 250/80/80 (szro, vago, (itd)

Védekez6 varazslat: agytaposas

Témado varazslat: varazslatlopas

Spec. tdmadas: nincs

Kozelharc sebzés:

szlrofegyverrel (2x) 6d18+100 (szintszivas)

Gsi sorvasztas

Egyéb specko: magikusan 150%-ban sebezhetd, kozel-
harcban 50%-ban, méagiaimmunis, vampirizaciora immunis
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Milyen fiatalito lehetéségek vannak most a Tulélék Foldjén?

El6szor is nézziik, mi okozhat jelenleg a jatékban természetellenes
Gregedést:

- Kétféle szornyképesség: az egyik az dregitd aura/pillantas

(10-50 év), mely a tavfegyver kérben hat, a masik az

érintésre oregités (1-5 év).

Oregitd auraja kilenc ismert szérnynek van, érintése 28 szornynek
okoz dregedést.

Efféle dregedéstél megvédhet az Gsi pancél, a faji pancélok, a ki-
gyotoll (csak az érintéstdl), illetve a vitalitds szakértelem.

- Az Ordogi Korben bérvarazsoltatas (1 év, 1:6 eséllyel).

- Varédzstargy készitése (3 év), kisebb kivanséag (5 év), fiirgiilés

(1 év), ongoliant tombolds (2 év) varazslat elmondasa.

- VWV paranccsal gyorsvardzslas (1 év, 1:150 eséllyel).

- Kaleidoszkop hasznélata (1 év, 1:7 eséllyel).

- A Csepp a vértengerbdl KT képesség esetén az EF parancs

hasznalata.

Most nézziik, hogyan fiatalithatunk magunkon, ha szenvediink a
fent felsoroltakbdl valamelyiktdl:

- Kaleidoszkop hasznélata (1-3 év, 1:7 eséllyel).

- Fiatalsé4g itala (1-3 év).

- Korrum palcaja

(minden természetellenes dregedést megsziintet).

- Fiatalitds (1-3 év).

- Megifjodas (6steoldgia szakértelemnyi év) elmondasa.

- Buggyantott tojés lefézése (1-3 év).

Milyen targyakkal novelhetem meg targyaim mentddobasat?

A legtdbb targypusztité szornyképesség és egyéb hatas szemszo-
gébdl a targyak ment6dobasa szamit, de vannak specidlis esetek is.
PI. amikor a nanda elbéjolna egy targyat a karaktert6l, az aldozatot
csupan mentalis mentédobéasa védheti meg a targyvesztéstél.

Most kdvetkezzen egy lista arrdl, hogyan novelhetnénk meg tar-
gyaink ellenallasat:

TUDAS SZENTELVE

Erdemes-e hajot befogott épitd szorny segédletével épiteni?

Csak vitorlashajot. Korabban, amikor még tanuljuk a hajézast
(lasd Kalandozd Kalauzos cikk), a szakértelem fejlédése a lényeg,
marpedig az pont az alapjan fejlédik, amennyi TVP-t ra elkoltottiink.
Ha a szorny épit mellettiink, akkor TVP-ben is kevesebbet koltiink.

A vitorlashajonal méar mds a helyzet. Azt mindannyiszor meg kell
épiteniink, ahanyszor az tdnkrement a tengeren hajozas kozben, és
azért, hogy legyen hajonk, a szakértelemfejlédés nem szamit. llyen-
kor jo minél kevesebb TVP-t kélteni, annal is inkabb, mivel egy vitor-
lashajo elkészitése bizony elég hosszu ideig tart (600 TVP).

Egyébként ha mar az els6t megépitettiik, akkor tovabbi lehetdsé-
giink tdmad vitorlashajo szerzésére: a ryuku véarosokba eljutva hajo-
acs mihelyeket taldlunk, ahol ,potom pénzért” vasarolhatunk Gjat
magunknak, ha épp van készleten.

Végezetiil egy lista arrdl, hogy idomitds utan melyik szérny segit-
ségére mennyire tAmaszkodhatunk. Az elsé oszlopban a szdrny ne-
ve, masodikban egy %-0s szam lathato, hogy mennyire segitékész a
szorny. A harmadik oszlopban az szerepel, hogy egy 100 TVP-be ke-
ril6 tereptargy felépitése mennyi TVP-be is fog nekiink keriilni a
szorny segitsége mellett.

Farkas Zsolt

ha befogott szérnyed egy kétipro  fémtargyaid nem
pusztulhatnak

(legalabbis tobbségilk,
amit a program annak tart)
+8 mentddobas

+5 mentddobas

ryuku védékendcs
targyvédelem varazslat

tubarké 1 db-ndl +3, 2 db-ndl +5,
3 db-ndl +6 mentédobas

jade ékszer +1 mentddobas

parducbdr 6vtaska hideg ellen +2 mentédobas

tliz ellen +20 mentddobas
+1 mentddobas/FNO pont
+1-2 mentddobas

+1-4 mentddobas

+3 mentddobas

tlizhaj diadém

13-as targymenté FNO-s képesség
faji nadragok, labszarvédék
Orokkévalosag ékszerek

Gselemi gy(rd

gorombilla 15% 86 TVP
rétmano 5% 95 TVP
kékorszaki szaki 30% 77 TVP
embereve 20% 83 TVP
bibircsok-orias 30% 77 TVP
sz6r6s bozso 40% 71 TVP
bavatag golombér 50% 67 TVP
granitelemental 50% 67 TVP
ekharion 50% 67 TVP
hegyi goliat 80% 55 TVP
horddagyd mameluk 100% 50 TVP
gnomori rémszolga 60% 62 TVP
ekharion bébi 65% 61 TVP
sangin yeti 130% 43 TVP

Ha kérdésed van, azaz hasonl¢ jellegl, a
fordulédbodl kdzvetlen ki nem derld titko-
kat szeretnél megtudni a Tulélék Foldjérdl,
ird meg azt az ak@beholderhu cimre.
Amennyiben hajlandéak vagyunk elarulni,
mi is a valasz a kérdésedre, ezt az Alanori
Krénika kévetkezé szamainak valamelyiké-
ben, ugyanebben a rovatban, tesszik
majd k6zzé.
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