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Sziasztok! Lassan kézeleg az év vége, igy
az Uj HKK kiegészit6 megjelenése is. A
fi Régmult, nevéhez méltéan a Multidéz6hoz
hasonl¢ lesz, régi, feltjitott lapokkal. Rész-
leteket majd a novemberi Alanori Krénika-
ban olvashattok réla. A megszokottd! elté-
réen ezlttal mind a bemutatéverseny, mind
a talalkoz6 novemberben lesz megtartva,
| 19-én és 26-an. Sok szeretettel varunk min-
| denkit! A Shadowrun rajongdk gondolom
mar nagyon varjak az Uj szerepjaték kiegé-
szitét, az Arnyvadasz kézikonyvet. Nos, a
mostani szamunkban olvashattok egy révid
¢ ismertet6t rola, és par héten beliill maga a
konyv is megjelenik. Végul pedig egy kote-
lességnek kell eleget tennem: el6z6 sza-
munkban a rikdT cimd révid novellat T6ké-
si Gergely irta. J6 szérakozast az olvasas-
hoz!
A cimlapunkon ezlttal J. Goldenlane: Ejfél
c. regényének boritéképe, a Boros-Szikszai
mivészparos festménye lathato.
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ALANORI KRONIKA ELOFIZETES

Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.
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Az Amnyvadasz kézikényv egy univerzalis szabaly-
konyv — korantsem csak egyetlen témara 6sszpontosit.
ElsGdleges feladata, hogy tdmogassa a jatékmestert,
aki tovabb szinesitheti és mélyitheti jatékait segitségé-
vel, de a jatékosok szamara is hasznosnak bizonyulhat
(azon feldl, hogy a jatékmesternek szant segitség ré-
vén nagyobb jatékélményben lehet résziik), mivel
iranyelveinek megfontolasaval él6bb, egyedibb karak-
tereket készithetiink.

A kiegészitd szamtalan 0j részlettel gazdagitja a Sha-
dowrun vilagat, rugalmasabbd és konnyebbé teszi a
karakterek és a kampanyok elkészitését, valamint
(jabb opcionalis szabalyokat és otleteket is felvonultat,
melyekkel megoldhatjuk a jatékalkalmak soran felbuk-
kand leggyakoribb problémakat.

A kiegészitd attekinthetGvé teszi a jatékosok szama-
ra az arnyvadaszok életét karrierjiik kezdetétél fogva
egészen visszavonulasukig. A Karakteralkotds cim( fe-
jezet Otleteket és tippeket nyuijt a statisztikak életre kel-
téséhez, illetve egy teljes és hiteles hattértorténet meg-
irasahoz. Az alapkdnyvben szerepl§ Hisz kérdés Ujabb
valtozata is helyet kapott itt. Megismerhetiink egy
(jabb, és az alapkdnyvben szerepl§ eredeti megoldas-
nal joval rugalmasabb, pontelosztasos karakterkészitd
madszer is, amellyel lehetévé valik az otaku, temetdli-
dérc, alakvaltd vagy metahuman varians karakterek Iét-
rehozasa is. Természetesen ezek a metatipusok is
helyet kaptak a kiegészitében, nem is beszélve a mar
létez6 metahuman fajok modosulésairol, vagyis a me-
tavaridnsokrdl. Szintén a fejezetben taldlhaté az el6-
nyok és hatranyok leirasa is, amellyel egyedibbé, szi-
nesebbé tehetdk a karakterek.

A Szakértelmek és Képzés cim(i részben ismerhet-
jik meg példaul az Atlétika szakértelem és specializa-
ciodinak (Uszas, ugras, futas és szabadulas) hasznala-
tat. A szakértelmek és tulajdonsagok ndveléséhez
sziikséges gyakorlasra is talalhatunk opciondlis szaba-
lyokat.

A ,,Hogyan béreljiink fel egy arnyvaddszt?” cimd fe-
jezettel a Johnsonok mindennapjaiba és legmocsko-

sabb triikkjeibe tekinthetiink be, a klasszikus, masodik
kiadasu kiegészitdk stilusaban, igy kotelezé darab min-
den jatékmester szamara.

A kapcsolatok mindig is a legfontosabb, am sajnos
egyben az egyik legjobban elhanyagolt részét képezték
a Shadowrun vilaganak. A Kapcsolatok és Ellenségek
fejezete kibdviti a nem-jatékos karakterek (NJK-k) sze-
repét személyiségiik, tudasuk és szandékaik részlete-
zésével, valamint a j0 kapcsolat megtartasahoz sziik-
séges tudnivalok meghatarozasaval. Természetesen a
kapcsolatoknak is lehetnek kapcsolataik a karakteren
kivil, igy Bardtok Bardtai is segithetik a karakterek
munkajat. A fejezetben olyan szokatlan kapcsolatok is
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karakterek fejl6désének lehetGségei is.
- A fejezet segitségével gyorsan és egy-
| L e

szer(ien generalhatunk statisztikakat a
hiresebb NJK-knak, leképezhetjiik a
csucstechnoldgia valtozasait, vagy a
DocWagon, illetve az arnyvadaszok el-
len felsorakoztatott biztonsagi rendsze-
rek mikodési elvét.

A Jatékvezetésnek elkeresztelt feje-
zet — ahogy a neve is sugallja — a ki-
egészité magva, mely a jatékmesterek-
nek szolgal hasznos informaciokkal a
kalandok és kampanyok vezetésével
kapcsolatban, beleértve a vadaszatok
utan jaré kompenzacio megallapitasat
is. A fejezet segitségével részletesen,
pontrol pontra dolgozhatjuk ki kalan-
dunk vagy kampanyunk minden egyes
fontos és apro részletét, és néhany jol
bevalt jatékmesteri triikkel is megis-
merkedhetiink.

Az Alternativ KampanyGtletek cimi
rész illusztralja a nem kifejezetten arny-
vadaszokbol allé csapatok lehetdsége-
it olyan példakkal, mint mondjuk a
DocWagon vagy a Lone Star alkalma-
zottakbol allo csapatok. A kiegészitd e
fejezete az utcai bandak megtervezé-
sében és mesélésében is segédletet
nyGjt, ha a jatékmester tovabb akarna
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Keresd a konyvarusoknal, vagy rendeld meg a kévetkezd cimen:

szinesiteni a nagyvarosok utcainak
légkorét. Olyan neves bandéakkal is-
merkedhetiink meg itt, mint példaul a
Red Hot Nukes, a Halloweenerek, vagy
a Tuskek.

A kiegészitét egy bdvitett tevékeny-
séglista zarja, melyben szerepel az

helyet kaptak, mint példaul a Shadowland BBS, a szer-
vezett bindzés, a kormanyzati szervek vagy épp a
nemzetkozi kapcsolatok. Mivel korantsem biztos, hogy
minden NJK pozitivan reagdl a karakterre, a fejezet tar-
talmazza az ellenségek kidolgozasahoz és hatékony
szerepeltetéséhez sziikséges informaciokat is.

A Szabalyfejlesztések kozott talalhatjuk, tobbek ko-
z0tt, a Karmara vonatkozo bdvitett, opcionalis szaba-
lyokat. Szintén itt talalhatok a szivességekre és tartoza-
sokra vonatkoz6 iratlan szabalyok, valamint az
erkolcstelen (Karma nélkili) kampanyokban résztvevé

0Osszes, eddig irt kiegészitben szerep-
16 tevékenység.

Osszefoglalva: Az Arnyvaddsz kézikényv egy na-
gyon hasznos kiegészitd, melynek elolvasasa minden
jatékmesternek (és megkockaztatom, hogy jatékosnak
is) kotelezG. Félreértés ne essék, a kiegészité nem egy
meselGi tanfolyam, hanem sokkal inkabb egy nagyon
hatékony tovabbképzés, mely néhany helyen annyira
univerzalis, hogy mas rendszerekbe is kénnyedén atiil-
tethetd. Mindezek ellenére a mesélés alapjait mashol
kell keresni...
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A kovetkez6 rovid leirasban par egyedi
bandadtletet vazolunk, amelyek egyarant
hasznosnak bizonyulhatnak a jatékmesterek-
nek, kalandjaik szinezéséhez vagy torténeta-
lapként, illetve a jatékosoknak is, akik hatte-

ret akarnak adni bandatag karaktereik
szamara. Bér a legtébb banda leirasa tartal-
mazza a banda terlletét is, mondani sem
kell, hogy ez az informéacié kdnnyedén mo-
dosithaté.

MI IS AZ A BANDA?

Bandaba szinte minden esetben egy ké-
z0s cél elérése végett tdmoriinek az embe-
rek. A kdzos cél a legtébb esetben a tulélés,
illetve a nagyobb biztonsag, am természete-
sen léteznek ennél sokkal arnyaltabb, komp-
lexebb célok is. A banda a létszamra épit —
mig tagjai egyesével kdnnyedén félreallitha-
ték, vagy semmibe vehetbk, addig egy teljes
bandaval kikezdeni mar sokkal htizésabb fel-
adat.

Szinte minden bandanak van vezetéje, egy
bandavezér, aki hol névleges, hol tényleges
befolyassal bir szervezete felett. A legtébb-
szOr alvezérek (kisf6nokok) is tarsulnak hoz-
z4a, am ezen kivételezett személyek a legtdbb
esetben gyakran cserél6édnek a bandavezér
hangulata/déntése vagy a kdzvélemény ha-
tasara.

A bandak tébbségének k6zos megélhetési
forrdsa is akad, amelyben szinte minden
bandatag részt vesz. Ez garantalja a szerve-
zet és tagjainak ,jolétét”.

A bandéknak — mondani sem kell — szam-
talan ellensége van. Mas bandak a terllet és
a bevételi forrasok korlatossaga miatt, vagy a
rend6rség, amennyiben a bandatagok illega-
lis tevékenységekben is részt vesznek, és

még sorolhatnank. Az ellenségek szambavé-
telekor mindenképp figyelni kell arra, hogy
ami megfontolandé veszélyt jelent a banda-
nak, az haldlos fenyegetést jelent minden
egyes tagja szamara.

SZEREPJATSZASI LEHETOSEGEK

A banda sokkal szorosabb viszont jelent,
mint a normal értelemben vett arnyvadasz
csapat. A bandatagok tulnyomoérészt egy-
masra tdmaszkodnak, hogy tulélhessenek,
és bar az intrika korantsem elfeledett mlivé-
szet a bandakon belll, direkt konfrontacid
csak a legritkdbb esetekben alakul ki. A ban-
dan bellli megbecsllés minden bandatag
szamara életbevagd. Minél fontosabb egy
tag, annal nagyobb hatalommal rendelkezik
a csoporton belll, és annal tébb eréforrast
érhet el. A belsd ranglétra néha csak nagyon
nehezen maszhato, és ezt éreznitk kell a ka-
raktereknek is.

A bandakampanyok igazabdl azoknak a
jatékosoknak jelentenek kihivast, akik a
klasszikus értelemben vett, maganyosan dol-
gozd arnyvadasz archetipust részesitik
elényben.

INKVIZITOROK

Az inkvizitorok egy vallasi fanatikus cso-
portbdl szakadtak ki, nagyjabdl a legelsé ki-
berverek nagykereskedelmi forgalomba ke-
rilésekor. A banda ekkor még artalmatlan
eszkozokkel mikodott, tiltakozo felvonulaso-
kat szerveztek, roplapokat osztogattak és
nagylzemben kampanyoltak az emberi érté-
keket és személyiséget (szerintlik) sarba tip-
ré belltetések ellen. Bar szamtalan kovetd-
jik akadt, és elég sokan fontoltak meg




szavaikat, globalis (vagy allami) szinten szin-
te semmi sikert sem értek el. Id8vel elfeled-
ték létiket, és kovetdik is szép lassan el-
hagytak eszméiket.

A csoport azonban tovabbra is mikddott,
bar sokkal kisebb létszammal, és sikerrel. Az
igazi valtozast a bioverek utcara keriilése je-
lentette. A csoport akkori vezetdje Tully atya,
egy visszavonult lelkész, GUjabb kampanyt hir-
detett, melyben a biover belltetések elénye-
ivel prébaltak az embereket eltantoritani a ki-
berverektdl. A csoport felemasan reagalt
vezetdjik dontésére, a legtdbben elfogadtak
a ,kisebb rossz” elvét, mig par fanatista
csendben meghuzédva (vagy épp aggalya-
inak hangot adva) prébalta megallitani a kez-
deményezést. A kampany kétségtelendl si-
keres volt, helyi szinten. Az emberek
tobbsége letett kiberver-belltetési szandéka-
rol, és vartdk az idét, mikor a bioverek is
olyan kénnyedén (és legf6képpen olcsén)
lesznek majd beultethet6k, mint a kiber-
verek. Az inkvizitorok szama gyarapodni kez-
dett, és megjelentek koreikben a kiberveres
tagok is, akik Tully elképzelése szerint sajat
példajukon keresztll keltették volna fel a fi-
gyelmet a kiberver karos hatasaira, ahogy az
szamtalan esetben - példaul a drogfliggék
esetében is — bejott.

Az Inkvizitorok kemény magva ekkor hagy-
ta el a szervezetet. Statikus vilagképiknek
Tully radikdlis forradalma mar tdl sok volt.
Eretnekként tekintve eredeti szervezetiikre U
csoportot alakitottak, és minden eddiginél
keményebb elveket takoltak maguknak. Az
Uj és igazi Inkvizicié szerint mindenki blinds,
aki istentelen eszkodzoket épitett a testébe
vagy szant szandékkal csonkitja meg azt, le-
gyen az egy huzalozott reflex, vagy akar egy
artatlan mell-implantatum vagy piercing. Az
igazi Inkvizicié nem is félt kimondani ezt, és
attol sem riadtak vissza, hogy itélkezzenek is
a blindsok folott.

Ezzel a tettikkel azonban majdnem ala is
irtdk az Inkvizicié halalos itéletét. A helyi ban-
déak tagjainak nagy része rendelkezett
kiberverrel, és 6k innentdl fogva fenyegetés-

ként tekintettek az Inkvizici6 tagjaira, legye-
nek akar békepartiak, akar radikalis bealli-
tottsaguak. Mivel a két szervezet tagjai csak
felfogasukban kilénbdztek a kilsd szemléld
szamara (mind bandajelzésik és nevik,
mind ismertet6jeleik megegyeztek, rdadasul
a radikalis tagok nemrég még latvanyosan
egyltt jelentek meg békés tarsaikkal), a koz-
vélemény Orllt pszichopatakként konyvelte
el mind a két szervezetet. Hajtévadaszat kez-
dédétt, mire az eredeti Inkvizitorok megproé-
baltak még felnyitni a kézvélemény szemét,
és békés megoldast keresni a problémara.
Mivel az U] Inkvizitorok ezt nyilvanos arulas-
nak tekintették, merényletet kdvettek el Tully
atya ellen. A merényletre egy nyilvanos fel-
szblalas soran ker(lt sor (ahol mar alapbdl
eléggé fokozott volt a hangulat), ahol a Tully-
nak szant bomba tucatnyi ,artatlan” résztve-
vét sebesitett és 6lt meg. Az eseményt per-
sze azonnal felkapta a média, aki végil
o6ngyilkos merénylékként allitotta be a ban-
dat. Az Inkvizitorok innentdl ténylegesen ala-
irtak a halalos itéletiket.

Az Inkvizitorok hosszu évekre tlintek el a
slllyeszt6ben, a legtdbb bandatagot leva-
dasztak és a torvény elé allitottak, vagy hely-
ben itélkeztek felettiik. Végll szinte el is felej-




tették Gket. Par hénappal ezel6tt azonban is-
mét dsszealltak, pontosabban Ujjaszervezs-
détt a banda. Redmond egyik elhagyatott
blokkjaban nyitott, nevikkel fémijelzett in-
gyenkonyha lattan sokakban mer(ilt fel a két-
ség szandékaik fel6l, azonban a gyanakvas
még nem érett meg tetté. A megujult banda
latszolag a régi elvekkel él tovabb, kiallnak a
belltetések ellen, és a minden embert egy-
forman kezeld jogokért. Es persze nem gyé-
zik hangsulyozni, mennyire elhataroljak ma-
gukat elédjeiktdl.

AZ UJ SZERVEZET

Az Uj Inkvizicié pusztan a Tully irant érzet
tiszteletbdl tartotta meg a bandanevet, valo-
jaban tiszta lappal akarnak indulni. Tagjaik
k6ézt szdmtalan szocialis munkast talalha-
tunk, harcedzett tagokkal nem rendelkeznek.
Gyakorlatilag teljesen artalmatlanok. Létsza-
muk alig éri el a két tucatot.

Bandakapcsolatok:

A banda szoros kapcsolatban van az
0sszes koOzeli, metahuman-barat szervezet-
tel, mivel céljaik atfedésben vannak egyma-
séval.

Karakterek:
Az inkvizitorok Uj generacidja szocidlis ké-
pességeire épit. A Karizma, Akaraterd és
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szocidlis szakértelmek a legfontosabbak sza-
mukra, minden mas csak masodrendd. Har-
ci szakértelmeik nincsenek, paran kozUllk
elég képzettek ahhoz, hogy megvédhessék
magukat, am erészakhoz csak sajat tulélé-
sk vagy egy ,nhagyobb j6” cél érdekében fo-
lyamodnak.

A régi Inkvizicio:

Az eredeti szervezet par fanatikus tagja
tovabbra is az utcakat réja, hogy megtéritse
a blindsoket (akarmit is jelentsen ez). Az el-
mult évek alatt garantaltan csak a legszivo-
sabb utcai tulélék maradtak meg kdreikben,
am Uldoztetésik miatt szétszérddtak, igy
senki sem tudja pontosan hanyan vannak.
Maganyosan tengetik életiiket, ritkan tlin-
nek fel, de olyankor pusztitds, erészak és
tucatnyi haldlos vagy sulyosan sérdlt aldo-
zat jelzi m(ikddésuket. Harom, magikusan
aktiv Inkvizitor (egy hermetikus és két isme-
retlen totem(i sdman) ellen a mai napig is él
a korozés (és a vérdij), nyolc vilagi tarsukat
pedig eltlintként tartjak nyilvan (egyesek
szerint ezek kozll legalabb négy tevékeny-
kedik aktivan Redmond és Puyallup alvilagi
kéreiben).

A régi Inkvizitorok nem foglalkoznak szoci-
alis dolgokkal, szerintlik a nép manipulalasa
egyértelmlien megfélemlitéssel lehetséges
csak. Vadasznak a lathaté kiberverekkel ren-
delkezd polgarokra, és hangulatuktol fliggd-
en, megfélemlitik, bantalmazzak, megcson-
kitiak, vagy egyszerlien megolik &ket.
Altaldban a tdlkibernetizalt, kiemelkedd ké-
pességekkel rendelkezé egyedekre vadasz-
nak, mivel minden ilyen sikeres vadaszat ko-
moly pszicholégiai hatassal van leendd
prédaikra (Erészint: Kiemelkedd). A régi Ink-
vizitorok egyik bandaval vagy szervezettel
sem allnak le targyalni.

Mindkét csoport a fesziletet hasznalja
bandajelzéseként. A régi szervezet tagjai
szinte minden kiegészit6jikon szerepeltetik,
mig az U] inkvizitorok beérik egy nyakba
akasztott kereszttel.

T hadowrun



A NIHIL GYERMEKEI

A nihil gyermekei tulajdonképpen a legla-
zabb szervezddésli banda, amit a Fold vala-
ha is latott. Tagjait csak és kizardlag a transz-
allapot elérése érdekli, és ehhez barmit
felhasznalnak. Legyen az hallucinogén, utcai
drog, JME, pszichedelikus miérzet felvétel,
oncsonkitas, kisérleti gyogyszer, vagy eset-
leg zéarlatos kiberver, a Nihil gyermekei nem
félnek igénybe venni azt, ha egy pillanatnyi
transzallapotot (pontosabban eufériat) okoz.
A kivllallok szemében nem is kllénbdznek
sokban egy tucatnyi drogosnal.

A bandatagok altaldban mdvészlelkek.
Nem érdekli Sket a pénz, megbecsiilés, ba-
ratok vagy barmi mas, az élvezeten kivul.
Onrombolasuk néha egy kis hasznot is hoz.
Egyesek nekik (pontosabban egy mara mar
kiégett magusuknak) tulajdonitjdk a Kaosz
és Kaotikus vilag varazslatokat, masok telje-
sen elrugaszkodott, idegenszer(i ,mdalko-

tasaikat” keresik. Végs6 soron ez jelenti
egyetlen bevételi forrasukat is. Egy kis élve-
zetért barmire hajlanddk, akar kisérleti
gyégyszerek vagy kezelések tesztelésérdl
van sz0, akar az emberi tlir6képesség hata-
rainak vizsgalatarél. Nem meglepd hat,
hogy lelakott rentoni bérhazukban igen gya-
kori vendégek a jeldletlen, pancélozott fur-
gonok és a slirg6-forgé fehér kdpenyes ala-
kok.

A banda kérein belll nincs magantulajdon;
a belviszalyok pedig gyorsan és tdbbnyire
békésen rendezddnek. Létszamuk 30 és 40
kozott valtozik, terlletiket (a bérhaz és kor-
nyéke) pedig egyaltalan nem védik, bar
nincs is ra szikségulk.

Bandajelzésik egy elnagyolt spiral,
amellyel gyakran megjelélnek barmit, amerre
csak jarnak (egyesek szerint azért, hogy eze-
ket kdvetve hazatalaljanak).

FELCSEREK

A Felcserek szervezete orvostanhallgatok-
bdl, elbocsatott orvosokbodl, kuruzslokbol
(engedély nélkili magikus gyogyitokbdl), és
néhany szocialis munkasbol all. Gyakorlati-
lag egyetlen k6zds cél érdekében egyeslil-
tek, méghozza a gyodgyitas érdekében. A
,bandat” par orvostanhallgaté alapitotta
évekkel ezelbtt, akik tanulmanyaik folytatasa
koézben akartak tapasztalatot szerezni anél-
kdl, hogy felel6sséget kellene vallalniuk tette-
ik utdn. A nyomornegyedek kdzelében nyi-
tott illegalis klinikajuk azonnal kdzkedvelt lett
a legélis kezeléshez tlulsagosan is szegény
népesség kdrében. Persze a bandara egybd|
szemet vetettek, és révid Uton (plusz egy ap-
ré bandahaboru utan) a Rozsdas bokdk ,vé-
delme” és fennhatésaga ala kertiltek, kiknek
terlilete igy is vészesen kodzel terlilt el. A szer-
vezethez aztan id6vel csatlakozni kezdtek az
orvosi kamara dltal kivetett vagy soha el nem
ismert tagok is, és bar az eredeti tagok mar
t6bbszor is kicserélédtek, a cél azonban so-
ha nem valtozott: a tagok mindent megtesz-
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nek a gyégyitas érdekében és ezért csak ki-
sebb ajandékokat vagy szivességeket fogad-
nak el, pénzt soha.

Karakterek:

Az dsszes Felcser rendelkezik Biotechnika
szakértelemmel, vagy ha nem, ért a magikus
gyoégyitashoz. Harci képességeik jelentékte-
lenek, és altalaban erdsen a szakmajukra
specializalédnak.

Hatteér:

Csak kevés olyan banda van a Foéldon,
aki megengedheti maganak egy egész cso-
portnyi orvos tdmogatasat, igy a Rozsdas
bokék barmit megtesznek a Felcserekért.
Ha kell, pénzzel tAmogatjak Sket, orvosi fel-
szereléseket és készleteket lopnak, megvé-
dik a terlletlket és félreallitjak ellensége-
iket. Hogy megtarthassak elénylket, tény-
legesen megtesznek barmit, és ezzel a Fel-
cserek is tisztaban vannak. Mindamellett
szamtalan masik banda is szivesen kiszol-
galna a Felcserek igényeit szolgaltatasa-
ikért cserébe, és paran probalkoznak is bi-
zalmuk elnyerésével...

Bandajelzésikként mindegyik tag egy el-
nagyolt vordskeresztes karszalagot visel.
Tagjaik szama nagyjabél 10-13 fére tehetd.

A Kasznisok pitianer autétolvajok, sebes-
ségdrilt rigdk és atalakitas-megszallott sze-
rel6k gyllekezete. Egyetlen kdzds motivaci-
Ojuk a sebesség és a feltuningolt jarmivek
altal érzett fligg&ség, amit gyakran élnek ki il-
legélis versenyeiken és titkos mihelyeik mé-
lyén. Bandaterlletik egy hatalmas, elhagya-
tott szerel6csarnokra korlatozédik a Seattle-i
varoshatar kornyékén, a Tir-be vezetd féut
mellett, amelyhez kapcsolodik a féuttdl korul-
beltl 5-6 kilométerre talalhatd, hatalmas
roncstelep is. A Kasznisok buvohelye egy
igazi csempésztanya. Mivel az egész roncs-
telep egy hatalmas rejtekhely, melynek ra-
adasul fekvése is kedvezd (Seattle és Tir ko-

z6tt), a hely kdzkedvelt illegdlis tranzitmegal-
16. A Kasznisok bevételi forrdsa adott, és ga-
rantdlja, hogy mindig ra tudnak tenyerelni a
legujabb felszerelésekre és kiegészitGkre. Ri-
goik Seattle legjobb soférjeiként ismertek, tu-
dasukat pedig gyakran kamatoztatjadk arny-
vadaszok szolgalatdban. Rigdiknal csak
autétolvajaik tehetségesebbek, akik elkdtnek
barmit, amit csak el lehet.

Bandajelzéslk egy felcsapott motorhazte-
tével dbrazolt kaszni, létszamuk pedig 30-40
koré tehetd. A Kasznisok kodzott szamtalan
harcedzett veterant talalhatunk, rigéik pedig
természetesen robotokkal is dolgoznak, igy
erdszintjik kézel Kiemelkedd.

Karakterek:

Elsésorban a jarm(ives szakértelmek do-
minalnak, ez utan kdvetkeznek az Epités/Ja-
vitds és a mas, technikai jellegli szakértel-
mek. Belltetéseik altalaban kimerllnek a
rigbverekben, fegyvercsatolokban és adat-
jackekben, a rigéverek minésége és napra-
készsége pedig egyenesen statusszimbé-
lumnak szamit.

Hatteér:

A banda szoros és j6 kapcsolatban van a
legtdbb, régidban dolgozd csempészbanda-
val, am mivel a bandak kéz6tt mar nem olyan
szoros a baratsag, gyakran térténnek kisebb
Osszecsapasok is terlletikon.

T hadowrun
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BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2005. NOVEMBER 20-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az é&ltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL Fl-

ZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendé konyveket. Mi egy héten belill postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 650 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted:

11707024-20397441.
Fontos a neved és cimed megadasa!

Ha a kanyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj.
Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitét a kiildeményrdl, ha nem talal otthon.
E-mailhen és telefonon is érdeklddhetsz a kinyvekrdl.

Gyiijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalomponto-

kat kapsz. Az dsszegy(ijtdtt pontokat bevalthatod ajandékok-

ral

Az akci6 feltételei:

< Minden termék megvasarlaséért az arlistaban feltiintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

< Az 6sszegylijtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistdban van pontban fel-
tintetett &ra. A pontok bevaltdsanak egyetlen feltétele,

hogy a bevaltassal egydtt legalabb 1000 Ft értékben kell
vasarolni.

< A pontokért vasarolt kdnyvek nem szédmitanak bele a 3
kényves érbal (Tehat ha hdrom konyvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két kdnyv arét az 1-2 kényves &r alapjan kell kiszamolnil)

« A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

«» Tobb vevd pontjai nem vonhatok dssze. Ha két vasarlas ko-
z0tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlentl jelezd, nehogy
Uj véasarloként regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 kényvet vasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot

Kartya neve

an

HATALOM KARTYAI

(sok Varosa VII. 15 145 1450
Miltidéz6 10 90 990
Kéoszkatlan 10 90 990
Rhatt Fénykora 10 90 990
Kezdécsomag 6 30 500
HATALOM KARTYAI

Zén 2. expedicidja: A feledés tornya 3

Zén 2. expedicioja: Vérmez6 3

Zén 2. expedicioja: Sarkanyok foldje 3

Zén 2. expedicioja: Enkala laboratoriuma g 29
3
3

290
Zén 2. expedicidja: Szerencsefold 29 290
Zén 2. expedicidja: Kisért a malt 29 290
Zén 2. expedicidja: Holtlap 29 290

R R R R R R R R R R R R R R R R R R B R B R 0028

Zén 2. expedicioja: Buja dzsungel 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Nyugalom tengere 3 29 290
Zén 2. expedi Nekromanta szentély 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Thargodanok folde 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Lavakrater 3 29 290 |
Zén 2. expedicidja: Grumarg barlangja 3 29 290 @
KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK |
Mlappakii 10 60 600 |

A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kiilon feltétel

vonatkozik: g

« Legalabb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél kevesebbet &
rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajaniva kildeni, és az
ebbdl eredd karért sem tudunk feleldsséget vallalni.

* Ha olyan Zén kiegészitdt rendelsz meg, ami mér kifogyott,
akkor automatikusan a legkézelebb megjelendt kiilajiik el
helyette.



Kdnyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT

A vilag szeme I. 2. kiadas 22 220 2090 1870
A vilag szeme II. 10 100 990 900
A nagy hajtévadészat I-l. 2. kiadas 30 300 2850 2550
A nagy hajtovadaszat Il. 2. kiadas 12 60 1190 600
Az ljjasziletett sérkény I-Il. 2. kiadas 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyék I. 20 200 1900 1700
Hodit az Arnyék II. 17 170 1620 1530
Mennyei tiiz |. 16 160 1520 1360
Mennyei tdz II. 16 160 1520 1360
Akdoszural. 14 140 1330 1190
A kdosz ura Il. 18 180 1710 1530
A kardok korondja . 16 160 1520 1360
A kardok korongja Il. 17 170 1620 1450
A torok Gtja 22 220 2090 1870
A tél szive |. 16 160 1520 1360
A tél szive II. 17 170 1620 1450
Az alkony keresztutjan |. 16 160 1520 1360
Az alkony keresztutjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
BEHOLDER KIADO - BATTLETECH REGENYEK

Robert Thurston: A klan térvénye 10 50 690 400
M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 40 790 400
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 70 890 680
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Sotét drmany 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 13 100 1240 980
M. A. Stackpole: Haldlos 6rokség (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: A vér szava (2. kiadés) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Elveszett sors (2. kiadas) 19 190 1800 1620
Robert N. Charrette: A hatérvidék farkasai 13100 1240 980
Donald G. Phillips: A csillagok ura 13 100 1240 980
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Utja 13 130 1240 1110
M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 14 140 1330 1190
Thomas S. Gressman: Vadéaszok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadszillott 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habord arnyai 16 160 1520 1360
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 16 160 1520 1360
Robert Thurston: A Sélyom felemelkedése 17 170 1620 1450
William H. Keith JR.: Mennydérgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
Mel Odom: A malt csapdéjaban 12 90 1140 900
Mel Odom: Hajtévadaszat 16 100 1520 1360
Mel Odom: Fejvadészok 20 90 850 850
Caroline Spector: Végtelen vildgok 10 75 990 750
Nigel D. Findley: A nap héza 10 75 990 750
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 1 80 1050 830
Nyx Smith: Elsotétedés 1 80 1050 830
Nyx Smith: Csikos vadasz 1 80 1050 830
Nyx Smith: Ki (zi a vadaszt? 15 120 1430 1130
Lisa Smedman: Pszichotrép 14 110 1330 1050
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobabel 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Ragnarok 16 160 1520 1360
Michael A. Stackpole: Farkas és Holld 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sarkannyal (2. kiadas) 10 75 990 750
Jol valaszd meg az ellenségeidet

(2. kiadas) 1 80 1050 830
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 1 80 1050 830
Jogos karpotlds 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 10 45 890 450
Véres utcak 10 75 990 750
Nosferatu 10 75 990 750
Shad szerepjaték kiegészitok

Arnyékmagyarorszag 10 100 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykdnyv (3. kiadés) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikonyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — RAYMOND E. FEIST REGENYEI

Mégus: a tanitvany (2. kiadés) 13 100 1240 980
Magus: a mester (2. kiadas) 100 1240 980
Eziisttovis (2. kiadds) 14 100 1330 1050
Sethanon alkonya (2. kiadas) 15 120 1430 1130
A kirdly kaloza Il. 10 50 990 500
A sotét kirdlyn6 arnyéka (2. kiadas). 22 220 2090 1870
A démonkiraly dihe 1. 10 50 990 500
Torott korona 15 110 1400 1130
Krondor: Arulas 15 100 1430 1130
Krondor: Orgyilkosok 14 110 1330 1050
Krondor: Istenek kdnnye 16 120 1520 1200
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

A birodalom leanya 15 120 1430 1130
A birodalom szolgaldja |. 12 90 1140 900
A birodalom szolgaloja Il. 13 100 1240 980
A birodalom drnéje I. 12 90 1140 900
A birodalom drnéje II. 15 120 1430 1130
A Réshabori legendaja

Nagyrabecsiilt ellenségem 16 160 1520 1360
Gyilkossag LaMutban 17 170 1620 1450
Sebes Jimmy 19 190 1810 1620
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziists6lyom Karma 17 170 1620 1450
A rokakiraly 20 200 1900 1700
Veszélyes jatszma 16 120 1520 1200
Kegyetlen eskii 19 150 1810 1430
Forgandd szerencse 20 200 1900 1700
Kiizdelmes hiség 23 180 2190 1730
Keétéld fegyver I. 20 200 1900 1700
Kétéld fegyver II. 20 200 1900 1700
Déli taz 1. 23 230 2180 1950
Déli taz II. 23 230 2180 1950

BEHOLDER KIADO — EARTHDAWN REGENYEK

C. Kubasik: A vagyddas gyirije 10 40 690 350

C. Kubasik: Anya meséje 10 40 690 350
C. Kubasik: Keser(i emlékek 10 45 890 450
Talizman (ED. Novellak) 10 35 690 350
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 40 790 400
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 50 990 500
Greg Gorden: Joslat 10 50 990 500
Harby Riann: Ravel hegyi legenda 10 60 840 600
Brian McAllister: Ikercsillagok 10 50 840 500
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg €j 1 60 1050 600
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 80 1140 780

BEHOLDER KIADO — BEHOLDER AKCIO KONYVEK

Philip Kerr: Vakmer6 terv 10 50 990 500

Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémélmok vérosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo folyd 15 75 1430 750
BEHOLDER KIADO — J. GOLDENLANE KONYVEI

Isteni balhé 10 80 990 800
Papirtigris 15 120 1430 1200
Farkastestvér 15 120 1430 1200
A herceg josndje 15 150 1430 1280
A j6sné hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120

Csillagfény (sorszdmozott, dedikélt példany) 250

Pokoli balhé 15 150 1430 1280
Ejfél 22 220 2090 1870
A gyémant trén 17 100 1620 1280
A rubin lovag 17 100 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A préfécia gyermeke 17 170 1620 1450
A mégia kiralyndje 17 170 1620 1450
A varazsld jatszméja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
A méagusok végjatéka 24 240 2280 2040



Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy
érték pontban  kdnyv tobb kdnyv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — JANNY WURTS KONYVEI

A kddszellem atka |. 16 100 1520 1200
A kodszellem dtka Il. 16 100 1520 1200
Merior hajoi I. 16 160 1520 1360
Merior hajoi II. 17 170 1620 1450
A vastmarki itkozet |. 18 180 1710 1530
A vastmarki tkdzet II. 18 180 1710 1530
A szém(izott herceg I. 20 200 1900 1700
A szamiizott herceg Il. 20 200 1900 1700
Osszeeskiivés |. 22 220 2090 1870
Osszeeskivés II. 24 240 2280 2040
BEHOLDER KIADO — SZEREPJATEK SZABALYKONYV

Kozépfolde kincsei 50 990 800
BEHOLDER KIADO — JANET EVANOVICH REGENYEI

Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Harman a péacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadasz 17 170 1620 1450
BEHOLDER KIADO - IAN WATSON KONYVEI

Az Ur viliga 17 170 1620 1450
Nehéz kérdések 22 220 2090 1870

BEHOLDER KIADO — MARCUS MEADOW KONYVE
Vér a vérembdl 20 200 1900 1700

A MOBIUS KIADO KONYVEI

OO PPOCOOA RN RAANA MDA AN DAADNDAADRNDIADRNDDAEDRADDDN

Az id6 hidjan (SF novellak) 4 1220 1100
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin — J. Barnes: A csillagok fiai I-II 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Voros Mars 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vorés Mars I 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjérat 4 990 990
Gene Wolf: Halélsziget 2 950 850
Stanislaw Lem: Béke a Foldon 4 1230 1100

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I.
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II.

~

1140 990
1140 990

~

SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN

Atjéro 3, 5-11. szam darabonként
Atjaré 13-15. szam darabonként

DORNYEI KALMAN KONYVEI

N

650 580
680 590

n

Kaland nélkil 2 890 890
Yabbagabb, a kalandorok szégyene 2 990 990
A fekete egy 2 690 690
CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI

Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010
A DAIN 2000 KFT. KIADO KONYVEI:

Anne Rice: A boszorkanyok oréja . 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok oraja II. 12 2750 2460
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Taltos 12 2840 2540
Tad Williams: Az arany érnyék varosa |. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék véarosa Il. 4 1320 1180
Anne Rice: A testtolvaj meséje 8 2840 2550
Tad Williams: Masvilag — A kék tiiz folyja I. 6 1890 1690
Tad Williams: Mésvilag — A kék tiz folyéjall. 6 1890 1690

KALANDOR KIADO

o ~ A B BN A B BDBRED B~ ORPDOOO®

Szélesi Sandor: Vaddsznak vadasza 6 1700 1530
Szélesi Sandor: Tiindérosveny 8 2070 1850
Szélesi Sandor: A lelkek birodalma [} 1600 1440
Fonyadi Tibor: A habord miivészete 8 2070 1850
Fonyadi Tibor: Armany éneke 6 1600 1440
Fonyadi Tibor: A horka 6 1890 1690
RPG.HU KIADO

Almodok — Szerepjatékosok évkonyve 4 1400 1300
GOBLIN KIADO

Arnyfal 4 1130 1010
A hipertér vandorai 4 1230 1100

Konyv cime

Jeff Grubb: Testvérhdboru (Magic I.)
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic I1.)
J. Robert King: Id6folyamok (Magic II.)
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.)
J. Robert King: Apokalipszis (Magic V.)
J. Robert King: Sikvéltas (Magic VI.)

J. Robert King: Invazi6 (Magic VII.)
Stewart Wieck: Toreador (Vampire)
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire)
Eric Griffin: Tzimische (Vampire)
Kathleen Ryan: Setita (Vampire)
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire)
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire)
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire)
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire)
Stewart Wieck: Malkav (Vampire)
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire)
Justin Achilli: Giovanni (Vampire)

Eric Griffin: Tremere (Vampire)
Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire)
Stewart Wieck: Antol6gia (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek menedéke (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhai (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek hatalma (Vampire)
Bruce Baugh: Szilédnkok (Vampire)

Bruce Baugh: Arnyak (Vampire)

Bruce Baugh: Aldozatok (Vampire)

Tim Nedopulos: Rablancon (Vampire)
Tim Nedopulos: A figyelé (Vampire)

Tim Nedopulos: Babmesterek (Vampire)
Gherbod Fleming:

Kdzépkor: Nosferatu (Vampire)

Stefan Petrucha:

Kozépkor: Asszamita (Vampire)

Andrew Bates:

Kozépkor: Kappadok (Vampire)

Kathleen Ryan:

Kozépkor: Szetita (Vampire)

David Niall Wilson:

Kozépkor: Lassombra (Vampire)

Ellen Porter Kiley:

Kozépkor: Malkavita (Vampire)

Sarah Roark:

Kozépkor: Ravnos (Vampire)

Myranda Kalis:

Kozépkor: Brujah (Vampire)

Philippe Boulle: Kiilonds beavatas (Vampire)
Philippe Boulle: Papok tébolya (Vampire)
Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.)
A harménia mestere (Mage 2.)

Hébora a mennyekben (Mage 3.)

Stewart Wieck: Az igazsag paradoxona
Diane Duane: Corrivale csillaga
(Csillaghajnal 1.)

Diane Duane: Vihar Eldalanal
(Csillaghajnal II.)

Douglas Niles: A béabkiraly (Dragonlance)
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad
D. Niles: Az utolsé nemes (Dragonlance)
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei
(Dragonlance)

Richard A. Knaak: A Vértenger kaldzai
(Dragonlance)

Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma
(Dragonlance)

Don Perrin - Margaret Weis: Az utolso er6d
(Dragonlance)

Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance)

Tina Daniell: Maquesta Kar-Thor
(Dragonlance)

Roland Green: A Kard lovagjai
(Dragonlance)

Don Perrin: Vasverg Theros
(Dragonlance)

Roland Green: A Rézsa lovagja
(Dragonlance)

Roland Green: Onfejd lovagok
(Dragonlance)

Pont-
érték pontban

=3

(=)

o o o

1-2

(FY)

940
940
1040
1040

3 vagy
konyv tobb kdnyv
(Ft)

DELTA VISION KIAD YVEI

840
840
930

1100
1100
1100
1270
1270
1350
1350
1440
1520



Kinyv cime Pont-  Ara 12 3vagy Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy

érték pontban  kényv tobb kényv érték pontban  kényv tobb kényv
(FY) (FY) (FY) (FY)

Margaret Weis: Lélekkovacs Scott Ciencin: Arnyasvolgy 6 1800 1600
(Dragonlance) 8 1990 1780 Scott Ciencin: Tantras 6 1800 1610
Margaret Weis és Don Perrin: Troy Denning: Vizmélyvara 6 1800 1610
Haboru és testvériség (Dragonlance) 8 1990 1780  James Lowder: Cyric 6 1800 1610
Chris Pierson: Troy Denning: Tizproba 6 1800 1610
Az istenek kivélasztottja (Dragonlance) 6 1800 1600  Kleinheicz Csilla: Varos keét fiil kozott 6 1610 1440
Chris Pierson: Richard Lee Byers: Hanyatlas 6 1800 1600
Isten kalapacsa (Dragonlance) 6 1800 1610 Thomas M. Reid: Lazadés 6 1700 1520
Chris Pierson: Richard Baker: Elkdrhozas 6 1800 1600
Szent tdz (Dragonlance) 6 1800 1610  Lisa Smedman: Pusztulds 6 1800 1600
Edo van Belkom: Lord Soth 6 1600 1440  Philip Athans: Megsemmisiilés 6 1900 1700
Elanie Cunningham: A varazslo lanya 4 1230 1100 Peter S. Beagle: A fogadds éneke 8 2230 2000
Elanie Cunningham: Kusza hélok 4 1320 1180 R. A. Salvatore: pap ciklus
Elanie Cunningham: Széljérd 6 1800 1600 Shilmista arnyai 4 1040 930
Elanie Cunningham: Arnyelf 4 1320 1180 Ejmaszkok 4 1040 930
Elanie Cunningham: Elfdal 4 1420 1270 Az elesett erdd 4 1130 1010
Elanie Cunningham: Eziist arnyak 6 1600 1440 A kdosz atka 4 1130 1010
Elanie Cunningham: Tovisvar 6 1700 1520  Legend of the Five Rings
Elanie Cunningham: Az dlomgémbok 6 1700 1520 Stephen D. Sullivan: Skorpid 4 1040 930
Elanie Cunningham: Oroksziget 6 1890 1690 A. L. Lassieur: Unikornis 4 1040 930
Elanie Cunningham: Varazskopd 6 1800 1600 Ree Soesbee: Daru 4 1040 930
Elanie Cunningham: Varazskapu 6 1800 1610 Stephen D. Sullivan: Fénix 4 1040 930
R. A. Salvatore: A szildnk szolgéja 4 1230 1100 Stun Brown: Rék 4 1130 1010
R. A. Salvatore: Ezer ork 6 1800 1600 Ree Soesbee: Sarkany 4 1130 1010
R. A. Salvatore: A maganyos drow 6 1890 1690 Stephen D. Sullivan: Oroszlan 4 1230 1100
R. A. Salvatore: Két kard 6 1890 1690 Szerepjatek szabalykonyvek
R. A. Salvatore: Ordkség 6 1700 1520 Forgotten Realms vildgleiras
R. A. Salvatore: Csillagtalan é; 6 1700 1520 (magyar) 12 7500 6700
R. A. Salvatore: A sGtétség ostroma 6 1700 1520 D&D 3. kiadas Kalandmesterek konyve
R. A. Salvatore: A hajnal 6svénye 6 1700 1520 (magyar) 20 6560 5870
R. A. Salvatore: Otthon 6 1800 1600  D&D 3. kiadds Szornyek kényve
R. A. Salvatore: Szamlizott 6 1800 1600  (magyar) 20 6560 5870
R. A. Salvatore: Menedék 6 1800 1600 D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Ed Greenwood: Dal és Csend 8 2370 2120
Elminster — Egy méagus sziiletése 4 1230 1100  D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
Ed Greenwood: A hit védelmez6i 8 2370 2120
Elminster — Myth Drannorban 4 1230 1100 D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészité
Ed Greenwood: Elminster megkisértése 4 1320 1180 Almokban sz6l6 4 1420 1270
Ed Greenwood: Eiminster a Pokolban 4 1320 1180 D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Ed Greenwood: Elminster lanya 6 1800 1610  Vér és varazs 8 2370 2120
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr 6 1700 1520  DA&D 3. kiadds szerepjaték kiegészitd
Troy Denning: Tul a magas Gton 6 1600 1440 A vadon mesterei 8 2370 2120
Ed Greenwood: A sarkany haldla 6 1700 1520 D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
A vihartorony (Forgotten Realms novelldk) 6 1800 1610 Faer(in szornyei 10 3320 2970
T. H. Lain: Veszedelem a mélybél 4 1320 1180  Véampir — A maszkabdl (Vampire) 15 4550 4070
T. H. Lain: Az €16 halott 4 1420 1270  Mesél6k konyve (Vampire) 15 4270 3920
T. H. Lain: Nerull eskiije 4 1420 1270 Kozépkor: Vampir alapkonyv (Vampire) 20 5600 5000
David Gemmel: Arnyjaro 4 1420 1270  Kozépkor: Eurdpa (Vampire) 15 3790 3390
David Gemmel: A farkas birodalma 6 1510 1350  Utmutaté a Kamarilldhoz (Vampire) 15 3790 3390
David Gemmel: Arnyak h6se 6 1600 1440  Utmutaté a Szabbathoz (Vampire) 15 4740 4240
David Gemmel: Haldljar6 legendaja 6 1800 1600  Mexikovaros éjszaka (Vampire) 12 2850 2550
David Gemmel: Fehér Farkas 8 1890 1690  New York éjszaka (Vampire) 8 2840 2540
David Gemmel: Kiraly a kapun tulrol 6 1800 1610 Klankdnyvek: Toreador (Vampire) 8 2370 2120
David Gemmel: Legenda 6 1800 1600  Klankdnyvek: Tzimische (Vampire) 8 2370 2120
David Gemmel: Kallddo hdsok 6 1800 1600  Klankonyvek: Gangrel (Vampire) 8 2370 2120
Andrew Bates: A vihar hirndkei 4 1420 1270 Klankonyvek: Szet kovet6i (Vampire) 8 2370 2120
Andrew Bates: Oroszldnokkal halni 6 1510 1350  Klankonyvek: Ventrue (Vampire) 8 2370 2120
Andrew Bates: Holtak foldje 4 1510 1350  Klankonyvek: Lasombra (Vampire) 8 2370 2120
Andrew Bates: Legendés Druss els6 kronikdja 6 1800 1600  Klankdnyvek: Asszamita (Vampire) 8 2370 2120
Michael A. Stackpole: Szellemhabort 4 1420 1270 Klankonyvek: Ravnos (Vampire) 8 2370 2120
Loven L. Coleman: Fegyverbe! 4 1420 1270 Gytirtk Ura szerepjaték 25 7590 6990
Robert E. Vardeman: A hatalom romjai 4 1420 1270  Gyrlk Ura szerepjaték kiegészitd:
Martin Delrio: A menny cséndje 4 1420 1270 Gonosz fajzatok és csodas mégia 10 3320 2970
Martin Delrio: Igazsag és arnyak 6 1510 1350 A Gylir(i szovetsége kiegészitd 10 3320 2970
Martin Delrio: A holtak szolgélata 6 1510 1350  Kozépfolde térképei 6 1890 1690
Carl Bowen: Vadasz és préda: A harag mihelye
A vampir 4 1130 1010  D&D kalandmodul 4 1420 1270
Gherbod Fleming: Vadész és préda: Fénytelen citadella
A bir6 4 1130 1010  D&D kalandmodul 4 1420 1270
Gherbod Fleming: Vadész és préda: Kard és 6kol
A vérfarkas 4 1040 930  D&D kalandmodul 8 2370 2120
Gherbod Fleming: Vadasz és préda: Kovek korében
Az itélethozo 4 1130 1010  D&D kalandmodul 4 1420 1270
Gherbod Fleming: Vadész és préda: Az Ejkarom-torony szive
A méagus 4 1230 1100  D&D kalandmodul 4 1420 1270
Gherbod Fleming: Vadész és préda: 7 tenger — Jatékosok konyve 20 5600 5000
A hohér 4 1320 1180 7 tenger — Kalandmesterek konyve 20 5600 5000
Vincent Prendergast: Keser( aramlatok (7 tenger) 6 1520 1350 COYOTE vadnyugati szerepjaték 4 1420 1270
Rejtélyes tliz — 7 tenger antologia 6 1700 1520
Anthony Sheenard: Liliom és vér 6 1610 1440
Bill McCay: Lazadé Mennydorgés 6 1700 1520
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Mekkora lesz a Furmanyos pegazus,
ha Az élet illuziojaval visszahozom a
gyiijtébol?

Minden X-es Iény, kozvetleniil a gydijté-
bdl visszahozva, amikor nem kell kifi-
zetni az idézési koltségét a minimalis
lehetséges lesz. Ez a Furmanyos pega-
zusnal 1/1.

Kisebb zannal masolok egy 5/5-0s
Furmanyos pegazust. Megvalaszt-
hatom-e, hogy mekkora legyen a
zan?

Nem, a zannal masolt pegazus ponto-
san 5/5-0s lesz, és Gt életpontot is kell
hozza aldozni.

Eldobhatok-e az Aldozat az dsi iste-
neknek koltségeként olyan lapot,
amit Varazslatlopassal vettem el az
ellenfelemtdl?

Nem. A Varazslatlopassal elvett lappal
két dolgot csinalhatsz: kijatszod vagy
visszaadod az ellenfélnek.

Birtoklassal visszavehetek-e életjel-
z0s lényt?

tszési feltétele, hogy feldldozd X EP-d
Blokkolds: 2.
Repil. -
.| & kap egy jelz6t, amig ez rajta van, semmi- \ 5
Iyen forrds nem hat ré
(reakcioként nem haszndlhat6).

= X minimum 1, maximum 7 lehet,
M Kija

|

|
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Igen, mivel ez nem egy hatas, hanem
egy hatas idézési koltsége. Pont olyan,
mint pl. az dldozasos koltség. Ha kolt-
ségként aldozok, vagy visszaveszek
lapot, attol nem véd az életjelz6.

Leiitik egyszerre a Gyogyito kamra-
mat és egy lényemet. Gydgyithatok-e
még a kamraval a lényemen?

Nem. Ez arra az esetre vezethet§
vissza, amikor egyszerre dlnek meg
tobb lényemet, és az egyik tud gyogyi-
tani Iényen. Eletmenté hatasként el6-
sz0r sajat magat kell megmentenie,
mivel 0 EP alatt levé lények masra
nem haszndlhatnak életmentd hatast.
A kamrét ilyenkor egy 0 EP alatt lev
Iénynek lehet elképzelni, azonban mi-
vel magat nem tudja gyogyitani, igy a
Iényemen sem gyogyithat.

A Gyilkos méreg miatt az ellenfele-
men van nyolc méregjelzé. Van egy
Rothado borzalmam is, amin egy
méregjelzé van. Mennyi sebzddik az
ellenfelem, ha kijatszik egy lapot?
Egyet. A jatékost mérgezés szempont-
jabol ugy kell tekinteni, mintha Iény
lenne, de attol még a jatékos jatékos
marad. A borzalmon pedig az all, hogy
az ellenfél annyit sebzddik és annyi va-
razspontot veszit amennyi méregjelzé
0Osszesen van a lényeken.

Ellenfelem a Pusztito motyogojaval
gyijtobe akarja kiildeni az Ospoko-
mat, de nekem van egy Mérgezo
rakshallionom is. Ki kell-e fizetnie a
+2 varazspontot a rakshallion dragi-
to hatasa miatt?

Igen, ki kell neki fizetnie. A forras szo
szerepel a rakshallion szévegében, te-
hét a hatasra is vonatkozik. A Pusztito
motyogot pedig ugy kell tekinteni,
hogy a hatasanak koltsége 0 varazs-

DANI ZOLTAN

pont és egy motyogo feldldozasa. A
Meérgezd rakshallion ezt a 0 varazs-
pontot dragitja kett6vel.

Véd-e az Elmepajzs a blokkolastol?
Ha a blokkolas aktudlis varazspontot is
vesz el, akkor véd ellene. A Manaapa-
aas viszont teljesen véd.

Ellentmondas meriilt fel két korabbi
valasszal is arra a kérdésre, hogy
szabalylapok, illetve kivetdk hatnak-
e egymasra.

(AK76) Egyet gyogyulok egy lap
visszavételét6l, ha én Birtoklassal jat-
szom, az ellenfelem pedig Hatdsvada-
szattal, mivel a szabélylapok, az Osi
rana kivételével, nem hatnak mas sza-
balylapra.

(AK93) Negyet fog sebezni a lényeim
biintetése Hatasvadaszat és Védelme-
Z0 rakshallion mellett. A szabalylapok
hatnak egymasra és a kovetkre is. A
biintetés pedig egy sebz6 hatas, amit a
Hatasvaaaszat megnovel.

Mindkét valasz kicsit pontatian. Elsé-
ként le kell szogezniink azt a szabalyt,

Rothadé borzalom

4-es mérgezés. Ha ellenfeled sikeresen kijat-
szott egy lapot, akkor veszit annyi EP-t és

VP-t, amennyi méregielzo Kban léve

Alanori Kronika — X. évf. 10. (118.) szém



Osi halalmagia

Célpont Iény a gytijtébe
Keriil, vagy célpont jitékos sehzédik
2 EP-t, majd ezutan kivilaszthatod egy
lényedet a gy(ijt6dbol, és jdtékba rakhatod,
mintha most jitszottad volna ki,

A nekromantdk halhatatlansiginak komoly dra van
= csaklogy =t az drat dlaldban nem dk fzetk meg.”

2005 © Beholder Kit.

hogy szabélylap hat mas szabalylapra
és kovetdre, kovetd nem hat szabaly-
lapra, de mas kovetdre igen. Ennek el-
lenére Birtoklas és Hatdsvadaszat ese-
tén tovabbra is egyet gy6gyulok.
Mégpedig azért, mert a Hatdsvada-
szat, a szbvege szerint az asztalon
marado lapok hatasait noveli. A sza-
balylapok és kdveték pedig nem ming-
siilnek asztalon maradé lapnak. Ha a
Hatasvadaszat ugy lenne megfogal-
mazva, hogy minden gyogyitd hatas
eggyel tobbet gyogyit, akkor ndvelné a
Birtoklds éltal okozott gyogyitast is. A
masodik valasz is helyes, de szintén
kicsit pontatlan, mivel a Védelmezd
rakshallion a lapnak adja a biintetést,
ezt noveli a Hatdsvadaszat, vagyis itt
nincs szd arrdl, hogy egy szabalylap
hatna a kovetére.

Mennyi az alapidézési koltsége a Ré-
gi dallamnak?

Mindig annyi, amennyibe keriilne az
egyéb modositd hatasok nélkil, kiza-
rolag a lap szovege szerint. Jobb lett
volna idézési koltségkeént 6-X-e1 irni,
akkor ez egyértelmibb lenne. Altala-
nos szabélyként azonban kijelenthet-
jik, hogy ha egy lap a sajat szévege
szerint modositja a sajat idézési kolt-
segét, akkor az alap idézési koltség
nem a lap bal felsé sarkaban irt szam,
hanem a lap szévege szerinti idézési
koltség. llyen lap még pl. A xirnoxok
atka. Picit mas, de alapjaban véve ha-
sonlo eset az, amikor A rend erejét az

Alanori Kronika — X. évf. 10. (118.) szém

els6 harom korben egy varazspontért
jatszom ki. Ekkor az alap idézési kolt-
sége egy lesz. Tovabb bonyolitva a
dolgot felmeriilhet az a kérdés, hogy
mondjuk eldobathatok-e Méonech fiir-
késszel az els6 harom korben egy A
rend erejét, vagy egy Régi dallamot
akkor ha az ellenfélnek sok Iénye van.
Természetesen nem, mivel amig ezek
a lapok a kézben vannak, addig az
alapidézési koltségiik a bal fels6 sa-
rokba irt szam lesz.

Sebzddok-e a Rothado borzalomtol,
ha lelévom egy /ddcsapassal?

Az el6z6 szamban a kovetkezGt véla-
szoltuk ré: Igen, mivel az lddcsapas ki-
jatszasa utan a borzalom még nem ke-
ril egyb6l a gy(jtébe, hiszen
életment6 hatassal meg lehet menteni.
Viszont ha lapleszedéssel szedik le, pl.
Kataklizma (uj), akkor nem fog sebez-
ni, mivel lap hatasanak létrejotte utan
mar nincs az asztalon.

Ujra atgondoltuk a dolgot, és azt alla-
pitottuk meg, hogy eqy lap kijatszasa-
nal a kovetkez6 a sorrend: kijatszom a
lapot, reagalunk ra, ezutan jonnek az
életment6 hatasok, majd ezek utan
jonnek azok a hatasok, amiket a lap
kijatszasa eredményezett. Ennek tiik-
rében a Kataklizma (uj) esetében nem
fog sebezni a borzalom, viszont ami-
kor lddcsapassal 6lom meg, akkor
sem, kivéve azt az esetet, amikor az
ellenfelem életment6 hatassal meg-
menti.

Az Osi halalméagiaval leszedek egy
Iényt, és feltamasztom vele egy tjra-
hasznosités lényemet. Ujrahaszno-
sithatom-e azt a lényt, amit leszed-
tem?

Az AK107-ben a kovetkez0 valaszt ad-
tuk ra: Nem. A lény nem kerill azonnal
a gy(jtébe, el6szor létrejon az Osi ha-
ldimagia feltimasztds képessége,
majd utdna még azt a lényt meg lehet
menteni mondjuk egy Sebezhetetlen
vérfarkassal. Tehdt, amikor feltdmasz-
tok, és Ujrahasznositok, a leszedett
Iény még nincs a gydjtémben.
Azonban, ha dsszevetjiik az el6z6 kér-
déssel, akkor lathatjuk a parhuzamot

@ Secbezhetetlen vérfarkas

és a valaszokban rejl6 ellentmondast.
Viszont az el6z6 kérdésnél leirt sor-
rend it is alkalmazhato: kijatszom az
Osi haldlméagiat, gydjtébe kildok vele
egy lényt, feltdmasztok vele egy Iényt,
nincs reakcio, életmentd hatasként
esetleg megmenti az ellenfél a lényét
mondjuk egy Sebezhetetlen vérfarkas-
sal, majd a gy(jtébe kerill a Iény, felta-
mad a masik lény, és jonnek a kapcso-
16d6 hatasok, mint pl. az ujrahaszno-
sitds. Ekkor mar a leszedett Iény a
gy(jtében van, vagyis Ojrahasznosit-
hatom.

VERSENYSZABALY

Ha egy jatékos a jaték folyaman
megnézheti az ellenfél kezében le-
v@ lapokat, azt nem kotelezd, s6t
tilos az asztalon hagyni. A kovet-
kez6 cselekvés el6tt fel kell venni
Gket Ujra a kézbe, természetesen
megfelel6 id6t kell adni az ellen-
félnek a memorizalasra. Szintén
tilos jegyzeteket készteni, vagy
barmilyen médon megijeldlni 6ket.
A HKK egy gondolkodason, me-
marian, logikan alapulo jaték, tgy
gondoljuk, hogy az ellenfél lapja-
inak megjegyzése szintén a jaték
része.

Versenyeken tilos olyan kockat
hasznélni, amin nem lehet egyér-
telmiien latni a szamokat. llyenek
pl. az atlatszo, tarka vagy kopott
kockak.
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A Rhatt fénykoranak Uj szabalyaval, a blok-
kolassal egyltt jott egy Uj paklikoncepcio,
amely ugy nyer, hogy el6szor az ellenfél maxi-
malis varazspontjat nullara csékkenti.

A pakli megépitésekor lathatjuk, hogy a
blokkol6 lapok legtébbje énmagaban is hasz-
nos lap, vagy fenyegetést jelent az ellenfélre,
vagy alkalmas az 6 fenyegetésének elharitasa-
ra. A pakli masik kellemes tulajdonsaga, hogy
nem kell annyira telezstfolnunk a jatékot meg-
nyerd, sebzé lapokkal. Elég arra térekednlink,
hogy az ellenfél gyézelmét megakadalyozzuk,
és mikézben mi a lapokat jatsszuk ki, mintegy
mellékesen gydziink is.

Persze ha a paklinak csak el6nyei lennének,
mar minden versenyen dominalna. Nézzik a
hatranyait. A paklinak a blokkolasra kell foku-
szalnia, tehat a lapok tulnyomé tébbsége
Rhatt kell, hogy legyen. A Rhatt lapok Ujak is
meg jok is, de nyilvan egy kiegészit6bdl nem
lehet olyan témény mennyiségl tapot kivalo-
gatni, mintha tébb kiegészit6 és szin all ren-
delkezésiinkre. Tehat a pakli atlagereje, ha a
blokkolast nem tekintjik, gyengébb lesz mint

A |
/3‘ \_Elhl\;\f \‘

i 14 N .
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16

A BLOKKOLO PAKLI

egy kioptimalizalt hagyomanyos versenypakli.
Persze a lapokat nem énmagukban kell nézni,
hanem a blokkolassal egyutt, és igy eséllyel
szallhat a pakli a ringbe.

Ezenfelll a blokkol6 paklinak van még egy
hatranya. Nem elég az ellenfél maximalis va-
razspontjat nullara csokkenteni, az asztalon
addigra jelenlevd fenyegetését is meg kell
szuntetnink. Emellett ne feledkezzink meg
arrél, hogy vannak paklik, amelyek nulla maxi-
malis varazspontnal is tudnak vigan lapokat ki-
jatszani. Mind a pakli megépitésénél, mind ja-
ték koézben erre oda kell figyelni.

A LAPOK

Ha nincs is tul nagy valaszték, azért lehet itt
is valogatni a Rhatt lapok kozil. Ezt a paklit is
ugy kell felépiteni, mint a legtébb HKK pakilit,
er6forras lapok, védekezé lapok (reakcidk és
leszedések), tamado lapok (amelyek megnye-
rik a jatékot).

Eréforras lapok: Bdlcs latomas, A nyuga-
lom pillanata, 3-3, gondolom nem kell részle-

teznem miért jok. Rhatt harmadik
eréforrds lapja Palabadanavakri
(remélem jol irtam a nevét ). Ez a
lap nem annyira univerzalis, mint
a masik kettd. Ha mar kiépultiink
kicsit, olyan elényt biztosithat,
amellyel megnyerhetjik a jaté-
kot, de ha egy gyors pakli ellen a
korai szakaszban 2 Palat hu-
zunk, nem sok hasznat latjuk.
Ezért én ebbdl a lapbdl alapban
csak kett6t hasznalok.

Reakcidok: Rhattbdl csak A
rend ereje van, ez viszont egy jé
lap. A masik reakcié természe-
tesen a Zu’lit kisérlete legyen, a

HKK legjobb reakcié lapja. Ide
tartozik még a Magikus 6ra is. A
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Aldozat az 6si istenelmek
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blokkol6 paklinak nincs masra sziiksége, mint
idére, és ebben ez a targy kivaléan segit.
Emellett ingyen van és blokkol... Ha valaki job-
ban tart a kontrol pakliktél, az 6ra helyett is le-
het reakciot hasznalni.

Lapleszedés: A Méonech fiirkész a HKK
legjobb lapja, természetesen ebbdl a paklibdl
sem hagynam ki. A Purifikacié szintén nagyon
jol sikerdlt irtds. Az Impulzus leszedésként
csak lények ellen jo, de emellett kivégezhetjik
az ellenfelet, ha rosszul allunk kihozhatjuk
dontetlenre, és nullaért blokkolhatunk kett6t,
harom kell beldle. Ez a kilenc lap nagyjabdl
elég a versenypakliktol megszokott fenyegeté-
sek ellen, de egy gyorsan kiteril8 lényes pak-
lira is fel kell készllInlink, erre a Régi dallam t6-
kéletes fegyver. Nem annyira univerzalis, egy
szem lény ellen nem sokat érlink vele, ezért
kérnyezettdl figgd, mennyit rakjunk a pakliba,
egy korlatozott versenyen lehet harommal jat-
szani, egyébként elég egy-kettd.

Tamadoé lapok: A két leghatékonyabb blok-
kolo lap Az akarat ereje (2 manas cantrip és al-
talaban négyet-6tdt blokkol!) és Rhatt oltara
(nullaért harmat blokkol, és még tébbet blok-
kolhat késébb). Az oltar kirakasa altalaban
nem probléma, mert jatszunk kis repll§ lé-
nyekkel, de ha az elején kett6t huzunk és
nincs épiténk, akkor rosszul allunk, ezért elég
kettét berakni. A legjobb lény a Furmanyos pe-
gazus, ha kell egyeért kett6t blokkol majd oltart
épit, és sok esetben & lehet a meccset befeje-
z8 leny 7/7-esként. A tamado lapok soraban
szorosan koveti 6ket A tudat ellensége, amivel
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a jaték korai szakaszaban gyor-
san le tudjuk blokkolni ellenfeltin-
ket. Rhatt papja bizonyos ellenfe-
lekkel szemben akkora elényt ad,
ami megnyeri a jatékot, masok
ellen semmire sem jO, én ezért a
harmadikat csak a kiegészit6be
raknam.

Nem soroltam be a fenti kate-
goriak kozul sehova, de van egy
lap, ami nem maradhat ki. Egy-
szerlien azért, mert a Méonech
flrkész és a Zu'lit kisérlete utan
a HKK 3. legerdsebb lapja. Igen,
ez az Aldozat az 8si isteneknek.
Egyszerre eréforras, laplesze-
dés és tamado lap. Ha leblok-

koltuk az ellenfelet, a haszontalan-
na valt Az akarat erejék és Rhatt oltarok
segitségével leszedhetjik az asztalon maradt
lapjait, de persze kivalé lapelényt tud szerezni
a jaték korai szakaszaban is.

Ez 44 lap, az utolsé izlés szerint valaszthato.
Be lehet rakni egy Csdp-istenséget, ha nagyon
félliink a tertil6s pakliktél, de én személy sze-
rint inkabb a pakli blokkolds jellegét erésitem.
Az én kedvenceim ide a Moa elmezar vagy
Rhatt sarkanya, az el6bbi egy j6 blokkold lap
ami mellesleg sarokba tud szoritani egy kont-
rollt, az utébbi a lényes paklikkal szemben ad
tébb esélyt, kérnyezettdl fuggé melyiket va-
lasszuk.

Végul a kérdés, hogy milyen koévetdvel ill.
szabadlylappal jatsszunk. Régebben egyértel-
mden a Gydgyitd rakshallionra szavaztam vol-
na, hiszen pont az a célunk, hogy elhtzédjon
a jaték és erre ez a legjobb koévets, amellett
hogy segithet megszabadulni az ellenfél kéve-
t6jétél is. De kozben a Manafamiliaris
olyannyira az élmezénybe emelkedett, hogy
kotelezd vele jatszani. Prébald ki, meglatod
miért.

Szabalylapként csak az Osi rina johet szo6-
ba. Ez egy total lutri, ha megkockaztatod,
hogy nem jatszol vele, az elején ériasi elényt
jelent, hogy négy lappal kezdesz. Viszont nem
egy szabdlylap van, ami ellen biztosan elUszik
a meccs, ha szembekerulsz vele, ilyen tébbek
kozott a Lassan jarj! Ez mar a ,metagame”, ha
elére tajékozodsz, hogy mire szamithatsz, tud-
ni fogod érdemes-e kockaztatni.

3-mat)

yi van)
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HOGYAN KELL JATSZANI

A blokkold pakli a klasszikus
kontrollnak egy mutécidja.
Vagyis, az a legfontosabb, hogy
megakadalyozd az ellenfél ki-
épulését, és kdzben szépen ta-
polgatod magad. A legtobb
esetben nem kell elsietni a dol-
got, adj idét az ellenfélnek,
hogy manéat termeljen neked a
Manafamiliarissal. Mas kontrol-
lokkal ellentétben viszont itt el-
képzelheté, hogy ha valami
iszonyatosan j6 hiizasod van az
elején, és ugy érzed, hogy a 3-
4. korben le tudod vinni az el-
lenfél maximalis varazspontjat
Otre vagy még lejjebb, anélkill,
hogy komolyan belenydlna,
tedd meg. Az elsé koros flrkész (aki a masodik
korben Rhatt oltart épit) itt is megmutatja erejét,
ha megnézed az ellenfél kezét pontosan tudod,
mire szamithatsz. Gyors gy6zelmet lehet elérni
ha a jaték korai szakaszaban ki tudsz jatszani
egy vagy tobb Az akarat erejét és A tudat ellen-
ségét.

A blokkol6 paklirol sokan azt hiszik, kizarélag
blokkolassal nyer, a sebzddést6l nem félnek,
nyaklé nélkil aldozzak EP-jilket. Ne felejtsd el,
hogy a pegazus nemcsak 1/1-es oltartépit6-
blokkol6 tud lenni, hanem 7/7-es kivégzé is.
Azért a 7 EP-t ne a leszedésekkel teli kontroll el-
len aldozd be...

Y Blokkolds: 4.
5 Repiil.

‘ . 5.0 tiizlehelet.

\ Karpotlas: 3.
A sdirkdnyok végtelen Dilesesscge
halandd sohasem vet
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Blokkol6 pakli

Kovetd: Manafamiliaris

Cs:‘lp-istenség
\

jinden lapra tett lap.
min

3 A tudat ellensége

2 Rhatt papja

3 Aldozat az Gsi isteneknek
1 Rhatt sarkanya

3 Bolcs latomas

3 A nyugalom pillanata
2 Palabadanavakri

3 Arend ereje

3 Zu'lit kisérlete

3 Magikus 6ra

3 Méonech flrkész

3 Purifikacio

3 Impulzus

2 Régi dallam

3 Az akarat ereje

2 Rhatt oltara

3 Furmanyos pegazus

kiegészité

3 Fekete lyuk

1 Palabadanavakri
1 Régi dallam

1 Rhatt papja

3 Felszabadit kacagas
3 Osoreg Dorka

3 Halaszat

3 Az er6s ereje

3 Rhatt pillantasa
3 Témegatok

1 Cséap-istenség

AMI KIMARADT

Felmerll még, hogy a Rhatt lapok kdzil ami
kimaradt, miért maradt ki. Az ok egyszerd, idézé-
si koltséglkert nem blokkolnak eleget, és/vagy
nem elég univerzalisak. Rhatt forgdszele: nekiink
is art. Rhatt haragja: harom varazspontért semmi
mast nem csinal, csak blokkol, ez tul nagy luxus.
Idécsapas: haromeért egyet blokkolni nem jo Uz-
let, és a sebzés itt csak masodlagos. Fényes
griff. 6t sokat probalgattam, de nem elég jo.
Blokkol¢ tigris: sok mana, és csak akkor jo, ha
ettél a maximalis varazspontja mar a nulla kéze-
Iébe kerll. Akkor inkabb Rhatt sarkanya.

KIEGESZITO PAKLI

A szokvanyos, készlljunk fel a di-
vatpaklikra, foltozzuk a paklink
gyengéit. Kontroll ellen mehet be
meég Palabadanavakri és Rhatt pap-
ja, mert eltart a jaték addig, hogy
hasznukat latjuk. Gyors paklik ellen
Az erds ereje, dobatas ellen Hala-
szat és Oséreg Dorka, biibaj ellen
Rhatt pillantasa, masik blokkold el-
len Felszabadité kacagas, kiépllés
pakli ellen a harmadik Régi dallam
és egy Csdp-istenség, magikus
védelm és lassan jarj ellen be le-
het rakni a Témegétkot.

jd mind

Tihor Miklos
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Melyikiink ne szeretne hires lenni, valami-
ben a legjobbak kozé tartozni? A HKK-ban is,
mint a legtébb sportban, ahol versenyezni le-
het, kialakul a legjobbak mezdénye, az igazi
profiké, akik a komoly versenyeket nyerik, és
nevik ismert a Hatalom Kartyait rendszeresen
jatszok korében. Kozllik mutatunk be néha-
nyat Varazslémesterek cim(i sorozatunkban.

Mai interjlalanyom Magyar Attila, az idei
HKK Nemzeti Bajnok, aki, mint a cikkbdl kide-
ril, még alig tobb mint 1 éve jatszik, és maris
a legprofibbak k6z6tt van, és meg tudta nyer-
ni a legkomolyabb versenyt is!

— Hagyomanyos bevezeté kérdésem: hany
éves vagy, mivel foglalkozol?

— 19 éves vagyok, és egy, kozlekedésgépé-
szeti szakkdzépiskolaban tanulok.

— Emlékszel-e, mikor, hogyan kezdtél HKK-
zni?

— Tavaly majusban (a szerk. itt erésen meg-
lepddik). Egy volt évfolyamtarsam, Petrovics
Istvan tanftott meg ra. Erdekesnek talaltam a
jatékot, tetszettek a kombok. Azutan hamar
Osszejott egy tarsasag Kéros Gaborral, Gyor-
ki Daviddal, nagyon sokat jarunk egytt verse-
nyekre, tesztellink. Eleinte persze a cserékkel
én jartam rosszabbul, de nem volt ez komoly
gond, most sincs rossz érzés bennem emiatt.

— Te szoktal ,capazni” azéta? Van, hogy di-
rekt Ugy cserélsz, hogy atverd a masikat?

— Nem hajtok erre. Ha kénnyen beleegyezik
egy szamomra jé cserébe, az persze rendben
van, de nem eréltetem ra, nem hazudok neki.
Azért ha egy régebbi jatékos azt mondja egy
lapomra cserénél, hogy ez milyen j6, nem fo-
gom o6csarolni a sajat lapomat.

— A HKK el6tt volt kapcsolatod valamilyen
fantasy jatékkal? Vagy hagyomanyos kartya-
jatékokkal?

— Semmilyen fantasyvel nem jatszottam, ha-
gyomanyos kartyajatékot is csak annyit, mint
barki mas. Nyitott, kivancsi természetl va-
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gyok, amikor Istvan felvetette, hogy prébaljam
ki a jatékot, mondtam, mutasd! Megtetszett a
dolog, akkoriban gyakori-nemgyakori kupac-
bl jatszottunk. Most is szeretek HKK-zni, de
annak nagyon j6 hangulata volt.

— Gyorsan beletanultal, tgy tlnik, j6 érzéked
van ehhez a jatékhoz. Sokat foglalkozol vele?

— Eléggé. Ha éppen nincs mas dolgom, pl.
utazas kézben a telefonomba szoktam irni a
paklikat. Gyakran lemegyek a klubba jatszani,
vagy lyukaséraban prébalgatom a paklit,
hogy jonnének a lapok, ha jatszanank.

— Miutan elkezdtél jatszani, egybdl verseny-
paklikat készitettél?

— Amikor Istvan megmutatta a jatékot, akkor
foglalkoztam vele rendesen, pénzem, idém is
volt ré. Aztan kicsit alabbhagyott a dolog, mas
elfoglaltsagaim voltak, majd jétt a Multidézé,
és ismét belevetettem magam a HKK-ba. Az
volt az elsé versenylink, a Multidézd frissen
bontott. Sose felejtem el, Gyorki David fizette
a nevezésemet, a ritkak fejében, ugyhogy sok
vesztenivaldm nem volt. Kézepesen jatszot-
tam, de j6 moka volt, és tisztességes ered-
mény. Az elsé kb. 10 verseny ,tanul6pénz”
volt, nem értem el kildndsebb eredményt.
Sok lap volt még, amit nem ismertem igazan.
Kell egy kis id6, amig az ember elkezdi ,.érez-
ni” a lapokat, megtanulja, mik azok, amik ver-
senykornyezetben johetnek, mikre kell szami-
tani, mi mivel hogyan kombézik.

— Ezek szerint nem tort le, hogy az elsé né-
hany versenyen nem nyertél?

— Egyaltalan nem. Amikor beindult az
Abyss, oda jartam (jarok) sokat, egy ottani
amatdr versenyen nyertem elészor, ez egy
frissen bontott verseny volt. Szereztem egy
masodik helyet, megnyertem egy hagyoma-
nyost, beindult a szekér, jottek a j6 eredmé-
nyek. Hat-hét hénapig minden hénapban sze-
reztem egy gyézelmet.

— Beholderes versenyt nyertél mar a Nem-
zeti el6tt?
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— Nem, csak parost nyertiink Bakos
Attilaval. Harmadik-negyedik helyem
sok volt, egy vereséggel, Buchholtz-
cal jottek ki ezek a helyezések. A pa-
ros versenyt nagyon szeretem, egé-
szen egyéni hangulata van.

— Emlékszel, hogy mi volt az elsé
komolyabb paklid?

— Egy gyakori-nemgyakori szkritter
pakli, aztdn goblinos-targyas. Nem
tudtam még igazan, mik a legeréseb-
bek, viszont iszonyl szerencsés vol-
tam: masodik korben roppentek az
Orzag managémbok.

— Most mi a legjobb pakli szerinted,
mivel indulnal egy hagyomanyos ver-
senyen?

— A hagyomanyos egy olyan kor-
nyezet, ahol a szélsGségeknek is van
esélye. A kombo paklikat tartom leg-
jobbnak, legyorsuljak a lassabb kont-
roll, teknés, efféle deckeket. Masodik-
harmadik korben nyerhetsz példaul
egy mentor-paklival, az erés tud lenni.
Aztan persze az is igen sokat szamit,
melyik pakli mivel talalkozik 6ssze,
mert mindennek van ellenszere.

— lgen, ez a ké-papir-ollé effektus,
de legalabb sokszind a jaték. Van olyan pakli,
amivel nem szivesen jatszol?

— Amit nem nagyon szeretek, az Rhatt és az
6 blokkolasa. Sokan mondjak, hogy csak ki
kell jatszanod tiz lapot, és ez levon a gyéze-
lem értékébdl. Egyszinlin nagyon erds, de
nem ismerik el igazi dicséségnek.

— Szerintem a dolog ennél bonyolultabb
azért...

— Ha a masodik-harmadik kérben leblokkol-
nak, abban nincs sok élvezet. En azt szere-
tem, ha elhuzédik a jaték, tobb a lehetéség a
kombinalasra.

— Ez kissé mintha ellentmondana annak,
hogy a kombé paklikat kedveled, hiszen azok
is a masodik-harmadik koérben prébalnak
nyerni.

- Igen, de ott meg az a lényeg, hogy ki-
eszelsz otthon egy kombot, tokéletesited, el-
indulsz vele a versenyen, és ha még nyersz is,
az mar j6 érzés.
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— Ezek szerint te szoktal ilyeneken agyalni?
Sokan nem nagyon mernek merében Ujfajta
paklival indulni egy versenyen, tul kockaza-
tosnak tartjak.

— Mindig gondolkozom ilyeneken. A ver-
senyre van, hogy bevallalom, van, hogy nem,
de olyan is volt mar, amikor megfigyeltem,
hogy érdemes lett volna.

— Neked van HKK gy(ijteményed, vagy csak
a legfontosabb versenylapok?

— Van, még szoktak példalézni is velem,
hogy bar csak révid ideje jatszom, 6ssze tud-
tam gyUijteni a lapokat. Mindenbdl van, amibdl
kell. Eleinte persze paklikat vettem, aztan el-
sGsorban gyljteményeket mas jatékosoktol.
Lejarok a Dungeonbe és az Abyssba is cserél-
ni, eladni-venni. Eleinte sok pénzt koltéttem
ra, de mostanra mar anyagilag is pluszban va-
gyok a HKK-val. Hetente t6bbsz6r is a lapok-
bol nyert pénzbdl ebédelek. Természetessé
valt, hogy a HKK-val Uzletelek is, folyamatos
napi zsebpénzt termel nekem. Amikor sok-
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szor voltam negyedik a Beholderes versenye-
ken, Ugy, hogy épp csak lecsisztam a jobb
helyekrdl, az nem esett jol, de a Nemzeti hely-
re tette a dolgokat minden szempontbél. Mos-
tanra mar ugy vagyok pluszban szerencsére,
hogy van egy igen hasznalhaté gyUjtemé-
nyem is emellett.

— Van-e kedvenc lapod (mlkddésre ill. gra-
fikara vonatkozéan)?

— Azokat a lapokat szeretem, amivel megle-
petést lehet okozni. Amikor pl. Hadicsellel
megcountereltem egy Témegatkot, és egyben
leszedtem még egy jo lapot is, az emlékeze-
tes maradt! Vagy Chara-din 6hajaval megaka-
dalyozni egy Keyrasi-Féktelen imadat hlzast.
Grafikailag a Halaldémon nagyon tetszik
(ahogy szinte mindenkinek).

— Térjunk réd a Nemzeti Bajnoksagra! Szerin-
ted az, hogy valaki Nemzetit nyer, azt jelenti-e,
hogy valami olyat tud, amit mas nem, vagy a
szerencse is erds tenyez6?

— En Ugy kozeliteném meg a kérdést, hogy
az igazan jo jatékosok azok, akik hosszutavon,
sok versenyen nyernek. Remek versenyzének
tartom pl. Rém Andrist, Bader Matyit, Baross
Ferit, Panyik Zolit. Ha megfigyeled, Zoli példa-
ul a legutébbi 20 versenyébdl mondjuk 15-6n
az els6 négyben végzett, ezek a valdban nagy
teljesitmények! Nem mondanam azt, hogy az
a jo jatékos, aki Nemzetit nyer.

— Hogyan indultal neki a Nemzetinek?

- Remélem, nem tlinik nagyképuségnek,
de egyértelmlien meg akartam nyerni. Na-
gyon céltudatos és becsvagyd tudok lenni,
most is igy éreztem. Persze, ha masodik le-
szek, az sem lett volna csalédas. Tudtam,
hogy sokan szurkolnak nekem, kissracok, aki-
ket ismerek, jobban izgultak, mint én. Ez na-
gyon jol esett nekem.

— A harmadik napon erre a zsenialis
szennyezett vadonos 6sszeallitasra tudatosan
késziltél?

— Igen, Baross Feriékkel az Abyssban ren-
deztlink egy zartkorl draftolast (nagyon sze-
retem ezt a klubot!), és akkor sikerult ezeket a
lapokat 6sszeszedni, és latszott az ereje, csak
egy hordatoél kaptam talan ki.

— Ezek szerint paran ismerték mar ezt az
Osszeallitast. Ehhez képest sikerllt két
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Szennyezett vadont és jopar lényt 6sszeszed-
ned...

— Azért nem voltak annyira sokan. Biztos,
hogy nem jutott el hozzam minden Szenyezett
vadon, de azért a kis z6ld lények elég jol jot-
tek még a késdébbi kérdkben is. Volt, amikor
kivettem a mindenki kedvence lapot (pl. Régi
dallam), és megkockaztattam, hogy nem ka-
pom vissza a koncepcio-lapokat, volt, amikor
inkdbb hamar kiszedtem a szamomra fonto-
sat. Szerencsém is volt, példaul a két Lélek-
gyljté palca nagyban segitette a paklit. Rém
Andris mar a Rothadd borzalom leszedésénél
is elgondolkodott, de abbdl azért csak egyet
szereztem. Ismertem is a paklit, tudtam, nagy-
jabdl hogyan kell vele jatszani.

— Sokat készliltél a Nemzetire, szoktal
egyutt tesztelni masokkal?

— Annyira nem sokat. Az egylaposnal pl. 35-
38 lap elég egyértelml, a maradékot kell jol
beldni. A Tiltott magiara érdekes paklit csinal-
tam, de az sem tartott tul sokaig. Ez egy jol si-
kerllt deck volt, szerettem vele jatszani. Ma-
sokkal tesztelés: az a gond, hogy el6fordult
mar velem, hogy volt egy j6 6tletem, megmu-
tattam, és aztan a fél mezdény azzal indult a
versenyen. Ezért inkdbb csak a legkdzelebbi
barataimmal jatszom a versenypaklimmal a
verseny el6tt (meg ha nem tudom megalini,
mert ez is eléfordul), akikben teljesen megbi-
zom.

- Mit javasolsz annak, aki profivd szeretne
valni a HKK-ban?

— Nem szabad letorni attél, ha az elsé tiz
verseny nem sikerUl igazan jol. Ha két jaték
utan tokéletesen el lehetne sajatitani, senki
nem jatszana, a nehézsége adja igazan az ér-
telmét a dolognak. Céltudatosnak kell lenni és
lelkesnek. A gytjtemény-vasarlas pedig, ha
odafigyelsz, mit veszel, j6 mddszer a kartya-
mennyiség megteremtéséhez.

- Kivel kellene még interjut csinalni, akivel
még nem volt?

— Oriilnék nagyon, ha a barataim, Gyorki
David és K6ros Gabor is bekeriinének.

— Kész6ndm az interjut, és még sok kelle-
mes HKK-val t6ltétt 6rat kivanok neked is!

Mako Balazs
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A boldogség csengettydi
A feledés korszaka
A fény ideje

A Fény ragyogasa

A féreg érintése

A forras érintése

A galetki barlangja
A galetkik védelmezéje
A haldl szele

A hatalom torzulasa
A Hegy mélye

A helytarté csapja
A kalmarok itala

A kincskeresés itala
A mégusok atka

A majom technikaja
A malt tiikre

A pusztulds oltara

A sotétség ideje

A szkarabeuszok atka
A tiirelem hirntke

A védelem itala
Acélgdlem

Afgori hatalma
Afgori, szilmill torzsf6
Alcazas szakértelem
Aldozasi cereménia
Annihilacio

Anyagi robbanas
Asztrélis alca
Asztralis polip
Atoksélyom
Atokszéras

Atvy Morodur

Az istenek killddtte
Az 6smagus kivansaga
Bajnoki aréna
Béjolas

Baltazar, a behemét
Bestia

Betelgeuse

Blith

Bolcs szilmill
Boszorkanymester
Brutélis szilmill
Biintetd

Burjénz6 bér
Burjanzo brothag
Bizos fej

Chosuga

Csészari kinmester
Csontgdlem
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Degradalas
Dermesztés
Diiborgd adrenalin
Eben fjasz
Ejnok

Elemi Argon
Elmanakh
Elmefacsaras
Energiacsapolds
Energiacséva
Energiapajzs
Energizacio
ErGproba
Erzékel6 csap
Fagymester
Fanatikus Wart
Fehér Tigris
Fekete gyik
Fekete hdlyag
Fekete 6lész
Félénk Yathmog
Fényf6nix
Fénytestvér
Féregszint
Fezmin gépezete
Frinadali, az akadémikus
Fiirge Rhemedy!
Galetki helytarté
Galetki kém
Gézturbina
Goblin harcos
Goblin katona
Goblin orgyilkos
Goblin szurkalé
Goblin Gigyeskedd
Goblin vezér
Goblin
Gontasho
Gorényteknéc
Grimorr

Guldor tekintete
Guldor
Gyaszold mourg
Gyilkos szilmill
Gyogyito fény
Gyogyitd saman
Gyorsasagproba
Hajitogép
Hajtovadéaszat
Halalaura
Haldlgémb
Halaljaré

Haldllista

Harci mutans
Harci saman
Hartyés szérnyak
Hatalomvarazs
Hegymélyi tanc
Hobgoblin
Hydron
lllazidcsap
Intelligenciapréba
Jade szkarabeusz
Jeges szell§
Jégmeduza-fej
Kamdemu
Kéoszgoblin
Kedvenc
Kegyelemddfés
Kenbug

Keérges bor

Kicsi a rakas
Kilthor

Kiiitéses negator
Kontaktus Gseiddel
Konyvtar

Koreni siin
Korrodacio
Kdészem

Krakoch csizma
Krono-csép
Kronoteus
Léncvilldm
Lavacsepp
Lélekcsapda
Lélekfacsaras
Lélekrablo
Lélektépd

Levi
Lirdércszellem
Lohd Haven hikoltdsa
Lohd Haven sahkanya
Loprak

Maerju

Magiafalé csap
Mégiafald
Magiapréba
Mégikus karom
Manaszivas
Mandulaesszencia
Marvény drakén
Mateus
Megbékélés
Megszakitds
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A Sziirke lajhdr Orgling haszondllat
MI VALTOZOTT? P NEH GY‘,\KORI LAPOK . ) Tiiskés Vjégzemr Grigmo?r
AVAGY MIT MIRE CSERELTUNK ﬁlcsr??atk,tc?amoka momsﬂlar i
i . ehelet itala andulaesszencia
A 6. KIADASHOZ KEPEST A tavasz illata Régészeti feltaras :ITKA LM:)K Gook
Agyalapi Aladar Mithinor ranysarxany Jp
KIHAGYVA BERAKVA A\%Iis i’ Mentat Borun, a bérgyilkos Hydron
Az Gsok tudasa Hatalomvaréazs Chloe Fiirge Rhemedy!
- GYAKORI LAPOK Borr'tan Galetki helytarto Csontolvadds A mlt tiikre
A Kos Rend szerzetese  Xevlar Farkastestvérek Rosszullét Csupacsap Csillag Ospok
A xirnox lehelete Ulthaodron tdmadds Fekete lovag Tébolyult ttizmagus Galetki bard Chosuga
Daergaoth lord Halalgémb Gatko Frinadali, az akadémikus ~ Gladiator Mokku
Elektromos kéz Gy6gyito feny Gyilkos puffancs Gyédszol6 mourg Ichinedar Goblin szurkélo
. Elmalas Korrodécio Hajas Worpel Ulthaodron Isteni harag Energiacsova
Gyogyito érintés Kegyelemdafés Helyan Csészari kinmester Ka-Boom Kronoteus
Hartyas lemar Méonech fiirkész Hideg tiz Rubintos aura Lélekelemental Lirdércszellem
Larvaszint Olészet Kétroll Maerju Meteorhullas A feledés korszaka
Nagyobb tiizféreg Szimbionta Kiiloncség Hegymélyi tanc Monozoid Goblin harcos
Nedonkutya Meélységi behemot Leanthil Boszorkanymester Sahran rak Rothadd borzalom
Nekropoid Koreni siin Legendds Buntokapi ~ Oppentrem Savas es6 Villamgyors tanulas
Tiiskés karom Erzékeld csap Muezli aranykeze Krakoch csizma Szipolyozo Mateus
Tiiskes Toni Soranhawke Ormanyos siraly Szilmill harcidobos Toxikus Spora Bestia
Vastag b6r Burjanzé bor Osgari vadasz Lélektépo Traard A galetkik vedelmezdje
Werjut Sog Sotét elf nekromanta  Szilmill fejvadasz Ydven Morq Fan Gor
Z6ld ekinda Xorex fatty Syejicc Betelgeuse Zafir entités Kititéses negator
Mély gyasz H r Ospok Tu r Terc P n
Mélységi behemét Ti g Parancs To g Titkos manaforras P n
Mentalis vampir H n Paros gyogyulas P r Témegétok Mu r
Mentat P n Pikkelyes bor Ti g Tonyok, a gazda K n
Méonech fiirkész Ma g Pol-'de Formosha Ma n Transzformaciés mez6 Tu r
Méregelemental Tu r Polipfej P g Troglodita herceg Mu r
Meéregfélelem Tu r Prébamester Ma n Tudatfagyasztas Mu r
Mérges szilmill Tu n Protolisk larva - g Tudati kohézid P r
Mikropoid K g Pszichikai csapas Mu r Tudatvihar P n
Mindent nekem! P r Pszionikus bilincs P r Tudds szilmill Tu g
Misztikus sotétségkd H r Ra'Ronn P r Tiske Tu g
Mithinor Ma n Rabszolgasag Ti r Tiiskés holyag To g
Mohosag To g Régészeti feltaras Tu n Tiizhurrikan To n
Mokku K If Rosszullét Tu n Tlizivadék To g
Molekulabitorld Ti r Rothadd borzalom H r Tiiztancos To g
Mordar véddkore Ma r Rothaszto karom Mu g Ugyességpréoba P n
Morq Fan Gor P r Rovarsaman Tu r Ulthaodron tamadas Mu g
Nimgilario csele B n Rubintos aura To n Ulthaodron Mu n
Nyamnyila Nyara Ma n Riicskds bér P g Vémpir érszem H n
Qlészet H g Sarkanyfej To g Vampir sdméan H n
Olvefoltozo To n Smack, a Tisztogato Ti n Vampirbébi H g
Oppentrem K n Sog K g Vampirszobor H r
Orddgtizé palca K r Soranhawke Tu g Varézssolyom K g
Orgling banyasz Mu g Sotét magia To g Varazsszél Ma r
Orgling diszn6 Mu n Spora - g Vérsolyom To r
Orgling haszonallat Mu n Szellemkalapéacs Ma r Vészmadar H n
Orgling kélyok Mu g Szikra To g Viharkupola Tu r
Orgling kutya Mu g Szilmill fejvaddsz H n Villamgyors tanulas Tu r
Orgling sdman Mu r Szilmill harcidobos K n Villdmkorbécs Ma r
Orgling szolga Mu g Szimbionta To g Womath K g
Orgling torzsfénok Mu r Szitherin béklyo Ma g Xevlar To g
Orrfricskazas Tu r Talbot kinja Mu r Xirnoxfej H g
Orthaudox Tu n Talbot szava Mu r Xorex fatty K g
Qsi hivas - n Tébolyult tizmagus To n Z6ld manaital Ma g
Osi templom K g Tehemot To g

- Bufa

- Chara-din
- Dornodon
- Elenios

- Fairlight
- Leah
- Raia
- Rhatt

- Sheran Ti
- Tharr

- szintelen

- Bard

- Katona

- Magus

- Mutans

- Pszionicista

- Tisztogatd

- Tolvaj

- Tudés

- Halhatatlan
- klannélkali
- gyakori

- nem gyakori
- ritka




VERSENYHELYSZINEK

ABYSS KLUB — Budapest, Cserhat u. 4.

BALASSAGYARMAT — Mik: Kélman
Miivelddési Kozpont, R

BEKESCSABA — Lotusz, Andrassy

DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u. 10.

DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet krt. 37.
(az udvarban) tel. : 321-1313 (10-18-ig).

EGER — Camelot Ka Kisasszony u. 23.

ENYING — Enyingi MiivelGdési Haz, Bocskai u.1.

ERDGKERTES — Donga Pince Klub, Iskola u. 5.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi Kozpont,

Tordk Ignac u. 1.

GYOR — New Ork Szerepjaték Szakiizlet, Arany
Janos u. 13.

HODMEZGVASARHELY - Ifjiisagi Park, Hodto
u. 77.

KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50.

MAKO — Perczel Mor u. 2/b.

MISKOLC — Miskolci Ifjusagi HKK Klub,
Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,

a Szinvapark 2. emeletén

MSZP IRODA - Budapest, Lonyai u. 22., a
Kalvin tértdl 3 percre.

NYIRBATOR - Lion Cafe, Ady E. u. 13.

NYIREGYHAZA — Nyirplaza, Camelot, Szegfi u.
75.

0+A PLUSZ - Budapest, XVIII. Baross u.
10/b. SZDSZ székhaz

PECS — Romai udvar, Agyvihar szerepjatékbolt

SOPRON — New Ork, Templom u. 22.

SZARVAS - Lengyel-palota. A kdzponti
buszmegalldtol 100 méterre a varoskdzpont
felé, a lampas keresztezddés sarkan
talalhato a Turul mozi eldtt.

SZEGED - Virtuarium Szerepjaték és Kartyak-
lub, Kalman Lajos utca 30.

SZEKESFEHERVAR — Torony iizlethaz, Legendak
Bolt, Tavirda u. 2/a.

SZELLEMLOVAS - Budapest, 1067. Szondi u.
18/a.

SZENTES - Deakpince,

Kossuth u. 8.

SZ0B -Vasutallomas kultirh

SZOLNOK —Helydrsé
Tancsics M. u

TOTVAZSONY zsonyi Ifjisagi Klub

VESZPREM - Sarkanytiiz szerepjatékbolt,
Kinizsi Uzlethaz, Kossuth L. u.

WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196. Budapest,
Mészaros Lérinc u. 45.

NEVEZES! DiJ: A Hatalom Szévetségének
tagjait a nevezési dijbol 25%-os
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen
bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

FIGYELEM!

A Beholder Kft. versenyei a kovetkezd
helyszinen keriilnek megrendezésre!
Wekerlei Boccia Klub
(az SZDSZ Kispesti Szervezetének
Székhdza) 1196 Budapest,
Mésziros Lérinc u. 45.

A helyszinen van biifé, szendvicsekkel,
uditdvel, édességekkel!
Megkozelithetd:

1. A Blaha Lujza térnél levé Népszinhdz
utcdbol induld 99-es busszal.

A Kds Karoly térnél kell leszallni.

2. 51-es és 151-es buszokkal Kdbdnya
véroskozponttol, vagy Kobanya-Kispesttdl.
Achim Andrés utcinal vagy a Hunyadi
térnél kel leszllni.

/] VERSENYEK

OKTOBERBEN ES NOVEMBERBEN

IdCIpont: oktober 29., 9 dra.

Helyszin: 0+A Plusz.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak ama-
tCrok indulhatnak.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik.

ErdekiIdni lehet: Vass Atttila, hkk@ome-
gaplusz.hu, 06-30-2069004.

IdCIpont: oktdber 29., 11 6ra, nevezés 10-tC11.
Helyszin: New Ork.

Szabhalyok: Frissen bontott paklik versenye 3
csomag Rhatt Fénykorabol.

Nevezési dij: 3200 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiJdni lehet: Lampért Csaba, 20-446-
7747.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: oktober 29., 10 dra.
Helyszin: Nyiregyhaza Camelot.
Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.
Dijak: Rahtt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-243-
9649.

HATALOM KORLATOZASA
IdCIpont: oktober 29., 10 dra.
Helyszin: Eger.
Szahalyok: Hatalom korlatozasa.
Nevezési dij: 500 Ft.
Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Camelot Kartyavar, 06-36-
321-966.

IdCIpont: oktober 29., 11 6ra (nevezés 10-t).
Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Valassz ki egy 1ény altipust! Mini-
mum 30 olyan lapot kell hasznalnod, amelynek
nevében, leirdsdban szerepel ez a sz0 (kivéve a
szinesit] szbveget), vagy ilyen altipust Iény.
EttCI eltekintve a hagyomanyos verseny szaba-
lyai érvényesek.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak ama-
tCrok indulhatnak.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCdni lehet: Baross Ferenc, Abyss
klub, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@fre-
email.hu, 342-3870.

ldCIpont: oktober 29., 9 dra.

Helyszin: Veszprém.

Szabalyok: Hatalom korldtozasa. Tiltott a
Gyoqyitd rakshallion is.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak ama-
tCrok indulhatnak.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik, ultraritka lap.
ErdekICdni lehet: Horvéth Zoltan, 70-548-
2984.

PAROS VERSENY

IdCIpont: oktober 30., 11 dra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Szahalyok: Péros verseny.

Nevezési dij: 100 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik, valamint a teljes
nevezési dijbol befolyt pénz kiosztasra kerdil.
ErdekiJdni lehet: Adam Norbert, 70-618-
7787.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: oktober 30., 11 dra.

Helyszin: Enying.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500).
Dijak: Rhatt Fénykora paklik.
ErdekiCldni lehet: Szildi Baldzs, yu-
gin_14@hotmail.com, 06-30-6636-958.

IdCIpont: oktober 30., 11 dra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.

Szabalyok: Csak paros vagy csak pératlan
idézési koltség] lapokat lehet hasznalni. Tiltott
minden nem fix idézési koltségl] lap. A vegyes
idézési koltségnél a koltségek dsszegét kell fi-
gyelembe venni.

Nevezési dij: 300 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik, ultraritka.
ErdekiJdni lehet: Adam Norbert, 70-618-
7787.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: november 5., 10.30.

Helyszin: Dungeon.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak ama-
tr jatékosok indulhatnak.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiJdni lehet: Abbas Krisztian, 321-
1313.
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ISTENI SZOVETSEG

IdCIpont: november 5., 10 dra.
Helyszin: New Ork Sopron.

Szabhalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCdni lehet: Lampért Csaba, 20-
446-7747.

IdCIpont: november 5., 9 6ra.
Helyszin: Veszprém.

Szabhalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak
amatCJrok indulhatnak.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik, ultraritka
lap.

ErdekiCIdni lehet: Horvéth Zoltan, 70-
548-2984.

A MAGIA MELTOSAGA

IdCIpont: november 5., 10 6ra, nevezés
9.30-tl.

Helyszin: Békéscsaba.

Szabalyok: A mégia méltosaga.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekICldni lehet: Madarasz Béla, xo-
rex.mb@freemail.hu, 70-319-4715.

IdCIpont: november 5., 9 dra.
Helyszin: Fonydd.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny. Til-
tottak az ultraritkdk is.

Nevezési dij: 800 Ft. Nevezést csak
korldtozott szamban tudnak elfogadni,
ezért célszer ] ellIre nevezni telefonon.
Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultra rit-
ka.

ErdekiCIdni lehet: Bukovics Milan, bu-
kovics.milan@freemail.hu, 30-595-8316.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: november 5., 11 6ra (nevezés
10-1)

Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és 15 000
FT pénzdij.

ErdekiTIdni lehet: Baross Ferenc,
Abyss klub, www.abyss-klub.hu, abyss-
klub@freemail.hu, 342-3870.

A SOKSZINCISEG JUTALMA

ldCIpont: november 5., nevezés 9-tC1l,
kezdés 10-kor!

Helyszin: Szarvas.

Szabalyok: A sokszin[Jség jutalma. Til-
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tott lap még A gydgyito rakshallion, A
halhatatlanok nagymestere és minden ult-
raritka.

Nevezési dij: 500 Ft, ldnyoknak ingye-
nes.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik, ultraritka.
ErdekliCIdni lehet: Keresztirszky Janos,
keroooo@freemail.hu, 70-538-1069.

IdCIpont: november 6., 11 6ra.
Helyszin: Enying.

Szabalyok: Egyszin[] verseny.
Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500).
Dijak: Rhatt Fénykora paklik, ultraritka.
ErdeklCIdni lehet: Sziladi Baldzs, yu-
gin_14@hotmail.com, 06-30-6636-958.

IdCIpont: november 6., 11 6ra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: Egyedi verseny. Tiltott lap a
szokasosak mellett minden olyan lap,
aminek a nevében az R bet(] szerepel.
Nevezési dij: 300 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik, ultraritka.
ErdekiTIdni lehet: Adam Norbert, 70-
618-7787.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: november 12., 10 dra.
Helyszin: New Ork Tatabdnya.
Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCdni lehet: Lampért Csaba, 20-
446-7747.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: november 12., 10 6ra, nevezés
9.

Helyszin: Pécs.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny. Til-
tott lapok a szokdsosak mellett a Manafa-
milidris és a Gydgyitd rakshallion.
Nevezési dij: 600 Ft

Dijak: Rhatt Fénykora paklik, ultraritka
lap.

ErdekiTIdni lehet: Szabo Attila, diab-
101987 @freemail.hu, 30-451-4201.

IdCIpont: november 12., 10 dra.
Helyszin: Szeged.

Szabhalyok: Isteni szovetség.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora és ultraritka.
ErdekiTldni lehet: Dobo Andras, 20-
360-9023.

SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK versenyen
tiltottak, kivéve, ha a verseny hirdetésében masképpen
szerepel: A falak ereje, A magia Iétsikja, A sarkany kincse,
Bahn szolgéja, Idegosszeomlds, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott méagia csak a kiegészitd pakliban lehet.

EGYSZiNU VERSENY: A pakliban csak egy isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiftott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsd szférak
angyala, A mégia létsikja, A sérkany kincse, A tiltott kdnyv,
Asztralis behemot, Bahn szolgéja, Idegdsszeomlas, Pszi
szakeértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészitében
lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE: A helyszinen
megvasarolt csomagokbol kell 6sszedllitani a paklit.

A nevezési dij magaban foglalja a kartyak arat is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos pakli, max. 4
szin, pontosan 25 lapos kiegészitd, egy fajta lapbol
maximum 3 db.

Tiltott lapok: A falak ereje, A mégia létsikja, A sarkany
kincse, Bahn szolgéja, Idegosszeomlds, Pszi
szakértelem, Teologia. Tiltott mégia csak a kiegészitében
lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsG szférak
angyala, A magia létsikja, A sarkany kincse, Asztrdlis
behemat, Bahn szolgéja, Idegdsszeomlds, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a
kiegészitoben lehet.

PAROS VERSENY: Péros verseny (j szabélyai:

Két-két par jatszik egyméssal. A parok egymassal szem-
ben iilnek, csak hangosan beszélhetik meg a stratégidju-
kat (kodok, utaldsok nélkiil), és nem nézhetik egymés
lapjait. A pakliépitésre a hagyomanyos verseny szabélyai
vonatkoznak. A jaték szabalyai megegyeznek az Osok
Vérosa szabalykonyvében leirtakkal a kovetkez kiegé-
szitésekkel: Haszndljuk a kozés szérnykomponens opci-
ondlis szabalyt, a masik kett6t nem. A szabélylapokat a
parok kozosen hasznaljak, tehat a parban mindkeét jaté-
kosnak ugyanazzal a szabalylappal kell jatszania. A sza-
bélylap mindenkire hat, de nem adodik dssze. Vagyis ha
az egyik tag jatszik A bdség zavaraval, akkor a masiknak
is azzal kell jatszani, de csak egyszer hiznak +3 lapot,
nem pedig kétszer. A kdvet6k csak a jatékosra hatn:
ezért a pdr minden tagja kiilon hasznalhat kovetoke!

tott lapok: A falak ereje, A hatalom atadasa, A magia lét-
sikja, A sarkany kincse, A sziirkeallomany aktivizalasa,
Idegdsszeomlds, Isteni érzés, Pszi szakértelem, Szeren-
csés szam, Szerepcsere, Teoldgia, Transzformécio. A
Tiltott mégia csak a kiegészitében hasznélhato. Az Elet-
energidval 50 EP-rdl indultok.

0K VAROSA: Csak az Ostk vérosa, a Ravel hegy, Két
vildg kozt, Viziok, a Sotét Kor, Esthar csaszérsag, az Osi
legendék és az Id6utazas kék ikonnal ellatott lapjait lehet
haszndlni. Tiltott lapok: A sérkany kincse,
Idegosszeomlas, Grjong szilmill. Hasznalhatok

a térsasjaték azon lapjai is, amik az Osok Varosaban is
megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem gyakori
lapokat lehet haszndlni, ritkdkat és ultraritkdkat nem.
Nem hasznélhatok a Csillagképes, Invézios, AK-s lapok,
a Hatalom Szévetségének lapjai és a TF-talalkozos lapok
sem. A térsasjaték azon lapjai is tiltottak, amiket csak
abban adtak ki, illetve amelyek kordbban ritka lapként
jelentek meg.
Tittott lap még az O

TULELOK CSATAJ
a Ravel hegy és
vegyes kiegészi

6 szilmill és az Idegdsszeomlas is.
Nem lehet hasznalni az Gsok Varosa,
dGutazds Zénes lapjait, valamint a
OV tipust (kék ikon) kartyait. Tiltott
lapok: A falak ereje, A mégia létsikja, Bahn szolgdja, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a

kiegészitében lehet.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lapbol, csak
egyet lehet hasznalni. Minden mas, a hagyomanyos ver-
seny szabalyait koveti. A négyszin korlat érvényes.




IdCIpont: november 12., 10 dra.
Helyszin: Székesfehérvar.

Szabhalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 600 Ft, 14 éven aluliaknak
és holgyeknek ingyenes. A versenyen csak
amat[Jrok indulhatnak. Csak fényképes iga-
zolvannyal lehet nevezni.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik, ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Varga Istvan Krisztidn,
vi-pifu@nexus.hu, 30-600-9151.

IdCIpont: november 12., 11 6ra (nevezés
10-C11).

Helyszin: Abyss Klub.

Szahalyok: Egyszin(] verseny.

Nevezési dij: 700 Ft. A versenyen csak
amatCIrok indulhatnak.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Baross Ferenc, Abyss
klub, www.abyss-klub.hu, abyss-
klub@freemail.hu, 342-3870.

HATALOM KORLATOZASA

IdCIpont: november 13., 10 éra.
Helyszin: Debrecen - McDonalds.
Szahalyok: Hatalom korlatozasa.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiIdni lehet: Tuska Gabor, 20-977-
8788.

ISTENI SZOVETSEG

IdCIpont: november 13., 11 dra.
Helyszin: Enying.

Szahalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500).
Dijak: Rhatt Fénykora paklik.
ErdekiJdni lehet: Sziladi Baldzs, yu-
gin_14@hotmail.com, 06-30-6636-958.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: november 13., 11 6ra, nevezés
10001,

Helyszin: Balassagyarmat.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen nem
indulhatnak a 18. éviiket betoltott profi ja-
tékosok. A verseny ingyenes, ha a verseny
hétvégéjén van a sziiletésnapod vagy a
névnapod.

Dijak: Rhatt fénykora paklik és ultraritka!
ErdekiCldni lehet: Abbas Krisztian, 321-
1313.

IdCIpont: november 27., 11 dra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szahalyok: Tobbszemélyes jaték hagyo-
manyos paklikkal. Tiltottak a szabalylapok,
valamint az olyan lapok, amik kort adnak
vagy kort vesznek el. Tovabbi részleteket a
versenyszervez It lehet megtudni.
Nevezési dij: 100 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik, valamint a
teljes nevezési dijbol befolyt pénz kiosztas-
ra kerdl.

ErdekIIdni lehet: Adam Norbert, 70-
618-7787.

A REGMULT

BEMUTATO VERSENYE

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

4 gytijtédoboz Régmuilt!

Egy héttel a vadonatij kiegészitd megjelenése eldtt!

A 8. helyezett is dijazzuk!

Iddpont: november 19. szombat, nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Lérinc u. 45.
Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye 3 csomag Régmultbol.
Nevezési dij: 3200 Ft (Hatalom Szovetsége tagoknak 3100 Ft),

mely a kdrtyak arét is magdba foglalja.

Dijak: Rengeteg csomag Régmuilt és 1j ultraritka lapok.

Figyelem!

A versenyen 140 jatékosnak tudunk helyet biztositani.
ElGre jelentkezni lehet a beholderes versenyeken, telefonon a 297-3660 szdimon
és e-mailben a tf@beholder.hu cimen BEMUTATO subjecttel.
A levélben irjatok le a neveket, akiknek helyet akartok foglalni.
A helyszinen mindenki csak sajit magdt nevezheti be.
Erdeklgdni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
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Augusztusi feladvanyunkra
sok megoldas érkezett, néz-
zUk mi is volt a helyes megfej-
tés:

1. Parbajozok a Haldldémon-
nal, megnyerem, és négyet
gyogyitok vele az ellenfele-
men.

(-1 =12 VP +4 = 9EP)

2. Lerakom A kincskeresés
italat, és rogton fel is aldo-
zom. (-1 +4 = 5 SZK)

3. Most mar teljesul a Dimen-
ziécsere kijatszasi feltétele,
ki is jatszom. Lesz kilenc
szdrnykomponensem, az
ellenfelemnek 5 lesz az EP-
je. (-4 = 8 VP)

4. Kihozom mind a harom Osi
jogart, igy az ellenfelem
max. varazspontja csékken
12-vel. (-3 -3 -3 = 0 SZK,
-12 = 4 max. VP)

5. Az egyik Osi jogart bealdo-
zom varazspontnak.

(-2 49 = 15VP)

6. Lehozom a Hajdani hést.
Az ellenfél most mar nem
tudja kijatszani az Extermi-
nalast, mivel a max. varazs-
pontja kettére csdkkent. (-2
= 13 VP), -2 = 2 max. VP)

7. Lehozom a Sarkanylarvat,
majd felaldozva lehozom
Rhatt sarkanyat. A sarkany
csal 3 VP-ért jon, hiszen a
larva olcsébbitja eggyel, a
larva felaldozasa pedig ha-
rommal. (-1 -3 = 9 VP)

8. Felaldozom a maradék két
Osi jogart, sebzek veliik
Osszesen 12-6t az ellenfé-
len. (-4 = 5 VP, -12 = -7 EP)

8. A hés és a sarkany (a me-
sékkel ellentétben itt egy ol-
dalon harcolva) bemennek
az Grposztba. A sarkany le-
hel 6t6t, majd Utnek 6ssze-
sen hatot. Gy6éztem, és a
vetélkedést is megnyertem!
(11 = -18 EP)

A beérkezett megoldasok
nagy része jo volt. Paran azért
elfeledkeztek a Dimenziécsere
kijatszasi feltételérdl, vagy ar-
rél, hogy az ellenfél kezében
van egy Exterminalas.

Szerencsés nyerteseink:
Szél Janos Nagyszénasrol,
Sz6ke Kis Balint Békéscsaba-
rél és Vecsey Miklés Buda-
pestrél. Nyereménylk egy-
egy csomag Rhatt Fénykora.
Gratulalunk!

Uj feladvanyunk: Neked 12
életpontod, 19 varazspontod,
az ellenfelednek 14 életpontja,
és 10 varazspontja van, egyi-
kétdoknek sincs szérnykompo-
nense. A te kérédben vagy-
tok, most kezdddik a 6
fazisod. Nyerd meg a jatékot
a kor vegeig!

Bekiildési hataridé:
2005. november 14.

A megfejtéseket kildn
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kift.,
1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizarolag a
~feladvany” subjecttel
érkezbket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk valaszolni.

SZABALYLAPOD:
Hatdsvaddszat (-)

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Tdzkullancs (D)
Fénix herceg (R)
Langelemental (D)
Vérfokusz (D)

ASZTALON LEVO LAPOD:
Sotét kantor (L)

A PAKLID SORRENDBEN:
Akasztofa (L)
2 db Légelementil (iij) (E)
MllGziolang (D)

A Sotét kantor aktivan a tartalékod-
ban van.

ELLENFELED KOVETGJE:
Védelmez§ rakshallion (-)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJA:
Diiborgd adrenalin (D)

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAIL:
Kyorg agyfagyaszt6 (E)
Gombapok (S)

Fényes griff (Rh)

Minden Iénye az 6rposztban van.
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*g' B Janudrtol Gj jaték indult az Alanori
"b@. Kronikaban. Minden Ujsagbol kivag-
‘c} hat6 lesz egy kupon, amelyeket 6ssze-
“.@' gy(jtve és postan bekiildve bevalthatod va-
‘p\’ ‘3\‘ lamire a jatékainkban (Tulélék Foldje, Osok
,\° Vérosa, Kalandok Foldje). A kuponok sorszamoz-
@5 va lesznek, januarban 1-es, februarban 2-es sth. sor-

Xy szammal.

N

A bekiildés feltételei:
A kupon értelemszeri és olvashaté kitéltése. Elég minden kért
targyhoz egy kupont kitolteni, nem kell mindegyiket.

Egy adott sorszamu kuponbél egy szamlaszdmhoz egy kupont lehet
felhasznalni. (Mivel a Kalandok Foldjén killon szamlaszam van, ezért
oda kiildhetsz be akkor is, ha a TF-OV szamladra mar killdtél.)

Ha valami probléma van a bekiildott kuponnal, a kovetkez6 fordulod
végeén értesitést kapsz réla a jatékvezet6i izeneteknél.

A 2004. december 1. utan atadott karaktereknek nem vélthato be ku-
pon.

A kuponokat postan kiildheted be a Beholder Kit., 1680 Budapest, Pf.
134 cimre, illetve leadhatod személyesen a TF-talalkozokon.
Amennyiben postdn kiildod be, célszerd ajanlva feladni, mivel igy
kisebb az esély arra hogy elveszik.

A vésarolhato targyak listajat itt lathatjatok:

TULELLIR FOLDJE
Nyugat
1 kupon varazské (+100 VP)

2 kupon manakristaly (maxba tolti a VP-t)
3 kupon arnykarkotd (+5 sebzés 5 korig)
vagy arnyszéttes (+50 EP 50 korig)
4 kupon az Orokkévaldsag rubinja vagy
eggyel jobb ékké
6 kupon cetbdr valltomeés
(+2 VE, +1 tdm., +2 szerencse hideg ellen)
8 kupon csillogd karkotd
(+2 VE, -2 minden tul., +12 Szerencse)
10 kupon Rughar gydirtje
(kockanként +1 varazslat sebzés)
12 kupon Luthius karkotéje (+8 % TP)

Kelet

ryuku runatekercs

(megtanulsi esély egy ryuku varazslatra)
vagy 10 safranypor (+5 TVP/db)

tleikan manakd (maxba tolti a VP-t)
tetsz6leges éjfatty esszencia

vagy 6si esszencia (100 fejlesztési pont)
az 0rokkévalosag rubinja vagy

eggyel jobb ékkd

kockagyémant (+50 VP regeneracio)

tlopedmuk paroka

(+11Q, +20 max. EP permanensen)

vagy Holtak kdnyve

(+1 Szer, +30 max. VP permanensen)

tleikan torvénykonyv

(+1Er6, +1 Eg., +20 max. EP permanensen)
Martian tekercse (egy tetszéleges varazslat)

-

v

[IsOR VAROSA
1 kupon 10 séfranyké (+5 TVP/db)

2 kupon beholderfej talizman
(varézslat probaknal +3)
3 kupon Gské
4 kupon az orokkévalosag rubinja
vagy eggyel jobb ékké
6 kupon kobold bugyor
(kisebb esély az atkozott targyakra)
8 kupon Mofisztor kdve (4 TVP a gyogyités)
10 kupon nyalkafokusz
(+3% lélekenergia csatanként)
12 kupon csaszari dekrétum

(egy klankiildetés megoldésa)

RALANDOKR FOLDJE
1 kupon Fendké (targyjavitas, 4 toltet)

2 kupon Dimion platina amulett

(max. EP-be és VP-be rak, 10 toltet)
3 kupon Az Ujrakezdés kristalya

(faj és kaszt képességek

(jra haszndlata, 5 toltet)
4 kupon Démoni pajzs (+5 VE, +5% TP)
6 kupon Xeoth koponyaja

(Xeoth haragja varézslat, 50 téltet)
8 kupon Gyémantokkal diszitett halalkarkoté

(halalndl nem kell biztosités, 100 toltet)
10 kupon a tomény magia esszencidja

(jobb randomtérgyak, 1000 toltet)
12 kupon Végitélet vértje

(+30 VE, +20 VP regen,
+8 vastagb6r, +5 fekete magia)




A Beholder Kift. legutobbi versenyét szeptem-
ber 17-én rendeztiik, 35 amat6r és 29 profi
induloval. A versenyen csak Tulélék Foldje,
vagy csak Osok Vérosa lapokbdl 6sszedllitott
paklikkal lehetett indulni. Joval t6bb TF pakli
szerepelt, de azért az OV lapokbol is 6ssze le-
hetett rakni Git6képes koncepciokat. A profik
kozott lathattunk mentor, manafonalas kont-
roll, fokuszos szkritter, kalandozo, galetki,
Kragoru, varkaudar, teknds és Zarknod borto-
ne paklikat is. Rengeteg érdekes, fordulatos
partit lattam, élvezet volt figyelni, ahogy kom-
binalnak a versenyzok.

A profiknal Baross Ferenc és Jambor Andras
kozott dult a legnagyobb kiizdelem, végiil kii-
[6n dontGvel kellett kideriteniink a gyGztes
szemeélyét, aki Baross Ferenc lett, igy a maso-

dik helyen végzett Jambor Andréas. A dobogo
harmadik fokan Bader Matyast, a negyediken

Panyik Zoltant, az 6t6diken Nagy Danielt ko-
szonthettiik. Szokas szerint most is niiansznyi
kiilonbségek dontottek a sok kivalo jatékos és
pakli kozott. Az elsé négy helyezett és az
amator gyG6ztes paklijat oldalt bongészhetitek.
Az amat6roknél Ribary Gergely diadalmasko-
dott, a masodik Bakos Sandor lett, Kragoru
familidrisa, magikus védelm( + sarkany pak-
lival, a harmadik Drenkovics Zoltan, A fokusz
meglelése + szkritter kombo 0sszeallitassal,
a negyedik pedig Stankdczi Miklos, szintén
Kragoru familiarisaval.

Erdekességet most nem jegyeztem fel, pedig
bizonyara voltak ilyenek, csak tul almos vol-
tam, hogy észrevegyem Oket.

Mindenkit szeretettel varunk versenyeinken!

Mako Balazs
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Baross Ferenc
gyoutes paklija:

Kovetd: Manafamilidris

3 Gakk

2 Arnyéksarkéany (dj)

3 A holtak bolygatisa

3 Tiltott konyv

1 Csdp-istenség

1 Osi praktika

3 Aldozat az Gsi isteneknek
3 A hatalom szava

3 Apré kivinsig

3 Zu'lit kisérlete

3 A gyenge ereje

3 Manafonl

2 Haldszat

3 A mogokok torvénye
3 Villimhirito

2 Rundhal, a gytjtogets
3 Chara-din 6haja

1 Kétaga villim (dj)

2 Ewgbert megszakitdsa

Kiegészitd pakli:

3 Pihend

3 Fekete lyuk

3 Az erds gyengéje

2 Migiagyilkos

1 Ewgbert megszakitdsa
2 Osi praktika

1 Csdp-istenség

2 Oriilt vardzslo (dj)
1 Arnyéksarkany (4j)
1 Haldszat

3 Ragadoz6 (4j)

3 Dj’arekh tdrcsa

i i ‘L‘\H“H,

Jambor Andras
paklija:

Kovet6: Manafamilidris

2 Magh-goth parduc

3 Didna kivinsaga

3 Tudatfal6 (tj)

3 Tleikan druld

3 A gyenge ereje

3 Zu'lit kisérlete

1 Az erGs gyengéje

3 A hatalom szava

2 Osi praktika

2 Tiltott konyv

3 Aldozat az Gsi isteneknek
3 A feledés korszaka

2 Ragadoz6 (4j)

3 Apré kivinsdg

3 A mogokok torvénye

1 Acélkolosszus ()

2 Rundhal, a gytijtoget6
3 Manafonal

Bader Matyas
paklija:

3 Ordogi mentor
3 Zu'lit kisérlete
3 Cselvetés

3 A gyenge ereje
3 Lélekgytijtd

3 A sziirkedllomany aktivizd-

ldsa

3 El Miacchi

3 Nekromantanonc
3 Vardzslond

1 Molgan

1 Tizennegyedik

3 Lidércur

3 Lidércharcos

2 Orids patkdny

3 Nuk uzsordja

3 Nekromanta itélet
3 Leah hatalma
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Panyik Zoltan
paklija:

Szabilylap: A fokusz megle-
lése

1 Keléses ragilymester
3 Szkritter nekromanta
3 Nimak kirdlyng

1 Sog

1 Izmos szkritter

3 Lasael

3 Mokku

3 Szkritter esélylesd

3 Tonyok, a gazda

3 Xenomorph felderitd
3 Tudatfagyasztds

3 Pekete fonix

3 Orgling haszondllat
3 Tudatcsere

3 Fluxusfal6 vyarg

2 Chosuga

3 Narancshaj

1 Manafal6 vyarg

Ribary Gergely
paklija:
Szabilylap: Zarknod borto-

nében

3 Atiltott konyv
3 A hatalom szava

3 Aldozat az Gsi isteneknek
3 Djarekh tdrcsa

1 Chara-din 6haja

3 Hivo kiirt

3 Haarkon 6regkora (ij)

3 Irtdztaté nekromanta

3 Ryuku dtokvardzs

3 Zu'lit kisérlete

3 Nekromantanonc

3 Nekromanta csontmester
3 Nekromanta enyészir

1 Csdp-istenség

1 Fluxuskamra

3 Rundhal, a gytjtogetd

3 Osi praktika
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REMET = MEG

A LOVASOK KOZELEDTEK.

Kaspar, aki tegnapig az ,Olasko hercege” hangzatos
cimet mondhatta magaénak, lancaival a kezében vart.
Par pillanattal korabban tette le a poros siksagon egy
magas, fehér haju magus, aki révid bucst utan eltdnt,
és ott hagyta a szaml(izott nemest egy csapat nomad
kényére-kedvére.

Kaspar még sosem érezte magat ennyire élének és
energiaval telinek. Elvigyorodott, mély lélegzetet vett, és
megfeszitette térdét. A lovasok szétszdrddtak. Kaspar
ebbdl tudta, hogy veszélyesnek lathatjak 6t, annak elle-
nére, hogy egyediil, mezitlab és fegyvertelenil all — el-
tekintve a nehéz lancoktdl, amelyeknek két végéhez bi-
lincset illetve béklyot rogzitettek.

A nomadok lassitottak. Kaspar hatot szamolt meg.
Idegen Oltozéket viseltek: bd, indigokék kontdst, alatta
pedig fehér, derekukon sodrott kotéllel megkétott blizt
és fekete bdrcsizmaba tirt buggyos szari nadragot
hordtak. Fejilket turban fedte, a szévetet azonban nem
tekerték fel teljesen, hanem a jobb oldalon logni hagy-
tak a végét. Kaspar ugy vélte, ez arra szolgalhat, hogy
gyorsan a szajuk és orruk elé hizhassak, ha hirtelen
porvihar tamad, vagy ha egyszeriien csak el akarjak rej-
teni személyazonosséagukat. Viseletiik nem igazan lat-
szott egyenruhanak, inkabb torzsi dltozéknek tiint. Es
persze egy halom gyilkos fegyvert cipeltek magukkal.
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A vezet6 megszolalt. Kaspar nem értette, de vala-
hogy ismerds volt szamara a nyelv. Azt felelte:

— Gondolom halvany esély sincs, hogy beszéltek
olaskai nyelven.

A férfi, akit Kaspar vezet6ként azonositott, mondott
valamit a tarsainak, intett nekik, azutan csak figyelt a
nyeregben (lve. Ketten leszalitak a lorol, és fegyvert
huzva kozeledtek Kasparhoz. Mogottik a harmadik ki-
tekert egy bérzsinort, amellyel nyilvanval6an az 0j fog-
lyot akarta megkotozni.

Kaspar leengedte a lancokat, és meggérnyesztette a
vallat, mintha megadna magat elkertilhetetlen sorsanak.
Annak alapjan, ahogy kozeledtek, Kaspar két dolgot tu-
dott megallapitani a nomadokrol: tapasztalt harcosnak
latszottak — kemény, napbarnitott sivataglakoknak, akik
valoszinlileg satrakban éltek —, ugyanakkor nem voltak
képzett katonak. Kaspar egy pillantassal kideritette azt,
amit tudnia kellett, hogy akcidba lendiilhessen. Egyeld-
re a harom lovas egyike sem ajzotta fel ijat.

Kaspar hagyta, hogy a bérkoteles férfi kdzelebb ér-
jen, aztan az utolso pillanatban felé ragott, mellbe talal-
va a nomadot. O volt a legkevésbé veszedelmes a ha-
rom gyalogos koziil. Ezutdn meglenditette lancait, s
egyidejlileg elengedte a végét. A jobb oldali fegyveres
azt hitte, Kaspar nem érheti el, de tévedett, a kezdetle-
ges fegyver arcon taldlta. Kaspar hallotta, hogy reccsen
a csont. A nomad néman dsszerogyott.

( wwﬂm’



A masik kardforgatdo gyorsan reagalt;
kardjat emelve felkialtott — Kaspar nem tudta,
hogy sértés, csatakialtds vagy egy istenhez sz6l6
fohasz volt-e, amit mondott. Az egykori herceg csak
abban volt biztos, hogy talan mindssze harom-négy
masodperce maradt az életébdl. Kaspar nem hatralt el
a tamadotol, hanem inkabb ravetette magat, s igy a
kard a puszta levegébe hasitott.

Vdllaval a férfi honaljaba Oklelt, s az elhibazott csa-
pas lendilete atpenderitette a nomadot Kaspar vallan.
Kaspar erds karja tovabblokte ellenfelét, aki a leveg6-
ben megpordiilt, majd keményen a féldnek dondiilt.
Lathatolag nem kapott leveg6t, és Kaspar gyanitotta,
hogy akar el is trhetett a gerince.

Kaspar inkabb csak érezte, mint latta, hogy keét ijasz
megfesziti ijat, ezért eléreszokkent, és egy bukfenccel
megkaparintotta legkdzelebbi ellenfele kardjat. Az a no-
mad, akinél eredetileg a kotél volt, megprabalt felallni. Epp
abban a pillanatban akart kardot rantani, amikor Kaspar
melléért, de nem sikeriilt, mert az egykori herceg kard-
markolattal lelitotte. A férfi hangtalanul rogyott dssze.

Kaspar nem volt olyan jo kardforgato, mint Kar Haw-
kins, de képzett katona Iévén most — kdzelharchan —
elemében érezte magat. Odarohant a harom lovashoz.
Kettének ij, egynek pedig karcsu landzsa volt a kezé-
ben, amelyet az idegenre szegezett, mikdzben megsar-
kantylzta lovat. Az allat talan nem volt tapasztalt harci
mén, de lathatolag jol betanitottak. El6reugrott, mintha
a loversenyen indult volna, és Kasparnak alig sikeriilt
elkeriilnie, hogy eltiporjak. Majdnem a mellébe kapta a
lovas landzsajanak hegyét, de egy gyors mozdulat bal-
ra, és sikeriilt elkeriilnie. Ha a 10 csak egy-két méterrel
messzebbrdl indul, tdl gyorsan iigetett volna, hogy az
egykori herceg kivitelezze a kovetkezd 1épését, vagyis
hogy tovabbfordulva felnydlt baljaval, megragadta a lo-
vas kontosét, és lerantotta 6t a nyeregbdl.

Meg sem varta, amig ellenfele a foldnek csapodik,
hanem ugyanazzal a lendiilettel tovabb fordult, hogy
szembenézhessen a legkozelebbi lovassal, aki kétség-
beesetten probalta megfesziteni ijat. Kaspar megragad-
ta a férfi bokajat, és 6t is kirantotta a nyereghdl.

Az egykori herceg utolso ellenfelét keresve megpor-
dillt, bar persze azt is latni akarta, hogy nem vélt-e (Gjra
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harcképessé valamelyik masik nomad. Két-
szer is korbefordult, mire elfogadta a helyzetet.

Lassan felegyenesedett, és hagyta kicsuszni a kar-
dot a kezébdl.

Az utolsd ijasz ugyanis nyugodtan par méterrel tavo-
labb Iéptetett, é&s most néman (ilve a nyeregben megcé-
lozta az idegent. Hacsak nem volt pocsék céllovd, Kas-
par semmiképp sem keriilhette el a mellének iranyzott
nyilvesszot.

A férfi elmosolyodott és bolintott, majd mondott va-
lamit, amit Kaspar (gy értelmezett ,helyes”, aztan te-
kintete Kaspar mogé villant.

Az eqyik lerantott lovas érkezett a fogoly magé, és al-
karjaval a nyakara sujtva térdre lokte Kaspart. Amikor
fémcsorgést hallott, Kaspar megprobalt megfordulni,
mert raébredt, hogy valaki levetett bilincseivel a kezé-
ben kozeledik. Miel6tt azonban hatranézhetett volna, hi-
deg vas sujtott le allkapcsa hegyére. Fény robbant
szemhéja mogott, majd az eszméletlenség kodébe siip-
pedt.

* % %

Kaspar (gy érezte, mindjart felrobban az allkapcsa.
Fajt a nyaka és az egész teste sajgott. Egy pillanatig azt
se tudta, hol van, azutan eszébe jutott a nomadokkal
valo 6sszetlizése. Pislogott, hogy kitisztuljon a latasa,
és raébredt, hogy éjszaka lehet. Amikor mozdulni pro-
balt, olyan sok mindene fajt, hogy feltételezte, a lovasok
jo ideig rugdoshattak, miutan leiitotték, igy fejezve ki
rosszallasukat, amiért ilyen nehezen adta meg magat.

Alighanem jol tette, hogy egyikiiket sem olte meg,
kiilonben valdszindleg elvagtak volna a torkat. Tudta,
szinte képtelenség lett volna meguszni az elfogatast.
Nagy nehezen felllt, pedig nem volt kdnny( dolga, te-
kintve, hogy bdrszijakkal hatrakototték a kezét. Ugy itél-
te meg, hogy képzett harcosként tobb esélye volt a tl-
élésre a nomadok kozOtt, mint egy kozonséges
napszamosnak vagy hazi szolganak lett volna.

Koriilnézve megallapitotta, hogy egy sator mogé ko-
tozték. A csukldjan szorosra hizték a bérszijakat, majd
egy masik zsinorral egy satorcovekhez erdsitették Gket.
Mozoghatott par lépésnyit, de a zsindr nem volt elég
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hosszl ahhoz, hogy felalljon. Gyorsan meg-
vizsgalta a coveket. Valoszintileg képes lett vol-

na kihazni, csakhogy akkor az egész sator 6ssze-
omlik, rogton kozélve fogva tartoival, hogy tavozni
készill.

Ugyanabban az 6ltozékben volt, amelyikben Novin-
dusra érkezett. A nomadokkal kapcsolatos megérzései
eddig helyesnek bizonyultak. Annak alapjan, ami keve-
set a satron tal megfigyelt, a tabor kicsi lehetett, talan
csak a hat lovashol és csaladjukbal alit, de biztosan
nem sokkal tobbdl. Viszont latta, milyen hosszl sorba
panyvaztak ki a lovakat: durvan szamolva két-harom
hatas jutott minden itt élére.

A sator masik oldalarol halk hangok hallatszottak.
Kaspar igyekezett megérteni az idegen nyelvet. Hatra-
dolt. ltt-ott egy-egy sz0 olyan ismerdsnek tiint!

Kasparnak j6 nyelvérzéke volt. Edesapja gy Vélte,
hogy egy tronorokosnek illik elsajatitania a kornyezo or-
szagok nyelvét, igy aztan folyékonyan, akcentus nélkiil
beszélt kirdlysagiul (a Szigetkiralysag nyelvén), csak-
tgy, mint az olaskdival rokon nyelveken, amelyek mind
a roldemibdl eredtek. Ezenkivil kifogéstalanul beszélt
keshi udvari nyelven, és arra is idét forditott, hogy alap-
szinten megtanuljon quegill, amely a keshi egy valtoza-
ta volt, csak onalléan fejlédott tovabb, miutan a Queg
Kiralysag két évszézaddal ezel6tt sikeres forradalom
utan leszakadt a Nagy Kesh Birodalomrol.

Utazasai soran szamos dialektust is elsajatitott kil-
foldon, és most valahogy nagyon ismerdsnek tiint az,
amit hallott. Becsukta a szemét, és hagyta elkoborolni
gondolatait, mikozben a tarsalgasra figyelt.

Ekkor hallott egy szot: ak-kdva. Acqua! Az akcentus
erds volt, és mashogy hangsulyoztak a szot, de ez ak-
kor is a ,viz” queg megfelel6jének hangzott! Arrdl be-
széltek, hol alljanak meg vizért. Tovabb hallgatozott, és
hagyta, hogy a szavak atjarjak, anélkiil, hogy megpro-
balta volna megérteni Gket. Egyszerien megprobalta
hozzaszoktatni a flilét a ritmushoz, hangsulyokhoz és
hangértékekhez.

Egy ordig Ult ott figyelmesen hallgatva. El6szor csak
szazbol egy szot ismert fel. Azutdn talan 6tvenbdl
egyet. Mar a tizbdl egynél tartott, amikor Iéptek koze-
ledtek felé. Gyorsan lefekiidt, és ajulast tettetett.

Hallotta, hogy két par lab dobogasa hallgat
el a kozelében. Egy férfi a ,j0”, majd az ,erés”
szavakat mondta. Ezutan hadaro tarsalgas kovetke-
zett. Amennyire Kaspar értette, az egyik férfi amellett
kardoskodott, hogy 6ljék meg, mert t6bb gond lesz ve-
le, mint amennyit ér, a masik viszont azt allitotta, hogy
értékes, mivel erds, és jo valamiben — alighanem a
harcban, hiszen ez volt Kaspar egyetlen tehetsége, amit
bemutathatott, miel6tt legydirte volna a tdlerd.

Komoly 6nuralmat igényelt Kaspartol, hogy meg se
moccanjon, €és fel se szisszenjen, amikor egy nem tal
gyengéd csizmas lab oldalba rugta, hogy kideriiljon,
tényleg eszméletlen-e. Ezutan a két férfi tavozott mell6-
le.

Kaspar vart, amig egyértelmivé nem vélt, hogy tény-
leg elmentek, aztan megkockaztatott egy pillantast. Két
nomad hatat latta, amint éppen eltiintek a sator mogott.

Feliilt.

Kornyezete zajaira koncentralva elkezdte vizsgalgatni
kotelékeit. Veszelyes lett volna tdlzottan belemerilni a
probalkozasba, mert akkor nem hallja meg, ha valaki
kozeledik. Tudta, hogy a mai éjszaka van a legtobb esé-
lye a szokésre, hiszen egyeldre eszméletlennek hiszik.
Ezen kivill nem sok el6nye akadt. Fogva tartoi valoszi-
ndleg jol ismerik a kornyéket, és gyakorlott nyomolva-
SOK.

Egyetlen esélye a meglepetés maradt. Kaspar elég
tapasztalt vadasz volt ahhoz, hogy tudja, mire képes
egy ravasz zsakmany. Legalabb egy ora el6nyre kell
szert tennie dldozbivel szemben, csakhogy ahhoz eld-
szor meg kell szabadulnia a csuklojara kotott bérzsing-
roktol.

Engedett az értelmetlen vagynak, és megfeszitette a
koteléket. Megallapithatta, elég szoros ahhoz, hogy faj-
jon, ha megprabalja széthazni a két kezét. Nem latta, de
érezte, hogy a zsinor nyersbdrbdl késziilt. Ha sikeriilne
benedvesiteni, megnytina annyira, hogy kihuzhassa
belGle a kezét.

Némi hidbavalo kinlodas utan arra a kotélre forditot-
ta figyelmét, amit latott. Tudta, szinte nincs esélye anél-
kiil leszedni a kotelet a covekrdl, hogy 6sszeomlana a
sator, de képtelen volt mas modszert kigondolni. EI6-
szor az egyik iranyba kellett fordulnia, aztan a masikba;




arra a kovetkeztetésre jutott, hogy hatrako-
tott kézzel lehetetlen végrehajtani a dolgot.
Kaspar (lt és vart. Anogy teltek az orak, a tabor
elcsendesiilt. Amikor lépteket hallott, ismét ajulast
tettetett, amig valaki megnézte, miel6tt nyugovora tért
volna. Nagyon lassan mdltak a percek, mire biztos le-
hetett benne, hogy a satrak belsejében mar mindenki
elaludt. Ekkor feliilt. Az égre pillantva idegen csillagok
idvozolték. Hajosnép fia Iévén tengeren és szarazfol-
don egyarant képes volt a csillagok alapjan tajékozodni,
most azonban nem ismerte a felette kigyulo csillagké-
peket. Kénytelen lesz alapvetd navigacios képességeire
tamaszkodni, amig hozza nem szokik az itteni égbolt
képéhez. Tudta, merre nyugodott le a nap, mert meg-
jegyzett egy cslcsos sziklat a tavolban, amely mogiil a
legutolso sugarak vilagitottak. Ez azt is jelentette, hogy
tudta, merre van észak. Eszakkeletre vezetett legvalo-
szindbb (tvonala hazafelé. Kaspar szerencsére olvasott
arrdl, hogy nagyjabol merre fekszik Novindus Olasko-
tol. Attol fiiggGen, hogy a kontinens melyik részére ke-
rillt, a legjobb esélyt a hazajutasra alighanem az jelenti,
ha megkeresi a Kigy6 Folyd Varosat. Szinte nem létezett
kereskedelem Novindus és a vilag masik része kozott,
de az a néhany kereskeddhajo, amelyik mégis megtet-
te a hosszu utat, mind abban a varosban kétott ki. On-
nan mar biztosan sikeriilne eljutni az Alkony-szigetekre,
azutan Krondorba. A Szigetkiralysaghbol pedig akar haza
is gyalogolhat, ha muszaj.
Tudta, hogy szinte biztosan kudarcot fog vallani, de
gy dontott, barmi torténjék is vele, torténjék hazadton.
Haza — gondolta keser(ien. Tegnap még otthon volt,
és egy orszag felett uralkodott, mielGit foglyul ejtették
volna a sajat fellegvaraban, mieldtt legydzte volna egy
régi szolgdja, akit halottnak vagy majdnem halottnak
Vélt. Az utolso éjszakat megbilincselve toltotte, eltdp-
rengett a szerencséje dramai fordulatan, és persze azt
varta, hogy mostanra mar akasztéfan fog himbalozni.
Ezzel szemben egykori szolgaja, Karomin Hawkins
meghocsatott neki, csak szamlizte erre a tavoli sziget-
re. Kaspar nem is értette egészen, mi tortént az el6z6
néhany napban. Tulajdonképpen kezdte megkérddjelez-
ni, hogy valéban 6nmaga volt-e az elmult néhany év-
ben.
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Hallotta, ahogy az 6rok beszélgettek a
szobaja elGtt, amig a kivégzéseét varta. Leso Va-
rent, magus tanacsaddjat megolték a citadellaért
folyd harc soran. A varazslo néhany évvel korabban
érkezett hozza, és nagy hatalmat igért Kasparnak, ha
cserébe gondoskodik a védelmérdl. A jelenléte kezdet-
ben nem okozott kiilondsebb gondot, viszont id6rél id6-
re j0 szolgalatot tett a tehetsége.

Kaspar nagyot séhajtva ismét a szabadulasra kon-
centralt. Lesz még ideje a mualton ragodni, feltéve, hogy
nem itt és most ér véget a jovdje.

Az egykori herceg széles valli és hihetetlendl erés
volt, bar ez utobbi nem latszott rajta. A hozza hasonlo
testfelépités( férfiakkal ellentétben 6 mindig vigyazott,
hogy hajlékony maradjon. Kiftjta a levegdt, és eléregor-
nyedve felhlzta térdeit. Megprobalta atkényszeritenie a
labat a csukloja (és a kotelékek) folott. Az iziletei tilta-
koztak az ilyen foku nyuijtas ellen, de sikeriilt elérehozni
a kezet.

Es kozben majdnem ledontotte a satrat. Most mar le
tudott agy fekiidni, hogy nem fesziilt a szij. Megvizsgal-
ta, hogyan kotozték meg. Tényleg nyersbér zsinorokat
hasznaltak, ugyhogy nekiesett a fogaval. Benydlazta az
egyszerd csomot, és addig harapdalta, amig meg nem
lazult. Hosszl percekig kinlodott a csomoval, aztan
egyszer csak hirtelen kioldodott, és a keze szabadda
valt.

Ujjait torndztatva és csukloit masszirozva felallt.
Igyekezett lassan és mélyeket Iélegezni, mikzben a sa-
tor elejéhez kuszott. Kikukucskalva latta, hogy egyetlen
6r dldogél a tabor tuloldalan, hattal a tabortiiznek.

Kaspar agyaban egymast kergették a gondolatok.
Egy dolgot biztosan tudott sok éves tapasztalatai alap-
jan: ha az ember nem tud donteni, abbol sokszor na-
gyobb baj szarmazik, mint ha rosszul dont. Megprabal-
hatja elnémitani az 6rt, mert gy talan tobb orat is
nyerhet a biztosan bekovetkez6 ildozés eldtt, vagy egy-
szertien elosonhat, reménykedve, hogy az 6r nem ellen-
6rzi hajnalig, megvan-e a fogoly. De barhogy is dont,
most cselekednie kell!

Ontudatlanul is elindult az 6r felé. Bizott a megérzé-
sében: megéri a kockazatot. Az 6r valami egyszeri da-
locskat dudoraszott, talan hogy ébren tudjon maradni.
Kaspar labujjhegyen a férfi mogé osont.
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Lehet, hogy a fényvaltozastal, valami halk
z0Orejtdl, vagy csak megérzésbél, de a férfi
megfordult, amikor Kaspar a tabort(iz és 6kozé
ért. Az egykori herceg azonban keményen fiiltovon
csapta. Az Or térde megroggyant, tekintete kddossé
valt, és Kaspar most mar allcsticson vagta. A férfi ele-
sett, de a szokevény még iddben elkapta.

Kaspar tudta, hogy szabadsaga egyel6re csak ma-
sodpercekben mérhetd, de azért elvette a nomad fejfe-
déjét és kardjat. A férfinak azonban kisebb laba volt,
mint neki, igy a csizmajat nem tudta hasznalni.

Most atkozta a katonat, aki elvette a csizmajat letar-
toztatasa éjszakajan. Semmiképpen nem kisérelhette
meg mezitlab a szokést. Nem volt olyan kérges a talpa,
mint a mezitlab jaroké, és bar nem sokat tudott a kor-
nyez6 vidékrdl, annyit latott, hogy a talaj rettentéen ko-
ves. Emlékezett egy kis facsoportra egy tavoli, észak-
keleti domb tetején, de kételkedett, hogy ott elbdjhatna.
Mas fedezéket viszont nem ismert a kdzelben; nem volt
ideje, hogy a kornyezetét tanulmanyozza, miota idehur-
coltak. Egyetlen esélye az volt, hogy szerez egy par
csizmat, a lehetd legtavolabb keriil foglyul ejt6itdl, mire
azok felébrednek, és felmaszik a sziklas hegyek kozé,
ahova loval nem tudjak kovetni.

Pér pillanatig néman dlldogalt, aztan cséndesen oda-
sietett a legnagyobb satorhoz. Kardjat készenlétben
tartva finoman félrehtizta a satorlapot a bejarat eldl.
Odabentrél horkolas hallatszott. Ugy hangzott, mintha
ketten aludnanak ott: egy férfi és egy né. A sététben
nem sokat latott, igy megvarta, amig a szeme alkalmaz-
kodik. Most mar egy harmadik testet is latott a sator bal
oldalan — mérete alapjan gyerek lehetett.

Kaspar észrevett egy par csizmat, amely egy kisebb
lada mellett allt — a fénok alighanem a kincseit tarthat-
ta benne. Az egykori herceg olyan macskaszer(i ligyes-
séggel lopakodott, ami igazan nem volt jellemz6 egy
ilyen alkatu férfira. Halkan elemelte a csizmat, és ami-
kor latta, hogy a méret nagyjabol megfelel, visszaindult
a bejarathoz. Megtorpant. Valami nem hagyta nyugod-
ni. Szinte biztosan utolérik és ujra elfogjak, talan ezuttal
meg is 6lik, hacsak nem sikeriil valamibdl elényt kova-
csolnia. De mib6l? Amig tdprengett, teltek az értékes
pillanatok, amelyeket a tavolsag névelésére kellett vol-
na hasznalnia.

A hatérozatlansag sosem volt jellemz6
Kasparra. A félnomalyban is latta, hogy a fénok
fegyverei a legvaldszindbb helyen, az alvé mellett
vannak. Odasettenkedett az alvo parhoz, és elvette a
nomad vezetd térét. A hosszl, széles pengéjl fegyver
egyetlen célt szolgalt: ki lehetett belezni vele akarkit, aki
tul kozel merészkedett a harc soran. Semmilyen disz
sem latszott rajta, és Kasparnak eszébe juttatta a Jal-
Pur-sivatag nomadijai dltal viselt t6roket. Halvanyan el-
gondolkodott, vajon létezik-e valami rokonsag az itteni-
ek és a keshi sivataglakok kozott. Ambétor Jal-Pur
nyelvének semmi koze nem volt a keshihez, a queg vi-
szont a keshi egy dialektusa volt, és az itteniek nyelve
ezzel mutatott némi hasonloséagot.

Kaspar a pengével a kezében kozelebb 6vakodott a
satorlaphoz. A félnomalyban megnézte a gyermeket. A
csekélyke fényben nem tudta megallapitani, vajon filt
vagy lanyt lat, mert a haja vallig ért, az arcat pedig nem
felé forditotta. Kaspar egy gyors, lefelé iranyuld dofés-
sel beleszirta a tért a sator aljat boritd sz6nyegbe és a
foldbe. A halk zajra a gyermek forgolodni kezdett, de
nem ébredt fel.

Kaspar kijott a satorbol. Gyorsan koriilnézve hamar
megtalalta, amire sziiksége volt: egy vizzel teli tomldt.
Vagyakozva nézett a lovakra, de nem nyult hozzajuk.
Egy hatassal nagyobb lenne a tulélési esélye, de ha
megpraobalja felnyergelni valamelyiket, arra szinte bizto-
san felébred valaki. Raadasul barmilyen esélyt is adha-
tott neki a satorban hagyott figyelmeztetés, ha ellop egy
lovat, az egészen biztosan nagyobb sullyal esik latba.

Kaspar kikocogott a falubdl a tavoli dombok és fak
felé. Annak alapjan, amit elfogatasa el6tt latott, a talaj
koves volt, és a lovasok talan nem fogjak kovetni, ha
elég nehezen jarhato Uton megy. Lehet, hogy talalkozni
akarnak valakivel, vagy esetleg Kaspar iizenete is meg-
allithatja oket.

Mert ha a torzsfé nem ostoba, meg fogja érteni, mit
akar Kaspar. A gyermeke mellett meredez6 t6r azt
mondja majd: ,Almodban megélhettelek volna a csala-
doddal egyiitt, de nem tettem. Most mar hagyjatok bé-
kén!”

Legalabbis Kaspar remélte, hogy a férfi igy fogja ér-
teni.




Leanthil nap(dja
N 22, JF

Ezittal kis hija volt csak annak, fogy nem dfltam neki hamarabb megirni a szokdsos naplbejeqyzésemet, fiiszen olyan
; dolgok torténtek velern, amiket érdermes lett volna gyorsan, méq azon frissiben lekormalni. Hogy aztdn végil mégsem tet-
\ tem ezt, annak két oka van. Eqyrészt nem akartam megszakitani a hagyomdnyt, folboritani eqy kozel két éve rendiiletle-
niil betartott szokdst (miszerint havonta trok, és nem Gssze-vissza, amikor kedvem szottyan), mdsrészt éppen az esemé-
¢ fyek miatti izgatottsdg tette volna élvezhetetlenné vagy olvashatatlannd irdsomat. Mostanra viszont lehiggadtam, iqy
» semmi akaddlya, fiogy szépen nyugodtan, az elejétdl meséfjem ef, mi minden tortént velem.
) Amikor [equtdbb letettem az irdszerszdmomat, még nem gondoltam, hogy néhdny viccesen megemlitett fefvetéserm
o ilyen hamar beteljestil, rdaddsul nem is fiolmi aprdsdg, hanem az, hogy taldlkozom a csdszdrral. J6, mondjuk vele nem is
45 taldlkoztam, de soha az életben nem voltam efifiez ilyen kozel. Tortént ugyanis, fiogy nemrég ismét Gsszeakadtam Bot-
£ herequei Samatorral, a xendellenes csoport vezérével. Nyilvdn idd kozben & is tovdbbkoltozitt. Neki eddig is meqqydzd-
L\ dése volt, fiogy a fels vezetdk eqy része szdndékosan [assitja a xendk elleni fidboriit, és akaddlyozza a galetkiket az ide-
gen [ények elpusztitdsdban mindezt azért, hdtha valamilyen hasznot tudnak majd fdizni az egészbdl. Az nem
kiilondsebben zavarja dket, fogy kozben sajdt fajtdrsaik szdzai pusztulnak el, afiogy az sem, fogy ez a [étforma szinte
- teljesen kitakarit a Heqybdl minden eqyéb éldlényt. Samator tefidt sszeszervezett eqy kis tdrsasdgot, fogy igazsdgot te-
qyen, de sajnos neki is csak koriilbeliil akkora tdmogatottsdga van a Hegyben, mint nekem (azaz szinte nulla), mert a
tdbbség 6t is bolondnak nézi, aki csak dsszeeskiivés elméleteket gydrt. Mindenesetre eddig is sokat tett a galetkikért (eb-
ben is hasonlitunk). A xendellenes tdrsasdg aktudlis terve az volt, hogy amikor a csdszdri szintrdl kiildottséq érkezik a
i mi szintiinkre, a megnyild dimenzidkapun keresztiil valakit fe(kiildenek, aki odafent valafiogy életben marad, és felfitvja L
b a csdszdr figyelmét mindarra, ami idelent folyik. Merész terv. Nand, hogy rdm esett a vdlasztds. .. J6tt is szépen a kiil- :
dottség, én pedig velem szilletett és azdta is sokat fejlddott gyorsasdgomndl fogva mdr azeldtt a kapuban voltam, fogy a
testdrséq eqydltaldn hdtrafordulfatott volna. A csdszdri szinten mire felfogtam volna, hol vagyok, mdris rémiilten (dt-
y tam, fogy eqy hatalmasan gigdszi monstrum (csak gy tudom kifejezni a méreteit) indul meg felém, szemmel (dthatdan
bekétlenkedeés céljdbol. Eqy meréniai befemdt volt, amikrol
kordbban csak a mesékben hallottam (meg néhdny hete
Ka-Boomtd[). Titdnok harca vette kezdetét: a behemdt
minden eqyes csapdsdtdl a barlang faldig repiiltem, és mi-
re feldlltam, mdris kaptam a kovetkezd pofont, fogy a
szemkozti falon nyekkenhessek eqgyet. Néha nem volt idém
feldllni sem, ilyenkor a [dbamndl vagy valamelyik man-
csomndl fogva hol ide, fiol oda, fiol amoda csapkodott ez a
kis csdppség, de csakis a vdltozatossdg kedvéért. Hogy nem
lapultam womatfilepénnyé mdr az els6 mozdulatdtdl, az
csak félelmetes mdgikus tuddsomnak koszonhetd, és
tmessze foldon hires gyorsasdgomnak, amivel a repiilések
kozGtti sziinetekben mindig meg tudtam tjitani grdnitbdr
vardzslatomat. Ha csak eqyszer hibdzok, végem. Kozben
végig azon imddkoztam, fioqy ez a vardzslat az ifyen irtd-
zatos erejil iitésektdl is védjen.
Szerenicsére, mieldtt kifulladtam volna, a nagy zajra egy
falom debella csdszdri testdr csortetett oda, akik kRozbe-
avatkoztak, gy megkiméltek a tovdbbi szenvedésektdl.
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Meglepd mddon nem Gltek meg eqybdl (taldn az dmulattdl, fogy ifyen sokdig életben maradtam), igy széhoz is juthat-
tam, és kérhettem, fogy vigyenek a csdszdr efé. Némi égés utdn (amire nem térnék most ki, mert a torténet szemporit-
jdbo( (ényegtelen) eqy nagyon fontos személyiséq elé keriiltem, aki ugyan nem a csdszdr volt, de a célnak megfelelt. En-
niek elmondtam, mi folyik odalent, és igéretet kaptam arra, hogy intézkednek. Ez persze eqy halom drdgakGvembe és eqy
dskovembe keriilt, tgyfiogy most mdr nagyon sokkal tartozik nekem a galetki tdrsadalom. Idelent nagyon elcsoddlkoztak
azon, fiogy élve visszajottem, iy ismét tetszeleghiettem a fids szerepében, és élvezhettem minden ezzel egyiitt jdrd hasz-
not. Az ellend(lds vezetdjétdl kaptam is eqy Becsiilet Gyiiriije nevi tdrgyat, ami igazdn nagy megtiszteltetés szdmom-
ra, mert megmutatja, fogy mds is elismeri a népemért kifejtett munkdssdgomat. Szerintem a késébbiekben még mind-
kettdnknek fasznos eqyiittmiikodést tudunk folytatni.

Az dtlaggaletki ezek utdn azt gondolhatnd, fiogy a ids ténykedése nyomdn az igazsdg célba ért, a katonasdg letartdz-
tatta a gazfickdkat, kitakaritotta a xendkat, és a Heqybe végre béke koltozott. Na, ez a mese, efielyett amikor a hds [eg-
kozelebb a helytartdi hivatalba ment, hogy az 1j szintvezeténél learassa a babérokat (hiszen az éppen a hds miatt vdl-
hatott helytartovd), azt kellett tapasztalnia, hogy ugyanaz il ott, aki mdr kordbban is. S6t, az méq feladatot is adott,
mintha mi sem tortént volna. Ez taldn azért lehetett {gy, mert tényleg semmi sem tortént. Semmi az égvildgon, még
annyi sem, hogy felfitvtdk volna a gazfickd figyelmét a kozelmuilt eseményeire. Pedig ott [lett volna még az a bizonyos
dskd tiqy is, amirdl az el6z6 oldalakon mdr olvashattdl. Na, mindeqy, majd legkozelebb elkaporm a grabancdt valafiogy.
Ja, é majdnem elfelejtettem megemliteni, Aogy ezek utdn azt a feladatot kaptam, hogy néfudny mdsik galetkivel egyiitt
menjiink (e a megmaradt xendk kozé, és védjik
meg dket a tobbi cstinya galetkitdl. A régi felszi-
ni tuddsok szerint ezt fitvjdk etnomazochizmus-
nak, vaqyis, fogy az idegeneket efébbre felyezziik
sajdt fajtdnkkal szemben, esetiinkben pedig ez
még eqy enyhe kifejezés volna, mivel a xendk vé-
delme kozben tucatszdm Aullottak ef a galetkik,
éppen a védeni kivint (ények dllkapesaitl. Ha
nem tinik fel vdratlanul Samator és csapata,
mind ott pusztultunk volna. Ha legkozelebb a
csdszdrndl jdrok, ezt is megemlitem neki, az biz-
tos.

A fentiekkel szemben tortént obyan dolog is,
amire nem vagyok tul biiszke, de a torténeti hii-
ség kedvéért lefrom. Szovetségiinkkel végre sike-
riift iddt szakitanunk Takaidia felkutatdsdra, és
elszdntuk magunkat, fiogy megkiizdiink vele. Ez
persze riem eqy hirtelen dontés volt, hanem mdr
terveztiik eqy ideje. Mds szovetségektdl sikeriilt
elég sok informdcidt szerezniink e naqy hatalmi
szellem erejérdl, furci taktikdjdrdl, iqy t6bbszor
is tarthattunk harci megbeszéféseket. Minden
ilyen alkalommal elmondtam, fogy senki ne pro-
bdljon meg kozel menni Takaididfoz, mert meg
fog halni, és aztdn zombiként méq vele is meg
kell majd kiizdeniink. Hozzdtettem, hogy ha
mindenki szépen a helyén marad, Ka-Boom és én
a sotét haldl vardzslatainkkal efintézziik 6t, a
tobbieknek eléq csak savesapdsokkal, villdmsijtd-
sokkal vaqy éppen [Sfeqyverekkel tdmogatni ben-
niinket. Erre mit csindlnak néhdnyan? Pont az
ellenkezdjét...
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Nemrég jdrtam a remeténél is. Mostandban ez
eqyre gyakrabban fordul el6, mert fol feladatokért,
fol a felszininek nevezett tdrgyak azonositdsa mi-
att kell mennem, most pedig azért, hogy minél
tobbet megtudhassak a nemrég felfedezett Legen-
ddk Volgyérd(. Itt eqy kicsit pontositanom kell a
megfogalmazdsom, hiszen a Legenddk Volgyét mdr
réges-régen folfedezték, csak nekiink, fiatal galet-
kiknek nem volt szabad tudnunk a [étezésérdl.
Most mdr tudunk rola, de odamenni attdl még
nem szabad. Tefdt nand, hogy odamegyiink, és na-
nd, hogy a remete mondja el, merre is taldfuk a
bejdratdt. Mivel a vén fiilye a feladvdnyok szerel-
tmese, természetesen ilyenkor is megdrvendeztet
benniinket eqy-eqy probaval, de csak azért, nefiogy
mieldbb (dthassuk a Volgyet. Ha pedig ez nem len-
nie elég, eztittal mds szisztémdra épiild fejtoroket
(is) ad, amiket ugyan nem nehezebb megfejten,
mégis kizokkentenek a megszokott rutinbol. Ezért
aztdn a remete tehet arrdl is, hogy most nem tu-
dok beszdmolni a Volgyben tett elsd [dtogatdsom-
16l, mivelfiogy ilyen még nem volt. Azt mdr tu-
dom, hogy t6bb bejdrata is van, sét, azt is, miféle
[ények 6rzik Oket, iy vdlaszthatok, fogy melyiken
prébdlok majd behatolni, de eqyeldre csak ennyit {rhatok. Majd errd( is beszdrmolok, fia efjon az ideje.

Addig elmesélem, hogy voltam egy papi ceremdnidn a templomban. Ez nem afféle szolgafeltdmasztd vagy fiatalitd ce-
remdnia volt, amit rendszeresen (naponta tobbszdr) [dtok, hanem eqy fagyomdnyos, amilyet a letelepedett galetkiknef
szoktak tartani. Meg a kalandozdknak is, csak azok sosemm veszriek rajtuk részt. Mivel volt eqy kis iddm, gy dontottem,
tmegnézek magamnak eqy ilyet (bdr kis koromban voltam mdr tobbon is, de hdt ki emlékszik mdr azokra...), hogy képet
kaphassak arrdl, miként folytatja a papsdg a galetkik szisztematifus butitdsdt. Nem csalddtam, az biztos. Allitdlag ez
eqy kiilonleges alkalomnak szdmitott (persze, fiiszen én is elmentem...), mert a szint fépapja, Tennomatrixon tartott
prédikdcidt. Ez a vénséq aztdn dsszehordott szikldt-kavicsot, bdr fia jobban belegondolok, lefiet, hogy nagyon is tudato-
san épitette fel a beszédét. Arrol volt sz6 ugyanis, hogy dllitdlag kikiildtek a felszinre eqy kétszdz galetkibd( és rengeteq
torzsziil6tthd( dll6 csapatot, aminek a tagjai odakint mind eqy szdlig elvesztek az Ellenség teremtményeivel folytatott
harcban. Szép. Emlitettem mdr, fogy a civilizdcionk (ényege szerint mindenkinek ez lesz a sorsa? Ezért kiizdiink, ezért
torténik minden, amit most is, ¢s eddig is ebben a napléban olvashattdl. Na persze csak a fivatalos verzid szerint, mert
eqyébként rajtam és kovetdimen kiviil senki sem tudhatja, mi van a felszinen, mivel senki sem jdrt ott. Nem is jdrhatna,
hiszen ezzel azt kockdztatnd, fioqy felfedeznek minket az Ellenséq iigyndkei. En ugyebdr tudom, mi van ott, fiiszen az is-
tenek dlmot kiildtek nekem, amiben eldrultdk az igazsdgot, de errdl mdr éppen eleget trtam. A mostani, finomitott ver-
zi6 szerint az Ellenség java mdr mequnta, fogy ezer évig pdsztdzza a vildgunkat élet utdn (amit eqyébként pillanatok
alatt pusztitott el), és elment. De azért még most sem szabad kimerészkedniink oda, afiol szétrajzva a csdszdrnak és koz-
vetlen koreinek mdr nemigen [ehetne fatalma felettiink, mert az Ellenség teremtményei, az éjfattyak is nagyon veszélye-
sek. Persze, tudjuk, ok pusztitottdk el mind a kétszdz, évtizedek dta folyamatosan képzett naqy hatalmi galetkit. Ifyen-
kor azért folmeriil a kérdés bennem, fa a csdszdr dfe(sége a leghatalmasabb, miért nem szedi 6ssze a fadvezéreit, meg a
fomdgqusait, és jdr el6ttiink jo példdval. Hiszen 6 nyilvdn nem a fatalmdt félti, hanem csakis a mi érdekiinkben vdllalja a
1nép vezetését (bdr az & esetében inkdbb ,sorsdra hagydst” irfisttam volna). Eqy-két éjfatty biztosan nem kottyanna meg
tieki, meg a bardtainak, tigyfioqy igazdn megmutathatnd, mire képes a népéért. Ha meg ott maradna, hdt aztdn, majd a
kévetkezd leghatalmasabbat neveznénk ki csdszdrnak.

Nua jo, érzem, fogy kezdem magam felidegesiteni, 1igyfogy mdra be is fejezem az {rdst.

Leanthil
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sziklozug
mélységi gnom
vémpirdengvér
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kétfej patkény
womath
mérvény atka
armymano suhanc
protolisk larva
goblin kobra
sahran rék
jégmeduza
orgling szolga
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szarnyas bolhedor
plpos molad
fortelemféreg
elemi rin
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fehér amdba
héjas worpel
albing pok
kataputter
elektraton
molitdr

harci torpe

kisebb agyszivé
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kincs

lemdr hartya (#161)

Kés (#5)

nohngtér guma (#212)

fogazott t6r (#6)

nordkristaly (#146)
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PT. 8 PE: 8
PT:8PE:9
PT.12 PEA2
PT:10 PE:14
PT.14 PEA0

11

2

136

19

134
12
12
127
12
147
101
89
133
113
89
146
102
156
135

ke

0V, mic
20l, mic
még, z0!
pir, mic
kGe, tej
oV, puh
még, puh
te)

még, rov
pir, pu
7l

kée
pir,te
puh, tej

OO vAROSA - SZORYYLISTA

A mostani szdmunkban egy igazi kincset kdzlink. Eqy listét a Teron Hegy torzsziildtteirdl. No, ilyen,

- vagy majdnem telies ilyen mér talélhato a neten. De ezen a listan minden torzszildtt pontos harci

== == - ereje, tplaléktipusa, dobott kincsel, ilgtve azok esélyei is fel vannak tiintetve! Reméljik ez hasznos
referencia lesz minden jatékos szdmdra. Fontos figyelmeztetés: ezek az adatok bérmikor, figyelmez-
tetés nélkil valtozhatnak, Ugyhogy az életedet azért ne bizd ré.

asztrélesszencia (#154)

asztrélesszencia (#154)
asztrélesszencia (#154)
25% asziralgyongy (#233)
arany (#1)

védelem itala (#59)

rozsdds kard (#131),
torpe pikkelyvért (#4)

pirgamit (#152)

ekinda haj (#147)

(régaké (#2)

ében nyflpuska (#133),
ében tiindekard (#132),
ében lancing (#134)




125 fekete gyik * 1
126 denevér Tl

121 voharai szellem+ 6 198 %
122 tenyészmanifesztacio 5% PT.26 PE7 3

123 Gris patkany 10

124 pancélos tetl i 1

127 galetki széjhds 4

128 csdtanykirdlynd 3* 106 ey
129 vérszivé arloth 4160 %
130 testor &1 :
131 vérszivé denevér 64
132 Grids denevér MK
133 mélységi ent 6 198 70, tej
134 gorénytekndc 6 213 puh, tej
135 monozoid 8§ 39 puh, tej, mic
136 onlion T34
137 vermon teknds 3
138 bottos 5 239
139 Maigner Lopotomos AR}
140 zombi herceg+ 6 174
B 141 elementdl fatty 3* 104
142 sttt elf nekromanta 5% 154 3 =
84 orgling disznd 5 140 mic 143 [élekrablo 4* PTA0PEY %
85 lidérclang 5 165 pir 144 fekete dzvegy 6 248 1oV
86 kék-vords atya 5 11 kae 145 mutilator kGlyok 6 218 20, puh ‘
87 ek testvér AL 146  kdoszkigyd 6 260 mag kéoszkigyd pikkely (#230) :
88 vords testvér 5107 147 savelemental 6 20 e
89 Gridspok 5 162 v 148 gnom dtondllg 6 15 magpuh fogazofttr (#6) ﬁ
90 quwarg harcos 5 184 10V, mic 149 torpe dtondllo 6* 135 torpe bafta (#224), -
91 kdoszmdgus [l mag, zol torpe pikkelyvért (#4) %
92 manapoid 5 188 70l mdg  bama manak6 (#149) 150  troll dtondll 657 1,223, pikkelypancél (#223) r
93 gonosz banya 5 1% 7l 10% véletlentérgy (#1090), 151 ratifikator 6 249 pir kb  20% ratifikdtor agy (#236) “=o= o=
14% véletlentdrgy (#1138), 152 tlzcsontvdz+ 5 202 véletentargy (#20468) e o=
8% bajnokok ftala (#62) 153 tycharonid 6 250 mag, mic  smaragd esszencia (#229) “==w=
9 vérfarkas 5 140 pir 154 pusztitd szdjer 6 U5 rov, ke  szbjer cséprago (#231)
95 kék ekinda 5 163 rov, puh  ekinda haj (#147) 155 gézelementdl 6 23 pir
96 tiiskés holyag 5 14 puh, tej 156 haldl sekrestyése 6 182 20, tej
97 szdrazffldi uborka e 183 kée 157 orgling melak 6 232 mic
98 elekiromancer 5 180 még, pir 158 asztrlis behemdt 6 PTA7PEA7
99 csuf gusztustalansdg b, 475 puh, tej 159 leviathan fatty 6 PTA0PE24 25% aszrélgyongy (#233)
100 nagyobb elementdlfaty 5 171 mic, kée 160  kigyopok § 3% o, zol
101 orgling sémén L mic {ivegszimbolum (#138)
102 Kis orgling samén * e {ivegszimbdlum (#138)
103 sz6rds vikunya 7
104 7
105 7
106 talriai behemot 7 5
107 taalru herceg T 50 mic, 261
108 kos rend szerzetese > 9
109 ados * 13 parittya (#10)
110 gothds et 0 yeti csont (#160)
111 szbrds telmok 3* w9
112 dmyéklény * 88
113 Kétroll fatty A 1131
114 doppleganger 6* 151
115 harci muténs & TH)
116 zafir entitds 4* PTIPE9 asztrélesszencia (#154)
117 ember K} parittya (#10),
kbalta (#18),
bérpéncé] (#9)
118 galetki bérd 5% 143
119 orgling banydsz 119
120 bandita 6* 174 dobtdr (#159)




(Grids €16 cseppkG
it tbrpe harcos

vasgélem
szikladrids
topdzcsép
elmezlzo
galetki tolvaj
galetki bndzd

Eternogh szeme
galetki katona
z0mbi nagymester+
orgling kblydk

haldl apostola
mutans szojer
bundds yeti
arachnid samén
zafir kaletrich
[évaelementdl
szélfivér

Thargodan vaddszeb
Yarmaitor

méleg

g6zpolip

Yssuf

maug entités
csontmester
triklopsz

Qwert

szikladriés samén
nyalkapdk
smaragd ragadozd
Yarmbaur

agyporkdlo
szinaptikus matador
pokolpatkdny
kétroll

orgling varézslo

orgling fattyd
nyalkacsiga
quwarg behemdt
quwarg éloskodd

tarajos khadzar
fagydémon
xenomorf bébi
Vusix Naotmi

Vusix Naotmi bira
keyrasi démonlidérc

turhulug

opdl tatu
kaszés+
kaszds kirdly +
omrif él6skodo
daergaoth lord
piromancer

5%
g%

51*
7
b
6
6*
6*

7
8
8
7*
7*
7*

6*
7*
7*
7*
g%
?

8

205
317

1308
3
PT:17 PE:16
PT.19 PE:14
267
251

374
286
298
112
A7
299
302
296
a2
317
261
224
297
289
214
225

313
294
278
442
363
422
PT:28 PE:15
562

PTA5 PE:13
PT12 PE:12
301
291
282

176
84
326
163

261
324
433
9%
394
320

PT:14 PE:20
a1
360
598
260
1509
386

ke

70, tej
rov, kée
ke, mic
o, tej
mag, pir

puh

pir, még
kée
mic, puh

puh
oV, mic

70l
pir, még

kde, mic
pir

sziklarepesz (#13),

12% cseppkd qydrd (#234)
torp szekerce (#235),
torpe pikkelyvért (#4)

gazlehelet itala (#57),
védelem itala (#59)

sz0jer csaprégd (#231)
yeti csont (#160)

véletlentdrgy (#27822)

kemény bérpéncél (#3),
16% Yssuf tére (#257)

Viégzetpenge (#215)
50% mintrogi erddv (#262)

20% Yarmbaur
koponydja (#264)

szinaptikus korbécs (#266)
patkdnyfog (#270)

kétroll szem (#274)

33% orgling fétis (#269),
1% arany

orgling fétis (#296)

10% quwarg
amulett (#275)
khazdar taréj (#268)

démonlidérc
esszencia (#272)

215
216
27
18
219
20
2
22
223
24
225

22

>

21
28
229
230
231
232
233
234
23
236
27
238
239

240
Kl
142
%3
244
245
246
47

nagyobb tlizszalamandra
tektonikus kvaténs
tektonikus atka
Orids rék

sz0jer iralyng
[atrinaféreg
sarkanyszellem
sarkdnyszellem
szirén fattyu
gyaszold mourg
SGtét elf sz

manapoid figyeld

|élektdncos
szondamester
manaszonda
kGgargoyle
fatyoltehén

bibor mdsze
ulthaodron tojés
szonikus dspis
s0rtés oprasszum
hegymélyi hoorauk
bidttreodrok
§20rds hardcs
graaht

graaht szolgaldja
galetki fanatikus

Griés smaragd vakond
immdnis krakoch
porgan démon
(sszeégett tyrxacotl
tngyilkos szimill
tyrxacotl nydlkacsepp

6*

8*
g§*

PAK]
3N
179
401
356
338
PT.7 PES
494
333
328
442

438

436

339

4

159
PT.6PE:7
PT.8PE:7
PT:11 PE: 6
PT.7PE:8

386

265

400

83

276

218
212
375
348
813
892
193
508

ke

rov, puh
rov, kée

még
70, tej
puh, tej

20, még

mic, puh

kée

20l, mic

OSOR VARCSA

pirgamit (#152)

5% Gsgyémént (#237)
sz0jer csaprago (#231)

szirénhaj (#293)

ében nyilpuska (#133),
ében ttindekard (#132),
ében lancing (#134),
gen tindekard (#132)
barna manakd (#149),
1% manapoid

fillbevalo (#294),

1% manapoid

amulett (#295)

bronz korong (#297)

aszirélesszencia (#154)
aspisméreq (#304)
oprasszum srte (#299)

33% rékhi
gyéméntkeszty( (#305)

krakoch csizma (#312)

saimil er (#314)




248
249
250
251

252
253
254
255
256
257
258
259

260
261
262
263

264
265
266
267
268
269

210
2N
212
213
274
275
276
2
278
219
280
281
282
283
284

bibor ulthaodron tojds
galetki vamer
Iéplidérc+

tiztancos

agyaggolem

orgling szatécs
haldlgémb

glemi magus

kégolem

pragmatikus adaptdcio
gortangu

vizelemental

xorex fattyacska
Xorex fatty
Xorex Gridsfatty
(spok

quwarg lidérc+
uthanax

marvany apostol
manifesztélt energia
¢s0pdgd csdpolat
maerju

aszirélszérnyas
villogo szinapszis
targnaugh

muténs asziréiszémyas
tiizes Klaugar
manapok

pszifal6 atka
Grszellem

uthanax &jkopd
orgling birkdzo
bmbdl6 arénarém
renegat pszionicista
mélységi glathorg
Orids glathorg csép
Thuni Baltarog

7*
§*
9
9

9
9
9
9

1
11
10

9

9%
g%
9
9

ES

9
9
9
9
9
9

8

8

8

8*
9%
g%
9%
g%
9%
g%
9%
g%
9%
?

9%

PT:12 PES
419
390
403

404
433
312
368
517
694
545
384

219
304
385
455

499
463
187
450
239
548

PTA8 PE:17
PT15 PE:26
PT:15 PE:23
PT:28 PE:19
414
405
505
432
336
302
4931
518
513
10300
™

pir

ke

mic

tej, zol

még, puh
ke

761, mic, rov
puh, tej

puh, 261
TV

oV, mic

bibor tojés (#316)

lidércveld (#339)
33% karmazsin
tiizgydrd (#338)
gélemagyag (#330)

50% fokuszrubin (#337)

50% vizelemental
plazma (#347)
xorex fliszer (#329)

50% Gspok pete (#331),
10% 6spok kpeny (#332)

még, ke, tej uthanax talizmén (#335)

pir
puh, tej
kée, puh

50% csdpdgd csép (#334)
maerju koponya (#336),
5% magrju pancél (#346)
asztrélesszencia (#154)
szinapszis plazma (#344)

fert6zoit pszi meddl (#333)
Klaugar szerv (#340)

¢jkopd nyakdrv (#343)
birkza fétis (#345)
arénarém karom (#353)

285
286
27
288
289

290
291
292
293
24
29
296
297
298

299
300
301
302
303
304
305
306
307
308
309
30
31
312
313

34
315
316
317
318
319
320
321
322
323
34
32
326
327

328
329
330
331
332
333
334
33
336
337

338

339

kortex parazita 8* PT:24 PE18
kortex kirdlynd 8* PT40 PE:28
kardszellem g+ 5%
(Gselementdl fatty 10 608
(streg Dorka 5 2668
Orids kétfejd vérfarkas 5 2230
Orthern atya 5% 2693
Jégesap, a kek testvér 5% 2452
Tiizlang, a vords testvér 5% 2452
Groark 6* 5787
Ssseftak, a kdoszkigyd 6* 3671
Teissak, a kéoszkigyo 6* 3591
Wyntaria 8 4683
Odlerk fivér 1 2057
Dt'azzra, ében fjdsz 1 409
Monokonstrumatik Abarrun 4* 4666
torz orgling 6 4203
tombol6 mameluk 10 590
fiirgling 10 67
lidgreszellem+ 10 685
fidérczombi+ 10 384
fristdlyfatty 10 589
marvany lady 10 553
freg szivd 10 603
magiaelementd| 10 491
tiiskés dohratog 10 609
albing quwarg 10 5%
aprd gémbvillam 027 216,
krakolich+ 101079
gném Gsmagus {0 583
20riéd 10 5%
¢ben csdmcsogo 11 688
feldihdott zoridd 10 79
Métely 10 603
myrakoid 9* PT:20 PE:22
lebernyeges uthak 9 PT22PE25
jade kod 9 PT27PEAT
burjnzo brothag 9 PT24 PE23
démonkutya 0% 599
granit Grszobor W . b
Hrangrag 10 7073
fungoid vadasz 12 850
(Gstireg 616 cseppko 7 M
Bohokds Borbéla 9 500
tizlangocska 1 5%
sebzett akadémikus 10* 236
Takaidia 1* 7544
vhrathag pok 2% 11258
repkedd pofeteg 3
pdfetegfeji nyalka 11 554
nyalkésfejd immanum 11 685
Lord Akryl 13* 8992
Gramagan 10 3787
(streg pokkiraly 10 747
Mofisztor 13* 13090

mic, kée

puh, mic
te]

kée

kée, pir
oV, mic
mag, pir
101, rov
oV, mic

kde
mag
701, még
ke, tej

puh, veg
kée

pir
még, puh

maszk (#1090),
diszes kdpeny (#1138),
bajnokok itala (#62)

kéoszkigyd pikkely (#230)
kéoszkigyd pikkely (#230)
szirénhaj (#293)

Odlerk fog (#389),

50% fekete dukat (#218)
a halal fekete fja (#140)
kés (#5)

ristalyfatty por (#403)
3% bibor golyd (#396)

krakolich csont (#397),
3% bibor golyd (#396)

3% bibor golyd (#396)
0samcsoga fog (#443)
10% bibor goly (#396)

myrakoid véladék (#398)

asztrélesszencia (#154)

vardzskd (#210)

sziklarepesz (#13),
5% cseppkd gydrd (#234)

pofeteq fil (#432)

Gramagan

csontpalcdja (#409),
drégakd (#2), arany (#1)
méregandor

vélivedo (#410)




homldsz

nagyobb tdzelemental
kifejlett elmanakh

j0 dmymano

1085z drnymand

csdf drnymand
bolyongd szellem+
ek fivér

Voros fivér

Graltatd mand
lelketlen katona

szdrazfoldi cdpa
tiifejlett elmanakh

Graltatd mandkirdly

Gstreg repkedd pofeteg
korcs pofetegfeji
lelketlen parancsnok
felszint jart foldicapa

11

1
1
11*

1*
1
1

11*

11
1

11
11*

11

11*
11*
11*
11*

178
2338
o
239
297

316
617
953

503

360
833

784
2155

2018

992
1792
2531
1635

pir
még
puh

kde

tej
701, kée

puh

homldsz csuha (#412)
pirgamit (#152)

véletlentdrgy (#4002)
10% legendas t6r (#413),
5% mégikus

apparétus (#414)

szellem ektoplazma (#426)
50% elementalis

kGzet (#427)

50% elementalis

kGzet (#427)

50% drégakd (#2)

kébalta (#18),

rozsdds kard (#131)
s7uvas cdpafog (#416)
20% varazsfejlesztd

fokusz (#455)

50% dragakd (#2),

14% manokirdly

korona (#417)

14% pofetegsziv (#418)
nydlkafbkusz (#419)
katonai rombol6ij (#420)
1% a siker

aranyveretes Gve (#302),
1% kéoszkigyo vért (#271),
1% zafir érdemrend (#267),
1% Fairight sipkdja (#265),
1% Yarmbaur

koponyéja (#264),

1% Pszichoklenész

sisakja (#263),

1% Khazidax

koponyéja (#259),

1% Yssuf tre (#257),

1% a pok

smaragdgydrde (#253),
1% szent templomi

maszk (#232)

358
359
360
361

362
363
364
365
366
367
368
369
370
31
372
3713
374
375
376

31
378
379

380

381
382
383
384
385
386
387
388
389
390
391

asztrélhullam
selyemvéreb

myrakoid behemot
megrontott myr.behemot

(rids sz6jer
|élekfantom+
dsatdslidérc
magikus térpencs
mégusbérenc
Tlyxcet harcos
képlékeny anyorg
filstszellem
mutdns torz
méonech fiirkész
galetki lator
Verrex, a sérknydlo
mutans yeti
haldlorias

Dubié fivér

quwarg testor
gben morf
Tok, az orgling legenda

Malkév Kézmér

Gngyilkos orgling
tézegelementdl
|dvacsiga
fristalypok

atlétsz nydivany
amyhajesdr

¢jben surrand
sz6rds wobramung
burjanz6 ocsménység
szimill zombi
méonech Szamizott

10 PT29PEA9
10 PT:24 PE24
10 PT26 PE28
10* PT:33 PE35

12

il*
1*
11*

643
914
284
283

10% PT:24 PE:24

14*
1*
11*
1*
13

1*
11*
12

16%
16*

8*
12
12

12
12
12*
12
12

12

2940
5
3305
165
9%
178
5529
650
16663
31

573
653
1135

127

359
i
673
749
679
662
386
319
170
801
540

rov, kée

o, zol

kée, mic

0V, mic
kde, pir

pir, ke
pir, puh
rov, ke
még, puh
70, te

tej, mic
puh, tej, zol

o, tej

OJHOR VAROSA

50% selyembdr (#424)
myrakoid valadk (#398)
myrakoid véladek (#398),
20% myrakoid

karkGtd (#425)

szjer csaprago (#231)

torpencsbdr (#456)

nyalkafokusz (#419)

sarkanyol0 kard (#445)
yeti csont (#160)

amypenge (#453),
amypenge (#453)

orgling korona (#450),
orglinggykér (#457),
(régakd (#2)
Véletlentérgy (#6901),
Véletlentargy (#28681),
veletlentargy (#19066)

tozeq (#468)
pirgamit (#152)
nordkristaly (#146)

wobramung sziv (#469)

szkritter kitinpancél (#467)



392
3%
394
3%
396
397
398
399
400
401
402
403
404
405
406

407
408
409
410

4

412

43

414
415
416
47
418
419
420
42
422
423
424
425
42
421
428
429
430
431
432
433
434
435
436
437
438
439
440
44
442
443
444

445 7

446
447

riicskds I&togomb
Shder Sokt
antimagikus szkritier
patkanyfészek
féregtenyészet
atkatenyészet
tycharonid f6ar
muténs foldicapa
quwarg tlizkdpd
gs-asztrélpdk
galetki bandavezér
vérgolem

gyorskezd amymand
£S4pos lebernyeg
aszirélherceg

fistkobra

quwarg kirdlyng
nagyobb jégdrvény
Crouveaux

Zoghan, a l4t6gdmb
wobramung csszér

gifekete morf lord

Noxoth, az dridsnydlka
xen6 atka

xeno larva
xenomorf embri6
xeno féreg
xenomorf csecsemd
xeno éldskado
xenomorf gyermek
fiatal xenomorf
kifejlett xenomorf
tlihdtd gootarg
xenomorf dolgozd
xenomorf ridstestor
energiaglementdl
Natuuk, a csaplord
xenomorf kirdlynd
nagyobb jégavatdr
quwarg berzerker
s6golem

tricix

01616 zdork

siinrdja
qOrénydémon
szilénkmester
szildnkbog

renegdt szimil
csendbogér
meréniai behemot
galetki mégus

9

Vdrt)s Trohoger
9

1
végrehaito

12 764
12x 10317
12* 509
r 20
202

2 2
128 643
1ox 5111
12+ 838
11* PT.20 PE28
125 1315
12* 4063
12¢ 1016

11 PT.25PE27
11 PT:28 PE:23

11 PT25 PE27
7% 7260
14 1355
120 1129

AR (1174
12 9%7

12 976

17 12828
8
&
5 162
6% 216
7H009
9% 455

10* 623

1* 678

12¢ 909

12 813
™ 176
? ?

18 1011

18% 13072
? ?

19* 8865

13780

13 814

18 59%

13 90

18 88

13 849

13 59

3% 340

13 89

13 65
7 8218

125 104

13* 1686

18 1363

OSOR VAROSA

mag, puh smaragd esszencia (#229)

smaragd esszencia (#229)

asziralesszencia (#154)

Tlyxcet pajzs (#440)
aszirélesszencia (#154)
asztrélgydngy (#233),
33% asztrélis

lepedék (#495)

pir
nordkristaly (#146),
Crouveaux gydirdie (#473)
smaragd esszencia (#229),
véletlentérgy (#41595)
wobramung sziv (#469),
véletlentdrgy (#37245)
morf kbpeny (#474),
12% elsdsegely
csomag (#619)

puh, z61, tej

kde, tej, mic 33% gootarg tiiske (#494)

Xend esszencia (#490)
Xenopete (#278)

még, pir
Xentpete (#278)

fov, mic

ke s6tomb (#566)
mag, puh, te] tricix pete (#565)
701, rov, kée
mic, puh
pir, z6l

puh, tej

33% stinrdja ikra (#543)

mic, puh, tej véletlentérgy (#29638)

kd, z6l

20% méregqylrd (#544)

kinzbmester
449 jufjij démonlidérc 3¢ 1328
450 hegymélyi manabéka 13* 8N

451 manapoid interruptor 13 1148 barna manakd (#149),
2% manapoid
fillbevald (#294),
2% manapoid
amulett (#295)
452 ék-voros sziami 18 1310
453 muttizoid 13 626
454 7
455 amybestia 131102
456 amyrém 3¢ 2149
457 renegét mégus 13* 1209
458 Fagylovag 19* 15369 Fagylovag kardja (#554),
Fagylovag karda (#554) __-:*,E
459 gomolygo dskdd 12 PT26 PE30 ﬁ;
460  agykifordito 12 PT:30 PE:24 aszirélesszencia (#154)
461 il pazma 12 PT25 PELT s (4555)
462 ember dsszellem 13 14% =
463 ulror 1389 migt e
464 milbani kodae 13 667 pir, kée  milbani amulett (#567) %
465  milbani tidao 13 KL milbani amulett (#567)
466 antimégikus plazmagmb 13 1022 antimagikus plazma (#559)
467 Héteoszix, a s6golem 3% 1253 Héteoszix
nyakldnca (#561),
$0t6mb (#566)
468 Riitxin, a quwarg 18 1228 berzerker ov (#562)
469  Gstreg nutritor 13* 1407 nutritorbdr csizma (#563)
470 Orids siinrdja 3% 1475 stinrdja ikra (#543),
33% siinréja t6r (#564)
471 milbani dikau 13 1317 szent milbani
amulett (#568)
472 qaletki rablvezér 13* 6365

jelolések:

+: él6hott, *: nem vadaszhatd %
7: véltoz, vagy nem publikus adat =

== e es
[akszint: ahol eldszdr VD-zhetd, vagy ahol eldszir elGfordul kalandban. Legendds lényeknél ez a %
sziiletésilk szintje, de a legendds lények persze nincsenek szinthez kbtve, akdrhol felbukkanhatnak.. Pt
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A korabbi szamban mar irtunk dltalanossagban err6l
a jelentds Uj fejlesztésrdl, a Legendak Volgyérdl. Mos-
tanra mér szembesiilhettetek is ezzel a kihivassal, és
persze mindenki kivancsi ezzel kapcsolatban egy ¢so-
mo dologra. Néhany ilyen kérdésre szeretnék valaszt
adni.

il AZ OTLET

Az 6tlet, mint mindig, hirtelen jott. Az OV magasabb
szintjein vannak elfajzott torzsziiléttek, a TF neves |-
nyeinek megfelel6i. Elképzeltem, hogy milyen lenne
egy hely, ahol csupa ilyen teremtmény él, hihetetlen
kincseket felhalmozva, de ugyanakkor halalos veszélyt
) jelentve a leghatalmasabb galetkikre is. Mint mindig, az
Otletet jo darabig dédelgettem, csak a fejemben volt
meg, és egyre inkabb kezdett alakot élteni. Tudom,
elég furan hangzik, de sosem azt kezdem ilyenkor kita-
lalni, hogy kinek hany életpontja van, és mekkora
eséllyel dobja a kincset. Elképzelem az egész helyet,
mintha én is ott lennék, mit latok, mi torténik, mintha
egy film lenne az egész. Ha mar kell6en valdsaghden el
tudom képzelni a helyszint, és bejartam minden apré
zegét-zugat, akkor kezdem az egészet leiri, és a szé-
mok nyelvére atiiltetni.

A nyaralasom kivalo alkalom volt erre, ott készitet-
tem el az uszémedence mellett napozgatva a fejleszté-
si dokumentaciot.

2 A LORD SZOLGAI

A megvalositas soran a teszteléssel sokkal tobb
idét toltottlink, mint a programozassal. Mar az elsé
szdrnycsoport (a galetki lord szolgai, akiket a Volgy-
be valo belépéshez le kell gy6zni) hosszu torpolést

JATEK LEVELBEN

OO vAROSA -
LECENDAK YOLCYE
fellebben o Hiyol 4 ttkokedl...

FRJLBSZTESRIK

igényeltek. Tobb szintrdl is kivalasztottunk kﬂlénbﬁzé‘ '
tamadasi formakkal bird galetkiket a teszteléshez. Az ’
elsd kdrben a csoport két veled egyforma szintd, egy
eggyel alacsonyabb szintd, egy kettével alacsonyabb &
szintd, és 13. szintlieknél egy harommal alacsonyabb
szintd ellenfél j6tt. Bar volt, aki ezt is le tudta verni, a &
tbbbség szamara ez brutdlis volt. A csoportot fokoza-
tosan hangoltam, bizonyos szornytipusokat amelyek
ha mas szornnyel egyiitt jonnek, sokak szdmara szin-

te elpusztithatatlanok, teljesen letiltottam (mint pl. xo-

rex fatty). A végsG valtozatban egy szorny jon a sajat™

szintedrdl, egy a kettével, és egy a harommal korab-_ . s
bi szintr6l. A szdrny itt persze jelenthet tobb torzszii- r

lottet is, abban az esetben, ha a generalt I1ény szimbi-
oOtaval / tarslénnyel rendelkezik. Aki 11-nél magasabb
szintd, az kapott pluszban egy 4-5-tel alacsonyabb
szint( lényt is, ha a fenti ellenfelek szama csak 3 volt. -
Ez mar joval kdonnyebb, legy6zhetébb volt, f6leg,
hogy megfejeltem azzal, hogy a 9. szinten, ahol nin-
csenek varazstargyak, még gyengiilt is kicsit a ¢so-
port. Ennek ellenére, szerencsétlen generalaskor!
Osszejohetett olyan csapat, ami brutalisan erdsitette
egymast, tehat még igy is volt valamekkora esély,
hogy valaki legy6zhetetlen ellenfeleket kapjon. Ekkor
ugrott be az 6tlet, hogy két alternativat kinaljak, ekkor
az egyik mar nagy val6szintiséggel nem jelent majd
problémat.

A LEGENDAS LENYEK

Az eredeti elképzelés, hogy a Volgyben egyszertien
csak a mar meglevé elfajzott Iények johessenek, nyil- *
van nem éllta meg a helyét. Egyrészt, ezzel igencsak", J
lekorlatoztuk volna az eseményben résztvevd jatéko-
sok szamat, hiszen 11. szint el6tt nem is voltak ilyen
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lények, masrészt nem jelentett volna nagy valtozatos-
sagot. Ezért nekialltam, és csinaltam (j elfajzott Iénye-
"1 ket a 8-10. szintekre is, és a magasabb szinteken élok
szamat kibGvitettem.

Ez persze nem jelenti azt, hogy ezekkel az uj elfajzot-
takkal vadaszat soran is lehet talalkozni. Ezek csak az

”
LV-hez készilltek, bar lehet, hogy egyszer a jovdében fel-
bukkannak majd a Volgyon kiviil is.
| Miutan meglett legalabb hat elfajzott minden szintre
a 8-13. szintig, mar csak azt kellett eldonteni, mikor
melyikkel kell megkiizdeni. Az, hogy mindenki csak a

sajat szintjérdl kapjon ellenfelet, hamar unalmassa tet-
te volna az LV-t, és nyilvan mindenki szerette volna az
alacsonyabb szintliek kincseit is megszerezni. Ezért a
kovetkezd rendszert dolgoztam ki:

Az elsé ellenfél akar 5 szinttel alacsonyabb is lehet,
mint a lakoszinted, de legalabb eggyel alacsonyabb
szintd. Ezzel a modszerrel még a 13. szintlieknek is
van esélyiik, hogy az 0j szornyek mindegyikét leva-
daszhassak. A masodik ellenfél legfeljebb 3-mal ala-
csonyabb szintd, és legaldbb eggyel alacsonyabb szin-
ti. A harmadik vagy eggyel alacsonyabb szintii, vagy
veled azonos szintd. A negyedik veled azonos szintd,
de kis eséllyel lehet eggyel magasabb szint.

Ez az elosztas megfeleld valtozatossagot adott a
- csataknak. Persze, egy 8. szintd igy is csak 8. szint
ellenfeleket fog kapni. Itt mertlt fel, hogy nem lesz elég

/2 HP, ezért kellett berakni a programba az ELL paran-
. W csot, ami a harci programokat sokkal rugalmasabbé
teszi.

A korabbi elfajzottak kincstablazataval kicsit elége-
detlen voltam, nem voltak eléggé valtozatosak. Az (j
lények kincstablajaban sokszor 8-10 féle targy is sze-
repel, ezek egy része egyedi targy, egy része egy fix,
és a szinthez képest nagyon tapos ,véletlentargy”,
ezenkiviil vannak nagyon hasznos hasznalati targyak
. is, mint pl. varazsitalok. Nagyon sok lény dobhat re-
W _likviaszilankot, amelyek hasznalatukkor szintén egy
,nagyon gondosan osszeallitott, igen izgalmas kincs-
|5 tablabol generalnak holmikat. Osszeadva a valdszind-
ségeket, arra torekedtem, hogy minden Iény legalabb

JATEK LEVELBEN

50 % eséllyel dobjon valamit, de az esély ennél sok- :
szor joval nagyobb. Az egyedi targyak szinthez kotot-
tek, a 8. szint( Iény dltal dobott targy nem olyan erés,
mint a 12. szintdi, viszont ezt kompenzalja, hogy a
magas szintli karakternek ezek az ellenfelek konnyeb-
bek, igy gyakrabban fog tovabb jutni, és szamara
hasznos kincseket latni. Bar nem lesz minden targy
mindenkinek jo, azért biztos, hogy mindenkinek lesz-
nek hasznos holmik, és nagyon sok targyat meg-
hagytam atadhatonak, hogy lehessen veliik keresked-
ni.

A legnehezebb megfelelni a jatékosok azon elvara-
sanak, hogy a feladat kihivas legyen, de ugyanakkor si-
kerélményt adjon. Az volt a cél, hogy egy galetki, aki
megfeleléen felkésziilt, szinte biztosan végig tudjon
menni. Sok ellenfél sokat gyengiilt az eredeti verziohoz
képest, és ugye elkészitettem a 11. szind rettegett el-
fajzottak legyengitett verzidit is a Volgy szdmara. A ma-
sodik tdmadasi forma és a szolgak jocskdn meg- |
konnyitik mindenkinek a dolgat, de nem lehetetlen ezek
nélkiil végigmenni. Eredetileg az LV-t mindenképpen
csak 6t koronként lehetett djraprobalni, de végil ez
megvaltozott, attdl filgg, mikor mehetsz Ujra, hogy
meddig jutottal el6z6 alkalommal. Aki koran kudarcot
vallott, az hamar probalkozhat ismét.

Ami a teszteléshdl Iathat6 volt, hogy a kezdetben ne-
héznek itélt ellenfelek is legydzhetéek kdnnyen megfe-
leléen beallitott HP-kkel. Természetesen idd, amig kiis-
mersz minden ellenfelet, és megtaldlod a szamodra
legoptimalisabb stratégiat. Sok, a jatékosok altal ha-
nyagolt varazsital hatalmas elényt jelenthet az LV so-
ran, mint pl. az immunitds és hatalom italok. Az LV
egyik pozitivuma, hogy nem olyan ,igy is, Ugy is végig-
megyek rajta”, hanem a felkésziilésnek latvanyos hatd-
sa van a sikerszazalékra.

Tesztkaraktereink, mindenféle tdmadasi formaval,
kilonboz6 szintekrdl (az éles adatbazishol vett karakte-
rek), megfelel6é HP bedllitasokkal végiil kozel 100%-0s

esellye végig tuctak csinaii az LV, Mivel it a sikerl N

sokkal fontosabb, mint hogy melyik Iénybél mennyi lé- ¢
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szolgakat haszndlni. Az elsésegély csomag a szolgakat
tette hasznalhatobba az LV soran.

)

AZ URALKODO CITADELLAJA
Méar amikor el6szor elképzeltem a Legendak Volgyét,

sebb lesz az egész, ha vannak tovabbi célok és rejté-
lyek. Ezért elhataroztam, hogy aki-t6bbszor sikeresen
végigcsinalja az LV-t, annak legyen valamiféle tovabb-
haladasi lehetGség. A Volgy titkos varosaban emelke-
dik egy hatalmas citadella, ahol a misztikus Uralkodo
lakik, aki anélkil iranyitja a Volgy életét, hogy barki va-
laha megpillantotta volna 6t. A galetkik (és a jatékosok)
természetes kivancsisagabol addodik, hogy be akarnak
jutni a citadellaba, és még akarjak latni az Uralkodot. A
sikeres LV soran szerzett tokenek lehetévé teszik, hogy
a galetki egy bizonyos ideig magat torzszillotinek al-
cazza, igy ha elegendét dsszegydijt bel6liik, beléphet a
varosba, s6t a citadelldig is eljuthat.

Ami itt kdvetkezik, azt nevezhetjiik akar az LV maso-
dik felvonasanak is. A kapun valé bejutashoz elészér le
kell gydzni a citadella mind a négy tornyanak kapita-
nyat. A kapitanyok mindegyike egyedi, még sosem la-
tott képességekkel rendelkezik. Es lesznek, akiknek
mar a kapitanyokat védd 6rok is kihivast fognak jelen-
teni.

Hangsllyozni szeretném, hogy az LV nem arrdl szdl,
hogy a karakterek pik-pak néhany forduld mualva mar
az Uralkodoval konfrontéljanak. Az LV Iényege, hogy le-
gendas lényekkel kiizdesz, amelyek egyedi targyakat
dobnak, és ha sosem jutsz el a citadellaig, akkor sem
lesz a karaktered életképtelen. A masodik felvonas in-
kabb amolyan extra rejtély, amelynek megfejtése ren-
geteg izzadtsagot és dldozatot kovetel. Es bar maga az
LV mar 8. szinten is csinalhatd, az Uralkodd szine elé

. 10-11. szint el6tt nem juthatsz el szerintem, annak el-
% lenére, hogy ebben a részben az ellenfelek eréssége a

és egyre mélyebbre gvakodtam benne, tudtam, hogy
kell lennie itt valami nagyobb titoknak. Aztan egyszer
csak felrémlett el6ttem a titokzatos varos képe, amely
| a Legendak Volgyének szivében rejtozik.
Bér az LV céljanak tébb mint elég kéne, hogy legyen
i a rengeteg mesés kincs megszerzése, még érdeke-
i'd
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szintedtdl figg, tehat alacsonyabb szinten gyengébbek
lesznek.

Tobbet ezzel kapcsolatban egyenlére nem akarok
elarulni, meghagyom mindenkinek a felfedezés o6ro-
mét.

TOVABBFEJLESZTES

Az LV rugalmasan bdvithetd, Uj ellenfelekkel, kin-
csekkel. Meg persze amikor a galetkik tovébbkﬁltﬁznekr‘
a 14. szintre, a Vélgyben mar taldlkozni fognak az on-
nan szarmazo elfajzott lényekkel is. Egy darabig el fog
tartani amig mindenki kiismeri az LV csinjat-binjat. Ez
nem idészakos fejlesztés, tehat véglegesen benn fog
maradni a jatékban. Az AK kovetkez szamaban né-
hany konkrétumot is kdzliink a LV soran jové neves Ié-
nyekkel kapcsolatban.

Tihor Mikl()sf
VALTOZASOK > J

% Ha nincs targyhelyed, amikor legendas tokent ta- |
lalsz, eldobod a legalacsonyabb értékd, nem KF-elt
véletlen targyadat el6tte. Ezt a rutint egyébként ko-
rabban is hasznaltuk mdr, a bard jutalomnal, az LCS
licit megnyerésekor, a xen6 kaland soran (széveg
nem irodik ki.) A tovabbiakban tervezziik ennek bd-
vitését és konfiguralhatosagat, hogy a jatékos az al-
tala fontosnak itélt targyakat mindig fel tudja venni.

+» Ha valaki ELL 91xx p1 p2 p3 91yy p4 parancsot
adott ki, a parancs 91yy p4 része nem hajtodott
végre. Ezt javitottuk.

« A Legendak Volgyének taposabb neves szornyeinél
megsz(int a minimalis mentddobas esély, aminek
kdszonhetéen mentédobasaikat gyakran megdob-
tak, fliggetlendl a varazslat szintjétdl és az ellenallas
megtorésétdl, és igy a harc kimenetelét véletlensze-
riibbé tették. Az LCS szornyeknek ez a képessége
tovébbra is megmaradt.

+ Uj targy keriilt be a Legendak Vélgyébe, aminek a
|6fegyveresek fognak ortilni.

«+ A dorony duda enciklopédija hibas volt, a keresett |
szornyet nem a 2., hanem a 3. paraméterben kell |
megadni. -
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BEHOLDER TALALKOZO

A Beholder Kft. munkatarsai szeretettel latnak minden
TF, OV, KF és HKK jatékost a szokasos rendezvényén.
Idépont: 2005. november 26. (szombat) 9.00-17.00-ig.
Helyszin: Lang Mtivel6dési Haz, Budapest Xlll. Rozsnyai u. 3.
Kellemes szérakozast kivanunk!

XXIV. ALANORI OLIMPIA

Mi, VI. Borax, a Yaurr birodalom kiralya, felhiviuk minden, a fegyverforgatasban,
kiszésban, maszasban és egyéb fortélyokban jeleskedé kalandozé figyelmét, hogy
megrendezésre keriil a XXIV. Alanori Olimpia. Az olimpia idejére minden, a koronahoz h(i
kalandozd szivesen latott vendég Alanorban. Hirnbkeink mindenkit személyesen
felkeresnek és tajékoztatnak a pontos részletekrol.

Xll. TERON HEGYI OLIMPIA

Minden csdpokkal, karmokkal, fogakkal és farkakkal rendelkezd bator galetki szamara
ismét lehetéség nyilik a megmérettetésre. Magusok, tuddsok, ijaszok, katonak, lehelék
mind bizonyithatjak, hogy 6k a legjobbak. A részleteket a helytartdi hivatal aulajaban
kirakott plakatokrdl, és a helytartdi kiildéncéktdl lehet megtudni.

XXIV. Alanori Olimpia Csataszimulator
Ismét 6sszemérhetik harci és egyéb Veszély nélkill tesztelheted a TF-es
tudasukat a kalandozok. karakteredet szinte minden szorny

\ és kalandozo ellen.
XIl. Teron hegyi Olimpia

Csapatversennyel, ahol harom f6s ' Tombola
csapatok harcolhatnak egymassal. 6 és értékes

Arverés
\ Egyedi TF-€

Kedvezmenyes beflzetes

B\

Beholder Shop |
nyes k
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alla News

A TuléIok és Kalandorok magazinja

2005. oktober

A TUDAS SENTELVE

Van egy olyan isteni kiildetésem, hogy ér-
jek el 170 pontot az ijaszversenyen. Elér-
tem, mégsem fogadta el istenem teljesitett-
nek!

Konkrétan Raia és Elenios kér ilyet, a gono-
szoknak és a semlegeseknek ennél tébb pon-
tot kell elérnitik (180-at és 190-et). Gondolom
sejthetd, hogy itt miért nem egységes teljesit-
ményt varnak hiveiktél az égiek: mind Raia,
mind Elenios szurés szemmel tekint le a kend-
pénzzel diadalmaskodé kovetdikre (errdél szo-
veg is van a kenépénz atadasakor). A birak le-
fizetése egyszerlien nem illik a jo jellem(
papokhoz, raadasul a kenépénz segitségével
e feladat semmi kihivast nem jelentene.

Mi torténik, ha két arnyszéttes, vagy arny-
karko6té van nalam, s az egyik KF-elve van?

Az arnyszéttes, illetve arnykarkotd 50, illetve
5 forduldig fejti ki hatasat, aztan elttinik. Az
emlitett esetben a KF-elt targy eltlinik a karak-
terrdl, viszont marad a hatizsakjaban egy KF-
eletlen, amit utana barmikor felhasznalhat.

Hogyan torténik az esélyszamitas a KLD
parancs sikerére vonatkozéan?

KLD paranccsal jelenleg a tolvajcéhes, a
kémhaldzatos és a ryuku szigetek kulldetése-
iben taldlkozhatnak a karakterek.

50

A KLD parancs sikere sokmindentdl fligghet
(altalaban kiderll a szévegbdl, mi kell hozza),
egy szakértelem vagy egy tulajdonsag nagy-
sagatol, egy targy meglététdl, egy szérny le-
gy6zésétdl, vagy barmi egyébtdl.

A szakértelemprobak soran specialis képle-
tet alkalmaztunk a siker ellenérzésére. A ka-
rakter szlikséges szakértelmének szintje minél
inkabb a klUszob alatt van, annal kevesebb az
esélye a sikerre: a probanal, ahol pl. 10-es
Uszasra van szlkség, 10-essel 100%, 9-essel
50%, 8-assal 33%, 7-essel 25%, 6-ossal 20%
stb. Ha a karakter szakértelme a klszobérték
felénél kisebb, biztos a kudarc.
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A magas szint{ karakterek jelenleg min-
denfelé hajokat acsolnak a Tulélék Foldje
erdeiben. Mi lesz azonban akkor, ha megte-
lik az 6sszes mez6 ilyenekkel, és mar nem
lehet Gjat épiteni?

llyesmi miatt nem kell aggddni, a kalando-
zok éltal épitett vizialkalmatossagok gyorsan
korhadnak, olyannyira, hogy felépités utan
nem sokkal mar el is tlinnek a mezdrdl.

Egész konkrétan a kovetkezSképp zajlik a
dolog: amikor egy karakter egy olyan mezdre
Iép, amin kész hajé all, széveget kap, hogy pl.
.egy elkorhadt csonakot latsz”, s a targy
ugyanebben a pillanatban eltlinik a mez6rdl,
oda Ujra épithetd — a példanknal maradva —
csénak. Ebbdl is latszik, hogy a jarm(ivek eltd-
nését mindenképp megelézi egy mozgés pa-
rancs, egy mezdn két egymast kovetd pa-
rancsbol két ugyanolyan vizialkalmatossag
nem épithetd!

Aggaszto hireket hallani a ryuku szigetek-
rél - kénnyli 6sszeszedni par chelonicitat,
ami aztan szaporodni kezd, és Iépésenként
a karakterek varazspontjat habzsolja. Van
ellenszer?

Persze, hogy van, de a fézet feltalalasanak,
amely megoldja a chelonicitas karakterek min-
den gondjat, ratok bizzuk.

Egyébként ezek az apro kis éléskddék pont
annyi vardzspontot szivnak el mozgéasonként,

V4 V74 1774
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amennyien épp a delikvens karakter tudatara
kapcsolodtak. Labirintusban mozgaskor 6t6d-
annyit szivnak el. A tekn8sdk némelyike, me-
lyek ezt a kérokozot terjesztik, Utésenként 1-3
chelonicitadt adomanyoznak az ellenfélnek, s
ezek a forduld végén régvest szaporodasnak
indulnak: 1+chelonicitdk szama/5-tel (maxi-
mum 30-cal, s maximum max. VP/20-szal) n6
szamuk.

A chelonicitak egyébként az el6bb emlitett
fézet felhorpintésén kivil akkor is elpusztul-
nak, ha meghal a karakter.

A harmadik, alternativ gyogymdd egy va-
razslat, melyet csak néhany beavatott ryuku is-
mer, t6lik érdemes azt megszerezni (nem
aruljuk el, hogyan).

A ryuku szigetekre atkelt 50. szint(i karak-
terek mar tébb olyan targyat is talaltak, amit
igazabol csak alacsonyabb szintlieknek éri
meg hasznalni — a szintkorlatja is ezt ta-
masztja ala. Miért van ez?

A Ghallan jart ryuku katonak kézoétt nem iga-
zan volt 20-nal magasabb szint(, igy nem cso-
da, hogy a ferdeszemdlek altal hasznalt tar-
gyak tébbségének alacsony a szintkorlatja (s
ennek kdszdnhetden a tudasa is). Csupan ezt
prébaltuk visszaadni azzal, hogy itt is talalha-
tok olyan targyak, amelynek végil majd egy
20. szint( kalandoz6 veszi hasznat (ha az auk-
cion, vagy mas kereskedelmi csatornan ke-
resztll hozza kerdl), viszont az eladasabél az
azt megtalalt karakterek is jol jarnak.

Természetesen nem minden targy ilyen
ezen a teruleten, biztosak vagyunk benne,
hogy el6bb-utdbb az itt kalandoz6 karakterek
mindegyike lecseréli ruhatarat az uj, ryukufoldi
targyakra (ha nem is mindegyiket, de nagyré-
szuket).

Ha kérdésed van, azaz hasonl¢ jellegl, a
fordulédboél kdzvetlen ki nem derld titko-
kat szeretnél megtudni a Tulélék Foldjérdl,
ird meg azt az ak@beholder.hu cimre.
Amennyiben hajlandéak vagyunk elarulni,
mi is a valasz a kérdésedre, ezt az Alanori
Krénika kévetkezé szamainak valamelyiké-
ben, ugyanebben a rovatban, tesszik
majd kozzé.
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— A nagyur pihenni vagy — kozolte szenvtelen hangon Laeo
Prixes, és egyenest a tloldali ponyvaajtohoz vonult. Az el6tér-
ben vérakozok, mintegy varazsiitésre, elhallgattak. Zord arcuk,
felnds tekintetiik mindent elarult, s mikor Laeo felhajtotta a
ponyvat, sz nélkiil kimasiroztak. A gréanitvértes ezredes nem
reagalt a tanacstagok elkdszond szavaira, és f6hajtasaira.
Csak allt a kijarat mellett, mint egy rezzenetlen készobor.

Az uralkodo referatora maradt a sor legvégére, és a hosszd,
Gsz haju, homlok felett er6sen kopaszodo férfiinak még nem
nagyon akarodzott tavozni.

—Urunk, a Csészar, holnap tényeket akar majd — allt meg az
ezredes el6tt. — A ma sikerei nem halvanyithatjak a holnap ag-
godalmat! Es ne feledd, a Fényességes Rakshallion szintén vé-
laszokat kévetel majd. ..

— A nagyur pihenni vagy — ismételte Laeo, mintha betanult
sz@veget mondana fel, és hangjat nem nehezitette indulat. —
Ma csatét nyert a krathan 1égio, referétor, és az égiek segedel-
mével holnap ismét diadalmaskodunk majd! Ezek a nagyur
szavai, és én sem mondhatok mast.

— De hat a seb, amit kapott... — kitekedett volna még a hir-
nok-magus, de aztan talalkozott a tekintetiik, ezért inkabb
visszanyelte szavait, és kiviharzott. Laeonak nem voltak kétsé-
gei afeldl, milyen jelentést tesz majd az uralkodo el6tt... am a
holnap még messze van, hosszl az éj, és rengeteg a tenniva-
6.

A sator tagas elGterét apré varazsfény-tartok vilagitottak
meg. Oldalfalai mellett haszndlati targyak, és a tabori élet elen-
gedhetetlen eszkozei sorakoztak katonas rendben, ahogy az il-
lik is a Mindenhato Csaszar kedvenc hadvezéréhez. A dongolt
foldet vékony fapalcakbol szerkesztett racsok tették egyenlete-
sebbé, de hiaba teritették be azt draga sz6nyegek, nem sikeriilt
a puritan helyiséget otthonosabba tenniiik.

Talan méltatlannak érezte volna a parancsnok ezt a posz-
tot, ha nem flizi gyermekkorig visszavezethetd, szoros barat-
sag a tdbornokhoz. Az ajtonallo szerepét nyugodtan rabizhat-
ta volna a pontosan szaz és még egy fébdl allo, magasan
képzett test6rségre, hisz mindannyian ugrasra készen vara-
koztak odakint, a sator kozelében. O mégis kitartott baratja,
és felettese mellett. A tdbornok allapota sokat romlott az el-
mult két 6raban, és mire éjkozépre fordult az id6, a vajakosok
mar csak a fejiiket csovaltak. A hadur dntudatlan seblazban
vergodott.

Mikor a nagytiszteletl eruditor és két segédje eldbujt a bel-
SO teret levalaszto, vastag fliggony mogiil, Laednak elegendd
volt az idés gyogyitora néznie. Amaz csak szomoruan ingatta
fejét, nem mondott semmit, de szavak nélkil is tudtak mind-
annyian: a haddr nem éri meg a reggelt.

Ekkor bentrdl egy erétlen hang szdrédott ki.

- Laeo... jer be hozzam...

A parancsnok fejet hajtott a bolcs tudos el6tt, és belépett a
nagybeteghez.

— Fraenzus... — lehelte, és megddbbent. Baratja még e né-
hany perc alatt is, amig magara hagyta, tovabb gyengiilt, s mar
csak arnyéka volt egykori 6nmaganak. — It vagyok, testvérem.

Az agy mellé térdelt, és nem viszolygott megszoritani a bu-
z0s verejtéktdl iszamos, remeg6 kezet. A hadur raemelte meg-
lepden tiszta tekintetét, és megprobalta kozelebb huzni maga-
hoz a férfit. Mondani akart valamit, de erejébdl csak suttogasra
futotta.

A csata nagyszer(ien indult. A 1égiok ellendlihatatlanul nyo-
multak el6re, és azok a gyilolt kyorgok lassan hatraini kény-
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szeriiltek. A hadur vérvords palastjaban, gy mozgott a vége-
lathatatlanul hulldmzo tdmegben, mint egy csepp Vér, a felka-
vart tocsa felszinén. Testérei gy(rdjében mindig ott jelent meg,
ahol a csata dllasa épp a leginkabb megkivanta, a légidsok pe-
dig vakon kovették volna 6t akar a Vilagok Csarnokaig is... Az-
tan egy mérgezett Iovedék utat talalt a pancélja résein, és a ha-
dar a lova nyakdra délt. Hamar kimenekitették, és az iitkozet
addigra mér eld6lt a javukra, am a tisztek lelkére nehéz suly te-
lepedett. Bekovetkezett, amitdl a kezdetektdl fogva mindannyi-
an tartottak. A tdbornok sebet kapott.

—...tartozom... valakinek... Laeo... le kell ronom... a tar-
tozasom...

— Jol van, Fraenzus, értem. Megteszek barmit, csak
mondd...

A hadart hirtelen kdhdgés-roham fogta el. Véres hab jelent
meg a Szdja szegletében, és visszahanyatlott a parndira. Csak
nagy nehezen tudta megformalni a szavakat.

—...hozd ide... a Zold Kovet... a ladambdl... kérlek — so-
hajtotta a férfi, és elveszitve tartasat, teljesen elernyedt.

Laeo tudta, mir6l beszél a hadvezér, latta mar épp eleget a
hatalmas smaragdot baratja nyakaban, egy lancon fityegni.
Sosem beszélt réla, honnan, miképp tett szert ra, és alvezérei
egy id6 utan mar rdauntak kérdezGskdodni. Az ezredes egy
hossz( perc mulva a lanccal tért vissza, és azt Fraenzus nya-
kaba akasztotta. A férfi felnyitotta a szemét, és a markaba zar-
ta a kovet. Aztdn halkan, szinte néma suttogassal motyogni
kezdett.

A mana megslirisodott a levegdben. Laeo nem is tudta,
hogy a hadur képes ilyesmire, ezért igencsak meglepddott.
Osztdndsen hatrébb huzddott, de kivancsisaga nem hagyta,
hogy megfutamodjon. A k§ izzani kezdett, olyannyira, hogy at-
vilaglott a férfi sapadt ujjai kozt, aztan hirtelen egy arny vetiilt
a betegre. Olyan varatlanul jelent meg, szinte a semmibdl ér-
kezve, hogy Laeo a kardja utan kapott. Egy karcsu, magas fér-
fi volt. Egy smaragdbdr(, kdponyeges ficko.

— Eljétt az id6, Bh’droums... — lehelte a hadir - ...az ado-
sod vagyok... vedd el, ami a tiéd...

Az ismeretlen sz6 nélkil bolintott, és a tabornok folé hajolt.
Ugyet se vetett az ezredesre.

—Nem, Laeo! Ne tedd! — kérte a beteg, mikor a szablya el6-
csusszant hivelyébdl. — Igy akarom!

Az ezredes engedelmeskedett, és dermedten nézte végig,
hogy a szornyeteg mit tesz baratjaval. Ekdzben iszonyu harcot
vivott a lelkiismeretével, de azzal nyugtatta magat, hogy a hal-
dokl6 utolso akaratat mindig teljesiteni kell. A Iény a hadur nya-
kaba harapott! Ugy szivta ki a vérét, mint egy kozonséges na-
daly, és a beteg moccanatlanul tlirte ezt! Aztan még furcsabb
dolog kovetkezett. A vampir — mert az ezredes immar biztos
volt a szOrny természete fel6l —, éles kormével felhasitotta 6n-
non csuklojat, és a holtsapadt tabornok ajkahoz nyomta azt...

Eltelt egy hossz(, nyugtalan nap, és a légié nem mozdult. A
parancsnokok korbejartak a katonak kozott, és tiirelemre intet-
ték 6ket, de a fesziiltség nétton-nétt. Szerencsére a kyorg se-
reg samanjai jobbnak lattak sebeik nyalogatasaval tlteni az
idét, és nem inditottak ellentdmadast. Aztan, mikor a nap utol-
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SO sugarai is eltlintek a lathatar pereme mogott, felnarsant vég-
re a hadba hivo kiirtszo.

A szaznagyok vasfegyelemmel igazgattak az alakzatot, és a
katonak hadrendbe alltak, bar nem értettek semmit. Sosem in-
dultak még csataba az éjszaka sotétjében! Tekintetiket a csata-
térre, a vélhetéen kozeli haldluk helyszinére szegezték, de azért
az élesre fent krathan szablyak és pallosok mind arra vartak,
hogy ismét kyorg vért igyanak. A dobok felperegtek, és a zasz-
Iokat kibontotta a sziirkiilettel egyiitt érkezd, csipds északi szél.
A tisztek egyre s(rdbben, és egyre nagyobb aggodalommal te-
kingettek a dombtetén gubbaszto parancsnoki sator iranyaba.

Aztan a kiirtds belefujt hangszerébe, és a satorponyva fel-
csapodott. A testérok kettds sorfala tisztelgésképp mellhez
emelte fegyverét, mikor Lagon Prixes feltlint a nyilasban. Aztan
az ezredes oldalra huzodott, és maga is a mellére vonta sajat,
sokat latott szablyajat. Mikor pedig a kiirt szava masodszor is
felzengett, és a satorbol el6lépett Lord Fraenzus Daramoula,
biiszkén, sértetlenl, és erételjesen, hetvenezer krathan torok
diadaliivoltése nyomta el az érces harsonaszot.

Lord Daramoula (615. szdrny)

El6fordulas: Arnytiinde birodalom

Altipus: élGhalott

Szint: 47

Max. EP: 2800+d290

Tamadas: 100

Védekezés: 85/85/250 (sziir6, vago, it6)
Védekez( varazslat: orvénykerités

Tamado varézslatok: magiatorés, dsi sorvasztas
Spec. tamadas: félelemaura

Kozelharc sebzés:

karommal (4x) 30d5+15 (bénités)

foggal (1x) 11d21+4 (szerencsét sziv)

Egyéb speckd: DEMezik, ha nincs az 6t legy6z6 karakternél
fokhagyma
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Az alabbi tablazatban azt lathatjatok,
hogy a TuléI6k Foldje egyes vardzslata-
it/pszi képességeit a karakterek hany
szédzaléka ismeri. Azoknal a varazslatok-
nal, amit csak par karakter ismer, a
konkrét szamot lathatjatok.

Az adatok a 2005. szeptember 26-i dlla-
potot tikrozik.

1. vampirizacio 30,9 %
2. tolvajszem 7,8 %
3. éber kakukk 30,0 %
4. auralatas 18,5 %
5. gy6bgymogy 38,2 %
6. aldomas 36,7 %
7. alkimia 22,6 %
8. gondolatolvasas 15,4 %
9. varazsfesték 18,7 %
10.  életszivas 13,4 %
11.  es6idézés 16,7 %
12.  er6pajzs | 45,0 %
13.  hadiszerencse | 22,4 %
14.  méregsemlegesités 38,6 %
15.  szaporitas 13,0 %
16.  csabmosoly 4,4 %
17.  beszéd a holtakkal 6,5 %
18.  vak driilet 23,8 %
19.  kitarto 16 27,7 %
20.  bdvolés 4,5 %
21.  korg6 gyomor, huss 37,5 %
22.  unkredcio 33,7 %
23.  jellemrejtés 19,1 %
24, hadiszerencse Il 40,3 %
25.  tiindérfény 37,5 %
26. tulajdonséagpajzs 441 %
27.  harmadik szem 26,1 %
28.  csupaszizom 20,1 %
29.  energiatiiskék 50,5 %
30. tuskepajzs 33,6 %
31. langcsdva 27,7 %
32.  hhaar burka 41,5 %
33. izomernyesztés 34,3 %
34,  varazsvédelem 22,7 %
35. magiatorés 15,0 %
36.  védelem sav ellen 19,1 %
37.  méregfelhé 21,0 %
38.  védelem t(iz ellen 18,1 %
39. éhinség 8,0 %
40. tompitds 27,8 %
41.  jégcsdva 16,4 %
42.  orvénykerités 7,6 %

vakito fény
tisztitotliz

sGtét halal
vérbeli borzongéas
fehér globusz
Szdarazség
gigaokaol
villamcsapas
elektromos pajzs
revitalizacio
Oriaserd
kristalygomb
Sotét Ceremonia
gyontatas

a lélek védelme
azonnali gyogyitas
hadiszerencse Il
puha (ités

tlizes6

éber vadaszkutya
erépajzs Il
pszi-ernyd
auratranszformacio
pszi-regeneracio
varazslat olvasasa
felejtés

ki koncentracio
agyletapogatas
sziirkeall. aktiv
mentalis pajzs
pszi fejlesztés
molekulaatrendezés
mégiafeloldas
lathatatlansag
fuzio

lath. észlelése
oltar eltorlése
életszivas Il
vaditas
szornyészlelés |
szornycsabitas
szOrnyidézés
restoracio
vasszervezet
bajital kredlasa
SzopOkopusztitas
villamsuijtas
agyburok
agyroppantas
flrgiilés
halotthivas
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10,1 %
83 %
7,9 %
9,4 %

20,0 %

12,3 %
4,3 %

34,1 %

18,1 %
6,5 %

17,8 %

11,0 %
8,0 %
9,5 %

11,0 %

18,9 %

20,8 %

22,8 %

20,6 %
9,6 %

21,4 %

37,1 %

35,8 %

31,6 %
8,5 %

30,6 %

17,7 %

29,5 %

28,7 %

27,8 %

26,8 %

26,0 %

15,6 %

22,4 %
8,6 %

17,9 %

32,4 %
4,0 %
9,5 %

18,7 %

17,9 %
7,7 %
8,3 %

16,9 %
1,5 %

21,3 %
2,6 %
6,8 %
5,4 %

12,5%
4,1 %
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rinapukkasztas 18,1 %
DEM krealasa 30,0 %
varosi teleport 43,2 %
agykorbacs 24,7 %
pszi-acéltorony 23,5 %
tudatkutatas 22,6 %
varazsital f6zése 19,4 %
tikorpajzs 16,4 %
sorvasztas 3,0 %
energiapajzs 3,7 %
térképelemzés 21,4 %
kontinuum-tagitas 20,5 %
pusztitd végzet 5,4 %
savhurrikén 0,8 %
varazsvédelem Il 12,7 %
felszinre ugrés 15,4 %
kisebb tiizlehelet 57 %
tudatrombolés 18,3 %
pszi-gy(jtés 19,1 %
pszi-ernyd Il 15,2 %
agybénitas 12,8 %
pszi-konverzio 11,3%
az elme folénye 9,8 %
szuperpszi kif. 8,7 %
teljes Orilet 7,7 %
térképelemzés Il 7,3 %
nagyobb agypajzs 6,6 %
direkt kontaktus | 6,1 %
direkt kontakt, Il 58 %
az elme hatalma 52 %
halalvarazslat 1,6 %
szopdgodor krealds 52 %
halalkapu 1,4 %
erépajzs Il 13,7 %
életszivas Il 4,6 %
instabil szingularitds 3 karakter
varazslatfelejtés 1,8 %
sotét ritus 2,4 %
mégiadagaly 45 %
teljes gydgyulas 6,3 %
él6holt pozdorja 10,4 %
targyészlelés 14,9 %
energiafolyam 3,9 %
szemmelverés 3,0%
széljaras 1,2 %
alku 2,4 %
fiatalitas 5,0 %
természet haragja 23 %
életpajzs 42 %
novényiiltetés 1,6 %
foldelem idézése 6,6 %
op by
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Tharr haragja 54 %
ongoliant tombolas 6,5 %
magikus (tés 12,6 %
kreacio 3,5%
az elme nyitasa 0,3%
nagyobb t(izlehelet 2,8 %
pszi k6 kredlasa 31 %
a halal szava 0,2 %
varazstargy készités 1,8%
varazslatiopas 0,4 %
tlizgolyo 11,7 %
varazspancel 4,0 %
tizmagia 8,3 %
becsiletjel 5,6 %
familiaris idézése 16,6 %
varazsko készités 14,2 %
varazsenergia 15,2 %
hhaar burka Il 9,3 %
dimenzi6ugras 14,5 %
éget6 tekintet 3,3%
esszenciavédelem 15,3 %
pszi ragyogas 0,8 %
oltar teremtése 14,5 %
feltdmadas 4,9 %
aldomés I 5,8 %
isteni kiildetés 8,5 %
infraltas 4,0 %
planetaris 6rdémon 8,2 %
szopdgodoreltorlés 6,4 %
szopOkairtas 27,3 %
tlzvihar 45 %
gombvillam 2,2 %
talvilag lehelete 3,0%
targyvédelem 10,2 %
gyorsvarazslas 17,1 %
agytaposas 57 %
varosi teleport Il 17,9 %
Symulf rinaja 10,8 %
kényszerport 12,9 %
varazsszem 9,6 %
vizlélegzés 13,0 %
halo 11,2 %
a halal csokja 31%
esszenciavédelem Il. 10,8 %
a moszék kiirtasa 5,0 %
igazlatas 4,7 %
ragaly 4,4 %
allatvédelem 9,5 %
méregfelhd Il 10,1 %
gyors pihenés 41 %
pszi-konverzid Il 3,9 %
a hatalom szava 3 karakter
az agy kifacsarasa 3,7%
tiltott teleport 11,9 %
megfejtés 10,0 %
kaoszcsapas 2,5 %
ranaké teremtése 2,9%
GN - 142.

alommérgezés
méagiafald
Pérhemor kore
kaosz szava
kisebb kivanség
vadaszat
pestisaura
fényaura
menekilés
flirkész6 szemek
aranyes@
|élektisztulas
ontozés

aldomas Il
armageddon
hatalomvarazs
foldrengés
csapdaészlelés
Chara-din lesujt

a munka gytimolcse
savlehelet

a magia megértése
villammégia
kalmarszem
méregfelhd Il
nekromanta csokja
jégoszlop
energiaspiral
Asylux csapdaja
Asylux atka
Gsvillam

elnyelés

minta formazasa
Gsi szaporitas
energiaburok
Solisar aurdja
fénypajzs
Thargodan illizio
id6torzitas
sivatagi vihar
agybénitas Il
elme dominancidja
fehéral. roncsolasa
spiritudlis ext.
meditacio
pajzszlzas

avatdr idézése
enyészet
vampirvér
éjfattyak végzete
Techiulan aurdja
t’'urlang formazas
hési babérok
bo’adhun csapés
Gsi gyogyitas
kiszaradas
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26%  270.
21%  272.
105%  273.
16% 275
109%  276.
106 %  277.
32%  279.
22%  280.
72%  281.
23%  284.
24%  285.
1,9%  286.
11%  287.
102 %  288.
72%  292.
36%  295.
55%  296.
39%  297.
86%  298.
0,7%  299.
39,0%  300.
02%  301.
94%  302.
71%  303.
69%  304.
1,0%  305.
0,7%  306.
47%  307.
1,1%  308.
41%  309.
2 karakter ~ 310.
4 karakter ~ 311.
24% 313
59%  315.
14%  316.
1,0% 317
27%  318.
0,7%  319.
95%  320.
23%  321.
3 karakter  322.
34%  324.
32%  326.
29%  327.
27%  328.
75%  330.
21%  333.
33%  338.
07% 342
20% 344,
29%  346.
1,7% 347
1,8%  348.
03%  353.
48%  355.
38%  356.
2,3%
[e]e)
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arnyak segitsége
bo’adhun gy6gyitas
kyorg tudas
érckonverzio
kapcs. azonositas
filofaxacio
jégmagia

ryuku &tokvarazs
ryuku teremtéeré
istenitélet
idécsere
kiléncség vonzasa
Gsi harcmodor
varazspajzs
specidlis védelem
pszi fejlesztés I
Onanalizis
pszi-ernyd Il
gyilkos 6sztonok
pszi meditacio
Onanalizis Il
elmehértya
agybénitas Il
Gnanalizis 1l
tudathalo

belsd id6
mentalis tikor
isteni atok
manapajzs
megifjodas

Gstliz

Gsjég

rezisztencia

isteni kontaktus
Orokkévalosag
halhatatlansag
fizikai pajzs

isteni bolcsesség
Gskreacio
nekrofun teremtése
szingular, védelem
isteni gyogyitas
isteni eledel
fizikai pajzs Il
felsébb relikvia
magikus gyorsitas
sebfertdzés
emléktorlés
benépesités
hangcsapas
szélkeltés

keltetés
manaégetés
jégvihar

éberség
idéutazas

2,2 %
51%
4.8 %
0,9 %
1.2 %
3,9 %
1,7%
1,2 %
0,5 %
3,2 %
18,2 %
0,6 %
1,3%
0,7 %
0,2 %
1,1%
11%
1,0 %
1,0 %
0,8 %
0,4 %
0,3%
0,3 %
0,2 %
0,2 %
0,2 %
0,2 %
0,6 %
0,2 %
1,5%
0,5 %
0,2 %
0,2 %
0,3%
0,4 %
0,2 %
1,0 %
0,8 %
0,4 %

1 karakter
0,2 %
1,2 %

1,6 %
0,2 %
0,2 %
6,4 %

2 karakter
1 karakter
2 karakter
2 karakter
2 karakter
3 karakter
2 karakter
0,4 %

1 karakter
2 karakter
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< A teleport varazslatok (varosi + tiltott) akkor
is létrejottek, ha a karakter ugyanazon a
mezdn allt, aminek a célkoordinatakat beir-
ta a varazslat paramétereként. Mostantdl
hibalizenetet kap a jatékos ehelyett.

< A jokonbia &g tévesen szaporithat6 volt az
8si szaporitas varazslattal (amivel amugy
csak a Sotét Foldes novények terméseit le-
het szaporitani). A hibat megszUntettik.

< Mostantdl fél év helyett harom havonta ad-
haté ki az EXT parancs. A 600. fordul6-
szam felett jard karakterek 1 helyett 2 extrat
kapnak.

% Boltban EE-vel t6rténd eladaskor — ha az
utolsé paraméterként megadott targy nem
volt atadhatd, csak egy hibalizenet jelent
meg, az elsé és masodik paraméterben
megadott targyrél semmi. llyenkor eladta
Gket a program, ahogy kell, csak visszajel-
zés nem volt. Javitottuk.

% Hibasan torl6détt eddig az egyszeri direkt
FT parancs az olyan kalandozé-kalando-
z0k kozotti talalkozasokban, ahol az egyik
fél lathatatlan volt, és emiatt nem is ker(lt
sor csatara. Kijavitottuk.

< A familiaris idézése varazslattal kapcsolat-
ban azt a hibat is javitottuk, hogy nem
kellett ismerni a szérnyeket azok meg-
idézéséhez. Mostantél Rughar familiarisat
leszamitva, minden esetben szikséges
ez is.

< A Leah altal adott isteni kiildetésben egyet-
len csillagbozétos kiirtdsa csupan a fel-
adat, de a szOvegben 6t szerepelt, javitot-
tuk egyre.

< Megtalaltuk annak a misztikus hibanak az
okat, amelynek kdszonhetben a karakterek
nagyritkan fedett vermet, vapar cserjét, il-
letve egyéb fel nem vehet6 targyakat talal-
tak kincsként a sarkanybarlangokban, csa-
tamezdn, illetve ki tudja még hol. A hibat
javitottuk.
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< Ha egy labirintusban a karakter életereje
menekllés % ala kerll, automatikusan atall
Otdsre az dvatossaga. Mostantdl miikodik
a kovetkezd: ha gydgyit magan a karakter,
és menekllés % folé kerll életereje, az
Ovatossaga a kovetkez8 mozgas el6tt
visszaall az altala bedllitott értékre. Ha ez
mégsem tortént meg (mar nem mozog téb-
bet, vagy nem tud eleget gyogyitani), a for-
dulé végén mindenképp visszadllitddik az
el6z8 dvatossag beallitas.
A Vasalt Bunkék mostantél hasznalhatjak a
ryuku szigetek quwargjaira is A quwargok
leigazasa KT képességet. Olyan quwargo-
kat azonban nem vélaszthatnak a képes-
ség célpontjaul, amelyet nem ismernek
(eddig ilyen ellenérzés nem volt, ami hiba
volt). Ezenkivil a neves quwarg szoérnyek is
quwargnak szamitanak a KT képessége-
inek szempontjabdl (csupan megidézni
nem tudjak Gket).
< A quwarg teleportgdmb hasznélata esetén
csak egyetlen ellenféllel talalkozott a qu-
warg bolyba teleportalé karakter. Javitot-
tuk, a sima méaszashoz hasonléan jénnek a
szérnyek.

o

Farkas Zsolt
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