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Sziasztok! Most éppen tombol a nyar, de
szerencsére a Beholder taldlkozén nem
[ volt ilyen rekkentd héség. Kellemesen hd-
vos kornyezetben kerllt megrendezésre,
bizvan mondhatom, hogy sokak éromeére.
A részleteket megtalaljatok réla az Ujsag-
ban. Kézben folynak 6szi kényveink eléke-
szileti munkalatai is. Erdekességként
| megemliteném koziilik az Amyvadasz ké-
| zikonyvet, vagy J. Goldenlane legUjabb re-
gényét, ami egyeldre az Ejfél munkacimet
viseli. Persze mindezek mellett varhatbak
még szokasos regényeink, de mas megle-
| petést is tartogatunk a tarsolyunkban. Ad-
dig is nyaraljatok egy jot, hiszen mire ezt
olvassatok, a nyar fele mar el is réppent.
Mindenkinek j6 szérakozast az olvasashoz!
A cimlapunkon ezuttal Juliet E. McKenna:
Déli tz I. c. regényének boritoképe, Vida
Laszl6 festménye lathatd.
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Hentes megint a multban jart. Menetfelszerelésben futott
a kimenekitési pont felé, mint csapata egyetlen tuléldje. A
paras dzsungelben botladozott, fegyverét pedig mar elhagy-
ta Utk6zben valahol egy nagyobb esés utan. Hamja, minden
Ujabb lépése utan, egyre erdsebben vagott husaba. Igyeke-
zett legydirni félelmét, csak remélte, hogy mdr varnak ra és
kiviszik ebbdl a pokolbol. Végiil elért a tisztasra, melyet par
nappal ezelGtt tisztitottak meg, €s meglatta a fekete Night-
wing csapatszallitét is, allo rotorokkal. Szentségelt egyet és
tovabbfutott a gép felé. Feltépte a gép ajtajat, majd filmsza-
kadds.

A szenzorok siirget6 miiérzet riasztasai rangattak vissza
a valosagba.

A Mercedes terepjaro hatso (lésébe siippedd, dél-afrikai
cseredidk rettegéstdl elkerekedett szemekkel meredt a sziik
utcaban feléjiik szaguldo katonai terepjardkra. )

—Hentes! A rohadt életbe, mit csinalsz? Mit miivelsz? Allj
mar le, nem vagy normalis! Minek fordultunk szembe veliik?
= Hanson, a hang tulajdonosan, a hisztéria jelei kezdtek el6-
térni, ahogy az anyosiilés tamlajaba gércsdsen kapaszkod-
va probalt fedezéket talalni a terepjarok arcaba vilagito, vaki-
16 fehér reflektorai eldl.

— Szét fognak I6ni, a rohadt életbe! — suttogta remegd
hangon a tamlanak.

— Ki fognak térni. Van egy j jatékom! — reccsent fel az in-
terkom. A szintetizalt hang talontdl is kéjes hangsulya bele-
mosadott a hangfalakbal (ivoltd régi Prodigy slagerbe.

Az anyosiilésen kuporg6 dezertdr zavartan fejét kapkod-
va lathatdlag nem tudta elddnteni, hogy rettegnie kellene-e,
kényelmesen hatradéinie, vagy évet becsatolva szimplan el-
mondani egy utols6 imat. A dzsipek tetején megjelend torz
torkolattiizek végiil elsoporték tudatanak utolsé6 megmaradt
morzsait is.

A teljes fordulatra porgetett merci vadul kapéldzni kezdett,
ahogy a rigd megprobélta megneheziteni ellenfelei dolgat. A
tavolsag azonban ellene dolgozott — a pandemonium szinte
tébolyitd szintire fokozodott, ahogy a betalalo |6vedékek,
hatalmas csattandsok kozepette, szaggatni kezdték az abla-
tiv pancéllemezeket. Az egyik sorozat, a motorhaztetd fel-
szantasa utan, kozvetleniil a rigd el6tt pokhaldsitotta be a
pancélozott nehéziiveget. A két tehetetlendl verg6dé utas a
majrévas utan kapkodott, mikor a kocsi Gjra egyenesbe allt,
hogy atszaguldjon két ellenfele kozott.

A gorcsosen kapaszkodd utasok szamara megsziint a
kiilvilag. Nem vették észre, hogy a géppuskakkal egyiitt el-
hallgat a zene, és a rigd interkomb6l hompdlygé kéjes lihe-
gése sem ért el tudatukig.

,I'm a firestarter... twisted firestarter” — Uvoltotték a
hangfalak.

A fekete merci orraba szerelt langvetdk tiizes poklot, mé-
sodik generacids napalm keveréket okéadtak a frontélisan ko-
zeledd dzsipekre. Bér fizikdlisan nem sok kart okoztak a lan-
gok, de a szenzorokat és a lathatdsagot jelentds mértékben
akadalyozta a dzsipeken szétkenddd folyékony tiiz. A pszi-
chikai hatds sem maradt el. Katonai képzés és tapasztalat
ide vagy oda, a felkésziletlen soférok elsé ijedtségiikben
majdnem elvesztették az iranyitast jarmiviik felett. Pillanat-
nyi elényét kihasznalva Hentes maga mogétt hagyta megva-
kitott {ildoz6it.

A visszapillantéjaban villand napalm vakité fénye egy pil-
lanatra Rdka figyelmét is elterelte, mikozben sotétkék S6-os
Audijaval két rdakaszkodott motorostol probélt megszaba-
dulni.

— Mijazisten. .. — suttogta maganak, de nem volt ideje so-
kaig toprengeni. A nyomaban szaguldé motoros sorozatatol




berobband hatsé ablaka apré szilankokkal boritotta el az
egész belsé teret. Mivel latta, hogy a srégen el6tte halado
motoros is meg fogja probalni keresztilléni, egy vad mané-
verrel itk6zésre 0sztokélte szebb napokat is megért Audijat.

A képletben azonban maradt néhany ismeretlen, és ezek
egyike volt a ficko huzalozasa. A motoros emberfeletti gyor-
sasaggal reagalt a probalkozasra: leadott egy révid soroza-
tot az autd kerekeire, majd egy hirtelen, ragadozdszer(i ug-
rassal a motorhaztetdn termett. A kilGtt elsé kerék miatt a
kocsi a szokasos durrdefekt forgatokdnyv szerint kivagodott
jobbra az atrol, felhajtott a padkara, és végigszantotta egy
tombhaz homlokzatat. Mikdzben a motorhaztetén kuporgd
motoros minél stabilabban igyekezett elhelyezkedni egy utol-
S0 sorozathoz, filsiketitd robbanassal nyiltak ki az Audi 1ég-
zsakjai, hatalmas (itést mérve Roka arcara, de Roka nem allt
meg. Két dolog van egy férfi életében, amit tévig nyom, és
jelen esetben inkabb a géazpedal tlint kézenfekvének. Roka
és a motoros szinte ugyanabban a pillanatban nyitottak tiizet
egymasra, am mivel részben vaktaban nyitottak tiizet, és
egyikiik helyzete sem volt kifejezetten elényds, egyikiiknek
sem sikeriilt eltaldinia masikat. Egyedil a hasztalan Iégzsa-
koktol sikertilt megszabadulni. Nagy nehezen, féként a még
ép kormanyszervonak koszonhetéen, Rokanak sikeriilt
visszaszereznie az iranyitast és visszakormanyoznia a kocsit
az (tra, de addigra beérte a masik motoros is. Felmérve a
helyzetet egy gyors mandverrel probalta leszoritani a moto-
rost, és lesopdrni a motorhaztetén lavirozo masik tamadojat,
am sem a fizikai torvényei, sem megkinzott jarm(ive nem ta-
mogattak Gtletét. A motoros egy gyors kitérd keretén belil
megsorozta bal hatso kerekét kapcsolt fegyverével, mig ma-
sodik tdmaddja hatalmas lyukat I6tt a szélvéddbe.

A katonai terepjarok kozben megfordultak és a motorhaz-
tetén tancold apro langnyelvek gazdaja utan indultak, aki épp
az elébb még mogottiik 1éve sarkon farolt be. Ismét parhu-
zamosan haladtak, de a sarokhoz érve a Kiils6 iven halado
hirtelen hatalmasat fékezett, ahogy a sarkon tdl egy hatal-
mas 18 kereki(i kamion zarta el az utat keresztben. A masik
auto sofdrjének nem volt elég ralatasa a hazsarkon tali teri-
letre igy fékezés nélkil hajtott keresztiil a kamionon, mely
csupan az (ildozott merci hatso Glésén magahoz téré Hans
Kaprazat varazslata volt.

Az Audi pér sarokkal odébb vesztegelt egy helyben Hen-
tes fedélzeti szamitogépe szerint.

— Gondolom fel kéne venni, gondolom megint dokihoz
kéne vinni, és 6ssze kéne foltoztatni, gondolom j6 lenne le-
razni ezt a két szart mogilem. Mindig ez van — szolalt meg
Hentes enyhe méltatlansaggal a hangjaban, mikdzben a
varazslo a hatso ilésen Gjabb Kaprazathoz probalt dssz-
pontositani.

Ujabb két sarok megtétele utan meglattak Roka, sokat dé-
delgetett Audijanak maradvanyait, az Ut kdzepén keresztben
aliva. Egy, valoszin(ileg hirtelen fékezés kovetkeztében az

elébb még motorhaztetén egyensilyozé motoros épp a fold-
rél tapaszkodott fel, mig masik tarsa farolva fékezett az Audi
mellett.

Hentes gondolkodas nélkil a motorosok felé kormanyoz-
ta a robosztus terepjar6t, hogy hitémaszk diszt készitsen
beldlik. A motorosok latva esélytelenségiiket a pancélozott
terepjaroval (és a g6z01gd iker langszorokkal) szemben, me-
nekiilére fogtak a dolgot. A rigo beforditotta a terepjarot az
S6-0s tuloldalan, hogy katonaviselt tdrsa nyugodtan kiment-
hesse a roncshdl sebesiilt tarsukat. Hentesnél a nyugodtsag
valoszindleg a motor taraztatasat és a langszorok izzitasat
jelenti, bar ez érthetd is, ildozGik kozelsége miatt. Nem kel-
lett sokat varni, épp hogy kinyilt a hatso ajto, megjelent a ke-
resztezGdésben az els@ dzsip. A katona mesterlovész adep-
tusként, nem volt az a kifejezetten marcona, nagydarab allat.
Fejjel elére akarta bedobni a sebesiiltet az ilésre, de a feje
folott elhuzo I6vedékek miatt, gornyedt testtartasbol probal-
ta ezt kivitelezni, melynek az lett a vége, hogy siman a ma-
gasan lévG kiiszobbe verte bele az egyre élettelenebbnek tdi-
né Roka fejét, és csak a varazslo gyorsasaganak koszonheti,
hogy amaz behuzta a hajanal fogva a sériiltet. Amint bent
volt Roka, a rigd egybdl gazt adott, szinte nem is torédve a
még kint 1évé Maxszel.

Ha jonni akar, majd beugrik — gondolta magaban. Nem
sokon malott, hogy ott maradjon, de az is esélyes volt, hogy
az auté ,B” oszlopaba kapaszkodo kezérdl a zar6do pan-
célajtd néhany percet levagjon. Szerencsére, csak par ujja
torott el egy émelyité reccsenés mellett. A tavolodo terepja-
robol kispricceld napalm végleg sterilizalta a kornyéket, az
Audival egyetemben.

Még fél oran keresztill tartott Hamburg utcdin az 6riilt haj-
sza, kdzben a vardzslo is a sebesiilt mellé keriilt Iatszolagos
fizikalis sériilés nélkiil, de teljesen elfehéredve, vértdl szivar-




g0 orral, néha-néha randulva egyet. Max pedig az utolso
Ures tarat is kilokte a kocsiban taldlhato utolso felhasznalha-
16 kézifegyveréb6l. Az ildozés végéig szinte észre sem vet-
ték az elsG (ilésen kuporgd, szebb j6vé reményében migrald
szerencsétlent, aki valahogy 0sszeszedte annyira Iélekjelen-
|étét, hogy be tudta kapcsolni a négypontos biztonsagi 6vet.
Most csak dlt, arcat elontotte a rettegés, és mintha mormolt
volna valamit magéaban.

Szinte csodéval hataros madon sikerllt lerdzni a két autét
és megérkezni a csapat kedvenc utcai dokijanak hatso ud-
varara. Hentes torkaszakadtabol tivolott.

— Szanitéc, Szandraaaaa!!!

Ahogy kiszalltak Maxszel, a rendel6 ajtaja is kivagddott és
egy sz6ke kontyos, negyvenes évei végén jar6 mesztic né
jott ki fiatal asszisztensével. Az ajté nyitdsa utan borzaszto
kép tarult eléjiik. A két rogzitetlen test a két iiléssor kozé es-
ve, egymasba gabalyodva csurom véresen fekiidt. Hentes
flashelt egyet. Nem is hallotta, hogy Max és a doki mit be-
szélnek. Hirtelen a tavolkeleten volt egy dzsungelben és egy
csapatszallito helikopter belsejét latta, tele megcsonkitott,
szétlott testekkel. A feltrancsirozott testek és jajveszékeld
haldoklok intenziv emlékképétdl Hentes torz mosolyra gorbi-
tette szajat. Max Ovatlan I6kése téritette csak magahoz, aki
épp egy hordagyra rakta Rokat.

— Bocs haver. Te hozd Hanst, szerintem az nem az 6 vé-
re, csak bedjult.

Ezzel sietve betoltdk a sebesilteket.

Egy vodor hideg viz segitett magahoz tériteni az ajult va-
razslot, aki sotét beesett szemekkel, 6imos végtagokkal, és
Hentes tdmogatasaval bejutott a varoba. Max sinbe rakta t6-
rott ujjait és Hans is ivott egy kavéutanzatot, hogy egy kicsit
magahoz térjen. Hentes kiment a kocsihoz leveg6zni, soha-
sem birta a korhaz szagot, de a rendeld ajtajan kilépve,
Ujabb emlékképek rohamoztak meg a kocsi oldalan lecsépo-
g6 vértdl. Egy kis szintetikus kokain mellett dontott a terep-

jaro kerekének ddlve, sziksége volt az oltopisztolyba zart
nyugalomra és érzelmi stabilitasra. Orak teltek el, mire kijott
a doki. Hentes is beevickélt mar addigra a varoba. A doki fa-
radtan lehtzta gumikeszty(iit és bedobta 6ket az ajté mellet-
ti kukdba. Szomortsagtol csillogdé szemekkel fordult a hi-
anyos tarsasag felé.

—Jo, hogy volt nalatok traumatapasz, bar a labat igy sem
menthettik volna meg. Ha tiz perccel korabban hozzatok, ta-
lan még tulélte volna, de sajnos hidba probaltam megtenni
mindent, nem tudtam rajta segiteni. Egy pillanatra sem tért
magahoz, a keringése teljesen dsszeomlott, tobb Iétfontos-
sagu szerve is talalatot kapott. Ha meg is mentem, sosem
épllt volna fel teljesen, vagy legalabbis rengeteg idGbe és
pénzbe keriilt volna. Oszinte részvétem.

Hentes rezigndltan fogadta a hirt, mint mar egy parszor.
Szintetikus boldogsaga alél fel akart torni valami, de tdl
gyenge volt hozza. Max szamara is iresen csengtek a sza-
vak, mivel alig par oraja ismerte csak a fickot. Hans megtor-
ve az arcaba temette a kezeit.

Hentes ismét gondolataiba révedt. Tudta, hogy 6 sokkal
jobban meg tudta volna javitani csapattarsat, mint ez a kok-
ler. Ugyanagy, ahogy a Nightwingben is rendbe hozta a sé-
rillt személyzetet. Ott is az orvosok hibaja volt, hogy a kato-
nak meghaltak a korhazban, és mivel sz6t emelt emiatt, le is
szerelték pszichologiai okokra hivatkozva. Hat igen, a lézer-
szike megfelelé kezeléséhez érzék kell...

- 0, bassza meg. EI6bb Biitysk, most meg Roka.

Hentes arcéra bargy(, ostoba, kényszeredett vigyor (lt ki,
ami oly jellemz6 volt még annak idején Steve Buscemire is.

— Nehogy azt mondd, hogy te is lelépsz, meg kiilénben is,
még ott van Huzal is! A harmadik csapatombol még ketten
éltek rajtam kivil, még nincs meg a tripla X. Ez még csak két
és fél X, ugyhogy nagyon vigyazzatok magatokra!
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Jarmiiranyito rendszer Il.  Adatjack
Szakértelmek: )

Autok 5 Autok E/J 2
Helikopterek 4 Helikopterek E/J 2
Légparnasok 2 Jarogépek 2
Jarogépek E/J 1 Pisztolyok 4
Agyuk 2 Vallatés (kinzas) 1/3
Biotechnika 3 Etikett 3
Ismeretek:

Anatomia 3 Akupunktara 2
Orvostudomény 3 Bowling 3

50-es, 60-as évek 3 Német 6

Angol 5

Sven Martinek (utcai nevén: a Hentes) egy hétkdznapi,
kozéposztalybeli csaladba sziiletett. Gyermekkora ese-
ménytelenil telt, felntté valdsa pedig hihetetlenil gyor-
san. Pilétatanoncként szembesiilt élete nagy lehet6ségé-
vel egy toborzdtiszt éltal, aki épp zsoldosokat keresett a
Tavol-Keletre. Nem habozott, a pénz és a hirnév igéretétdl
tulfiitotten ald is irta a szerz6dést. Bar elméletileg csak so-
férnek és kisebb szerelésekre szerz6dott, nem volt ritka,
hogy a frontvonalra is bedobtak. A megszakitas nélkiili ha-
boris helyzetet 2 évig birta, majd pszicholdgiai alkalmat-
lansagra hivatkozva leszerelték és hazakiildték az Anyaor-
szagbha. Egy intenziv pszicholdgiai fed6kezelés utan
Hentes munkat kezdett keresni, majd végiil a sztrada rend-
Grséghez csapddott. Tébb mint 5 éven keresztiil szenve-
dett a maltbeli haborus emlékei miatt, kifelé azonban szin-
te semmit sem mutatott ebbdl.

Egy oktoberi estén pattant el nala a har, mikor egy iga-
zoltatds soran egy pitidner autétolvaj bandaval keriilt
szembe. Lefegyverezte és elrabolta a bandatagokat, majd
hangszigetelt pincéjében kiilonboz6, a Tavol-Keleten alélt
kinzasoknak vette Gket ala.

A személyéhez kapcsolhato sorozatos eltiinések hata-
sara elbocsatottak a cégtdl, am kapcsolatai révén Hentes
nem sokdig maradt munka nélkiil... csak épp a masik ol-
dalra keriilt.

Mikézben elmerillt az arnyakban, drogokkal és JME-vel
is kapcsolatba kerlt, melyek megadtak a kegyelemdofést
megkinzott személyiségének és erkolcsi érzékének.

Egykori, legelsd arnyvadaszcsapata hizta ki a slamasz-
tikabol, agressziven szocializaini kezdték, és elzartak ka-
ros szenvedélyeitél (embereket legfeljebb egy JME szimu-
lacio kinozhatott, ott is meghatarozott heti 6raszamban).
Titkon azonban tovabbra is drogfiiggé maradt, éppen ak-
tudlis aldozataitdl és anonim seftesektdl szerezte be a na-
pi adagjat. Els6 csapata tulajdonképpen ennek a karos
szenvedélyének kgszonheti vesztét, mivel a drog hatasa
alatt allo Hentes képtelen volt megkiilénboztetni ket az el-
lenségtdl és egyik robotjaval lemészarolta Gket.

A kinzéason felil, él-hal a bowlingért, régi kapcsolatai
kozil sokakkal ezen a csatornan (vasarnapi kozos jaté-
kokkal) tartja a kapcsolatot. Hentes egyediil ekkor tlinik
normalis, atlagembernek. Csapataval igen dsszeszokottak
a palyan, és rendszeresen indulnak a bajnoksagokon
(tobb-kevesebb sikerrel).

Hentes kiilsére Steve Buscemire hasonlit inkdbb, és
sokkal véznabbnak tdnik, mint amilyen. Nagyjabdl hiszas
éveinek végén jarhat, am kinézetét erdsen lerontottak a
drogok és az atélt kinzasok.
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A lovascsapatot vezet6 férfi valamivel megter-
mettebb volt tarsainal, és az arcan lévé fekete te-
tovalasokat voros és kék vonalakkal huzta korbe,
ami nyilvanvalova tette, hogy klanjanak egy fon-
tos személyiségérdl van szo, és amitél még or-
dogibbé valtak arcvonasai. Hatalmas, kiilonb6z6
szimbolumokkal telirajzolt bunkot cipelt, amibe
tobb sorban killonféle allatok éles fogait foglal-
tak. Ahogy tartotta, az alapjan inkabb valamiféle
hivatali jelvény helyi megfelelGje lehetett, mint
valodi fegyver. Nyereg nélkiil, egyetlen vékony
kantarral lovagolt. Koriilbelil harmincméternyire
megallitotta a ponijat.

— Miért jottetek a Menyét klan foldjére? — tet-
te fel a kérdést. Kiilonos kiejtéssel beszélt, a sze-
mébdl nyilt ellenségesség siitott.

Belgarath 6ntudatosan hizta ki magat a nye-
regben.

— A Menyét klan vezet6je biztosan latott mar
életében killdetésjelet — felelte hlivosen. — Minket
nem érdekel a Menyét klan féldje, csak a Farkas
klan démonszellemének utasitasait kovetjik kil-
detésiinkben.

— Sosem hallottam a Farkas klanrél — mondta
a klanfénok. — Merre taldlhato a foldjik?

— Nyugaton. Kétszer fogyott el, és néit meg
(jra a Holdszellem, mire ideértiink.

A f6nokot ez szemlatomast lenytigozte.

Egy hosszd, fehér hajfonatokat viseld, koszos
és ritkas szakalll morind hazodott ponijaval a f6-
nok mellé. Jobb kezében egy botot tartott, mely-
re egy nagy madar koponyadjat tlizte. A csort he-

gyes fogakkal dekoralta ki, ami még vadabb ki-
nézetet kolcsonzott a koponyanak.

— Mi a Farkas klan démonszellemének a ne-
ve? — kérdezte. — Lehet, hogy ismerem.

— Kétlem, Menyét klan samanja — felelte udva-
riasan Belgarath. — Ritkan tavolodik el ennyire
sajat népétdl. A nevét nem mondhatom el, mivel
azt az almodok kivételével mindenkinek megtil-
totta.

— El tudod mondani a szférajat és a képessé-
geit? — kérdez6skodott tovabb a befont haja sa-
man.

Selyem halk, gurgulazo torokhangot hallatott,
megmerevedett lova nyergében, és annyira elfor-
gatta a szemét, hogy mar csak a fehérje latszott.
Szaggatott, gorcsds mozdulattal az égnek lokte
mindkét karjat.

— Ugyeljetek Agrinja démonra, ki lathatatlanul
lopakodik nyomunkban! — kantalta kisérteties
hangon. — Almomban lattam haromszemd arcat
és szazagyaru szajat. Halando szeme nem lat-
hatja 6t, de hatkarmu kezével barmikor dara-
bokra szaggathatja azt, ki valasztott keresdje, a
Farkas klan gerelyhordozoja Gtjaba all! Lattam
6t taplalkozni rémalmaimban. A vadasz kozele-
dik, s emberhdsra éhezik! Menekiiljetek éhsége
elél! — Megborzongott, leejtette karjat, és eldre-
roskadt a nyeregben, mintha halalosan kimertilt
volna.

— Latom, te is jartal mar erre azel6tt — morog-
ta a bajsza alatt Belgarath. — De azért probald
visszafogni a képzelderddet! Ne feledd el, hogy
én taldlom ki az almaidat!
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Selyem titokban rakacsintott. A leirds a dé-
monrol kilonféle reakciokat valtott ki a morin-
dokbol. A lovasok idegesen nézegettek korbe, a
derékig ér6 fliben allok pedig kozelebb hizddtak
egymashoz, és remegd ujjaikkal még erdsebben
markoltak fegyveriiket.

Ekkor egy vékony, a bal karjan fehér bGrpan-
tot viselé morind tort utat maganak a megfélem-
litett harcosok kdzott. Furcsan bicegve lépkedett,
mivel a jobb Iabfeje fabol volt. Gydildlettel teli pil-
lantast vetett Selyemre, majd gércsdsen ranga-
tozva széttarta a karjat. Hata megfesziilt, ivbe
hajlott, és fajdalmas vonaglassal elteriilt a fliben.
Aztan hirtelen mozdulatlanna valt, és beszélni
kezdett:

— A Menyét klan démonszelleme, a rettenetes
Horja beszél hozzam. Tudni akarja, miért kiildte
Agrinja sajat keres6jét a Menyét klan foldjére.
Horja tdlsagosan félelmetes ahhoz, hogy meg-
mutatkozzon az emberek el6tt. Négy szeme van,
szaz és tiz foga, és mind a hat kezén nyolc kar-
ma. Az emberek zsigereivel taplalkozik, és most
is éhes.

— Szélhamos — horkantott Selyem megvet6-
en, még mindig lehajtott fejjel. — Még sajat almot
sem képes kitalalni.

A Menyét klan samanja undorodd pillantast
vetett a fliben fekvé amodora, majd visszafor-
dult Belgarathhoz.

— A démonszellem Horja szembeszall Agrinja-
val — jelentette ki. — Kdveteli, hogy vonuljon
vissza, killonben kitépi Agrinja kereséjének zsi-
gereit.

Belgarath halkan karomkodott.

— Es most? — kérdezte suttogva Selyem.

— Harcolnom kell vele — kdzélte komoran Bel-
garath. — Az elejétdl erre ment ki a jaték. A fehér
copfos megprobal nevet szerezni maganak. Va-
l6szinlileg minden sdmant megtamad, aki ke-
resztezi az (tjat.

— El tudod intézni?

— Majd kiderill. — Belgarath leszallt a nyereg-
bdl. — Figyelmeztetlek titeket, alljatok félre —
mennydorogte —, killonben ratok szabaditom
démonszellemiink haragjat! — Botja végével
egy kort rajzolt a foldre, bele egy 6tagu csilla-
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got, és elszantan belépett a pentagramma ko-
zepébe.

A Menyét klan fehér copfos samanja megve-
t6 horkantassal szintén leszallt a lovarol. Gyor-
san felrajzolt egy hasonld szimbolumot, és be-
hazodott a védelmébe.

— Ennyi — morogta Selyem Garionnak. — Ha
kész vannak a szimbolumok, mar egyikiik sem
hatralhat meg.

Belgarath és a fehér haju saman halk kanta-
lasba kezdtek valamilyen Garion szamadra isme-
retlen nyelven, mikdzben koponyas botjukkal
egymasra mutattak. A Menyét klan aimodéja hir-
telen radobbent, hogy a kialakuld csata kdzepén
maradt; csodalatos modon egy pillanat alatt ma-
gahoz tért réviiletébdl, felpattant, és rémiilten
eliszkolt a parbajozok kozelébdl.

A klanfénok prdbalta megdrizni méltosagat,
és Ovatosan elhatralt ponijaval a két kantalo
oregember mell6l.

Az egyik nagy, fehér ké tetején, korilbelil
hasz méterre a varazslotol és a samantol balra
csillogd orvénylés tamadt a levegében — mint-
ha héhullamok emelkedtek volna fel a voros
cseréptetdrdl egy forrd délutanon. A mozgés
magara vonta Garion tekintetét, és a fill értetle-
niil bamulta a kiilonds jelenséget. A csillamlas
egyre kivehet6bbé valt, és szivarvanyszind
fényfoltok keveredtek benne, mintha egy latha-
tatlan t(iz szines langjai csaptak volna a ma-
gasha. Mikdzben Garion leny(igdzve bamulta a
fényt, egy masik, hasonlo csillogas is megje-
lent a magas f(iben, ezdttal a jobb oldalon. A
masodik jelenség elkezdte magaba gydijteni a
szines fényszilankokat. Ahogy felvaltva nézett
egyikr6l a masikra, Garion latta — vagy leg-
alabbis (gy gondolta, hogy latja —, ahogy
mindketté belsejében egy alak kezd kirajzolod-
ni. Ezek az arnyak el6szor még felismerhetetle-
nek voltak, folyamatosan valtoztak, néveked-
tek, a fényl6 levegében sziporkazo szinekbdl
prébaltak megformalni magukat. Aztan egy bi-
zonyos pontot elérve mintha egyetlen pillanat
alatt alakot Oltottek volna, és a két hatalmas
arny diihodt vicsorgassal fordult egymas felé.
Mindketté haznyi nagysagu, széles valli lény
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volt. Bdriik folyamatosan vibralt, hullamokban
valtoztatta a szinét.

Afiben allo alak két szeme koziil egy harma-
dik meredt eldre fenyegetéen, hatalmas karjai
pedig hétkarmi kézfejben végzGdtek. Eléreug-
ro, allati pofara emlékeztetd szaja nyitva volt, jol
latszottak benne a tobb sorban elhelyezkedd,
tihegyes fogak, ahogy éhes, gylilolettel teli
hangon felivoltott.

A masik a sziklan kuporgott. Hatalmas, iz-
mos vaéllaibol tekergd kigyokként alltak ki pikke-
lyes karjai — mindegyik végén szélesre tart,
sokkarmu kézfej. Az el6reugro szemoldok alatt
két sorban villogtak szemei, pofajaban a masik
démonhoz hasonloan tobb tucat fog helyezke-
dett el. Az égre emelte rettenetes arcat, és hab-
Z0 széjjal viszonozta az ivoltést.

Mikozben a két szornyeteg egymast nézte,
mintha maris elkezd6dott volna koztik az ol-
dokl6 kuzdelem. Brik felhasadt, mellikon és
oldalukon a leglehetetlenebb helyeken jelentek
meg furcsa, mozg6 dudorok. Garionnak az az
érzése tamadt, hogy valami mas — valami kilo-
nos, és talan még ijesztébb dolog — van bezar-
va a két rémbe. A démonok morogva kozeled-
tek egymas felé, de nyilvanvald vérszomjuk
ellenére mintha csak vonakodva, kényszer ha-
taséara akartak volna harcba szallni. Mintha va-
lami félelmetes visszahiz6 eré dolgozott volna
benniik, ami arra késztette Gket, hogy ijeszt6
pofajukkal hol egymasra, hol az ket iranyito
varazstudokra vicsorogjanak. Garion rajott,
hogy ez a vonakodas valahonnan a démonok
Iényének legmélyérdl szarmazik. A rabség, a
mashoz valo kotddés kényszere volt az, amit
gy(loltek. A vardzslatok és biibajok lancai, me-
lyeket Belgarath és a fehér copfos morind vetet-
tek rajuk, kibirhatatlan kinokat okoztak nekik, és
a dilhds acsargasba néha fajdalmas nyiszités
is vegyilt.

Belgarath erdsen verejtékezett, sotétre ma-
zolt arcan izzadsagcseppek csorogtak. A raol-
vasasok, amelyek az altala létrehozott testben
tartottdk Agrinjat, folyamatosan hagyték el a
nyelvét. A legkisebb zavar a szavakban vagy a
képben, amit az elméjében jelenitett meg, és a

démon feletti hatalma megtorik, a szornyeteg
ellene fordul.

Agrinja és Horja gorcsos rangatdzassal es-
tek egymasnak — mintha valami beliilrél szét
akarta volna szaggatni 6ket —, és félelmetes all-
kapcsaikkal hatalmas, pikkelyes hasdarabokat
téptek ki a masik testébdl. Még a fold is belere-
megett kiizdelmiikbe.

Garion bénultan figyelte a harcot, még ahhoz
is tdlsagosan dobbent volt, hogy megijedjen.
Kozben sikeriilt felfedeznie egy lényeges Kii-
lonbséget a két megtestesiilés kozott. Agrinja
sebeibdl vér folyt — kiilonds, sététvords, szinte
mar fekete vér. Horja azonban nem vérzett. A
hasdarabok Ugy szakadtak ki karjabol és valla-
bdl, akér a fahasabok. A fehér copfos saman is
észrevette a killonbséget, és hirtelen elkereke-
dett a szeme a rémilett6l. Hangja vékonyabba
valt, ahogy kétségbeesetten Ujabb vardzslatokat
olvasott Horjara, és minden erejével azért kiiz-
dott, hogy az iranyitésa alatt tartsa a démont. A
Horja bére alatt mozg6 dudorok egyre nagyob-
bakka és fiirgébbekké valtak. A démon elsza-
kadt Agrinjatol, és zihalo mellkassal felemelke-
dett; szemében ijeszt6 tidzzel égett a remény.

A fehér copfos most mar dvoltott. Szajabol
akadozva, bizonytalanul tortek el6 a szavak, és
az egyik formulaba végul beletort a nyelve. Két-
ségbeesetten probalkozott Gjra, de most sem
sikertilt neki.

Horja diadalmas (voltéssel hizta ki magat,
és a kovetkez§ pillanatban mintha felrobbant
volna. A pikkelyes bdr kisebb-nagyobb darabkai
repkedtek mindenfelé, ahogy a szbrnyeteg le-
razta magarol az 6t megkotd illiziot. Valodi
alakjanak két hatalmas karja volt, szinte emberi
arca felett két csavart, tlihegyes szarv tort el6 a
fejébdl. Also végtagja labfej helyett patdban
végzG6dott, sziirkés borérdl undorito nyalka cso-
pdgott. Lassan megfordult, g6 tekintetét a he-
begd sdmdnra szegezte.

— Horja! - sikoltotta a fehér copfos morind. —
Megparancsolom, hogy... — A szavak értelmet-
len motyogésba flltak, ahogy rémiilt tekintettel
végignezett az iranyitasa alol kiszabadult démo-
non. — Horja! En vagyok a mestered! — De Hor-
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ja addigra mar elindult felé, hatalmas pataival
letarolta a filvet, ahogy Iépésrél Iépésre koze-
lebb ért egykori iranyitojahoz.

A morind saman énkénteleniil tett egy lépést
hatrafelé, és ezzel kikertilt a féldre rajzolt pen-
tagramma védelmébdl.

Horja szaja vérfagyaszté mosolyra hizédott,
lehajolt, és megragadta az (iv6ltdz6 saman bo-
kait, ligyet sem vetve a koponyas bottal a fejére
és vallara mért (itésekre. Aztan a szornyeteg fel-
allt, és felemelte a fejjel lefelé kapaldzé morin-
dot. A széles vallak emberfeletti erével megfe-
sziiltek, és a démon glnyos tekintettel, kinzo
lassuisaggal kettészakitotta a férfit.

A morindok menekiiltek.

A roppant démon megvetGen utanuk hajitotta
megidéz6je darabjait; vércseppek és egyebek
hullottak a flire. Aztan a vadasz6 ragadozo ivol-
tését hallatta, és a menekil6k utan vetette ma-
gét.

A haromszemd félig lekuporodva mozdulat-
lannd dermedt, szinte k6zombdsen nézte végig
a morind saman halalat. Amikor minden véget
ért, megfordult, és gydilolettdl égé szemmel Bel-
garathra nézett.

A sajat verejtékében (sz6 dreg varazsld ma-
ga elé emelte koponyas botjat, arcan fesziilt
koncentracio latszott. A belsé kiizdelem egyre
jobban meglétszott a szérnyetegen, de Belga-
rath végiil megszilarditotta a testet. Agrinja csa-
|6dottan feliivoltott, karjaival kétségbeesetten
kaszalt a levegében, amig a mozgas teljesen
vissza nem hizodott. Aztan a félelmetes végta-
gok er6tleniil lehanyatlottak, és a démon meg-
adoan lehorgasztotta a fejét.

— Tavozz! — szolalt meg Belgarath szinte fél-
vallrél, és Agrinja abban a pillanatban eltiint.

Garion hevesen reszketett. Gyomra felfordult,
arrébb tantorgott néhany Iépéssel, majd térdre
zuhanva oOklendezni kezdet.

— Mi tortént? — érdeklédott Selyem remeg6
hangon.

— Sikeriilt elszakadnia téle — felelte nyugod-
tan Belgarath. — Szerintem a vér miatt. Amikor
latta, hogy Agrinja vérzik, Horja pedig nem, ra-
jott, hogy elfelejtett valamit. Ett6l megingott a
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magabiztossaga, és megtort a koncentracioja.
Garion, hagyd mar abba!

— Nem tudom! — nydgte Garion; a gyomra is-
mét haborogni kezdett.

— Meddig fogja Horja ildozni a tobbieket? —
kérdezte Selyem. ]

— Amig a nap le nem nyugszik. Ugy gondo-
lom, a Menyét klan z(irds délutan elé néz.

— Van ra esély, hogy megfordul és visszatér
hozzéank?

— Semmi oka rd. Nem mi probaltuk rabséag-
ban tartani. Ha Garion képes lesz uralkodni a
gyomran, indulhatunk. Mar nem fognak zavarni
minket.

Garion a szajat torolgetve, imbolyogva talpra
allt.

— Jol vagy? — érdekli6dott Belgarath.

— Nem igazéan, de mar nem maradt bennem
semmi, ami feljohetne.

— lgyal egy kis vizet, és probalj nem gondol-
ni ra!

— Lehet, hogy ezt méaskor is meg kell tenned?
— kérdezte Selyem némiképp riadtan.

— Nem - felelte hatérozottan Belgarath. Az
egyik dombgerincen, koriilbeliil méasfél kilome-
ternyire tobb lovas figyelte 6ket. — A tébbi mo-
rind mindent latott. A hir gyorsan elterjed, és
tobbé mar a kozelinkbe sem fognak jonni. In-
duljunk, még hosszd 0t all el6ttiink a tengerpar-
tig.

A kovetkezdé néhany nap soran Garion dara-
bonként minden elérheté informaciot 0ssze-
gy(jtott a félelmetes dsszecsapasrol, melynek
nemrég szemtandja volt.

— Az egésznek a forma a kulcsa — foglalta
0ssze Belgarath. — Amit a morindok démonszel-
lemnek hivnak, az valdjaban nem is kilonbozik
olyan sokban az embertdl. Megformalsz egy
képet, amit a sajat elmédbdl hazol el6, és bele-
kényszerited a szellemet. Amig sikerillt bezarva
tartanod ebbe az illizi6ba, azt teszi, amit mon-
dasz neki. Ha az illizio valamilyen okbol elhal-
vanyul, a szellem kiszabadul, és felveszi valodi
alakjat. llyen téren bizonyos elényt élvezek. A
rengeteg atvaltozas emberbdl farkassa kiélesi-
tette a képzelGerémet.
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nyes ar + 650 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
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tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett ara. A pontok bevaltdsanak egyetlen feltétele,

hogy a bevaltassal egytt legaldbb 1000 Ft értékben kell
vasérolni.

< A pontokért vasarolt konyvek nem szémitanak bele a 3
konyves arba! (Tehat ha harom kényvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két konyv arat az 1-2 kényves ar alapjan kell kiszamolni!)

< A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

< Tobb vevd pontjai nem vonhatok 6ssze. Ha két vasarlas ko-
z0tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlentl jelezd, nehogy
Uj vasarlokeént regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 konyvet vasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot

Kartva neve Pont- Ara Bolti
érték pontban  ar
Osok Vérosa VI. 15 135 1350
Multidézé 10 90 990
Kaoszkatlan 10 90 990
Osi legendak 10 90 990
Ebredés 10 90 990
Rhatt Fénykora 10 90 990
Kezddcsomag 6 30 500

HATALOM KARTYAI

Zén 2. expedicioja: Sotét titkok 3 29 290
Zén 2. expedicidja: A feledés tornya 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Vérmez6 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Sarkanyok foldje 8 29 290

R R R R R R R R R R R R R R R R R R R B85

Zén 2. 3 29 290
Zén 2. 3 29 290
Zén 2. 3 29 290
Zén 2. 3 29 290
Zén 2. 3 29 290
Zén 2. : 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Nekromanta szentély 3 29 290

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK
Alappaki 10 60 600

A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kiiln feltétel vonatkozik:

« Legalabb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél kevesebbet rendelsz,
akkor a kildeményt nem tudjuk ajaniva kiildeni, és az ebbdl eredd karért
sem tudunk felel6sséget véllalni.

« Ha olyan Zén kiegészitét rendelsz meg, ami mar kifogyott, akkor
automatikusan a legkdzelebb megjelenct kildjik el helyette.



Kdnyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT

A vilag szeme | 10 80 790 700
A vilag szeme II. 10 100 990 900
A nagy hajtévadészat I-Il. 2. kiadas 30 300 2850 2550
A nagy hajtévadészat Il. 2. kiadas 12 60 1190 600
Az Ujjasziletett sérkény I-II. 2. kiadds 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyék I. 20 200 1900 1700
Hodit az Arnyék II. 17 170 1620 1530
Mennyei tiz I. 16 160 1520 1360
Mennyei tdz Il. 16 160 1520 1360
A kdosz ura |. 14 140 1330 1190
A kdosz ura Il. 18 180 1710 1530
A kardok korongja . 16 160 1520 1360
A kardok korongja II. 17 170 1620 1450
A torok itja 22 220 2090 1870
A tél szive |. 16 160 1520 1360
A tél szive II. 17 170 1620 1450
Az alkony keresztatjan I. 16 160 1520 1360
Az alkony keresztatjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klan térvénye 10 50 690 400
M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 40 790 400
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 70 890 680
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Sotét armany 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 13 100 1240 980
M. A. Stackpole: Halalos orokség (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: A vér szava (2. kiadés) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Elveszett sors (2. kiadés) 19 190 1800 1620
Robert N. Charrette: A hatérvidék farkasai 13 100 1240 980
Donald G. Phillips: A csillagok ura 13 100 1240 980
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Utja 13 130 1240 1110
M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 14 140 1330 1190
Thomas S. Gressman: Vadészok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadszillott 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habor( arnyai 16 160 1520 1360
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 16 160 1520 1360
Robert Thurston: A Sélyom felemelkedése 17 170 1620 1450
William H. Keith JR.: Mennyddrgés 20 200 1900 1700
Magus: a tanitvany (2. kiadés) 13 100 1240 980
Mégus: a mester (2. kiadés) 13 100 1240 980
Eziisttovis (2. kiadas) 14 100 1330 1050
Sethanon alkonya (2. kiadas) 15 120 1430 1130
A kirdly kaloza II. 10 50 990 500
A sotét kirdlynG arnyéka (2. kiadas). 22 220 2090 1870
A démonkirdly diihe II. 10 50 990 500
Torott korona 15 110 1400 1130
Krondor: Arulas 15 100 1430 1130
Krondor: Orgyilkosok 14 110 1330 1050
Krondor: Istenek kdnnye 16 120 1520 1200
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

A birodalom leanya 15 120 1430 1130
A birodalom szolgaldja . 12 90 1140 900
A birodalom szolgaléja Il. 13 100 1240 980
A birodalom arnéje I. 12 90 1140 900
A birodalom drnje II. 15 120 1430 1130
A Réshabori legendaja

Nagyrabecsiilt ellenségem 16 160 1520 1360
Gyilkossag LaMutban 17 170 1620 1450
Sebes Jimmy 19 190 1810 1620
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziistsélyom Karma 17 170 1620 1450
Rokakiraly 20 200 1900 1700
Veszélyes jdtszma 16 120 1520 1200
Kegyetlen eskii 19 150 1810 1430
Forgando szerencse 20 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség 23 180 2190 1730
Kétéli fegyver I. 20 200 1900 1700
Kétéli fegyver II. 20 200 1900 1700

Konyv cime Pont-  Ara 1-2
érték pontban

3 vagy

kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO - EARTHDAWN REGENYEK

C. Kubasik: A vagyddas gyiirije 10 40 690 350
C. Kubasik: Anya meséje 10 40 690 350
C. Kubasik: Keser(i emlékek 10 45 890 450
Talizmén (ED. Novellak) 10 35 690 350
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 40 790 400
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 50 990 500
Greg Gorden: Joslat 10 50 990 500
Harby Riann: Ruvel hegyi legenda 10 60 840 600
Brian McAllister: Ikercsillagok 10 50 840 500
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg €j 1 60 1050 600
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 80 1140 780
Philip Kerr: Vakmerd terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Réméalmok varosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo folyd 15 75 1430 750
Mel Odom: A muilt csapdajaban 12 90 1140 900
Mel Odom: Hajtévadaszat 16 100 1520 1360
Mel Odom: Fejvadészok 20 90 850 850
Caroline Spector: Végtelen vildgok 10 75 990 750
Nigel D. Findley: A nap haza 10 75 990 750
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 1 80 1050 830
Nyx Smith: Elsctétedés 1 80 1050 830
Nyx Smith: Csikos vadasz 1 80 1050 830
Nyx Smith: Ki (izi a vadészt? 15 120 1430 1130
Lisa Smedman: Pszichotrép 14 110 1330 1050
Stephen Kenson: Technobabel 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Ragnarok 16 160 1520 1360
Michael A. Stackpole: Farkas és Hollo 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sarkdnnyal (2. kiadas) 10 75 990 750
Jol valaszd meg az ellenségeidet

(2. kiadas) 1 80 1050 830
Keresd a magad igazét (2. kiadés) 1 80 1050 830
Jogos karpotlas 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 10 45 890 450
Véres utcak 10 75 990 750
Nosferatu 10 75 990 750
Shadowrun szerepjaték kiegészitok

Arnyékmagyarorszag 10 100 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykonyv (3. kiadés) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikonyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Isteni balhé 10 80 990 800
Papirtigris 15 120 1430 1200
Farkastestvér 15 120 1430 1200
A herceg josndje 15 150 1430 1280
A j6sné hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120

Csillagfény (sorszamozott, dedikélt példany) 250

Pokoli balhé 15 150 1430 1280
A kodszellem étka I. 16 100 1520 1200
A kodszellem étka II. 16 100 1520 1200
Merior hajdi I. 16 160 1520 1360
Merior hajdi II. 17 170 1620 1450
A vastmarki dtkozet |. 18 180 1710 1530
A vastmarki itkozet II. 18 180 1710 1530
A szémiz6tt herceg I. 20 200 1900 1700
A szamiizott herceg Il. 20 200 1900 1700
0Osszeeskivés |. 22 220 2090 1870
Osszeeskivés Il. 24 240 2280 2040



Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy
érték pontban  kdnyv tobb kdnyv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — SZEREPJATEK SZABALYKONYV

Kézépfolde kincsei

BEHOLDER KIADO — JANET EVANOVICH REGENYEI

Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Hérman a pacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadész 17 170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVE

Az Ur vilaga 17 170 1620 1450
Nehéz kérdések 22 220 2090 1870
BEHOLDER KIADO — DAVID EDDINGS REGENYEI

A gyémant trén 100 1620 1280
A rubin lovag 17 100 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A profécia gyermeke 17 170 1620 1450
A magia kiralynéje 17 170 1620 1450
A varézslo jatszmaja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
A mégusok végjatéka 24 240 2280 2040

A MOBIUS KIADO KGNYVEI

Az id6 hidjan (SF novellak) 4 1220 1100
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin — J. Barnes: A csillagok fiai I-Il. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Vords Mars |. 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Voros Mars |I. 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjérat 4 990 990
Gene Wolf: Halélsziget 2 950 850
Stanislaw Lem: Béke a Foldon 4 1230 1100

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése Il. 4 1140 990
SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN

Auaro 3, 5-11. szam darabonkeént 650 580
Atjar6 13-15. szam darabonként 2 680 590
DORNYEI KALMAN KONYVEI

Kaland nélkil 890 890
Yabbagabb, a kalandorok szégyene 2 990 990
A fekete egy 2 690 690

CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI

Roland Morgan: Mestervizsga 1130 1010

A DAIN 2000 KFT. KIADO KGNYVEI:

Anne Rice: A boszorkényok oréja . 2460

Anne Rice: A boszorkényok 6l ja 1. 12 2750 460
Anne Rice: A karhozottak kirdlyndje 12 2370 2120
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Taltos 12 2840 2540
Tad Williams: Az arany arnyék vérosa . 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosa Il. 4 1320 1180
Anne Rice: A testtolvaj meséje 8 2840 2550
Tad Williams: Mésvilag — A kék tiz folydja . 6 1890 1690
Tad Williams: Mésvilag — A kék tiz folyéjall. 6 1890 1690

KALANDOR KIADO

Szélesi Séndor: Vadésznak vadasza 6 1700 1530
Szélesi Sandor: Tiindérosvény 8 2070 1850
Szélesi Sandor: A lelkek birodalma 6 1600 1440
Fonyadi Tibor: A habord miivészete 8 2070 1850
Fonyddi Tibor: Armény éneke 6 1600 1440
Fonyddi Tibor: A horka 6 1890 1690

RPG.HU KIADO

Almodok — Szerepjatékosok évkanyve 4 1400 1300
GOBLIN KIADO

Arnyfal 4 1130 1010
A hipertér vandorai 4 1230 1100
DELTA VISION KIADO KONYVEI

Jeff Grubb: Testvérhabora (Magic 1.) 940 840

Konyv cime

Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic I1.)

J. Robert King: ld6folyamok (Magic IlIl.)
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.)
J. Robert King: Apokalipszis (Magic V.)
J. Robert King: Sikvéltas (Magic VI.)

J. Robert King: Invézio (Magic VII.)
Stewart Wieck: Toreador (Vampire)
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire)

Eric Griffin: Tzimische (Vampire)
Kathleen Ryan: Setita (Vampire)

Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire)
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire)
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire)
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire)
Stewart Wieck: Malkav (Vampire)
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire)
Justin Achilli: Giovanni (Vampire)

Eric Griffin: Tremere (Vampire)

Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire)
Stewart Wieck: Antoldgia (Vampire)

Eric Griffin: Ozvegyek menedéke (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhdi (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek hatalma (Vampire)
Bruce Baugh: Szildnkok (Vampire)

Bruce Baugh: Arnyak (Vampire)

Bruce Baugh: Aldozatok (Vampire)

Tim Nedopulos: Rablancon (Vampire)
Tim Nedopulos: A figyelé (Vampire)

Tim Nedopulos: Babmesterek (Vampire)
Gherbod Fleming:

Kézépkor: Nosferatu (Vampire)

Stefan Petrucha:

Kozépkor: Asszamita (Vampire)

Andrew Bates:

Kozépkor: Kappadok (Vampire)

Kathleen Ryan:

Kozépkor: Szetita (Vampire)

David Niall Wilson:

Kozépkor: Lassombra (Vampire)

Ellen Porter Kiley:

Kozépkor: Malkavita (Vampire)

Sarah Roark:

Kozépkor: Ravnos (Vampire)

Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.)
A harmonia mestere (Mage 2.)

Habort a mennyekben (Mage 3.)
Stewart Wieck: Az igazsag paradoxona
Diane Duane: Corrivale csillaga
(Csillaghajnal 1.)

Diane Duane: Vihar Eldalanal
(Csillaghajnal II.)

Douglas Niles: A béabkirdly (Dragonlance)
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad
D. Niles: Az utols6 nemes (Dragonlance)
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei

(Dragonlance)

Richard A. Knaak: A Vértenger kaldzai
(Dragonlance)

Fergus Ryan: A Réaserants-hegy ostroma
(Dragonlance)

Don Perrin - Margaret Weis: Az utolso er6d
(Dragonlance)

Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance)

Tina Daniell: Maguesta Kar-Thor
(Dragonlance)

Roland Green: A Kard lovagjai
(Dragonlance)

Don Perrin: Vasverd Theros
(Dragonlance)

Roland Green: A Rézsa lovagja
(Dragonlance)

Roland Green: Onfeji lovagok
(Dragonlance)

Margaret Weis: Lélekkovacs
(Dragonlance)

Margaret Weis és Don Perrin:
Héboru és testvériség (Dragonlance)
Chris Pierson:

Pont-
érték pontban
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Ara 1-2

(FY)
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3 vagy

konyv tobb kdnyv

(FY)
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Konyv cime Pont-  Ara 12 3 vagy Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy

érték pontban  kdnyv tdbb kdnyv érték pontban  kdnyv tdbb kdnyv
F)  (F) (F)  (FY

Az istenek kivdlasztottja (Dragonlance) 6 1800 1600  Bill McCay: Lazado Mennyddrgés 6 1700 1520
Chris Pierson: Scott Ciencin: Arnyasvolgy 6 1800 1600
Isten kalapacsa (Dragonlance) 6 1800 1610  Scott Ciencin: Tantras 6 1800 1610
Chris Pierson: Troy Denning: Vizmélyvéra 6 1800 1610
Szent tdz (Dragonlance) 6 1800 1610  James Lowder: Tantras 6 1800 1610
Edo van Belkom: Lord Soth 6 1600 1440 Kleinheicz Csilla: Varos két fiil kozott 6 1610 1440
Elanie Cunningham: A varézslo lanya 4 1230 1100  R. A. Salvatore: pap ciklus
Elanie Cunningham: Kusza halok 4 1320 1180 Shilmista aryai 4 1040 930
Elanie Cunningham: Széljaro 6 1800 1600 Ejmaszkok 4 1040 930
Elanie Cunningham: Arnyelf 4 1320 1180 Az elesett erGd 4 1130 1010
Elanie Cunningham: Elfdal 4 1420 1270 A kaosz atka 4 1130 1010
Elanie Cunningham: Eziist arnyak 6 1600 1440  Legend of the Five Rings
Elanie Cunningham: Tévisvar 6 1700 1520 Stephen D. Sullivan: Skorpio 4 1040 930
Elanie Cunningham: Az dlomgombok 6 1700 1520 A. L. Lassieur: Unikornis 4 1040 930
Elanie Cunningham: Oroksziget 6 1890 1690 Ree Soesbee: Daru 4 1040 930
Elanie Cunningham: Varazskop6 6 1800 1600 Stephen D. Sullivan: Fénix 4 1040 930
Elanie Cunningham: Varazskapu 6 1800 1610 Stun Brown: Rék 4 1130 1010
R. A. Salvatore: A szilank szolgaja 4 1230 1100 Ree Soesbee: Sarkany 4 1130 1010
R. A. Salvatore: Ezer ork 6 1800 1600 Stephen D. Sullivan: Oroszlan 4 1230 1100
R. A. Salvatore: A magényos drow 6 1890 1690 Szerepjaték szabalykonyvek
R. A. Salvatore: Két kard 6 1890 1690  Forgotten Realms vilagleiras
R. A. Salvatore: Orokség 6 1700 1520  (magyar) 12 7500 6700
R. A. Salvatore: Csillagtalan €j 6 1700 1520  D&D 3. kiadas Kalandmesterek konyve
R. A. Salvatore: A sotétség ostroma 6 1700 1520  (magyar) 20 6560 5870
R. A. Salvatore: A hajnal dsvénye 6 1700 1520  D&D 3. kiadas Szornyek konyve
R. A. Salvatore: Otthon 6 1800 1600  (magyar) 20 6560 5870
R. A. Salvatore: Szamzott 6 1800 1600  D&D 3. kiadds szerepjaték kiegészité
R. A. Salvatore: Menedék 6 1800 1600  Dal és Csend 8 2370 2120
Ed Greenwood: D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Elminster — Egy méagus sziiletése 4 1230 1100 A hit védelmez6i 8 2370 2120
Ed Greenwood: D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Elminster — Myth Drannorban 1230 1100  Almokban sz6lo 4 1420 1270
Ed Greenwood: Elminster megkisértése 1320 1180  DR&D 3. kiadds szerepjaték kiegészitd
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban 1320 1180  Vérés varazs 8 2370 2120
Ed Greenwood: Elminster lanya 1800 1610  DA&D 3. kiadas szerepjaték kiegészito
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr 1700 1520 A vadon mesterei 8 2370 2120
Troy Denning: Tdl a magas Gton 1600 1440  D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
Ed Greenwood: A sarkany halala 1700 1520  Faerin szornyei 10 3320 2970
A vihartorony (Forgotten Realms novelldk) 1800 1610  Vampir — A maszkabal (Vampire) 15 4550 4070
T. H. Lain: Veszedelem a mélybél 1320 1180  Mesélok konyve (Vampire) 15 4270 3920
T. H. Lain: Az él6 halott 1420 1270  Kozépkor: Vampir alapkonyv (Vampire) 20 5600 5000
T. H. Lain: Nerull eskiije 1420 1270 Kozépkor: Eurdpa (Vampire) 15 3790 3390
David Gemmel: Arnyjér6 1420 1270  Utmutatd a Kamarilldhoz (Vampire) 15 3790 3390
David Gemmel: A farkas birodaima 1510 1350 Utmutaté a Szabbathoz (Vampire) 15 4740 4240
David Gemmel: Arnyak hGse 1600 1440  Mexikovaros éjszaka (Vampire) 12 2850 2550
David Gemmel: Haldljar6 legendaja 1800 1600  New York éjszaka (Vampire) 8 2840 2540

1890 1690  Klénkdnyvek: Toreédor (Vampire) 2370 2120
1800 1610  Klankonyvek: Tzimische (Vampire)
1800 1600 Klankdnyvek: Gangrel (Vampire) 2370 2120
1420 1270  Klankonyvek: Szet kovet6i (Vampire) 2370 2120

David Gemmel: Fehér Farkas 8
8
8
8
1510 1350 Klankdnyvek: Ventrue (Vampire) 8 2370 2120
8
8
8
5

David Gemmel: Kirdly a kapun tdlrél

David Gemmel: Legenda

Andrew Bates: A vihar hirndkei

Andrew Bates: Oroszldnokkal hélni

Andrew Bates: Holtak foldje

Andrew Bates: Legendas Druss els6 kronikaja
Michael A. Stackpole: Szellemhaboru

Loven L. Coleman: Fegyverbe!

Robert E. Vardeman: A hatalom romjai

2370 2120

1510 1350 Klankdnyvek: Lasombra (Vampire) 2370 2120
1800 1600 Klankonyvek: Asszamita (Vampire) 2370 2120
1420 1270  Klankonyvek: Ravnos (Vampire) 2370 2120
1420 1270  Gydrik Ura szerepjaték 2 7590 6990
1420 1270 Gytrtk Ura szerepjaték kiegészitd:
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Martin Delrio: A menny cséndje 1420 1270  Gonosz fajzatok és csodds mégia 10 3320 2970
Martin Delrio: Igazsag és arnyak 1510 1350 A Gydrd szovetsége kiegészitd 10 3320 2970
Martin Delrio: A holtak szolgalata 1510 1350  Kozépfolde térképei 6 1890 1690
Richard Lee Byers: Hanyatlas 1800 1600 A harag mihelye

Thomas M. Reid: Lazadés 1700 1520 D&D kalandmodul 4 1420 1270
Richard Baker: Elkérhozas 1800 1600  Fénytelen citadella

Lisa Smedman: Pusztulds 1800 1600  D&D kalandmodul 4 1420 1270
Philip Athans: Megsemmisiilés 1900 1700  Kard és okol

Carl Bowen: Vadész és préda: D&D kalandmodul 8 2370 2120
A vampir 4 1130 1010  Kovek korében

Gherbod Fleming: Vadész és préda: D&D kalandmodul 4 1420 1270
A biré 4 1130 1010 Az Ejkarom-torony szive

Gherbod Fleming: Vadasz és préda: D&D kalandmodul 4 1420 1270
A vérfarkas 4 1040 930 7 tenger — Jatékosok konyve 20 5600 5000
Gherbod Fleming: Vadasz és préda: 7 tenger — Kalandmesterek kdnyve 20 5600 5000
Az itélethozo 4 1130 1010 COYOTE vadnyugati szerepjaték 4 1420 1270
Gherbod Fleming: Vadasz és préda:

A mégus 4 1230 1100

Gherbod Fleming: Vadasz és préda:

A hohér 4 1320 1180

Vincent Prendergast: Keser( aramlatok (7 tenger) 6 1520 1350

Rejtélyes tliz — 7 tenger antologia 6 1700 1520

Anthony Sheenard: Liliom és vér 6 1610 1440



Nos, folytatjuk a legdjabb HKK kiegészitd, a Rhatt
fénykora lapjainak elemzését. A kiegészit6 junius elején
jelent meg, azonban ezt a cikket szokas szerint még a
megjelenés el6tt a tesztelés befejeztével irom. Ekkor mar
nagyjabol korvonalazodik a lapok er6ssége, de termé-
szetesen az éles versenyeken azért picit modosulnak
ezek a dolgok. Ennek ellenére bizom benne, hogy jo at-
tekint6 képet kap mindenki a 136 féle 0j laprol, és eset-
leg egy-egy Otlet, kombd, paklikezdemény megnyeri a
tetszését. Az elemzéseket Mako Balazzsal ketten irjuk.
Nézziik a kovetkezd szint!

FAIRLIGHT

A mogokok torvénye (10): Nagyon erds lap. Egyrészt
véd minket, mivel passzivizalhatjuk vele az ellenfél lapja-
it, masrészt olni is tud. Kivalo pl. blbajpakliba, vagy ma-
nafonalasba, ahol sok asztalon marado lapunk van, amit
passzivizalhatunk. Manafonalnal még azt is el lehet jat-
szani, hogy az ellenfél korének végén passzivizaljuk a
Manafonalunkat, igy 6 nem kap varazspontot a mi el6-
készitbnkben. Szdval egy univerzalis, jo és erds laprol
van sz0.

odat: célpont
élpont jitékos
sebzodik ¢ késleltetett
*Ratis jelzos lapot sem koltségként,
célponként nem passzivizilhatsz
* Nincs bonyolleab el
seiivevényes tarvényeinck

£y kapsz 3t
4y kapsz egy &t
{2%: hizz egy lapf)t. &
Egy korben csak egy kspvssegﬁtr
haszndlhatod, azt is csak egyszer,
&5 csak a sajit korodben.

FapelemzesylI®

Alvo drakolder (5): JO side-lap lehet kis Iények ellen:
pl. a masodik korben kiteszem 3-ért (nem varazslat, ami
nagy elény), majd a kdvetkezd kdrben leszedi az egy-ket
alap EP-s lényeket, plusz betolhatjuk az 6rposztba har-
colni. Azért spoilernek nem mondanam. Lehet persze
akar 11 VP-ért 10/10-es is pl. egy Kyorg pakliban, de
mivel nem repiil és nincs védettsége, nem biztos, hogy
megéri a masnapot.

Dimitrij (8): Szerintem elég j6 kis kalandozo. Sajnos
passzivan jon, de ha (it, akkor kapjuk a varazspontot, ha
az ellenfél leszedi, akkor meg Gjra mi joviink. Az egyet-
len probléma, ha az ellenfél Iénnyel iti le. Kalandozo
pakliban kiprobalnam, mokas gnom pakliban még in-
kabb, de az élelmesek esetleg Morg Fan Gorba is kitalél-
hatnak ra valamit.

Ewgbert forrasa (8): Négyért tiz vardzspont. Elég
szaftos. Van ugyan egy apro hatranya, de ne felejtsiik el,
hogy bar olcso lapokat nem jatszhatok ki a kapott ma-
nabol, de olcso képességeket hasznalhatok. A Hatalom-
vardzzsal 6sszehasonlitva ez ellenvarazsolhato, viszont
tobbet ad, és azt tébb mindenre hasznélhatom. Szerin-
tem picit jobb annal.

Ewgbert megszakitasa (9): Ot varazs-
pontos ellenvarazslat? Ez igy gyenge,
mondhatjak sokan jogosan. Viszont
targy ellen is jo, és ha sikeres, akkor erd-
forras lap is egyben. A dragasaga miatt
a legtdbb pakliban nem fog helyet kapni,
de Lassan jarj! mellett, vagy A magia
méltosdga versenyeken j0 lesz. Egy
Manafonalas kontrollban is kénnyen
Osszejohet az 6t varazspont, és akkor
ez messze a legjobb ellenvardzslat.

Ewgbert, a magus (9): Maedin par-
ja. Szerintem anndl picit jobb, mivel az
jobban szamolhato, hogy az én paklim

atlag idézési koltsége nagyobb-e a

tobbieknél. Maedinnél el6fordulhat,
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hogy a pakliba berakott egy-két nagy
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idézési koltségl lap nincs a kezem-
ben, vagy az ellenfélnél éppen van egy

nagyobb. Kyorgban, vagy Lassan jarj!
mellett jo lap.

Halaszat (10): Azonnali laplesze-
dés, hatrany és korlat nélkl. llyen négy
varazspontért eddig még nem volt. Ez
raadasul még jo a Zarknod bérténe és
az anti-magia ellen is. Szdval elég uni-
verzalis lap, sokan fogjak alapbol is
hasznalni, de sok kiegészit6 pakliban is
benne lesz.

Mocsarlaz (6): Arra nem nagyon le-
het szamitani, hogy az ellenfélnek sok
lénye lesz jatékban. Persze egy-egy kii-

Anti-magia: 0. e
blts el &3+, és rakj 4t az ellentd!
gyé?fﬁl;b&{ci;y X idézési koluségd lapot
a Semmibe: kapsz {2t & hu%ha(sf
2 korod végén egy lapot. Ezta Fepesscgct
csak a sajat korodben haszndlhatod,
& Koronkent csak egyszer:

[6nleges formatumon el6fordulhat, hogy
a sok lényes paklik domindlnak majd.
Kombot lehet csindlni rd, de szerintem ki-

csit kdriilményes az, hogy betermelek az ellenféinek sok
Iényt, aztan jon a Mocsarldz.

Rafinalt boltos (10): A HKK lapjainak 0j nemzedéke-
be tartozik. Sokféle dolgot csindl, de egyik képessége
sem kimagasloan erds. Emiatt univerzalis lap, szinte
minden helyzetben hasznalhat6 valamire. Koronként ad
két varazspontot, ez azért elég jo, vagy ha sok manank
van, akkor kettGért hazhatunk egy lapot, ez sem rossz.
Barmely pakliba érdemes betenni er6forrasnak, ha szin-
ben befér. Kar, hogy nem gnom.

Sziinyogirtas (9): Ingyen lapcounter az olcsé lapok
ellen. Persze csak akkor jo, ha mi nem jatszunk olcso
lappal, ez nagy hatranya sajnos. Ennek ellenére szerin-
tem nagyon jo lap. Lassan jdrj!, vagy akar egy fokusz,
mivel ott sem nagyon hasznalunk haromnal olcsobb la-
pot. A Zarknod bért6nés paklikban is kevés az olcso lap,
oda is jo lehet. Biztosan sok pakliban fogjuk viszontlat-
ni.

Veltorakinflux (6): Poénos lap, gném pakliba idealis
egy barati jatékban. A bemutatd versenyen Lampért
Csaba gydzelméhez szerintem mindenképpen hozzaja-
rult, hogy harmat bontott ebbél, és Szent pajzsbdl, ra-
adasul még egy Palabanadavakri is akadt melléjik. En-
nek ellenére inkabb csak barati jatékra valo.

Zarknod prédaja (4): Sajnos ez a lap igy nagyon
gyenge lett. Eredetileg két féle verzioban gondolkodtam.
Vagy annyival csokkent, amennyi a dobott lap idézési
koltsége, vagy a gydjtébe kell dobni, nem a Semmibe.
Az elsé erdsnek tint, a masodik szerintem jo lett volna,
hiszen lehetett volna vele kombozni. Gondolom, a tesz-
tel6k megijedtek, hogy durva kombo lesz a gy(ijtébe do-
basra, igy végiil ez lett beldle: egy gyenge lap.
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Akasztofa (5): Frissen bontotton sztér volt. Amigy sze-
rintem gyenge lap. Vannak ennél jobb Iényleszed6 targyak
is. lgaz, ez leszedi a célozhatatlan lényeket is, de a hatra-
nya sem utolso. A felejtés kategoriaban végzi majd.

Halhatatlan esszencia (7): A vampir pakli fokozatosan
er6sodik, bar még nem elég jo ahhoz, hogy eredményesen
induljunk vele a versenyeken. A decemberi kiegészitGben
viszont tovabb fog javulni. Ez a lap elég kellemes bele.
Huzhatunk ra lapot, multifunkciondlis, vagyis szinte min-
denben megfelel a modern HKK kdvetelményeinek.

Lélekgyiijté palca (6): Frissen bontotton szintén sztar
volt, de a hagyomanyos versenyeken szerintem nem elég
jo erdforras lap, hiszen arra alapoz, hogy lesz asztalon ma-
rado lapunk, amit az ellenfél leszed.

Lélekszivacs (8): Ez mar kicsivel jobb erdforras. Egy-
részt hasznalhato semmiz@s lapként is, ha valami nagyon
zavar az ellenfél gy(jt6jében, masrészt a mai versenypak-
likban a lapok jelentés részének harom alatt van az idézé-
si koltség, igy ez egy jo erdforras lap elleniik.

Leskelddd (8): A legjobb kicsi vampir. A bébinél sokkal
jobb. Igaz eggyel dragabb ndla, de képessége elég jo. A
gy(jtét hasznalni mindig egy plusz eréforras.

Motyogoérém (6): Frissen bontotton ez is hasznos volt,
Osszesen 12 lapot fog kidobatni az ellenféltdl. Motyogo
pakliba, barati jatékhoz idealis.

Orjong6 vérfarkas (8): Az elsd vérfarkas. A vérfarkas
paklit mar altalanossagban elemeztiik az el6z6 szamban, a
Telihold fiandl. Ez a lap korrekt bele, hiszen ez az egyik
nyeré vérfarkas. Ennek segitségével tudjuk akar egy kor
alatt 20-bol nulléra (itni az ellenfelet. Azért a tizenkét lap
semmizése elég durva, szoval inkabb csak kettét hasznal-
nék belGle.
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&3, dobj el X lapo!
a gyfjtGdbe, ahol X a gyGijt6d
szima; célpont lap vagy ondllé

16l a gyfijtobe kerl
Kkorodben haszndlha
er. Ha nines lap a
Koltened £33t és el kel

Osi halalmagia (7): A frissen bontott meg nem értett
lapja. Ott nagyon erds volt, de sokan nem értették, hogyan
miikadik. Nos, 6k megnézhetik most a Kérdezz-felelek ro-
vatban. Osszegezve ez a lap vagy leszed egy lényt, és
visszahoz egyet az én gy(ijtémbdl, vagy sebez kett6t az el-
lenfélbe, és ugyanugy feltdmaszt egy lényemet. Az elsd ré-
sze elég jo, a masodik mar kevéshé, az a két sebzés elég
karcsu. Sajnos altaldnos, és a nem Iény lapot nem szedi
le, ezért a hagyomanyos versenykdrnyezetben nem elég
univerzalis. Inkabb csak frissen bontotton, hatalom korla-
tozésan és hasonl6 versenyeken fog domindlni.

Ostreg vérfarkas (8): Szintén egy j6 vérfarkas, ami a
gyGzelemben segit minket. Az a +2 sebzés elég kellemes
tud lenni. A nyolc semmizés nem is olyan sok érte.

Sebezhetetlen vérfarkas (9): Az etnikum véd6 lapja.
Nagyon idegesitd tud lenni, amikor miatta nem tudjuk le-
szedni az Orjongdt vagy az Osdreget, vagy szinte sem-
missé teszi a tomegirtasunkat (papa Nagyobb életszivas).
Mindenképpen harmat hasznaljunk beldle.

Sebzett vérfarkas (8): A kis, horda Iény a nagy farka-
sok kozott. Segit megpuhitani az ellent, nem kar felaldozni
a Sebezhetetlen vagy Orjongd képességéhez, és_olcso
visszahozni a gytjt6bdl, hogy négyet iissdn az Oséreg
mellett.

Sotét dr (9): Trikkos lap. A szkarabeuszok dtkahoz ha-
sonlo: egy biibaj, ami kdrdnként leszed egy lapot. Altala-
nossagban egy vagy két lapot ezzel olcsobb leszedni, ha
még nem volt lap a gy(jténkben. Persze, ha megkomboz-
zuk, akkor tobb lap leszedésénél is mindig olcsobb lesz a
szkarabndl. Varkaudar pakliban a Sétét manifesztacioval
példaul ugyis semmizzilk a gy(jténket, vagy Lélekgydjtd-
vel is megoldhatjuk, és akkor olcson fogunk minden lapot
leszedni vele. Ha alapbdl jatszunk semmizds lappal (pl. Fe-
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 a paklid tetejérd!
guijtédben leva lapok

képességet a sajat

d 4
brod 1 lapot a pakli
tetejérol.

kete lyuk, Alaptalan remény), mondjuk a
jatékkornyezet miatt, akkor is elég kelle-
mes tud lenni. Ha Morgan tanitvanyét
hasznalunk, akkor sem gond a gy(ijt6 mé-
retét manipulalni.

Valdimar (7): A vampir ,Gitonga” egy
kis plusz képességgel. Vampir pakliba
mindenképpen rakjuk be, amugy egy ko-
zepes hordaszeri Iény.

Veszett vérfarkas (8): A lapszedés
ebben az etnikumban. Sajnos kicsit k-
rilményes, ha nem tudunk dtni, lapot

sem szediink le. A Témegatok pl. elég jol
tonkrevagja a paklit, és az ellen sem jo.
Azért persze nem tragikusan rossz, hi-
szen a vérfarkas pakli lényege, hogy is-
siik az ellenfelet. Ha ezt nem tudjuk
megoldani, agysem fogunk nyerni.

Augur (9): Nagyon er6s lény. Igaz, nem tdl olcso, de ha
lenn van, véd engem is és a lényeimet is. A tesztelés so-
ran sokat gyengiilt, de még igy is j6 maradt. Akar azt is
megtehetem vele, hogy egy tomegsebzés esetén Gt
meggyogyitom a sajat életpontombdl, majd atvallalja a
tobbi lényemet ért sebzést. S6t, az is miikodik, hogy
Augur ugyan meghalna sebzéstél, de az élet megmenti, és
utdna 6 vallalja at a Iényeimet vagy engem ért sebzés egy
részét. Kyorgba vagy magikus védelmd pakliba kivald, de
sok masfélébe is jo lesz.

Erényerd (7): Elég durva dobatas tud lenni, ha az ellen
sok olcso lappal jatszik. A legszebb az benne, hogy a gy(ij-
t6jében levé lapok is beleszamitanak, nem csak a kezében
levék. Persze irdm az 6romben, hogy benniinket is gétol
az olcso spoilerek haszndlataban. Biztos vagyok benne,
hogy az étlag versenypakli nem fogja hasznaini, de jo né-
hany ilyennel jatsz6 ember fog kdromkodni, amikor valaki
kijatssza ellenik.

Esszenciadr (5): Gyenge kis lény, a blokkolas egyik el-
lenlapja.

Flo (7): Négyért 4/4, nem repil. Ez nem hangzik erds-
nek. Bar igaz, hogy két élete van, és amolyan Haldldrias
modra eldszor 2/3, majd 0/2 lesz. Persze lehet kombdzni
azzal, hogy rakok ra Ujabb életjelzéket (Djarekh tdrcsa,
Deego stb.), de ez igy mar azért koriilményes. Marad, ami
volt: kézepes kalandozo.

Khebron (8): Védi, olcsobbitja, erdsiti a dragabb kalan-
dozokat. Sajnos kalandozopaklibol is a hordajellegd az,
ami versenyképes, a dragabbakat nem igazan érdemes
hasznalni. Amig a tesztelés alatt kettével csokkentett, ad-
dig elég finom kis lap volt. igy mar gyengébb, de nem art

jelz6 az asztal-
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figyelni rd, hogy nem csak a kalandozo-
kat olcsobbitja, hanem minden Iénye-
met. Persze azért vannak jo kalandozok
is a nagyobb idézési koltségliek kozott,
pl. Augur, Raia szent lovagja, Lord Korell
sth., de javaslom a Vértestvér kiproba-
last is. Lehet meglepetéseket okozni ve-
le.

Matoyishi (6): Kaporszakall egy j0 ka-
landozénak szamit, mivel 2/2 repiil haro-
mért. Ez ugye eggyel tobbet it, de nem
minden esetben repill. En valészindleg in-
kabb Kaporszakallt hasznalnam. Az az
egy sebzés nem éri meg azt, hogy a jaték
elején még jo eséllyel nem repilve jon. A
kozepes kalandozok kozé tartozik, annyira !
azért nem rossz, hogy teliesen temetni
kelljen.

Milgandmester (6): Ennek a lapnak ugye az lenne a Ié-
nyege, hogy ha az ellenfél olcso lapokkal jatszik, akkor 0-
2 varazspontért keresi el6 a végtagokat. Sajnos minden
olyan dolog, ami az ellenféltdl fiigg, kiszamithatatlan, igy
ez a lap sem tdl er6s. Van agy, hogy nagyon jo, de ha egy
versenyen csak par meccsen nem mikddik, akkor mar
nem nagyon rakom be. A galetki pakli sem tul er6s egy ha-
gyomanyos versenyen.

Nemesi parbaj (7): A parbaj képessége nem rossz, de
leginkabb ugye parbajos lap el6keresésére fogjak hasznal-
ni. Most hirtelen a Parbajhds jut csak az eszembe, de azt
Tudatkutatassal is el6 lehet szedni. Biztos lesz azonban
elébb-utobb olyan parbajos lap, aminek elGkereséséhez
megeri majd ezt is berakni. Mondjuk a Halaldémon vagy
az 0si béklyd, ha mar igy elgondolkoztam rajta.

Paralizator (7): Gyakorlatilag két kdrig nem tudjak béan-
tani, utdna pedig sebez rajtam harmat, mivel (gyis meg
fog halni. Ez azt jelenti, hogy a legjobb esetben négyért se-
beztem hatot az ellenbe, harmat magamba. Nem olyan
nagy tap, de azért két korig nem lehet bantani. Frissen
bontott versenyen igen erds volt!

Szent pajzs (6): Olyan DEM szerti kis lap a lényemre.
Nyilvan a versenypaklikban nem nagyon fog elGfordulni,
ott az ember nem haszndl olyan KF-es targyat, amit csak
komponensbdl lehet kirakni. A Zarknod kovécsa pakli pe-
dig a gyors sebzésrdl szol, szoval abban sem nagyon lesz
jelen. Frissen bontotton viszont nagyon o kis lap volt.

Wyvern lady (6): Komponenst ad6 Gitonga. Ennyi azt
hiszem mindent elmond réla. MB: Sarkany pakliba min-
denképp érdemes hasznalni.

Wyvern tojas (6): Egy varazspontért és egy szorny-
komponensért kapok egy aktiv Sérényes ubukot. A tobbit
Id. a Wyvern ladynél.
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A méreg sodra (8): Egy varézspontos ellenvarazslat a
mérgez6 pakliba. Manapsag mar egy mérgez6 pakli Me-
regfélelemmel, Gyilkos méreggel, és a legtjabb olcso, re-
pil6, sokat mérgezG lényekkel hihetetlen gyorsan tud 6Ini.
Hatranya, hogy kiszamithatatlan, lehet vele elég rosszul is
hizni. Az egy varazspontos countert nyilvan be fogom
rakni, erdsiti is a paklit rendesen.

Gombapok (7): Az els6 Gjrahasznositas lap. Az djra-
hasznositas hagyomanyos versenyen nem tul erds, fris-
sen bontotton azonban elég jo volt. Nem csak a gyogyu-
las miatt, hanem azért is, mert egy-egy nagyon erGs
lapbdl csak egy volt a pakliban, és ha azt visszakeverték,
majd Gjra sikeriilt felhtizni, az néha meccseket dontott el.
Maga a Gombapdk, egy Sheran lény mellett mér egyért
jon, ketté mellett pedig egyért repil. Nem rossz. Mérgez6
pakliban érdemes kiprobalni.

Karam (5): Hmm, a szokdsos szdveg: frissen bontot-
ton elég jo tud lenni, amagy egy hagyomanyoson nem fog
labddba ragni. Specidlis forméatumokon side lap lehet
egyes etnikumok ellen.

Lélekhald (6): Hordaba cantrip lap, amit j6 eséllyel el-
lenvardzsolnak. Ha mégsem, akkor legaldbb hizunk he-
lyette, és segit az ellenfél kivégzésben.

Lélekvandorlas (7): A mult tiikre -1 varazspontért,
meg két lapért gyogyit hdrmat, és hizat harom lapot, bar
van szinkorlatja. Ez egy varazspontért és két lapért hizat
hérmat, viszont vissza is kever a pakliba egyet. igy gyen-
gébb a tilkdrnél, azonban ez konfiguralhato, kettéért és ha-
rom lapért négyet hizat stb. Valojaban azonban csak ak-
kor érdemes hasznalni a tikkor helyett, ha fontos az, hogy
egy-egy kulcs lapot a gy(ijtéhdl vissza tudunk rakni a pak-
liba, és ujra felntzhatjuk/el6kereshetjiik dket.
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Riicskos latogomb (6): A lény maga gyenge, a gy(ijt6-
beli képessége teheti csak picit érdekessé. Sajnos az is
elég specidlis ahhoz, hogy elterjedjen a hasznalata.

Saskajaras (7): Egy lap hijan asztalirtas, azonnaliként,
haromért. Egy lap hijan... Csak az az egy lap ne lenne. Igy
egy atlagos lap lett beldle.

Szanalmas teknds (7): Ezutdn a tekndsnek nem kell
majd semmiz6s side lap. A visszavetetés nem rossz, de
sajnos mivel a Tdmegatok ellen ez sem jo, igy a teknds
paklinak csak a perifériajan lesz ez a lap. Egy-kett6 esetleg
befér.

Taurus (6): Kis hordaszeri ény, jo nagy Ujrahasznosi-
tassal. Semmi kilénos.

Teknds pancélfoltozo (8): A teknds pakli tulajdonkép-
pen egy specidlis horda. A hordanak pedig az a lényege,
hogy sok Iénnyel lerohanja, és minél elébb megdlje az el-
lenfelet. A tekndsok mindekdzben még dobatjak a varazs-
latokat is, megvédik sajat magukat, és ha véletlenil elhd-
z0dik a meccs, akkor még mindig van par trikk a

tarsolyukban. Egy hordaba gyogyito lapot nem nagyon rak
be az ember. Ha viszont mégiscsak elhlizodna a meccs,
akkor jol johet. Mondjuk, lényt is tud gyogyitani, tehat vé-
di a Iényeinket, ami azért nem hangzik rosszul.

Teknds planktonmester (9): Ez viszont j6 kis er6forras
lap a teknGs pakliban. Vagy lehorddzom az ellent, és nye-
rek, vagy ha elhtizodik a jaték, akkor leszedték mar par tek-
nésoémet, ekkor gyogyit, varazspontot ad, és lapot is hd-
zok vele. Mindezt koronként. Nem rossz. Mondjuk, harmat
nem hasznalnék beldle, mivel a jaték elején nem igazan jon
jol, és bosszanto, ha ezt hizok; de kettGt igen.

Titanpok (7): Haromért atlagban 3/3, vagy 4/4 repiilé
lény elég kellemes. Kar, hogy a jaték elején ez csak 2/2-¢s,
az (gy gyenge. 6/6-ként meg mar egészen brutalis. Min-
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denesetre a mar emlitett mérgez6 pakliba
valo.
Tdzegelemental (7): A képessége elég
érdekes volt, de sajnos nagyon be lett kor-
latozva. Az, hogy P-set nem aktivizdl, elég
szomort, a koronként egyszeri hasznalat
meg a durva kombokat igyekszik kikii-
szobolIni. Sajnos igy csak egy olyan lény
maradt, ami egy lap dobas aran repil6
Iényt csinal az abban a kdrben lerakott |é-
nyekrdl. A biintetése elég szigort, de en-
nek ellenére igy nem elég erés lap a ver-
senyekhez.
Tiiskés dohratog (6): Ha az tjrahasz-
nositas gyenge a hagyomanyos verse-
nyeken, akkor az azt el6keresé lap is az.

THARR

Az 6sok oltara (8): Egy ujabb sok vitan, sok valtoztata-
son atment lap. Az ebben a kiegészitbben mar megszo-
kott; ,az olcso lapokat biintetjik, a dragakat jutalmazzuk”
képesség rank is hat, igy pl. egy masodikat kirakni mar
nem nagyon érdemes belGle. Sajnos a Lassan jarj! ezt is
dragitja, de az az egy varazspont talan nem olyan vészes.
Egyel6re nem igazéan latom, hogy ez a lap, illetve a hozza
hasonlok mennyire teljesitik céljukat: mennyire lesz alter-
nativa ilyeneket hasznalni a versenyeken az olcso spoile-
rek helyett. Ha bejon ez a dolog, és lesznek ilyen paklik, ezt
a lapot mindenképpen érdemes hasznalni, hiszen ingyen
jon.
Ellenallé goblin (7): Kovetkeznek az 0j goblinok. Kettd-
jiik koziil ez a gyengébb, csak akkor hasznalnam, ha vala-
mi hatastol féltem a kis barataimat. Amugy szerintem van-
nak hasznosabb goblinok, és hat ugye nem fér be mind
egy pakliba. Kiegészitd pakliba azért beférhet, de ez is ver-
senykornyezet fiiggd.

Goblin nyilpuska (6): Mokas kis lap, de sajnos frissen
bontotton kiviil nem fog labdaba rigni. KF-es fegyvereket
maximum Zarknod kovacsa pakliban hasznalnak (egy-egy
ritka kivétellel, pl. Démondld), oda pedig inkabb a sok
plusz sebzést adokat rakjak be, hiszen annak a gyors gy6-
zelem a Iényege.

Goblin régész (9): Na ez viszont nagyon jo goblin.
Haszndljunk harmat bel6le! Gyakorlatilag biztositja a lap
utanpdtlast, vagy azt, hogy ne kelljen kdroket varnunk, mig
felhtizzuk a megfeleld goblint, mondjuk egy Kdoszgoblint,
vagy egy Goblin harcost. Alap lap lesz a goblin pakliban.

Granitoid (8): Egy repiil6 galetki, amivel gyakorlatilag
két kor alatt két lényt szedhetiink le 6t vardzspontért. Ez
még nem til erds, viszont egybdl leszedi az életjelzds 16-
nyeket is, és ez elég nagy tap. S6t, az izomjelzdseket is jol

INusztracio: Ruzsinszky Zsolt
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pusztitja, hiszen el6szor leszedi rola a
jelz6ket, majd csak utana a Iényt, igy az
ellenfél nem fog hizni az izom miatt.
Persze akkor a legjobb, ha bekombdz-
zuk, mondjuk egy Szent pajzzsal (ez in-
kabb csak frissen bontotton), vagy vala-
mi jelz6 leszedével. Széval nem rossz kis
lap.

Hadititok (5): Ennek a lapnak az ereje
nem igazan latszott a tesztelés soran, f6-
leg, mivel hasznalhatosaga attol fiigg, mi-
vel jatszik az ellenfél. Egy felhasznalasi le-
hetéség kombo paklikba: kihiz egy
countert az ellenféltél, mivel ha létrejon,
és eldobok neki egy azonnalit, akkor tébb
counterelés nincs. Azért ezt egy Cselvetés
is megteszi, és az univerzalisabb.

Keétfeji kdtroll (7): Hat, egy 4/5-6s, nem
repiilé lény egyszerden 6nmagaban nem lehet elég erds.
Ennek azonban van egy képessége, ami azért javit rajta,
hiszen leszedi mondjuk egy Arnyéksarkanyt és kap mellé
egy nagy lényt, ez mar nem olyan rossz dolog. Azért nem
bel6le lesz a versenyek sztérja. )

Kodsarkany (10): Ne bel6le viszont lehet. Az Arnyék-
sarkanyhoz (uj) hasonlit, talan egy nagyon-nagyon vékony
hajszallal gyengébb annal. Barmennyit is sebez, mindig el-
szivja az ellenfél varazspontjat, de maximum 6tét. Kragoru
familidrisaval, Sarkanyfiokaval, Leahos testvérével, Kyorg
szolgasarkannyal egész iit6képes paklit lehet 6sszerakni.

Mélységi behemot (5): Nagy Iény, Id. Kétfejii kdtroll. A
nagy kilonbség, hogy ennek a képessége sem valami
nagy szam, szoval felejtGs az egész. Azért kellenek ilyen
lapok is hatalom korldtozasara, frissen bontottra, meg
azért, hogy a j0 lapok még jobbnak latszanak az ilyenekkel
(Osszehasonlitva.

Mo’khabut fétis (9): Egy Ujabb er6s lap. Talan nem
spoiler, mivel nem minden pakliba jo, de targyasba, anti-
mégiasba biztos, hogy nagyon jo. Egy csont és egy VP-ért
dobat kett6t, harom-haromért négyet stb. Ha egyszer egy
ilyen kijon, akkor onnantl az ellenféinek nem marad va-
rézslata az én koromben.

Pukk (8): Azonnali lapleszedés kis hatrannyal. llyen mar
volt par, pl. Kataklizma (Uj), mindig csak a hatrany mérté-
ke tesz kiilonbséget kozottiik. Ez gyengébb a Kataklizma-
ndl (Uj), de azért néha szin, vagy a verseny szabalyai mi-
att ezt fogjak hasznaini.

Ryuku drtorony (8): Epiiletes pakliba lapleszedés-sze-
rdi épiilet. Azért ,szer(i”, mert a Iények attol még tudnak (it
ni, ha elvesztik a specidlis képességiiket, a tobbi lapnal vi-
szont gyakorlatilag olyan, mintha a gyjtébe kildtem
volna. Mivel lehet hizni helyette, és sajat magat is bedl-
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dozhatom, ezért olyan pakliba is be lehet rakni, ahol nincs
mas épiilet, de akad Iény, ami felépiti. A frissen bontott
versenyek egyik sztarja volt.

Véddbastya (5): Els6re nagyon durvan néz ki, féleg egy
frissen bontotton. A két épité azonban egy hagyomanyos
versenyen szinte hasznalhatatlanna teszi. Lehet ra kombot
épiteni, felnizom, majd berakok az 6rposztba egy varazs-
latra immunis, lathatatlan lényt, és akkor Iényekkel nem
tud Utni az ellen, az én lényem meg (itdgeti szépen. A Ié-
nyemet sem tudja leszedni, s6t még engem sem tud lel6-
ni az 6rz6 képessége miatt. Sajnos, ha leszedi a bastyét,
akkor borul az egész, marpedig azt nem védi semmi. Ez,
és a két épitd a moka paklikba szamiizi a lapot.

Xendvadasz (6): Xenok, thargodanok és més gusztus-
talansagok ellen egy side Iény. Ha a thargodan pakli majd
tombolni fog, akkor még lehet, hogy hasznalom is ellene,
persze nyilvan versenykornyezettdl fiiggGen. Amuigy pedig
jol el lesz a tobbi nem hasznalt 1ény kozott.

Zsakmanyvadasz (9): Ez egy nagyon erds lap, csak a
megfeleld pakliban kell hasznélni. Ha mondjuk a lapjaink
60 %-a egyfajta lap, az még jo eséllyel kevés ahhoz, hogy
eredményesen haszndljuk. Elsésorban olyan paklikba lesz
jo, ahol mondijuk tdinyomorészt szérnyekkel jatszunk. (Fi-
gyelem, nem torzsziilottekkel!) Ezek nyilvan féleg az etni-
kum paklik lesznek: varkaudar, vampir, teknds stb. Ekkor
viszont az egyik legjobb erdforras lap. Természetesen jol
hasznalhato targyas, épiiletes, blibaj-, és kalandozopaklik-
ba is, annal jobban, minél egyontetlibben egy tipusu lapo-
kat hasznalunk (persze masfeldl ez gyengitheti az adott
paklit, de a Zsdkmdnyvadasz iszonyl nagy eréforras-
elényt ad). A szérnyes pakliban az a jo, hogy maga a Zsdk-
manyvadasz is szorny.

Dani Zoltan és Mako Balazs
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Huzhatok-e lapot, ha az ellenfelem
Pukkal leszedi egy dnallo jelzGmet?
Igen, a lap pontos szovege: a lap
vagy jelzé gazdaja huzhat egy lapot.

Hanyszor hasznalhatom a Goblin
régész képességeit?

A régész képességei koziil csak egyet
hasznalhatok, csak a sajat koromben,
és azt is csak egyszer.

Hogyan miikddik pontosan az Osi
Halalmagia?

A lapnak két hatdsa van. Az els6nél
valasztok, hogy lényt szedek le vele,
vagy sebzek az ellenfélen. A masodik
hatasa, hogy feltamaszt egy Iényt, ez
mindenképpen létrejon, fiiggetlendl
attol, hogy az elsében a sebzést vagy
a lényleszedést valasztottam.

Mennyit sebez a Tiizkullancs, ha
felaldozom, és rajta kiviil két lény
van jatékban?

Kett6t, mivel 6 maga nem szamit be-
le. El6sz0Or ugyanis kifizetem az idézé-

Osi halalmagia

£
£

Célpont lény a gyijtobe
Keriil, vagy célpont jitékos sebz6dik
2 EP-t, majd ezutén kivalaszthatod egy
lényedet a gyGjt6dbol, és jdtékba rakhatod,
mintha most jitszottad volna ki.
A nekromantal alhatatlansiganak komoly dra van
— csakhogy ezt az drat diltaldba nem ok fizetik meg.”
= Maedin

2005 © Beholder Kit.
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si/hasznélati koltséget, vagyis elkdl-
tom a varazspontot, és felaldozom a
kullancsot, majd utana Allapitom
meg, hogy mi a pontos hatésa, és ek-
kor a kullancs mér nincs jatékban.

Hasznalhatom-e a Lélekgyiijtd pal-
ca képességet sajat magara, ha
maga a palca keriilne gyiijtébe?
Nem. Sajnos picit félrevezetd az,
hogy reakcio képességként van fel-
tiintetve, de a fogalmazas szerint
csak akkor lehet hasznalni, ha egy lap
mar kikerllt a gydjtébe. Ha mar a
gy(jtébe keriilt a lap, akkor nem lehet
reakcio képességet hasznalni, vagy
ha maga a palca keriilt a gydijtébe,
akkor mar nem hasznalhatja a képes-
segét. Ez a lap tehat ugy makadik,
hogy amikor egy lapot fizikailag a
gydjtébe/Semmibe raktam, akkor
hasznalhatom a képességét. Ha vala-
mivel megmentem a gydjtébe mend
lapot, akkor nem haszndlhatom ra a
palcat.

Tud-e az Esszenciaér KF-elni, és
van-e benne komponens?

Altalaban a kalandozok tudnak, és
nincs benniik komponens. Az Essze-
nicadrén nincs KF jel, de mivel min-
den kalandozd KF-el, igy utélag meg-
adjuk neki ezt a képességet. Olyan
kalandoz viszont mar akadt, amiben
van komponens, igy benne is meg-
hagyjuk. Felaldozni érte tgy sem le-
het, mivel csak szornyet aldozhatok,
viszont ha valaki megdli, kinyerheti
beldle.

Olcsobban jatszom-e ki a lapokat,
ha Zarknod prédajanak dobtam la-
pot, de utana leszedik 6t?

DANI ZOLTAN

elel!

Nem, pontosan ugyanaz az helyzet,
mint amit az AK77-ben leirtunk az
Owooti alligatorrol.

Ha Karam van jatékban, akkor csak
azok a szonyek nem mehetnek eld-
re, amit a Karam hatrakiildott, vagy
a késdbb kijatszottak sem?

Amig a Kardm aktiv, semmilyen
szOrny és torzsziilott nem mehet be
az Orposztba.

Miikodik-e az ujrahasznositas ké-
pesség, ha a lényt a gyiijtdhol jat-
szom ki?

Igen. Az Ujrahasznositas szabalya
nem Kkoti ki, hogy csak kézbdl kijat-
szaskor |1ép érvénybe, dltalanossag-
ban csak kijatszas szerepel benne,
ebbe pedig beletartozik a gydjtébél
kijatszas is.

Tdbbet sebez-e a Iényem az ellenfél
lényén, ha azon Célzo tiz van?

szonhetGen tobb

mindegyike vér-
lasztott vérfarka. S5
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Igen. A Célz6 tiz minden sebzést
eggyel novel lényen, barmi okozza is
azt.

Véd-e az Esszenciadr a blokkolas-
tol?

A szovege szerint a forrasoktol véd, a
blokkolas azonban nem forras, mivel
a szabdlya szerint nem specidlis ké-
pesség. Az Esszenciadr a blokkolds
egyik ellen lapja lenne, ezért javitjuk a
szoveget: az ellenfél forrasai és blok-
kolasa nem csokkentheti a max. EP-d
és a max. VP-d.

Milyen szinii forrasnak szamit, ha
egy Flora rarakok egy Goblin nyil-
puskat, majd lovik vele?

Fehér forrasbol szarmazo sebzés
lesz, mivel a nyilpuska a szovege
szerint a Iénynek adja a képességet,
igy a lény képességeével lovok.

Hogyan miikddik pontosan a Sebez-
hetetlen vérfarkas képessége?

A legegyszer(ibb gy megfogalmaz-
ni ezt, hogy amikor egy Iény lapot fi-
zikailag a gy(ijtébe raknék, akkor he-
lyette egy masikat rakhatok oda.
Mindez akkor torténik, amikor mar
minden életmentd hatds lejatszo-
dott, tehat utdna a helyettesité Iényt
mar nem menthetem meg valami-
lyen hatassal. Ha egyszerre harom
|ényem keriilne a gydjtébe, akkor
harmat is kell odaraknom, hiaba 6r-
jong ott a Sebezhetetlen vérfarka-
som. Persze, ha mindegyik vérfar-
kas, akkor elég csak egyet. Sajnos a
képesség az el6készit6 fazisban
nem miikddik, mivel ez egy aktiviza-
last igénylG kepesség. Fontos még,
hogy a 0 EP ala keriilt Iények felgyo-
gyulnak, ha mast rakok helyettiik a
gydijtébe.

Elékereshetem-e a Tiiskés dohra-
toggal azt az (jrahasznositassal
rendelkezd lényt, amit a dohratog
ijrahasznositasaval kevernék
vissza a pakliba?

Igen. A képességek sorrendben jon-
nek létre. ElGszor visszakeverem az
Ujrahasznositott lapokat, majd utana
keresek a paklimban.

Az Osi halalmagiaval leszedek egy
lényt, és feltamasztom vele egy uj-
rahasznositds lényemet. Ujrahasz-
nosithatom-e az a lényt, amit le-
szedtem?

Nem. A lény nem keriil azonnal a
gy(itébe, el6szor létrejon az Osi ha-
lalmagia feltamasztos képessége,
majd utana még azt a Iényt meg lehet
menteni mondjuk egy Sebezhetetlen
vérfarkassal. Tehat, amikor felta-
masztok, és Ujrahasznositok, a lesze-
dett lény még nincs a gydjtémben.

A HAGYOMANY JE

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

GYEBEN

Az 5. helyezett is kap pénzdijat!

3 gytijtédoboz Rhatt Fénykora az amatdr kategoridban!

42000 Ft pénzdij a profiknal!

Id6pont: jilius 23., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Lorinc u. 45.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny a szokdsos tiltott lapokkal.

Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500).

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka lapok az amat6roknél. A profiknal ultraritka lapok és pénzdij.
1. dij: 18 000 Ft, IL. dij: 12 000 Ft, IIL. dij: 6 000 Ft, IV. dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft. 5
ErdeklGdni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
Amatdr profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rok kozott az, akinek @
profi pontszima az utolso egy évben négy, vagy az felett van, vagy a profi dsszpontszama 12 vagy tobb. :
Mindenki kap két profi pontot minden egyes olyan nem beholderes versenyért, amin legaldbb 20 indul6 volt,
és az els harom hely egyikén végzett (2002. jilius 1-t6] 2005. jinius 30-ig). 2005. jilius 1-t6 minden nem
beholderes versenyen, ahol legalibb 20 indul6 volt, az els6 hely 2 profi pontot a masodik és harmadik hely 1
profi pontot ér. A beholderes versenyeken az amatdr kategoria elsd négy helyéért 2 profi pont jar, az
5-8. helyért 1 profi pont. A profiknil az els6 nyolc helyezett kap két profi pontot. A bemutat6 versenyeken és
a Nemzeti Bajnoksagon az els6 8 jatékos két profi pontot, a 9-16. helyezett 1 profi pontot kap.
A profi 6sszpontszam 2002. jilius 1-t61 szerzett profi pontok Gsszege.

-
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VERSENYHELYSZINEK

ABYSS KLUB - Budapest, Cserhat u. 4.
BALASSAGYARMAT — Mikszath Kalman
Miivelddési Kdzpont, Rakaczi u. 50.
BEKESCSABA — Lotusz, Andrassy u. 10.
DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u. 10.
DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet krt. 37.
(az udvarban) tel. : 321-1313 (10-18-ig).
EGER — Camelot Kartyavar, Kisasszony u. 23.
ERDGKERTES — Donga Pince Klub, Iskola u. 5.
GYONGYOS - Kolping Oktatasi Kozpont,
Tordk Ignac u. 1.
GYOR — New Ork Szerepjaték Szakiizlet, Arany
Janos u. 13.
HODMEZGVASARHELY - Ifjiisagi Park, Hodto
u. 77.
KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50
MAKO — Perczel Mor u. 2/b.
MISKOLC — Miskolci Ifjusagi HKK Klub,
Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,
a Szinvapark 2. emeletén
MSZP IRODA - Budapest, Lonyai u. 22., a
Kalvin tértdl 3 percre.
NYIRBATOR - Lion Cafe, Ady E. u. 13.
NYIREGYHAZA — Nyirplaza, Camelot, Szegfi u.
75.
PECS — Romai udvar, Agyvihar szerepjatékbolt
SOPRON — New Ork, Templom u. 22.
SZARVAS - Lengyel-palota. A kdzponti
buszmegalldtol 100 méterre a varoskdzpont
felé, a lampas keresztezddés sarkan
talalhato a Turul mozi eldtt.
SZEGED - Virtuarium Szerepjaték és Kartyak-
lub, Kalman Lajos utca 30.
SZEKESFEHERVAR — Torony iizlethaz, Legendak
Bolt, Tavirda u. 2/a.
SZELLEMLOVAS — Budapest, 1067. Szondi u.
18/a.
SZENTES - Deakpince,
Kossuth u. 8.
SZ0B -Vasitallomas kultirhelyisége
SZOLNOK —Helydrségi MiivelGdési Kozpont,
Tancsics M. u. 5-7.

TOTVAZSONY — Tétvazsonyi Ifjiisagi Klub

VESZPREM - Sarkanytiiz szerepjatékbolt,
Kinizsi Uzlethaz, Kossuth L. u.

WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196. Budapest,
Mészaros Lérinc u. 45.

R

NEVEZES! DiJ: A Hatalom Szévetségének
tagjait a nevezési dijbol 25%-os
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen
bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

FIGYELEM!

A Beholder Kft. versenyei a kovetkezd
helyszinen keriilnek megrendezésre!
Wekerlei Boccia Klub
(az SZDSZ Kispesti Szervezetének
Székhdza) 1196 Budapest,
Mészdros Lérinc u. 45.

A helyszinen van biifé, szendvicsekdkel,
uditdvel, édességekkel!
Megkozelithetd:

1. A Blaha Lujza térnél levé Népszinhdz
utedbdl induld 99-es busszal.

A Kds Karoly térnél kell leszillni.

2. 51-es és 151-es buszokkal Kdbdnya
varoskozponttol, vagy Kobanya-Kispesttol.
Achim Andrds utcindl vagy a Hunyadi
térnél kell leszllni.

/] VERSENYEK

JULIUSBAN ES AUGUSZTUSBAN

IdCIpont: julius 16., 11 dra.

Helyszin: Nyirbétor.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Tiltott minden
kovet .

Nevezési dij: 500 Ft. A nevezési dij tartalmazza 3
dl ditc &rét is.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCidni lehet: Muri Ferenc, vicces. fer-
ko@axelero.hu, 70-298-1175.

LOHD HAVEN VERSENYE
IdCIpont: julius 16., 10 6ra, nevezés 9-tCJ1.
Helyszin: Pécs.
Szahalyok: Tiltott minden lap (szabdlylap és kove-
tC is), aminek a nevében szerepel az R bet(].
Nevezési dij: 600 Ft
Dijak: Rhatt Fénykora paklik, ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Teleki Zoltan, dexkill@freema-
il.hu, 70-293-6226.

TILTOTT MAGIA

Id0pont: jllius 16., 10 6ra.

Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Tiltott médgia.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora és ultrarika.

ErdekICldni lehet: Dob6 Andrés, 20-360-9023.

ISTENEK HABORUJA
IdCIpont: julius 16., 11 dra (nevezés 10-tCJ1).
Helyszin: Abyss Klub.
Szabalyok: Egyszin[] verseny.
Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak amatCIrok
indulhatnak.
Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka lap.
ErdekICdni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu, 342-

w
@
I
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PAROS VERSENY
IdCIpont: julius 17., 11 dra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: Paros verseny.
Nevezési dij: 100 Ft.
Dijak: Rhatt Fénykora paklik, valamint a teljes ne-
vezési dijbol befolyt pénz kiosztasra keril.
ErdekiCIdni lehet: Ad4m Norbert, 70-618-7787.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
1dCIpont: jUlius 30., 11 6ra, nevezés 10-tC]1.
Helyszin: New Ork.

Szahalyok: Hagyomdnyos verseny.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Lampért Csaba, 20-446-7747.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: julius 30., 10 6ra.
Helyszin: Nyiregyhdza Camelot.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekiTdni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-243-9649.

IdCIpont: julius 30., 11 6ra (nevezés 10-tCJ1).
Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak amatCIrok
indulhatnak.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka lap.
ErdekiCdni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub,
www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu, 342-
3870.

1dCpont: julius 30., 10.30 (nevezés 10-tCJ).
Helyszin: Szellemlovas.

Szahalyok: Hagyomdnyos verseny.

Nevezési dij: 500 Ft. Nevezz elClre az info@szel-
lemlovas.hu cimen vagy személyesen! Legfeljebb 24
versenyzL] indulhat, a nevezések idCrendje szerint.
Dijak: A teljes nevezési dij kiosztasra kerdil és levd-
sérolhato a boltban. Ultraritka lap.

ErdekiCldni Iehet: Rosenzweig LaszI6, info@szel-
lemlovas.hu, 302-2326.

IdCIpont: jdlius 30., 9 dra.

Helyszin: Fonyod.

Szabalyok: Paros verseny. Tiltottak az ultraritkék is.
Nevezési dij: 750 Ft/f]. Csak amatCr jatékosok ve-
hetnek részt a versenyen. Nevezést csak korlatozott
szamban tudnak elfogadni, ezért célszer ] elCIre ne-
vezni telefonon.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik.

ErdekiCidni lehet: Bukovics Miln, bukovics.mi-
lan@freemail, 30-595-8316.

ISTENI SZOVETSEG
IdCIpont: augusztus 6., 10 6ra.
Helyszin: Eger.
Szahalyok: Isteni szovetség.
Nevezési dij: 500 Ft.
Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekICdni lehet: Camelot Kartyavdr, 06-36-321-
966.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: augusztus 6., 10 dra.
Helyszin: New Ork Sopron.
Szahalyok: Hagyomdnyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.
Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.
ErdekICdni lehet: Lampért Csaba, 20-446-7747.

[1SOK VAROSA
IdCIpont: augusztus 6., 9 dra.
Helyszin: Veszprém.

Alanori Krénika — X. évf. 7. (115.) szam



SZABALYOK

Szabalyok: Clsok Vérosa. Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka. TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK versenyen
Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak ErdekiCldni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-243- tiltottak, kivéve, ha a verseny hirdetésében masképpen
amatCIrok indulhatnak. 9649, szerepel: A falak ereje, A mégia létsikja, A sarkany kincse,
Dijak: Rhatt Fénykora paklik, ultraritka lap. Bahn szolgaja, Idegdsszeomlas, Pszi szakértelem,
Er:iekIani Iehit: Hoprvélth Zoltan 70758187 ISTENEK HABOUJA Teologia. A Tiltott magia csak a kiegészit6 pakliban lehet.
2084 ’ IdCIpont: augusztus 13., 10 dra. EGYSZINU VERSENY: A pakliban csak egy isten lapjai

: . - Helyszin: Gyongyos. szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott

ISTENEK HABORUJA Szabalyok: Egyszin[] verseny. Tiltottak az ult- lapok: A béke szigete, A falak ereje, A fels6 szférak

IdCIpont: augusztus 6., 10 éra. raritkak. angyala, A magia létsikja, A sarkany kincse, Asztrélis
Helyszin: Debrecen. Nevezési dij: 700 Ft. behemat, Bahin szolgaja, |degdsszeomlds, Psz2i
Szahalyok: Egyszin] verseny. Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka. lsez;;ertelem, TeolGgia. A Tiltott magia csak a kiegésztdben
Nevezési dij: 500 Ft. A verseny helyszine ErdekiCIdni lehet: Tornay Tamds, 06-20- : : )
nem biztos, a verseny elCit egy héttel érdemes  337-7454. FRISSEN EOblltTOTT PAKIK';KlvkEﬁENYE'”? h.elysz'ﬂft”
érdeklCIdni esetleges valtozdsok miatt Mmegvasarolt CSomagokhol ket Osszealitan! a pakit
er'_ . h S " A nevezesi dij magaban foglalja a kartyak arat is.
Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka. IdCpont: auguszius 13.. 11 6ra (nevezés 10- AR A L
ErdekiCIdni lehet: Tuska Gabor, 20-977- ). szin, pontosan 25 lapos kiegészitd, egy fajta lapbol

8788, Helyszin: Abyss Klub. maximum 3 db.

ISTENI SZOVETSEG Szabalyok: Valassz ki egy lény altipust! Mi- Titott lapok: A falak ereje, A maga Iétsika, A sarkny

IdCIpont: augusztus 6., 11 6ra (nevezés 10-  nimum 30 olyan lapot kell haszndlnod, amely- l;'zr;ckzen::r:n :égllgzjg lgﬁtiﬁtsszgggl?zélf S;lkiegészitfiben

). nek nevében, leirdsdban szerepel ez a sz6 (ki- lehet.

Helyszin: Abyss Klub. véve a szinesitd szoveget), vagy ilyen altipusd ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak ket isten lapjai
Szahalyok: Isteni szovetség. Iény. EttC]l eltekintve a hagyomanyos verseny szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott
Nevezési dij: 800 Ft. szabdlyai érvényesek. lapok: A béke szigete, A falak ereje, A fels6 szférak
Dijak: Rhatt Fénykora paklik és 15 000 FT Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak angyala, A mégia létsikja, A sarkany kincse, Asztralis
pénzdij. amatJrok indulhatnak. behemdt, Bahn szolgaja, Idegdsszeomlds, Pszi
ErdekiIdni lehet: Baross Ferenc, Abyss Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka lap. szakertelem, Teologia. A Tiltott mégia csak a

Klub, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@fre-  Erdeklldni lehet: Baross Ferenc, Abyss kiegeszitdben lehet. N

email.hu, 342-3870. Klub, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@fre- PAROS VERSENY: Pdros verseny j szabdlyai:

” " . ~ Két-két par jatszik egyméssal. A parok egymassal szem-
A HAGYOMANY JEGYEBEN email hu, 342-3870 ben iilnek, csak hangosan beszélhetik meg a stratégiaju-

IdCpont: auguszius 6., 11 6ra. A HAGYOMANY JEGYEBEN kat (kodok, utalasok nélkil), és nem nézhetik egymas

Helyszin: Nyirbétor. IdCIpont: augusztus 20., 11 ora (nevezés 10- lapjait. A pakliépitésre a hagyomanyos verseny szabalyai
Szahalyok: Hagyoményos verseny. Tiltott ). vonatkoznak. A jaték szabdlyai megegyeznek az Osok
minden kovetd. Helyszin: Abyss Klub. Varosa szabalykonyvében leirtakkal a kovetkezG kiegé-
Nevezési dij: 500 Ft. A nevezési dij tartal-  Szabalyok: Hagyoményos verseny. szitésekkel: Hasznaljuk a kdzos sz0mykomponens opei-

ondlis szabalyt, a masik kettét nem. A szabélylapokat a
parok kozosen hasznaljak, tehat a parban mindkeét jaté-
kosnak ugyanazzal a szabalylappal kell jatszania. A sza-
bélylap mindenkire hat, de nem adodik 6ssze. Vagyis ha

mazza 3 dl Gdit] arét is. Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak
Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka. amatCIrok indulhatnak.
ErdekiCdni lehet: Muri Ferenc, vicces.fer-  Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka lap.

ko@axelero.hu, 70-298-1175. ErdekiCIdni lehet: Baross Ferenc, Abyss az eqyik tag jatszik A béség zavaraval, akkor a mésiknak
Py : klub, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@fre- is azzal kell jatszani, de csak egyszer hiiznak +3 lapot,
ISTENI SZOVETSEG : N e "

" " email.hu, 342-3870. nem pedig kétszer. A kovetGk csak a jatékosra hatn:
IdCpont: augusztus 7., 11 Ora. ezért a pdr minden tagja kiilon hasznalhat kovetoke!
:elis'zlln:kl\./lllsko\(}l H_KK K‘,Ub' TH " HDSORSZAK -] tott lapok: A falak ereje, A hatalom 4tadésa, A magia lét-

zahalyo ',_Stem SZOVElsEq. . pont: auguszius 21., nevezés 9L, kez- sikja, A sarkany kincse, A sziirkeallomany aktivizaldsa,
Nevezési di: 100 Ft. _ - dés10-kor. o Idegosszeomlds, Isteni érzgs, Pszi szakértelem, Szeren-
Dijak: Rhatt Fénykora paklik, valamint a teljes Helyszin: Szentes, Dedkpince. csés szam, Szerepcsere, Teologia, Transzformacio. A
nevezési dijbol befolyt pénz kiosztdsra keriil.  Szabalyok: Csak az LIV eIt megjelent ki- Tiltott magia csak a kiegészitében hasznalhatd. Az Elete-
ErdekiCldni lehet: Addm Norbert, 70-618-  egészitCIk lapjait lehet hasznélni. Tiltott min- _ nergidval 50 EP-rél indultok.
77817. den AK-s, invézios, csillagképes, zénes lap, OK VAROSA: Csak az Ostk vdrosa, a Ravel hegy, Két
7 2 valamint a Teologia, a Pszi szakértelem és a vilag kozt, Viziok, a Sotét Kor, Esthar csészarsag, az Osi

A HAGYOMANY JEGYEBEN Mégia létsfkja. legendak és az Iddutazas kek ikonnal elldtott lapjai lehet

ldCIpont: augusztus 13., 10 dra. Nevezési dij: 500 Ft hasznaini. Tiltott lapok: A sarkany kincse,

Helyszin: New Ork Tatabanya.
Szabalyok: Hagyoményos verseny. A verse- & . N ,
nyen csak amatClrok indulhatnak, ErdekiCIdni lehet: Farkas Istvan, 30-485-

Nevezési dij: 600 Ft. 3160.

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka. GYAKORI VERSENY lapokat lehet hasznélni, ritkdkat és ultraritkakat nem.

ErdekiCIdni lehet: Lampért Csaba, 20-446-  ldCpont: augusztus 21., 11 6ra. Nem haszndlnatok a Csillagkepes, Invdzios, AK-s lapok,
7747. Helyszin: Miskolci HKK Klub. a Hatalom Szévetségének lapjai és a TF-talalkozos lapok
- - sem. A térsasjaték azon lapjai is tiltottak, amiket csak

A HAGYOMANY JEGYEBEN Szahalyok: Csak gyakori lapokat lenet hasz- abban adtak ki, illetve amelyek korabban ritka lapként

Idegosszeomlas, Grjong szilmill. Hasznalhatok
a térsasjaték azon lapjai is, amik az Osok Varosaban is
megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem gyakori

Dijak: Rhatt Fénykora paklik és ultraritka.

IdLpont: augusz1us 13., 10 6ra. - felentek meg.

Hel;szin: N?l'regyhéza Camelot. Ngve?em d“:,SOO FL ) ) Tiltott lap még »az('j 6 szilmill és az Idegosszeomlds is.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny Dijak: Rhatt Fénykora paidi, ultraitka, TOLELGK CSATAJA: Nem lehet hasznalni az Osok Varosa,

Nevezési dij: 500 Ft. ErdekiCdni lehet: Adam Norbert, 70-618- a Ruvel hegy és az Idéutazés Zénes lapjait, valamint a
7787. vegyes kiegészitdk OV tipust (kék ikon) kartyait. Tiltott

lapok: A falak ereje, A mégia létsikja, Bahn szolgdja, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a
kiegészitében lehet.

Alanori Krénika — X. évf. 7. (115.) szam A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lapbol, csak
egyet lehet hasznalni. Minden mas, a hagyomanyos ver-
seny szabalyait koveti. A négyszin korlat érvényes.
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A legujabb HKK kiegészit, a
Rhatt fénykora megjelenés
elétti, frissen bontott versenyét
junius 4-én rendeztik, 135
résztvevével. Ez tobb szem-
pontbdl is oromteli Iétszam
volt: egyrészt rengeteg jate-
kossal talalkozhattunk, mas-
részt, mivel 142 hely volt, ké-
nyelmesen elfértlink, senkit
nem kellett jatéklehetéség hi-
jan elkildenlnk. Sok régi nagy
névvel is talalkozhattunk, az
6s-HKK-soknak igen ismerds
lehet a névsor: Kis Borsé Csa-
ba, Sass Tamas, Kovacs Akos,
Holtzinger Daniel, Bedzsula
Adam, Neumann Rébert, Si-
mon Daniel (egy részik persze
most is aktiv jatékos, masok
csak félévente latogatnak el
hozzank).

A versenyzéknek harom cso-
mag Rhatt fénykorabdl kellett
legalabb 35 lapos, négyszin-
korlat nélkuli paklit készitenilk.

Rinatt papja
_1 %

Alanori Kronika — X. évf. 7. (115.) szdm

Repil.
P, {i, rakj Granitoidra egy -1 EP-t
jelentd jelz6t: Célpont, nem galetki lényrdl

lekeriil minden lap és jelz6, maj
agytjtdbe keril. Semmilyen biin
y jutalom nem érvényesiil.

A legnagyobb érdeklédés per-
sze Rhatt lapjait kisérte, ezek-
bél Uj szin lévén tébb is volt
persze a bontott lapok kozott,
réppent a sok blokkolas, és
visszatértek a gyUijt6bdl a vér-
farkasok. A jatékosok igen
kénnyen elsajatitottak az Uj
szabalyokat, alig-alig volt kér-
dés. Néhany a legkedveltebb,
erés lapok koézll: Goblin nyil-
puska, Védbbastya, Akasztofa,
Rafinalt boltos, Granitoid (Szent
pajzzsal kombinalva kiilénésen
hasznos), Rhatt haragja, Rhatt
papja, A csodak kitja, Régi
dallam, Osi haldimégia, Parali-
zdtor, Ryuku 6rtorony, Sebezhe-
tetlen vérfarkas. Kovet6 hasz-
nalat nem volt jellemzd, bar
néhany helyen lattam Telihold
fiat. Egyetlen lapot korlatoz-
tunk be ezen a versenyen:
Rhatt oltarat fel kellett aldozni a
képessége hasznalatahoz.

A gigantikus kiuzdelemben (es-

te fél kilenckor ért véget a don-
t6) végll egy régi ismerds,
Lampért Csaba diadalmasko-
dott, a masodik Jambor And-
rés, a harmadik Adam Norbert,
a negyedik pedig Bolyoczki
Maté lett. Kivalo teljesitmé-
nylkhoz gratulalunk! Rajtuk ki-
vil még 14 versenyz6 kapott
dijat, tObb-kevesebb Rhatt
fénykora paklival térhettek ha-
za, melyek értékét nodvelte,
hogy a megjelenés el6tt tébb
mint egy héttel juthattak hozza.
Sajnos egy csalas miatt is kel-
lett intézkednuiink: Téth Andras
(szlletett 1986. 10. 17.) nem
indulhat tébbet frissen bontott
vagy draft versenyen, sem
Nemzeti Bajnoksagon. Kérjluk,
mas versenyszervezdk is ve-
gyék ezt figyelembe!
Mindenkit varunk versenyein-
ken!

Maké Balazs

egy la
Aldozd fel eg\ 11(11\ epuletcdet
célpont lap elveszti minden
specialis képességét.

,,Tumlwl\ llm}\zmk é m(gmmu vesz AMmL\
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IX, HIKK Nemzeti Bajnoksag

) -
Idén ismét megrendezésre keriil a HKK A verseny dont6jének szabalyai: A jatéko- o
Nemzeti Bajnoksdg, amelyre a minGsité  sokat két nyolcas csoportba osztjuk, akik (™
versenyekrdl, illetve a Hatalom Szovetsé-  egy-egy asztalt Ginek koriil. Mindenki kap :;7
gének ranglistajarél, meghivassal lehet egy csomag Kéoszkatlant és két csomag = z

bejutni. Ez persze nem olyan nehéz, az
els6 par helyre kell bejutnod barmely
kvalifikacios versenyen, de az is elég, ha
az els6 husz hely valamelyikén végzel a
Hatalom Szovetségének jiniusban befe-
jez6d6 féléves pontversenyében. A ver-
senyre nem kell nevezési dijat fizetni, a
frissen bontott paklik versenye is ingye-
nes.

A versenyt a Wekerlei Boccia Klubban ren-
dezziik (1196 Budapest, Mészaros Lérinc
u. 45.) Kezdés minden reggel 9 orakor.

Rhatt Fénykorat, kibontja az egyiket, va-
laszt egy lapot, majd tovabbadja a paklit. A
kapott paklibol ismét valaszt egyet majd
tovabbadja. Az elsé elfogytaval a masodik
és harmadik paklit is hasonl6 modon vélo-
gatjak. Az igy kapott lapokbdl kell egy 40
lapos, max. négy szind paklit Gsszeallitani,
a maradeék lapok alkotjak a kiegészit6t. Ez-
utan az el6z6 két nap eredménye alapjan
iranyitott sorsolassal, egyenes kieséssel
folytatodik a verseny.

Minden érdekl6d6t és néz6t szeretettel va-
runk!
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A VERSENY FORMATUMA:

1. nap (augusztus 26.): A soksziniiség jutalma: Minden fajta lapbél csak egyet lehet hasznalni. Tiltott
fokusz meglelése, A halhatatlansag nagymestere, A magia létsikja, A sarkany kincse, Bahn szolgaja, Ele
rakshallion, Idegdsszeomlés, Kragoru familiarisa, Osi bolcsesség, Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott
tében lehet.

2. nap (augusztus 27.): Tiltott magia.

Tiltott lapok: A biibajosség rindja, A falak ereje, A feledés korszaka, A férgek védelmezoje, A furfang tel
tése, A gyenge ereje, A hatalom szava, A hatalom torzulasa, A holtak serege, A kockazat ara, A kaosz iga
itala, A kigyo taktikaja, A mégia elnyelése, A magia létsikja, A milt tiikre, A pokol szeme, A sarkany ki
talma, A szkarabeuszok atka, A sziirkeallomany aktivizalasa, A tiltott konyv, A tizennegyedik, A ve
kivansag, Asylux atka, Asztralis hullam, Az erds ereje, Amyéksarkany (ij), Bahn szolgaja, Bjortjauk tré!
Biivds tavacska, Chara-din dhaja, Chosuga, Cselvetés, Diana kivansaga, Dj arekh tarcsa, Duplikatum, E
giaszellem, Energizacid, EI6 biibaj, Eléholt magus (dj), Fehér tigris, Fizetett tehetség, Gakk az észak
Griffénix (dj), Haarkon dregkora (i), Hajitogép, Hatalomvarazs, Hegymélyi tanc, Hendiala intrikaja, H
las, Foldanya bolcsessége, Ifjii teknds, llliziocsap, Kalmarok itala, Kamdemu, Kataklizma (ij), Keyrasi
siilyozas, Kiralyi palast, Kisebb zan, Koncentralt energia, Kovacscéh, Kiilonleges élvezet, Lidércharco:
lem, Magh-goth parduc, Majd legkozelebb, Manaadé csap, Manafonal, Manasajtolas,
Manaszaporodas, Manasziiret, Mania, Megszakitas, Melkon, Méonech fiirkész, Morq Fan Gor, Munka-
gép, Nagyobb életszivas, Nekromanta itélet, Numak kiralyno, Okuliipaj kacagasa, Orgling ha-
szonallat, Orzag managombje, Owooti triikk, Orddgi mentor, Ordogiizd palca, Orjongd

szilmill, Osi béklyo, Pszi szakértelem, Pszionikus entitds, Ragadozo (i), Rothado
borzalom, Rovarsaman, Rundhal a gyiijtdgetd, Solisar auraja, Sotét magia, Szellemi biibaj,
Szent solyom, Szikrazo manahal, Szkritter esélylesd, Szkritter nekromanta, Taumaturgia,
Tekndscsapda, Teoldgia, Terc, Tiltott magia, Timera trilkkje, Tleikan arulo, Tomegatok,
Transzformacid, Tudatcsapas, Tudatfalo (ij), Tudatrombolas, Tudatfagyasztas, Tudes
teknds, Tiikdrsolyom, Vadaszsarok, Vészkijarat, Villamharito, Zu’lit kisérlete, osszes kove-

td, szabalylap és az ultraritkak.

3. nap (augusztus 28.): az elsd két nap dsszesitésébdl a legjobb 16 meérkozik egy specialis
frissen bontott paklik versenyén (Valogatason).

200 000 Ft
osszdijazas!

1. dij: 85 000 Ft
Il dij: 45 000 Ft
1Nl dfj: 20 000 Ft
IV: dij: 10 000 Ft
VAV, dij: 5000 Ft
IX-XVI. dij: 2500 Ft




Majusi feladvanyunk megolda-
sa:

il

Mivel a korom még csak
most kezdddik, ezért kapok
vardzspontot, majd felaldo-
zom a Fénix herceget kom-
ponensért. (+5 = 20 VP)

. HUzas fazisban felhtizom a

Vérfokuszt.

. Kirakom a Vérfokuszt, felhu-

zom az Urgod haragjat. (-2 =
18 VP)

. Lejon a Langelemental, eldo-

bom neki a Véraldozatot, igy
kap egy izmot. (-2 = 16 VP)
Kijatszom az Urgod haragjét,
sebz6édok kilencet, a Lange-
lemental kap kilenc izomjel-
z6t. Mivel ez egy tlizvarazslat
volt, feltdmad a Fénix her-
ceg. (-3 = 13 VP)

. Lehozom a Kuirtét, majd akti-

vizalom vele a Langelemen-
talt. (-1 = 12 VP)

A lényeim bemennek az 6r-
posztba. Az elemental lehel
kettét, igy sebzek 15-6t. (-2
=10 VP -15 = 26 EP)
Kijatszom a Méonech fiir-
készt varazslatként, és lesze-
dem a Langelementalomat.
Az izomjelz6kbdl huzok ha-
rom lapot, és kapok hét VP-t.
(1 47 = 16 VP)

. A Morgan sdéhajaval sebzek

az ellenfélbe négyet (Vérfo-
kusz), én pedig gyégyulok
harmat, igy mar talélem a
kort. (-3 = 13 VP, -4 = 22
EP)

. A Karmazsin tigris sebez az

ellenfélbe hatot, én pedig
Morgan séhaja miatt kapok
egy VP-t. (6 +1 =8 VP -6 =
16 EP)

10. A végitélet harsonaival seb-

zek tizet az ellenfélbe. A Ka-
ramazsin tigris és Fénix her-
ceg miatt kilencet, és a
Vérfékusz még hozzaad
egyet. (3=5VP -10 =6
EP)

11. Augur diihe sebez négyet

az ellenfélbe és a Karmazsin
tigrisbe, szintén kapok egy
VP-t a Morgan sohaja miatt.
(4 +1 = 2VP, -4 = 2 EP)

12. Kett6ért sebzek harmat a

Sebokozassal (Vérfokusz mi-
att) a Karmazsin tigrisbe, az
ellenfél sebzddik kett6t.
Gyéztem! (-2 =0VPR -2 =10
EP)

Szerencsés nyerteseink: Bod-
nar David Sajtokereszturrol,
Benczik Attila Debrecenbdl és
Schneider Gergd Tiszalucrol.
Nyereményiik egy-egy csomag
Rhatt Fénykora. Gratulalunk!

Uj feladvanyunk: Ellenfeled vi-
gyorogva ddél hatra a kore vé-
gén, ugy érzi: gy6zott. Te azon-
ban felhizod a Riicskés
latégémbét, és elhatarozod,
hogy csak azért is letorlod a vi-
gyort a képérdl. Van 1 életpon-
tod és 17 vardzspontod, ellen-
felednek szintén 1 életpontja
és 7 varazspontja van, egyiké-
toknek sincs szérnykomponen-
se. Most kezdédik a 6 fazisod.
Nyerd meg a jatékot a kor vé-
géig!

Bekiildési hatarid6:
2005. augusztus 19.

A megfejtéseket kilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kift.,
1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizardlag a
sfeladvany” subjecttel
érkezbket.

Az e-mailben csak a megoldas

legyen, az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk vélaszolni.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Riicskos 1atogomb (S)
Az olcso biintetése (D)
Akasztofa (L)
Osi haldlmdgia (L)
Er6nyerd (R)
Tazkullancs (D)
Paralizdtor (R)
Nemesi parbaj (R)
Rhatt forgoszele (Rh)

GY(JTODBEN LEVO LAP:
Antimagustanonc (D)

Nincs lapod az asztalon.

ELLENFELED KJATSZOTT LAPJAL:
Varakudar preventor (D)
Augur (R)

Vén Arfma (Rh)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAI:
Az olcso biintetése (D)
Szinyogirtds (F)

Illdziolang (D)

A lényei az Grposztban vannak.
Auguron 1 életjelzd van.
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*g' B Janudrtol Gj jaték indult az Alanori
"b@. Kronikaban. Minden Ujsagbol kivag-
‘c} hat6 lesz egy kupon, amelyeket 6ssze-
“.@' gy(jtve és postan bekiildve bevalthatod va-
‘p\’ ‘3\‘ lamire a jatékainkban (Tulélék Foldje, Osok
,\° Vérosa, Kalandok Foldje). A kuponok sorszamoz-
@5 va lesznek, januarban 1-es, februarban 2-es sth. sor-

Xy szammal.

N

A bekiildés feltételei:
A kupon értelemszeri és olvashaté kitéltése. Elég minden kért
targyhoz egy kupont kitolteni, nem kell mindegyiket.

Egy adott sorszamu kuponbél egy szamlaszdmhoz egy kupont lehet
felhasznalni. (Mivel a Kalandok Foldjén killon szamlaszam van, ezért
oda kiildhetsz be akkor is, ha a TF-OV szamladra mar killdtél.)

Ha valami probléma van a bekiildott kuponnal, a kovetkez6 fordulod
végeén értesitést kapsz réla a jatékvezet6i izeneteknél.

A 2004. december 1. utan atadott karaktereknek nem vélthato be ku-
pon.

A kuponokat postan kiildheted be a Beholder Kit., 1680 Budapest, Pf.
134 cimre, illetve leadhatod személyesen a TF-talalkozokon.
Amennyiben postdn kiildod be, célszerd ajanlva feladni, mivel igy
kisebb az esély arra hogy elveszik.

A vésarolhato targyak listajat itt lathatjatok:

TULELLIR FOLDJE
Nyugat
1 kupon varazské (+100 VP)

2 kupon manakristaly (maxba tolti a VP-t)
3 kupon arnykarkotd (+5 sebzés 5 korig)
vagy arnyszéttes (+50 EP 50 korig)
4 kupon az Orokkévaldsag rubinja vagy
eggyel jobb ékké, maximum a topaz
6 kupon cetbdr valltomeés
(+2 VE, +1 tdm., +2 szerencse hideg ellen)
8 kupon csillogd karkotd
(+2 VE, -2 minden tul., +10 Szerencse)
10 kupon Rughar gydirtje
(kockanként +1 varazslat sebzés)
12 kupon Luthius karkotéje (+8 % TP)

Kelet

ryuku runatekercs

(megtanulsi esély egy ryuku varazslatra)
vagy 10 safranypor (+5 TVP/db)

tleikan manakd (maxba tolti a VP-t)
tetsz6leges éjfatty esszencia

vagy 6si esszencia (100 fejlesztési pont)
az 0rokkévalosag rubinja vagy

eggyel jobb ékkd, maximum a topaz
kockagyémant (+50 VP regeneracio)

tlopedmuk paroka

(+11Q, +20 max. EP permanensen)

vagy Holtak kdnyve

(+1 Szer, +30 max. VP permanensen)

tleikan torvénykonyv

(+1Er6, +1 Eg., +20 max. EP permanensen)
Martian tekercse (egy tetszéleges varazslat)

-

v

[IsOR VAROSA
1 kupon 10 safranyké (+5 TVP/db)
2 kupon beholderfej talizman
(varazslat probaknal +3)
3 kupon Gské
4 kupon az Orokkévalosag rubinja
vagy eggyel jobb ékkd,
maximum a topéz
6 kupon kobold bugyor
(kisebb esély az atkozott targyakra)
8 kupon Mofisztor kive (4 TVP a gyogyitas)
10 kupon nyalkafokusz
(+3% lélekenergia csatanként)
12 kupon csaszari dekrétum
(egy klankiildetés megoldasa)

RALANDOKR FOLDJE
1 kupon Fendké (targyjavitas, 4 toltet)

2 kupon Dimion platina amulett

(max. EP-be és VP-be rak, 10 toltet)
3 kupon Az Ujrakezdés kristalya

(faj és kaszt képességek

(jra haszndlata, 5 toltet)
4 kupon Démoni pajzs (+5 VE, +5% TP)
6 kupon Xeoth koponyaja

(Xeoth haragja varézslat, 50 téltet)
8 kupon Gyémantokkal diszitett halalkarkoté

(halalndl nem kell biztosités, 100 toltet)
10 kupon a tomény magia esszencidja

(jobb randomtérgyak, 1000 toltet)
12 kupon Végitélet vértje

(+30 VE, +20 VP regen,
+8 vastagb6r, +5 fekete magia)




Leanthil nap(dja
¢ 219, O

Eldre bocsdtom, fogy nagyon faradt vaqyok, ezért taldn nem lesz minden mondatom érthetd, de fdt itt az idd,
fogy a szokdsos napldbejeqyzést megirjam, és ha valamit ifyen hosszit ideje csindl a galetki, kdr volna holmi ti-
3 vornydzds miatt egyszerre csak foladni. Igen, mostandban elég sokat iszogatok, tmeg szorakozni jdrok. Kirtigok a
hdmbdl (ahogy a régiek mondtdk), hiszen végre valafidra van mit tinnepelnem. Helyezett lettem az olimpidn!

Visszaolvasva a [equtdbbi {rdsomat, ezt meg is josoltam, na de azért annyira komolyan taldn én sem gondol-
» tam, és [6n. A mostani megmérettetésen a nem harci szakértelmeinket teszteld akaddlypdlydn mdr csak rutinbdl
mentem végig. Tudtam, mi utdn mi kovetkezik, de erre a versenyszdmra eqydltaldn nem késziiltem, felesleges is
lett volna, hiszen vannak galetkik, akik tiqyis jobbak lettek volna ndlam. A pankrdciéban mdr reménykedtem f6-
S leg tigy, hogy eldtte megittam eqy grdnitbdr italdt, ami miatt ugyan (assabban lehet csak a harcok kozben mo-
"'\‘ zogni, viszont tokéletes védelmet nytjt a végtagjaikkal farcold galetkik els néhdny csapdsa ellen. Biztam ben-

4 nie, fogy majd ennek segitségével komoly eldnnyel indulok a legtdbb vetélytdrsam ellen, azonban vagy ok is éltek

ezzel a [efetdséggel, vagy e nélkiil sem volt elleniik eséfyem. Itt a tizeneqyedik fielyen végeztem, ami azért szép,

- hiszen harmincnégyen indultak. A normdl farcokban sokkal qyengébben szerepeltem annak ellenére, hogy eziit-
tal niem felejtettern el minden ellenfelemn ellen bevetni az dltalam magas fokon ismert fiirgiilés vardzslatot. Nem
is lett volna baj, ha erre a versenyszdmra nem lefetett volna fozni a szolgdinkat is. Sajnos [ehetett, amit én sem
mulasztottam el, csak éppen az én szolgdim olyan gyengék, hogy néhdny szempillantds afatt az aréna padldjdn
1 hevertek, iqy aztdn minden ellenfél nekem maradt. Nem is érdemes erre sz6t vesztegetni, csak éppen az utokor
szdmdra jegyzem [e, fogy a fuszonhatodik felyen végeztem, ami mdr sokkal rosszabb, mint a pankrdcidban. Er-
5 dekes eqyébként, foqy mig Ka-Boom bardtom a pankrdcidban kettdvel mogottem dllapodott meg, addig a normdl
harcokban fiét fellyel is megeldzott, ez utdbbi pedig 6nmagdban is érdekes, fiiszen eddig mindig elStte végeztem.

Lehet, fiogy valamit rosszul kezdek csindlni? Iddvel tqyis kideriil. Hanem a pszi pdrviadalok mdr mds lapra tar-

toznak, itt ugyanis szinte minden ellenfelemet simdn
leqydztem, kivéve a legjobb bardtomat, és a Helior ne-
vii galetkit, aki aztdn meg is nyerte ezt a versenyszd-
mot, azaz eqy fellyel megeldzétt. A korrupt gazfickok
persze rogton az elsd ellenfélként a sajdt szovetségi
tdrsamat, rdaddsul a legjobb bardtomat sorsoltdk i el-
lenem, hdtha iqy eléggé meggyengiilok lelkileg, vagy
stifyos hibdt kovetek el, és iqy teljesen efvdgom magam
a dobogds felyezésektdl. Minden okuk megvolt ezt
gondolni, hiszen a kordbbi harcokban mdr (dthattdk,
hogy amint eqy Apostollal keriifiink Gssze, csak a szol-
gdinkat engedjiik szabadon, mi pedig csak maximum az
életszivds nevii qyengécske kis vardzslatot vetjiik be a
mdsik ellen, gy kimélve eqymdst a stifyos testi és [elki
sériilésektdl. Eziittal azonban csalatkozniuk kellett,
hiszen a pszionikus farcokban mdr nem kiméltiik egy-
mdst (pontosabban Ka-Boom engem). Be is jott a
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triikk, fiszen ez nemcsak engem segitett a mdsodik fiefyhez, fianem Ka-Boomot is a harmadikhoz, gy Adt tel-
jes a dicsdség. A nyereményemet, eqy eziist pszi-vdllapot a kovetkezd portydzd utamon mdr hordani fogom, iqy
minden galetki [dthatja majd, hogy ezen a téren sem érdemes packdzni velem. Az olimpia eqyébként mds okbo(
is érdekes volt. Bdr a szévetségi tdrsaimmal eziittal alig-alig akadtam Gssze, taldlkoztam olyan galetkikkel, akik
mdr régen [etelepedtek, most viszont mégis elldtogattak a viadalra, mint nézok. Nekik is kell eqy kis sz6rakozds.
fgy akadtam 6ssze példdul Viordval, aki hajdan a maga szintjén a vardzsital f6zés és a gydqyndvények mesteré-
nek vallhatta magdt, kdr, hoqy minden mds szellemi szinten nehézségekkel kiiszkodott, iqy fordulhatott eld, hogy
ami szovetségiink helyett a Bolcsek Korébe dllt be. Nem véletlenil telepedett aztdn le. A pdrfiarcok kozdtti szii-
netekben eqy kis kRozvélemény kutatdst tartottam, hogy mi foglalkoztatja mostandban a fajtdrsaimat. Troy
Archid mellett a felszini tdrqyak voltak a f6 téma, és Grommel tapasztaltam, hoqy rajtam kiviil mdsok is gya-
niisnak vélik, fogy ezek eqyszerre csak felbukkantak, de olyan mennyiségben, hogy szinte mindenkirek jut beld-
(iik. Nevetséges, minderesetre én tiqy vaqyok veliik, fogy amig kdrt nem okoznak nekem, vagy amig a csdszdr
pribékjei el nem kobozzdk tdlem, addig haszndlom Sket. Most példdul taldltam eqy ofyan teljesen eqyedi (csak
minden mdsodik galetkinek meglevd) tdrgyat, amit Urgod kémszemének neveznek, és ami megsokszorozza a kon-
taktus Gseiddel nevii vardzslatom hatékonysdgdt. Na, ez mdr végre eqy szdmomra is hasznos cucc. De fig mdr
sz0ba Rertilt a csdszdr nemrégiben Ripenderitett fobdrdja, igazdn kdr volna elmenni mellette. Szoval ez az alak
megint csak eqy gazfickd, bdr valahol szimpatikusan viselkedik, hiszen guinyt (iz a jutalmakért desingdzd, azo-
kért mindenre képes galetkikbSl. Eqyébként nem hangoztatndm, de itt a naplomban eldrulfatom (hiszen ezt a
kortdrsaim tigysem olvashatjdk el), hoqy magam is beddltem mdr a szivatdsainak. E[6szor arra kért, hogy hiv-
jam meg eqy sorre, legkozelebb meg arra, fogy az elzdlogositott hangszerét viltsam ki a zdloghdzban. Ez alig
szdz aranyamba Reriilt, és mi a dla? Semmi, csak valami bugyuta torténet apro részlete eqy fiajdan volt galet-
kirdl. Ha ez igy folytatddik, mire a tanulsdgig efjutunk, mdr eqy vasam sem lesz. Igaz, lequtdbb nem pénzt kért,
hanem fogy vaddsszak [e fuisz torzsziilottet, tiqyhogy ezt még megteszem a kedvéért, de ha tényleq semmi hasz-
nossal nem tud szolgdlni, tgy otthagyom, fiogy csak na. Entélem a tobbi galetkivel 1igy szérakozik, ahogy akar,
de beldlerm nem csindl tobbet bohdcot. Jo, elhiszem, hoqy élvezi, afiogy mi, alsobb szinteken (akok csak tigy RoT-
be rajongjuk, mint félisteni hatalmui, rdaddsul a csdszdr kozvetlen kornyezetében forgolddo galetkit, de huzamo-
sabb ideig taldn nem kéne ezzel visszaélnie. Visszatérve az olimpidra, eqy aprdcska hirfoszldnyt sikeriilt még el-
estpnem valami Legenddk Vilqyérd(, de tartok tdle, hogy ez az egész megint csak valami suttogd propaganddval
befarangozott probatétel. A sok poffeteg-agyii meg rogton rohan majd, fiogy a Hatalmasok kedvéért lehentel-
tesse magdt az ottani torzsziilgttekkel. En minden ilyen esetben kivdrom, amig megtudok valamit, és csak utd-
na veterm bele magam a kutatdsba (persze ilyenkor a kincsekrd( is rendszeresen lemaradok).

Az olimpiai kiizde(mek utdn volt a szokd-
505 aukcid, amin végre el tudtam vinni az
eqyik tételt. Ez eqy deflektor nevii kis tdrgy,
ami eltériti az irdnyomban kildtt (Gvedékeket,
leqyen az eqy parittyagolyd vagy akdr eqy md-
gikus nyilvesszd. Kétszdzharminc aranydukd-
tomba keriilt. Amikor dtvettem az elismer-
vényt, megszolalt mellettem eqy galetki, ¢és
megkeérdezte, hogy mégis kit tisztelhet ben-
nem. Eqy Rissé sértonek éreztem tudatlansd-
gdt, de amikor bemutatkoztunk eqymdsnak,
kiegyenlitettem a sértést, mert én meq azon
lepSdtem meg, fogy 6 Pyramid volt, a Heqy
leghatalmasabb fjdsza. Iqy mdr értfietd volt az
érdeklddése. Ezt a deflektort tulajdonképpen
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riem is azért vettem meg, mert valami nagyon
naqy hatalmii dolog volna, hanem mert igy el-
mondhatom magamrol, hogy nekem valami
ofyan dolgom van, ami rajtam kiviil senki mds-
nak nincs. Lefiet vele biiszkélkedni, na és per-
sze arra is kivdncsi leszek, milyen képet vdg
majd eqyik-mdsik {jdsz, amikor nem érti, miért
nem taldlt el a nyilaival, ha még szélpajzs sincs
korilsttem. Ehe-efie. Pyramid meg ezentil
maximum nem eqy szempillantds alatt buggat
ki, hanem kettd alatt. Naqy kaland. Azért kdr,
hogy hasznosabb tdrgy megszerzésére esélyem
sem volt, hiszen az dltalam mdr kordbban ki-
™ szemelt az Univerzum karkotdjét iqy is tobb
mint négyszdz aranydukdtért vitték, el, és fia
kivdrom, amig 1jabb, igazdn értékes tételt kidltanak ki, megint iires mancsokkal jottem volna el.
_ Igaz, akkor legaldbb még mancsom lett volna. Merthogy amilyen szerericsés vagyok, itt az 6ok szintjén az el-
‘\ 56 vaddszataim eqyikének alkalmdval rogton meg is ismerkedtem eqy felszint jdrt foldicapdval, ami t6bd( (eharap-
ta az eqyik mancsomat, persze csak kozvetleniil azutdn, fogy 6les fuisdarabokat tépett ki a testembdl. Semmi pd-
nik, mondjdk ilyenkor a szint [akdi, hiszen a templomban tjrandvesztik némi aranypénzért cserébe. Kosz. De fia
legaldbb (e tudtam volna qydzni, akkor eqyrészt a beldle felszabadulo (élekenergia kdrpdtolt volna az elszenvedett
sériilésekért, mdsrészt nem rogton eqy ilyen kudarcélmeénnyel kellett volna megkezdenem a tizeneqyedik szinti éle-
temet. Erre eqyébként minden esélyem megvolt, hiszen mikor végiil elmenekiiltem, a cdpdban is alig volt mdr élet.
Ha valamelyik szolgdm eqy kicsit tigyesebb [ett volna, vagy legaldbb én taldltam volna el csak még eqyszer a dog
testét, akkor mi gydztiink volna. Nem mintha illizidim [ettek volna 1ij (akdszintem kornyékének élévildgdt ille-
tden, hiszen kordbban mdr taldlkoztam eqyik-mdsik shonos torzszilldttel a szévetségi aréndnkban. Nem vélet-

leniil hagytam fel ezen intézményiink (dtogatdsdval. Azt megérteném, ha legaldbb minden sarkon ilyen vadd(lo- E
tok rohangdlndnak, de nem! Ifyenekbdl alig ¢l eqy pdr ezen a szinten, és nekem pont az elsék kozott kell az eqyik 1
\ 5

titjdba keriilném. Ez az én szerencsém. Viszont amig kitapasztalom a lefietséges ellenfelek harcmodordt, addig is
a hagyomdnyos torzsziilott aréndba gyakran elldtogatok. Most gydztem ott [e példdul eqy bjolteodrok-triét, majd
pedig eqy kristdlyfatty-hdrmast, ezzel is éregbitve a hirnevemet. Ja, majdnem elfelejtettem megemliteni, hogy itt
a helyi vezetdséq eqy 1j médszert taldlt ki a fiatalok szekdldsdra, mégpedig, hogy a remetén kiviil senki sem fj-
landd addig feladatokat adni, amig az illetd a helytartdndl be nem bizonyitotta a rdtermettségét. Es akkor most
irfattam volna azt is, Aoy a helyi vezetdség eqy velejéig korrupt, a biin posvdnydban rothads, #&@!? (a ki-
vdnt kifejezés befielyettesitendd) banda, mivelhoqy a felytartd elsd kérése az volt, fogy vigyek neki eqy dskivet.
Ezt persze nem ilyen pdrén kérte, hiszen abbdl taldn még neki is baja szdrmazhatna, hanem megfeleld korités-
sel. Hdromszor. Na jo, nem is mindsitem tovdbb, ez van, tigysem tehetek ellene sokat. Azt nem dllitom, fiogy
semmit sem tefietek, fiszen akkor megtagadndm az eddigi életem sordn kvetett elveimet, de azért tisztdban va-
gyok az erdviszonyokkal. Ha viszont valaha is alkalmam adddik majd, hogy sdfrdnyport térjek dféméltdsdga or-
ra ald, eqy pillanatig sem fogok habozni (legfeljebb fiamarabb fejezem be az itteni pdlyafutdsomat). Addig is,
amig ezt a feladatot teljesitem (muszdj vaqyok, mert nincs t6bb csdszdri dekrétumom, meg az a helytarténdl ta-
ldn be sem vdlna) iqyekszem minél tobbet vaddszni, régészkedni, zenélni, meg aztdn most mdr vijra tirfiatom az
= Os6k Csarnokdt is, tigyfiogy azért nem fogok unatkozni hossziinak (nagyon hossziinak) {gérkezd itt tartdzkodd-
som alatt. Majd mindenrd( beszdmolok.

Leanthil
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Lord cimet viseli. Hatalmas (500 feletti) mérete, csaknem
100-as ereje, és igencsak tekintélyt parancsold végtagjai
ezlttal meghoztak neki a 13. szint olimpidjanak els helyét.

Lassuk, hogyan gy6zedelmeskedett Brutus a 2. és a 3.
helyezett galetkik elleni csatakban:

A KESOBBI 3. HELYEZETT,
FLOMO BELAXUS ELLENI CSATA

Jelenleg az 1. helyen allsz. A kozonség drjongése koze-
pette kisérnek oda kovetkez6 ellenfeledhez, aki FloMo Be-
laxus, egy zold iriszl, mosolygos, enyhén kopaszodo, ala-
csony, pocakos férfi. A Magusok klanjanak fémagus rang
tagja. A Protolisk Hercegek szovetségbe tartozik. A kovet-
kezdket latod nala: Zohkart karkétdje, krakoch csizma, a
magus arany fillbevaloja, a Pusztitas Talizmanja, a vitalitas
gydrije, a bolcsesség koponya amulettje, Elenios fekete
maszkja, a gepard onix karkgtje, a bérmagus malachit-
gy(rdje, az elfek szoges ove, az Osok Szent Kardja, Yssuf
t6re, a kiralynd pancélja, a magia jade karkot6je, arany org-
ling fétis, a tolvaj szoges pajzsa, aréna jaspis érme, a ge-
pard fogazott t6re, az entek obszidian karkétdje, galetki ér-
demérem, romfosztogatd karkotd, Elenios marvanygyd-
rlije, az attorés obszidiangy(ir(je, nilbongi kit(izd, az attorés
rubingydrdje, manapoid fillbevald, a kobra atlatszo konto-
se, a ragadozo fogazott tére, az iigyesség Onixgydirdje, a
 tOrpék harci ija, az ellendllas lovagi kardja, a gladiator foga-
zott tdre, Tyrex obszidian karkotdje.

o

*** 1 KOR *** FloMo Belaxus elmond egy megsza-
kitas varazslatot. FloMo Belaxus elmormol egy a forras

~ | érintése varazslatot. Néhany rovid kézmozdulat utan a
kék-voros atya létrehoz egy elemi védelem varazslatot. A
kék-voros atya varazshatalma segitségével elmond egy

JATEK LEVELBEN
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Aktualis témank a Xl. Teron hegyi-olimpia, melynek leg-
| felsG kategoriajat ezdttal Brutus, az izmos, barna bord,
szOrtelen mellkasd, sarmos férfi nyerte, aki mellesleg a
Katondk klanjanak egyik legmagasabb rangud tagja, és a
i

gyogyitd szell6t. Gyogyitja FloMo Belaxust (+27 ép).
Gyogyitja a quwarg harcost (+2 ép). A kék-voros atya"
gyogyul 2 ép-t. Gydgyitja a tiiskés holyagot (+2 ép). A e
ratifikator visszanyer 2 életpontot. A 2. fekete ozvegy 3
visszanyer 2 életpontot. Néhany rdvid kézmozdulat utan
Traktor létrehoz egy ellendll.megtérése varazslatot. FloMo
Belaxus megakadalyozta a varazslat |étrejottét. Traktor el-
mond egy elemi védelem varazslatot. FloMo Belaxus
megakadalyozta a varazslat |étrejgttét. Megrohamozod a g
tiiskés holyagot. A 2. fekete dzvegy megkozeliti Traktort.
A quwarg harcos elindul a bundas yeti felé. Kombajn
megkozeliti a ratifikatort. A tiiskés hdlyag maris el6tted
terem! A ratifikator megkdzeliti Kombajnot. A bundas ye-
ti elindul a quwarg harcos felé. Tamadod a tiiskés holya- <

got. Hasba probalod riigni jobb labaddal. (93 ép-t sebez-| . .
tél). Tiskés a bére (-9 ép) Roncsolod bérét. Rugsz bal
labaddal. (68 ép-t sebeztél). A bdrén leve tuskek felsérte-
nek (-4 ép) Vastag borét szaggatod. Megtamadod a qu-
warg harcost. Vérfarkas agyarral tdmadsz. (31 ép-t se-
beztél). Benyomsz neki jobb mancsoddal. (161 ép-t -
sebeztél). Lecsapsz farkaddal. (61 ép-t sebeztél). Parali-
zéltad! Harapni probalsz. (204 ép-t sebeztél). Paralizl- -
tad! A quwarg harcos hordgve elteriil. A tiiskés holyag
holtan teriil el. A tetem nagy durranassal szétrobban. 23
életpontnyit sebzGdsz. Kombajn 24 sebzést kap. A bun-}
das yeti 21 ép-t sebzddik. A ratifikator sebzédik 20 ép-t.
A 2. fekete 6zvegy Traktort tamadja. Traktor testébe kon-
taktméreg hatol. Traktor haldlos sebet kapva a foldre zu-
han. Kombajn és a ratifikator egymassal harcolnak. a ra-
tifikator kontaktmérget kapott. A ratifikator hordgve
elteriil. A bundas yeti lassu volt, mire (itne, ellenfelét mar
mas a padlora kiildte. Regeneralsz (+34 ép)

*** 2 KOR *** FloMo Belaxus elmormol egy ellen-
all. megtorése varazslatot. A kék-voros atya ell egy tizfal
varazslatot. Megrohamozod FloMo Belaxust. Sebzddsz 53 -
ép-t a tiizfaltdl. A 2. fekete dzvegy a bundés yetit rohamoz- ..“
za. Kombajn a kek-vords atya felé mozog. Kombajn 47 ép- &
t sebz6dik a tlizfaltél. Megtamadod FloMo Belaxust. Céloz-



| ni probélsz jobb labaddal. Athatolsz granitbérén! (97 ép-t
sebeztél) Tuskeés a bdre (-2 ép) Roncsoltal. A hasét célzod
/bal labaddal. Elkeriilte. Vérfarkas agyarral lesijtasz. (64
ép-t sebeztel). Lendiletet véve Gtsz jobb mancsoddal.
(191 ép-t sebeztél). A kék-voros atyat probalod megsebez-
ni. Eléresuhintasz farkaddal. (78 ép-t sebeztél). Paralizd-
lod. Fogaidat probalod belemélyeszteni. (201 ép-t sebez-
tél). Paralizdlod. BUiz6d fojtogatja (23 sebzés). FloMo

Belaxus dsszerogy. A kék-voros atya kileheli lelkét. A 2. fe-

| kete Gzvegy és a bundés yeti egymassal harcolnak. Kom-
bajn vélasztott ellenfelét mar legy6zték, igy 6 tétlen ebben
a korben. Regeneralsz (434 ép)

**% 3 KOR *** A 2. fekete dzvegy felé mozogsz, hogy
megtamadhasd. Kombajn a 2. fekete Gzvegy iranyaba
megy. Megtamadod a 2. fekete dzvegyet. Hasba probalod
rigni jobb labaddal. (83 ép-t sebeztél). Vastag borét szag-
gatod. Lenditesz egy nagyot bal labaddal. (66 ép-t sebez-
tél). Vastag borét szaggatod. Vérfarkas agyarral lesujtasz.
(55 ép-t sebeztél). Benyomsz neki jobb mancsoddal. (196
ép-t sebeztél). Tekergetve suhintasz farkaddal. (86 ép-t se-
beztél). Harapasra nyitod szadat. (224 ép-t sebeztél). A 2.
fekete Ozvegy holtan teril el. Regenerdlsz (+23 ép)
[A csatdban dsszesen 1132 sebzést okoztal, és 91 sebzést
kaptal. Szolgaid ill. szovetségeseid altal okozott/kapott
sebzés: Traktor: 0/55, Kombajn: 42/96, a bundas yeti:
34/105.] Ezt a csatat te nyerted!

8 A KESOBBI 2. HELYEZETT,
SUB-ZERQ ELLENI CSATA
¥ Jelenleg az 1. helyen dllsz. A porondra kisérnek. Kovet-
kez6 ellenfeled Sub-Zero, egy fekete-kék harci ruhas,
maszkos, halovany bdrd férfi. [aura: 10-es gondolatolva-
sas.] A Mutansok klanjanak a genetika csodaja rangu tag-
ja. A Protolisk Hercegek szovetségbe tartozik. A kovetke-
z0ket latod nala: Dubié amulettie, az ellendllas arany
fllbevaldja, a Pusztitas Talizmanja, nagyobb jégov, ele-
mentaris karkotd, arany orgling fétis, Tyrex jadegydiriije,
hokristdly, az attorés rubingydrdje, a vitalitas gydrdje,
Orokkévalosag Kristalya, org.lazadas emlékérme, a gyor-
sasag fogazott tre, Tyrex obszidian karkotéje, a jég obszi-
dian karkotdje, 6rokos hdsi jelvény, méregvandor vallvédd,
% az attorés obszidiangydrie, Fairlight bibor kontdse, a gyor-
sasag aldozati tére, vérfarkas agyar, az ellenallas fogazott
. kardja, az ellendllas vivotdre, Fairlight zangrozi csizméja,
" /Zohkart karkot6je, a regeneralodas malachit fiilbevaldja,
manokiraly korona, xenobdr karkotd, a regeneralodas eziist
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pikkelyvértje, a regeneralodas harci ija, az élet szoges paj-
zsa, az ellendllas jade karkdtdje, Crouveaux gydrije, par-
bajtér, a regeneralodas eziistgydirtje.

*** {1 KOR *** Néhany rovid kézmozdulat utan Sub-
Zero létrehoz egy jégvihar varazslatot. Traktor el6hiv egy eI-
lenall. megtorése varazslatot. Néhany rovid kézmozdulat
utan Traktor Iétrehoz egy elemi védelem varazslatot. ( +17
tlizimmunités, +17 hidegimmunités, +17 sawmmumtas "
+17 elktimmunitds, +17 imm.mérg.gézra.) Sub-Zerot ‘

védi rezisztancidja. Megindulsz Sub-Zero felé. Mar ott is
vagy! Sebz6dsz 110 ép-t a jégvihartdl. Kombajn Sub-Zerot
rohamozza. Kombajn sebzddik 109 ép-t a jégvihartol. Trak-
tor sebzddik 139 ép-t a jégvihartdl. A bundas yeti Sub-Ze-
ro iranyaba megy. A bundas yeti 108 ép-t sebzGdik a jég-
vihartol. Traktor kileheli lelkét. Tamadod Sub-Zerot. Egy
rligast probaélsz jobb ldbaddal. (6 ép-t sebeztél). A tiiskés #
b6r megsebez (-10 ép) Roncsoltal. Megeresztesz egy jol
iranyzott ragast bal labaddal. (1 ép-t sebeztél). A tuskés
bdr megsebez (-5 ép) Vastag bdrét szaggatod. Meglenget-

-
ve a vérfarkas agyart, prabalsz lesuijtani. (1 ép-t sebeztél). >
Benyomsz egyet jobb mancsoddal. (134 ép-t sebeztél). .=, =
Teljesen lebénul. A mérget varazslattal semlegesiti. Ostor- . w*

ként csattantasz farkaddal. (16 ép-t sebeztél). A fogaiddal
tamadsz. (164 ép-t sebeztél). Paralizélod. Blzod zavarja
(26 sebzés). Kombajn Sub-Zerot tdmadja. A bundés yeti
Sub-Zerot tdmadja. Regenerdlsz (+34 ép) Sub-Zero rege-
neralodik.

*** 9 KOR *** Sub-Zero ellenall a varézslatnak. Seb-
z6dsz 116 ép-t a jégvihartol. Kombajn 143 ép-t sebzGdik a
jégvihartol. A bundas yeti 87 sebzést kap a jégvihartol.
Kombajn halalhorgés kozepette a foldre zuhan. A bundas
yeti kileheli lelkét. Sub-Zerot probalod megsebezni. Célozni
probalsz jobb labaddal. (32 ép-t sebeztél). Roncsolod bd-
rét. Erzékeny pontot probélsz eltaldlni bal labaddal. (9 ép-t
sebeztél). Roncsolod bérét. Vérfarkas agyarral probélsz
sebet ejteni ellenfeleden. (27 ép-t sebeztél). Beversz egyet
jobb mancsoddal. (143 ép-t sebeztél). Lecsapsz farkaddal.
(47 ép-t sebeztél). Paralizalod. Pofadat nagyra tatva ha-
rapsz. (205 ép-t sebeztél). Blizod nehezen elviselhetd sza-
mara (21 sebzés). Sub-Zero &jultan a foldre zuhan. Rege-
neralsz (+34 ép)

[A csatdban 6sszesen 568 sebzést okoztal, és 241 seb-
zést kaptal. Szolgaid ill. szovetségeseid altal okozott/kapott
sebzés: Traktor: 0/139, Kombaéjn: 32/221, a bundés yeti: ¢
8/195.] Gy6zelmet arattal!




2005 jumus 11 m

'

2005. junius 11-én huszonharmadik alka-
lommal is megrendeztik szokasos talalko-
zonkat a Tulél6k Foldje, Bsok Varosa és Ha-
talom Kartyai jatékosok szamara. A j6l bevalt
programok mellett persze most is voltak Uj-
donsagok, melyek kozll talan a szumé jaték
volt a legizgalmasabb. Itt két embernek kel-
lett bedltdznie egy j6 nagy szumd jelmezbe,
és megprobalni kildkni egymast a szoritobdl.

Ezuttal szerencsére nem volt olyan iszo-
nyatos hdség, mint azt ilyenkor megszoktuk,
de az esd sem esett, tehat elég kellemes id6-
ben lehetett résziink. A belépéskori ajandék
csoki, dilitotd, tombola és egyebek mellé ez-
Uttal egy kuldnleges fényképet is kapott min-
denki, melyen a Beholder Kit. alkalmazottai
voltak lathatdak, jocskan el Gydrik Urasitva.
Az 6sszemontézsolt képen Miklos nagy fehér
szakallat, és kalapot kapott, hogy hasonlit-
son Gandalfra. Maci lett Aragorn, Farkas
Zsolt, a TF programozdja pedig nagy voros
szakallat és harci sisakot kapott, Ugyhogy a
szemUvegtdl eltekintve teljesen ugy néz ki a
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képen, mint Gimli. Diké Istvan térdel6nk ijtar-
té tegez és hosszU sz6ke haj segitségével
valtozott at Legolassa, Dani Zolibdl lett Fro-
do, Katibdl pedig Arwen, csak éppen széke
hajjal. Jomagam, Szeitz Gabor pedig Boro-
mir nem tdl halas szerepét kaptam, hosszu
6sz hajjal, pancéllal, landzsaval...

Az elsé kincsek megszerzése utan min-
denki beléphetett, és egybdl neki is allhatott
keresni a tobbit, egész napos kincsvadaszat
jatékunkban. Jé el6re elrejtettlink ugyanis
egy csomd kincset (TF és OV targyak, HKK
nyeremények stb.), szines boritékok formaja-
ban. Aki ratalalt egy ilyen boritékra, a benne
Iévd papiron olvashatta is, mit talalt, és mit
kell tennie érte, hogy meg is kapja. Mert csak
a legszerencsésebben leltek olyan borité-
kokra, melyek azonnali nyereményeket rej-
tettek (pl.: Nyertél egy varazskévet! Csak ird
le erre a lapra karakterszamodat, és add le
Szeitz Gabornak). A legtdbb esetben a kin-
csek megszerzéséért valamilyen feladatot
kellett végrehajtani, mint példaul rajzolj le
egy Beholdert, vagy add le a boritékot egy
olyan holgy tarsasagaban, akinek laban van
tetovalés, vagy Henna festés. Jut eszembe,
volt &m egész nap ingyenes Henna festés,
ami igencsak nagy népszer(iségnek orven-
dett, folyamatosan festették a bator jelentke-
zG6kre a szebbnél szebb &abrakat, képeket,
harci feliratokat.

Persze a talalkoz6 legfébb ,programja”
most is az volt, hogy az eddig egymast csak
az internetrdl ismerd emberek végre szemé-
lyesen is taldlkozhattak, beszélgethettek.
Ahogy megszokhattatok, most is nagy ked-
vezménnyel arultuk minden termékinket,
melyek kdzul nagy siker volt az Uj HKK kiegé-
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szitd, a Rhatt fényko-
ra, és a HKK puzzle ja-
ték. Emellett most is
sokan huztak zsakba-
macskat HKK lapok-
bél, ahol erds ritka,
s6t néha ultraritka la-
pokra is bukkanhat-
tak. Ezuttal is volt TF
csataszimulator, OV
galetkiformazas, ked-
vezményes zsetonbe-
fizetés, és persze a TF
és OV jatékosok ezut-
tal is fejleszthettek egy
szintet jatékbeli Orok-

A félév...

idomara (szornyidomitas): Csdcsos Hilga (5-rél 15-re nétt)

tuddsa (titkosiras): Ariun Al Malen (1-r6l 12-re nétt)

cirkuszi versenyz6je (versengés): Zanarchista (5-rél 19-re nétt)

szakacsa (f6zés): Manus (13-rél 27-re n6tt)

szerencsejatékosa (szerencsejaték): Csocsos Hilga (0-rél 15-re nétt)

harcmivésze (harcmivészet): Next Generation (1-rél 16-ra nétt)

felderit6je (felderités): Kispal és a Borz (5-rél 23-ra nétt)

zarmestere (zarnyitas): Irral Qua’Drunk (0-rél 23-ra nétt)

maszobajnoka (maszas): Manus (25-rél 50-re nétt)

bényésza (banyészat): Enwor Etdran (7-rél 32-re nétt)

csapdamestere (csapdakészités+csapdaészlelés): Fushito Gichin (a kettd 0sszege 26-r6l 51-re nétt)
pszi-mestere (pszi): Manus (41-r6l 124-re n6tt)

(isz6bajnoka (Uszas): Elektor Kalandor (27-r6l 56-re nétt)

vadasza (szornyismeret): Enrico Caravadallo (6-r6l 38-ra nétt)

magusa (taumaturgia+ 6staumaturgia): Manus (a ketté 6sszege 128-rél 314-re n6tt)
felcsere (gyogyitas): Makken Morgiff (3-rél 38-re n6tt)

tolvaja (lopas): Jo-Lee a Méagus (133-rél 215-re nétt)

dalnoka (zene): Craz (314-r6l 433-ra n6tt)

papja (teoldgia+ dsteoldgia): Manus (a ket 6sszege 141-r6l 405-re nétt)

kévaldésag dragakove-
iken.

A mostani legerésebb dragaké, az Orékké-
valésag Tlzopdlja a TF-en a kévetkezd ké-
pességeket ruhazza gazdajara: +6 tamadas,
+70 maxEP, +70 maxVP, +4 a targyak men-
t6dobasara, +150 EP regeneracié, +3 min-
den tulajdonséagra. A T(izopal OV-s megfele-
I6jének képességei pedig: +13 tamadas,
+15 méret, +50 maxVP, +4 szerencse, +5
minden leheletre, +12 védekezés, +12 a tar-
gyak mentddobasara, -25% az éhezésre, va-
lamint ha kevés hdsiesség pontod van, esé-
lyed van arra, hogy a kristaly a kéréd végén
termeljen neked.

Idén volt el8szér Viagyimir dij és csaszari
kllondij atadé. It az elmdlt fél év soran, az
elére kivalasztott szakértelmek terén legtdb-
bet fejl6dott karaktereket dijaztuk, emlék-dip-
lomaval, valamint a karakterhez beirt egyedi
varazstarggyal (melyek meglepé médon a
Vlagyimir dij és csaszari kulondij neveket vi-
selik). El8szor lassuk tehat a Viagyimir dij
nyerteseit, valamint magat a Vlagyimir dijat:

VLAGYIMIR DiJ (1519.TARGY)

Toborzasgéatlé Vlagyimir korunk leghire-
sebb kalandozoéja, sokak példaképe. A kira-
lyi udvar legbefolyadsosabb hivatalnokai ko-
z6tt is szamtalan rajongdja akad, ennek
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koészonhetd, hogy a Vilagégés utani 14. év-
ben réla nevezték el a dijat, melyet a szerve-
z6k a jov6ben rendszeres id6kdzonként a
feltdrekvd, ifju kalandozdknak ajanlanak. A
Vlagyimir-dij kiosztasara az olimpiai rendez-
vény kapcsan kerll sor, és azok kapjak, akik
az adott id6szakban kiemelked&en teljesitet-
tek a ghallai Iét valamely terlletén.

A Vlagyimir-dij egy torhetetlen zafirmedal,
melyre a hosszUszakalll, kopasz férfi arcma-
sat vésték. Ha torténetesen te vagy az, akit a
félév csapdamesterének, tolvajanak, maszé-
bajnokanak, papjanak (stb.) valasztottak, a
Vlagyimir-dijat a ruhadra tlizheted. A medal
amellett, hogy minden tulajdonsagodat meg-
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A félév...

nyomkereséje (nyomkeresés): Pyramid (7->20)

lehelémestere (valamelyik lehelet): elektr.lehelet: Eifény (23->52)
felderit6je (felderités): A Magus (8->20)

vardzsital kotyvasztéja (varazsitalf6zés): Akadil Tel Kator (13->25)
elbiiddsodott galetkije (bdz): Compo (53->66)

szolgahad idomara (vezet6készség): Dark Valek a Renegét EIf (10->37)

régészmestere (régészet): Zytha (13->25)
zarmestere (zarnyitas): Harry, a Porter (0->6)
javitomestere (javitas): Shai-Hulud a férgek ura (0->12)

csapdamestere (csapdakészités + csapdaészlelés): Morq Fan Gor (23->34)

épitésze (épités): Bika Ida, a divad (0->21)

maszobajnoka (maszas): Athlan (10->18)

€ékszerésze (ékszerészet): Morq Fan Gor (9->17)

dalnoka (zene): FloMo Belaxus (6->24)

fjasza (I6fegyver): Anakh-su-namun (0->18)

pszi-mestere (pszi timadas + pszi energia): Tomi (23->40)
magustehetsége (magia): Amorthis (16->27)

atokszoroja (atokszoras): Enyveskez(i Ed (2->11)

noveli eggyel, permanens Onanalizis pszi
képességgel is megajandékoz, vagyis min-
den alkalommal, amikor egy nem fegyveres
szakértelmed fejlédik (a magikus ismereteket
és a pszit kivéve), értesitést kapsz a fejlédés
pontos mértékérdl.

A Vlagyimir-dij természetesen — mivel
eszedbe sem jutna megvalni egy ekkora
megtiszteltetés szimbdlumatél — nem atad-
haté targy.

CSASZARI KULONDIJ (578.TARGY)

Hegylnk mérhetetlen bdlcsességl csa-
szara Uj modszert agyalt ki a feltdrekvé te-
hetségek, a legjobban fejl6dd galetkik jutal-
mazasara. Ez pedig a félévente kiosztott
csaszari kulondij! Eme térhetetlen ékszer vi-
sel6jér6l a hegy minden galetkije tudja,
hogy kiemelkedd tehetség! (Mar ha az kitu-
zi eme spec. ékszerként viselhetd targyat
magara). A kilondij persze nem csak egy
elismerés, de bizony magikus képességek-
kel is rendelkezik. Visel6je minden tulajdon-
saga eggyel, mig mérete kettével ndvek-
szik.

A dijatadé ideje alatt mar lehetett is nevez-
ni a szumo, darts és puzzle versenyre, me-
lyek kozll az utdbbi hozta a legnagyobb
meglepetést. Par pillanat alatt betelt minden
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hely, de végll még két asztalt sikertilt
felszabaditanunk a puzzle jatékosok
szamara. Az alanori ijaszversenyen
repkedtek a dartok, a szumé verse-
nyen pedig a versenyzék, és persze
nem csak a nevezdk, de a nézdk is
jol szoérakoztak. A puzzle verseny
hozta a legnagyobb meglepetést. It
négy fés csapatoknak kellett két és
fél éra alatt minél nagyobb 6sszeflig-
g6 darabot kirakni valamelyik 500
darabos puzzle jatékunkbdl. Nos, az
egyik csapat kb. egy 6ra utan jelent-
kezett, hogy kiraktak a képet, és
tényleg, a teljesen egybefliggé Morin
tigris diszelgett eléttik. Ilgazan profik
lehettek, mivel a tdbbi csapat a két
és fél éra végeztével sem tudta még
befejezni a kirakast...

Délben a szinpadon a Budapest F&nix
Kendo és laido Klub bemutatéjat lathattuk,
majd kezd8dott is az egész talalkozé szerin-
tem legjobb miisorszama, a TF vagy OV —
Kalandozék vagy Galetkik jaték! Ezuttal is a
TF-es csapat volt tdbbségben, igy a jatékra
vonatkozé kérdések kozul is nekik siker(lt
tébbre helyesen felelnilik. Szerencsére idén
siker(lt végre péar olyan kérdést is kiagyal-
nunk, amire még a legfanatikusabb jatéko-
sok sem tudtdk a helyes valaszt. A gy&ze-
lemmel persze most is az egész TF-es
jatékostarsadalom gazdagodott, ugyanis a
nyeremény szerint két hénapon keresztil
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minden kalandozé 10%-kal tébb tapasztalati
pontot kap a legy8zott szornyekért!

Mire elj6tt az aukcié ideje, minden jatékos
betdmorddott a szinpad elé, hogy az eré-
sebbnél erésebb relikvidkra licitalhasson! K-
I6nleges Ujitast vezettlink be a mostani aukci-
on, az els@ targyakat nem csak egy valaki
nyerte meg, hanem az a kett6 szerencsés, aki
a legtobbet licitalt. A TF-en Fagyor 6vsélja lett
a legtébb aranyat érd targy, 350000 aranyat
adott érte a szerencsés gy6ztes. Az OV-n pe-
dig az Univerzum karkétdje érte a legtébb —
440 aranydukatot — téle csak kicsivel lema-
radva 420-420 aranydukatért keltek el a bru-
talitas és a lidérckiraly gy(rdii.

Persze az aukcid utan jétt csak a mindenki
altal legjobban vart pillanat, az olimpiai for-
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TF AUKCIO

NEV ELKELT (ARANY)
Fagyor dvsélja 350000 arany
+5 tdmadas, +5 védekezés,

+1 leadhat6 tdmadés

A magia itala 70000 arany

(+tapasztalati szint/2 teoldgia vagy taumaturgia)

A héboru itala 65000 arany
(+tapasztalati szint * 2 max.EP)

4 extra fordulo 60000 arany
Dornodon talizmanja 50000 arany

Min. 50. szint kell, 150 maxHP, 150 maxVP,

12 védelem, 10 szerencse, -5 er6,

+25% varazslatsebzés

Ent pasztorbot

Min 35-0s fegyverszakértelem kell, 10d8 sebzés,
+5 tamadas, +5 védekezés, +5 egészség,
rovarfelhdt 16

50000 arany

Moa tértorzito 50000 arany
+10 TVP forduldnként
Goachan pipaja 35000 arany

tlizvarazslataid kockankeént 1-gyel tobbet sebeznek

Orokkévalosag dragakd fejlesztés 24000 arany
1 db barna, kék és vords immunitaskd 20000 arany
Isteni killdetés varazslat 15000 arany

(max. 40. szintd karakternek)
Tetszbleges formazo tekercs
az arnytiindér teriiletekrol

14000 arany

Tetszdlegesen vélasztott cirkuszi talizman 14000 arany
Kabol gydrtje 12000 arany
Min. 35. szint kell, +70 EP +7 egészség,

-2 védelem, +1 VP regeneraci6 szakértelem

Ertépd sarkanty — +1 sebzés 10000 arany
1000 db quwarg tojas 2000 arany
Tetsz6legesen valasztott éjfatty esszencia 2000 arany

(min 49. szint - Vg'Axtol esszencidt valasztott)

duldk osztasa! Az OV jatékosok nagyon el
vannak kényeztetve mostandban, hiszen
szinte mindenki nyert valami dijat, ami nem is
csoda. A jatékban mar 13 lakdészinten élnek
galetkik, igy ennyi kategoéria is volt, raadasul
mindegyikben tébb mlisorszammal (jatékos
verseny, pankracio, galetkik parviadala, csa-
patverseny).

A talalkozd zarasaként pedig végul hatal-
mas tombola sorsolast tartottunk, ahol csak
ugy zaporoztak a nyeremények, varazstar-
gyak, kartyacsomagok, egyéb hasznos hol-
mik. A f6dij ezdttal a taboroz6 kedvi jatéko-
soknak kedvezett, egy sator volt, két
halozsakkal!
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0V AUKCIO

ELKELT (ARANYDUK[\T)
440 aranydukat

NEV

Univerzum karkotéje

+10 minden leheletre,

+2 minden varézslatra és pszire,
+2 minden végtagméretre, +5 I6fegyver, +5 gyorsasdg,
+2 pszi energia és tamadas, -10 alcazas
Brutalitas gy(irdje

+3 végtag méret, szakértelem, spec. képesség,
+5 egészség, -5 magia, -5 iq,

-2 minden vardzslat szintjére

Lidérckirdly gydrdie

+3 minden varézslat szintiére, +5 iq,

+5 mégia, +5 attorés, +3 idézés,

+3 lopakodés, +3 lopas, -20 vastagbdr,

-20 tiiskésbar, -10 minden immunitasra
Halé&lorias tiara

egy korben tobb ellenfél is iithetd végtaggal,

ha az els6 meghalt, -5% tamadas,

-2 gyorsasag

Sérkanytiz 350 aranydukat
+10 minden leheletre, +5 minden immunitasra,

+5 bliz, +5 rezisztencia, -15% védelem,

-10 vastaghdr

420 aranydukat

420 aranydukat

350 aranydukat

Manokiraly korona 290 aranydukat
+2 minden varazslat szintjére,

+5 védekezés, +3 magia, +3 csapdaészlelés,

+3 lopés

Fekete gomb 250 aranydukét

a galetki tiiskés és vastag bére nem
roncsolhatd, +6 minden elemi immunitésra,
-10 gyorsasag, -80 méret

A talalkozd kezdetekor kiosztott dilitotdk is
kiértékelésre kerlltek, lassuk a helyes meg-
fejtéseket:

% 1. Mennyi Toborzasgatlé Vlagyimir maxima-
lis életpontja varazslat nélkul? — 7069

% 2. Hanyas hajézas szakértelem kell egy vi-
torlas haj6 épitéséhez és vezetéséhez? — 16

% 3. Mit kérnek a torpetanya elsé klldetésé-
ben? — 5 tlkrot és 3 smirglilevelet

% 4. Hanyas Utéfegyver szakértelem sziiksé-
ges a sziklazlz6 hasznalatdhoz? — 20

% 5. Melyik nem thargodan nagyur? — Hru-
magurk

% 6. Kit kell legy8zni a féregszint 2-es sor-
szamdu, boltban kaphaté kalandjaban? -
ados

% 7. Melyik varazslat nem tanulhaté meg a
13. szinten? — Jégtornadd

42

Deflektor 230 aranydukat
felezi a I6fegyver sebzését

1 pszi k6, 6sk6 és varazské 170 aranydukat
Zarknod piramisa 190 aranydukat
csata végén +7 % lélekenergia,
kicsit jobban éhezik a karakter
Sotét elfb6r mellény 160 aranydukat
+8 rezisztencia, +15 regeneracio,
30 védelem, -50 méret
Az Univerzum pancélia 120 aranydukat

+5 minden leheletre,

+1 minden vardzslat szintjére,

+1 végtag méret, szakértelem, spec. képesség,
+2 I6fegyver, +2 gyorsasag, -5 alcazas

Tetsz6legesen valasztott, 100 aranydukat
FTK-ndl talalhato felszini varazstargy

(Urgod kémszemét vélasztott)

Nutritorb6r csizma 80 aranydukat
+5iq, +5 magia, +40 max.VP,

+4 méregimmunités, +5 védelem,

-5 % az ellenfél menddobésaira

Vadasz érdemrend 60 aranydukat
(ledlt torzsziilottekért 5 arany)

Csészéri dekrétum 45 aranydukat
(maximum 8. szinten él6k licitdlhattak)

Orokkévalosag dragaké fejlesztés 40 aranydukat
Régészeti felszerelés 20 aranydukat
(+8 régészet, +4 épités)

3 db bunthar bérdarab 5 aranydukat
(Az Gskéterm6 zsakhoz elkészitéséhez kell)

30 db hdsiesség itala 3 aranydukat

% 8. Melyik nem el6feltétel a kutatdlaborato-
rium épitéséhez? — Gyogyitdé kamra

% 9. Hogy hivjak az OV-n a torténetmeséld
béardot? — Troy Archid

% 10. Hanyszor lehet maximum végigjarni az
Osok Csarnokat a 12. szinten? — harom-

szor
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% <% 11. Mi Morbid hatranya? — Minden la-
pod idézési koltsége +7 VP,

% 12. Melyik TF karakterrél neveztek el Ka-
landok Foldje szdrnyet? — Erynome Kill-
master

% 13. Hanyadik szinten tanulhat egy karakter
szivéssag szakértelmet a Sarkanydlében?
-9

% 13+1. Hany szemetes és kuka van a Be-
holderben? — 10

Idén volt egy 12 taldlatos szelvény is, illet-
ve egy 11 talalatos is. Ok, valamint a 7 db 10
taldlatos szelvény kit6ltéje arany nyeremény-
ben részesultek.

A talalkoz6 utan nem sokkal lefuttattuk az
OV-sek galetki-formazas versenyét, mely
idén is érdekesen alakult. Most is nagy favo-
rit volt a parbajozas szakértelem, és persze
szinte mindenki névelt vastag bért, reziszten-
ciat, és kontaktméreg immunitast is. A véde-
kez8 képességekre rakhaté 1000 KNO miatt
nagyon magas rezisztenciakat, vastag béro-
ket siker(lt elérni, ezért aztan a nyerd taktika
most a sebz6 méreg végtagképesség volt.

Sokan felejtették el felhasznalni 2 8skoévi-
ket, és sajnos nagyon sokan felejtették el ra-
irni az UL-re az ellen6rzd szamot is. Emiatt
aztan volt egy elgépelés is, Tlfok Klood a
rossz taplalas miatt szorult az utolsé helyre,
pedig ha irt volna ellenérz8 szamot, kiszur-
hattuk volna a hibat, és akar dobogora is ke-

Alanori Kronika — X. évf. 7. (115.) szam

rilhetett volna... Az elsd helyet (igyes taktika-
val, 1-es végtagokkal, flrglléssel, féreg érin-
tésével, és sebzd méreggel végil Morg Fan
Gor szerezte meg.

Az elsé 8 helyezett:

1. hely: Morq Fan Gor — Dorka, Dubié vagy
a halalérias relikvigja.

2. hely: Amorpheus Amorphea — Orokké-
valésag dragakove

3. hely: Alystair D’Brison — javitd kalapacs
vagy egy 6skdé

4. hely: Athlan - &ské

5. hely: Antox Worlaust — 3 fekete dukat

6. hely: Bika Ida, a divad — 10 arany dukat

7. hely: Oséreg Dorka — granitbdr itala

8. hely: Brutus — 3 hdsiesség itala

Ez a taldlkozé volt talan a legjobb az elmult
évek talalkozéi kozll, és bar nekem kicsit hi-
anyzott a multkori rodeé bika (ehelyett volt
most a szumo), azért amennyire én figyel-
tem, mindenki nagyon jol szérakozott, és biz-
tos vagyok benne, hogy az itt kiosztott te-
mérdek nyeremény jol el lett osztva a
jatékosok kozott, szinte mindenki tele batyu-
val tavozott.

Természetesen télen Ujra lesz talalkozo,
még tébb nyereménnyel, ajandékkal, jaték-
kal és szorakozassal, akkor is varunk majd
benneteket!

Szeitz Gabor
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Ha kérdésed van, azaz hasonl6 jellegl, a
fordulodbdl kdzvetlen ki nem derilé titkokat
szeretnél megtudni a jatékunkrol, ird meg azt
az ak@beholder.hu cimre. Amennyiben haj-
landdak vagyunk elarulni, mi is a valasz a kér-
désedre, ezt az Alanori Kronika kovetkez6 sza-
mainak valamelyikében, ugyanebben a rovat-
ban, tesszik majd kdzzé.

Melyik szérnyek D.E.M.-eznek, vagyis te-
leportalnak el, miel6tt a karakter kinyerhet-
né beldliik a kincset, és milyen targy képes
ezt megakadalyozni?

Nagy tObbségben a szdrnyek demezése
semlegesitheté egy-egy targgyal (melyet elég
a kalandozéknak a hatizsakjukban tartani), vi-

allaNews

A TuléIok és Kalandorok magazinja

2005. julius
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szont van olyan szérny is, amely egyszer(ien
,mindig” eldemezik. Most kovetkezzen egy
tablazat a szornyekrdl és a demezésiket meg-
gatol6 targyakrol.

él6holt 6smagus (#179) -

szutykos remak (#191) remadk sziv (#264)
tlizfonix (#215) ezlst kulcs (#184)
Védondver (#280) =

Maffiozo (#298) -

kreiton biivold (#506)  kreiton fokusz (#853)
smaragdvampir (#605) fokhagyma (#403)
Lord Daramoula (#615) fokhagyma (#403)
kisebb jégisten (#662) hosarkany sziv (#1082)
troll banyasz (#679) deus ex machina (#1)
csataremak (#694) kavadu lebeny (#24)
drakolich (#760) sarkanypikkely (#292)
skarlatdémon (#790)  Thargodan esszencia (#328)

Harom dolog, amit az alapszabalyok mellett
még a szOrnyek demezésérdl tudni lehet:

1. A 80-as és a 99-es labirintus szérnyei nem
demeznek, még ha a fenti listaban fel is van-
nak sorolva.

2. Ha nincs a karakternél a szoérnynél feltlin-
tetett targy, akkor is van ra 2% esély, hogy a
szérny nem demezik.

3. A destabilizator nevl targy birtoklasa
meggatolja a demezést. (Ebbdl a targybdl
egyelbre egyetlen egyet szerzett valaki olimpi-
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ai nyeremeényként, de a jovében a kalandozok
tébb ilyet is zsakmanyolni fognak majd a ryu-
kuktol, vagyis jobban el fog terjedni.)

Vannak szérnyek, amik eltinnek, amikor
a karakter lelitné 6ket. Melyek ezek, és mit
lehet tenni ellene?

Ez az eltlinés a demezéshez hasonldan egy-
egy bizonyos targy birtoklasaval semlegesit-
hetS. Az alabbi tablazat 6sszefoglalja az ilyen
tipusu, jelenleg ismert szérnyeket. Mellette fel-
tintettlk a targyat, ami eltinteti az elt(inés ké-
pességet.

manifesztator (#124) kazmar gyokér (#205)
szubredlis vampir (#223) fokhagyma (#403)
kronotapir (#286) [6tuszvirag (#447)

groxmati atokmano (#566)
$zenzoros |api rém (#594)
bibajlidérc (#761)

ragaszto (#83)
raaba-gumo (#936)
pszi k6 (#248)

Szeretném atrakatni az 6rokkévalosag ék-
szeremet masik karakterre. Megoldhat6-e
ez?

Sajnos nem. Az Orokkévalésag ékszerek
nem atadhato targyak, akkor is a karakternél
maradnak, ha a karakter gazdat cserél. Jogo-
san merul fel ilyenkor az a dolog, hogy ezzel
akkor akar vissza is lehet élni, atiratni a Karit,
lekérni az ékszert. Nos, azt eddig is meglehe-
tett tenni, hogy az egyik karakteremet atiratom
a parom szamlajara, és aztan ¢ is jon velem a
taldlkozéra, de valdjdban én jatszom a karak-
terrel. Az azonban tovabbra sem fog mikdodni,
hogy talalkoz6 el6tt atiratom a haverhoz, majd
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taladlkozd utan vissza. A karakter atadasok
nem tul gyakoriak, éppen ezért feltlinik, ha egy
karit oda-vissza adogatnak. A kdvetkezd foko-
zatu ékszer kérésénél sem lehet azt kérni,
hogy az Uj, eggyel jobb ékszer masik karakte-
ren legyen. llyenkor két valasztas van: vagy a
mar ékszerrel rendelkezd karakter kap eggyel
jobbat, vagy a még ékszerrel nem rendelkez6
kapja meg az els@ szintl ékszert, a rubint.

Szérnykerestem quwarg harcost, megol-
tem, de nem tamadtam meg az emiatt kelet-
kez6 él6éholt quwargot, pedig volt T paran-
csom ra. Miért?

Itt egy kis félreértés van, ugyanis a quwarg
harcosba nincs beleépitve, hogy egybdl meg-
tamadod az él6holt quwargot is. A harcos ha-
lala mind6ssze azt eredményezi, hogy odake-
ril egy él6holt quwarg a mezdére. Ezt akkor
tamadja meg a karakter, ha ralép ujbdl arra a
mezdre, vagy van T parancsa, és lefut a T pa-
rancsokat vizsgald rutin. Mivel ez lefut akkor,
amikor ralépsz egy mezdre és megoldd az ott
talalhatd szornyet, azért gyakorlatilag az lesz
az eredmény, hogy amikor ralépsz egy mez6-
re, és jOn egy harcos, megoldd, majd kozvet-
lendl utana az éléholtat is. Amikor viszont szor-
nyet keres valaki, nem futnak le ezek a rutinok,
ott egyszerlien csak, ha bejon az SZK esély,
general neked egyet a megfeleld szdrnybdl.
llyenkor az a megoldas, hogy még miel6tt el-
mozdulna, kiad egy barmilyen T parancsot,
aminek hatasara lefut az ezeket vizsgalo rutin,
és megtaldlja az él6holt quwargot, amit aztan
meg is tamad a karakter.

Farkas Zsolt
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NEVES SZORNY-TERVEZO PALYAZAT

Mint a korabbi Krénikaban is olvashattatok, a
juniusi Beholder taldlkozéhoz kétédéen neves
szOrny-tervez$ palyazatot hirdettink. A szor-
nyeket, azok kincseivel egyetemben kinyom-
tatva, alairva a talalkozén lehetett leadni.
Orémmel lattuk, hogy sokan gondoltak Ugy,
megvalositasra alkalmas otleteik vannak, igy a
palyazat a koreitekben legalabb akkora nép-
szerlségnek Orvendett, mint a multkori készit-
hetd targy-tervezés.

Elészor is alapszdrnyet kellett valasztani.
Mar itt latszott, hogy van par kedvenc, melyhez
kapcsolédoan tobb palyazatot kaptunk. Ezek-
bdl nekiink kellett a végsét kivalasztanunk,
vagy egyvelegUkbdl 6sszemixelni egy teljesen
Uj szoérnyet. S hogy tébbek k6zott mik voltak
ezek a kedvencek: Raia angyala, Raia szent lo-
vagja, sotét gnom, drjarat, 6rilt varazslo, or-
gyilkos.

Volt aki épuletbe, vagy csak szornyfészken
talalhatd szérnyhdz tervezett neves valtozatot,
ezeket el kellett utasitanunk, hiszen az ezekkel
val6 taldlkozas eleve oly ritka, hogy vélemé-
nylnk szerint egy még ritkdbb neves véltozatra
sincs szlikség beldlik.

A targyak kozott is megfigyelhetd volt vala-
miféle tendencia. Tobb olyat is terveztetek,
amely permanens tulajdonsagnévekedést ad
(+max. VP +max. EP, +erd, +1Q, stb.). Ezeket
el kellett utasitanunk, hiszen a neves szérnyek
megjelenésében és ritka targyaiknak megszer-
zésében oly nagy szerepe van a véletlennek,
hogy a jatékba kerulésuk egyenlétlen fejl6dés-
hez vezetne.

Masok olyan targyakat terveztek, amely nul-
la befektetés aran (nem kell KFelni, vagy KFel-
ni kell, de nem foglal slotot) olyan allandd vé-
delmet nydujtott volna valamilyen szérnyképes-
ség vagy varazslattipus ellen, hogy onnantol
kezdve ez a tdmadasi forma az azt megszerz$
karakterek szamara teljesen értelmét vesztette
volna. Ezeket ezért utasitottuk el.

V4
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Volt, aki olyan targyat parositott a neves
szorny-otletéhez, amilyen mar létezik, vagy
amit mar a fél évvel ezeldtti targytervezd palya-
zaton is leadott, csak akkor nem valdsult meg.
Utodbbiak koézll egyébként volt olyan, amely ak-
kor nem, ebben a kdrnyezetben viszont meg-
allja helyét.

A targyakon itt-ott kénytelenek voltunk mo-
dositani, reméljik ezt senki nem veszi zokon.
Hol gyengiteni, hol erésiteni kellett Sket, illetve
volt olyan eset is, hogy egy feleslegesen bo-
nyolult elgondolast kicseréltiink egy lényege-
sen egyszerlibbre. Esetenként az enciklopédi-
akba is belenyultunk, szérnyet atneveztiink, ha
ugy lattuk, hogy erre sziikség van. (Pl. a ho-
mokférgek leg8sebbikét a D(inébdl ismert
shai-hulud név helyet masra kereszteltuk, illet-
ve a neves ryukuknak kicsit keletiesebb hang-
zasu nevet adtunk.)

S hogy mikor talalkozhattok elészor ezekkel
az Uj szérnyekkel? A cikk irasakor mar gézeré-
vel folyik a realizalasuk, s j6 Gtemben halad.
Szo6val megjelenésik barmikor megtérténhet.

A neves valtozat az alapszérny helyett jon
13% eséllyel (illetve akinek megvan a ,kilénc-
ség vonzasa” varazslat, 18% eséllyel). Ezek —
az 6si birodalom neves teremtményeivel ellen-
tétben — nem johetnek az Orzdk ébersége ké-
pességgel imadkozasra, vagy mas, szornyge-
nerdld KT képességre. igy mindenkinek
egyforma kuriézumnak szamithat a velik talal-
kozas.

Mindenkinek j6 neves szérny vadaszatot ki-
vanunk!

RYUKU SZIGETEK

Mikdzben az elsé kalandozdk a napokban
elindulnak az aton, amely a tavoli birodalom
végs6 meghoditasahoz vezet, a Ghallan tabo-
roz6 ryuku hadsereg jelentette ,piti” fenyege-
téssel is foglalkozni kell. Borax, s katonai szin-
te alléhaborut folytatnak vellk, amelyet csak
néha, egy-egy jelentésebb katonai siker raz fel.
Most példaul az, hogy egy kiemelkedé magi-
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kus hatalommal rendelkezd ryuku varazsmon-
dot sikerilt fogsagba ejteni, aki mesélt néhany
dolgot arrél, amirél félisten hatalmd hdseink
hamarosan sajat szemuikkel gy&z&dhetnek
majd meg — a ryukuféld féldrajzardl, tarsadal-
marol, kulttrajarél. Nem volt kdnnyld meggyéz-
ni, hogy beszéljen, de hat a kiralyi udvar kinzo-
mesterei tudjak a dolgukat.

Az Alanori Kronika ezen szamaban nyalcsor-
gaténak arrél szamolunk be, ami taldn minden-
kit a leginkdbb érdekel vellk kapcsolatban, a
ryuku magiarol.

Mar korabban is talalkozhattunk néhany ryu-
ku varazslattal (atokvarazs, teremt6erd, sebfer-
tézés), amelyek a déli partvidék hajéroncsa-
iban zsakmanyolhat6é ryuku runatekercsekbdl
kertiltek el6, odaat azonban nagyobb betekin-
tést kapunk majd a ryuku varazslatok reperto-
arjaba. Persze abban ne reménykedjlink, hogy
a csaszari udvar magusai oktatjak azt majd ne-
kiink, mashol kell keresgélnunk olyan varazs-
tanitd hely utan, ahol nem nézik régtén ellen-
ségnek az embert ghallai mivolta miatt.

Szobval kovetkezzen most néhany varazslat,
a teljesség igénye nélkll, amiket odaat sajatit-
hatunk el.
< nagyobb pajzszuzas: ez a jol ismert papi

varazslat ryuku magusok altal felturbozott

valtozata, mellyel nem csupan 6k, hanem
mar néhany Ghallan megismert szdrny is
rendelkezik. Mar neve is sokatmondo, az el-
lenfél védettségével aranyosan sokat sebez.

% emléktorlés: ezzel az id6kontinuumot befo-
lyasold varézslattal ki lehet toréIni egy ko-
rabban megtoértént eseményt egy épulet
multjabdl. Kalandozdink nagyon hasznosan
tudjak majd hasznalni, egy-egy éplilet torté-
nelmének (a lakok likvidalasanak) megval-
toztatasara.

< csendvarazs: hat ezt a varazslatot csak a tit-
kos beavatottaknak tanitjgk meg, igy ghallai
fold fia és lanya nem val6szin(i, hogy valaha
hozzajuthat. Persze, soha ne mondd, hogy
soha! A csendvarazs egy olyan védekezd
varazslat, melyet elmondva teljes némaséag
borul az ezutan kdvetkez6 csata szinterére.

Sem a pancélok csorgését, fegyverek suha-

nasat nem lehet majd hallani, s6t tovabbi va-

razsszavak elmondaséara (azaz tdmado va-
razslatokra) sincs lehet6ség.
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< benépesités: ez tulajdonképpen az emlék-
toérlés mechanizmuséara épulé varazslat,
csak joval kiterjedtebb valtozatban, igy el-
mondasahoz nagyobb magikus hatalom
szlkséges. A benépesités egy csatamezd,
illetve egy masznivald multjat és jelenjét val-
toztatja meg, elmondasa utan az ilyen he-
lyek Uj lakokkal népestilnek be.

% hangcsapas: ezt a varazslatot mar Tobor-
zasgatlod Viagyimir is emlitette, mikoron el6-
szOr visszatért a ryuku anyaorszagbol, na
meg azéta is elGszeretettel haszndlja. A
hangcsapas a holtak energiajat sriti egybe,
hogy hasznéldja hangszalait iszonyatos ere-
jl, az ellenfél szamara fajdalmas sikoltas
hagyhassa el (950 EP-t sebezve ezzel az el-
lenfélen).

% szélkeltés: a széljaras vardzslat ott valik
hasznalhatatlanna, amikor gazdaja hajora
Ul, hiszen a hajotest megemeléséhez és a
szél szarnyan kozlekedtetéshez kevés ab-
ban a magiaban rejl§ energia. A problémara
megoldast a szélkeltés jelent, amely egysze-
rien mozgasba hozza a vitorlakat, és ezaltal
a hajot is, jelentds id6t spérolva meg ezzel a
haj6 gazdajanak.

“ keltetés: a kisérletezé kedv( kalandozdknak
igazi felidulést jelent majd ez a varazslat, ha
sikerll a ryuku hegységek eldugottan él8
szerzeteseit6l megszereznilik. Ennek segit-
ségével begyorsithaté a fejlédés — egy tojas-
ra elmondva annak tartalma pillanatokon
belll kikel majd, és a szokasosnal tdbbezer-
szer gyorsabban indul névekedésnek. A
szerzetesek az életben maradashoz sziiksé-
ges vagodallatot termelték igy, de hogy egy
kalandoz6 mihez kezdhet vele, annak a jovd
a megmondhatodja. Mindenesetre az olimpi-
ai liciten megvett 1000 darab quwarg tojas-
nak mindjart nagyobb értéke lesz, mint
amekkoranak elsdére tnt.

< manaégetés: ez a védekezd varazslat egy
vékony asztralhalét von elmondodjanak el-
méje koré, melynek kdszénhetben az ellene
iranyul6 varazslatok fajdalmasat sebeznek
majd annak elmonddjan (vagyis a manaége-
tés birtokosanak ellenfelén) — annal tébbet,
minél tobbet elkoltétt az adott varazslatra.

g

Farkas Zsolt
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Olimpiai pillanatkép
azaz hogyan gy6zte le Ravasack, a fels6

Ellenfeled érjongd vadallatta valik! ;

Hagyod kiszabadulni az agyadban lapulo pszi képességet. Orjongd vadallatta vélsz. (+37 tdma-
das, +18 sebzés, -188 védekezés a csata idétartamara.)

Néhany mozdulatot teszel, mormolsz, és a kovetkezd masodpercben mar fizikai pajzs vibral ko-
rilétted. Az Gsi mégia oltalmazon kérbedleli testedet. Gyogyulsz (+2 életpont).

Ellenfeled fizikai pajzs varazslattal készill a csatara.

Védekezésképp villamgyorsan felhizol egy ongdliant tombolés varazst. Oregedtél 2 évet. Morgan
szilankja gyogyit (+2 életpont).

A mészérlasra kiszemelt &ldozat firgiilés varazst ok magéra. Oregedett 13 évet.

Ellenfeledre Gsjég varazslatot I6sz. 392 életpontot sebeztél. Gyogyulsz (+2 életpont).

Mentalis tamadast alkalmazol: bevetsz egy agybénitas Il pszit. A tamadasnak sajnos semmi ered-
ménye sem volt.

Ellenfeled egy kézmozdulatot tesz, majd ell6 egy magiatorés varazslatot. Az Istenek Talizmanja
semlegesiti a varazslatot.

Megveted a labad, és a hossz ijjal ellenfeledre 16sz. Elrepiil 9 vashegy(i nyil. Lévedékeiddel per-
fordlod Zicho testét. (9 tamadassal 769 életpontot sebezve.)

Eben dobonyilat markolva becéloz ellenfeled. Feléd repiil 9 ében dobonyil. Alaposan megsorozza
a jobb valladat. (9 tamadastol 791 életpontot vesztesz.)

Marokra fogva az 6si kardot a masikra tamadsz. Osi karddal kegyetleniil dsszevagdalod Zicho tes-
tét. (10 tamadassal 1532 életpontot sebezve.) Vampirizalsz (+191 életerd). Moszehat pajzzsal
mély sebeket nyitva megvagdosod Zicho testét. (7 tamadassal 629 életpontot sebezve.) Vampi-
rizélsz (+78 életerd). Mentdlis tamadast alkalmazol: bevetsz egy fehéral.roncsoldsa pszit. 72
életpontot sebeztél. A pestisaura 9 ép-t sebez.

Okollel Zicho borzalmas (itéseket mérve ra dsszetori a bal labadat. Valamilyen buta harcmiivész-
trilkkét alkalmazott. (11 tdmadéstol 1427 életpontot vesztesz.) Ellenfeled regeneralodik! Okollel
Zicho parszor keményen megiiti a testedet. (8 timadastol 586 életpontot vesztesz.) Ellenfeled re-
generalodik! A fényaura 25 ép-t sebez rajtad.

Osi karddal tobbszér mélyen végigmetszed Zicho jobb labat. (10 tdmadassal 1541 életpontot
sebezve.) Vampirizalsz (+193 életerd). Moszehat pajzzsal néhanyszor megcsapod Zicho bal
oldalat. (7 tamadassal 626 életpontot sebezve.) Vampirizalsz (+78 életerd). Ellenfeledre lesuj-
tasz egy fehéral.roncsoldsa pszi tamadassal. 70 életpontot sebeztél. Pestisaurad mikddik (3
ép-t sebezve).

Okdllel Zicho halalos csapasokat osztva péppé veri a testedet. Valamilyen buta harcmiiveész-trik-
kot alkalmazott. (11 tamadastol 1453 életpontot vesztesz.) Ellenfeled regeneralodik! Okollel Zic-
ho tobbszor eltaldlja a jobb valladat. (8 tamadastol 589 életpontot vesztesz.) Ellenfeled regenera-
|0dik! Fényaura sebez téged (-15 ép).

Ellenfeled holtan rogy 0ssze. Végeztél vele! Megujitod a vampirizacio varazslatot. [-8 varazspont.]
Egy pillanatra minden elsététiil, de azutan magadhoz térsz. Ah, a deus ex machina! (+2131 élet-
erd.) A mogotted allo szines ruhas pontbird felemeli a piros szinl zaszIot: te nyertél!
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kategéria gy6ztese Ziché6t, a mésodik helyezettet
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KALANDDZOMESTEREK
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Bizonyara nem egy ember gondolt mar arra, hogy vajon
ki allhat az egyes er6s, vagy hires kalandozok mogott. Ki
lehet az a személy, aki iranyitja 6ket? Régebben, jo0 par év-
vel ezel6tt Treemnek volt egy rovata, melyben magukkal a
kalandozokkal készitett riportot. Most, a Kalandozomeste-
rekben a masik oldalt, a jatékost kérdezzilk meg. Bér valo-
szindleg a nyilvanos forumokon, TF-talalkozokon sokan
megismertétek egymast, de szerintem az élenjaro, régi, hi-
res jatékosok és véleményiik megismerése mindenki sza-
mara tarthat meglepetéseket. Kovetkezd interjialanyunk,
Csak Olivér.

— Szia! Kezdjiik a szokasos kérdéssel: Mivel foglalko-
zol a valos élethen?

— Informatikusként dolgoztam eddig, mellette forditok is,
ha épp van mit. Most éppen a hivatali patkany életével is-
merkedem.

— Miota jatszol a TF-en?

—'93 (Gszén kezdtem el jatszani, még a gimnaziumban.
Egy évfolyamtarsam mutatta meg a jatékot, én pedig ha-
mar rakaptam; az engem beszervez6t mar én segitettem
bedldozni, igaz, talan 3-5 forduldval jart eléttem.

— Mennyi id6 tdltesz hetente a TF-fel?

— Altalaban 7-10 6rat, de ez erdsen valtozo; ha éppen
valami esemény zajlik, vagy valamiért kedvem van tobbet
Iépni, akdr a kétszeresét is.

— Mennyi id6 ebbél a UL iras, és mi az ami még a TF-
fel kapcsolatos idétoltés nalad? -

— Az UL-irés ennek legfeljebb a negyede. Altalaban a for-
dulé megérkezte utan roptében megirom fél-haromnegyed
Ora alatt, aztdn mar csak finomitom, ha eszembe jut vala-
mi. lgaz, a labirintusok bejarasat azért alaposabban igyek-
szem megtervezni. Vannak ugyan jol bevalt bejarasok, de
ezeket nem szeretem, inkdbb megirom a magamét... A tob-
bi id6t a Ghalla Népére forditom, de igyekszem a webhyper
segitségével naprakész is maradni. A magas szint( fejlesz-
téseknek ugyan egy karakterem sem jar a kozelében, de
még igy is van mire figyelnem.

— Milyen karaktereid vannak, melyik koziiliik a ked-
venced?
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— Kedvenc karakterem — mostanra egyben ,névado”
is, hiszen a legtobben az 6 neve utan ismernek — EI Con-
dor Pasa, aki Elenios papja és az Alomérzék vezetdje.
Mostanra csak vele lépek igazan rendszeresen, a tobbi-
ekkel oOtletszeriien, afféle vetésforgoban. Leginkabb
azért, mert az 6 cselekvési, mozgasi szabadsaga utan a
tobbiekkel sokkal kényelmetlenebb Iépni mondjuk tiltott
teleport nélkiil, de az a kotetlen, csapongd stilus, amiben
vele jatszom az elejétdl, kozelebb is all hozzam. Az 6
anyja Boroka, Fairlight hive, az Eziist Kigy6 Szovetsége
fémagusa. Borokabal probaltam egy olyan karaktert fa-
ragni, aki csak a magidra tdmaszkodik. Ez eleinte nem
ment rosszul, a KT képességei is erre épiiltek, de aztan
a csatornan tal nyilvanvalg lett, hogy nem lehet vagy
nem érdemes kozelharc nélkiill megélni. Raadasul a te-
oldgiat is elhanyagolta a taumaturgia rovasara, igy aztan
most ezeket a lemaradasokat faragja. Condor htiga Bere-
niké, aki a Pordly Rend kotelékében irtja a gonoszt, és
Raia szent lovagjanak képzi magat. Azt kell mondanom,
éppen évet halasztott... Condor lanya, Belldandy, szintén
Elenios hive lesz, mint sziilei, ha egyszer elkezdek vele is
Iépni. Nem a csalad tagja Jade Egyszarvu, akivel még
egyutt alapitottuk az Ordo Mutantumot, ami azdta meg-
sz(int. Ot nemrég vettem at, hogy a valaha egyiitt alapi-
tott KT-t djraélesszem, de mivel mar nem volt elégséges
létszama, az elsd lépésemnél megszint. A karakterrel
mindenesetre Iépni kezdtem, hogy a gonoszsag (tjat is
kiprobaljam — erre mar kivancsi voltam egy ideje, de
csak ezért lusta voltam karaktert inditani. Az6ta a Sza-
bad Kompdnia tagja lett, Dornodon szolgaja. Bordka ki-
vételével, aki gnom, mindannyian mutansok.

— Melyik volt az elsé karaktered, miért inditottal ujab-
bakat?

— Az els6 Boroka volt, de csak egy évig volt egyetlen ka-
rakter, a tobbieket Ggy inditottam, ahogy szillettek. Altala-
ban akkor, amikor megtetszett egy alternativ jatékstilus,
vallas vagy KT.

— Melyik faj/vallas a legjobb szerinted, és miért?

— Fajok koziil nincs igazan kedvencem; a TF-en nem je-
lennek meg markansan a kulturalis kiillonbségek, vagy leg-
aldbbis kevés jatékos fordit ezekre figyelmet, igy csak a
tapban van kiilonbség, ami viszont elég jol ki van egyensu-
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lyozva. Az persze nem volt kérdéses elsd karakterem indi-
tasakor, hogy gnom lesz a varazslas végett.

— A vallasok kozill Elenios hite a legszimpatikusabb, ta-
lan mert az eleinte sovany tap miatt ide kevesebb taphu-
szar keveredett, igy meghatarozo lehetett néhany konnyed,
bolondos jatékos. Jatékos fejiel gondolkozva Raiat, Fair-
lightot, Sherant is kovetni tudnam, talan meg Leahot is, hi-
szen a halalt inkabb tekintem szilkségszertinek, mint go-
nosznak. Chara-din a legellenszenvesebb szémomra,
f6képp a mod miatt, ahogy a jatékba keriilt. Nem kovetke-
zett az események logikajabol, hogy visszatérjen, a mai na-
pig ezt tartom Miklos talan legnagyobb mesélGi (értsd:
nem jatékvezet6i vagy programozoi) hibajanak.

— Mit szeretsz a TF-ben a legjobban?

— Mostanra vitan feliil a koz6sséget, ami kialakult korii-
lotte. De fontos szempont, hogy noha sokan kevesellni
szoktuk a szerepjatékot a TF-bdl — féképp abban a vonat-
kozasban, hogy a program egyaltalan nem szankcional bi-
zonyos kirivo cselekedeteket, példaul amikor Raia papja is-
tene lovagjait vagy angyalait irtja —, valojaban jol sikeriilt
eltalalni a szerepjatékos korités mennyiségét ahhoz, hogy
egyfeldl biztositsa a hangulatot, masfel6l mindenki hozza-
tehessen annyit, amitdl a sajatjanak latja.

— Miben jobb, vagy rosszabb a TF az OV-nél?

— A TF-ben sokkal szabadabb a karakterek mozgésa és
interakcioja. Eqy igazi korlat van, az alanori csatorna, amin
viszont nem tdl nehéz atjutni. Ez a szememben egyértel-
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muen jobba teszi a Talél6k Foldjét. Ez raadasul a jatékoso-
kat is remekiil 6sszehozza és 6sszehozta, szamos baratot
és szamtalan havert szereztem a jatékon keresztiil. Ami az
(V-ben megfogott és sokaig vitt, az az volt, hogy ott élet-
képes volt a csak magidval operal6 karakter, amit a TF-en
is szerettem volna jatszani eredetileg. Sajnos egy idé utan
ott is egyre er6sebb a nyomas, hogy a karakterek alterna-
tiv harci modszereket tanuljanak, amit én uniformizélasnak
érzek, ezért egy ideje csak hébe-hdba Iépek.

— Mit szeretsz inkabb: felfedezni, optimalizalni, sze-
repjatszani...?

— Természetesen mind a harmat. Felfedezni sajnos
gyakran csak azok tudnak, akik az élen jarnak, igy jobbara
a hyper pontositasaban élem ki magam. No meg talan ab-
ban, hogy a mar ismert dolgokat nem a bevett modon ab-
szolvalom, mondjuk a mai napig sem hasznalom a kotele-
z0nek tartott Asylux csapdajat — leginkabb azért, mert
mindenki annak mondja. Lehet, hogy egyszer az lesz, de
addig kisérletezek mas megoldasokkal. Egyébként altala-
ban addig jatszom a sajat tempomban, amig mar nem tu-
dok megkeriilni egy adag optimalizalast, példaul muszaj
tobbszor tAmadnom egy kdrben vagy ilyesmi.

— Melyik volt a kedvenc tdrténelmi eseményed?

— Talan a varkaudar invazid. A jégkorszak is nagyon tet-
szett, de tdl gyorsan vége lett. A toronyhabord sajnos nem
csak a karaktereket, a jatékosokat is egymas ellen forditot-
ta, az indulatok nyoméan igencsak inkorrektiil viselkedtek
néhanyan, ami Ujabb, helyenként maig tart6 indulatokat
sziilt, ezért arra nem szivesen emlékszem.

— Mi a véleményed a KT-krdl és a KT-képességekr6l?

— A KT-k nélkiil aligha alakult volna ki olyan szintl ko-
z0sségi élet a TF-en, mint ami most van, de a KT-képessé-
geket nem tudta Miklds kézben tartani. Nagyon jo eszkozok
arra, hogy a jatékosok is szinesitsék a jatékot, de a felgyor-
sult fejlédés is ezeknek koszonhetd. Ugy érzem, id6rol id6-
re sziikség lenne ezek tjragondoldsara, talan Gjrapontoza-
sara is a jaték valtozasainak kovetésére.

— Mi a véleményed a pszi-taumaturgia-teologiarol
erdsségeirdl, gyengéirdl, egymashoz valé viszonyarol?

— A pszi az uj fejlesztések nyoman egyre igéretesebbnek
tinik, aminek oOriilok, mert alternativat kinal a bevett va-
razslatok mellett. A teolégia még mindig a legkevéshé
megkeriilhetd, erre vannak a legjobban rautalva a karakte-
rek, mig a taumaturgia szinte csak a tiltott teleport hatotav-
ja miatt fontos. A magasabb szintek (Gsvarézslas) 6ssze-
hasonlitdséra tapasztalat hijan nem vallalkozom.

— Tetszenek-e az utobbi iddk fejlesztései?

— Igen, féleg az egyre rugalmasabb hozzaallas, de az is
tetszik, hogy szaporodnak a kiegészitd, szinesitd fejleszté-
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sek, mint a csodak kutja. A 220-on tdli teriiletek koncepci-
6ja, hattere nagyon tetszik, a kiildetéseknek még csak az
elején jarok, de eddig azok is. Az ezen tuli fejlesztésekrdl,
mint Zarknod megmentése, viszont mar semmi tapasztala-
tom...

— Melyik volt ezek koziil szerinted a legjobb (mondjuk
az SF-t6l kezdve)?

— A varkaudar falvak és labirintusok az aktualis kedven-
ceim, bar a fejlesztési pontokbdl vasarolhato képességek
is tetszenek.

— Mi a véleményed a karakter atadasrol/atvételr6l?

— A karakter atadas végiil is normalis dolog, engem
mégis szornyen zavar, ha egy karakter gazdat cserél. Ré-
szint mert egy szerepjatékos karakternek tobbnyire a hala-
la az ilyesmi — egész egyszerien nem képes mas jatékos
ugyanazt az arcot fenntartani. A legjobb esetben egy ma-
sik karakter sziiletik a régi hamvaibdl, a legrosszabb eset-
ben elsziirkill, raadasul a TF-es kdzosségben presztizst is
biztosit egy tapos karakter, ami rendben is van, ha a karak-
ter felépitésére forditott id6t és energiat figyelembe
vessziik, de amikor valaki készen vesz egy ilyen karaktert,
aztan azzal arcozik... Sz0 nincs arrél, hogy mindenki tusko
lenne, aki karaktert vesz at, val6jaban ritka, de elég kelle-
metlen.

En magam egyszer vettem 4t karaktert, még mindig
nem érzem egészen a sajatomnak. Jobban szeretem az
elejétdl nevelgetni Gket.

— Mi a véleményed a hyperrél?

— Lehet nélkille is jatszani, de mostanra az élet része lett.
A karakter sajat tapasztalatait is egyszer(bb onnan vissza-
keresni, az meg végill is érthetd, ha infot cserélnek a ka-
landozok. Minden tiszteletem azokeé, akik ennek a tdménte-
len mennyiségli tudasnak az Gsszegydjtésére,
rendszerezésére vallalkoztak!

— Mi a véleményed a tapolasrol (értsd tapsorok vég-
telen mennyiségben pl. csatamezdk, thargodan taborok
sth.)?

— Hat az valami ddgunalom. Velem is megesett mar,
hogy nem tudtam tovéabblépni nagyobb fegyverszakérte-
lem nélkiil, de kevés élvezetet taldltam a csatamez6s for-
dulékban. Altalaban megprobalom az ilyen muszaj-fordul6-
kat is feldobni valamivel, mint egy-két dtba esé
masznival6. Azokat jobban birom, talan mert mégsem hul-
larablast folytat a karakterem olyankor.

— Mi a véleményed a rabszolgazasrol?
— Elitélem, bar ezzel egyre inkabb kisebbségbe szorulok.
Természetesen az én karaktereim is segitik egymast, de

ha nem sikeriil, még mindig takarozhatok azzal, hogy 6k
egy csalad... A munka gyiimolcse nagy otlet volt, bar én
azért még hozzacsapnam az E parancsot is.

— Mit véltoztatnal a TF-en?

— Tavaly még azt mondtam volna, hogy ujra engedném
fejleszteni a KT-kat, legalabb szinesités végett. Azota a
programra egyre kevesebb panaszom lehet, most éppen
nem is jut eszembe semmi kirivo. Talan csak a baltaval
végrehajtott korlatozasok; néha egy kis fokozatosség is jol
jonne. Viszont kevesebb olyan kiildetés kellene szerintem,
ami (szinte) csak a randomon mdlik; leginkabb az immuni-
taskovek gyjtdgetése miatt hallok sok panaszt, de persze
nem az az egyetlen. Ami igazan feldobna a jatékot, az né-
hany aktiv NPC lehetne, akik néha killdetést adnak, néha
felhivjak a népet valamire — mint Kragoru, mieltt letelepe-
dett volna. El6bbnek tiinne a TF vildga télik.

— Szerinted kik a legjobb jatékosok/legerdsebb karak-
terek a TF-en?

— A legjobb jatékos erdsen szubjektiv kategoria. A legsi-
keresebb? Mondhatni, hogy akinek a leger6sebb karaktere
van, de akkor azt is megnézném, hany rabszolga segitette.
Vagy olyan, akivel j6 egyiitt jatszani? Bel6liik szerencsére
rengeteg van, nem lenne igazsagos néhanyat kiemelni.
Vagy talan akik kozosséget épitenek, formalnak, lelkesite-
nek? Vagy éppen csak szdrakoztatnak? Utobbi két katego-
riab6l fogom néhanynak tovabbdobni a labdat, azt hiszem,
de ez mar a kovetkez kérdés. A leger6sebb karaktereket
nem igazéan kévetem. Clod Onar még mindig ott van, gon-
dolom, és persze a teljesen atlagos Wart is. De mindig
vannak ifju titanok, csakugy, mint admukbdl ébredd nagy
Oregek. Habar az utébbibol nincs annyi, mint szeretném...

— Kikkel készitsiink még interjit?

— Elsésorban kozosségformald jatékosokat neveznék
meg. llyen a szememben Kérmendy Gal (Babsalata), Hahn
Zs0fia és Takacs Zsolt (Sasszem(i Murshum és Liro a Kai-
Bie). Ok a kezdetektdl elkotelezték magukat egy KT mellett
és azt épitik rendiiletleniil. Kicsit ellentétiik Bella Dezs6
(Dess), aki tobb Kozos Tudatot megjart mar, de mindenhol
a leglelkesebb tagnak mutatta magat. Talan az sem artana,
ha ,tanitvanyomat”, Nagy Tamast (Beren Peredhil) jobban
megismernék, akik most csak néhany szokatlan elvén gu-
nyolodnak; igenis sziikség van az ilyen vonalas jatékosok-
rais. Es utoljdra, de nem utolsosorban kivancsi vagyok Pé-
ter Zoltanra (Chardonnay), aki a Ghalla Népét tizemelteti.

— Van még valami, ami el szeretnél mondani?
— Kdszondm a Kronikénak a lehet6séget és Chaar-
Leenak, hogy eszébe jutottam.

igyekszem valami egyensulyt megtartani kozottiik. Aztan Dani Zoltan
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Khai barhol masutt szivesebben lett volna ebben a
pillanatban, mint a mélytengeri polip kozelében, de
tudta, ha nem sikerill elliznie, egyenként fogja a le-
génységet levadaszni, és konyortelendl végez majd
mindegyikiikkel. Megvetette hat labat a lassan himba-
l0dz06 fedélzeten, és a csak kevesek altal ismert iker-
penge-technikara 6sszpontositott.

A polip nem kapkodta el a timadast, el6bb szétte-
kintett, hogy nincs-e véletlenil mas, elérhetd finom-
sag a kozelben, s ekdzben egykedviien ropogtatta a
szerencseétlendl jart zsoldos maradvanyait. Aztan va-
ratlanul mégis elszanta magat, és elGrelendiilt. Egyet-
len karcsapassal akarta szétlapitani a szemtelen
pondrot, aki szembe merészelt szallni vele, am ezt a
taktikat a herceg jol ismerte, és felkésziilten varta.
Kecsesen félrelépett a szrny csapja eldl, és huhogva
lendiiltek a dhouga-pengék, mintha egy kétszolamdi
dallamot dudolnanak, s mélyen a husba vajtak. Bar
Khainak nem sikeriilt teliesen atvagnia az oktopusz
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karjat, olyan fajdalmas sivitést csikart ki a 1énybdl,
ami vetekedett a hangcsapds erejével.

A kapitany nem varta be, mig a szérnyeteg felesz-
mél a sokkbal, flirgén elszaladt a vonaglé csap mel-
lett, és kikeriilt a polip latoterébdl. Az Gjabb paros
csapas utan az oktopusz engedett Iétfenntart6 6szto-
nének, és mar csakis menekiilni akart. Elhatralt a lat-
hatatlan fajdalom-forras eldl, és az egyik, még épen
maradt karjaval vaktaban csapkodott maga koril. A
legénység egyre inkabb felbatorodott. Uvéltozve bi-
zonygattak egymas el6tt a vitézségiiket, s csaklyat,
szigonyt markolaszva kozelitettek a szornyhoz. Vég-
re a lovészek is razenditettek kurta szamszerijaik
pendiil6-surrog6 kanonjara, s mikor az elsé sorozat
feketetolll vessz6 az oktopusz testébe csapodott, a
szorny nagy csobbandssal csusszant vissza a ten-
gerbe, hogy aztan nyom nélkiil lepje el az éjfekete
viztiikor.

— Orszem! Mindhdrom 6rszem ide hozzam! Azon-
nal! — csattant fel a kalozherceg, és hangja remegett
az indulattol. Mikor az enyhén pitydkas bicskasok eld-
keriiltek a kirobband diadaliinnep mamoros kavaroda-
sabol, elegendd volt csupan a kapitanyukra pillantani-
uk, és szarazabbak lettek, mint a Whjuendghi Sivatag
homokja. — Ugy! Semmirekell6k! Zhex, ez a harom
briganti hajnalban harminc korbacsot kap, és amig el
nem érjik Zartgedh szigetét az orr-korlathoz kotod
Gket! Ajanlom, hogy tanuljatok meg rendesen me-
reszteni a szemetek, mert amelyiket alvason kapom,
azonnal a fejét veszem. Takarodjatok!

9.

Az amos hajnali kod mozdulatlanul tiirte, hogy a
csonak nesztelenill belopakodjon leple alatt a kikoto-
be. Csend iilte meg a kornyéket, mert a koran ébre-
dd, zajos halaszok inkabb a sziget keleti partjarol in-
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dultak portydra, ahonnan a sosem nyugvo szél szor-
gos haziasszony madjara, minden reggel, még pirka-
dat el6tt kiseperte a nehéz parat. A legények kemé-
nyen, szo nélkiil huztak az evezdt. Tiritarka ruhdikat
egyszer( tunikara cserélték, amilyet ezen a vidéken
kizardlag a szabad harcosok hordanak, és fegyvere-
iket is nagy gonddal valogattak ossze, nehogy azok az
arulojukka legyenek.

A kereskeddk aprocska kikotéjében csupan két ha-
jo vesztegelt. Egy széles, ingatag barka (Khai egy lyu-
kas garast sem adott volna érte, hacsak nem tiizreva-
Ioként), és egy szépen festett, tengerjaro dzsunka, a
Fhre-ghju-rhin kereskeddcsalad cimerével. Ahogy el-
surrantak a dzsunka mellett, a kalozherceg érezni vél-
te a zsékszamra felhalmozott, joféle fliszerek illatat,
és képzeletében maris megjelent a kdvér kalmarok ri-
adt abrazata, amint a Hajovadasz fedélzetérdl elébik
ugrik.

— Lassabban — stgta oda kaldzainak, s egy hosszl
perc multan a csonak orra a molohoz koppant. — Dé-
lig vartok itt. Ha késlekedem, visszatértek a hajora! A
csonakot nem hagyjatok Grizetlen, ha pedig valaki
akadekoskodik, a szokasos szoveggel etetitek meg.
Es... keriiljétek a felt(inést!

Xhe-po-khai kifogastalan nemesi 6ltozéket viselt,
és annak latszott, ami igazabdl sohasem lehetett, egy
gondtalan, elkényeztetett ficsirnak, akit felvet a pénz,
s csupan kalandvagybol jarja a szabad harcosok nem
éppen egyenes utjat. Vivonadragot, nemesi palastot
és hozzajuk ill6 parbajtért viselt, s persze hamis hata-
lomjelvényét sem feledte kitlizni, ami a tavoli Hwo-pei
sziget kisnemesének mutatta. Egy sosemvolt familia
harmad sziil6ttjének nézhette 6t barki. Idedlis alca a
rejtdzni vagyo kalozkapitany szamara.

Mire a nap szétkergette a sdrd kodot, és a kényel-
mes varosiakat kivetette az gy, Khai mar a palotane-
gyedben szaporazta lépteit. JOI ismerte a jarast, hisz
minden sz(ik sikatort, elfelejtett atjarot, és sotét kapu-
aljat aprora feltérképezett mar korabbi latogatasai so-
ran, s hamarosan a tartomanyur palotajanak cseléd-
bejarojanal torpant meg. Négy koppantas, aztan ketto,
és még harom. Az ajté halkan kinyilt, s a szolga nem
emelte fel a tekintetét.

A hatalmas épiiletet a tervezéje valosagos utvesz-
tGvé alakitotta, és aki nem ért6je eme tudomanynak,
értetlendl all a balrdl-jobbra forduld csigalépcsok, az
egymasbl nyild szobak, zsak-alaku termek, és a ku-
sza keresztfolyosok elrendezése el6tt. Khai hosszan
tudott volna mesélni az okokrol, és a miértekrdl, de az
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agyat most egészen mas toltotte ki. Ugyet sem vetett
a nehéz kelmével boritott falakra, a barsonyosan siip-
pedd, draga szényegekre, és a szinarany disztargyak-
ra. O csak kovette engedelmesen a szolgaldt, egy Ié-
pésnél jobban sosem maradva el téle.

Mikor egyedil maradt a sarkanymintazat( ajto
elétt, végignézett magan, beleturt hollofekete hajaba,
és ujjaval gonddal lesimitotta csinos kis bajuszka-
jat... aztan benyitott. A folyoso félhomalyahoz képest
a haloterem elfliggony6zott sotétje teljesen vakka tet-
te. Halkan beljebb Iépett, és dvatosan becsukta maga
mogott az ajtot. Ha képes lett volna elnyomni bens6-
jében a vagytol f(itott férfit, talan hallgatott volna az
(Osztbneire, igy azonban alaposan elkésett, s csupan a
ravetett halo surrogdsa téritette észhez. A hosszl
évek alatt bevésGdott reflexek tették a dolgukat. Khai
oldalra vetGdott, kigurulta az esést, és féltérden meg-
allapodva lapult a falhoz. Egyetlen kisarcolt pillanat
adatott meg csupan szamara, amit azonban nem ha-
bozott kihasznalni. Az érzékélesités igéje csak egy
szivdobbanasnyi ideig mutatta meg tehetetlen szeme-
nek a helyiség belsejét, de ez a villanas most életet
mentett. Négy szamurdj kozelitett feléje kivont kard-
dal. Arcukat harci maszk fedte, és melliikén a Hwui-
fex csalad hatalomiele viritott. Nem volt id6 gondol-
kodni, mert a biibaj eloszlott és Khaira ismét sotétség
borult.

— Nem kaptok el élve! — lihegte, és eléreszokkent.
Tudta, hogy a Nagyherceg valogatott harcosai jol egy-
mashoz szokott bajvivok, és egy szal rapirral semmi
esélye elleniik, de a félelem elkeriilte Gt ebben a perc-
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ben. Bar csak foltokat, és arnyakat latott, néhany Ié-
legzetvételnyi ideig sikeriilt elkertlnie a le-lesujto pen-
géket, s parbajtérével inkabb csak a mozdulatai ki-
egészitéseként, a harmonia kedvéért riposztozott.
Nem remélte, hogy rést talalhat a szamuraj-vérteken.
Hamar elfogyott a szerencséje. Az elsé vagas az ol-
dalat érte, a masodik a combjat, de 6 nem érezte a
fajdalmat. Ugy tancolt, mint a chochiwua-miivészek a
teahdaz szinpadan, konnyedén, légiesen.

— Elég! — harsant valahonnan a s6tétbdl, és a sza-
murajok azonnal eltavolodtak a hercegtdl. Hirtelen va-
kit fény gyult, és mire Khai kipislogta szemébdl a faj-
dalmat, a tartomanyur népes sleppjével egyitt
bevonult a helyiségbe.

— Mit tettél vele? Qwui-ghi nem tehet semmirdl,
ereszd el Gt! — kialtotta, de hangja inkabb volt kétség-
beesett, mint fenyeget6. A tartomanyur jobbjan a
Hwui-fex Nagyherceg allt személyesen, testérei gyd-
rdjében. A két kopaszra beretvalt fejli csatamagus az
ajto két oldalahoz hizodott, hogy a nemesek kikertil-
jenek varazslataik hatosugarabdl. A szamurajok ug-
rasra készen figyelték a sebesiilt minden rezdiilését,
és 6 megsemmisiilten allt a pillantasok kereszttiizé-
ben.

— Qwui-ghi megkapja majd, amit megérdemelt! Ne-
ked nincs jogod szolni a védelmében! — kozolte
szenvtelen hangon Xhe-po-khai kuzinja, és elGvett a
tunikdjabol egy tekercset. Ugy mutatott vele a herceg
felé, mint valami mindenhato varazspalcaval. — Ofel-
Sége im atruhdazta ram a jogot, hogy elfogjalak téged,
és a haldlos itéletet végrehajtsam rajtad. A véreddel
fogom lemosni a szennyet, mit csaladunk ezeréves,
makulatian hirnevén ejtettél! Arcatlanul elbantal a
Csaszar Kildottjével, és azt hitted okosabb vagy min-
denkinél. De lam, mégis voltal oly ostoba, hogy on-
ként a hurokba dugtad a fejed! Most dobd el fegyve-
red, és megkiméllek a szégyentdl, hogy egy asszony
halotermében kellien meghalnod!

A kigy6zo patakokban elcsordogalo vérével egyiitt
lassan az éltetd erd is kiszaladt Khai testébdl. Kiejtet-
te kezébdl a rapirt, és tehetetlendl trte, hogy a karjat
hatracsavarjak, aztan apranként kemény guzsba kos-
Sek.

Egykedviien cammogtak a keserves szenvedéssel
toltott orak. Nem a csontig vago kotelék kinozta a her-
ceget, hisz egy mentalis triikkel ki tudta zarni tudata-
bl a fajdalmat, sokkal inkabb a kedvese irant érzett

csupasz kdpadlon, s azokban a percekben, amikor
Ontudatanal volt, a magasba meredt, ahol a cella fala-
ba (itott aprocska ablakon at kilatott a kristalytiszta,
kék égre. Az id6 elveszitett jelentGségét, csak az em-
lékek, és az imak szamitottak immar.

Az ajté egyszer csak feltarult, és személyesen a
Nagyherceg Iépett be rajta. Nem voltak vele a kisér6i.

— Khai, most nem hallja senki mas, amit mondok.
Jol figyelj a szavamra, mert nem fogom ismételni ma-
gam —mondta halkan az id6s6dé férfi. A herceg meg-
probalta 6sszeszedni magat, és addig erdlkodott, mig
nagy nehezen sikerilt feliilnie. A kételek miatt hétrét
gbrnyedve kucorgott, s csak a nagybatyja derekaig
tudta felemelni tekintetét.

— Nem... hagytal valasztast a szamomra...

— Hajnalban kivégziink, ezt te is tudod. Ez a sors
var mindenkire, aki Csaszarunk tengerein garazdal-
kodni merészel. Nincs kegyelem senki szamara, igy
haldlod elrendeltetett.

— Hoh... pedig épp esdekelni akartam a kegyele-
mért — fakadt ki ginyosan a herceg.

— Nekem modomban all véltoztatni a sorsod fona-
lan. Ertékes vagy, még ha ezzel te magad nem is vagy
tisztaban. Oktalan pazarlas volna eltékozolni téged a
vérpadon. Holnap tehdt megszinsz létezni, de nem
csak te, hanem a Hajovadasz és teljes legénysége is.
Mindenki szamara halottak lesztek, s csakis én tudom
majd, mi a valodi sorsotok.

Xhe-po-khai igyekezett megGrizni eszméletét, de a
fajdalom kitartd hullamokban indult Gj és tjabb ro-
hamra az akarata ellen.

— Sosem tdrtem. .. regulat magam felett... Miért...
fogadnam el épp most... az ajanlatod?

— Ha engedsz akaratomnak, életben hagyom Krou-
thie lanyat... ha azonban ellenem szegiilsz, holnap
hajnalban veled hal, szégyenben és mocsokban. Ha-

aggodalom, és féltés gyotorte. Féloldalt fekiidt a
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jodat porig égetem, és legényeid egytél-egyig felloga-
tom a kik6té bejarata felett.

Khai szivét mintha térrel dofték volna at! Onkénte-
leniil idézédott fel elétte Qwui-ghi csodalatos arca,
gyonyord, ébenfekete szeme, melyet soha nem unt
meg bamulni, és az a kdsza tincs, ami folyton az ar-
caba hull...

— Mit kell tennem? — nydgte kesercien, de a valasz
mar nem jutott el a tudataig. Ugy ddlt el, mint a rot-
hadt tov( faorias, mit a husos therrathua sulyaval a
foldre hiz.

10.

Zartgedh varosa pont olyan, mint barmelyik ryuku
kikotG. Az élénkpiros, rozsdabarna, és sotétkék tetd-
cserepekkel fedett, takaros hazak kozt tiszta, de tu-
lontdl szidk utcacskak huzodnak, és a kereskeddne-
gyed hivalkodo palotdi mellett szinte sért6
egyszerliséggel poffeszkednek a hatalmas, racsos
ablaku hivatalok. A larmas cselédek minden reggel
ellepik a piacot, és a pokhendi nemesek képesek a
semmir@l is hosszu perceken at trécselni, mit sem
torédve a hordszékeik sulya alatt gornyedez6 rab-
szolgakkal. A varost tarka ruhaba oltoztette a sok
szines novény, mit a két nappal ezel6tti Viraglinnep
alkalmabol szortak szét az emberek, de a vigadalom
mara mar lecsengett, s a dolgok visszazokkentek
megszokott, unott kerékvagasukba.

A rendithetetlen nyugalmat csak ritkdn zavarjak
meg szokatlan események, am ha az uralkodo népes
csaladjabol téved erre valaki, vagy ha a Iégio valamely
nagyhird hadvezére vezényli a sziget hadikikot6jébe
csapatait, a kozrendliek valdsagos éromiinnepet (l-
nek. llyenkor szinte teliesen megéll az élet. A szolgak
kimendt kapnak, az lzletek és a hivatalok bezarnak, a
kézmdivesek felnagynak aznapra a munkaval, és a va-
ros apraja-nagyja az események felé forditja figyel-
mét. Nem volt ez masképp a hires és rejtélyes Khai
kapitany kivégzésének napjan sem. A piactér dugig
megtelt szajtati nézeldddkkel, akik a vérpad felallitasa-
nak minden egyes mozzanatat tapssal és labdobo-
gassal jutalmaztak. Mikor pedig az egész napos gyot-
relemben kimeriilt kalozkapitanyt, és a négy elfogott
bicskast elévezették, a tomeg folyamatosan er6sodd
extazisba lovallta magat.

A kivégzés egyesével, a hagyomanyoknak megfe-
leléen tortént. Az emelvényen helyet foglald tarto-
manyur, mint a varoska pallosjoggal felruhazott, telj-

7 o 07

GN - 139.

hatalmd ura személyesen kdszontotte népét. Ezt ko-
vetden a varoshird allt el6, ki hangosan és érthetéen
nevén nevezte a soron kovetkez§ kalozt, a fejére ol-
vasta annak b(ineit, és kimondta ra az itéletet: fejvesz-
tés altali halal! A sorok kozt hosszd sziinetet tartott,
hogy zartgedhiek kiujjonghassak magukat. Az elitélt-
nek a néppel szemben, hatrakotott kézzel kellett letér-
delnie, hogy arcat mindenki jol lathassa, s a hohér
mogéje lépve, pallosaval egyszertien lecsapta a fejét.

A szertartas pontosan, precizen, és gordiiléke-
nyen haladt, mindaddig, amig a kalozvezérre nem
keriilt a sor. Egy nemesen szilletett ryuku kivégzését
végignézni ugyanis nagy esemény volt, aki tandja le-
hetett, biiszkén mesélt rola, még az unokainak is! A
fiatal férfi lassan fellépdelt a Iépcsdn, s megallt a to-
meggel szemkdzt, a Nagyherceg pedig szonokolni
kezdett:

— Xhe-po-khai, kit a koznép csak Khai kapitanyként
emlit, s kinek ereiben nemesi vér folyik, halalos biint
kovetett el. Szégyenletes gaztetteivel elarulta csalad-
jat, népét, és szeretett Csaszarunkat egyarant azzal,
hogy kozonséges banditanak allt. Bnei sulyosak, és
oly szamosak, hogy mindent felsorolni is lehetetlen-
Ség volna... Ezért az itélet nem is lehet mas, csakis
halal, am elébb a Nagyistenek, és Zartgedh népe el6tt
hangos szoval kimondatik, hogy e lator tobbé nem
tagja a Xhe-po csaladnak! Ezennel nemesi rangjatol,
cimétdl és minden birtokatol megfosztom! Mindorok-
re kitorollek téged a Nagykényvbdl, kaléz Khai, hogy
a névtelenség szégyenteljes feledésébe merilj! Az ité-
let: megcsonkittatas, és fejvesziés! Térdre urad, s a
nép el6tt, te lator!

Ami ezutan kovetkezett, arrdl a zartgedhiek a mai
napig szivesen mesélnek, és ugy adjak tovabb gene-
raciorol-generaciora a torténetet, mint egy valdsagga
valt gyermekmesét...

folytatasa kdvetkezik
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% KALANDOZO KALAUZ

Talan kevesek tudjék vagy akér gondolnék, hogy mit is tud ez a
kis ékkovecske. Azt azért elérebocsatanam, hogy szerény vélemé-
nyem szerint a mostandban oly divatos iistokos karakterek nem tud-
jék olyan jol kihaszndlni, mint az atlagos karakterek, éppen ezért
azok, akik csak a tapra hajtanak nyugodtan atugorhatjék ezt a cik-
ket. Azért mi ,atlagos” karakterek se keseredjiink el, mert a sok
munkénak és méaszkalasnak id6vel meglesz az eredménye! Akkor
vagjunk is bele. Hogyan szerezhetiink Rahn ékkovet?

Alapvetéen harom fontos alkomponense van, amik a kovetkez6k:
1. elf tekercs

2. hibétlan gyémant

3. tlizfény

Az elf tekercsnek is harom dsszetevéje van:
1. rin6b6r

2. Morgan kristalya

3. sdska amulett

Rin6bért sziirke rinocéroszbdl szerezhetiink. 346. szorny, siksa-
gon él és 33% eséllyel jon beldle rindbar.

Morgan kristalyt halalmadarban talalhatunk kis szerencsével.
351. szérny és ritka erdében él. A kristaly kinyerésére 10% esély
van.

Séska amulettet voros rakolitsbol nyerhetiink ki. 356. szorny, si-
vatagban él, amig jo! fejbe nem kolintjuk valami dt6fegyverrel. (Meg-
jegyezném, hogy a védelme szuroéra 30, vagora 34, itére csak 14.)
Az amulett 10% val6szindséggel esik ki.

Héarom komponenshdl &ll a hibatlan gyémant is:
1. darézsfarok

2. aurah bér

3. alligétor fog

Darézsfarkat khor darazsbol vaghatunk magunknak. 348. szorny,
ritka erdGben €l. Védelme 30-20-10. 16% a valoszinlsége, hogy
esik beldle farok.

Aurah bér északi aurachbél szerezhet6 (ki gondolta volna...) 350.
szornyike, dombsagban él, és 10% eseéllyel van bér a képén.

Alligétor fog tesh alligatorban van. 353. szérny, mocsarban él és
14%, hogy fogat is taléini benne. (En ezzel szenvedtem a legttb-
bet...)

A tizfény is harom dologbol &ll 6ssze:
1. Séfrédnykristaly

2. Szulfin

3. 5 Rakolits por

Séfranykristaly ddnekukacban van. 357. szdrny, sivataghan lakik
és 15%, hogy talalunk benne kristalyt.

56

A Rahn ékki

/4 g a7
S

AT

Szulfint bibor szulfagorbél lehet kinyerni. 358. szérny, alacsony
hegység az otthona és 13% az esélye, hogy taldlunk nala/benne
szulfint.

5 rakolits port vords rakolitshol kalapalhatunk ki. (Egybél csak
egyet és kékalapacsra is sziikségiink lesz!) Védelmére tjfent figyel-
jiink oda: 30-34-14. Sivatagban tenyészik. Por mindig van benne.
Praktikus vadaszni ra ugyanis a saska amulettre is sziikségiink van,
ami szintén ebbdl esik Id. fent.

Tovéabba felhivom a figyelmeteket arra, hogy az alligatorfog és a
Morgan kristaly NEM atadhato targy ezért ezeket mindenképpen sa-
jat magatoknak kel 6sszeszedni! Nem ért tehdt forduld végén az
SZK parancs és egy nyomkeres6 talizmén is sokat lendithet a dol-
gokon!

Ha végre megvan minden komponens mér csak le kell 6ket ad-
nunk a kiilonféle kiildiado helyeknél.

Az elf tekercset az elf kdsza hazaban kapjuk cserébe a targya-
kért. Néhany koordindta a teliesség igénye nélkil: (77, 52); (78,
71); (95, 59); (101, 29); (103, 66); (118, 93); (74, 102); (123, 21);
(131, 60); (140, 60); (143, 33); (168, 13).

A hibatlan gyémantot a lapi hajlékon kapjuk a kért targyakért. Par
koordinéta: (50, 71); (92, 62); (93, 65); (79, 79); (101, 15); (110,
11); (127, 69); (147, 22); (147, 65).

Tizfényt pedig a timarkunyhdban adjak nekiink a targyakeért. Né-
hany koordindta: (66, 28); (93, 28); (93, 76); (94, 48); (108, 46);
(108, 78); (129, 28); (133, 111); (143, 95); (145, 61).

Figyelem! A fenti épiletek tereptargyaknak szamitanak ezért nem
BE paranccsal kell bemenni, hanem KT paranccsal ,elkérni” a meg-
adott targyakat!

Ha mindez megvolt, akkor lehet menni az ahitott Rahn ékkdért!

Mandodundl kérhetjiik el 1 elf tekercs, 1 hibatlan gyémant, 1 tliz-
fény és 100 aranyért cserébe. (KT 701 paranccsal!) Oda koordina-
tak: (41, 60); (75, 63); (101, 57); (78, 92); (106, 34); (107, 67);
(109, 55); (127, 101); (134, 69); (135, 15); (147, 99).

Es mit ad a Rahn ékk6? Tapasztalati pontot KT, EP és ZIP paran-
csokert! Iszonyu jo arnyban! Minél magasabb szinttiek vagyunk
anndl tobbet! En 22. szinten 100 TVP-nyi munkaért kb. 5500-at, 23.
szinten kb. 6000 TP-t kaptam stb. Azt kell mondanom, hogy egy &t-
lagos karakternek, aki szereti sajat maganak elkésziteni a cuccokat,
monolitokat épiteni/rombolni vagy még sokaig sorolhatndm, hogy
mit ez a plusz TP hosszutavon sok szazezer vagy akar millié tapasz-
talati pontot jelenthet!

Mindenkinek jo gy(jtogetést!

Radul #2894
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