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Sziasztok! Beindult a 2005-6s nagylizem a be-
holderes konyvek terén. igy, év elején, szamos
ki izgalmas regénnyel rukkolunk eld. Mire e soro-
kat olvassatok, David Eddings lebilincseld Bel-
gariad ciklusanak negyedik része, A Nyugat
Hadura, és az Ujra kiadott Kerenszkij vére Batt-
letech trilégia mar a konyvarusoknal van. A ké-
zeljovében megjelend kényvek kozil pedig bi-
I zonyara sokan varjak mar Az Id6 Kereke
| sorozat el6zményét, az Uj tavaszt, vagy Ray-
| mond E. Feisttd| az Arnyak Tanacsa kovetkezd
| fejezetét, A Rokakiralyt. Janny Wurts rajongo-
inak pedig nyilvan az Osszeskiivés két kotetére
faj a foguk. A megjelend kényvekrdl pontos in-
i formaciokat, részleteket, tartalmat és még ren-
geteg mas érdekes dolgot talaltok honlapunk
(www.beholder.hu) kdnyvesboltjaban és az ol-
vasnivalé menlpont alatt. Mindenkinek kelle-
mes olvasgatast kivanok, akar az ujsagot olvas-
sa, akar a honlapunkat, vagy a kényveinket!
A cimlapunkon ez(ittal Robert Jordan: Uj tavasz
regényének boritdképe, a Boros-Szikszai
mlvészparos festménye lathato.
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Forditotta: Phobos
Forras: Magic in the Shadows

BEAVATAS £5 METAMAGIA

S

Az Ebredés utdn a Felébredtek tanulméanyozni, ta-
pasztalni és érezni kezdték a Mlvészet nyers erejét.
Ujabb és tjabb rétegekig jutottak el, egyre nagyobb tu-
das és hatalom ker(ilt a keziikbe. Az id6 elteltével az
eléremenetelt kategorizaltak, és szintekre bontottak, igy
szilletett meg a beavatas fogalma. A beavatottak kil-
[6nboz6 magikus technikakat ismerhetnek meg, ame-
lyeket csak metamagikus technikaknak hivunk. A va-
razslok egyre gyakrabban éalinak 6ssze csoportokba,
hogy ndvelhessék tudasuk, és konnyebben meriilhes-
senek el a magia rejtelmeibe.

A BEAVATAS

A beavatas megerdsiti a magiahasznalo magia iranti
érzékét és megtisztitja a lelkét. Segitségével komolyabb
metamagikus technikak, és a metasikokra valé utazas
sajatithatd el. Csak felébredt karaktereket avathatnak
be.

A karakter egyediil vagy akar egy csoport segitségé-
vel is beavatottd valhat. A csoportos beavatas
kénnyebb és olcsobb (Karma kdltségben), am mivel
minden csoportnak egyedi szabalyai és el6irasai van-
nak, sokan mégis az egyéni beavatast valasztjak.

A BEAVATAS SZINTJE

A frissen beavatott karakter els§ szinti beavatott.
Akit mar masodszor avattak be, az masodik szint( és
igy tovabb. A szambeli rendszer csak a rendszerben ér-
vényesill. A samanok nem hisznek a lineéris dolgok-
ban, a hermetikusok pedig titulusokat hasznalnak min-
den szintre.

ELONYOK

Beavatassal a karakter rengeteg elényhoz és képes-
séghez jut. Az elsé beavatas utan a teljesértékd varazs-
I0k képesek lesznek asztralisan projektalni a metasi-
kokra. Emellett minden beavatasnal e harom lehetdség
koziil lehet valasztani:

1. A beavatott Magia tulajdonséaga eggyel nd, vala-

mint megtanulhat egy metamagikus technikat.

2. A beavatott Mégia tulajdonsaga eggyel né, és
megvaltoztathatja az asztralis nyomat.

3. Egy megkates eltoriése (az altala adott Magia pont
megmarad).

MAGIANOVEKEDES

Minden beavatasért a beavatott megnévelheti eggyel
Magiapontjainak szamét (kivéve megkotés feloldasa-
kor). A fizikai adeptusok Uj képességeket vehetnek eb-
bél.

ASZTRALIS KEPESSEGEK

A beavatottak beavatasi szintjiikkel novelhetik aszt-
ralis reakciojukat. Emellett egy Gjabb tartalékot is kap-
nak, az Asztralis tartalékot, amely a beavatasi szinttel
megegyez6 szamu kockabal all. Az Asztralis tartalékot
az asztralis sik barmelyik pontjan — varazslason kivil —
barmire fel lehet hasznalni. Asztralis harchoz és Eszle-
Iéshez is lehet hasznalni. Ugyanugy frissiil, mint barmi-
lyen mas tartalék.

MEGKOTES FELOLDASA

Minden beavatas alkalmaval a beavatott eltiintethet
egy megkotést (ha van, és ha akar). Ha ezt teszi, nem
kap Magiapontot a beavatas miatt, de eltiinteti a kotést,
és megtarthatja az altala adott Magiapontot. A karakter
egyszerre csak egy kotést tavolithat el.

ASZTRALIS NYOM MEGVALTOZTATASA

Minden ujabb beavataskor van lehetdség erre. Ha ezt
teszi a karakter, akkor nem kap Uj metamagikus techni-
kat, és nem is tavolithat el kotést, de kap Magiapontot.

Az asztrélis nyom megvaltoztatasahoz a karakternek
meg kell valtoztatnia a varazslasi stilusat. Magia probat
kell tennie 6 + az uj szint célszamra. Karman kivill mas
kockatartalék nem hasznalhato. Ha a karakter legalabb
két sikert szerez, megvaltoztatta a nyomat. A régi nyo-
mot ismerék nem fogjak felismerni az (j nyomat.

Ha a proba nem sikerilt, a karakter a Magia ponton
kiviill nem kapott mas elényt a beavatasbal. Kovetkez6
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beavataskor ujra probalkozhat, azonban minden siker-
telen probalkozas utan +1 célszamot kap a probajara.

A BEAVATAS ARA

A beavatas Karmaba keriil. Alapara 5 + az 0j beava-
tasi szint. Ezt kell megszorozni a killonbdz6 tényez6k
miatti modositokkal.

A beavatds dra

Tipus Ar

Egyéni beavatas Alap x 3

- megprébaltatassal Alapx 2,5
(Csoportos beavatas Alap x 2

- megpraébaltatassal Alapx 1,5

MEGPROBALTATASOK

A megprobaltatasok olcsdbba tehetik a beavatast. A
megprobaltatasok kockazatosak, sok id6t és erdforrast
emésztenek fel. Tébbnyire megismételhetdk, am per-
sze vannak kivételek (eskiit soha nem lehet ismételni).

ASZTRALIS KULDETES

A karakternek egy metasikra kell projektalnia. A sa-
manok a totemjiik metasikjat, a hermetikusoknak mind
a négy Gselemi sikot kell végigjarniuk. A projekciora
képtelen karakterek nem valaszthatjak ezt, kivéve, ha
egy szabad szellem atjardt nyit nekik egy metasikra.
Ekkor az itt leirtak vonatkoznak rajuk is.

Az asztrélis kiildetés szintje a beavatas szintjének a
dupldja. Ha nem sikerill, a karakternek meg kell er¢-
sddnie meditacidval és ritualékkal, és csak utana pro-
balkozhat tjra. Ehhez Akaraterd probat kell tennie a ki-
vant beavatasi szint ellen. Az alapidé 10 nap, ezt kell
osztani az elért sikerekkel. Nincs biintetés a megsza-
kitasra, de az eldkészilletek komoly koncentralast igé-
nyelnek.

ASZKETIZMUS

Az aszkétizmus kemény fizikai megprobaltatast je-
lent. Ide tartozik a ritualis harc, a koplalas, az erdsité
gyakorlatok és az 6ncsonkitas.

A karakternek fel kell aldoznia egy pontnyit valame-
lyik fizikai tulajdonsagabol. Ez a pont csak természetes
lehet — kiberver vagy biover dltal nydjtott pontokat nem
lehet felaldozni, és a tulajdonsag faji maximuma is
csokken eggyel orokre. A karakter nem viheti egyik tu-
lajdonséagat sem 1 ala. Nem lehet kétszer egymas utan
ugyanabbdl a tulajdonsagbadl aldozni.

tett

A tett egy olyan feladat teljesitését jelenti, amely a
karakter sajat dsvényének, csoportjanak (ha tartozik
valahova), Totemének (ha saman) vagy erkolcsi nor-
majanak (ha van neki olyan...) a célja. A jatékosnak
meg kell egyeznie a jatékmesterrel a tett Iényegében.
Alternativaként a jatékmester donthet gy, hogy egy va-
daszat megteszi tettnek. Ha ezt valasztjak, akkor azért
a vaddszatért nem jar Karma. A vadaszat alatt azonban
a karakternek bizonyitania kell. Nem elég csak ott lenni
és elszOrni par varazslatot.

Néhany elfogadhato tett:

Feliilkerekedés egy nagyobb magikus veszélyen.

Feliilkerekedés vagy megegyezés egy szabad szel-
lemmel.

Hatalmas méagia megtapasztalasa, nagy szellemek
kozelében valo jelenlét, olyan tapasztalat, amely elmé-
lyiti a karakter magikus tudasat.

Egy magikus vagy erkélcsi norma fenntartasa nehéz
koriilmények kozott is.

FAMILIARIS

A jeloltnek meg kell idéznie egy szovetséges szelle-
met. Csak teljes értékiek tudnak szovetséges szelle-
met idézni. A szellemnek legaldbb annyi Karmaval kell
rendelkeznie, amennyi a beavatashoz sziikséges. A
szellem megidézése nem jar Magiapont koltséggel, de
ha meghal, visszalizik, vagy szabadda valik, akkor
azonnal Magiavesztést kell dobni.
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MEDITACIO

A karakternek napokon &t kell meditalnia, és meg kell
prabalnia a fizikai testét az asztralis ala rendelni. A ka-
rakternek harom sikeres dobdsra van sziiksége:

Karizma dobas (célszama: Erd).
Intelligencia dobas (célszam: Gyorsasag).
Akaraterd dobas (célszam: Test).

Minden prdba alapideje a kivant beavatas szint x 4
nap. A sikerekkel osztani lehet a szilkséges idGt. Ha si-
kertelen valamelyik dobas, Ujra kell kezdeni az egészet.
A meditaciot nem lehet megszakitani, csak létsziikség
esetén. A zavaro kornyezeti hatasokat minimumon kell
tartani. Noveljik 2-vel a dobasok célszamat, ha a ka-
rakternek Atlag alatti az életvitele. Ne érvényesitsiik a
modositot, ha a karakter a vadonban él, és vadonbeli
tulélése legalabb 4-es szint(.

Csak magikus csoportok tagjai vehetik fel. A karak-
ter feleskiiszik a magikus csoport elveire és szabalya-
ira. Mindig az els@ eskii @ mérvado a karakter szem-
pontjabal, és a karakter nem is tehet tobb eskit mas
tarsasagnak.

7

A karakternek egy formulat kell készitenie, amelybe
beleadja minden tudasat. A hermetikusok irott szove-
geket hasznalnak, a samani tézisek pedig inkabb mivé-
szi alkotasok, a saman bels6 megnyilvanulasai. Az
adeptusok, dsvényiiktél fiiggden, barmelyiket valaszt-
hatjak. A tézisnek Iéteznie kell fizikai formdban is.

A tézis gy késziil, mint a varazslatformula. A szint-
je 6, a karakter legmagasabb magikus szakértelmét
hasznalja készitésekor, alapideje pedig 30 nap. A szer-
z6nek nagyon kell vigydznia a tézisére, mert ha mashoz
keriil, felhasznalhatjak ellene ritulis kozvetitGként. Emi-
att a beavatottak nem nagyon csinalnak egynél tébb
masolatot téziseikr6l. Ha azonban a tézis minden ma-
solata elpusztul, a szerz6 azonnal elveszit egy Magia-
pontot.

MAGIKUS CSOPORTOK

A Felébredtek is szocidlis 1ények, ezért léteznek a
magikus csoportok. Ezeket rendeknek, koroknek,
kunyhoknak, templomoknak vagy akér koventuszoknak
is szoktak nevezni, de lényegében az elnevezésen tal
mindegyik a tagok magikus mivészeteinek erdsitését
szolgalja.

A csoportok egyik elénye, hogy a csoportos beava-
tas alacsonyabb Karmakoltséggel jar. Ezzel szemben
azonban igen sokan egyediil avatddnak be, mivel nem
akarjak alavetni magukat egy csoport szabdlyainak és
normaiknak.

Magikus kapcsolat: Hogy valodi magikus csoport-
nak szamitsanak és alacsonyabb mennyiségli Karma-
ért avatddjanak be, a magikus csoportnak egy magikus
kapcsolatot kell kialakitaniuk. Ez a kapcsolat a magia
erdi felé, egy kapcsolat a szellem avatar felé.

Magiavesztés: Ha egy karakter elveszti a tagsagat
azon magikus csoportja felé, amelyhez Eskii koti,
azonnal Magiavesztést kell dobnia.

METAMAGIA

Csak beavatottak képesek megtanulni az alabbi me-
tamagikus képességeket:

A Megkétés megkot egy specialis varazslatot egy
fokuszba, és az csak akkor kapcsol be, ha valamilyen
eldre beallitott allapot bekdvetezik.

Az Osszpontositas segit a magikus energia kezelé-
sében. Csokkentheti a kimeriilést, legydzheti a negativ
madositokat vagy megndvelheti a magia hatékonysa-
gat.

Az Alcézés segitségével leplezni lehet aurékat.

A Serkentéssel meg lehet kétni egy fenntartott va-
razslatot, fenntarto fokusz haszndlata nélkiil.

A Visszaveréssel egy specidlis varazsvédelmet lehet
kialakitani, amely visszaveri a tdmado varazslatokat.

A Varazspajzzsal pedig hatasos varazsvédelmet ala-
kithatunk ki.

v hadowrun



METAMAGIA TANULASA

Minden beavatott képes metamagiat tanulni. Minden
beavatas utan a beavatottnak esélye van egy technika
megtanulasara. Azok a magiahasznalok, akik nem tud-
nak varazsolni, nem vehetik fel Serkentést vagy a Va-
razspajzsot, mert ezekhez Varazslast kéne hasznaini,
és 6k nem tudnak ilyet. A fizikai adeptusok csak az
Osszpontositast és az Alcazast tanulhatjak meg.

A Kkarakternek meg kell talalnia a forrast, ahonnan a
metamagikus technikat megtanulja.

TANULAS MASIK BEAVATOTTOL

A legtobb csoporthoz tartozo beavatott ezt a lehetd-
séget valasztja. Egyes csoportok meghatarozott sor-
rendben tanitjak a tagokat, mas, szabadabb elv(i cso-
portoknal a tanitvany valasztja ki, hogy mit akar tanulni.
Egyéni beavataskor a beavatott barmit megtanulhat
(feltételezve, hogy taldl valakit, aki kell§ ellenszolgalta-
tas fejében megtanitja).

A tanarnak rendelkeznie kell a technikaval, és leg-
alabb olyan magas beavatasi szinten kell lennie, mint
tanitvanyanak. A tanulénak Magia probat kell dobnia
8 — a tanar beavatasi szintje célszamra. Az alapidd
14 nap, ezt kell osztani a sikerekkel.

A csoportokon beliil ltalaban ingyen megy a tani-
tas, kivillallénak azonban ez pénzbe kertil. Ennek dra al-
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taldban 1000¥ x a tandr beavatasi szintje x a sziikséges
napok szama.

TANULAS ASZTRALIS KULDETES ALATT

Ha asztralis sikon akarjak megtanulni a technikat, a
samanoknak a sajat totemijiik, a hermetikusoknak pe-
dig egy véletlendl kivalasztott Gselem metasikjara kell
utazniuk. A killdetés szintje megegyezik az éltaluk
ismert metamagikus technikdk szamaval (de mini-
mum 2).

MEGKOTES

A technikaval egy kiilonleges fokuszba kothetiink
mikodé varazslatokat. A varazslat igy csak elére
meghatarozott koriilmények (kapcsolok) hatasara
kezd miikddésbe. A megkotés elsdsorban magikus
eszkozok, fegyverek és csapdak tervezésekor valik
hasznossa, am olyan hatuliitéi vannak, mint példaul a
magas Karma koltség, az asztralis sebezhetdség és a
kimeriilés.

A VARAZSLAT ES A KAPCSOLOK KIVALASZTASA

A megkotés el6tt ki kell valasztani a varazslatot. Bar-
milyen varazslat kivalaszthatd, amelyet a varazslo ké-
pes elvarazsolni, valamint amelynek nem nagyobb az
ereje a fokusz erejénél. Egy fokuszba csak egy varazs-

lat kothetd.



A megkotd fokusz tulajdonosa egy egyszer( tevé-
kenységgel képes bekapcsolni vagy kikapcsolni a fo-
kuszt, ha fizikai kapcsolatban van vele. Emellett azon-
ban meg kell hatarozni mas eseményeket is, amelyek
hatasara be- vagy kikapcsol a fokusz. Ez lehet cselek-
Ves, kulcsszo vagy valaki mas érintése. Barki, aki meg-
érinti a fokuszt és aktivalja a kapcsol6t, bekapcsolja a
varazslatot (akar jo neki, akar nem).

Ha a hasznalo specifikusabb célpontot akar, vagy
hogy a varazslat messzebbrdl is hasson, egy érzékelé
varazslatot is mellékdthet, mint kapcsoldt. Ehhez egy
akkora erejli megkotd fokuszra van sziikség, mint a két
varazslat 6sszeadott ereje. Ebben az esetben az érzé-
kelés varazslat siiti el a fokuszt, nem jelzi elétte sem a
gazdajanak, sem annak, akinél éppen a fokusz van. Az
érzékelés varazslat hatotavja a szokasos (Magia x Erd
meéter) és a fokuszbol indul ki.

A MEGKOTO FOKUSZ ELKESZITESE

Hasznalata el6tt meg kell kotni a fokuszt. Ekkor kell
kivalasztani a megkotott varazslatot és az aktivalo kap-
csolokat. Ezeket késGbb nem lehet megvaltoztatni,
csak ha kidritik a fokuszt, és ujra megkotik benne a va-
razslatot. A megkotd fokusz ugyanugy tartalmazza tu-
lajdonosa asztralis nyomat és ugyanuigy kapcsolodik a
tulajdonosahoz, mint barmilyen mas fokusz.

A VARAZSLAT MEGKOTESE

A megkotott fokuszba be kell tolteni a varazslatot a
kapcsolokkal. Ehhez el kell siitni a varazslatot, majd
egy kapcsoldasi probét kell tenni. Az egész megkotés
egy tevékenységnek mindsill, a tartalékok nem frissil-
nek kozben. Magia tartalék, totem madosito, fokuszok
vagy elemental képességek azonban hasznalhatok koz-
ben.

Varazslas: A beavatottnak a varazslasra érvényes
szabalyok szerint kell meghataroznia a kockai szamat,
amelyet a varazslasra fog felnasznalni. A probat nem
kell megtenni, csak fel kell jegyezni a kockak szamat. A
fokusz kés6bb ugyanennyi kockaval fog dobni miko-
désre. A Kimeriilést sem kell most dobni.

Ugyanigy kell tenni az érzékelés varazslattal is (ha
van). Az érzékelés varazslatot azonnal, az el6z6 utan
kell betdlteni, kozben nem frissil a kockatartalék.

Kapcsolasi proba: A vardzslat(ok) fokuszhoz kap-
csolasa egy 0sszetett tevékenységet igényel, Varazslas
probat kell dobni a fokusz ereje mint célszam ellen.
Csak Varazslast és a megmaradt (és nem frissiilt) Ma-
gia tartalékot lehet felhasznalni a dobashoz. Ha sikeres,
akkor sikeriilt a fokuszhoz kapcsolni a varazslatot. Ha
sikertelen, Ujra lehet probalni, de ekkor a célszam 2-vel
né. Ha ez sem sikeriil, nem sikeriilt a kapcsolas, és
azonnal kimeriilés probat kell tenni.

Kimeriilés: Miutan a kapcsolasi proba megtortént, a
beavatottnak kimeriilés probat kell tennie a kapcsolas
probara és az esetlegesen kapcsolt érzékel6 varazslat-
ra. Ha van kapcsolt érzékelés varazslat, a kapcsoldsi
prdoba kimeriilését és az érzékelés varazslat kimeriilését
egyszerre kell dobni. A kimeriilés ebben az esetben az
érzékelés varazslat kimeriilése, aminek energiaszintje
megnd a fokusz erejének a felével, sebzésszintje pedig
2-vel. Ha nincs kapcsolt érzékelés varazslat, a kimeri-
lés (a fokusz ereje/2)K.

MEGKOTOTT FOKUSZ HASZNALATA

Miutan megkototték, a fokusz aktiv lesz. A fokusz tu-
lajdonosa meggatolhat minden kapcsolot, ha a kezé-
ben fogja a targyat, és ugy akarja.

Amikor a fokusz bekapcsol, ,elvarazsolja” a belé ko-
tott varazslatot, annyi kockaval, amennyivel megkotot-
ték. Célzas szempontjabdl olyan, mintha a fokusz vara-
zsolna. Ha nem kapcsoltak a fokuszhoz érzékeld
varazslatot, csak magara és hasznalojara tud varazsol-
ni. Ha kapcsoltak mellé, akkor arra tud varazsolni, amit
érzékel az érzékel@ varazslattal. Egy aktivalt megkoté
fokusz jelen van az asztraltérben is, és lehet ra onnan
hatni.

Miutan a megkotd fokuszt bekapcsoltak, a tulajdono-
sanak kimeriilést kell dobnia a varazslatra. Mindegy hol
van a beavatott, vagy mit csinal, a kimer(ilés hat ra. Ha
a beavatott id6kozben meghalt, a kités felbomlik és a
fokusz hasznalhatatlan lesz. A kimeriilés akkor is érvé-
nyesiil, ha a fokusz megsemmisiil, vagy deaktivalodik
a varazslat befejezte el6tt.



MEGKOTOTT HATASOK

A megkotott varazslatok altalaban fenntartott varazs-
latok, mivel a fokusz maga egy specidlis fenntartd fo-
kusz. A bekapcsolt varazslatot a fokusz tartja fenn,
amig ki nem kapcsoljak. Azonnali vagy permanens va-
razslatokat is be lehet tolteni, ezek azonnal hatnak,
amint bekapcsoljak a fokuszt. A permanens varazslato-
kat a fokusz fenntartja, amig fenn kell 6ket tartani, majd
a fokusz kikapcsol, a varazslat pedig tovabb mikodik.
A fokuszt azonban ekkor Gjra kell télteni.

Az elhasznal6dé megkoté fokuszokat csak egyszer
lehet hasznalni, aztan kiégnek. Ahogy kikapcsol a fo-
kusz, elhasznalodik. Az elhasznalodo fokuszokat altala-
ban azonnali vagy permanens varazslatok tarolasara
hasznaljak. llyenek példaul az elixirek, amelyek valami-
lyen egészség vagy manipuldcio varazslatot tartalmaz-
nak (meg kell inni 6ket), vagy a harci és sebzd manipu-
lacio varazslatot tartalmazd fegyverek (mas néven a
magikus bombak).

Az (jra felnasznalhatd megkoté fokuszok sokkal ru-
galmasabbak és tobbszor is hasznalhatoak. llyen pél-
daul a Lathatatlansagot megkotd gydr(, a Maszk hata-
st csuklya, vagy Langaurat maga koré vono kard. Ezek
tobbszor hasznalhatok, csak akkor pusztulnak el, ha
asztralis harcban legy6zik vagy ha fizikailag megsem-
misitik Oket.

MEGKOTOTT VARAZSLATOK ES AZ ASZTRALIS TER

A megkotott fokusz aktivnak szamit még akkor is, ha
a varazslat éppen ki van kapcsolva. Ez azt jelenti, hogy
a megkotd fokusz kettGs természetd, és ki van téve
asztralis timadasoknak. Asztralis érzékeléssel egysze-
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riien ki lehet szrni a fokuszt, és meg lehet dllapitani,
hogy milyen varazslat van benne.

A fokuszt meg lehet timadni asztrélis térbdl (bar ma-
gat a varazslatot nem). Ha legyézik, az azonnali varazs-
latok bekapcsolodnak, minden mas varazslat elveszik.
Ha megsemmisitik, hétkdznapi targgya valik orokre. A
fokusz dltal fenntartott varazslatot ki is olthatjak. Ha a
fokusz maradando volt, csak a varazslatot kell ujra be-
tolteni. Ha a fokusz fizikai formaja semmisiil meg, a va-
razslat kioltodik.

0SSZPONTOSITAS

Evszazadokkal ezelftt a vardzslok sokat tanulma-
nyoztak a tanc, az ének és a régi nyelvek miivészeteit.
Az ébredés utan a beavatottak megtudtak miért: Ezek a
gyakorlatok dsszehangoljak a hasznalé mentdlis és fi-
zikai részet, és egy lénnyé sdritve ket kdnnyitik a ma-
gia hasznalatat és eldsegitik a harmonikus allapotot.

Osszpontosités segitségével le lehet csokkenteni a
kimer(ilést, korlatozni lehet a plusz célszamokat és a le-
vonasokat, vagy novelni lehet a képesség sikerességét.

AZ 0SSZPONTOSITAS SZAKERTELEM

A technika hasznalatahoz két szakértelem sziiksé-
ges: az Osszpontositas szakértelem, és egy masik,
amely segitségével a hasznald elérheti az 6sszhangot.
A valasztott szakértelemnek kreativnak kell lennie. Az
Osszpontosités egy aktiv magikus szakértelem, amely
az Akarater6hoz van kapcsolva. Az Osszpontositas so-
ha nem néhet a kreativ szakértelem szintje flé.

A kreativ szakértelem aktiv vagy tudas alapd lehet,
leggyakrabban valamilyen miivészi vagy intellektualis
jellegdi. Csak egy szakértelmet lehet igy kivalasztani.

Tanc: A karakter tancol, ha magiat hasznal és 6ssz-
pontosit. Gyakran fordul el6 samanoknal, de nem csak
a samani tradiciora érvényes. A tanc stilusa a karakter
kultdrajabol vagy magikus tradiciojabol ered.

Enek: A karakter énekel, ha magiat hasznal és 6ssz-
pontosit. Az éneklés barmilyen lehet: a kantalastol
kezdve a horgésekig, csak jol hallhatonak kell lennie.

Hangszer: A karakter hangszeren jatszik és igy 6ssz-
pontosit. Régebben a varazslok dobokat, sipokat, har-
fat, heged(t vagy kirtoket hasznaltak, mostanra az
elektronikus vagy a kibernetikusan kapcsolt hangsze-
rek is elfogadottak. A samani tradiciokban jol ismert és
gyakori a dobolds, az azsiai varazslok pedig a bambusz
furulyakat és a harangokat kedvelik.

Osi nyelvek: A karakter @si nyelven idéz vagy kantal.
A hermetikusok gyakran haszndljak a latint, az 6g6r6-
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got, vagy a hébert. Vannak olyan Gsi nyelvek is, ame-
lyeket magian kiviil masra nem hasznaltak, de ezek rit-
kasaguk és kihalt voltuk miatt nem ismertek. A legtobb
tradicio a kultdraja 6si nyelvét hasznalja. Néhany ultra-
modern beavatott létez6 nyelveket kombindl és azok
segitségével teremt Uj nyelvet.

Meditacio: A varazslo lecsillapitja elméjét meditalas
segitségével. Ez lehetséges mozgassal, mint a kinai tai
chi, vagy a katas nevd harcmiivészet, illetve pihenés
kozben, mint a példaul a jéga vagy a japan zazen.

Nincs egyértelm( szabaly arra, hogy mi lehet 0ssz-
pontositds és mi nem. A jatékosnak a mesélGvel kell
megegyeznie a szakértelemben. Egyetlen szabaly van
erre: a kreativ szakértelem soha nem lehet chip alapu.
A beavatottnak ismernie kell a szakértelmet, és rogto-
ndznie is tudni kell vele.

0SSZPONTOSITAS HASZNALATA

Az asztralis projekcion kivil mindenre lehet 6ssz-
pontositani. A beavatottnak végre kell hajtania a szak-
értelmet, szabadon. Ha barmi gétolja ebben, nem nyer
semmiféle elényt.

Az Gsszpontositas szabad tevékenység. Az 6sszpon-
tositast abban a fazisban kell elvégezni, amiben a ma-
gikus cselekvés torténni fog. Az 6sszpontositas a ma-
gikus tevékenység el6tt jon.

0SSZPONTOSITAS SIKEREKERT

Barmilyen magikus prdbara lehet 6sszpontositani
plusz sikerek reményében. Az §sszpontositas célsza-
ma ekkor a magikus tevékenység célszama. A tevé-
kenység minden madositoja érvényesiil az 6sszponto-
sitasra is. Minden 2 sikerért, amelyet az dsszpontosi-
tason ér el a karakter, egy sikert adhat a késébbi magi-
kus prdbajahoz. Ezek a sikerek csak akkor adodnak a
magikus tevékenység sikereihez, ha azon sziletik leg-
alabb egy siker.

0SSZPONTOSITAS KIMERULES ENYHITESERE

A beavatott csokkentheti a kimeriilését. Az 6sszpon-
tositas célszama a kimeriilés Energia szintje. Minden 2
sikerért 1 sikert kap a beavatott a kimeriilés probaja-
hoz. Ha nem sziiletik siker a kimertilés proban, akkor
nem hasznalhatoak fel az 6sszpontositasbol szarmazo
sikerek.

0SSZPONTOSITAS BUNTETESEK ELLEN

Az Gsszpontositast a legjobban a kiilsd, zavaro té-
nyez6k kirekesztésére lehet hasznalni. llyenek a sebe-
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siilésbdl vagy a karakter kdrnyezetébdl adodo modosi-
tok. Az 6sszpontositas célszama a modositokkal ella-
tott magikus proba célszama minusz a beavatott be-
avatasi szintje.

Minden 2 sikerért eggyel csokken a tevékenység
célszama, de a célszam nem csokkenhet az alap ala.

Az Alcazas elrejti a beavatott aurdjanak valodi mi-
voltat, és kisebb erejlinek, vagy vilagi auranak alcaz-
hatja. Lehetséges a teljesen vilagi, vagy nem-beava-
tott aura felvétele is. Az alcazassal el lehet rejteni a
kettds természetet, az igy maszkolt személy magi-
kusnak latszik, de nem latszik, hogy kettds természe-
tl. Az érzelmek is elrejtheték, igy nem latszanak
ezeknek arulkodd nyomai az auraban. Mds beavatot-
tak természetesen atlathatnak ezen.

A kovetkezd iranyelvek miikodnek az Alcézasra:

A beavatottak auraja mindig alcédzott, kivéve, ha
meg akarjak mutatni valddi szineiket.

A beavatott egy témegben is kiszlrhat alcazott
aurdt. Ha két beavatott van a tdmegben, a jatékmes-
ternek kell titokban dobnia mindkettének.

Az édlcazas éttéréséhez a beavatottnak Magia pro-
bat kell tennie. A célszam a megfigyelt Magia,
Esszencia vagy Szellem Energia tulajdonsaga (ha
tébb van, a legelsd a sorban). A sikeres attoréshez
annyi sikert kell dobni, amennyi a megfigyel6 beava-
tasi szintje minusz az alcazott aura tulajdonosanak
beavatasi szintje. Ha a megfigyel6 beavatasi szintje
nagyobb, mint a megfigyelté, mar egyetlen siker elég.

Ha a proba sikeres, a megfigyeld latja a megfigyelt
valddi aurajat. Ha nem sikeriil a proba, a beavatott 4j-
ra probalhatja +2 célszammal. Ha ez sem sikerill, a
beavatott nem tud attérni a maszkolason.

ASZTRALIS FORMA ALCAZASA

Ha a Iény kettGs természetiivé valik (asztrdlis érzé-
kelés), kettds természetét olyannak dlcazhatja, mint-
ha egyszer( felébredt lenne. Ekkor csak az érzékeli
jelenlétét az asztélis térben, aki at tud torni a masz-
kolason. A kettds természet(i Iény valdjaban azonban
jelen van az asztrdlis térben is, és az ott talalhato dol-
gokkal érintkezhet (tamadhat, fennakadhat korlatokon
stb).

Az asztralisan projektald karakterek is alcazhatjak
asztraltestiiket auraknak, de aki jobban megfigyeli
Gket, kdnnyen észreveszi, hogy nincs testiik.



A szandékos alcazas segitségével a beavatott telje-
sen (gy festhet, mint egy vilagi. Ehhez beavatasi szint-
jének a duplajaval kell probat tennie Magia tulajdonsa-
ga, mint célszam ellen. Minden 2 siker levesz egy
sikert a megfigyeldk sikereinek szamabol.

A szandékos alcazas egy kizarolagos tevékenység,
amig ezt haszndlja a beavatott, nem végezhet mas ma-
gikus tevékenységet. A szandékos alcazast egy szabad
tevékenységgel lehet megsziintetni.

FOKUSZOK ES VARAZSLATOK ALCAZASA

A beavatott annyi szintnyi fokuszt és/vagy fenntar-
tott, vagy serkentett varazslatot tud alcazni amennyi a
beavatasi szintje. Ezenfellil minden mas fokusz és va-
razslat latszik az asztralban.

A tobbi fokusz és varazslat elrejtéséhez a beavatott-
nak a szandékos dlcazasnal leirt dobast kell tennie, de
a célszam a fenntartott/serkentett varazslatok és a fo-
kuszok szintjének 0sszege. A sikerek csokkentik a
megfigyel6k sikereinek szamat.

SERKENTES

A serkentés segitségével fenntartott varazslatokat le-
het megkotni fenntarto fokusz nélkil. A varazslat addig
miikadik, mig el nem pusztitjak.

A varazslatot ehhez fent kell tartani egy ideig, majd
Karmat kell kélteni megkotéséhez. A varazslonak ez idé
alatt folyamatosan asztralis érzékelést kell folytatnia. A
varazslatot a permanens varazslatok fenntartasi ideje
alapjan kell fenntartani (lasd SR3 alapkonyv), ezt lehet
csokkenteni egy Varazslas plusz beavatasi szint proba-
val, amelynek célszama a varazslathoz hasznalt kockak
szama. Az elért sikerekkel kell osztani az alapidét, és
felfelé kell kerekiteni. A minimum fenntartasi id6 egy
harci fordul6. Ha nincs siker, az alapidd duplajaig kell
fenntartani a varazslatot. Csak egyes eredmény esetén
megszakad a varazslas.

A serkentés egy tevékenységnek mindsiil, és nem
lehet kdzben mas magikus aktivitast végezni. Az utolsd
fenntartassal toltott forduld utdn a beavatottnak el kell
koltenie a varazslat Erejével megegyez6 mennyiségl
Karmat. A karakter elkolthet tobb Karmat is, hogy meg-
nehezitse a varazslat kioltasat, de maximum a varazs-
lat erejének a duplajat. A varazslat erejének az elkoltott
Karma mennyisége szamit, ha ki akarjak oltani, vagy
mas madon akarjak semlegesiteni.

A Karma koltés utan egy masodik kimer(ilés probat
kell tenni, a varazslatra. Az 6sszpontositasbdl ad6do
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sikerek itt is felhasznalhatok az els@ kimerilés he-
lyett.

A visszaverés segitségével a beavatott visszaverhet
egy varazslatot magarol a varazslat varazslojara.

A képesség hasonlit a varazsvédelemhez. A beava-
tott félrerakhat kockakat a Varazslas szakértelmébdl és
a Magia tartalékabol a visszaveréshez. Ha egy varazs-
lat a beavatottat célozza, a visszaverés kockakkal kell
dobni a varazslat ereje ellen. Minden siker a varazslo si-
kereit csokkenti eggyel, ha azonban a beavatott tobb si-
kert ér el, mint a varazslo, a varazslat visszapattan és
az eredeti varazslot veszi célba, eredeti erével és annyi
sikerrel, amennyit a beavatott ért el a varazslo sikere-
inek nullazasa utan.

Teriiletre hat6 vardzslat ellen csak az van védve, aki
képes a visszaverésre. Ha masok is allnak a hatokor-
ben és nem tudjék visszaverni, megkapjak a varazslat
sebzését, mert a beavatott csak a ra hatd hatast tudja
visszaverni. A teriiletre hatd éselemi manipuléciok az
egyetlen kivételek ez alol, ezek visszaverése esetén a
varazslat csak a varazslo koril jelenik meg (6 lesz a ki-
indulo pont, a sugar a szokasos).

A sajat varazslatat visszakap( varazslo varazsvéde-
lemmel vagy vardzspajzzsal védekezhet. A visszavert
varazslatot a varazslo ugyanugy visszaverheti, ha § is
beavatott és ismeri a technikat. A ritudlis varazslatokat
is vissza lehet verni (elegendd kockaval), ennek az lesz
a hatéasa, hogy a ritudlis csapatban mindenkire egyen-
I6en fog hatni a hatés.

VARAZSPAJZS

A pajzs a varazsvédelem fejlesztett valtozata. A pajzs
egy magikus réteg a beavatott vagy az altala valasztott
célpontok kéril. A beavatott kiterjesztheti a hatast
azokra, akiket lat, de egyszerre legfeljebb annyi cél-
pontot képes védhet, amennyi a beavatdsi szintje. Fel-
valtva is hasznalhato a varazsvédelemmel, de a kocka-
kat el kell kiiléniteni, és egyszerre cSak egy technika
védheti a célpontot.

A beavatottnak el kell kiiléniteni kockakat a Varazslas
szakértelmébdl és a Magia tartalékabol a pajzshoz. A
kockak barmilyen varazslat ellen védenek, beleértve az
Gselemi manipuldciokat is. A pajzs neheziti a védett sze-
mélyekre torténd varazslast is. Minden atrakott kocka
utan 1-gyel né a célzott varazslatok célszama, amelyek
a védett személyeket célozzak, de ez maximum annyi le-

het, amennyi a beavatott beavatasi szintje.
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EZ AZ ARLISTA 2005. MARCIUS 20-I1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az é&ltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL Fl-

ZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendé konyveket. Mi egy héten belill postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 650 Ft postakoltség-hozzajarulds.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted:

11707024-20397441.
Fontos a neved és cimed megadasa!

Ha a kinyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj.
Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitét a kiildeményrdl, ha nem talal otthon.
E-mailhen és telefonon is érdeklddhetsz a kinyvekrdl.
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Gyiijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalom-
pontokat kapsz. Az Gsszegyijtott pontokat bevalthatod
ajandékokral

Az akci feltételei:

% Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltlinte-
tett mennyiség jutalompontot kapsz.

% Az Osszegylijtott pontokért azokat a termékeket va-
laszthatod ajandéknak, amelynek az arlistaban van
pontban feltiintetett ara. A pontok bevaltasanak egyet-
len feltétele, hogy a bevaltassal egytt legalabb 1000
Ft értékben kell vasarolni.
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Ara  Bolti
érték pontban ar

HATALOM KARTYAI

Al

Osok Varosa VI. 15 135 1350
Multidézé 10 90 990 B
Kaoszkatlan 10 90 990
Osi legendék 10 90 990
Ebredés 10 90 990
Kezdécsomag 6 30 500

HATALOM KARTYAI

Zén 2. expedicidja: Sotét titkok 3 29 290
Zén 2. expedicidja: A feledés tornya 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Vérmezd 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Sarkanyok foldje 3 29 290

R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R BB

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK

A Zén 2. expedicioja megrendelésére még két kiilon feltétel
vonatkozik:

kevesebbet rendelsz, akkor a kildeményt nem tudjuk ajaniva
kiildeni, és az ebbdl eredd kérért sem tudunk feleldsséget

A pontokeért vasarolt konyvek nem szamitanak bele a 3
konyves arba! (Tehat ha harom konyvet veszel, de az
egyikért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a
masik két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell ki-
szamolni!)

% A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

Tobb vevd pontjai nem vonhatok dssze. Ha két vasar-
las kozott megvaltozik a cimed, akkor feltétlendl je-
lezd, nehogy Uj vasarloként regisztraljunk.
Amennyiben legalabb 8 kdnyvet vasarolsz egyszerre
(pénzért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA
pontot kapsz!

lappakii 10 60 600

BIRIRBBIRR

s

BIRBIRS

Legalabb 3 csomagot kell rendelni belle. Ha ennél

2085

véllalni.

Ha olyan Zén kiegészitét rendelsz meg, ami mdr kifogyott,
akkor automatikusan a legkozelebb megjelendt kiildjiik el
helyette.

SRIBIRIE

Bhocomomomomttmtoomonon
R IRIRRIRIRIRIRIRIRIRIRI



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT

A vilag szeme | 10 80 790 700
A vilag szeme II. 10 100 990 900
A nagy hajtévadészat I-Il. 2. kiadas 30 300 2850 2550
Az jjaszilletett sérkany I-II. 2. kiadds 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyék I. 20 200 1900 1700
Hodit az Arnyék II. 15 170 1620 1530
Mennyei tdz I. 16 160 1520 1360
Mennyei tdz Il. 15 160 1520 1360
A kdosz ura |. 14 140 1330 1190
A kdosz ura Il. 18 180 1710 1530
A kardok korondja I. 16 160 1520 1360
A kardok korongja II. 17 170 1620 1450
A torok dtja 15 220 2090 1870
A tél szive |. 16 160 1520 1360
A tél szive II. 17 170 1620 1450
Az alkony keresztatjan I. 16 160 1520 1360
Az alkony keresztutjan Il. 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klan térvénye 10 50 690 400
M. A. Stackpole: Vérnév 15 100 690 690
M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 40 790 400
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 70 890 680
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Sotét armany 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 13 100 1240 980
Robert N. Charrette: A hatérvidék farkasai 13 100 1240 980
Donald G. Phillips: A csillagok ura 13 100 1240 980
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulds Utja 13 130 1240 1110
M. A. Stackpole: Kényszerszévetség 14 140 1330 1190
Thomas S. Gressman: Vadéaszok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadsziiltt 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habor( arnyai 16 160 1520 1360
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 16 160 1520 1360

Robert Thurston: A Sélyom felemelkedése 17 170 1620 1450

BEHOLDER KIADO — RAYMOND E. FEIST REGENYEI

Mégus: a tanitvény (2. kiadés) 13 100 1240 980
Magus: a mester (2. kiadas) 13 100 1240 980
Eziisttovis (2. kiadds) 14 100 1330 1050
Sethanon alkonya (2. kiadas) 15 120 1430 1130
A kirdly kaloza Il. 10 50 990 500
A démonkirdly diihe II. 10 50 990 500
Torott korona 25 150 1400 1400
Krondor: Arulds 15 100 1430 1130
Krondor: Orgyilkosok 14 110 1330 1050
Krondor: Istenek kdnnye 16 120 1520 1200
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

A birodalom leanya 15 1430 1130
A birodalom szolgaléja I. 12 90 1140 900
A birodalom szolgaléja II. 13 100 1240 980
A birodalom arnéije I. 12 90 1140 900
A birodalom drnéje II. 15 120 1430 1130
A Réshahori legendaja

Nagyrabecsiilt ellenségem 16 160 1520 1360
Gyilkosséag LaMutban 17 170 1620 1450
Sebes Jimmy 19 190 1810 1620
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziists6lyom Karma 17 170 1620 1450
Harby Riann: Ruvel hegyi legenda 10 60 840 600
Brian McAllister: Ikercsillagok 10 50 840 500
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg éj 11 60 1050 600
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 80 1140 780
Philip Kerr: Vakmer6 terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémélmok varosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo folyd 15 75 1430 750

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — EGYEB REGENYEK

Graham Edwards: Sérkanyvihar 10 100 840 600
Robin Mash: Cyberkommandé 20 90 850 850
Mel Odom: A mdlt csapdédjaban 12 90 1140 900
Mel Odom: Hajtévadaszat 16 100 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen vildgok 10 75 990 750
Nigel D. Findley: A nap héza 10 75 990 750
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 1 80 1050 830
Nyx Smith: Elsotétedés 1 80 1050 830
Nyx Smith: Csikos vadasz 1 80 1050 830
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 15 120 1430 1130
Lisa Smedman: Pszichotrop 14 110 1330 1050
Stephen Kenson: Technobabel 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Ragnarok 16 160 1520 1360
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sarkannyal (2. kiadas) 10 75 990 750
Jol vélaszd meg az ellenségeidet

(2. kiadas) 1 80 1050 830
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 1 80 1050 830
Jogos karpétlds 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 10 45 890 450
Véres utcak 10 75 990 750
Nosferatu 10 750 990 750
Shadowrun szerepjaték kiegésziték

Arnyékmagyarorszag 10 100 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykonyv (3. kiadas) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikonyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550

BEHOLDER KIADO — EARTHDAWN REGENYEK

C. Kubasik: A vagyddas gyirije 10 40 690 350

C. Kubasik: Anya meséje 10 40 690 350
C. Kubasik: Keser(i emlékek 10 45 890 450
Talizmén (ED. Novellak) 10 35 690 350
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 40 790 400
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 50 990 500
Greg Gorden: Joslat 10 50 990 500
BEHOLDER KIADO — JANET EVANOVICH REGENYEI

Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Hérman a pacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadész 17 170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVE

Az Ur vildga 17 170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — J. GOLDENLANE KONYVEI

Isteni balhé 10 80 990 800
Papirtigris 15 120 1430 1200
Farkastestvér 15 120 1430 1200
A herceg josndje 15 150 1430 1280
A josné hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120

Pokoli balhé 15 150 1430 1280
BEHOLDER KIADO — JULIET E. MCKENNA KONYVEI

Veszélyes jatszma 16 120 1520 1200
Kegyetlen eskii 19 150 1810 1430
Forgandé szerencse 20 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség 23 180 2190 1730
Ketéld fegyver I. 20 200 1900 1700
Keétéld fegyver II. 20 200 1900 1700
BEHOLDER KIADO — JANNY WURTS KONYVEI

A kodszellem étka I. 16 100 1520 1200
A kodszellem étka II. 16 100 1520 1200
Merior hajoi I. 16 160 1520 1360
Merior haji II. 17 170 1620 1450
A vastmarki tkozet |. 18 180 1710 1530
A vastmarki itkozet II. 18 180 1710 1530
A szémliz6tt herceg I. 20 200 1900 1700

A szamiiz6tt herceg |I. 20 200 1900 1700



Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy
érték pontban  kdnyv tobb kdnyv
(FY) (FY)
A gyémant trén 17 100 1620 1280
A rubin lovag 17 100 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A préfécia gyermeke 17 170 1620 1450
A mdgia kiralyn6je 17 170 1620 1450
A varazslo jatszméja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
Fényévek II. (Sci-fi antoldgia) 2 660 590
Az id6 hidjan (SF novellak) 4 1220 1100
K.W. Jeter: Szarnyas fejvadasz 2. 2 630 560
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin — J. Barnes: A csillagok fiai -l 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Voros Mars 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vords Mars I 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjérat 4 940 850
Gene Wolf: Halélsziget 2 950 850

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II. 1140 990

SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN

‘
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Atjéro 3, 5-11. szam darabonként 2 650 580
Atjar6 13-15. szam darabonként 2 680 590
DORNYEI KALMAN KONYVEI

Kaland nélkil 2 850 800
Yabbagabb, a kalandorok szégyene 2 950 850

CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI
Roland Morgan: Mestervizsga
lan Russel: A Cséaszar és a Magus

A DAIN 2000 KFT. KIADO KONYVEI:

1130
1130

ENN

Anne Rice: A boszorkanyok o6réja . 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkényok oréja Il. 12 2750 2460
Anne Rice: A karhozottak kiralyndje 12 2370 2120
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Taltos 12 2840 2540
Tad Williams: Az arany arnyék varosa I. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosa Il. 4 1320 1180
Anne Rice: A testtolvaj meséje 12 2850 2550
Tad Williams: Mésvilag — A kék tiz folydja . 6 1890 1690
Tad Williams: Mésvilag — A kék tiz folyéjall. 6 1890 1690

KALANDOR KIADO

Szélesi Séndor: Vadésznak vadasza 6 1700 1530
Szélesi Sandor: Tiindérosveny 8 2070 1850
Szélesi Séndor: A lelkek birodalma 6 1600 1440
Fonyadi Tibor: Isten ostorai 6 1700 1530
Fonyddi Tibor: A haboru mivészete 8 2070 1850
Fonyddi Tibor: Armany éneke 6 1600 1440
Orson Scott Card: A hetedik fit 6 1890 1690
Orson Scott Card: A rézb6rd proféta 6 1890 1690

RPG.HU KIADO

Almodok 4 1400

GOBLIN KIADO
Arnyfal 4

A DELTA VISION KIADO KONYVEI

1130
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Jeff Grubb: Testvérhabora (Magic I.) 4 940 840
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic I1.) 4 940 840
J. Robert King: Id6folyamok (Magic Ill.) 4 1040 930
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.) 4 1040 930
J. Robert King: Apokalipszis (Magic V.) 4 1230 1100
J. Robert King: Sikvaltas (Magic VI.) 4 940 840
J. Robert King: Invazi6 (Magic VII.) 4 1130 1010
Stewart Wieck: Toreador (Vampire) 4 940 840
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire) 4 940 840
Eric Griffin: Tzimische (Vampire) 4 940 840
Kathleen Ryan: Setita (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 4 1040 930

Konyv cime

Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire)
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire)
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire)
Stewart Wieck: Malkav (Vampire)
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire)
Justin Achilli: Giovanni (Vampire)

Eric Griffin: Tremere (Vampire)

Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire)
Stewart Wieck: Antol6gia (Vampire)

Eric Griffin: Ozvegyek menedéke (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhdi (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek hatalma (Vampire)
Bruce Baugh: Szildnkok (Vampire)

Bruce Baugh: Arnyak (Vampire)

Bruce Baugh: Aldozatok (Vampire)

Tim Nedopulosi: Rablancon (Vampire)
Gherbod Fleming:

Kozépkor: Nosferatu (Vampire)

Stefan Petrucha:

Kozépkor: Asszamita (Vampire)

Andrew Bates:

Kozépkor: Kappadok (Vampire)

Kathleen Ryan:

Kozépkor: Szetita (Vampire)

David Niall Wilson:

Kozépkor: Lassombra (Vampire)

Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.)
A harmonia mestere (Mage 2.)

Héabora a mennyekben (Mage 3.)
Stewart Wieck: Az igazsag paradoxona
Diane Duane: Corrivale csillaga
(Csillaghajnal 1.)

Diane Duane: Vihar Eldalanal
(Csillaghajnal I1.)

Douglas Niles: A babkiraly (Dragonlance)
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad
D. Niles: Az utols6 nemes (Dragonlance)
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei

(Dragonlance)

Richard A. Knaak: A Vértenger kaldzai
(Dragonlance)

Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma
(Dragonlance)

Don Perrin - Margaret Weis: Az utolso er6d
(Dragonlance)

Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance)

Tina Daniell: Maquesta Kar-Thor
(Dragonlance)

Roland Green: A Kard lovagjai
(Dragonlance)

Don Perrin: Vasverg Theros
(Dragonlance)

Roland Green: A Rézsa lovagja
(Dragonlance)

Roland Green: Onfejii lovagok
(Dragonlance)

Margaret Weis: Lélekkovacs
(Dragonlance)

Margaret Weis és Don Perrin:
Héboru és testvériség (Dragonlance)
Elanie Cunningham: A varazslo lanya
Elanie Cunningham: Kusza hélék
Elanie Cunningham: Széljar6

Elanie Cunningham: Arnyelf

Elanie Cunningham: Elfdal

Elanie Cunningham: Eziist arnyak
Elanie Cunningham: Tovisvar

Elanie Cunningham: Az 4dlomgémbdk
Elanie Cunningham: Oroksziget
Elanie Cunningham: Varazskopd

R. A. Salvatore: A szilank szolgéja
R. A. Salvatore: A kardok tengere

R. A. Salvatore: Ezer ork

A. Salvatore: A magényos drow

. Salvatore: Orokség

. Salvatore: Csillagtalan €

. Salvatore: A sotétség ostroma

R.
R.
R.
R.
R. A. Salvatore: A hajnal 6svénye

>rr >

Pont-
érték pontban

[ N N N N N N N N YN

~ (=)

ENENENES

~

=)

Ara 12 3vagy

konyv tobb kdnyv
(Ft) (Ft)

1040 930
1040 930
1040 930
1130 1010
1230 1100
1130 1010
1230 1100
1320 1180
1320 1180
1420 1270
1420 1270
1420 1270
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1320 1180
1700 1520
1700 1520
1800 1600
1800 1600
1040 930
1040 930
1040 930
1800 1600
1130 1000
1320 1180
1130 1010
1040 930
1040 930
1040 930
1230 1100
1230 1100
1230 1100
1420 1270
1420 1270
1510 1350
1510 1350
1600 1440
1700 1520
1990 1780
1990 1780
1230 1100
1320 1180
1800 1600
1320 1180
1420 1270
1600 1440
1700 1520
1700 1520
1890 1690
1800 1600
1230 1100
1230 1100
1800 1600
1890 1690
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520



Kinyv cime Pont-  Ara 12 3vagy Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy

érték pontban  kényv tobb kényv érték pontban  kényv tobb kényv
(FY) (FY) (Ft) (FY)
R. A. Salvatore: Otthon 6 1800 1600 Legend of the Five Rings
R. A. Salvatore: Szam(iz6tt 6 1800 1600 Stephen D. Sullivan: Skorpi6 4 1040 930
R. A. Salvatore: Menedék 6 1800 1600 A. L. Lassieur: Unikornis 4 1040 930
Ed Greenwood: Ree Soesbee: Daru 4 1040 930
Elminster — Egy magus sziiletése 4 1230 1100 Stephen D. Sullivan: Fénix 4 1040 930
Ed Greenwood: Stun Brown: Rak 4 1130 1010
Elminster — Myth Drannorban 4 1230 1100 Ree Soesbee: Sarkany 4 1130 1010
Ed Greenwood: Elminster megkisértése 4 1320 1180 Stephen D. Sullivan: Oroszlan 4 1230 1100
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban 4 1320 1180  Szerepjaték szabalykdnyvek
Ed Greenwood: Eiminster lanya 6 1800 1600 D&D 3. kiadéas Jatékosok kdnyve
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr 6 1700 1520 (magyar) 20 700 5700 5100
Troy Denning: Tdl a magas Gton 6 1600 1440 D&D 3. kiadas Meséldk kdnyve
Ed Greenwood: A sarkany haldla 6 1700 1520  (magyar) 20 700 6560 5870
T. H. Lain: Veszedelem a mélyb6l 4 1320 1180 D&D 3. kiadés Szornyek kdnyve
T. H. Lain: Az é16 halott 4 1420 1270  (magyar) 20 700 6560 5870
T. H. Lain: Nerull eskiije 4 1420 1270 D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
David Gemmel: Arnyjard 4 1420 1270 Dal és Csend 8 2370 2120
David Gemmel: A farkas birodaima 6 1510 1350 D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
David Gemmel: Arnyak hése 6 1600 1440 A hit védelmez6i 8 2370 2120
David Gemmel: Haldljaré legendéja 6 1800 1600  D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
David Gemmel: Fehér Farkas 6 1890 1690  Almokban sz6l6 4 1420 1270
Andrew Bates: A vihar hirndkei 4 1420 1270 D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Andrew Bates: Oroszlanokkal halni 6 1510 1350 Vér és varazs 8 2370 2120
Andrew Bates: Holtak féldje 6 1510 1350  Vampir — A maszkabal (Vampire) 15 480 4550 4070
Andrew Bates: Legendas Druss elsd kronikdja 6 1800 1600 Mesél6k kdnyve (Vampire) 15 450 4270 3820
Michael A. Stackpole: Szellemhaboru 4 1420 1270 Kozépkor: Vampir alapkonyv (Vampire) 20 5600 5000
Loven L. Coleman: Fegyverbe! 4 1420 1270 Kozépkor: Eurdpa (Vampire) 10 3790 3390
Robert E. Vardeman: A hatalom romjai 4 1420 1270 Utmutato a Kamarillahoz (Vampire) 15 400 3790 3390
Martin Delrio: A menny cséndje 4 1420 1270 Utmutat6 a Szabbathoz (Vampire) 15 500 4740 4240
Martin Delrio: Igazsag és arnyak 6 1510 1350 Mexikovaros éjszaka (Vampire) 12 2850 2550
Richard Lee Byers: Hanyatlas 6 1800 1600  Klankonyvek: Toreador (Vampire) 8 2370 2120
Thomas M. Reid: Lazadas 6 1700 1520 Klankonyvek: Tzimische (Vampire) 8 2370 2120
Richard Baker: Elkdrhozas 6 1800 1600 Klankonyvek: Gangrel (Vampire) 8 2370 2120
Lisa Smedman: Pusztulas 6 1800 1600 Klankonyvek: Szet kovet6i (Vampire) 8 2370 2120
Carl Bowen: Vaddsz és préda: Klankonyvek: Ventrue (Vampire) 8 2370 2120
A vampir 4 1130 1010 Klankdnyvek: Lasombra (Vampire) 8 2370 2120
Gherbod Fleming: Vadasz és préda: Klankdnyvek: Asszamita (Vampire) 8 2370 2120
A biré 4 1130 1010  Gydriik Ura szerepjaték 25 800 7590 6990
Gherbod Fleming: Vadasz és préda: A Gylirii szovetsége kiegészitd 10 3320 2970
A vérfarkas 4 1040 930 Gytirtik Ura
Gherbod Fleming: Vadasz és préda: Narratorparavan kalandmodul 4 1420 1270
Az itélethoz6 4 1130 1010  Kozépfolde térképei 6 1890 1690
Gherbod Fleming: Vadész és préda: A harag mihelye
A méagus 4 1230 1100  D&D kalandmodul 4 1420 1270
Gherbod Fleming: Vadasz és préda: Fénytelen citadella
A héhér 4 1320 1180  D&D kalandmodul 4 1420 1270
Vincent Prendergast: Keser( dramlatok (7 tenger) 6 1510 1350 Kard és 6kol
Rejtélyes tiz — 7 tenger antoldgia 6 1700 1520  D&D kalandmodul 8 2370 2120
Anthony Sheenard: Liliom és vér 6 1600 1440 Kévek korében
Bill McCay: Lézad6 Mennydorgés 6 1700 1520  D&D kalandmodul 4 1420 1270
R. A. Salvatore: pap ciklus Az Ejkarom-torony szive
Kantata 4 1040 930  D&D kalandmodul 4 1420 1270
Shilmista arnyai 4 1040 930 7 tenger szerepjaték 20 5600 5000
Ejmaszkok 4 1040 930 7 tenger Kalandmesterek konyve 20 5600 5000
Az elesett erdd 4 1130 1010  COYOTE vadnyugati szerepjaték 4 1420 1270
A kdosz atka 4 1130 1010
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LASSAN JARJ...

AVAGY LASSU ViZ PARTOT MOS

Ezdttal egy olyan paklirol irok, amit beholderes
versenyen még nem lathattunk, koszonheté ez an-
nak, hogy csak nemrég jelent meg. Az sem biztos,
hogy iszonydan erds verseny paklit lehet ra épiteni,
de mindenképpen elég érdekes ahhoz, hogy megpro-
balkozzunk vele. Olyan jo érzés nézni a sok olcso
lappal jatszo ellenfél arcat, amikor kirakom ezt a sza-
balylapot. Gondolom, mindenki kitaldlta mar, hogy a
Lassan jarj! laprol van szo. Vizsgaljuk meg egy kicsit
kozelebbrdl! A két-harom VP-s lapokat eggyel dragit-
ja, minden egyért jove lapot (targy, épilet, barmi)
szintén eggyel, minden nulldsat kettével. Sajnos a
tesztelés alatt féltiink attol, hogy erds lesz, de azota
mar latom, hogy akkor lenne igazan j6 lap, ha az
egyeseket is (legalabb a varazspontért jovoket) ket-
tével dragitana. Maga a lap adja a hozza ill6 paklit:
csupa négy vagy tobb varazspontos lapok, és mas
olcso lapokat dragito kartyak. Két paklit is leirok, az
elsé csupan moka pakli, érdekesség, versenyen nem
nagyon van esélye, a masodikkal — nyilvan némi csi-

VR,

Y e Lassan jarj!

lusziracio: Ruzsinszky Zsolt

idézési koltségl 1: kijatszdsa
A0 idézési koltségli lapo}x cijétszd
-H:Z}be Keriil, az 1 idézési koltsegl!elfé
L Tibe. A2 6 £5 idézési koltségt
lapok +{T¥-be Keriilnek.

Eldiieni vandox

szolas és tesztelés utan — akar versenyen is el lehet
indulni.

Nézziik az elsét! Az alap koncepcio az lesz, hogy
csupa négy-ot varazspontos lényeket fogok hasznal-
ni, lenetdleg olyanokat, ami akadalyozza az ellent, ol-
csobbitja, vagy védi az én lényeimet, esetleg van al-
ternativ felhasznalasi modja. A paklinak két nagy
hatranya van: egyrészt nem tud védekezni a varazs-
latok ellen, kivéve az olcso varazslatokat, masrészt
kevés benne a lapleszedés, tehat az asztalon levd la-
pok is erésen gatolhatjak. Van viszont két elénye is:
az eqgyik, hogy nem hasznal varazslatot. Ez egyrészt
meglepetés lehet, masrészt az ellenfélnek varhatoan
lesz par felesleges lapja: az ellenvarazslatok. A pakli
masik elénye, hogy jopar lény van, ami tovabb erd-
siti a szabalylapomat, dragitva az olcso lapokat. Mik
is ezek a lapok?

Az els6 ilyen az Eldieni vandor. Ez lesz a pakli
alapja, ha egy olcso pakli (horda, bibaj, Boszorkany-
kiraly stb.) ellen ki tudom rakni az els¢

korben, akkor félig mar meg is nyer-
tem a jatékot. llyen paklik ellen senki
se habozzon egybdl kirakni, nem sza-
mit az eldobott lap. Figyelni kell arra
is, hogy az 6tos vagy dragabb lapokat
olcsobbitja. Sajnos az ellenfél draga
lapjait is segiti, ezért nem rakom ki az
olyan paklik ellen, ami sok 5 VP-s
vagy dragabb lapot hasznal. A kovet-
kezG ,alap” dragitds az Osdreg
vyarg. Ez is nagyon jo lap, féleg mi-
vel az ellenfelet dragitja, nekem pe-
dig minden lapom idézési koltségét
csokkenti. Sajnos csak eggyel dra-
git, de ezt elnézem neki. Nem sza-
bad elfeledkeznem arr6l sem, hogy

INluszArécio; Szilgyi Gabor
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szilkség esetén ,minikontaktusként”

is hasznalhato. Akadnak még mas,

jo dragitd lények is, de én csak

egyet emlitenék még meg, ami be-
keriil a pakliba, a tobbit az alternati-
vaknal sorolom fel. Ez a Tou Szang,
ami szintén kettével dragit, és még
élete is van. Igy mar adott harom szi-
nem: Sheran, Elenios, Chara-din. Ez-
zel kész is a dragito szekcid.

Mivel a paklim atlag idézési koltsé-
ge mindenképpen négy folott lesz,
ezért ahhoz, hogy ki tudjam jatszani
az 0sszes lapomat, sziikség van ma-
natermelésre és olcsobban kirakhato
Iényekre. Manatermelésként mindenki
egybdl az Orgling haszonallatra gondol,
ha a lényekrdl van szo. Azonban ez haromért jon, igy
dragitia a szabalylap. Négyért termelni hat varazs-
pontot, az mar nem egy nagy izlet. Szerencsére ki-
jott egy Gj manatermeld Iény is, a Szkritter esélylesd.
Négyért termel nyolcat (egy Osdreg vyarg mellett pe-
dig mar haromért), ha nem kell varazspont, akkor
gyakorlatilag barmelyik lapomat el6keresi. Ez az ami
kell nekem! Ezzel adott a negyedik szin is: Raia. Eb-
bdl a négy szinbdl kell 6sszevalogatni a tobbi lapot.
Az elsG lap, ami ebben a pakliban gyakorlatilag
egyért 3/2-es lesz: a Fokozott burjanzas. Ennek to-
vabbi elénye még, hogy ha nem tudunk atiitni az 6r-
poszton, akkor is sebzi az ellenfelet, ezzel elGsegitve
a gyozelmet. A kovetkezd lap, ami lejohet szintén
akar egyért is, az a Rala szent lovagja. Sajnos Raia
Iénybdl nem lesz tul sok a térfelemen, (emiatt csak
kett6t rakok be), de ha mar egy van, az is jol jon a lo-
vaghoz. Raadasul a lovag elég jol védett, nehezen le-
szedhetd Iény, és szintén gydzhetek vele akkor is, ha
tele van az ellenfél Grposztja. Végiil, az olcson jove
Iények sordban utolso a Kristalypok. Az eldobott la-
pok nem szamitanak, hiszen nincs olyan lap, amit ha
eldobok, mar nem nyerhetek. Viszont egyért 4/3,
mérgez is, szoval jo kis lap.

Ha vannak olcson lejové Iényeim, akkor az sem
art, ha tobbet huzok beldlik. Erre a célra kivalo a
Bjdlteodrok. Nem szabad elfeledkeznem jaték koz-
ben a regeneralasarol és a biintetésérél sem! Ha nem
szedi le villamgyorsan az ellenfél, akkor folyamato-
san tudom ontani a lényeket, nem szamit, ha egy-
kettd elhullik a harc folyaman.

Alanori Kronika — X. évf. 2. (110.) szdm

e
inden, {43 vagy nagyobb idézési kolt-
ségfi lapod idézési koltsége eggyel
Ellenfeled
lapjai {33-vel drigibbak.
Kijatszhatod altalanos va 2
is, ekkor ellenfeled elveszit

; | | jera. Nem szeretnék az cllen- 99

R “‘Egkapéd- a sége I mkala |

> . % S \_J
2003 © Behold ‘

v Immnis a méregre.
€ Minden lap, amelynek idézést koltiege )
Kkertil.

£33 vagy olcsobb
4onél kevesebb VP, +{H

razslatként Tou Szang 4z gyik leghosszabh -

A kovetkezd lénytipus, amire sziikségiink van, a
lapleszedés. Ebben sajnos nem bdvelkednek a dra-
gabb Iények, de azért akad beldle. Eleniostol Chosu-
ga példaul remek valasztas. Igaz, életpontomat elég
jol tudja amortizalni, de minden képessége hasznos,
védett is némileg, szoval johet. Raianal bukkanunk a
masik gyéngyszemre: Buntharra. Ennek a miikodé-
sét ugyan kevésbé tudom kontrollalni, viszont némi-
képpen védi a Iényeinket. Ennél arra is kell figyelni,
hogy ez nem biintetés, tehat, ha leiitik egy Iényemet,
akkor is mikddik. Védekez6 Iényként berakom még a
Szent sélymot is. Ezt ugye mindenki ismeri, szereti,
ezért csak annyit mondanék rola, hogy a védekezés
mellett segiti Chosuga mikddéseét is. Ebbdl kettd is
elég, hiszen nincs mindig sziikség ra. It jut még
eszembe egy elfeledett AK-s lap, ami par honapja je-
lent meg, a Tollaskigyo. A nagy el6nye, hogy egy biz-
tos ellenvarazslat, szdval mindenképpen érdemes
kiprobalni.

Ha bedragitottam az ellenfél olcsé lapjait, akkor
mindig lesz egy-két varazspontja, amit nem tud el-
kolteni. Biztosan oriilne neki, ha ezt mindig elvenném
tdle. It ugye egybdl mindenkinek Melkon jut eszébe,
nem is irok rola semmit, csak berakok beléle harmat.
A kovetkez0 lap erre a célra, a szintén kozkedvelt Tu-
datfalo (uj). Err6l sem szaporitanam a szot, de annyit
megjegyeznék réla, hogy azon kevés lapjaim egyike,
amikkel egy hatul kellemetlenkedd lényt (pl. Szent
solyom) el tudunk tintetni.

Nos, lassan ideje lenne megdlni az ellenfelet! Per-
sze az eddigi Iényeim is amortizalhatjak az életpont-
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jait, de némi tovabbi (it6eré nem art.
A Lélekdrzd az egyik legjobb lap er-
re a célra. Kijatszasi feltételét ugye
mindig teljesitjiik, 3/3, repiil, szépen
sebzi az ellenfelet mar kijatszaskor,
engem meg gyogyit. Szintén Gj lap a
Magh-goth parduc. Ez is kell6 (it6-
er6t képvisel, viszonylag olcsd, szo-
val érdemes hasznalni. Az utolsoként
bekertil6 1ény a Megtért vampir. Ez
dnmagaban nem egy nagyot it6 lény,
de magikusan védett, szépen fel tud
hizni, raadasul meggatolja azt, hogy
az ellenfél az idézési koltség helyette- 2"
sitésével jatssza ki a dragitasainkat. ’
Kett6 elég beldle, ha nagyon zavarnak
az ellenfél helyettesithetd lapjai, a csere-

paklibol berakhatok egy harmadikat is.

Ezzel teljes is a pakli, 48 lap. Stratégiat nem irok
hozza, egyrészt gysem versenypakli, masrészt nem
is kell tdl nagy taktika hozza: minél elébb dragitani,
aztan meg rakni le a lényeket. Persze, azért nem tri-
vidlis jatszani vele, nagyon nem mindegy mikor me-
lyik Iényt rakom le, keresem ki stb. Ezt viszont min-
dig a helyzethez kell igazitani. irnék viszont az
alternativakrdl, arrol, hogy milyen lapokat lehet érde-
mes kiprobalni hozza. Ha varialjuk benne a kartyakat,
akkor allandoan tudunk meglepetést okozni veliik, és
jobban tudunk alkalmazkodni az ellenfélhez, a jaték-
kornyezethez stb.

Mint irtam a pakli eléggé védtelen a varazslatok el-
len, egy Tdmegatok, vagy barmilyen tdmegpusztit
lap ténkre vaghatja az egészet. T6megatok ellen nem
igazan tudok az emlitett szinekbdl jo Iényt mondani,
szoval esetleg be lehet rakni valami targyat ellene,
hogy a varazslatnélkiiliség ne csorbuljon. Erre a cél-
ra jo lehet pl. a Dj’arekh tarcsa. Tomegpusztitas ellen
j6 védekez6 lény lehet az Aldott okeron.

Ha tobb szkrittert hasznalunk, érdemes Raiabol
kiprabalni a Nimak kiralyndt. Ha mar a szkrittereknél
tartunk, egy, maximum kett6 Fluxusfalo vyarg is
okozhat meglepetéseket, és a Manaflo vyarg jol véd
az ellenvarazslatok és dragitas ellen. Lapleszedés
helyettesithetd lehet Zonel, ami még antimagiazik is.
Lehetne tobb antimagiat is hasznalni, de az mar elég-
gé mas pakli lenne. Sok varazslattal jatsz6 kornye-
zetben azért ki lehet probalni azt is. Tovabbi olcsob-
bito lehetdség a szintelen Burjanzo brothag. Nekem
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€z nem annyira jott be annak ellenére, hogy gyakor-
latilag otért termel 9-10 varazspontot, és ad mellé
[ényt is. Sheranbdl a Druida mester és Lady Terilien
johet még szdba olcsobbitasként. ElGbbinél a forras
immunitas, utobbinal az allando visszajovetel lehet
vonz6. Chara-dinb6l tovabbi aljas Iény lehet A kdosz
Orvényld lovasa, ami az ellenfél hizasat gatolja, a
Iényleszedd és dobatd Raska, és erésen (t6 lény a
Bestia.

Lehet persze szint is cserélni. Tharrbol kapasbal a
Ragadozo (uj) és Lord Korell (j) jut eszembe. Utob-
bi a Témegatok ellen is hasznos. Leahbol pedig va-
razslatok ellen er6s a Mutans magiafalo, olcsobbit a
Kelgses ragalymester, Utés nélkil is Glni tud az
Esszenciavampir, és lények ellen segit a Vérszivo.
Fairlighttdl remek varazspont-termelés a Manaszon-
da, olcso varazslatok ellen jo a Méonech fémagus.
Utobbi még ellenvarazslatként is hasznosithatd. Sz6-
val van lehetdség, és vannak tavlatok bGven, Dorno-
dont még csak szamba se vettem, pedig az antima-
gias verzidba a Togya-ork elég jol hangzik. Mindenki
probalgassa nyugodtan, és alakitsa ki a neki legjob-
ban tetszd verziot. Nekem nagy 6rémem telt benne,
nektek is hasonlokat kivanok!

A masodik pakli mar inkabb versenyképes, elsé-
sorban azért, mert rakok bele varazslatokat is, igy ki-
kiiszobolve az el6zG pakli hatarnyait, viszont elveszt-
ve némi elényt is ezaltal. Az alapkoncepcio tovabbra
is az olcso lapok dragitasa, az én dragabb lapjaim ol-
csObba tétele, és a legjobb 4-5-6 varazspontos lapok
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megtaldlasa és berakasa. A pakli tulajdonképpen egy
specialis kontroll, szokasosan ercforras lapokkal, el-
lenvarazslatokkal, leszedésekkel.

Az alap dragit6 szekcio ugyanigy kezdddik: Eldii-
eni vandor és Osoreg vyarg. Viszont a Tuo Szang he-
lyett mar mast hasznalok, f6leg mivel mas szinre lesz
szilkségem, hiszen van néhany nagyon erds kontroll
lap, ami kell a pakliba. Tehat tovabbi dragitd lap lesz
a Zu’lit mérlege. Ez ugye duplan hasznos, egyrészt
dragitja az olcsokat, masrészt olcsobbitja a dragakat.
Szerencsére az idézési koltsége nem novelhetd, és
mivel szerepel a szévegében a semmiképpen szd, a
szabalylap sem hat ra. Hatranya viszont, hogy az el-
lenfél draga lapjait is olcsobba teszi. A kovetkez§
dragitas mar specidlisabban hasznalhato: a Romias.
Leah is egy er6s kontroll lap miatt keriilt be, és ha
mar itt tartok, a Romias jol illik a pakliba. Ha jobban
allok az asztalon, elég levagni egy jo nagy Romidst,
és mar szinte kezemben is van a gy6zelem. Az utol-
S0 dragito lap, amit az el6z6 pakliban f6leg a szin mi-
att csak alternativaként emlitettem, a Méonech 7d-
magus. Elénye, hogy annal jobban dragit, minél
olcsobb a lap, és ellenvarazslatként is alkalmazhatd.
Ebbdl én csak kettt rakok be, 6sszességében ke-
veshé talaltam hasznosnak, mint az elébb emlitett la-
pokat.

A fémagussal at is térhetek minden kontrollok alap
lapjaira, az ellenvarazslatokra. It jon az a lap, ami mi-
att Fairlightot véalasztottam Raia helyett: Zu'lit kisérle-
te. Ez tovabbra is egy varazspontért és harom élet-
pontért counterel még ebben a pakliban is. Nem
lehet kihagyni. Ezutan egy pillanatnyi csend, hiszen a
szokasos olcso ellenvarazslatok nem
illenek ide. Szerencsére azonban ta-
laltam helyettilk masokat. Az Ellen-
varazslat jonak tlinik, olcsobbitani
szerencsére lehet, dragitani viszont
nem. Sheranndl raakadtam egy Uj
lapra, az Owooti triikkre, ami szintén
hasznosnak néz ki. Mindig kiszamol-
hatom, mennyiért a leggazdasago-
sabb kijatszani, és a dragitasok miatt
altalaban az ellenfélnek nem lesz
plusz varazspontja a triikk ellen. A sok
ultraval rendelkezék kiprobdlhatjak az
Azt mondfam nemet is.

Ha mar dragabbak az ellenfél lapjai,
akkor itt is igaz az, hogy mindig lesz
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par manaja, amit nem tud elkolteni. Az el6z6 pakliban
bevalt Melkon és Tudatfalo itt is j0 szolgalatot tesz.
Ha leraktam egy Melkont, beiit, lehozok egy Rom-
last, akkor gyakorlatilag nyertem is. Tudatfalobol
csak kettot haszndlok, elsGsorban azért, mert tl
nagy lesz a pakli, és a Melkon jobbnak tinik. Varazs-
pont elvételként az Oséreg vyarg is alkalmazhato, de
van meég egy spoiler, amit érdemes berakni, ez pedig
Hendiala intrikdja.

Az intrikdval mar &t is tértem a kontrollok masik
alappillérére, az erdforras lapokra. Hendiala intrikdja
nem csak VP-elszedd lap, de erdforras lap is, hiszen
varazspontot ad nekiink, féleg, ha négy helyett két-
harom varazspontért tudjuk kijatszani. Sajnos a szo-
kasos ercforras spoilerek (Bivds tavacska, A mult
tiikre) ismét nem illenek a pakliba, igy Ujakat/régieket
kell keresnem. A manapsag mar kissé elhanyagolt
Energizacio j6 szolgalatot tehet most. Mivel nem jat-
szom Raiaval, ezért nehezebb mas jo lapot talalni, de
érdemes kiprobalni a Manaszondat. Nem csak azért,
mert kett6-harom-négyért nyolc varazspont jo lizlet,
hanem azért is, mert |ényként tovabbi varazspont-
szivas az ellenféltél. Melkon hijan egy Manaszonda-
Romlas paros is hozhat eredményt. Az utolsé erdfor-
ras lapom egy lény, Lord Fezmin. Ezzel mindig azt
veszem vissza a gy(jtébdl, ami a legjobban kell, és
egyben egy 6l6 Iény is. Ebbdl elég kettd, hiszen amig
nincs a gydjtémben varazslat, addig haszontalan.

Az ellenfél lerakott lapjaival is kell valamit kezdeni,
erre a célra szintén egy régebbi spoiler a megfeleld,
A szkarabeuszok atka. A masik pusztito lap, amivel
nyerni is tudok, és ami miatt Leah a pakliba keriilt: a

altalanos

Célpont ellenfeled kovetkezd :
el6készitd fazisiban a VP-t te kapod
meg helyette. /
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Nagyobb életszivas. Végiil az utol-
S0 lap, ami mar nem leszedés, ha-
nem az 0lést szolgalja: a Lélekdr-
Z0. Ezzel vigyazni kell, hiszen az
Owaooti triikk, a Zu’lit mérlege és a
Nagyobb életszivas akadalyozza a
kijatszasat, ezért csak kettdt rak-
tam be belGle. Ez igy 46 lap.

A pakli ereje els@sorban to-
vabbra is a meglepetés, és az,
hogy a versenykdrnyezetben
hasznalt lapok jelentés része ha-
rom varazspont, vagy olcsdbb.
Elég jo eséllyel veri az 6sszes sok
olcso lappal jatszo osszeallitast
(Boszorkanykiraly, bibajok, horda
sth.). Azok ellen kell felkésziini a
kiegészité pakliban, amik ellen
alapbol gyenge a pakli. Targyak
ellen mar csak a szabalylap dragit,
tehat oda kell tobb lapleszedés,
targypusztitas. Arra is fel kell ké-
sziilni, hogy ha az ellen szintén
sok négyes vagy dragabb lappal
jatszik, kevesebb olcsobbal (s
azok is féleg csak ellenvarazsla-
tok), akkor érdemes kicseréini a
Zu’lit mérlegét és az Eldieni van-
dort, hiszen azok az ellenfelet is
segitik. A legnagyobb problémat
éppen az ilyen paklik jelentik, mi-
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vel 6k még ekkor is két-harom va-
razspontért counterelnek, mig mi
picit dragabban. Hasonl6an nehéz
helyzet, ha Osi rinédval jatszik az
ellenfél, bar rinazni altalaban a
kontrollok szoktak, nem pedig a
sok olcso lappal jatszo kombd
paklik, igy ez az eset gyakorlatilag
megegyezik az elébb emlitettel.
Ekkor nem érdemes kicserélni a
dragito lapokat, de erre a lehetd-
ségre nagyon fel kell késziilni.
Egyel6ére nem tudok jo tanacsot
adni ezekre az esetekre, hiszen a
paklit nem probaltam még ver-
seny kornyezetben, sok fajta pakli
ellen. Ez a feladat ratok var!

Alternativaként ki lehet probalni
Leah helyett Raiat, hiszen ott jo
erdforras lapok (Szkritter esélyle-
S0, Manasajtolas), ellenvarazsla-
tok (Solisar aurdja), és j0 616 la-
pok (Griffénix [dj] ) vannak.

Bizom benne, hogy sokak tet-
szését elnyert ez a pakli, és hama-
rosan viszont lathatjuk a verse-
nyeken. Mindenkinek jo jatékot
kivanok!

Dani Zoltan
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Szabdlylap: Lassan jarj!

3 Eldiieni vandor

3 Osoreg vyarg

3 Tou Szang

3 Szkritter esélyles6
3 Fokozott burjanzas
2 Raia szent lovagja
3 Kristalypok

3 Tollaskigyo

3 Bjolteodrok

3 Bunthar

3 Chosuga

2 Szent sélyom

3 Melkon

3 Tudatfalo

3 Lélekdrzé

3 Magh-goth parduc
2 Megtért vampir

Sheran-Elenios-Fairlight-Leah
Szabdlylap: Lassan jarj!

3 Eldiieni vandor

3 Osoreg vyarg

3 Zu’lit mérlege

2 Romlas

2 Méonech fémagus

3 Zu'lit kisérlete

3 Ellenvarazslat/Azt mondtam nem
3 Owooti triikk

3 Melkon

2 Tudatfalo

3 Hendiala intrikaja

3 Energizacio

3 Manaszonda

2 Lord Fezmin

3 A szkarabeuszok éatka
3 Nagyobb életszivas

2 Lélekdrzo
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Ujabb félévet zartunk le a Hatalom Szovetségében,
ezlttal a tizenhetediket. A végsd kiértékelésnél a tobb
éve bevezetett algoritmust hasznaltuk. Ezuttal is a
legjobb 6t eredményt vettiik figyelembe mindenkinél,
de mindenkinek legalabb két wekerlés-beholderes,
profi kategorids pontjat beleszamoltuk a legjobb dtbe,
akkor is, ha voltak jobb eredményei. Ha valakinek
nem volt 6t versenye, vagy nem volt két profi eredmé-
nye, akkor a hidnyzokat 0 ponttal szamoltuk. Azok a
beholderes versenyek, ahol a profik és az amat6rok
egyitt indultak, természetesen profinak szamitottak.
A jatékosok végig nyomon kovethették a HSZ allasat
a honlapunkon. A rendszert automatizaltuk, igy a be-
kiildott versenyeredmeények egybdl felkeriiltek a hon-
lapra, ahol a program folyamatosan szamolta a HSZ
pontokat.

Nézziik a nyerteseket. Az elsé helyezett Czikkely
Balazs lett, aki sok versenyen indult, és elsGsorban a

A decemberi Kronika versenynaptarabol
mar biztosan sokan kibogarasztak a IX.
HKK Nemzeti Bajnoksag idGpontjat. Ismét
augusztusban (26-28.) keriil megrende-
zésre a nagy esemény, igy remélhetéleg
mindenkit idében értesiteni tudunk az indu-
lasi jogardl. A Nemzetire valo bejutas felté-
telei valtozatlanok. Indulasi joga lesz a Ha-
talom SzOvetsége azon tagjainak, akik a
2005. junius 30-an befejezGdd 18. féléves
pontversenyben az els6 hasz helyen vé-
geznek. Rajtuk kiviil a Beholder Kft. altal
ZZ rendezett egyéni versenyek elsé 10 helye-
zettje, ha van kiilon profi kategoria, akkor
az els@ hét helyezett profi, és az elsé ha-
rom amator kap lehetGséget a bajnoksa-
=2 gon valo részvételre. Mas versenyeken is
lehet indulasi jogot szerezni. Minden olyan

TSEGE

vidéki versenyeken elért sikereinek koszonheti gyézel-
mét. Természetesen azért a beholderes versenyeken
is jo eredményeket kellett elérnie ahhoz, hogy gy6z-
hessen. Nyereménye egy egyedi lap, A bajnok akara-
ta, eqy tetszélegesen valasztott ultraritka lap és egy
gyijtédoboz Kaoszkatlan. A masodik Panyik Zoltan
lett, aki mar évek ota a HKK élmezényébe tartozik,
tobb éve remek tesztel6nk, és remek érzékkel talalja
meg a gyilkos kombokat a tesztelések alatt. Jatéktu-
dasat a versenyeken is bizonyitotta. Az ¢ dija egy ult-
raritka lap, és egy gy(jtédoboz Kaoszkatlan. A harma-
dik helyet Csik Janos szerezte meg, aki mar régota
aktiv jatékos, de a Hatalom Szévetségében eddig nem
voltak kiemelkedd eredményei. Versenyeken elsésor-
ban szokatlan paklijairdl lehet megismerni. Szintén
egy ultraritka lapot és tiz pakli Kaoszkatlant nyert. A
gy6ztesek, ha akarjak, tiz csomag Kaoszkatlant be-
cserélhetnek egy ultraritka lapra.
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IX. HKIKC Nemzeti Bajnoksag

sére. Ezeket a versenyeket 2005. marcius
1. és jinius 30. kozott kell megrendezni,
és csak akkor fogadjuk el, ha a versenyt
elézetesen meghirdették a Kronika hasab-
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jain is. Az ilyen rendezvények minden tize- —&x
dik versenyz6 utan kapnak egy indulasi jo- :E%’;_;;
got, tehat ha 28 jatékos indul az adott ;,@
kvalifikacios versenyen, akkor az els§ 2 ==
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helyezett szerezhet indulasi jogot a Nemze-
ti Bajnoksagra. Nagyon fontos, hogy a
kvalifikacios versenyek szervezGi felirjak a
nemzetire bejutott versenyzok nevét és ci-
mét (irdnyitoszam!), és a verseny adataival
egyiitt leadjak nekiink. A Nemzeti Bajnok-
sagon ezek utan fennmaradd helyeket a
Hatalom Szovetsége 18. féléves pont-
versenye alapjan fogjuk betdlteni, a 21. he- =
lyezettdl lefelé.
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_::1 rendez6 garda, amely mar tobb versenytis Remélem a korabbiakhoz hasonld sikerd
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Mint lathatd, az élmezdényben olyan jatékosok végez-
tek, akik sok versenyen indultak, igy konnyebben értek
el egy-egy versenyen kiemelkedé eredményt. Erdemes
tehat minél tobb versenyen részt venni. A legtébb pont-
szerz6 versenyen indult jatékos cimet ismét Janvari
Csaba szerezte meg, nem kevesebb mint 22 versenyen
részt véve. A nyereménye négy csomag Kaoszkatlan. A
vigaszdijat ezittal is az a tagunk kapta, aki legalabb egy
pontszerz6 versenyen elindult, és értékelneté ered-
ményt ért el. Ezittal Puskas Attila 6riilhet a két csomag
Kéaoszkatlannak. Kisorsoltunk tovabba tiz csomag Ka-
oszkatlant, nyerteseik: Bézi Balazs, Cselovszki Csaba,
Fabian Maté, Holman Gabor, Joo Attila, Kohl Attila,
Malmros Viktor, Nagy Tibor, T(izké Andras, Veres Zsolt.
Valamint tiz csomag Sarkanyok Foldjét, nyerteseik: Ba-

Janos, Kovér Attila, Madarasz Béla, Molnar Daniel,
Nedvesi Gabor, Szantd Roland, Szentirmai LaszI6.

Az (], tizennyolcadik félévben tovabbra is A magia el-
nyelését kapjak a tagok. A tagsagot meghosszabbitani,
és (j tagoknak belépni a beholderes versenyeken sze-
mélyesen, levélben (Beholder Kft., 1680 Budapest, Pf.
134) vagy e-mailban (beholder@beholder.hu) lehet. A
szilkséges adatok: név, lakcim (iranyitoszam!), sziileté-
si datum. A tagsagi dij 500 Ft, amit a levélben vagy e-
mailben belép6k postautalvanyon adhatnak fel a ci-
miinkre. Az egész HKK versenynyilvantartas, és a
Hatalom Szovetsége tovabbra is figyelemmel kovethetd
a honlapunkon: http://www.beholder.hu. Mindenkinek
jo jatékot és sikeres versenyzest!

kos Attila, Breuer Andrés, Foldi Viktor, Keresztlrszky Dani Zoltan
Helyezés Név Hatalom Versenyck Helyezés Név Hatalom Versenyck Helyezés Név Hatalom Versenyek
pont szdma pont szdma pont szima
1. Czikkely Baldzs 93 21 38.  Bukovics Milén 472 4 75.  Aratd Zoltan 244 3
2. Panyik Zoltan 928 11 39. Gallyas Erng 47 15 76.  Gergely David 24 4
3. Csik Janos 926 13 Kdémiives Péter 47 7 77. Szloboda Bence 234 2
4. Janvari Csaba 90.8 22 41.  Lovas Gabor 468 9 78. Farag6 Péter 22 3
5. Sass Tamas 89 12 Katona Andras 46.8 4 79.  Foldi Viktor 218 3
6.  Pintér Gyorgy 88.2 18 43.  Schroth Daniel 466 3 80. Fotta Pal 212 3
7. BéziBalazs 87.8 19 44.  T(izk6 Attila 454 3 81. Gaal Vilmos 21 1
8.  Kélman Attila 862 9 45.  Kohl Attila 45 6 82. Kereszturszky Janos 202 2
9.  Szinay Péter 86 9 46. Merényi Tamas 436 6 83. Nagy Daniel 20 3
10.  Addm Norbert 856 8 47.  Szabo Maté 424 12 Veres Zsolt 20 2
11.  Baross Ferenc 82 8 Nemcsok Tamés 424 6 85.  Pataki Ferenc 194 2
12.  Szabo Csaba 792 9 49. Farkas Gyula 42 6 86. Trautman Attila 18 2
13.  Jambor Andrés 786 9 Tix Richérd 42 6 87. Poés Laszl6 168 2
14.  Darday Gergely 77.4 10 Fébian Maté 42 3 88.  Kopis Krisztian 154 4
15. Mucsi Dénes 772 21 52.  Juhdsz Ferenc 392 4 89. Bakos Attila 13 2
16.  Kahn Evarth 744 12 53. Kiss Szabolcs 374 6 90. Breuer Andras 12 2
17.  Rém Andras 734 7 54. Szalontai Gyula 372 5 Szekeres Imre 12 2
18.  Esztan Jozsef 73 9 55.  Kovér Attila 37 3 Szentirmai Laszl6 12 1
19.  Szolcsanszki Balazs 706 7 56. Madarasz Béla 36.6 4 93. Bagi Sandor 14 2
20. K6ros Gabor 68.2 10 57.  Négyesi Dénes 364 3 94.  Csohany Andor 10 1
21.  Magyar Attila 65.8 13 58.  TiizkG Andras 354 3 Soltész Sandor 10 1
22.  Gyorki David 644 8 59.  Major Arpad 344 5 96. Szemerényi Tibor 8.8 2
23.  Bolydczki Maté 636 9 Gellért Akos 344 2 97.  Kovécs Attila 8.6 1
24.  Jarmai Zsolt 63 7 61. Nagy Tibor 332 3 Nagy Daniel 2. 8.6 1
Szalontai Norbert 63 7 62. Fekete Szabolcs 326 6 Nemes Norbert 8.6 1
26. Béder Matyés 624 6 63. Révész Tamas 308 2 100. Kopis David 8 3
27. Fabian Balazs 61 5 64. Szenczi Attila 304 3 Nagy Bertalan 8 3
28. Janosi Zoltan 59 7 65. Joo Attila 294 3 102. Puskés Attila 7 2
29. Nedvesi Gabor 578 9 66. Balogh Tamas 29 4 103. Buzéssy Tamas 0 3
30. Szanto6 Roland 57 9 67. Darabi Zoltan 288 4 Bencze Imre 0 1
31.  Molnar Daniel 55.8 10 68. Cselovszki Csaba 28 4 Kovécs Maté 0 1
32. Béres Csaba 552 5 69. Kecskeméthy Zsolt 2718 2 Kertes Erzsébet 0 0
33. Tuska Gabor 534 5 70.  Kundrath Gergely 264 3 Postényi Jozsef 0 0
34. Sztranyovszki Gabor 526 4 71.  Radi Gergely 258 5 Tasnady Zsolt 0 0
35. Eszes Adam 50.8 11 72.  Marofka Métyas 256 2 Tuska David 0 0
36. Malmros Viktor 506 4 73. Nagy Gergd 254 4
37.  Varga Istvan Krisztian 486 8 74.  Holman Gabor 25 4

Csak azok a tagok szerepelnek a listaban, akik legaldbb egy versenyen pontot szereztek.
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VERSENYHELYSZINEK

ABYSS KLUB — Budapest, Cserhat u.
4

BALASSAGYARMAT — Mikszath
Kéalman Mivelddési Kozpont,
Rékoczi u. 50.

DUNGEON KLUB - Budapest,
Erzsébet krt. 37. (az udvarban)
tel. : 321-1313 (10-18-ig).

EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

ERDOKERTES — Donga Pince Klub,
Iskola u. 5.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kdzpont, Tordk Ignac u. 1.

GYOR — New Ork Szerepjaték
Szakiizlet, Arany Janos u. 13.

HODMEZGVASARHELY - Ifjiisagi
Park, Hodto u. 77.

KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50.

MAKO — Perczel Mor u. 2/b.

MISKOLC — Miskolci Ifjisagi HKK
Klub, Bajesy-Zsilinszky u. 2-4.,

a Szinvapark 2. emeletén

MSZP IRODA - Budapest, Lényai u.
22., a Kalvin tértdl 3 percre.

NYIREGYHAZA — Nyirplaza, Camelot,
‘Szegfii u. 75.

PECS — Romai udvar, Agyvihar
szerepjatékbolt

SZARVAS - Lengyel-palota. A
kozponti buszmegallétol 100
méterre a varoskozpont felé, a
lampaés keresztezddés sarkan
talalhatd a Turul mozi elétt.

SZEGED - Virtuarium Szerepjaték és
Kartyaklub, Kalman Lajos utca 30.

SZEKESFEHERVAR - Vérasmarty
Mihaly Mivelédési Haz, Kartya
Klub, Kaszap Istvan u. 6.

SZENTES - Deakpince,

Kossuth u. 8.

SZ0B -Vasitallomas kultarhelyi-
sége

SZOLNOK —Helydrségi Miivelddési
Kozpont, Tancsics M. u. 5-7.

TOTVAZSONY - Tétvazsonyi Ifjusagi
Klub

VESZPREM - Sarkanytiiz szerep-
jatékbolt, Kinizsi Uzlethaz,
Kossuth L. u.

WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196.
Budapest, Mészaros Lérinc u. 45.

NEVEZESI DiJ: A Hatalom
Szovetségének tagjait a nevezési
dijbol 25%-os kedvezmény illeti
meg, kivéve a frissen bontott
paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

FIGYELEM!

A Beholder Kft. versenyei 2004-t61 Gj
helyszinen keriilnek megrendezésre!
A helyszin: Wekerlei Boccia Klub

(az SZDSZ Kispesti Szervezetének
Székhiza) 1196 Budapest,
Mészdros Lérine u. 45.
A helyszinen van

1. A Blaha Lujza térnél levd

al

2. 51-es és 151-es buszokkal Kébdnya
viroskozponttol, vagy Kdbd pesttol.
Achim Andrds utcdndl vagy a
Hunyadi térnél kell leszllni.

/] VERSENYEK

FEBRUARBAN ES MARCIUSBAN

A HAGYOMANY JEGYEBEN
I1dCIpont: februér 26., 11 6ra (nevezés 10-
).

Helyszin: Abyss Klub.

Szahalyok: Hagyoményos verseny. Tiltot-
tak az ultraritkék is.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak
amatCIrok indulhatnak

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka
ErdekiCIdni lehet: Baross Ferenc, Abyss
klub, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@fre-
email.hu, 342-3870

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdClpont: februdr 26., 10 ora.
Helyszin: Székesfehérvar.
Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft, 14 éven aluliaknak
és holgyeknek ingyenes. A versenyen csak
amatCIrok indulhatnak
Dijak: Kdoszkatlan paklik, ultraritka lap.
ErdekiCIdni lehet: Varga Istvan Krisztian,
30/386-3822.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
1dClpont: februér 26., 10 dra.
Helyszin: Eger.
Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.
Dijak: Kdoszkatlan pakli és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Camelot Kartyavar, 06-
36-321-966.

HATALOM KORLATOZASA
1dClpont: februér 26., 10 ora.
Helyszin: Nyiregyhaza Camelot.
Szahalyok: Hatalom korldtozasa. Tilottak a
szabalylapok, kovetJk és az Idegosszeom-
l&s is.
Nevezési dij: 500 Ft.
I_)ijak: Kéoszkatlan paklik és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-
243-9649.

FRISSEN BONTOTT
PAKLIK VERSENY
1dCIpont: februdr 26., 11 ¢6ra, nevezés 10-
0O
Helyszin: New Ork.
Szahalyok: Frissen bontott paklik verse-
nye harom csomag Kéoszkatlanbol.
Nevezési dij: 3200 Ft
Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka
ErdekiCIdni lehet: Lampért Csaba, 20~
446-7747.

ISTENEK HABORUJA
IdClpont: februar 26., 9 dra.

Helyszin: Kaposvar.

Szahalyok: EgyszinC] verseny.

Nevezési dij: 500 Ft. Nevezést csak kor-
latozott szamban tudnak elfogadni.

Dijak: Kaoszkatlan paklik es ultraritka lap.
ErdekiCdni lehet: Marics Aniké, 06-30-
906-6069, 06-70-234-9320.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
I1dCpont: februdr 26., 10 ora.
Helyszin: Mako.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 400 Ft. 14 éven aluliaknak
ingyenes
Dijak: Kdoszkatlan paklik, ultraritka lap
ErdekiCldni lehet: Bézi Baldzs, beziba-
lazs01@freemail.hu, 30-512-4805

TULELCIK CSATAJA
IdCpont: februdr 27., 11 dra
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: TulélCk csataja.
Nevezési dij: 100 Ft.
Dijak: Kdoszkatlan paklik, valamint a teljes
nevezési dijbol befolyt pénz kiosztasra kerdl.
ErdekICidni lehet: Adam Norbert, 70-
618-7787.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: mércius 5., 10.30.
Helyszin: Dungeon.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak
amatCr jétékosok indulhatnak.
Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka lap.
ErdekiCldni lehet: Abbas Krisztidn, 321-
1313.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
1dCIpont: mércius 5., 9 dra.
Helyszin: Veszprém.
Szahalyok: Hagyomanyos verseny. Tiltott
lapok a szokdsosak mellett az ultraritkak és
a Gyogyitd rakshallion is.
Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak
amatCJrok indulhatnak.
Dijak: Kéoszkatlan paklik, ultraritka lap
ErdekICdni lehet: Horvath Zoltdn, 70~
548-2984.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdClpont: marcius 5., 11 ora.
Helyszin: Nyirbator.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft. A nevezési dij tar-
talmazza 3d! GditC] 4rét is.
Dijak: Kéoszkatlan paklik.
ErdekICdni lehet: Muri Ferenc, vic-
ces.ferko@axelero.hu, 70-298-1175.

EGYEDI VERSENY

1dCIpont: mércius 12., 10 ¢ra.

Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Egyedi verseny. Vélassz ki egy
|ény altipust, minimum 25 olyan lapot kell
haszndlnod, amelynek nevében, leirdsaban
szerepel ez a sz0 (kivéve a szinesitC] szove-
get), vagy ilyen altipusa lényt. EttCI elte-
kintve a hagyomanyos verseny szabdlyai
érvényesek.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka lap.
ErdekiCldni lehet: Dob6 Andrés, 20-360-
9023.

IdCIpont: marcius 5., 11 dra (nevezés 10-
).

Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Kéoszkatlan paklik és 15 000 Ft
pénzdij.

ErdekiCidni lehet: Baross Ferenc, Abyss
klub, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@fre-
email.hu, 342-3870.

IdCIpont: marcius 6., 11 dra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub
Szabalyok: Isteni szovetség.
Nevezési dij: 300 Ft.

Dijak: Kéoszkatlan paklik, ultraritka lap,
valamint a teljes nevezési dijbél befolyt
pénz kiosztdsra kerdl.

ErdekICdni lehet: Addm Norbert, 70-
618-7787.

TILTOTT MAGIA

IdCIpont: marcius 12., 11 dra (nevezés
10-4001).

Helyszin: Abyss Klub

Szahalyok: Tiltott mégia. Tiltottak az ultra-
ritkdk is.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak
amatCrok indulhatnak.

Dijak: Kéoszkatlan paklik és ultraritka.
ErdekiCdni lehet: Baross Ferenc, Abyss
klub, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@fre-
email.hu, 342-3870.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: marcius 12., 11 6ra, nevezés 10-
O

Helyszin: Balassagyarmat.

Szabalyok: Hagyoményos verseny. A szo-
késosak mellett tiltottak az ultraritkdk is.
Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak
amat(r jatékosok indulhatnak.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka lap.
ErdekiCldni lehet: Abbas Krisztidn, 321-
1313.

(180K VAROSA

IdCIpont: marcius 13., 10 dra (nevezés 9-
).

Helyszin: HodmezOvésérhely.
Szahalyok: (Isok Varosa. A verseny bele-
szamit a februdr - mércius - &prilisi ver-
senysorozatba.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Kéoszkatlan paklik, minikiegészitClk
és ultraritka. Az elsC] nyolc lesz dijazva.
ErdekiCdni lehet: Janvari Csaba, ge-
lu8@freemail.hu, 70-316-7714.

TILTOTT MAGIA

IdCIpont: marcius 13., Nevezés 9-t1I, kez-
dés 10-kor.

Helyszin: Szentes, Dedkpince.
Szahalyok: Tiltott médgia.

Alanori Krénika — X. évf. 2. (110.) szam



Nevezési dij: 500 Ft

Dijak: Kdoszkaltan paklik és ultrarit-
ka.

ErdekICdni lehet: Farkas Istvan,
30-485-3160.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: marcius 26., 10 dra.
Helyszin: Eger.

Szabalyok: Hagyomdnyos verseny.
A versenyen indulasi jogot lehet sze-
rezni @ HKK Nemzeti Bajnokségra.
Nevezési dij: 500 Ft

Dijak: Kéoszkatlan pakli és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Camelot Kartya-
vér, 06-36-321-966.

TULELCK CSATAJA

IdCIpont: mércius 26., 10 6ra.
Helyszin: Székesfehérvar.
Szahalyok: TuléICIk csatdja.
Nevezési dij: 600 Ft, 14 éven aluli-
aknak és holgyeknek ingyenes. A ver-
senyen csak amatCJrok indulhatnak.
Dijak: Kdoszkatlan paklik, ultraritka
lap

ErdekICdni lehet: Varga Istvan
Krisztidn, 30/386-3822.

TILTOTT MAGIA

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

Idépont: marcius 19., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Lérine u. 45.
Szabalyok: Tiltott lapok: A biibdjossag rindja, A falak ereje, A feledés korszaka, A férgek védelmezgje,
A furfang temploma, A forrds érintése, A gyenge ereje, A hatalom szava, A hatalom torzuldsa, A holtak serege,
A kdosz igazi arca, A kigy6 taktikdja, A magia elnyelése, A magia létsikja, A magusok atka, A malt tiikre,

A sarkdny kincse, A szaporasdg jutalma, A szkarabeuszok atka, A sziirkedllomény aktivizaldsa, A tiltott kinyy,
A végzet talizménja, Aranytigris, Asylux dtka, Asztrdlis hulldm, Az erGs ereje, Bahn szolgdja, Biivos tavacska,
Chara-din 6haja, Chosuga, Cselvetés, Didna kivinsaga, Dj arekh tarcsa, Duplikitum, Esszenciakapocs,
Elmefacsards, Energiaszellem, Energizdcio, EI6 bibdj, Eléholt magus (i), Eléholt poffeteg, Fehér tigris,
Fizetett tehetség, Gakk az észak ura, Goblin tigyeskedd, Griffonix (6j), Haarkon dregkora (4j), Hajitgép,
Hatalomvarizs, Hegymélyi tinc, Hendiala intrikdja, Hivo kiirt, Idegdsszeomlds, Foldanya bolcsessége,
Ihiziéesap, Kalmarok itala, Kamdemu, Kataklizma (tj), Keyrasi démonlidére, Kiegyenstlyozas, Kirdlyi palast,
Kisebb zan, Koncentralt energia, Kovcscéh, Kiilonleges élvezet, Lidércharcos, lecrcur lecrcszcllcm

Magh-goth parduc Majd legkozelebb, Manaad6 csdp, Manacsapda,

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: marcius 24., 10 6ra.
Helyszin: Totvézsony.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultrarit-
ka.

ErdekiCdni lehet: Horvéth Lészl6,
gmaster@freemail.hu, 20-213-2753.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: marcius 26., 10 dra.
Helyszin: Nyiregyhdza Camelot.
Szahalyok: Hagyomdnyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Kéoszkatlan paklik és ultrarit-
ka.

ErdekICldni lehet: Jakab Zsolt, 06-
30-243-9649.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: marcius 26., 11 6ra, neve-
z6s 101

Helyszin: New Ork.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultrarit-
ka.
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ErdekICidni lehet: Lampért Csaba,
20-446-7747

FRISSEN BONTOTT
PAKLIK VERSENY
1dCpont: marcius 26., 11 6ra (neve-

265 10-0J1)

Helyszin: Abyss Klub.

Szahalyok: Frissen bontott paklik
versenye. 1-1 csomag Kdoszkatlan-
bol, MaltidézCIbCll és EbredésbCl
Nevezési dij: 3000 Ft. A versenyen
csak amatCIrok indulhatnak.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultrarit-
ka.

ErdekICdni lehet: Baross Ferenc,
Abyss klub, www.abyss-klub.hu,
abyss-klub@freemail.hu, 342-3870.

[ISOK VAROSA

1dCipont: marcius 27., 11 6ra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szahalyok: (Isok Varosa
Nevezési dij: 100 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan paklik, vala-
mint a teljes nevezési dijbol be-
folyt pénz kiosztasra kertl.
ErdekICIdni lehet: Adam Nor-
bert, 70-618-7787

iiret, Ménia,

Terc, Tiltott mégia, Tomegatok, Transzformdcid, Tudatcsapds, Tudatfal6 (tij), Tudatrombolas, Tudatfagyasztas,

1

kitds, Melkon, Méonech fiirkész, Morq Fan Gor, Munkagép,
Nag\obb elctsznas Nekromanta itélet, Namak kirdlynd, Okuliipaj kac:lgasa Orgling haszonillat,
Orzag managombje, Owooti triikk, Ordogi mentor, Ordoglizd palca, Orjingd szilmill, Osi béklyo,

Pszi szakértelem, Pszionikus entitds, Ragadoz6 (0j), Rovarsiman, Rundhal a gy(ijtogetd, Solisar auraja,

Sotét magia, Szellemi biibdj, Szent sélyom, Szkritter esélylesd, Szkritter

gia, Teoldgia,

Tiikorsolyom,

ErdeklGdni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu

k, Vészkijdrat,

IV. dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft.

it6, Zu'lit kisérlete, dsszes kovetd, szabdlylap és az ultraritkak.

Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500).

Dijak: Kioszkatlan paklik és ultraritka lapok az amat6roknél. A profiknal ultraritka lapok és pénzdij.
1. dij: 18 000 Ft, I1. dij: 12 000 Ft, 11 dij: 6 000 Ft,

Amator profi kategéria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rok kozott az, akinek
profi pontszdma az utolsé egy évben négy, vagy az felett van, vagy a profi dsszpontszama 12 vagy tobb.
Mindenki kap két profi pontot minden egyes olyan nem beholderes versenyért, amin legalabb 20 indul6 volt,
és az els6 harom hely egyikén végzett (2002. jilius 1-t6] szimolva). A beholderes versenyeken az amatér
kategoria els négy helyéért 2 profi pont jr, az 5-8. helyért 1 profi pont. A profikndl az elsd nyolc helyezett kap
keét profi pontot. A bemutat6 versenyeken és a Nemzeti Bajnoksagon az els6 8 jitékos két profi pontot, a 9-16.
helyezett 1 profi pontot kap. A profi sszpontszdm 2002. jilius 1-t6l szerzett profi pontok dsszege.

+ MEGEMELT DiJAZAS! » 42000 Ft pénzdij a profiknal!
* Az 5. helyezett is kap pénzdijat! *+ 3 gyl(ijtédoboz Kaoszkatlan!

PARATLAN

IdCIpont: janudr 30. lezajlott.

IdClpont: februar 27.

Szabalyok: A szokasosak mellett tiltottak: az ult-
raritkdk, szabélylapok, kovetCk, tovdbbé azok a la-
pok, melyek idézési koltsége x-et, ?-et, vagy 0-at
tartalmaz, valamint azok a lapok, melyek idézési
koltsége paratlan szam.

Helyszin: Szentes, Dedkpince.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Farkas Istvan, 30-485-3160.

TILTOTT MAGIA

I1dCIpont: mércius 13.
Tiltott lapok: Lésd beholderes verseny.
A hdrom verseny dsszesitése alapjan

1. dif: 10000Ft
2. dij: 5000Ft
3. dij: 2500Ft

SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alébbi lapok minden HKK
versenyen tiltottak, kivéve, ha a verseny
hirdetésében méasképpen szerepel: A falak ereje,

A mégia létsikja, A sarkany kincse, Bahn szolgéja,
Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak
a kiegészitd pakliban lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakliban csak egy isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A fels6
szférak angyala, A magia létsikja, A sarkany kincse,
Asztrélis behemot, Bahn szolgdja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE: A helyszinen
megvasarolt csomagokbol kell dsszedllitani a paklit.
A nevezési dij magaban foglalja a kartyak arét is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos paKii, max.
4 szin, pontosan 25 lapos kiegészitd, egy fajta
lapbdl maximum 3 db.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsd
szférak angyala, A mégia létsikja, A sarkany kincse,
Asztrélis behemot, Bahn szolgéja, Pszi szakértelem,

ologla A Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

K VAROSA: Csak az (sok vérosa, a Rivel hegy,
Két vilag kozt, Viziok, a Sotét Kor, Esthar
csaszarsag, az Osi legendak és az IdGutazas kék
ikonnal ellatott lapjait lehet hasznalni. Tiltott lapok:

a tarsasjaték azon lapjai is, amik az Osok
Varosaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem
gyakori lapokat lehet hasznalni, ritkakat és
ultraritkékat nem. Nem hasznélhatok a
Csillagképes, Invazios, AK-s lapok, a Hatalom
Szovetségének lapjai és a TF-talalkozds lapok sem.
A térsasjaték azon lapjai is tiltottak, amiket csak
abban adtak ki, illetve amelyek korabban ritka
lapként jelentek meg.

Tiltott lap még ingd szilmill is.

TULELOK CSATAJA: Nem lehet hasznaini az Gs6
Vérosa, a Ruvel hegy és az ld6utazas Zénes lapjait,
valamint a vegyes kiegészitok Ov tipust (kék ikon)
kartyait. Tiltott lapok: A falak ereje, A méagia
létsikja, Bahn szolgéja, Pszi szakértelem, Teoldgia.
A Tiltott mégia csak a kiegészitében lehet.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lapbdl, csak
egyet lehet hasznaini. Minden més, a hagyomanyos
verseny szablyait koveti. A négyszin korlét érvényes.




Kijatszok egy Nekromanta itéletet, a
kijatszasi feltételként dobott lapok
kozott van egy Nuk uzsordja. Re-
agalhatok-e ennek a Nuk uzsoraja-
nak a kisemmizésével a Nekroman-
ta itéletre torténd ellenvaréazslatra?
Igen. El6szor kifizetem a lap idézési
koltéségeét, aztan teljesitem a kijatsza-
si feltételt, és csak ezutan jatszom ki a
lapot, ekkor lehet ra reagalni. A Nuk
uzsoraja ekkor mar a gydijtében van.
A helyzetet legjobban talén az Ordégi
mentorhoz lehet hasonlitani, ahol is
az idézési koltséghez éaldozott Iények
is visszajonnek, ha sikeresen létrejon
a mentor.

Mi torténik akkor, ha a fenti példa-
ban, miutan kisemmiztem a Nuk
uzsorajat, az ellenfelem egy Majd
legkdzelebbet jatszik ki a Nekro-
manta itéletre?

A Majd legkdzelebbnél minden Kijat-
szasi feltételt, koltséget sth. vissza
kell irni, vagyis a Nekromanta itéletné/
gydijtébe dobott lapokat és a kisemmi-
zett Nuk uzsordjat is vissza kell tenni a
pakli tetejére.

Passzivizalodik-e A feledés korsza-
ka, ha rarakok egy /degdsszeom-
last?

Nem, mivel miutan rakeriil A feledés
korszakdra, annak képessége meg-
akadalyozza, hogy az ldegdsszeom-
las barmely képessége mikadjon.

Hany varazspontot fog kapni az el-
lenfelem, ha én kezdtem a jatékot,
és Morq Fan Gor a masodik korben
beiitott, igy nekem mar megvolt a
harmadik kérdm is?

Neki tovabbra is a masodik kore jon,
tehat két varazspontot kap. Ez nem
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fligg attol, hogy nekem hanyadik ko-
rom zajlott le.

Mi torténik akkor, ha kijatszok egy
Utolso csalat és az asztalon van egy
Osi béklyo?

A csataval kirakott lapok kézbdl ki-
jatszasnak szamitanak. Mivel én mar
kijatszottam Az utolso csatat, igy én
nem rakhatok ki lapot. Az ellenfelem
kirakhat egyet, ha abban a kdrben
nem, jatszott még ki lapot. Az
0sszes tobbi lap, mivel nem lehetett
kijatszani Gket, Az utolsé csata sz6-
vegének megfeleléen a gydijtébe ke-
ril.

Megtehetem-e azt, hogy a Nimak
kiralyndvel eldkeresett szkrittereket
koziil egyet a kezembe veszek, a
masikat pedig a jatékba rakom?
Igen, a lap nem irja, hogy vegyesen
nem lehet kirakni és kézbe venni.

Hiizhatok-e lapot a Zombi mesterrel,
ha a Temetdvel (ij) hozok vissza
éldholt Iényt a gyiijtébél?

Nem. A Zombi mesternél csak kéz-
bdl kijatszaskor hazhatok. A Temetdn
(4j) valoban szerepel, hogy a gydjt6-
b6l agy jatszom ki az éléholtakat,
mintha a kezembdl jatszanam ki, de
ez arra vonatkozik, hogy a kijatszott
lapok hatasai ugy jonnek létre, illetve
még azt is jelenti, hogy lehet ra reak-
cioval reagalni. Ett6l azonban még
nem lesz kézbél kijatszas, igy azok a
dolgok, amik kézbdl kijatszasra vo-
natkoznak, ebben az esetben nem
mikddnek.

Specialis képesség-e A Tudomany
aranal az, hogy nem aldozhatom fel,

nem masolhatom és nem vehetem
vissza a kezembe?

Nem. Bér a lap szovegében nem a
héatranyok kozé van irva, de ezek en-
nél a lapnal egyértelm(ien hatranyok.

Visszajon-e a kezembe A tudomany
ara, ha egy Hiiségeskii van rajta, és
a gyijtébe keriilne?

Nem. Itt nem arrdl van szd, hogy a
gydijtébe keriil, és onnan a Hiiséges-
kii visszahozza, hanem arrdl, hogy a
gyujté helyett veszi vissza a kezembe
a Hiiségeski. Ez pedig A tudomény
dra hétranya miatt nem lehetséges.

Masolhatom-e A tudomany arat ak-
kor, ha annak képességeit Kiiitéses
negatorral vagy Dermesziéssel at-
menetileg megsziintettem?

Nem, mivel ez hétrany, nem pedig
specidlis képesség, igy az emlitett la-
pok ezt nem vehetik el.

Hasznélhatom-e Baghar fétisét ak-
kor, ha az ellenfélnek csak egy cé-
lozhatatlan Iénye van jatékban?
Igen. A fétisnél csak akkor kitelezd
lényt is valasztani célpontnak, ha az
lehetséges. Ekkor azonban kotelezd,
tehat ha van lehetséges célpont, akkor
nem sebezhetek csak a jatékosba.

Milyen idézési koltségii lapokat kell
semmiznem a Nekromanta itélet
hasznalatakor?

Két pontosan annyi idézési koltségi
lapot, mint amennyi a megakadalyo-
zando varazslat idézési koltsége.

Lapmodositas:
Szkritter esélylesd: Semmilyen mo-
don nem lehet elékeresni a paklibdl.

Alanori Krénika — X. évf. 2. (110.) szém



VERSENY

A Beholder Kft. legutobbi versenyét januar 22-én
rendeztiik, nagy 6rominkre hatalmas érdekiGdés
mellett: 81 amatdr és 32 profi jatékos indult! Ez volt
az elsé versenyiink a Kaoszkatlan megjelenése ota,
igy érdeklddve figyeltem, vajon az 4j lapok hogyan
alakitjak a versenykornyezetet. Nos, tobb konc
cid is er6sodott egy-két 0j lapnak koszonhetéen, a
szkritter kombopakli példaul a Szkritter esélylesd
segitségével nagyon eldurvult. Mivel hét varazs-
pontbol és egyetlen Numak kiralynével nyeré kom-
bo indithato el, itt még a korlatozas is sziikségessé
valt (lasd a Kérdezz-felelek rovatot!). Az eddig sem
gyenge Boszorkanykiralyos illetve a mentor pakli is
er6sodott, elsésorban a Féktelen imadatnak és a
Nekromanta itéletnek kdszonhetden, ezek is kedvelt
Osszedllitasok voltak a profik kozott, de lathattunk
még A fokusz meglelését, Kyorg dsmagust, Blvis
erddket, targyas, Morq Fan Gor, sok kis lényes, Ma-
nafondl kontroll és Fdjdalom szépsége paklikat is. A
tekndsoket és a thargodanokat inkabb az amatdrok
hasznaltak, nem is sikertelenil. Erdekesség még,
hogy a korabban — nagy vitak kozepette — bekorla-
tozott lapok kozill a GyGgyito rakshallion és az Asy-
lux atka is erGs versenylap maradt, a Lélekgydijtd,
agy ttinik, nem.

A profik kiizdelmében hatalmas csatak végén né-
gyes pontegyenl6ség alakult ki, ezen versenyzék
kozott a Buchholz-szamitas dontétt, amely az ellen-
felek erején alapszik (ezt igazsagosabbnak érezziik,
mint a sok megegyezésre lehetdséget ado jatszma-
aranyt). lgy végil Kéros Gabor diadalmaskodott, a
masodik Jambor Andras lett, a harmadik Kis Borsd
Csaba, a negyedik pedig Csik Janos. Paklijaikat ol-
dalt bongészhetitek, *-gal jeléltem meg a Kaoszkat-
lanos lapokat.

Az amatdrok versenyében Holtzinger Daniel gy6-
z0tt, a masodik helyen Joo Attila végzett, Kyorg ds-
magus-Nagyobb kivansag osszedllitassal. A har-
madik Juhasz Ferenc lett, tekndspaklival, a
negyedik pedig Csernus David, magikus védelmdi
paklival.

Mindenkit varunk a versenyeken!

Mako Balazs

Alanori Kronika — X. évf. 2. (110.) szdm

Koros Gabor gyoztes Jambor Andras

paklija:

Szablylap: 3 Biivos erdd
Kovetd: Gyogyito rakshallion

2 Dj’arekh trcsa (*)
2 Tomegdtok

3 Pszionikus entitds
3 Zu'lit kisérlete

3 Elholt mgus

3 Chosuga

3 Didna kivinsga

3 Ellenvardzslat

3 Agyporkols (*)

2 A morfok csabitdsa (*)
3 Gakk, az észak ura
3 Szellemi biibdj

1 Asylux dtka

1 Pszionikus bilincs
2 A mdgia elnyelése
2 Nagyobb életszivds
2 Esszenciakapocs

2 BIivos tigris

3 Tudatfalo

Kiegészitd pakli:

3 Orillt vardzslo

3 Idegosszeomlds

1 Biivds tigris

3 Méonech fiirkész
3 A hatalom szava
2 A furfang temploma
3 Dermesztés

1 Asylux dtka

1 Esszenciakapocs
3 Osoreg vyarg

1 A migia elnyelése
1 Atoksélyom

paklija:

3 Méonech fiirkész

3 Keléses ragdlymester
3 Hivo kiirt

3 Zu'lit kisérlete

3 Orgling haszondllat

3 Szkritter esélylesd (*)
3 Numak kirdlyng

3 A hatalom torzuldsa
3 Szkritter nekromanta
3 A sziirkedll. aktivizdldsa
3 Hegymélyi tinc

3 Majd legkozelebb

3 Az erGs ereje

3 Cselvetés

1 Izmos szkritter

2 Ragyis kriptod

Kis Borso Csaba
paklija:

Szabilylap: Osi bolcsesség

3 A gyenge ereje

3 Manacsapda

3 Az erGs ereje

3 Majd legkozelebb

3 Manasziiretelés (*)

2 Csoppnyi nyugalom
3 A hatalom szava

3 A hatalom torzuldsa
3 Hivo kiirt

3 Orgling haszondllat

2 Méonech fiirkész

3 Biivos tavacska

1 Szkritter nekromanta
3 Keléses ragdlymester
1 Izmos szkritter

3 Numak kirdlyng

3 Szkritter esélylesd (*)

Csik Janos
paklija:

Szabilylap: Teljes front

3 A gyenge ereje

3 Az erds ereje

3 Majd legkozelebb
3 Cselvetés

3 Zu'lit kisérlete

1 Malfunkciondlds (¥)
3 Méonech fiirkész
2 Vardzslatlopds

3 Idegdsszeomlds
3 Apré kivinsdg

2 Tudatfalo

3 Lipkin

2 Piromenyét

2 Klénozds

1 Tiikrdémon

3 Osi hivs

3 Morq Fan Gor

2 Elozonlés

Holtzinger Daniel
gyortes paklija:

Szabilylap: Osi bolcsesség

2 Vészkijdrat

1 Glu’Glivar, a2 megsemmisit6
1 Tudatfagyasztis

1 Okuliipaj kacagdsa
1 Tomegdtok

1 Asztralis hullim
2 Ragadozo

3 Fizetett tehetség
3 Manafonal

3 Osi praktika

3 Apré kivdnsdg

3 Zu'lit kisérlete

3 Osi béklyo

3 Méonech fiirkész
3 Orzag bilincse

3 Atiltott konyv (*)
3 A hatalom szava

3 Nuk uzsordja

1 Talbot szava

1 Chara-din 6haja

1 Ezeréves lélek (*)
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Ravonta rendszeres versenyeh!
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Decemberi, rendhagyd feladvanyunkra
viszonylag kevés megfejtés érkezett,
azok is tébbnyire hibasak voltak. Gondo-
lom, mindez annak koszonhetd, hogy a
jatékosoknak ezuttal nem volt lehet6sége
ellendrizni a feladvanyt azzal, hogy az el-
lenfél biztosan meghal a végén. Nézziik,
mi is volt az a megoldas, amivel a leg-
tobbet lehetett sebezni!

1. Lehozom a Vardzsmezdt, és a bilbaj
laptipust nevezem meg, vagyis min-
den biibaj kijatszasakor kapok egy
varazspontot és gyogyulok egyet.

(-3 =15VP)

. Kijatszom a Vészkijaratot, kapok ra
vardzspontot a Vardzsmezd miatt,
gyogyulok, és felhazom a Bivos ta-
vacskat.

(2 +1=14VP +1 =6 EP)

. Lehozom a tavacskat, majd fel is al-
dozom egybdl.

(347 +1=19VP +1 = 7EP)

. Lerakom az Osztént, az ellenfél eldob-
ja az egyik Olészetet.
(3+1=17VP +1 =8 EP)

. Vészkijarattal visszaveszem az Osz-
tont. (-1 = 16 VP)

6. Lehozom az Orgling haszonallatot,

majd felaldozom varazspontért.
(-3 +6 = 19 VP)

7. Ujra kirakom az Osztdnt. Az ellenfél
eldobja a masodik Olészetet is.
(-3+1=17VP +1 =9 EP)

8. A Vészkijarattal visszaveszem a Va-
razsmezdt, majd Ujbol kirakom, ez(t-
tal szérnyre. Ezek utan a kijatszott
szornyeimért kapok varazspontot és
gyogyulok. (-1 -3 = 13 VP)

9. Sorra lerakom a kovetkezd lapokat:
Tiikérsolyom, Ragadozo, Magh-goth
parduc (aktivan, mert az ellenfélnek
mar van Iénye jatékban, héala a s6-
lyom-jelzének). Mindig kapok értiik
varazspontot és gyogyulok, a Raga-
dozonak viszont aldoznom kell 7 EP-t.
(1-5-4+3=6VR-7+3=5 EP)

10. Lerakom a Fehér mandt. Osszesen
6t Iény van az asztalon az ellenfél s6-
lyom-jelz6jével és magaval a manoval
egyiitt, igy 5 EP-t aldozok, és a man6
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kap ot jelz6t.
(3+1=4VP-5+1=1EP)

11. Végill lerepill a Lélekdrzd, az ellenfél
sebzGdik harmat, én gyogyulok téle.
A Varazsmezdtdl kapott varazspontot
pedig a Fehér mano képességére
hasznalom, hogy hizzon egyet.
(4+1-1=0VP +2 +1=4EP)

12. Mennek és itnek a Iényeim, a Teljes
front miatt mindannyian, mindegyik-
nek van +3 sebzése az Osztén miatt.
A Ragadozé 8-at, a parduc 9-et, a
mano 10-et (hat jelzGje van), a s6-
lyom 7-et, a Lélekdrzd 6-ot. Ez
6sszesen 40, plusz az a harom, amit
a Lélekdrzd a kijatszaskor sebzett. A
max. sebzés tehdt 43.

A feladvéany legnagyobb probléméja,
amit sokan el is rontottak, a szorny-torz-
sz(iltt viszony volt. Ha egy lap szornyre
hivatkozik, akkor ugye minden torzszii-
|6t szornyek szamit, tehét az Osztdn
adott volna plusz sebzést az Orgling ha-
szonéllatnak, viszont ha gy aldozom fel,
hogy a jatékban van az Osztdn, sebzd-
dok harmat. Azonban, ha egy lapnal lap-
tipust kell megnevezni, és a lap arra a
laptipusra fejti ki a hatésat, akkor a
szorny és a torzsziilott kilon lapnak sza-
mit (Id. AK67 Kérdezz-felelek rovata). Ez
alapjan tehat a szornyre kirakott Vardzs-
mezd nem mukaodik az Orgling haszonal-
latra.

Szerencsés nyerteseink: Két jateko-
sunk, Toth Péter Ozdrdl és Széplaki Imre
Debrecenbdl, talalta el a 43-as szamot.
Bér mindegyikiik megoldaséaban volt egy
aprod hiba, ami a fenn emlitett szorny-
torzsziilott kapcsolatbol adddott, Gket
itéltiik meg nyertesnek. Nyereményiik
egy-egy csomag Kaoszkatlan. Gratula-
lunk!

Uj feladvanyunkat Mako Balazs készi-
tette: Neked 5 életpontod és 17 varazs-
pontod, az ellenfelednek 18 életpontja és
5 varazspontja, egyikétoknek sincs
szornykomponense. A te korodben

vagytok, most kezdddik a f6 fazisod.

Nyerd meg a jatékot a kor végéig!

Bekiildési hataridd:
2005. marcius 16.

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, killdd
el az alabbi cimre:

Beholder Kit.,
1680 Budapest Pf. 134

E-mailben NEM lehet
megfejtést bekildeni.

KOVETOD:
A teknGsok oregapja (S)

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Hebrencs teknds (S)
Tudés teknds (S)
Teknds magiapancél (S)
Kolyokteknds (S)

Ifjii teknds (S)
Terrorteknds (S)
Teknds vezér (S)
Teknds csapda (S)

PAKLID FELULROL SORRENDBEN:
Tudos teknds (S)
Haragos teknds (S)
Nincs lapod az asztalon, a gyiijtdd is
ires.

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL:
K6ziz6 (T)
Fanatikus harcos (T)
Szkritter esélylesd (R)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAL:
Az élet illazioja (R)
2 db Olészet (L)

Mindhdrom lény az Gszposztban van.



r
L
u

r

L4

ELLENFEL ALLASA

r

18 EP, 5 VP, 0 SZK

efizsodio
pajsjus|ig

elde]
0A3] U3YZAY
pajajualiy

Wos7 upuezS soeESn

1975310

L ogea Jerswes'suenoz st ragnesni

WosZ uputezs soeAES

1975310




~
~
N
~
N
~
~
~
~
~
. <_9
N
N

— 7
tE ) \\‘ 4
= = N
2 ) r r \‘\

= N

5 A TE ALLASOD: R

() | | R

5EP,17VP,0SZK -

osz bzsuszny ‘oropmzsni

g
2
g
3
2
g
=

osz zsuszny ‘gropmzsni oSz bzsuszny ‘grgnzsni Wosz zsuiszny ‘geazsni

-
-

Kolyokteknés

]

oSz osuszny ‘gigazsni

Tekngs magiapancél

Tudés teknds
Terrorteknds.

Wosz fsuszny toeizsnin

B ‘
)

Heébrencs teknés

Koveta




%". \ Januartdl a TF és OV jatek he-
N lyett egy Uijitdst vezetiink be az Ala-

Q{? nori Kronikaban. Minden djsagbol ki-

S-‘ < vaghato lesz egy kupon, amelyeket
,p‘ @\ 0sszegy(ijtve és postan bekiildve bevalthatod
g \g\ valamire a jatékainkban (Talél6k Foldje, Osok

A Vérosa, Kalandok Foldje). A kuponok sorszamozva
\‘t.é lesznek, januérban 1-es, februarban 2-es sth. sor-

szémmal.

A bekiildés feltételei:
A kupon értelemszer( és olvashato kitoltése. Elég minden kért
targyhoz egy kupont kitolteni, nem kell mindegyiket.

Egy adott sorszdmu kuponbdl egy szémlaszamhoz egy kupont
lehet felhasznalni. (Mivel a Kalandok Foldjén kilon szamlaszam
van, ezért oda kiildhetsz be akkor is, ha a TF-GV szamladra mar
kiildtel.)

Ha valami probléma van a bekiildtt kuponnal, a kévetkez fordu-
10d végén értesitést kapsz rola a jatékvezetdi lizeneteknél.

A 2004. december 1. utén atadott karaktereknek nem vaithaté be
kupon.

A kuponokat postan killdheted be a Beholder Kit., 1680 Budapest,
Pf. 134 cimre, illetve leadhatod személyesen a TF-talalkozokon.

A vésarolhato targyak listajat itt lathatjatok:

TULELLIR FOLDJE
Nyugat
1 kupon varazské (+100 VP)

2 kupon manakristaly (maxba tolti a VP-t)
3 kupon arnykarkotd (+5 sebzés 5 korig)
vagy arnyszéttes (+50 EP 50 korig)
4 kupon az Orokkévaldsag rubinja vagy
eggyel jobb ékké, maximum a topaz
6 kupon cetbdr valltomeés
(+2 VE, +1 tdm., +2 szerencse hideg ellen)
8 kupon csillogd karkotd
(+2 VE, -2 minden tul., +10 Szerencse)
10 kupon Rughar gydirtje
(kockanként +1 varazslat sebzés)
12 kupon Luthius karkotéje (+8 % TP)

Kelet

ryuku runatekercs

(megtanulsi esély egy ryuku varazslatra)
vagy 10 safranypor (+5 TVP/db)

tleikan manakd (maxba tolti a VP-t)
tetsz6leges éjfatty esszencia

vagy 6si esszencia (100 fejlesztési pont)
az 0rokkévalosag rubinja vagy

eggyel jobb ékkd, maximum a topaz
kockagyémant (+50 VP regeneracio)

tlopedmuk paroka

(+11Q, +20 max. EP permanensen)

vagy Holtak kdnyve

(+1 Szer, +30 max. VP permanensen)

tleikan torvénykonyv

(+1Er6, +1 Eg., +20 max. EP permanensen)
Martian tekercse (egy tetszéleges varazslat)

-

v

[IsOR VAROSA
1 kupon 10 safranyké (+5 TVP/db)
2 kupon beholderfej talizman
(varazslat probaknal +3)
3 kupon Gské
4 kupon az Orokkévalosag rubinja
vagy eggyel jobb ékkd,
maximum a topéz
6 kupon kobold bugyor
(kisebb esély az atkozott targyakra)
8 kupon Mofisztor kive (4 TVP a gyogyitas)
10 kupon nyalkafokusz
(+3% lélekenergia csatanként)
12 kupon csaszari dekrétum
(egy klankiildetés megoldasa)

RALANDOKR FOLDJE
1 kupon Fendké (targyjavitas, 4 toltet)

2 kupon Dimion platina amulett

(max. EP-be és VP-be rak, 10 toltet)
3 kupon Az Ujrakezdés kristalya

(faj és kaszt képességek

(jra haszndlata, 5 toltet)
4 kupon Démoni pajzs (+5 VE, +5% TP)
6 kupon Xeoth koponyaja

(Xeoth haragja varézslat, 50 téltet)
8 kupon Gyémantokkal diszitett halalkarkoté

(halalndl nem kell biztosités, 100 toltet)
10 kupon a tomény magia esszencidja

(jobb randomtérgyak, 1000 toltet)
12 kupon Végitélet vértje

(+30 VE, +20 VP regen,
+8 vastagb6r, +5 fekete magia)
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Leanthil nap(dja
~N 14, 428

Most kévetkezett el az az eset, amikor a naplomban szerepld dolgokat az utdkor a torténelemkonyvekben is ol-
vashatja majd, hiszen olyan nagysdgrendd tettet hajtottam végre, ami eqyetlen valamire val kordokumentumbol
sem hidnyozhat. Most csak azért nem beszél réla az egész Heqy, mert valafiol mindenki (udas eqy Ricsit, és nem
szeretné, fa véletleniil sajdt magdt buktatnd [e a téma fejtegetése kozben. De, fogy évszdzadok tdviatdbol is vild-
gos leqyen, pontosan melyik vildgraszo(6 tettemrol beszélek, eldrulom, fogy most éppen arrdl, amikor tegnapeldtt
eqy kisebb sereget vezetve leqydztem Hrangragot, az 6skG qyiijtd torzsziilttet. Ez volt az a [ény, amelyik sorra vd-
sdrolta fel a galetkiktdl az Gskiveket egészen addig, amig én (e nem buktattam az adds-vételben kozremiikodd bol-
tost, és ezzel be nem sziintettem az egész tevékenységet. A naplom tanulsdga szerint én is adtam el neki dskovet,
de fudt ezt semmilyen fivatalos papir nem erdsiti meg, iqy drtatlansdgom tudatdban nyugodtan beszélhetek és
irkdlhatok az tigyrdl annyit, amennyi csak jol esik. Csak arra kell odafigyelnem, fogy eqy-két dolgot ne emlitsek
meg, amikor éppen a Adsiességemet ecsetelem a fuallgatdsdgomnak. Eqyrészt nem drt, ha nem drulom el, miért nin-
csen hivatalos nyoma az sk eladdsomnak (ti. magam huiztam ki a nevem a [istdrdl), mdsrészt pedig oda kell fi-
gyelnem, nefiogy tiilzdsokba essek a harci beszdmoldimat tekintve, és esetleg elfelejtkezzek arrdl a tényrdl, fiogy
Hrangragot még csak megkarcolni sem tudtam. Hd’ még j6 hogy! Ifyen hatafmii torzsziiltt nem sok lefiet a Hegy-
ben. Irdatlan testméret, er6tdl duzzado végtagok, hatalmas mdgikus tudds, dtlefie(hetetlen elemi immunitdsok és
elsoprd erejii lefieletek. A fiatal galetkik Rozil nyilvdn eqy sincsen, aki eséllyel szd(lhatna szembe ezzel a borzalom-
mal, de eqy hadsereg azért még neki is sok volt. f_qy az egész probléma a milté, a dicsdség pedig az enyém, na meg
eqy csdszdri dekrétum, amit a helyszinen taldltam, és qyorsan a kpenyembe rejtettem, miel6tt arra is lecsapndnak
az életben maradt katondim. Merthogy ezek gy tettek, mintha a katonai kiképzés része lenne a minél gyorsabb
fosztogatds is, iqy mire az illetékesek a helyszinre értek,
nagyobb volt a tisztasdg, mint a barlangomban. Mond-
juk ez eqy rossz példa, mert anndl gyakorlatilag minden-
fol nagyobb a tisztasdg. Néfa tigy tiinik, mintha a torz-
sziilott fészkekben is magasabb szinten dllna a rend,
mint ndlam... de hdt ez eqy nem til érdekes téma.
Hrangrag esete viszont megint rdvildgit eqy komoly
problémdra a Heqy miikidésében, ez a probléma pedig
egész eqyszeriien maga az eset. Bévebben: hogyan for-
dulhatott az eld, foqy eqy magt galetkinek dledzd torz-
szillgtt tobb ezer dskovet vdsdrolhatott dssze galetkik-
tol, mindezt a [egnagyobb titokban, és gy
kozlekedhetett a Hegy kiilonbozd pontjain, fogy senki-
nek nem tiint fel a [étezése? Szerintem csak a tdrsadal-
munkban miikods korrupcid segitségével. Ezt a [ényt
fels6bb korok hagytdk tevékenykedni, taldn kisérleti cél-
[al, taldn azért, hogy majd befolydst szerezve folotte és
feqyverként felfaszndlva 6t, még naqyobb hatalomra te-
hessenek szert. EBOGL viszont az kovetkezik, fogy én ke-
resztiilfiiztam ezen illetok szdmitdsdt, amivel legaldfb-
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is magamra vontam a figyelmiiket, igy jobb lesz, ha ezentiil eqy kicsit qyakrabban nézek a hdtam mogé. Nem mint-
ha egqyel tobb ellenség olyan sokat szdmitana ndlam, de ezek fatalmukndl fogva nyilvin sokkal veszélyesebbek ram
nézve, mint a t6bbi, nem is beszélve a mostandban ismét felbukkand Dart Mahulrdl. Emlékszem méq, amikor haj-
dandban (amikor még qyakran leveleztiink eqymdssal) fogyan hencegett azzal, fiogy 6 mdr mennyivel elttem jdr
a koltozéssel. Akkor felvildgositottam, mennyire gyermeteq ez a nézépontja, valamint megjésoltam neki, hogy ne
aggédjon, mert eldbb-utdbb én irhatok majd neki hasonlokat. Erre uqyan még nem keriilhetett sor, de mdr utol-
értem, és qyanitom, fogy a kdvetkezd szintre mdr csak minimdlis iddkiilonbséggel fogunk felkoltozni, a tizenket-
tedikre pedig majd joval elStte teszem a [dbam. Csakhogy én id6 kozben megalapoztam a hirnevemet az alsébb
szinteken, rettegetté és gyiloltté vdltam, valamint Gsszefioztam eqy jof miikods szovetséget, és a [ehetd legtovdbb
segitettem annak tagjait. Ezzel szemben § elvesztette kordbbi Aiirneveét, kezdeményezd szerepét, és azdta — ha jol
tudom — a szévetségének vezetd posztjdt is. Nemrég megldtogatott a barlangomban, és eqyrészt, mert félvdllrol
vettem az egész taldlkozdt, mdsrészt mert eqy valdban tigyes vardzslat kombindciot alkalmazott, a padldra kiil-
dott. Azdta hdromszor is iizent. Eqyszer kétségbeesve kérdezte, fogy mit tettem az & szovetségi tdrsukkal, aki [e-
mészdrolta a rezervdtumuk lakdinak eqy részét (vagy valami hasonldt), mdskor pedig a folGttem aratott gydze-
(emmel fiencegett eqy levélben, és valami ijabb szervezetébe invitdlt (harmadszor pedig a vdlaszomra reagdlt, fogy
vé lefiessen az utolso sz6). A szdvetségi tdrsuk esetére csak annyit kozoltem, hogy nem érdekelnek a beliigyeik,
de fia ez nekik rossz, akkor én csak oriilfietek neki, a tobbi felvetéséhez pedig csak annyit fiiztem hozzd, hogy ko-
rdbbi dlldspontomat meg kellett vdltoztatnom, iqy ezentill is szivesen [dtjuk rendiinkben az akkor mdr ,volt” Bél-
csek Kore tagjait (s itt a vdltozds), kivéve 6t, Dart Mafiult. Mellékbiintetésként pedig megkértem bardtomat, Ka-
Boomot, fogy tenne mdr eqy rovid kitérdt az ismét csak a Fény Apostolainak és Leanthilnak szapuldsdval fitrnévre
szert tenni kivdnd volt szovetségi vezér barlangja irdnydba. Kdr, hoqy nem voltam ott, pedig 6rom lett volna néz-
ni, afiogy az én kis megtor(6m helyre teszi a fiencegdt. Mondjuk kivdncsi vagyok erre az tjabb mozgalomra (va-
lami S6tét Ko, vagy mi a neve), bdr elképzelhetd, fogy a szegény Mahul csak félreértelmezte a kldnja kérését, és
azt hitte, fiogy az ,€rj el rekordot” cimii kiildetést tigy is teljesiteni [ehet, mint a legtdbb szervezetet [étrefozd (és
tonkretevd) galetki. Végiil is erre a cimre tényleg pdlydzhatna. A Bolcsek Kore, a Hdrmas Szévetséq (vagy ilyen
nem is volt?), a Teafidz, a Féreg Ellenes Liga (nem hivatalosan: Fortian Ellenes [iga) utdn ez neki mdr az 6todik
prébdlkozdsa arra, hogy az ezen szervezeteibe toborzott tdrsai hdtdn keriifjon ismét elGtérbe. Kdr is ennyi szot

vesztegetni erre a jelentéktelenné vdlt alakra, csak pocsékolom vele a tintdmat. Ezt most betudjuk temetési be- b
szédnek, aztdn Dart Mahul be is van fejezve. Mondjuk, ha nagyon gonosz lennék (mint afiogy kimondottan nem
L’

vagyok az), akkor felvildgosithatndm Fortiant, foqy az dltala is oly (e(kesen szervezett és rekldmozott (iga éppen
az 6 lejdratdsdra alakult, csak hogy Dart Mafulnak tijabb kellemetlen perceket szerezzek. Bdr [ehet, fogy erre For-
tian magdtdl is rdjott, hiszen éppen a
napokban kaptam téle eqy lapgomba
tekercs fecnit, amin a halhatatlan
kldn szdmomra kitervelt kiildetései
dllnak (Rozzdtéve persze, hogy valdjd-
ban utdl engem, de azért mégis segit).
Igaz, (ehet, fogy a két dolognak sem-
mi koze nincsen eqymdshoz, hanem
inkdbb a Hrangrag felett aratott qyd-
zelmemmel vivtam ki ndla a tisztele-
tet, amit iqy probdlt meg kifejezni.
Mindeqy, a [ényeg, fogy elvileg fasz-
ndlhatd informdcidkra tettem szert,
amiket most nem tennék itt kozzé,
eqyrészt mert lehet, fogy mégis be-
csapds az egész, mdsrészt terjedelmi
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okokbdl, harmadrészt mert utélag qyis szélok
majd réluk (ha addig Hrangrag ,futtatéi” ki
nem nyirnak), neqyedrészt pedig azért, mert ezt
a fecnit majd berakom ide a naplém hdtuljdba,
mint mellékletet.

Ha minden rendben folyt volna (ami ndlam
elképzelfietetlen), akkor eqy mdsik gigdszi csa-
tdnak is részese [efettem volna a kozelmiltban,
ugyanis szovetségiink végre leszdmolt Wyntari-
dval, az dsszirénnel. Ha tehetném, persze nem
rekldmozndm, hogy ez csak a harmadik nekifu-
tdsra sikeriilt, de az ilyen hirekrd( vqyis pillana-
tok alatt tudomdst szerez az egész Heqy, ezért
fidt ide is nyugodtan lefrhatom. Es fogy miért
nem folyt minden rendben? Na, ez eqy érdekes
kérdés. Tortént ugyanis, hogy miutdn mdsod-
szorra sem sikeriilt a szottyadt halat odaver-
niink, elkezdtiink eqy kicsit komolyabban gondolkodni, mi leqyen ellene a taktikdnk. Erre az eqyik fiatal tagunk,
» Hooded azt javasolta, fiogy Ka-Boom igya meg azt a temérdek fatalom italt, amirdl a multkor hencegett, igy

Whyntaria 6t majd nem fogja tudni elbdjolni, amig pedig ezzel probdlkozik, addig a tobbiek elintézik. A tobbségnek
tetszett az Gtlet iqy hdt Ka-Boomtd[ tettiik fiiggévé az indulds idépontjdt. Amikor eljétt a naqy nap, a bardtom
folkeresett a barlangomban. Szélni jott, hogy vdrnak ram. En rdnéztem, és azt hittem, rosszul [dtok. Olyan hifie-
tetlen erdt, egészséqtdl csillogd hajat és olyan kivethetetlen gyorsasdgot még életemben nem [dttam, mint amit
most a bardtom felmutatott, iqy Adt kozoltem vele, fogy én inkdbb nem mennék, hiszen rdm itt tigysem [ehet
szitkség. Nem is volt, mert szinte vért sem vesztettek a csata kozben. A taktika bejott, mert bdr Ruft Nestafiot si-
keriilt a szirénnek megbabondznia, 6 is inkdbb elfutott, ahelyett a tdrsaira tdmadott volna, Ka-Boomot pedig tény-
leg hidba probdlta maga mellé dllitani, & csak nevetett az egészen. Amikor aztdn a qydztes csatdt tinnepeltiik a sz6-

vetségi barlangunkban, néhdnyan érdek(Sdtek, miért is nem tartottam veliik, amikor kordbban megigértem azt. <
Ekkor valami dtsuhant az agyamon, mintha nem minden volna rendben, és bennem is motoszkdlni kezdett ez a
\ 5,

kérdés. Miért is nem mentem, amikor megigértem? Igen, utols6 elttiként jelentettem be, fioqy veliik tartok, és az-
tdn mégsem mentem, az pedig nem [efiet, hogy Ka-Boom ereje [dttdn gondoltam volna meg magam, fiszen a két
kordbbi kudarc utdn nem tudhattam, mekkora erdt kell felvonultatnunk. Ezen megmagyardzhatatlan dolog miatt
elmentem a templomba, nézzék meg, hdtha valami dtkot bocsdtottak ram. Elmondtam azt is, fogy ez mdr harmad-
szor fordult eld, és mindhdrom esetben igen iilonds koriilmények kozott. Mintha valami legdtolnd az aqyam, ami-
kor a tdrsaimnak sziiksége van rdm. A papok megnéztek, de semmi rendelleneset nem taldltak. Ekkor felkerestem a
helytartét is, és megkérdeztem tdle (az egész torténet vdzoldsa utdn), van-e a csdszdr (élekenergia-gdtld aurdjdnak
ilyen hatdsa, mire 6 tagaddlag rdzta a fejét. fgy hdt a mai napig nem tudom, mi lehet az ok. Eqy elméletem van,
mégpedig az, foqy az utdbbi idékben elszenvedett dregedéseimnek és fiataloddsaimnak a kévetkeztében valafogy
belezavartam az id6 folydsdba, és ennek [ehetnek ilyen hatdsai. Elvégre nemrég mdr hatvanhét évesnek szdmitot-
tam, amikor (tapasztafva az Gregség kdros fatdsait) végre elmentem a templomba, hogy visszafiatalitsanak. Ez is
= dtezer aranyamba keriilt, és hamarosan megint mefetek, mert Hrangrag érintése sem volt tuil j6 hatdssal a testem
e kordra. Nem baj, ha elég naqy hatalmi Halhatatlan leszek, akkor akdr magamat is vissza tudom majd fiatalitani,

4 ¢s exzel eqy csomd pénzt meg tudok majd spérolni. Kdr, fogy az alvdst senki, még a leghatalmasabb galetkik sem
tudjdk kiiktatni az életiikbdl, iqy hdt én is hidba kiizdok az dlmossdg ellen. Ezért aztdn most be kell fejeznem, pe-
dig még nem is meséltem Ka-Boom tdrqypusztité fudjdratdrol, ami igen sokaknak kellemetlen perceket okozott (el-
végre ki kellett haszndlnia azt a sok hatalom italdt, amit megivott...). Taldn majd eqy mdsik alkalommal.

Leanthil
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Még tobb varazstargy... még tobb varazsital... még gyor-
sabban fejl6d6 harci képességek... Alabbi leleplezd irasunk-
ban minden segitséget megkapsz hozza, hogy te is a legma-
gasabb rangu tuddsok kozé emelkedjél! Vigyazat, az alabbi
informaciok az Alanori Kronika olvasoi szdméra TELJESEN
INGYENESEK!

Cikkiinkben bemutatjuk a tuddsok klanjanak szinte
Osszes eddig ismert killdetését, megoldasi tippekkel ellatva.
Eme érdekes informaciéhalmaz azonban jelentésen ronthat-
ja a felfedezéssel jard aromoket, ezért amennyiben te is a tu-
dosok klanjanak tagja vagy, csak sajat felelésségedre olvasd
el az alabbi informaciokat!

Mint az koztudott, a 80-as rang elérésekor (j bonuszt
kapnak a klanok. Ezdttal a tudésok klanjanak kiildetéseit ki-
 sérjik figyelemmel, az elejétdl egészen a 80-as rangig! Meg-
jegyzendd, hogy van egy koztes allomas is, amikor elérjiik a
20-as klanrangot, szintén kapunk egy 0j képességet: ettél
\ kezdve a harchan duplan fejlédnek a varazslataink, lehelete-
ink, I6fegyver szakértelmiink, és végtag szakértelmeink.
Igencsak hasznos képesség, féleg ahogy egyre no a fordu-
lonként elkoltheté TVP mennyiség, egyre tobb csatank lesz,
és egyre tobb plusz fejlédést kasszirozhatunk. Természete-
sen az Uj képesség mellett folyamatosan élnek a régiek, az-
az klanrang*5% eséllyel megmaradnak a komponensek a si-
kertelen varazsitalf6zés utan, minden klanrang +1%-ot segit
¢ a varazstargy talalasban, 6 rangonként +1 gyogyndvenyek
szakértelmet, és 7 rangonként +1 varézsitalfdzés szakértel-
met kapunk.

A tuddsok klanjahoz legel6szor a 2. szinten lehet csatla-
" | kozni, tovabbi feltétel, hogy régészet szakértelmiink legaldbb
5-0s szint(i legyen. Ha viszont ezen elvarasoknak eleget te-
szel, a BE 11 1 paranccsal mar csatlakoztal is a klanhoz!
8 Kezdetben is meglévd képességeink: +1 gyégynovények,
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+1 varézsitalfézés, +5% varazstargy taldlasara, és 5%
esély, hogy sikertelen italf6zéskor a komponensek megma-
radnak. 0

1. feladat: Hozz 3 Gsi relikvidt. Gonosz killdetés, hiszen
régészkedniink kell hozza, ami a jaték kezdeti szakaszaban
nem éppen a legoptimalisabb tevékenység. Bér az is igaz,
hogy aki nem akar, az ne menjen tudésnak. Széval par X 10
parancs, és mehetiink leadni a talalt relikvidkat.

2. feladat; Erj el 10-es intelligencidt. Soha NE noveljiik ké- s '1, .
pességpontbdl az intelligenciankat, nincs értelme! Cserél- e
gessiink jatékostéarsainkkal varazstargyakat, melyek ezt a tu-
lajdonséagot novelik, meg persze az is elég, ha kodlcson
kériink tdliik egy forduldra, amig ezzel a feladattal végziink. |
Ha sehogy nem megy, vérjuk meg, amig el tudjuk késziteni -
a hatalom kék italat, mely intelligenciankat is ndveli. -,

3. feladat: Hajtsd végre a 7. klankalandot (25 TVP-t igé-
nyel). Egy Gsi asatds helyszinére kell ellatogatnunk, ahol
cstinya dolgok torténnek. Mikor belépiink, egybél 20 élet-
pontot sebzddiink valami aljas mérges géaztol, majd 5-6s k-
sz0b(i csapdaészlelés probat kell dobnunk, nehogy meghal-
junk. 14-es gyorsasag proba, majd 8-as er6 proba
kovetkezik, mire egy sotét teremtménnyel taldljuk szemben
magunkat, aki mindenaron bolhedor szarnyakat akar enni.
Harom darabra van sziikségiink a kérdéses targybol, hogy a
szOrny lenyugodjon, és elhagyja az ésatast. Jutalmunk
minddssze egyetlen hdsiesség pont, viszont készen va-
gyunk egy Gjabb feladattal! Kiilonlegesség, hogy ha a 14-es
gyorsasag préban esetleg megbukunk, akkor sem lesz si-
kertelen a kaland, csak rank potyog par kdszikla, 20-30 seb-
zést okozva nekiink.

-

4. feladat: Hozz hat matekel gombéat. Tudésok vagyunk, 8



| ket mint masok, de azért ha nincs meg a hat darab, itt is
érdemes masok segitségét kérni. Biztos senkinek nem
+,.0koz killondsebb lelki torést, ha nekiink kell adnia par ilyen
gombat, de persze adhatunk is cserébe nekik mas fliveket.
Persze ha nem megy, marad a varakozas, ameddig 6ssze
nem jon magatol a hat darab, vagy esetleg a masoktol va-
16 lopas.

5. feladat: F6zz egy fehér gyogyitalt. Ennél se legyen ne-
- hezebb dolgunk soha!l Siman Gsszekeveriink egy winropu
mohat egy lianviraggal és készen is vagyunk!

6. feladat: Hajtsd végre a 8. klankalandot (25 TVP-t igé-
nyel). Egy Gjabb &satas, egy djabb gyilkos torzszilftt... F6
az egészség ugye, tgyhogy ennek szellemében eldszor egy
7-es egészség prabat kell dobnunk. Ha megfelelé csapdat
allitunk (6-0s csapdakészités proba), akkor elkerilhetjik,
hogy meglepjen minket a szorny, 15-20 sebzést okozva.
Mint kideriil, a gonosz szorny egy arnyéklény, aki krono-vég-
tagjaival idénket lopja. Gydzziik le, irjuk jova magunkndl a
+1 hésiesség pontot, és kész is a feladat!

Arnyéklény (#112) adatai:

Méret: 30
Iq: 6 Ugyesség: 6
Migia: 6 Gyorsasdg: 12

6-0s méretd, 10-es szintd jobb mancs, 12-es kronoérintés
Biiz: 3 Jégimmunitds: 20
Méregimmunitds: 20 Rezisztencia: 25

7. feladat: Hozz nyolc molad pupot. Ledlve egy papos
moladot, magunkhoz vehetjiik annak papjat. Mégsem ajan-
lom, hogy emiatt vadul vadaszgatni kezdjetek! Inkabb ma-
radjunk meg a mas galetkikkel valo csere-bere mellett. Biz-
tos talaltok sok olyan galetkit, aki nem tagja a tudésok
klanjanak, igy neki nem kell annyi molad pup, és siman nek-
tek ad parat a sajatjai koziil. Azért persze biztos talalunk
majd egy két plpos moladot mi is, kalandokban, csarnok-
ban...

Pipos molad (#26) adatai:

Méret: 24

Egészség: 1 Erd: 6
Gyorsasig: 5 Iq: 4
Ugyesség: 3

2-es mérett, 5-0s szint(i bal karom, 3-as vimpirizcié

2-es méretd, 5-0s szint(i jobb karom, 3-as vimpirizacio

Biiz: 3 Elektromos immunitds: 2
Kontaktméreg immunitds: 2 Vastag bor: 9
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8. feladat: Olvass el egy 6si falfeliratot. llyen feliratot ré-
gészkedés kozben tudunk talalni, Ggyhogy nincs mas hat-
ra, sok X 10-re fel! Azért egy fordulon beliil ne régészked-
jink tal sokat, mert ha az els6 par parancs soran
megtalaljuk a feliratot, a tébbi régészkedést csaknem fe-
leslegesen csindltuk. Viszont mivel hamarosan kell majd
egy kildetésben sok dsi relikvia, mégsem olyan felesleges
ez. Csak nehogy eladjuk 6ket!

9. feladat: Latogass meg baratsagosan beszélgetve 6
galetkit. Egy forduloban egyneél tobbszor portyazni menni
értelmetlen TVP kidobas, ezért ne is tegyiink ilyet. Allitsuk
be a baratsagos beszélgetést (PV 5 8), és minden fordu-
[6ban igy menjiink portyazni, egy alkalommal, nulla TVP-
ért. Hat fordul6é mulva meg is lesz a kiildetés, és egy arva
tevékenységpontunkba sem keriilt!

10. feladat: Hozz 12 Gsi relikviat. Ha nem kotyavetyél-
tilk el Gket, akkor mostanra van sok relikviank, amit oda-
ajandékozhatunk a klannak. Ha mégsem, akkor pedig X
10-re fel!

11. feladat: F6zz két gazlehelet italat. A gazleheld karak- ™
terek most nyilvan oriilnek, hiszen nekik még hasznos is
ez az ital néha. Azért a tobbiek se busuljanak, nem olyan
nagy cucc lef6zni két ilyet, aztan legfeliebb majd kidobjuk
az els6 kukaba... A f6zéshez egy mitulen fiivet, egy mate-
kel gombat és egy gyilkos borokat kell 6sszekutyulni, a két
italnoz tehat a H 14 2 20 21 27 parancs kiadasa, és a fii-
vek, az ivegcsék és persze a megfeleld varazsitalf6zés
szakértelem megléte sziikséges.

12. feladat: Ismerj legalabb 60 kiilonb6z6 torzsziildttet.
Ez a feladat is magatél megoldadik idével. Ahogy hala-
dunk egyre feljebb a hegyben, mindig djabb és Ujabb szor-
nyeket ismeriink meg, tehat nem kell félniink tdle, hogy ez
a feladat megoldatlan marad. Aki mégis siettetni akarja a
dolgokat, annak minden forduldban egy (de csakis egy)
baratsagos beszélgetés ajanlott, hiszen ilyenkor mindig
megismeriink egy Uj torzsziilottet (vagy rosszabb esetben
targyat).

13. feladat: Hajtsd végre a 9. klankalandot (40 tevé-
kenységpontot igényel). EIs6 |épésként harom zombit kell
legy6zniink, majd egy 11-es csapdaészlelés proba jon |
(amit ha elrontunk, akkor sincs semmi baj, csak sebzd- ¢
dink 15-20 életpontot). Ezek utan, ha tovabbhaladunk,




pedig (az esetleges gyogyitasok utan) egy sz6ros telmok-
, kal kell megverekedniink. Ha gy6ztiink, megéget valami
tliz (20 életpontot sebezve), végil pedig egy 10-es régé-
szet probat kell dobnunk a sikerhez, és mar meg is va-
gyunk a kiildetéssel, raadasul még egy képességpontot és
harom hdsiesség pontot is kapunk!

Zombi (#29) adatai:

Méret: 30

Egészség: 2 Er6: 6

Gyorsasag: 5 Iq: 2

Magia: 2 Ugyesség: 2

3-as méreti, 6-os szintd jobb karom

Bizimmunitds Elektromos immunitds: 12

Hidegimmunitds: 12
Immunitds mérges gazra: 12

Kontaktméreg immunités: 9

Sz0r0s telmok (#111) adatai:

Méret: 10

Egészség: 2 Gyorsasag: 8
Ugyesség: 8

Blizimmunitds Mérgez6 lehelet: 6

Elektromos immunitds: 11
Savimmunitas: 11
Alcdzas: 5

Savlehelet: 7
Immunitds mérges gizra: 11
Thzimmunitds: 11

14. feladat: Gy6zz le egyet a mutansok klanjanak tagjai
) koziil. Hat itt tobb dolgot tehetiink, megint csak az egyik
az, ami igazan célravezetd. Keressiink fel egy mutans
klanbeli galetkit, beszéljiik meg vele, hogy verhessiik meg
| (csere-megverést, targyakat, filveket, akarmit ajaniva neki
érte), varjuk meg, amig kihiv minket, bedllit valami béna-
z6s harci programot, majd elfogadva a kihivasét konnye-
dén gy6zziik le. Ha ezt valamiért nem tudjuk dsszehozni,
akkor persze maradnak az egyéb, veszedelmesebb megol-
dasok, mint véletlenszerd harci portya, arénalatogatas
sth...

15. feladat: Hozz egy Gskovet. Csunya egy feladat az

. ilyen, de sebaj, mas klanoknal is ez megy. Tul sok gondol-

kodnival6 ezen a feladaton nincsen, le kell adni az 6sko-

vet, és kész. Figyelem, nehogy véletleniil csaszari dekré-

S tum segitségével oldjuk meg ezt a feladatot, mivel lesznek

még sokkal nehezebb feladatok is, melyre a dekrétumot

~ elhasznalhatjuk (egyértelmien ilyen példaul a hozz ket,
majd harom Gskovet).
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16. feladat: Erj el 8-as gyogynovények szakértelmet.
Probaljunk meg a mésik két kiildetéssel haladni, ameddig
csak tudunk, hiszen ha rangot |épiink a klanban, ndvekszik
a gyogynovények szakértelemre kapott bonuszunk, ami
bizony szamit a 8-as szint elérésénél. Beszerezhetiink az
egyik épiletes kalandban egy fiivész kopenyét is, ami to-
vabbi ngvekedést eredményez.

17. feladat: Régészkedj husz alkalommal. It aztan nem "
lehet sokat okoskodni, régészkedni kell és kész. Viszont
mindenképpen csak 10 tevékenységpontért tegyiik ezt, hi-
szen igy vagyunk meg leghamarabb a dologgal!

18. feladat: Hajtsd végre a 10-es klankalandot (20 TVP- f
tigényel). A kaland minddssze négy probabal all, melyek
sorrendben: 7-es gy6gynovények, 15-0s 1Q, 5-0s szivos-
sag és 9-es varazsitalfézés proba. Ha mind sikertilt, gydz-
tél, +1 képességpont, +1 hdsiességpont és a sikeres
klankaland a jutalmad.

19. feladat: Koltozz fel a kovetkez6 szintre. Ezzel a fel- ,". .
adattal abszolit semmi teend6nk nincsen, jatsszunk e
ugyanugy, ahogy eddig, teljesitsiik az épiiletes kalandokat,
csarnokozzunk, és amikor a kovetkezd szintre koltozés
ideje eljott, automatikusan megoldottuk a klanfeladatot!

20. feladat: Olj meg 6t méregférget. Ez a szorny a 4. "y

szinten él, és egy sotét xirnox tarsasagaban szokott mu-
tatkozni. Ameddig nem teljesitettiik a 4. szintet, ne kutas- g
sunk méregféreg utan direkt vadaszattal, hiszen konnyen
lehet, hogy amugy.is rabukkanunk par példanyra az Osok
Csarnokaban, vagy kalandokban, és hasonld helyeken. Ha
mar viszont sehol nem talalkozunk vele, marad a VD 79
parancs...

Sotét xirnox (#78) adatai:

Méret: 40

Egészség: 5 Er6: 3
Gyorsasag: 5 Iq: 2

Magia: 5 Ugyesség: 3
4-es méreti, 10-es szintd jobb csdp

Biiz: 7 Savlehelet: 8

Hidegimmunitds: 4 Immunitds mérges gizra: 19
Savimmunitas: 20 Tiiskés bor: 2

Tlzimmunitds: 4 r
Méregfelhd: 8




Meéregféreg (#79) adatai:
Méret: 36
¥y Egészség: 4 Er6: 2
Gyorsasag: 9 Iq: 2
Mégia: 2 Ugyesség: 7
2-es méretd, 10-es szint( fog, 7-es bénité méreg
Biiz: 8 Elektromos immunitds: 4
Méregimmunitds: 31 Immunitds mérges gizra: 17
Savimmunitds: 5 Tzimmunitds: 6
Vastag bor: 6

21. feladat: Készits harom sarga gyogyitalt. A harom sar-
ga gyogyital winropu mohabal és elfu mohabol késziil-a szo-
kott modszerekkel, a H 14 3 22 33 paranccsal.

22. feladat: Hozz tiz barna manakévet. Ez egy kicsit cikis
feladat, mivel a jaték otodik szintjén tobb kalandban is sziik-
Ség van barna manakére, igy nem valdszind, hogy masoktol
tul egyszertien be tudnank szerezni, réadasul nekiink is kel-
leni fog még a kalandokban is az a sok ké. It tehat val6szi-
ndleg menthetetlentil vadaszasra lesziink kényszeritve. A
barna manakdvet a manapoidokbol lehet kinyerni, akik sze-
rencsére parban jarnak, tehat egyszerre két manakovet is ta-
lalunk naluk. Aki ért a lopashoz, az a vadaszas helyett tolvaj-
kodhat, az igazi kalmarok viszont itt is megoldjak valahogy,
hogy a masok altal kitermelt manakdvek hozzajuk keriiljenek
némi targycsere kapcsan...

Manapoid (#92) adatai:

Méret: 56

Egészség: 8 Erg: 2

Gyorsasag: 9 Iq: 12

Mégia: 10 Ugyesség: 7

Biiz: 3 Elektromos immunitas: 9
Hidegimmunitds: 10 Savimmunitds: 9
Thizimmunitds: 9 Vastag bor: 10
Annihildcié: 10 Megszakitds: 10
Szellemkalapics: 7 Tudatrombolds: 10

23. feladat: Hasznald az alkimia varédzslatot tiz alkalom-
' mal. Amigy nem nagyon érdemes ezt a varazslatot hasznal-
ni, hiszen tudésok lévén enélkiil is éppen elég pénziink kell,
" hogy legyen. Most azonban kénytelenek lesziink megtanulni
+ az alkimidt, és bevetni az értéktelenebb, eladésra szant tar-
W gyainkon.

24. feladat: Hajtsd végre a 11-es klankalandot (40 TVP-t
L igényel). Egy nagy professzort kell megvédeniink, mely fel-

ATEK LEVELBEN

adat soran eldszor 5-0s meggy6z6készség proba, majd 11- 3
es gyorsasag proba all utunkba. Ha elég gyorsak vagyunk, a
professzor elé tudunk vetédni, hogy sajat testiinkkel fogjuk
fel a gyilkos savat, de ez persze jo kis 10-20 életpontnyi
sebzddéssel jar. Ezek utan egy sotét xirnoxot kell legydz-
niink, majd egy 8-as nyomkeresés proba utan egy quwarg
katona tdmad rank. Ha ezt a szornyet is megoltiik, jogosan
jar a hdsiességpont és a sikeres kaland mamora, valamint
egy egyedi klantargyat, a tudas zafirjat (#150) is megkap-
juk, amely ékszerként KF-elve eggyel noveli régészet szakér-
telmiinket, valamint kettével intelligenciankat.

Quwarg katona (#69) adatai:

Méret: 66

Egészség: 8 Erd: 6

Gyorsasag: 11 Iq: 2

Mégia: 2 Ugyesség: 8

5-0s méretd, 10-es szintd bal karom

6-0s méretd, 8-as szintdi csdpragd, 7-es paralizicio

Biiz: 2 Elektromos immunitds: 3
Hidegimmunitds: 3 Immunitds mérges gizra: 17
Savimmunitds: 5 Vastag bor: 16

25. feladat: Bovitsd a barlangodat harom alkalommal. En-
nél nehezebb dolgunk se legyen soha. Kiadunk harom B 1
parancsot, és mar készen is vagyunk.

26. feladat: Pusztits el 6t szarazfoldi uborkat. Mint azt mar
mondtam hasonld kiildetéseknél, elébb csinaljuk végig a
szintet, hatha jon magatdl is az az uborka. Ha meg nem jott,
a maradékra lehet vadaszni.

Szdrazfoldi uborka (#97) adatai:

Méret: 121

Erg: 13 Gyorsasag: 2

Iq: 2 Magia: 2

Ugyesség: 9

9-es méret, 8-as szint( fog, 13-as vimpirizcio

Biiz: 2 Elektromos immunitds: 7
Regenericio: 11 Rezisztencia: 15

Tiiskés bor: 2 Vastag bor: 11

27. feladat: Hozz két véletlenszer(i varazstargyat. Na,
szintén egy ultra-egyszer feladat. Varazstargyunk mar nyil-
van annyi van, mint a nyd, de ha mégsem, a boltban tonna-
szamra lehet vasarolni. Csak le kell adni 6ket, és meg is va- |
gyunk. Vigyazat, itt sokan el szoktak rontani a paramétere- |
zést, a BE parancs masodik paraméterének 0-at kell irni, te- .
hat BE 11 0 targy1 targy2 a helyes parancs.




28. feladat: Mutass be 50 Gsi relikviat. Hat itt sem lehet
sok minden mast tenni, mint nekiallni régészkedni. Persze
. igy, hogy mar eldre tudjuk ezt a killdetést, mar jo elére meg
tudtuk kezdeni a relikviak gydjtogetését, és mire ideériink,
mutathatjuk az ¢tvenet. Még szerencse, hogy nem kell lead-
ni, igy a bemutatas utan jol el lehet dket adni!

29. feladat: Hajtsd végre a 12-es klankalandot (40 TVP-t
igényel). A mutansokhoz kell beépiilniink, ami persze nem
| olyan egyszeri. ElGszor is megfeleléen alcazni kell magun-
kat (8-as alcazas proba). Ha ez megvolt, johet az informa-
ciésajtolas, meg ilyenek. 6-0s kereskedelem, majd 15-0s
ligyesség probak utan egy harci mutanst kell legy6zniink. Ha
sikeriilt, ne oriiljiink, azonnal jon még egy! Gt legydzve azon-
ban mar végre tényleg készen vagyunk, 200 aranyat, 2 ké-
pességpontot és 2 hdsiességpontot is kapunk a sikeres
klanfeladat mellg.

Harci mutdns (#115) adatai:

Méret: 60

ErG: 2 Gyorsasag: 8
Ig: 9 Migia: 11
Ugyesség: 10

3-as méretti, 12-es szintii bal csdp, 8-as kontaktméreg

3-as méretti, 12-es szintii jobb csdp, 8-as kontaktméreg

Biiz: 5 Hidegimmunitds: 6
Méregimmunitds: 15 Immunitds mérges gizra: 6
Rezisztencia: 8 Savimmunitds: 6
Tdzimmunitds: 6

Villimsijtds: 6

30. feladat: Erj el 20-as intelligenciat. Tal sokban nem Kii-
l6nbozik a 2. klanfeladatunktol, tgyhogy nem is irok le min-
dent, amit ott mar megtettem. A teendd tehat ugyanaz, csak
kicsit tobb varazstarggyal, vagy hatalom itallal.

31. feladat: Tanuld meg a dimenzidkapu varazslatot leg-
alabb 8-as szinten. Azon kiviil, hogy némi képességpontra is
sziikségiink lesz, szerencsére van egy hasznos kis varazsi-
tal, az 6smagus szajvize, ami 3-al noveli minden varazsla-
| tunk szintjét. Erdemes tehét ilyet inni, amikor leadjuk ezt a
kiildetést. Vannak persze egyéb varazstargyak is, amik va-
razslatszintet ndvelhetnek, ha van ilyeniink, ne feledkezziink
# 5 meg roluk! Az 6smagus szajvizét honakkupokbal, elfu mo-
& . habol és szemani gombabol keverhetjik ki.

32. feladat: Hozz egy varazskovet. Ha nem vagyunk va-
razslok, akkor semmi gond, leadjuk az egyik eddig megol-
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dott épiiletes kalandban talalt varazskovet és kész. Hogy
még nem oldottunk meg ilyen kalandot? Oreg hiba, talén
el6bb el kellett volna olvasni ezt a cikket, miel6tt idaig jutunk.
Sebaj, késébb is lehet még varazskovet szerezni! Ha varazs-
|6k vagyunk, akkor viszont kicsit fanyaloghatunk, hiszen egy
varazsko elég hasznos lenne nekiink is. Alljunk ellen a kisér-
tésnek, és inkabb adjuk le a varazskdvet, a klanban haladni
kell, kiilonben nem lesz bel6liink soha nagy tudos. Persze ha
varazslok vagyunk; akkor el6fordulhat, hogy mar minden va-
razskovunket befaltuk, és azért nincs beldle egy darab sem.
Ez esetben szintén ejnye-bejnye, maskor elébb olvassunk,
aztan egyiink ilyen nehéz ételeket!

r

5
33. feladat: Készits el harom kincskeresés italat. Ujra egy

jo konnyd kiildetés, féleg, hogy a kincskeresés itala még

hasznos is. Valdsziniileg mar eddig is sokat ittunk belGle, ré-

gészkedések el6tt sosem art egy kis magikus turb6zas. Szo- F

val H 14 3 29 35 parancsot kiadni, kalandot leadni!

34. feladat: Legyen legalabb 60 képességpontod. Ez sem ,
utkozik semmi nehézségbe, legaldbbis igy, hogy eldre tu- L&

dunk rola. Egészen egyszerien idében kell elkezdeni gydijto- € =
getni a képességpontokat, hogy mikor ezt a kalandot meg-" * .
kapjuk, meglegyen a 60. Ha a kiildetést leadtuk, a képesség-
pontokat azon nyomban el is lehet kélteni valami hasznos
dologra!

35. feladat: Hozz tiz kdoszkigyo pikkelyt. Ugyanaz a teen- E
dd, mint a tobbi szérnykomponens hozds feladattal, csak itt
a parosaval jaro kaoszkigyokat kell pusztitani, ha a VG pa-
rancs nem valna be valamiért. v

Kdoszkigyo (#146) adatai:

Méret: 76

Egészség: 12 Erd: 8

Gyorsasdg: 11 Iq: 18

Mgia: 16 Ugyesség: 14

5-0s méretii, 12-es szintii fog

Biiz: 4 Elektromos immunitds: 3

Hidegimmunitds: 2
Rezisztencia: 21
Ttzimmunités: 2
Csendvardzs: 16
Eletszivis:13
Sotétség: 12
Auraészlelés: 3

Immunitds mérges gizra: 3
Savimmunitds: 2

Vastag bor: 5

Elemi védelem: 15

Mérges csipés: 12




ilyen régészek vagyunk, akkor most sajnos véget értek a
jO kis lebzselds id6k, muszaj lesz ndvelni. Ne feledjik min-
,denesetre, hogy a tudas zafirja most is segit! Tovabba ér-
demes csak 19-ig novelni a régészetet, és ezen feladat
el6tt a 37. feladatot teljesiteni, mert annak végén eggyel
novekszik régészet szakértelmink.

o

37. feladat: Hajtsd végre a 61-es klankalandot (45 TVP-
tigényel). 10-es vezetGkészség proba, 16-o0s 1Q prdba, 9-
s meggydzokeszség proba, majd 14-es magia proba ke-
pezik kalandunk elsG részét. Ha mindezeken sikerrel
tuljutottunk, mar csak 30-40 sebzddést kell kibirnunk,
majd megverekedniink egy vasgélemmel. Ennek alénynek
csak olyan 1000 életpontja, és 120-akat sebz6 végtagjai
vannak tehat nem lesz tal nehéz dolgunk Vagyis... var-
menekules' Na azért ennylre nem egyértelmd a dolog, h|-
szen szerencsére csak dontetlenre kell kihozni a csatat,
ami tekintve a golem két végtagjat, minddssze egy 4-es
szintli granitbdr varazslattal megoldhato, csak ne felejtsiik
el minden harci korben elvarazsolni! A kaland végén jutal-
munk két hésiesség pont, valamint a tapasztalat altal
meghozott gyiimdlcs, hogy régészet szakértelmink
eggyel novekedett.

Vasgolem (#163) adatai:

Méret: 1000
Egészség: 40 Erd: 40
)| Gyorsasdg: 10 Ugyesség: 3

50-es méretd, 50-es szintti bal mancs

50-es méretti, 50-es szintii jobb mancs

Biizimmunitds Elektromos immunitds: 50
Hidegimmunitis: 50 Méregimmunitds: 100
Kontaktméreg immunitds: 100 Immunitds mérges gizra: 50
Regenericio: 20 Rezisztencia: 100
Savimmunitds: 52 Ttzimmunités: 50

Vastag bor: 20

Szivossdg: 20

38. feladat: Hozz két olyan véletlenszer(i varazstargyat,
melyek értéke legalabb 400 arany. Rossz hirekkel kell kez-
denem, az ilyen varazstargy a jaték alacsonyabb szintjein
még meglehetésen ritka. Figyelem, ne azt nézziik, hogy
2 mennyire keriil az adott targy a boltban, mert nem ez a Ié-
nyeg' A targy alaparanak kell 400 aranynak lennie, melyet
" az AZ paranccsal tudhatunk meg. Féleg vardzspanceélokra
" érdemes vadaszni, mert azoknak az éra aranylag magas
szokott lenni. Azért midta a boltos nem tart alacsony szin-
g tli varazstargyakat maganal, egyre inkabb el6fordulhat,
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hogy akar a boltban is talalunk ilyen, értékesebb targya-
kat!

39. feladat: Teljesits barataiddal egyiitt 3 tobbszemé-
lyes kalandot. A tébbszemélyes kalandok kiilonben is jo
mokak, és altalaban jovedelmezdek, tehat ezdttal is csak
azt kell csindljuk, amit eddig, megoldani ezeket is. Amit
most tehetiink, hogy ha mar kozeledik ez a feladat, akkor
addig nem csinaljuk meg a szint tobbszemélyes kalandja-
it, ameddig ezt a klanfeladatot meg nem kaptuk!

40. feladat: Teljesits ot feladatot, melyet az akadémian
kaptal. Erre is ugyanazt lehet elmondani mint a fenti ka-
landra, meg persze, hogy ne keseredjink el, ha nem sike-
ril egy szinten megcsinalni 6t6t, a kovetkezd lakoszinten
is lesz még akadémia...

y

Elérkeztiink tehat a 80-as ranghoz vezetd, kicsit rogos
ut feléhez, a kovetkez6 felét raériink a kovetkezé honap-
ban megtenni, amikor megérkezik az ajabb Alanori Kroni-
ka adagunk!
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A XENO INVAZIO

Tobb galetki csapat is sikeresen végrehajtotta
mar a xenok elleni tdbbszemélyes kalandot!
Ezek utdn mar csak egy legendas csata volt
hatra, a xendk kiralyndje ellen. A gigaszi csata-
ra természetesen csak szdvetségek indulhattak
a tagok egyuttes erejével. Amikor a xend kiraly-
nét legydzték, megddbbenve kellett észrevenni-
Uk, hogy az ddbbenetes regenerald képessé-
gekrdl tett tanubizonysagot. Tovabbi szdvetsé-
geknek kell hat legyézniik 6t Ujra és Ujra, hogy
véglegesen elpusztuljon!

Ezzel egy idében Uj kalandok kerlltek be az 5.
szintt6l kezdédéen, melyek a xend invaziéhoz
kapcsolédnak. A kalandok szdvevényes torté-
nete nem nélkuldzi az intrikat és az izgalmakat,
a helytart6i palotaba valé latogatassal lehet ra-
juk bukkanni. A kalandokhoz csak egy aprocs-
ka feltétel sziikséges, ami biztosan fenndll, ha
vadaszataid soran xend szarmazékokhoz jutot-
tal. Az 5-10. szinten 1-1, a 11-12. szinten 2-2 (jj
kaland van. A kalandok, bar 6sszefliggnek a xe-
né eseménnyel, utadna is bennmaradnak a jaték-
ban és teljesithetSk lesznek.

A FORRAS ERINTESEROL

Egy ideje mar ugy mikodik a forras érintése,
hogy a terlletre haté varazslatoknal csakis az
ellenfelek rezisztenciajat csokkentse. Amikor
azonban a magus, aki ezt varazsolta meghal,
toébbé erre nem tudott odafigyelni a program, és
szépen elpusztitotta a varazsloé tarsait is a va-
razslat. Ennek megoldasara az a valtozas szlile-
tett, hogy ilyen esetben, tehat ha a forras érin-

FRJLBSZTESEK

tést varazslé magus meghal, akkor a forras érin-
tése varazslata sem muikodik mar tovabb, hi-
szen nem tud koncentralni a varazslasra, 1évén
halott. Ne felejtsetek el odafigyelni ennek mel-
Iékhatasara, azaz ha egy forras érintés — jégvi-
har utén a varazslé6 meghal, akkor az 51-es re-
zisztenciaju ellenfelek utana mar kénnyedén
elkerllik majd a jégvihar hatasat.

EGYEBEK

« Barmelyik szinten visszagyogyitjak a papok a
csonkolt végtagokat, nem csak a 11. szint-
tél kezdve.

< A parbajozas szakértelem altal adott +vas-
tag bdért most mar lehet roncsolni.

“ Ha talalkoztal egy masik galetkivel, akkor ugy
lattad, mintha rajta is olyan aréna érdemé-
rem lett volna, mint rajtad. Mostantél mar
tényleg az 6 érmét latjatok majd.

< A tisztogatok klanjanak 80-as klankaland-
jat meg lehet oldani, nem fog a KK 80 pa-
rancs helyett a xen6 invaziés K 80 végrehaj-
tédni.

< A katonak klanjanak 80-as rang felett jaré
képessége a karakterlapon is jol irédik ki.

% Ha valaki olyan Iénnyel talalkozott, amire BA
parancsa volt kiadva, egy hiba miatt kétszer
irédott ki, hogy BA parancs van ra. Mostantol
csak egyszer lesz kiirva ez.

< A 11. szinttél kezdve a KF parancs is TVP-be
kerll, és eddig akar sokezer negativ TVP-be
is le lehetett menni a KF parancs kiadasaval.
Mostantél, ha mar kevesebb mint -50 TVP-d
van, nem tudsz tobbet KF-elni.

Szeitz Gabor

OV JATEK

A decemberi szamban feltett kérdéstink a kovetkezo volt:

Melyik szévetség tagjai gydzték le a hegyben el6szor Noxoth-ot, az driasnyalkat? A helyes vélasz a
Protolisk Hercegek volt. A helyes megoldast bekiild6k kozott 1-1 darab Noxoth karkotéjét sorsoltunk
ki. A szerencsés nyertesek pedig: Amorthis, Kernosz Arakisz és Almaid ndje voltak.
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Végre legyozték a xendk kiralyndjét! A kis csapat
tagjai Standard Graun, Firg, Lord Khalel, Varazsla-
tos Mirella és Kulimasz voltak. A xend invazidért fe-
lelés szornyeteg kirdlynd legy6zéséért persze igen-
csak borsos jutalmat kasziroztak, de sajnos ra
kellett dobbenniiik, az kiralyng irdatlan regeneralo
képességekrdl tett tanabizonysagot, igy még sok
szovetségnek kell majd 6t Ujra legydznie, mire vég-
leg az enyészeté lesz a teste!

N o T I gt

Ismét Alystair D’Brisonrél beszélnek az 6rok
szintje lakoi. Azonban most nem az intellektualis és
békés oldalardl szolnak a pletykak, hanem a vé-
rengz6 fenevadrol. Egy kivancsi megfigyelé egész
nap kovette a bardot és beszamolt réla, hogy Alys-
tair kozel 5 tucat torzsziilott csoporttal kiizdott
meg, igy nap végére kereken szaz ledlt szorny vére
tapadt méregt6l csopogd farkahoz!

A szolgaszint papjai ma igazan megdolgoztak pén-
zikért! Tobb oras kitartd munkaval, isteni segit-
séggel sikerillt visszandveszteniik egy porul jart
galetki mindkét mancsat, melyeket valami vesze-
delmes torzsziilott tovestill leharapott. A sikeren
felbuzdulva mér ezen a szinten is mindenkinek el-
érhetvé tették a papok a végtag-visszandvesztést!

Az elemek mithrillpancéljat akar te magad is elké-
szitheted, ha rendelkezel a sziikséges alapanya-
gokkal.

Az aréna eqyik félelmetes szornysziilotte, a nagyobb
jégorveény allitolag mar tobb hés galetkit is jéggé fa-
gyasztott!

D’rogbaar, a hé sikjanak fagyteremtményei megre-
megtek. Messze a végtelen ho fodte siksagok folott
dilborgott el Syjrssyr és testvére Syjrssykr hallsiko-
lya. A portyazni indult Nagyobb Jégavatérok legy6z6-
re leltek. A Teron hegyben pedig a hatalmas szovet-
ség, a Protolisk Hercegek nagyjai vették szamba,
milyen relikviakat rejtegetett a hatalmas Iények szét-
olvadt és elg6zolgott teste.

b

Nyugodt, csendes éjszakak kdszontottek a Varoslakok
szintjére... Futotiizként terjedt a hir: Pyramid, az arny
(jabb rovast karcol legendas ijara! Valahogy senki nem
akarodzik a jubileumi 1000. csata részese lenni... Talan
mert igen-igen kevesen vannak, akik elmesélhetnék mi-
lyen is az, mikor lecsap az Arny...

Tobben latni vélték a katonak szintjén, amint a re-
mete t6b0l leszakitotta egy vérgolem karjat!

Hegyszerte egyre tobben pletykalnak arrol, hogy
mind Malkav Kazmér, mind a Xeno kiralynd halala-
nak pillanataban is jelen volt egy Ange nevdi rejtélyes
galetki. Azt beszélik, nem véletlendl tiinik fel minden
legendas entitds halalakor, allitélag ugyanis Iélek-
kristalyokba zarja eszenciajukat, és szolgaként
hasznalja a még ebben a testetlen allapotban is fé-
lelmetes hatalmu Iényeket.

_—

Senkinek nem érdemes a tiizleheletét til magasra
novelnie. A tiiz elemi létsikjan agyis minden szor-
nyeteg immunis a tdzre.
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AZ ARANYTERMO LADIKO PROBLEMAJA

Az aranytermd ladiko egyike a legbecsesebb varazstar-
gyaknak, amihez kiilonleges és embert probalo feladatok
végrehajtasa utan lehet hozzajutni. Mikddése szerint egész
egyszer(ien csak elteleportalja a belé helyezett targyakat egy
keresked6hoz, aki a megfeleld Uton-modon visszakildi a
targy ellenértékét, amely a dobozban jelenik meg.

Legalabbis sokaig azt hihettiik, igy mikadik, de valojaban
a boltosok hiaba fizették ki a targy vételarat, soha nem lattak
viszont a boltjukban a terméket. Ez eddig talan nem is volt
olyan nagy gond, de mostanaban annyira elterjedt targy lett
az aranytermd ladiko, amibe a HU paranccsal kijel6lt targya-
kat rogton beledobaljak a karakterek (ahelyett, hogy szemé-
lyesen eladndk azt), hogy a boltok készleteiben erds csokke-
nés mutatkozott meg.

A tarthatatlan dllapot megsziintetése végett Alanorban
mostanaban (j, kereskedelemfeliigyeleti szabalyokat hoztak.
Akinél aranytermd ladiko van, tdborozasa végeztével, kalan-
dozédsa megkezdésekor automatikusan kapcsolatba 1ép a
legkdzelebbi boltossal. Ez a kapocs a karakter fordulojanak
végeig marad majd fent. Az aranytermd ladikaba dobalt tar-
gyak ebbe a boltba tovabbitodnak, Igy a kalandozé mindig
tudni fogja, kinek is adta el a szemétnek titulalt targyait.
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A TuléIok és Kalandorok magazinja

2005. februar

Remélhet6leg ennek a véltozasnak kdszbnhetden, djra
megtelnek a boltok polcai olyan targyakkal, melyek most
még annak ellenére hianycikkek, hogy nap mint nap tucat-
szamra banyasszak ki Oket a karakterek, igy ezek ezért a jo-
vében kdnnyebben beszerezhetdbbé vélnak.

BEFOGOTT ALLATOK TAKARMANYOZASA

A minap kelt szarnyra, és rendkiviil gyorsan elterjedt a hir,
hogy gném tudésok befejezték egy amniosznal sokkal na-
gyobb tapanyagértéki takarmany kifejlesztését. Mar a Tul-
él6k Foldje dsszes boltosa benyujtotta az igényét a takar-
many éruldsa irant, Ggyhogy varhatéan hamarosan tele
lesznek (vagy mar tele is vannak) a boltok polcai e targgyal.

A takarmanynak kdszénhetéen a vele etetett llatok csak
gy kicsattannak az egészségtdl, és szervezetiik termelni
kezdi az olyan targyakat, melyeket gazdajuk is hasznositani
tud. PI. a sérényes ubuk elhullajt par remekiil felhasznalhatd
ubuk tiiskét, a tintacsigabdl lefejheté néhany csepp tinta,
vagy a gitonga megszabadithaté néhany meglazult madar-
tolltdl stb.

Szoval szornytartok figyelem, kedveskedjetek dllataitok-
nak ezzel az energiadus taplalékkal, hatha ti sem banjatok
meg!

(A takarmany otletéért kiszonet Erdés Arpadnak.)

JATEK

Tippeld meg, hogy jelenleg hany olyan ismert szorny van a Talélék Foldjén, amelybdl ezzel az Gjfajta takarmannyal

szornykomponens nyerhetd ki!

Megfejtésedet a jatek@beholder.hu cimre kiildheted ,takarmany” subjecttel. ird meg szamlaszamod is. Minden

szamlaszamrol csak egyetlen tippet fogadunk el.

A harom leggyorsabb, helyesen tippeld bekildd 1-1 ingyenforduldt kap.
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Meg nem erdsitett forrashol szarmazo informaciok
szerint nehéz dolga lesz a ryuku csaszarsag ellen
vonulo Invazios Hadseregnek. Ha hinni lehet a hirek-
nek, az alanori kiraly altal meghirdetett invazio hire
mar a ryuku csaszar fiilébe is eljutott. Elképzelhetd,
a ryuku seregek tovabbi erdsitéseket kapnak. Az Er-
dauinra tarto sereg egyuttal olyan vizben lebegd
robbano targyakat dobal szisztematikusan a tenger-
be, melyek érintésre felrobbannak. A ryuku hadse-
reg vezetése szerint ez a robbano vizi labirintus min-
den bizonnyal megallitja a barbar hordak tamadasat.
Alanorban nem erdsitették meg a hirek megbizhato-
sagat, de maris nagy erGkkel keresik a lehetséges
ryuku kémeket birodalom szerte.

"“W\M

Valéra, Sheran magasszint(i papja 0j targyat fedezett
fel nem is olyan régen, melyet Sheran cserepének ne-
vezett el. A cserépbe lltetett névény rekordsebesség-
gel néni kezd, és hamarosan két-harom hajtasa is le-
szilretelhet6. Ehhez a magia misztikumanak csupan
kozvetett jelenlétére van sziikség, hiszen a megfeleld
hatas elérésének érdekében isteni kdnnycseppel kell
locsolni a cserép tartalmat.

t&w

A gyilkos méreg, melyet legel6szor Morgan, Leah
els6 szamu avatarja kotyvasztott 6ssze, most We-
asel, Leah leghithibb papjanak oroksége. A recept
ma mar kozismert. Weasel hiresztelése szerint a ne-
du par cseppijét felkortyintva a méreg alapd varazs-
latok mesterévé valhat barmelyik kalandozo. Még
nem akadt senki, aki cafolta volna ezt a kijelentést. l

A i gl

Egy Huertolhoz kozeli csatamezdn egy Nagy Magneses
Bigyot latott valaki a minap. A bigy6 egy tizenhat méter
atmeér6jd fémgomb, melynek keletkezésére nem sikeriilt
rajonni. Allitolag egy besiilt magia okozta annak a pont-
nak a keletkezését a térben, amely aztan az 6sszes fém-
targyat a csatamez6rél magaba szippantotta. A bigy6 to-
vabbra is dagad, és mar egy vasvértekbe o0ltozott
kalandozo is aldozataul esett. Ebbdl a példabal is latszik,
mennyire érdemes elkeriilni a helyet.

e I U

Falafel Vilmos, az Olimpiai Jatékok f6z6versenyének hi-
vatalos pontozobiraja, nagy bajban van! Ugyanis a lako-
ma, melyet a kdzelmult egyik tinnepnapjan a kiralyi ud-
var szakacsgardaja az 6 feliigyeletével ebédnek készitett,
romlott volt. Szerencsére ez még az elékastoloknal kide-
rillt, akiket azota is marigyiimolcs-diétan tartanak. Koz-
ben folyik a nyomozas annak kideritésére, hogy ki is a
felelds a torténtekért: az alapanyagokat termeld paraszt,
vagy Falafel Vilmos veszti-e el fejét biintetésiil.

Ramirez Crashed Ujdonsiilt talalmanya olyan egysze-
rd, hogy akar barmelyik troll képes lett volna a felta-
lalasara. Mégis Dornodon arnymand papjanak kellett
a feszitévas létrehozasan orakat toprengeni. A talal-
many lényege, hogy a kinyitando ajtéra gyakorolt
dupla adag nyomassal, hatékonyabba valik barme-
lyik ajt6 betorése Ghalla fold alatt eldugott labirintus-
komplexumaiban.

——

TF JATEK

A decemberi nyereményjatékban feltett kérdés a kovetkezo volt: ,Hany éve tortént, hogy lezajlott a Nagy Hovihar
a Tulélék Foldjén?” A helyes valasz 2 volt (2003. januarjaban kezd6dott). A nyeremény 1-1 db hdviharos targy
volt. A szerencsés nyerteseink pedig Calen Randir (parduchdr pénztarca), Czucchanma-That (jégisten amulett)
és Nysferatu (hosarkanybGr csizma) voltak.
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Ha valaki elérte a tokéletes josag vagy go-
noszsag allapotat, miért nem billentheti ki
semmi ebbdl az allapotbodl, még az se, ha di-
rekt gonoszkodik vagy jot tesz valakivel?

Nos, ha egy karakter odaig jutott, hogy sike-
rilt 6sszeszednie 777 josag vagy 666 gonosz-
sagpontot, mar olyan mértékd tanubizonysagot
tett valodi jellemérdl, és a dolgokhoz tdrténd
hozzaallasarol, hogy ezt az imazst semmilyen
maédon nem lehet lerombolni. Pl. ha egy abszo-
10t jo jellemU karakter megdl egy trikornist, biz-
tosak lehetlink benne, hogy erre nyomds oka
volt, valdszinlileg meg is tudja magyarazni mi-
ért tette. Epp ezért (elSrelathatélag) nem terve-
zlink olyan effektet, ami ezeknek a karakterek-
nek a jellemét befolyasolna.

Ha karakterem még nem érte el az 50. ta-
pasztalati szintet, és igy Iép az 6si birodal-
mak teriiletére (220+ra), milyen képlet sze-
rint gyenglilnek a szérnyek?

A gyengitésnél a valos, szintszivas nélkuli
szintet vesszuk alapul. Amennyivel kevesebb
ez a szinted 50-nél, annyiszor 3%-kal csOkken
a szorny EP-je, valamint egyéb tulajdonsagai
(de max. 8*3%-kal, tehat ha még nem érted el
a 42. szintet, a szérnygyengités szempontja-
bol olyan, mintha 42. szintl lennél). A neves
szOrnyek kivételnek szamitanak, ezeket nem
gyengitjllk az alacsonyabb szint( karakter
kedveért.

Az utébbi idében ugy tlinik, mintha az auk-
cion csokkennének a targyak arai. Azért le-
het ez, mert csokken a karaktereknél 1évé
aranymennyiség?

Még ha igy is van, nem ezért, az biztos. A ka-
landozoknal talalhaté arany eléggé egyenlete-
sen nétt az utdbbi hénapokban, havonta kb.
600-700 ezer arannyal. Jelenleg 34 millié arany
kering a jatékban, ebbdl 10 millié készpénzben,
a tébbi bankbetét formajaban.
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A fejsze dobdfegyver. Az ellenfél melyik
védettsége szamit ellene, ha ilyet haszna-
lok?

A fejsze ellen a vago elleni védettség szamit,
hasonléan a bumeranghoz. Egyébként a nehe-
zék, a csontzlzd diszkosz és a malomké Ut6-
fegyvernek bizonyul, a tébbi, eddig ismert do-
bofegyver pedig szuréfegyvernek.

Miért nem lehet szérnyet idézni azokbol a
komponensekbdl, amelyek csak %-os
eséllyel esnek ki a szérnyekbdl (pl. par-
ducszembdl héparducot)?

A szbérnyeknél %-os eséllyel talalhato targyak
altalaban nem szérnykomponensek, hanem va-
lamilyen egyeéb, a szdrnynél 1évd targyak, kin-
csek. Mivel ezek nem a szérny testének kompo-
nensei, a Szornyidézés varazslat képtelen
beldlik megidézni az eredeti lényt. A hopar-
ducszem valéjaban a szoérnybdl kimetszhetd
dolog, de ugyanakkor a jaték nyelvén egy
kincs, melyhez csak minden harmadik hopar-
duc legydzése esetén jutsz hozza épségben.
Emiatt a parducszembdl nem lehet hoparducot
idézni. Egyébkeént ez a szdrny egy specidlis
szOrny volt, amely csak a hdvihar idészaka alatt
élt kontinenslinkdn, s azéta a parducbdrbdl (a
beldle ténylegesen mindig, vagéfegyverrel ki-
esé komponensbdl) valé megidézés is rendre
kudarcot vall.

Azt mondta a csodak kutja: A kovetkez6
varazslat, amit megtanulsz a halalvarazslat
legyen! De hat Raia felszentelt papja vagyok,
miért mond ilyeneket?

A csodak kutja iddnként butasagokat beszél.
A program valdjaban keres egy olyan varazsla-
tot, melyet még nem ismersz, és kozli veled, mi-
lyen tipusu, melyik szféraba tartozo varazslat
az. Kilénosebb jelent6séget nem kell neki tulaj-
donitani, max. hallasz olyan varazslatokrol,
amelyekrdl el6tte még nem.
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Milyen eséllyel jon a vandorcirkusz?

A vandorcirkusz tenger mezdén, a 60-as koordi-
natatél nyugatra, valamint a S6tét Féldén nem jar.
Ha a karakter adott forduléjaban még nem talal-
kozott cirkusszal, minden egyes |épésnél 7%
eselye van ra, hogy fog. Amennyiben egy karak-
ter az elmult két forduléjaban nem talélkozott cir-
kusszal, a kdvetkez8ben biztos, hogy fog, meg-
hozza mar elsé lépésre (ez akkor is igaz, ha azeért
nem talalkozott vele korabban, mert a Sétét Fol-
don jart). A cirkuszi talalkozas esélye nem is
olyan régota mar maskeépp is befolyasolhato. A
cirkuszi pergamen egy targy, melyet a cirkuszi f6-
satorban lehet szerezni néhany kuldetés teljesite-
séert cserébe. Ezzel kicsit kiszamithatébba lehet
tenni a talalkozast, ugyanis a segitségével bar-
melyik forduldban megidézhetd a cirkusz (de for-
dulénkeént csak egyszer).

Milyen eséllyel esnek ki talizmanok a céll6-
voldés szornyekbdl? Hogyan befolyasoljak
ezek a talizmanok a tovabbi probak kimeneté-
1ét? A t6bbi szakértelem milyen szinten szamit
bele az esélyekbe?

A cirkuszi talizmanok kiesésére az esély alap-
ban 10%. Ezt a versengés szakértelem nagysaga
szintenként 2%-kal noveli, de max. 66%-ig.

Az 6tprébanal minden egyes proba sikerére
alapban 40% esélyed van. Ehhez hozzajon a
probahoz tartozé tulajdonsag tizede, valamint a
versengés szakértelem szint. Ha a prébahoz tar-
toz6 cirkuszi talizmanbdl is van nalad, az +10%
eselyt jelent. Ezenkivil minden egyes korabbi 6t-
probas sikertelenség fél szazalékkal noveli az
esélyeidet.

Az arnymandval valo kartyazas soran a szeren-
csejaték szakertelem, a versengés szakértelem, a
korabbi kaszinds nyereményeid mértéke, a sze-
rencsetalizman megléte névelheti az esélyeidet,
valamint az, hogy mar hanyadszorra probalsz
nyerni az arnymand ellen, befolyasolhatjgk az
eredményeidet. A képlet bonyolultsaga miatt en-
nél jobban ebbe nem mennénk bele.

A labirintusban az elsd préba (eltévedsz, vagy
nem) sikerére alapban 10% esély van. Ehhez j6n
a versenges szakértelem masfélszerese és az ed-
dig teljesitett kildetések szama. A tovabbiakban
20% alapesély és a masfélszeres versengés mel-
lett a szikséges szakértelem (vadaszat, zene,
gyogyitas) nagysaga befolyasolhatja az esélye-
ket. Az utolso probanal nem szakértelem szamit,
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hanem eddig oltarépitésre szant TVP-id harmin-
cada (ez max. 20%-ot jelenthet).

A szellemkastély batorsagprobajan 60%+2*
versengés az esély a sikerre. Ez 6%-kal csdkken
minden egyes teljesitett szellemkastély utan. Az
ezutan kovetkezd sikoly 100+D200-at sebez, de
max. a max. életerdd felét, illetve meg sosem hal-
hatsz t6le. A sebzés mellett minden esetben
ehezni és szomjazni kezdesz. A szakértelempro-
baknal az alapesély 48%-rol indul. A szilkséges
szakértelem még max. 40%-ot jelenthet. Ezenki-
vil a versengés nagysaga és hogy hanyszor tel-
jesitetted korabban a szellemkastélyt (annyiszor -
6%) befolyasolhatja a sikerességet. A végsé vizid
legy(résére (az utolso probara) az elsd probalko-
zaskor 10% esélyed van, masodszorra 20%,
majd 30% stb.

Milyen, a harci kérok szamat befolyasold
koriilmények és képességek vannak, és ha
ezekbdl tobb is fennall, akkor hogyan hatnak
egymasra?

A Halaltanc nevl képesség segitségével a ma-
gas szintli (legalabb 39. szintli szakértelemmel
rendelkez8) harcm(ivészek bizonyos eséllyel 6t
harci koérésre nyuljthatjgk a csataikat. A magneti-
kus praglonc elleni csata 6t korig, a csapatban ta-
mado szérnyek (kiralyi palotadr, Chara-din fattya,
quwarg rohamosztagos, érjaratozé katona, mo-
pat fatty) ellen pedig négy korig tarthat. A Belsd
idd nevl pszi képesseg négy, a Spiritudlis exten-
zi6 pedig harom harci kort jelenthet. Egyébkent a
csatak max. kétkdrosek.

Ezek a hatasok nem adddnak Ossze, tehat ha
a Halaltanc is bejon, és a Belsd id6 is, még nem
tart a harc hét kérig. Elészor a Halaltanc kerul ki-
értékelésre, ha ennek esélye nem jon be, a Belsd
id8, majd a Spiritualis extenzio.

Mostantél minden évben nyerhetek (vala-
melyik) karakteremnek egy Martian tekercsét,
vagy egyéb varazstargyakat az Alanori Kroni-
kas kuponokkal? Jovdre is folytatodik a kupo-
nozas?

Jovére elbrelathatélag (2006-ban, hi de
messze van még) mas jellegli nyereményjatékot
tervezink, a jelenlegi targyak csak a Krénika
2005-6s szamaihoz jarnak. Ennél tdbbet egyeld-
re nem szandékozunk elarulni, hadd legyen majd
meglepetés, ha eljon az ideje.

oo

IO O [(QTle 45



,Ha a tanacsat kovetem e kopar

Es baljos tajon, hol — mint hire van —

A Setét torony all, S mégis: magam

S békiilten indultam meg erre, mar

Nem dics s remény, csak 6romsugar

Vont, hogy — igy vagy ugy — végezzem utam.”
Robert Browning: Roland vitéz a setét toronyhoz ért

A MASODKOR 953. EVE.

A VILAGEGES EL(:)'TT 40 EVVEL
LEAH HAVA, HALAL NAPJA

A horda pusztitott, olt.

A vértorony félelmetesen magasodott a Halott-sivatag ki-
etlen pusztaséaga folé. Koriilotte életnek nyoma sem volt. Bar
a sivatag korantsem volt olyan halott, mint a neve mutatta,
de minden jobb érzési allat messze elkeriilte a torony né-
hany mérféldes korzetét. Az élet jeleit a tavolban éles felvil-
landsok jelezték, ahogy a goldugarok pancéljan meg-meg-
csillant a kegyetleniil tizé napfény.

A vandor faradtan botladozott a kietlen ddnék kozott. Vize
mar félnapja elfogyott, a poros, egykor fekete, most sziirke
kopenye is ernyedten, lustan kévette irdatlan méretl gazda-
ja mozdulatait. Minden felszerelési targya egyetlen, termeté-
hez képest vékony, de hosszu bot volt, a végén egy megha-
tarozhatatlan dllat (?) koponydjaval, ami leginkabb egy
kisméretl majomra hasonlitott. Az arcan hizddo tobb ki-
sebb és néhany nagyobb heg, amelyek véres csatakrol re-
géltek, izzado, fekete, tar koponyajaban mélyen il6 aprd, go-
nosz sziirke szemek és fél fiille egészen groteszkké tette
barmilyen vele talalkozoval a réla alkotott véleményét. Per-
sze ezt kevesen tették szova, és az eset utan még keveseb-
ben mondhattak el magukrdl, hogy lattak a Félfiilit. Amikor
meglatta a komor var falait, és a nagy fekete tornyot,
6rommel kommentalta magaban, hogy megérkezett a célja-
hoz. A varkapu lenyitva alit. Belépve atvagott a varudvaron,
és a sotét toronyhoz Iépett. A hatalmas fémkapuk kitarultak,
mieldtt a koponyalakd rézkopogtatohoz ért volna. A szeme
gyorsan hozzészokott a bent uralkod6 félhomalyhoz. Meg-
borzongott. A kint tombol6 hdséghez képest valoszinditlenil
hivds volt a toronyban, és mindig meghatodott, amikor
megérezte az ,otthon” haldllal telitett Iégkorét. Mas halandok
tobbsége valdszindleg pusztan a belépéstdl szornyet halt
volna, de 6 azonnal energiaval tolt6dott fel. Fittebbnek, és ki-
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pihentebbnek érezte magat, mint amikor elindult vissza.
Mintha nem is két hetet tolt6tt volna el a sivatag perzseld
nappali h6ségében, és éjszakai fagyaban.

Furcsa billeg6 jarassal kozeledett felé Smaragd, egy elsé
latasra hatalmas hajtémeg. A szemei helyén egy-egy oOriasi
smaragd villant, egy kiviilalld is azonnal megallapithatta,
hogy egy troll. Volt valamikor. Smaragd mély, rekedtes hang-
jan rovid, szétagolt mondatokkal idvozolte a jovevényt.

— Kdszontelek Zakhar. Hogy telt az utad? — kérdezte al-
szent udvariassaggal. A Félfiili kimérten vélaszolt.

— Féarasztoan. Tortént valami, amig tavol voltam?

— Csak a szokasos. A hadir mar var. Ne varasd meg. Ko-
Vess.

Elindult a kacséazd jarasaval, a masik kovette. Egy csiga-
lépcsén mentek felfelé, jobbra ajtok sokasaga mellett halad-
tak el. A lépcsdsor végén egy nagy ajtd eldtt megalltak.

— It vérj! — mondta Smaragd, és eltiint az ajtd mdgott.
Alig egy perc mulva visszatért.

— Mordar haddr latni kivan.

KKk

A horda pustztitott, 6lt. A leveg6t véres kialtasok toltotték
be.

KKk

Smaragd bevezette a torony tetejében kialakitott egyetlen
hatalmas, félhomalyos terembe. A terem falait kdrben is-
mert, és ismeretlen gyilkoldeszkozok diszitették, a boltives
mennyezetet tartd oszlopokat koponyak, és démonfejek tar-
kitottak. Kdrben tobb ablak nyilt, ahonnan a var egész terii-
letét, és a sivatagot tobb mérfdldes korzetben be lehetett lat-
ni. A terem végében hatalmas, fekete, obszidian tron allt,
hozza képest szinte eltdrpiilt a benne il6 troll, aki raadasul
fajtarsainal is lényegesen kisebb volt, de ezt még keveseb-
ben tették szova, mint a Félfiilii fogyatékossagat... Egy csu-
pa nyalka, gyanisan csavarodo izom-szorny tekeregte kor-
be a tront, néha-néha a hadurhoz doérgolédve, aki ezt egy
cseppet sem vette rossznéven, s6t néha meg is simogatta a
hézi allatkajat. Felnézve megpillantotta a kézeled6 trollt, aki
megallt a trén el6tt, és meghajolt.

— Tiszteletem nagyuram! — kdszontotte. Tiszan érezhetd
volt, hogy mindkét sz6t komolyan is gondolja. Sz6Ini tébbet
nem szolt lehajtott fejjel allt, mig Mordar abbahagyta a jat-
szadozast és felé fordult.
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— Nos, Zakhar, milyen sikerrel jart az utad?

A visszafelé vezetd aton végig ezen a kérdésen gondolko-
dott, de még most sem tudta pontosan, hogyan is adja elé
a rossz hireket.

— Ujabb két falu, Taarphon, és Trondar 4llt a szent iigyiink
mellé, ezzel a 18 torzsbdl 16 velunk van...

— Es az utols6 kettd? — vagott kozbe Mordar.

— Harr’dul mindig is az emberek, és a fattyak oldalan allt,
Branithar pedig — mint mindig — a dics6 kronikak irdsanak
megtiszteld feladatat vallalta magara.

— Nem baj. Branitharra nem tudok haragudni, de az aru-
I6knak blinhddnitik kell! Nélkiilik is eltiporjuk az ellenséget,
ugye? UGYE?

Zakhar kicsit habozott, Most jon az igazi rossz hir.

— A forrasaim szerint Ok segitséget kértek...

— Eéés? Senki sem dllhatja az utunkat!

— ...az Eziistmagusoktol.

A hadur artikulatianul nevetni kezdett, de amikor latta,
hogy a masik nem viccel elkomolyodott.

- Biztosak a ,forrdsaid”?

— Egy arnymand sosem hazudik a haldla el6tt — valaszol-
ta és alig lathatoan megnyalta a széja szélét.

* k%

A horda pustztitott, 6lt. A leveg6t véres kialtasok toltottek
be. Fejek hullottak.

A'lény kozeledett a cél felé. A nagy épiileten a ,Rowal Hi-
vatala” felirat diszelgett. S6tét arnyak mozogtak koriilétte, de
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nem félt, hisz a sotétség a lételeme volt. Olyan otthonosan
mozgott az éjszakai utcan, mint a gorombillak az erdében.
Kihasznalt minden sotét arnyat, hogy észrevétlen maradjon.
Az épillet el6tt egy pillanatra megtorpant, 1épéseket hallott
maga mogott a szive hevesen vert. Hirtelen egy nehéz kéz
érintette a vallat.

— Most megvagy tolvaj! Mar hetek 6ta keresiink, a baro jo
pénzt fizet majd érted.
grofar mar var engemet. En Enyves... — hebegte riadtan a
sokszor rutinbol hasznalt valaszt. Kivételesen EZ most tény-
leg igaz volt.

— Azt tudom te enyveskezd. Na lodulj!

A hivatal elGterében két tagbaszakadt tarséra bizta a fog-
lyot, és a helytartd szobdja felé tartott. Szerencsére fény
sz(irGdott ki, igy talan még ma megkaphatja a jutalmat — dor-
zsblte a kezét. Kopogott az ajton.

—lgen?

— Uram elfogtam egy egyént aki gyandisan sompolygott a
palota koril. FeltehetGen a régota korozott személy, a helyi
tolvajbanda vezetdje.

— A neve nem Enyves Félix véletlenil?

— Azt nem tudom. Lehetséges... Mondott valami ilyesmit
— felelte elbizonytalanodva.

— Mire var még? Engedje be. De a biztonsadg kedvéért
maradjon a kdzelben.

— Ertettem.

Azzal tavozott, és rovidesen a ,rajtakapott” arnymano é-
pett be.

—Te vagy az a Félix nevi man6?

— Igen kérem.

— Ugy hallottam hireid vannak a szémomra.

— Igen — felelte, és meghatodva korbenézett. Még soha-
sem jart ebben az épiiletben, legaldbbis legélisan nem. Ru-
tinszertien felmérte a terepet, de aztan eszébe jutott, hogy
miért is van itt. Nem veszélyeztetheti az igyét, piti lopassal.
MOST nem!

— Azt bizonyara hallotta, hogy a trollok egyesiiltek.

Amaz bélintott, és intett, hogy folytassa.

— De ez most komoly. Ot falut maris a folddel tettek
egyenlévé.

— Ez az arnymanok és a trollok belsé tigye, mi kdziink ne-
kiink ehhez?

— Ez eddig igy is volt, de most olyan bizonyitékok keriil-
tek el6, amelyek bizonyitjak, hogy nem érik be ennyivel.

— Miféle bizonyitékok?

A mano eldvett a batyujabdl egy gondosan dsszehajtott
lapot, és atnyujtotta. Rovid tanulmanyozas utan elkomorult
az arca.

—0n

Sietve robbant be a katona, azt gondolvan, hogy megté-
madtak a grofot.

— Azonnal hivja ide Aaldort.

— Ejszaka, uram?

— Valamelyik sz6 nem volt vilagos?
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— De! Azonnal hivom.

— Kérem foglaljon helyet! — fordult Félix felé, hivatalos
hangnemben miutan az r tavozott.

Jo negyed ora is eltelt, mire belépett egy 6sz haju, hosszl
szakallt, és fehér kopenyt visel§ ember. Haja kissé rendezet-
len volt, ami arra utalt, hogy most kelt fel, s nincs tdl jo han-
gulatban. Igy is volt.

— Aaldor bocsass meg, hogy idefarasztottalak éjnek
évadjan, de ha ezt megtekinted, biztosan meg fogod érteni —
azzal &tnyujtotta a papirost. A varazslo megdorgolte a sze-
mét, és kelletlendl felvette az ivegszemét. Himmogott né-
hanyat, és 0sszevonta a szemoldoket.

—Ha, és amennyiben ez igaz, nincs egy pillanatnyi vesze-
getni valo idénk sem. Azonnal hivom a tanacsot, és még ma
este megvitatjuk a dolgot. — Hangjaban faradtsagnak mar
nyoma sem volt.

A horda pustztitott, Olt. A leveg6t véres kidltasok toltottek
be. Fejek hullottak. Kicsi arnymano fejek.

* k%

Mordar elgondolkodott.

— Ha, és amennyiben ez igaz, nincs egy pillanatnyi vesz-
tegetni vald idénk sem — ismételte a szaz mérféldre 16v6
Eziistmagus szavait tudat alatt.

— Smaragd! Pontosan milyen er6k allnak a rendelkezé-
stinkre?

— Ahogy Zakhar nagyur is emlitette 16 torzs, valamint raj-
tam kiviil még 19 Smaragd, és 5 Rubin harcos. Valamint ter-
mészetesen Gyémant nagyur, aki a dics6séges felszabadito
csapatainkat vezeti jelen pillanatban — kozolte kotelességtu-
doan.

—Jo. A bortonben, és a taborokban Iévé foglyok szama?

— Osszesen 138. Ebbdl 29 a kiszolgald személyzet és 14
troll...

— Lényegtelen! — Majd nevetve tette hozza: — Mindbdl
gyonyoriséges zombi lesz! A legyGzhetetlen, és félelmet
nem ismer@ Légioként vonul be a torténelembe. Apropo tor-
ténelem! Sziikségem lesz Branitharra, azonnal idehivni. Most
pedig ideje munkahoz latni, de el6bb parancs Gyémant
nagyudrnak: az aruld Haar’Dul torzsét eltordlni Ghalla felszi-
nérdl, irmagja se maradjon a korcsok szolgajanak!

* k%

A horda pusztitott, 6lt. A leveg6t véres kidltasok toltottek
be. Fejek hullottak. Troll fejek.

* k%

Rowal vardzslotornyaban Aaldor tirelmetlenil jarkalt fel-
ala. Hirtelen felizzott a szoba kozepén IévG pentagramma.
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Eles villanassal, kesernyés fiist kiséretében megjelent az el-
s6 magus, majd kozvetleniil utana a tobbiek.

Az elsként érkezett fiatal varazslo kelletlenil szolalt meg.

— Miért nem lehet a Modk kozlekedési eszkozeit felta-
masztani, a razos és felkavard utazas helyett? — A kérdése
kolt6i maradt. Rovidesen az apré szobacskaban hat szerzet
nézett kérdéen Aaldorra. Az utoljara érkezett szolalt meg, lat-
hat6an tekintélye volt a tébbiek el6tt.

— Az lizeneted igen szikszava volt. Mi is volt ennyire siir-
g6s?

— Atrollok tamadasra késziilnek, de most nemcsak a szo-
kasos faji ellentétekrdl van szo. Minden értelmes faj veszely-
ben van, igy Ghalla jovdje is. Ime ez a haditerv, amely bizo-
nyitjia a mondataimat. Erezheté beldle a gonosz, ez most
nem csak rossz tréfa. Bar az lenne!

A tanacs megvizsgalta a papirt. Az reg magus vette at a
Sz0Ot ismét.

— Tulzas lenne, ha azt allitandam, hogy kicsi a veszély, de
miért kellink MI ehhez? Néhany renegat trollt még a varosi
Grség is megtud dllitani. Nem igaz?

— Ez igy lenne Naloren, de a vezetdjiik Mordar.

— Mordar halott — mondta Naloren, gy, mint aki egy tényt
kozol.

— EInézést, hogy megkérdezem, de ki az a Mordar? — tu-
dakolta a fiatal varazslo.

A magusok szétlanul alitak, a szobat visszhangozva t6l-
totte be a név. Végiil Aaldor torte meg a csendet.

— Mordar minden id6k legnagyobb sotét nekromantaja.
To6bb legenda él réla, mint barki masrol. Biztosat csak 6 ma-
ga és néhany beavatott tudhat. Azt mondjak, nem anya sziil-
te, legalabbis nem troll. Az rendben van, hogy mas fajokat
gydlol, de nem lehet troll az, aki a sajat fajtajat is ennyire
megveti.
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— A hirek szerint — vette at a szot egy masik magus —
szentségtelen szovetséget kotott a Halal Angyalaival, és az
|d6 Hercegeivel. Az id6utazas nekink is csak alom, de 6 —
ha igaz — mar mindkét iranyban megjérta az idé folyamat.

— Az ingadozast érezniink kellett volna a magiaban, ha
tényleg megtortént, amitdl félink — okoskodott a fiatal va-
razslo, Lithor.

— Ez is csak azt tamasztja ala, hogy nem igaz minden,
amit réla mondanak, és felesleges rogton panikot kelteni. —
Naloren nyugtatonak szant szavai épp az ellenkezG hatast ér-
ték el.

— Nyugalom, egy kis méltosagot! — csillapitotta a tarsait.
— Mint mar emlitettem, Mordar meghalt az utolso utazasi ki-
sérleténél.

— Legalabbis ugy tudjuk... — mondta az egyik, eddig hall-
gatag magus.

Aaldor allt békitéleg a tarsai kozé.

— Bocséass meg Naloren, de ellent kell mondjak. Biztosan
él. Picit utna kérdezéskodtem, és tobben lattak a Félfulit
Rawal kdrnyékén. Mivel 6 is ott volt AKKOR, neki is halott-
nak kellene lennie. Biztos vagyok benne, hogy ekkora aljas-
sag mogott nem allhat mas, csak Mordar.

Naloren tekintélyén komoly csorba esett, és tudta, hiba
lenne tovabb vitatkoznia, igy lassan visszakozott.

— Elfogadom, amit mondasz, de mit kellene tenniink?
Nem dllhatunk ki nyiltan valami mellett, ha ilyen bizonytala-
nok az informacioink.

—{gy van, az ténkretenne mindent, de atrollok alig hat-hét
napnyira vannak, tenni kell valamit. — Ugy érezte ideje el6-
huznia az adu aszat. — Gondolom azzal egyetértiink, hogy ha
a tobb ezres horda ideér, minden elpusztul. — Kérbenézett,
latta a tarsain, az egyetértést a szemekben. — El6zziik meg!
Az informéator szerint a Halott-sivatag szivében van egy var,
és barki legyen is a dolgok mdgott, onnan irdnyitja a hadmi-
veletet. Ha meglepjiik egy ellentdmadassal, talan van némi
esélyiink, hogy megallitsuk azt az Oriiltet.

— Az imént allapodtunk meg, hogy nem allunk ki nyiltan
semmi mellett — szolt kozbe Lithor.

— Igy van, gy gondolom elég, ha egyikiink veszi kezébe
a dolgokat.

— Es pontosan kire gondolsz Aaldor? — kérdezte hangjé-
ban csepp gunnyal Naloren.

Aaldor pontosan tudta mire céloz a masik, vissza kellett
allitania Naloren tekintélyét a tobbiek el6tt, és nem javasol-
hatta magat.

— Arra, aki mar harcolt ellene — nézett Nalorenre. —
Amennyiben vallalja. — Minden szempar egy iranyba fordult.
Naloren elmosolyodva bélintott

- Véllalja.

A horda elcsendesedett. A levegdt csak a halal szaga tol-
totte be.
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A sereg nyolc napja volt Gton, ennek nagy részét a kietlen
sivatagban tették meg. A karavan élén Naloren haladt, mo-
gotte 100-120 katona a Varosi test6rség tagjai, utanuk az
Osszes faj képviselé altal kiallitott egy-egy szdzad, minde-
gyik — fajtol fiiggéen — 30-50 fés létszamban. A faji sereg
végen trollok voltak. A bosszlira szomjas Haar’Dul és a tor-
zséb6l megmaradt 15 tarsa. Ok épp vadaszni voltak, amikor
Gyémant serege felddlta az otthonukat, megolték, gyerme-
keiket, asszonyaikat, még az dregeket sem kimélték. Pedig a
trollok kozott ritka volt a hosszd kort, egyaltalan idds kort
megeélé egyed, és ezek killonds tiszteletnek 6rvendtek. Alta-
laban. A fajok mdgott a Kiralyi Elit Palotadrok, biiszke fekete
héatasaikon. A konvoj legvégén a harci, és ellato szekerek ha-
ladtak. Legtobbjik gondosan letakarva, némi védelmet adva
a nap égetd ereje, és a homok mindenhova befurakodo ta-
madoi ellen. Azonban némelyik aldl kikandikalt egy-egy ka-
tapult, vagy egyéb harci eszkoz. A legnagyobb szekereket
két-két, a kisebbeket egy torpemammut hizta. Béar speciali-
san sivatagi madra kifejlesztett, széles kereki szekerek vol-
tak, igy is mélyen a puha homokba siillyedtek, néha meg is
feneklettek, ekkor a karavannak meg kellett allnia, és a ki-
vontatas mindig hosszd idét vett igénybe.

Naloren, amikor elindultak, még valéban kételkedett ben-
ne, hogy Mordar lenne az ellenfél, de ahogy egyre kozelebb
értek mind jobban érezte azt a megmagyarazhatatian erét,
amit eleddig csak egyszer érzett, sok-sok évvel ezel6tt, ami-
kor az egyik — mind ez ideig legtehetségesebb — tanitvanya
ellene fordult, és a rossz (tra tért. Bar azt a csatat mindket-
ten talélték, azota nem hallott rola. Eddig. Most Mordar erg-
sebb, mint valaha. Amig 6 tanitotta, nem nagyon kellett attol
félnie, hogy mégikus erejével folé kerekedhet, de most, ha
igazak a hirek, mindennél erésebb, pusztito eréknek paran-
csol. Persze akkor még 6 is csak egy ,tudatlan” udvari ma-
gus volt.

A gondolatmenetébdl éles kialtasok zokkentették ki.

— QOtt a torony! Ott a torony!
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Naloren a kezébdl napellenz6t formalva a tavolt kémlelte,
rovidesen észrevette a messzi, még délibabnak ting tornyot,
ami a kopar taj folé magasodott. Hat megérkeztek. A toro-
nyig még fél ora volt az ut, de a katonak is lelkesebben me-
neteletek, mert lattak miért is tették meg ezt a nagyon nehéz
utat. Csak a legrutinosabbak nem lelkesedtek, 6k tudtak, az
0t a konnyebbik része volt a feladatnak, és sokan — talan
senki — nem tér vissza a sivatagbol. Tisztes, majd szaz mé-
teres tavolsagban (itottek tabort. Estére Naloren dsszehivta
a haditanacsot.

Minden faj, az Elit Palotadrok képviseldi, valamint Naloren
volt jelen. O nyitotta meg a gylést.

— Kdszontok mindenkit! Megéreztink hat a célunkhoz, az
ellenséget nem ismerjiik. Sem azt, hogy pontosan mivel is
allunk szemben, sem a pontos létszamat. Mégis, a végsckig
ki kell tartanunk, az 6sszes értelmes faj jovéje a keziinkben
van. Ha most nem tudjuk megallitani az ellenséget, valoszi-
nidleg minden EMBER lakta telepiilésnek csak a romjai ma-
radnak, és a civilizacionknak vége.

Az EMBER sz6t is az egyetemes megallapodas szerint ki-
hangsulyozta, jelezve, hogy minden jelenlévé faj képvisel-
jére vonatkozik.

— Hallgassuk meg azt, aki jelenleg valoszinlileg a legtob-
bet tudja, mivel is allunk szemben. Haar’Dul?

A megszolitott troll elszant tekintetét6l minden jobb érzé-
sd EMBER elrettent volna.

— Mordar egy Oriilt! Veszélyes, kegyetlen, nem ismer sem
istent, sem embert, sem irgalmat, a célja érdekében felhasz-

nal minden eszkozt, amit csak lehet. Bizonyos értelemben
zseni, és emiatt kell még 6vatosabbnak lenniink. Olyan hu-
zésai lehetnek, amire épeszd EMBER biztos nem szamit.

— Milyen mégiat hasznal? — kérdezte egy apré gnom fél-
Ve.

Normdlis esetben félelme indokolt lehetett volna, mert a
trollok a masodik kedvence a gnom-porkolt volt. De ez most
nem volt normalis eset.

— En magam nemigen ismerem a magiat. El¢szeretettel
veszi magat korbe élGhalottakkal. Féleg a tudatnélkili zom-
bikat, és félelmet nem is merG félig troll, félig halott gole-
mekkel, amiket 6 Smaragdoknak, és Rubinoknak nevez. A
Smaragdok egyszer( harcosok, de erejiik sokszor nevetsé-
ges kinézetilk ellenére elképesztd. A Rubinok erds mégikus
képességekkel rendelkeznek, de mind kozil a legveszélye-
sebb a Gyémant.

A tanacs halkan suttogni kezdett.

— Smaragdok... Rubinok... Gyéméntok... trollokbdl... Még
a sajatjait sem kiméli...

— Mint mar mondtam - folytatta ha lehet még elszantab-
ban —, a céljai érdekében semmilyen ar nem szamit.

— Milyen Iétszamu ellenségre szamithatunk? — kérdezte
eqgy félig ébrenléti, félig meditativ allapotban 1évé kobudera a
tobbek fejében lappangoé kimondatlan gondolatot megfogal-
mazva.

— Mint a magus emlitette, pontos szamot nem lehet mon-
dani. Sem ald, sem tdlbecsiilni nem akarom, de koriilbeldil
150-200 zombira és csontvazra, 25 Smaragdra, 5-6 Rubin-
ra, a tudomdsom szerint Gyémant, és a hordaja két napi ja-
roféldre van.

— A tanacsnak ezek alapjan van valamilyen otlete? — kér-
dezte Naloren

Az alakvalto szolalt meg.

— Véleményiink szerint egy alibi tdmadassal fel kellene
mérni az ellenség erejét.

— Es ki vezesse ezt a nyilvanvaldan éngyilkos vallalko-
zast? — kérdezte a szakallat simogatva a torpék képviselGje.

— Az alakvalto testvéreimmel megbeszéltem és vallaljuk,
ha kapunk némi segitséget.

— Nem gond — felelte a torpe a harci fejszéjére tamasz-
kodva.

— Allj, allj! — szolt kozbe a harcmiivész. — Nem lenne o,
ha még a csata el6tt végzetesen meggyengiinénk.

—Nem is — folytatta az alakvalto — , mi sem vagyunk 6riil-
tek. Atvaltozunk valamilyen kisebb madérr4, vagy emldsse,
és behatolunk az er6dbe. Csak fedezetre van szikségiink,
hogy nehogy leldvoldozzenek minket, mieldtt a célunkat el-
érnénk — és a szép elf ng felé fordult. Az bolintott jelezve ér-
ti a feladatat.

— Rendben, ez igy azt hiszem mindenkinek, megfelel —
vette at a szot Naloren. — A véleményem szerint minél hama-
rabb, lehetéleg még ma este meg kellene ejteni az akciot.

Mindenki egyetértett. A tanacs feloszlott, vérmérsékleté-
nek megfelelGen ki-ki magaban, vagy valamelyik tarsaval be-
szélte meg a teenddket.
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A horda irgalmatlan tempoban kozeledett.

*kk

A toronyban nyugalom uralkodott, a nagy teremben csak
ketten tartozkodtak Zakhar, és Mordar.

— Minden el6késziilet megtértént, de meglepd, hogy az
ellenség ilyen hamar ideért, és a létszamukat aggasztonak
tarom egy kicsit — mondta Zakhar.

— Nem az - felelte sejtelmesen Mordar. — Féleg akkor
nem, ha Gyémant ideér, addig béven feltartjuk ezt a szedett-
vedett csirhét.

— Nem szabad lebecsiiniink Gket. Véleményem szerint
tisztaban vannak vele, ha most elbuknak, vége mindennek.

— Nem becsilom le 6ket, csak a tényeket allapitottam
meg. Nem fogunk vesziteni. Hogy &llunk?

— A Smaragdok és Rubinok a parancsaidra varnak egész
éjjel minden €16, élettelen készenlétben fog allni.

— Jo. Egy pillanatnyi idére sem lankadhat a figyelem.
Vagy ma, vagy holnap tdmadniuk kell, ez az el6nytink. Tud-
juk, és Ok is tudjak valoszintleg, hogy mar nincs két napjuk
sem, nyomorult életiik igy vagy ugy véget ér.

Ekkor kintrdl kiabalas zaja sz(ir6dott be.

— Tamadnak! Mindenki a falakra! — adta ki a parancsot
Mordar, és maga is elindult. Mire leértek, a ,csata” véget ért.
— Mi a tortént?— kérdezte a legkozelebb allo katonatol.

— Nem tudom. Madarakkal tdamadtak. Ennek semmi értel-
me.

— Sikeriilt lel6ni 6ket?

— Csak egyet.

— Latni akarom.
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Odavezették a szines dozmong testéhez. Még élt. Az alak-
valto nem tudta az alcat fenntartani, visszavaltozott. Mordar
elnevette magat.

— Gondolom a nemes, és biiszke fajok mindegyike felvo-
nult. Micsoda megtiszteltetés, és mennyire szanalmas!

A sebesilt minden erejét 6sszeszedve megprobalt feldini,
de Mordar a mellére Iépett. — Ezt a férget fellogatni a var fo-
kara, és meggyuijtani lassa mind, milyen sors var rajuk!

A taborban hidba vartak vissza az alakvaltot. Mikor meg-
lattak a langold testét, csak néman, lehajtott fejjel alltak. So-
kéig.

Reggel tjra 6sszegyilt a tanacs.

— Pontos veszteségeink, és sebesiiltjeink? — és sorban a
tamadasban részt vett fajok képviseldire nézett.

— Harom konnyebb sériltink van — mondta a Térpe

— Egy halott, négy sulyos sebesiilt — kdzdlte rezigndltan
az alakvalto.

Az elf csak a fejét razta jelezve nincsenek sériiltjeik.

— Milyen eredménnyel zarult a felderités?

Az alakvalto 6sszeszedte magat.

— Ugy tdinik, hogy lényegesen kevesebben vannak, mint
szamitottuk. Valoszintileg megleptiik Gket. Ez a jo hir. A rossz
az, hogy uton van az erdsités.

Atobbiek egyetértéen hallgattak. A kobudera egy térképet
vett el6, a var vazlatos rajza volt rajta, és magyarazni kezdett.

— Ezen bejeldltiik a f6bb védelmi allasokat. A kapu feldli
oldal bevehetetlennek tlinik, de a keleti szarny sebezhetd
pontnak latszik. Ha a varfalon belil vagyunk, a torony szinte
védtelen.

— Ne felejtsiik el, hogy a toronyba egyetlen (t vezet, és
biztos jol védik — szolt az eddig szotlan Félix, akit szinte ész-
re sem vettek.

— Az arnymand igazat sz6l — mondta Naloren —, de a to-
rony és Mordar az Elit Palotadrok és az én feladatom.

— Vagunk egy utat, és mogottink hajra be — jelentette ki
magabiztosan a torpe. — Valahogy igy?

— Nagyjabal. Az elf felderiték jelezték a felmentd sereget?

— Még nincsenek fél napi jarofoldnyire. Azonnal szolok,
ha kozelednek.

— Rendben - szipogott a gndm, aki nem volt felkésziilve
az éjszakai hidegre — Egyetlen kérdés maradt: mikor és ho-
gyan tamadunk?

— Az éjszaka inkabb minket zavar — szolt a kobudera. — Ha
addig nem jon a felmentés, a taktikusaink szerint a hajnali
idépont lenne a legjobb.

Naloren korbenézett a tobbieken, nem volt ellenvetés.

— Reggel ot ordra tdzom ki a tamadast, minden erdvel a
keleti oldalon tdmadunk, végzetes lenne megosztani az eré-
inket. Azonban ha a felderit6k a horda kozeledését jelzik, ak-
kor azonnal tdmadunk. Mindenki maradjon késziiltségben,
és nem szeretnék részeg és faradt katonakat latni holnap
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reggel. Van még valami? Akkor holnap reggel talalkozunk.
Kdszonom.

A csata elkezdddott. Hangos csatakialtasokkal minden faj
képviseldi egyutt tamadtak. Mindenki a tudasa legjavat adta,
a gnomok pontos célzasokkal gyengitették katapultjaikkal a
varfalat, az elfek fedezték az elérenyomulé ember, kobudera,
torpe, alakvalto, troll, egységet. Az arnymanok kissé lema-
radva kovették a kozelharci csapatot. Minden taktika ellené-
re mire megkozelitették a falat, mar tobb sérilt, és halott is
volt, mert a véddk sem tétlenkedtek. A legeldl haladd embe-
rek hirtelen fajdalmas kialtasokkal rogytak a foldre. Naloren
azonnal felismerte a bajt.

— Vissza! Fujj visszavonulast, kiilonben mind ottvesznek!
— kiabalta a Kiirtosnek.

A sereg meghatralt, és rendezetten visszavonultak. A ta-
nacs rogton Nalorent rohamozta meg.

- Mi volt ez?

— Olyan volt, mint egy fal...

— Aki belépett azonnal meghalt.

llyen és ehhez hasonld kérdésekkel bombaztak.

— Sajnélom, az én hibdm, tudnom kellett volna. Ugy tiinik
egy kaput nyitott a negativ sikra, a kapu kozepe a var... Mas
magyarazat nem lehet.

— Meg tudjuk torni? — Kérdezte a kobudera

— Sziikségem lesz annyi mégiahasznéléra, amennyi csak
van. Mindenki, aki életében akar csak egy energiatiiskét is
elmondott gyillekezzen a satraknal most azonnal!

A tabor megbolydult méhkasra hasonlitott. Rovidesen
mintegy harminc-harmincot EMBER varta Naloren utasita-
sait.

— A kovetkez6t kell tenni — kezdte — mindenki amilyen va-
razslatot ismer, elmondja ram, minél er6sebb annal jobb.
Nem kell félni, a varazslatok nem fognak megsebezni, csak
a manat fogom 6sszegydijteni... Ha velem mégis torténne
valami, a vezetés, és a dontés minden fajé kozos lesz. Ak-
kor lassuk.

Egy ideig senki sem mozdult.

— Gyertink, nincs vesztegetni valo id6nk!

Az els6 tétova energiatiiske utan csak ugy zaporoztak a
villamcsapasok, méregfelhdk és még kitudja mik. A magus
koril egyre erésebb energianyalabok cikaztak, arca a fajda-
lomtol eltorzult, de a testén nyoma sem volt sériilésnek. Né-
hany perc mulva elfogytak a varazslatok. Amikor a magus
kiizdve az energiaval intett, hogy mindenki Iépjen hatrébb,
habozas nélkiil teljesitették a kérését. Naloren érezte, hogy
ennyi erének még életében nem parancsolt, és minden ere-
jét 0sszeszedve koncentralt, hogy kordaban tartsa addig,
amig szilkséges. Kékes, villodzo, energiadrvény indult el a
torony felé, félelmetes sebességgel. Naloren kissé kimeriilt,
de 6sszességében rosszabbra szamitott.

— Csak sikertiljon — mondta ki reményteli hangon.
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Az drvény elérte a halott testek dltal vilagosan jelzett kor
szélét. Lelassult, de tovabbment, egészen a var falaig, ott
fulrepeszt robajjal felrobbant, kiszakitva egy kis darabot a
vasni, hogy lehet-e oriilni. A magus nem mozdult. A fal ko-
rill felizzott voroses fényben egy hasonl6 energiadrvény mint
az el6z6, majd éles, vakito szikrazas kozepette eltint. Nalo-
ren faradtan elmosolyodott.

— Siker(ilt — suttogta halkan, mert maga sem hitte.

A témeg valasza nem maradt el. Hangos éljenzéssel in-
nepeltek. A moral egy perc alatt az egekig szokatt, nem volt
egyetlen katona sem, aki most el tudta volna képzelni a ve-
reséget. Kicsit nehéz is volt a rendet helyredllitani, de végiil
is sikerilt.

— Még nem nyertiink — szolt az erejét lassan visszanyerg
magus. Tudta, hogy most kell a katonak lelkesedésére épiteni.

— Katondk! Ez csak az elsd csata volt. Nincs id6 elmélked-
ni, meg kell allitani az ellenséget. Aki fél, az most még
visszafordulhat. Ki tart veliink?

Ujabb, ha lehet még hangosabb, és hosszabb iidvrivalgas
volt a reakcio.

Az egyik elf a tomegen atverekedve Naloren fiilébe stgott,
helyesebben Gvoltott valamit. A magus arca elkomorodott
egy kissé, de a hangulat nem valtozott, csak a tanacs tagjai
sejtették milyen hireket kaphatott.

— Hadrendet helyredllitani! Mindenki késziiljon a végsé ro-
hamra! Az istenek vezessék a fegyvereinket!

Megkezdddott a masodik roham.

A katondk tartva egy picit a védéfaltol ovatosabbak vol-
tak, de konnyen dtjutottak. A varfalon lévé lyukat a gnomok
jokorara tagitottak, mire az elsék odaértek. A védok viszont
jelentds id6t nyertek, igy a soraikat rendezni tudtak. A kevés-
bé szerencsések, akik a robbandskor a kozelben tartozkod-
tak szanaszét hevertek a tormelékek kozott. Bentebb a var-
udvarban is tetemek fekiidtek, velik a hitelen megsz(iné
negativ energiak végeztek. A tamadok kozil is tobben fekiid-




tek sebesilten, vagy halottan a kévon, de a zombi és csont-
vaz sereg lényegesen gyorsabban fogyott. A jobbszarnyon
harcol6 torpék mélyen a tdmadd vonal mgé benyomultak,
a balon a kobuderdak kisebb koroket alkotva védték egymast
egy-egy, mindig pontos csapassal tamadva, az erejuket be-
osztva. Az elfek a falakon 1év6 ijaszokat tamadtak, a legna-
gyobb pusztitast, mégis a maroknyi fanatikus, mar-mar tel-
jesen Onkivileti allapotban harcold troll okozta. Naloren, az
Elit Palotadrok gydrdjében kozeledett a torony felé, a csata
elddini latszott. Hirtelen a semmibdl lecsapott a halal. Az elit
katonak horogve borultak a foldre. Nalorent a véddgydrije
megvédte a tamadastol, de a segit6i kozil tobben mar halot-
tak is voltak. Arcukat, ruhdzatukat sav marta, el6ttik egy
szellemalak lebegett, amely lassan lathatova vait. Egy attet-
sz0 test(, szellemsarkany volt! A magus azonnal varazsolni
kezdett, hogy a megmaradt katonakat védje, a sarkany ma-
sodik tamadasa igy hatastalan lett, de fél6 volt, hogy a véde-
lem nem tart ki sokaig. Az elf jaszok végeztek a falakon a
védokkel, és mar csak szorvanyos lovéseket adtak le. Esz-
revették a bajt, és fenevadat vették célba, de a pontos ové-
sek nagyrésze artalmatlanul suhant &t szellemtesten a talol-
dali falban megallapodva. Egy pillanatra azonban sikeriilt a
dog figyelmét megosztani, igy @ magus mar a tmado va-
rézslat utolso igéit mormolta. Ekkor a toronybol kirohantak a
Smaragdok és meglepték a rajuk nem figyeld, az él6holtak
utolso er6it pusztito egységeket. Elséként a kobuderdk ren-
dezték a soraikat, és vették fel a harcot a golemekkel, a tob-
biek is az (j ellenség felé fordultak, kivéve az arnymanokat,
akik az utols6 zombikat is a végsdkig tamadtak.

Naloren kezébdl kicsapodott egy vakitoan tiszta energia-
folyam, és éles sistergéssel érte el a célpontot. G6z csapott
fel, és a sarkany feliivoltott, megremegtetve az Gsi falakat. A
teste anyagiasult, igy konny( célpontot jelentve az ijaszok-
nak, és a palota6roknek, de nem adta fel, halala el6tt még jo
néhany katondt elpusztitott. Naloren egy tisztitotiizet vara-
zsolt és a Szellemsarkany nem létezett tobbé, visszatért a
sajat sikjara.

A kis csapat golem nagyobb pusztitast végzett, mint a
tobb szaz zombi, és a nagyrészik még mindig harcképes
volt.

A magus a megmaradt négy harcossal belépett a to-
ronyba, és Gvatossagra intette Gket, hisz a Rubinokat még
nem lattak. Szinte ellenallas nélkiil jutottak fel a torony tete-
jéig, a néhany zombit és csontvazat, amik az utjukat alltak
konnyedén elpusztitottak. Mordar a tronjan (lt, négy Rubin-
szemd golem gydrdjében. A katonak azonnal tdmadoallast
vettek fel.

— Nocsak ki latogatott meg — kezdte cinikusan —, egy iga-
zi Eziistmagus! Elvezet lesz pont téged megdlnm MESTE-
REM.

Nevetett. Naloren nem.

— Magam jottem. Latni akartam mi lett bel6led, hatha te-
hetek a lelkedért valamit.

— Ez lettem! — kidltotta, és a kezeibdl egy sotét felnd indult
el a magus felé, akit nem lepett meg a tamadas, de a kato-
nait igen, halottan rogytak a foldre. Egyediil maradt. A Rubi-
nok fenyegetéen indultak el felé, de Mordar visszaintette
Gket.

— 0 az enyém! — A gélemek visszaléptek, Mordar felkelt a
tronjabal.

— Naloren, nézd, mit tud a tanitvanyod! — A nekomanta
teste elmosaddott, és a magus el6tt termett. Naloren torkara
jeges ujjak fonodtak, nem tudott védekezni sem. Torkabol
varazsige helyett artikulatlan horgés hallatszott. Erezte, hogy
az ereje lassan elhagyja, és fokozatosan térdre rogy Mordar
elGtt.

— Mi az utols6 kivansagod, MAGUS? — kérdezte foldontu-
li mély hangon.

— Légy... légy atkozott... Mordar... lelked 6rokké... bo-
lyongjon az arnyékvilagban... soha ne talaljon nyugal...

Naloren elajult. Mordar elengedte a testet, ami ernyed-
ten hullott le a padléra. Az egyik ablakhoz Iépett, és a
véarudvarra nézett. Jol alltak a dolgok. Mikdzben ezen gon-
dolkodott, nem latta a Rubinok szemében megcsilland
fényt. Kett6 elindult a nekromanta felé, kett6 varazsolni
kezdett. Mire Mordar megfordult, mar tobb csapas, és va-
razslat is a testébe csapodott. Ovatlanul megsziintette a
gydzelmekor a védé magiakat, igy akadalytalanul érték el
a tamadasok. Tobb sebbdl vérezve, kimeriilten védekezett,
de nem volt esélye, varazsolni mar nem tudott, itései ha-
tastalanok maradtak. Utols6 gondolatai Naloren atka kortil
jartak.

Mordar halélaval, az 6sszes még mozgo éléhalott a féld-
re rogyott, és nem mozdultak tobbé. Kint kitort az Gdvrival-
gas, a felmentd seregek soha nem érkeztek meg. A nagyte-
rembe belépdket Mordar, és a négy Rubin halott teste
fogadta. Nalorennek nyoma sem volt.

* k%

— Nagypapa mesélj még! — kérlelték az unokak az oreg
trollt. A FéIfilli megvonta a vallat.

— Nem lehet unokéim, a nagypapa tul faradt, talan majd
holnap. De soha ne felejtsétek el ezt a torténetet.

— Nem fogjuk — valaszoltak, és kérdésekkel bombaztak
tovabb. — Hova lett a magus? Mi lett a felmentékkel?

De vélasz nem jott, a félfiili 6reg hangosan horkolva
aludt.

Aznap éjszaka kitort a tlizvihar, a TulélGk csak az életben
maradassal foglalkoztak. A torténetet drokre befedte a ho-
maly, mint a Sotét Tornyot a sivatag homokia...

— Miért Mordar? Nagy méagus lehettél volna. VEGE
— Ha a te utadat kévetem? Nézz magadra! Szanalmas
vagy. A magusok is idekuldtek, kellett egy feladozhato em- Ymmor-Thal (#5738)
ber, akiért nem kar.
7 a7 00
GN - 134, J U IR0 & (O IRRIE 53



Most folytatjuk az el6z6 szimbol kimaradt szornyekkel. A titinkolosszus és Sir Rasolphius értékeit is Gjra kozoljiik, mivel egy kis elestszds volt benniik. A neves szornyeknél
a tereptipus helyén az taldlhat6, hogy melyik szorny neves viltozata, a tereptipusuk azzal a szornyével egyezik meg. A részleteket és jelmagyardzatot ldsd az el6z6 szimban.
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. gorath larva
. Thargodan berzerker
378.

Eruol

Zinthurg bortondr
Leah avatdrja
Dornodon avatirja
Raia avatdrja
Elenios avatdrja
Sheran avatirja
Tharr avatdrja
Fairlight avatdrja
Chara-din avatirja
bolyong lidérc
zombi migus
Iélekorzo
halottidéz6
csontgdlem
purifikator csdszr
ryuku gélem
cspos otagi
bunthar

hegyi drids
mutdns bunthar
erdei rém
Techiulan
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RE SE
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Dr'orkhaugruk
drotszorti mopat
rothadd lidn
natharion golem
gothag doglidére
verg elmeszaggato
esthari vérszopd
krathan csontviz
trakhon
homogén artikula
tdncold ogre
shokara bogdr
sziklaelementdl
testzabdlo
Baalgarmon szolgdja
elemi pulzitor
tarajos mandrag
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veszett gorilla
Gshonos sziklozug
homokedpa
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pengekari nitmik
pupos zsokarg
bosszantd aprosig
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hegyi yeti
dogbiizos liliom
szdrnyald haldl
lidéretiiz

SOtét szisszend
chaktra vaddszeb
titokzatos kroa
vadkos

hdjas okerdn
ro'galhal kisértet
hotarantula
varkaudar remete
tiindoklg griff
bo’adhun lidérc
bo'adhun éjhozd
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kettéroppanto
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rubin golidt
algaleioda
hamuelemental
leviathdn lirva
kutyafejii medve
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trakatoid
szellemdarizs
tiiskés totemblarg
rikicsold kolibri
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harcos hdrpia
tarajos spis
elmeszonda
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Szint Véd.

60  108-108-108
SF: K 38 65-05-65
SF: FKFS 38 80-30-80
Esth: B 36 170-70-70
Esth: KFKFS 35  75-75-75
Esth: RE SE 35 65-65-170
Esth: B 35 80-80-80
Esth: FS L 36 70-140-70
Esth: M 35 62-170-62
Esth: D 35 787878
Esth: AH 35 65-65-170
Esth: § 35 90-170-90
Esth: AHMH 34 65-65-65
Esth: RE SE 35 170-66-66
Esth: LSEM 36 65-65-65
Esth: FS 33 70-70-70
Esth: D 34 75-75-75
Esth: KFKFS 36 60-60-170
Esth: § 31 200-200-200
Esth: AHMH 42 20-20-20
Esth: TB 37 170-72-72
Esth: RE 35 80-80-80
Esth: D 33 90-90-90
Esth: TS 34 92-92-170
Esth: TM 34 170-40-40
Esth: F$ 35 84-170-74
Esth: B 34 555555
Esth: KFKFS 40 80-80-80
Esth: SEAH 36 170-20-20
Esth: SEMH 32 30-30-30
Esth: REM 34 69-69-170
Esth: D 36 66-66-66
Esth: B 31 200-200-200
- 34 66-06-60
Esth: FSLD 34 80-80-80
Esth: D 35 959595
Esth: B 31 50-50-170
Bo'ad: KFKFS 34 30-30-150
Bo'ad: FKRE B35  80-80-80
Bo'ad: MH 34 757575
Bo'ad: RESE 34  65-65-170
Bo'ad: AHMH 34  90-170-90
Bo'ad: LREB 37 55-55-55
Bo’ad: SE B 38 50-170-50
Bo'ad: M 35  170-50-50
Bo'ad: TFSS 34 656565
Bo'ad: RE 35 50-50-50
Boad: DAH 37  170-60-60
Bo'ad: AHMH 40  38-38-170
Bo'ad: T 35  88-88-88
Bo'ad: KFKS 36  70-70-70
Bo'ad: S B 37 50-50-170
Bo'ad: D 35 70-170-70
Bo'ad: M 33 70-170-70
Bo'ad: FS 34 50-50-50
Bo'ad: M 35 170-60-60
Bo'ad: SEM 33 80-80-80
Bo'ad: F$ 34 70-70-70
Bo'ad: SE 32 170-60-60
Bo’ad: D 34 50-50-50
Bo'ad: FSLB 35 80-75-80
Bo'ad: D 33 4545445
Bo'ad: B 34 170-65-65

5666
1690+D200
1630+D150
1900+D150
1700+D100
1600+D50
1900+D150
1690+D60
1520+D120
1350+D100
1950+D200
1530+ D200
1600+D80
1500+D80
1760+D18
1400+D100
1650+D110
1820+D80
700+D80
2800+D200
1730+D173
1810+D150
1450+D150
1440+D144
1550+D30
1510+ D240
1000+D120
1950+ D150
2050+D205
1360+D99
1710+D171
1666+D66
680+D56
1500

1550+ D150
1750+ D150
1100+D150
1800+D150
1600+D150
1580+D150
1650+D150
1650+D170
1750+D170
1600+D150
1900+D190
1600+D160
1950+D50
1550+D155
1950+D195
1600+D100
1500+D80
1620+D100
1800+D50
1500+D100
1550+D100
1850+D50
1450+D100
1500+D100
1300+D130
1850+D100
1850+D90
1650+D140
1200+D120

38000
16000
15500
10701
10530
10557
10323
10940
10566
9945
10188
10143
9423
10035
11097
8216
9801
10764
7100
15750
11412
9963
8008
9441
9864
10332
6432
14720
11169
7576
9927
10746
7112
9380
9702
10224
6896
9900
10458
9882
9783
9828
11691
11970
10341
9351
10296
11745
14670
10197
11106
11439
10188
7784
9828
10314
8272
9387
7448
9936
10440
8024
9900
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Szorny Szint Véd. E Szorny Szint Véd.

488. ében tigris Bo'ad: FSL 35  60-170-60 1600+D140 10386 565. tengeri parduan Kyorg: T 41 63-63-63 2799+D100 15280
489.  fekélyes hernyo Bo'ad: KFKFS 35  30-30-30 2020+D100 10071 560. groxmati dtokmand  Kyorg: SE 43 88-170-88 2400+D100 16790
490. csupaszborti maclogh  Bo'ad: D 36 80-80-80 2000+D180 11079 567.  kyorg Grgdlem Kyorg: D 43 929292 2400+D200 16670
491.  harci mugrath Bo'ad: T 36 40-40-40 22004D220 10656 508.  kisértetvindor Kyorg: KFSD 42 170-75-75 2150 15970
492. bumshir éridgsmacska Kyorg: D 42 80-80-80 2450+D190 15960 569. moxerati mocsarlaké Kyorg: M 45 90-90-90 2580+D100 18130
493. kyorg szolgasirkany  Kyorg: L B 46 70-70-170 2650+D220 20702 570. P Viagyimir 568 45 170-86-86 2480 19360
494. Kronga hadir 432 41 70-145-70 1901 15320 571. troglodita hadvezér 556 45 105-170-105 2920+D100 18140
495. Koponyaziiz Emma 435 38 75-75-180 2250+D200 12231 572. Bugqe 552 45 170-96-96 2850+D220 18050
496. Sshreakza 438 39 180-75-75 1800+D80 12663 573. Fiirge Maidena 493 48 90-90-170 2950+D100 22550
497. EbenuszonyﬂTekla 448 36 80-80-150 1999 11286 574. Kiméletlen Ardo 546 44 100-170-100  2580+D150 17410
498. nitmak lord 450 37 90-170-80 1810+D240 11340 575. Gyorsroptii Kabol 541 46 85-85-170 2900+D200 20911
499, Iszonyat 449 36 180-45-45 1850+D30 10971 576.  trakuun lidérc - 46 85-85-85 2650+D100 25000
500. Fehér Ozvegy 464 40 75-75-170 2120+D190 14660 577. energiaelemental - 44 959595 2400+D100 17690
501.  Tissian simdndr 468 40 60-170-60 1900+D150 14670 578. Alkoto - 43 757575 2500+D100 16790
502. Ejvaddsz 488 37 70-170-70 2000+D190 11322 579. Teremtd - 45 77-77-77 2700+D100 18080
503. Toodrok Din 465 38 68-68-170 1950+D195 12258 580. Thargodan fomdgus - 45 65-65-65 2600+D100 18400
504. Mindabala 469 38 170-65-65 2250+D220 11952 581.  kredlt kopd - 42 89-89-89 2300 15950
505. Uthan Teriadan 472 39 180-70-70 1900+D190 12645 582. mutdns kopd - 43 90-90-90 2400 16770
506. kreiton b - 37 757575 1750+D165 11367 583. Bropxat - 48 85-85-85 2900 25000
507. tleikan hdzorz6 - 37 85-85-85 2220+D100 11205 584. tlopedmuk Amyt:RESE 41  80-80-80 2300+D100 15440
508.  sotét iilnok - 37 50-50-50 1750+D175 11800 585. hdrtyds dermesztd Amnyt: SE 43 200-105-105  2600+D100 17170
509. tleikan hadr - 38 60-80-60 1700+D50 12078 586. drnygdlem Amyt: FKFS 46 200-9595 2750 21076
510.  kreiton idéz6 - 38 40-40-40 1900+D100 12285 587. templomos lovag Amyt: KLB 46 100-200-100 3000 21054
511 tleikan behemdt - 38 70-70-70 2200+D200 11800 588.  baljs drny Amyt: D 44 220-220220 2160 17350
512. tleikan fobira - 41 80-80-80 1900+D190 20100 589. gnomori rémszolga Amyl: FSRE 43 80-80-200 2600+D100 17200
513. testzabdlg rasith - 36 78-78-78 1700 11052 590. wayazamund szirén Krnyl:T 47 70-200-70 3200 22011
514. piroglem o 33  85-85-85 1600+D100 7920 591. sotét kaszds [\rny!:LREB 45  85-85-85 2400+D200 18130
515. achdt golem - 35 85-85-85 1650+D100 9500 592.  khrak kdorids Am)"l:MH 44 60-60-200 3000+D100 17660
516. torz golem - 36 82-82-82 20004+D100 10638 593. banyiszvorthag AmytDAH 40 878787 2466+D100 14570
517.  bibor tenyészet - 34 48-48-48 1700+D100 9765 594.  szenzoros lapi rém Arnyt: M 43 108-108-108  2250+D100 16800
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525. Harmarghal - 36 60-60-60 1950+D100 11151 602. fényhozo Arnyt: FS 45 353535 3100 18660
526. zztrissh harcos - 34 75-75-75 1800+D100 9792 603. diineszellem Amyt: T8 45 80-80-80 2700 18260
527. zztrissh veterdn - 36 757575 1950+D100 10386 604.  dranadni k6torg Amyt: DAH 44 40-40-200 3000+D100 17360
528. Strissha = 39  70-70-70 2200+D100 12639 605.  smaragdvimpir Amyt: B 43 75-75-200 2350+D250 17220
529. albing féreg - 33 40-40-40 2139+D100 8088 606. tleikan druld Arrlyl:SEB 45 65-200-65 27504+D250 18460
530. kdoszpok SF: MH 35 60-60-60 1900+D100 10566 607. khrak behemét [\rnyt: MH 46 0-0-0 4000+D400 20823
531, tiizrdja - 35 757575 1800+D100 9585 608, dsfeéreg Amyt KFKM 47 000 4000+D400 21483
532. Tokan = 37 55-55-55 2300+D100 11691 609.  takarito Amy1:D 45 85-85-85 2400+D120 18100
533. tleikan hajadon - 39 85-85-85 22224D100 12300 610. tlurlang vadész Amyt: FSLSE 46 60-250-60 2600+D130 21032
534. tleikan amazon - 39 9595-95 2150+D100 12000 611. patds tanough Amyt: FKFS 43 73-73-73 2500-+D1000 16650
535. tleikan olomiivész - 39 85-85-85 2150+D100 12300 612. gygyan krokodil Amyt: TM 40 80-80-80 2700+D100 15170
536. kreiton lich - 41 56-56-56 2180+D100 15310 613. Tobias Ak’radal 610 50 50-250-50 3000+D300 23892
537, kreiton dtokmester - 40 757575 1950+D195 14560 614. Szépséges Ma'yia 590 51  85-250-85 3666 24992
538. kreiton jotiindér - 41 70-70-70 2050+D195 15940 615. Lord Daramoula 605 47 85-85-250 2800+D290 22000
539, raskhiir szellem Kyorg: L D 4 959595 2600+D200 17460 616. Dranaddni Salamon 604 47 45-45-250 3500+D100 21912
540. quwarg széltincos  Kyorg: S 42 170-65-65 2400-+D200 16040 617. Ssszissszend 598 45 250-110-110  2700+D270 18240
541, selyemszdrnyas Kyorg: DAH 43 75-75-170 2600+D200 17270 618. Kromhor Xanathal 597 48 250-80-80 2800+D100 22231
542. vadiszskorpid Kyorg: DAH 41  80-80-80 2300+D200 15310 619. garmhegyi drny - 41 105-105-105 1800+D100 15510
543. Garmhuun familigris ~ Kyorg: SEAH 44 80-80-80 2500+D250 17690 620. tlopedmuk rémir - 42 70-70-70 2400+D200 16230
544. Morghatal Aton - 45 77-77-77 2500 23000 621. tlopedmuk haldlbaré - 44 757575 2600+D200 17410
545, kémsirkiny Kyorg: FS 45 04-04-64 2750+D250 18240 622. ében drnylidérc - 42 80-80-80 2600+D100 16530
546. barsony gyilkos Kyorg: FKFS 41  95-170-95 2150+D150 15420 623, Gsi csontvazir - 43 90-90-90 2400+D100 17160
547.  kdoszdémon Kyorg: TKFKS 46 99-99-99 2800+D150 20955 624. rothadd tetem - 40 40-40-40 2300+D230 14900
548. monumentalizmo  Kyorg MH 44  50-50-50 2750+D150 17440 625. Rettegés Ura - 48 70-70-70 3800 27000
549.  eszement trappold Kyorg: FSB 40 85-170-85 2350+D235 14640 626.  tleikan rémeb - 45 0-0:0 9999 38240
550. kyorg dlomherceg  Kyorg: RE 45 170-90-90 2400+D240 18470 627.  vtoeken dontbira - 48 80-80-80 3000+D300 28000
551.  troglodita idézd Kyorg: SE 45 80-80-80 2200+D220 18570 628. éldholt drakolder - 80  120-120-120  4000+D400 80000
552. biizkeselyi Kyorg: M 42 170-95-95 2500+-D220 16020 629. drnytiindér csontviz - 50  88-88-88 3200+D290 23969
553. pszionikus entitds Kyorg: B 42 220-220-220  2150+D200 16030 630. fertdzott drldrva - 51 100-100-100  3400+D340 24585
554. mutdnsféreg Kyorg: FKFS 42 70-70-170  2750+D275 16170 631 végzetes szdjer - 50 60-60-60 3500+D370 23749
555.  vérszomjas karvaly Kyorg: TFSRE 41 99-99-99 25004D250 15630 632, kristdlynydlka - 45 20-20-20 3333+D300 18140
556. troglodita harcos Kyorg: RESE 42 98-170-98 2620+D262 16400 633. rothad6 borzalom - 45 959595 2700+D270 18450
557.  élcholt poffeteg Kyorg: M 44 202020 2500+D500 17500 634. ezeréves lélek - 45 105-105-105  2400+D240 18650
558.  kdbor mortag Kyorg: LDB 42 90-90-90 2400+D100 16280 635. tollaskigyo SF: FSM 30 66-66-66 1000+D100 10272
559.  karmos behemdt Kyorg: MH 41 858585 2606+D100 15280 636.  sarki roka - 3 333 18+D2 62
560. groxmati vardzstudd Kyorg: MH 44 170-70-70 2400+-D100 17930 637. jegesmedve 6 5-5-5 40+D10 213
561.  szornysziilott-fioka Kyorg: M 42 60-170-60 2888+D100 16520  638. yeti poronty 7 111 45+D6 292
562. bosszaallo Kyorg: FSB 44  102-102-102 2111+D100 17380 639. veszett rozmdr - 2 111 12+D2 31
503. sivatagi okeron Kyorg: K S 40 60-60-170 27704+D100 14600 640.  fagyféreg 12 15-15-15 90+D10 720
564. elfajzott enkala Kyorg: REB 43  85-85-85 2400+-D100 16650 641. ulkor jéglény 13 20-20-20 75+D10 805
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