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Sziasztok! Itt az év vége, kozelednek az linne-
pek. llyenkor egyrészt az ember visszatekint az
K elmalt évre, masrészt eldre tekint, mi lesz jové-
re. Azt hiszem, mi sikeres évet zartunk, jatéka-
ink toretlen népszertiségnek érvendenek, sét a
HKK minden eladasi rekordot megddntott.
Konyveink folyamatosan jelennek meg, kelle-
mes percekkel, sok orommel ajandékozva meg
az olvasokat. A jovét tekintve, most nem rabo-
lom senki idejét azzal, hogy elmondom azt, amit
minden évben terveztiink és teljesitettiink, in-
| Kkabb felhivnam a figyelmet egy ujitasra az (j-
saggal kapcsolatban. Jévé évben a sima OV-s
! vagy TF-es nyereményjaték helyett minden
torzsvasarlonk nyerhet egy vagy tobb targyat a
jatékainkban. Ennek részleteit a 49. oldalon ta-
laljatok. Nem maradt mas héatra, mint hogy min-
denkinek kellemes iinnepeket és boldog (j évet
kivanjak a Beholder Kft. és az Alanori Kronika
minden munkatarsa nevében!

A cimlapunkon ezuttal Stephen Kenson: Ragna-
rok c. Shadowrun regény boritoképe, Royo
festménye lathato.
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Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.
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A huszonegyedik szazad
kozepére a magikus tehetség
mar nem elég a talkshow-okba
jutashoz, és a magikus tama-
dasok sem keriilnek a cimla-
pokra. A méagia immar évtize-
dek ota az élet része szerves
részévé valt. Nem mindenki ér-
ti meg miikodését, de minden-
ki tud létezésérdl. A tarsada-
lom elfogadta a magia létezé-
sét, majd megtanult egyiitt élni
a metahumanokkal és a mito-
szokbdl el6lépett teremtmé-
nyekkel. Nemzedékiink szinte
mar nem is tudja elképzelni a
vilagot magia nélkiil. A Feléb-
redt vildg cimi fejezet mutatja
be, a magia tarsadalomra és a
mindennapi életre kifejtett ha-
tasait.

A MAGIKUS GYERMEK

A magikus képességek alta-
laban a pubertas kor kornyé-
kén kezdenek kifejezGdni, hu-
manoknal tiz és tizenkettd,
metahumanoknal nyolc éves
kor el6tt. Az ennél fiatalabb
Felébredtek szama elenyészo.
A magikus képességekkel ren-
delkez6 gyermek aurdjaban mar megjelennek a jelek,
amelyek a magikus potencidlra utalnak, &m mig a tehet-
ség latens, csak nagyon nehezen érzékelhetd (legalabb 5
siker sziikséges egy asztralis érzékelés proban, lasd SR3,
172. oldal). A képesség kifejezGdésével egyitt a gyermek
auraja is megvaltozik.

Nehany kivalasztott gyereknél a magia elsé megjelené-
se spontan torténik, altaldban stressz helyzetben. Lap-
pang6 képességei segitségével az ingertilt gyerek eléhiv-
hat egy alacsonyabb ereji varazslatot vagy egyik
Jlathatatian” bardtjat. A legtébb fizikai adeptus is egy el-
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vadult jatszma vagy atletizalas
kozben veszi észre elGszor te-
hetségének kialakulasat.

A BAN torzseiben, a céges
kommundakban és a modern
kulturakban folyamatosan kere-
sik ezeket a jeleket. A tehetsé-
geket azonnal felkaroljak, és
torzsi samanok vagy hermeti-
kus iskolak felligyeletével tanit-
jak ki 6ket a magia hasznalata-
ra. A felkarolas oka igen eltéré
lehet; a torzsi kulturakban tisz-
telik a magikus képességet, és
kikényszeritik azok megfelelé
hasznélatat. A cégeseknek so-
sincs elég magusuk, és mindig
szeretettel latnak koreikben egy
lojalis és képzett magust.

Az utcakolykok gyakran so-
ha nem ismerik meg adoma-
nyukat. A kevés szerencsés al-
taldban egy céges toborzotiszt
kezei kozé keril vagy egy utcai
magustol lesheti el a varazslas
fortélyait.

Persze nem minden kultdra
tolerans ennyire a magiaval
szemben. Egyesek még felndtt-
korukban sem tudnak képessé-

geikrdl, masokat pedig kultarajuk
magia elleni neveltetése gatol meg tudat alatti képessége-
ik kibontakozasaban. Az efféle neveltetés dltal felépitett
pszichés gatak megakadalyozhatjak a képességek késdb-
bi kifejlGdéseét is. A magikus képességek ekkor mint ,cso-
dak” vagy ,pszichés” jelenségek manifesztalodhatnak.
Killonosen szélsGséges kulturak koreiben kivégzik a
Jlermészetellenes képességekkel” bird gyermekeket. A
hatalmas lincselések és kikdzositések korszaka egybe-
esett az Ebredéssel és a Kéosz Evével, napjainkra azon-
ban szinte teljesen elhalt. Ezzel szemben tovabbra is van-
nak olyan izolalt kolénidk a Hatodik Vilagban, ahol a




Felébredteket tovabbra is eliizik, vagy rosszabb esetben
megolik.

VALLAS

Az Ebredés sokkolta a vallasokat. Bér a legtobb feleke-
zet azonnal hirdetni kezdte az Apokalipszist, néhany vallas
magyarazatokat keresett, és beépitette a magiat hittétele-
ibe.

A kereszténységnek akadt a legnagyobb gondja a ma-
giaval: Evszazadokig tanitottak, hogy a magia a satan esz-
koze, és most rengeteg magiahasznalé 6zonlétte el a Fol-
det. A kilatastalan helyzetet XXV. Janos pépa torte meg az
In Imago Dei (,Isten tiikrében”) papai levelével, amelyben
az alabbi kijelentéseket tette hivatalos egyhazi doktrinak-
ka:

- Minden metahuman rendelkezik |élekkel és nyerhet
bdnbocséanatot. A kereszténység nem diszkrimindlja a
metahumanokat.

- A magikus képességek alapvetéen nem gonoszak.
Mint minden emberi képesség ez is csak akkor gonosz,
ha gonosz célbol hasznéljak.

- A szellemek a természet megtestesiilései, igy meg-
idézésiik sem mindsiilhet bdnnek.

Az utolso ponthoz XXV. Janosnak fiiggeléket kellett be-
vezetnie, mert a pont rengeteg vitas kérdésre adott okot.
Eszerint a katolikusok nem idézhetnek az Egyhaz engedé-
lye nélkiil. Roma csak a papsagnak engedné meg az idé-
zést hivei kozill, és nekik is csak kiilonleges koriilmények
kozott. A katolikus egyhaz felallitott egy keresztény papi
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rendet is, Szent Szilveszter rendjét, amelyet kizarélag hivé
magiahasznalok toltenek ki.

A legtobb keresztény egyhaz Réma nyomdokaiba Iép-
ve adta ki doktrinait. Ezzel szemben azonban néhanyan
mas allaspontot vettek fel a magiaval szemben, mint pél-
daul a metodistak vagy az unitariusok. A merev, funda-
mentalista irdnyzatok elvetik az Ebredést, a magiat és a
szellemeket.

A judaizmus harom alapvet6 iranyzata elfogadta a ma-
giat, mint isteni ajandékot. Az ortodoxok csak gyogyitas-
ra és onvédelemre engedélyezik e képességek hasznala-
tat. A kabalisztikus és tzaddikim-i ultra-ortodox tanok
elvetik ezt a korlatozast. A konzervativ és reform iranyza-
tok sem korlatozzak a magiahasznalatot, &m mind a ha-
rom megegyezik abban, hogy szombaton tilos a magia-
hasznalat, és a rosszra hasznalt magia komoly biinnek
szamit. A judaizmus nem tesz kiilonbséget metahumanok
és humanok kozott sem.

Az iszlam vilagban a méagia visszatérte visszahozta a
Mor magia korat, mikor az arab magusok és alkimistak
uraltak a Mdvészetet. A muszlinok minden korlatozas nél-
kiil tanulmanyozhatjak és gyakorolhatjak a magiat. A me-
tahumanokkal szemben erés megkiilonboztetés él, de ez
inkabb tarsadalmi eredet(i mint vallasos.

Az iszlam sokkal konzervativabb Shlite 4ga szerint a
Korén tiltja a mégia hasznalatét, igy az Ebredés tovabbra
is haldlos blinnek szamit a Shlite irdnyitasu teriileteken.
Mivel a metahumanokat sem toleraljak, ezekben a régiok-
ban tovabbra is igen gyakoriak a kovezések és lincselé-
sek.

A hinduizmus, buddhizmus és a shinto — a kelet nagy
vallasai — semlegesen allnak a mégiahoz. Az ezoteriku-
sabb vallasok rengeteg magiahasznalét, és adeptust tud-
nak hiveik kozott, a metahumanok ellenben itt is tarsadal-
mi elnyomasban vannak. A kasztokba rendez6détt hinduk
és a tarsadalmi rangra sokat add japanok szemében a
metahumanok nem is emberek.

Az olyan 0j-pogény vallasok mint példaul a Wicca (bo-
szorkanysag), druidizmus, a Bennszilgtt Amerikai szelle-
miség az Ebredés utani allapotokhoz igazitottak hitiiket.
Rengeteg hasonld, uj kelet(i vallas tiint el, de még t6bb
valt elfogadott vallassa megtalalva a helyét az elfogadott
tradiciok kozott. A kozvélemény igy sokkal kénnyebben
fogadja el a ,pogany” vallasokat, még az olyan szigortian
egyistenhit(i helyeken is, mint példaul Anglia vagy Eszak-
Amerika. A pogany vallasok tobbsége Ebredés el6tt kiala-
kult eszmékbdl taplalkozik, amelyek hitvilagaban erds po-
ziciot foglal el az oko-aktivizmus.

Az Ebredés olyan (j vallasoknak is teret adott, amelyek
szinte teljes mértékben a magia felé orientalodnak. Eszak
Amerikaban a Széles Vilag Templomanak Egyesiilete ko-
zeli koaliciot alakitott ki varosi samanok, Wicca kovetok,
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Oko-aktivistak és mas, hasonlé gondolkodasi csoportok
kozott. A csoport szivesen 6leli magahoz a liberalis, pan-
teisztikus gondolkodast, de alapjaba véve Gaiat, az Anya
Istennét preferdlja.

A Sarkany Gyermekei a hatalmas sarkany, Dunkelzahn
szellemiségét imadjak, magat Dunkelzahnt pedig az em-
bereket békében élni tanito isteni kovetként tisztelik. A
szekta Dunkelzahn elndkké jelolése, és roviddel ezutan
bekdvetkezett megolése utan alakult. Tarsadalmi munkat
végeznek, és partfogojuk egységes és békés vilagképérdl
prédikainak.

Sz6t kell még ejteni az Egyetemes Testvériség latszdlag
joindulata vallasarol is. Bar elméletileg a vallas a tagok ké-
pességeinek maximalizalasat javadalmazta volna, a Test-
vériség alcaja mogott rovarszellemek és samanok rejtéz-
tek Osszeeskiivésiiket szbvogetve, hogy djabb emberi
aldozatokat szerezhessenek megidézett rovarszellemeik
szamara. A Testvériség titkara fény deriilt, &m ekkorra mar
ezreket alakitottak at, és tobb tucatnyi titkos fészket épi-
tettek ki a nagyvarosok utcai ala. Az egyik ilyen fészek
Chicagoban volt, és ki is rajzott a 2054-es incidens soran.
Bar a Testvériség eltint, rengeteg rovarszellem és saman
rejtdzik még mindig az arnyakban.

Hatalma ellenére a magia képtelen megvélaszolni olyan
hivéket mozgat6 alapvetd kérdéseket, mint példaul a halal
utani lét, Isten vagy istenek létezése vagy nemlétezese, il-
letve a szabad akarat vagy a predesztinacio kérdése.

TORVENY

A torvényhozas elkeriilhetetlenné valt, ahogy egyre
tobb és tobb mégiahasznalo jelent meg a Féldon. A CAS
és az UCAS létrehozta a mégikus cselekedetekre vonatko-
z0 torvényeit. Azok a torvények, amelyek magat a Mivé-
szetet akartak megregulazni, folyamatosan elbuktak alkot-
manyellenességiik miatt, de a kdvetkezé pontok szilardan
megmaradtak a torvényhozashan.

Egy mdgiaval elkdvetett blncselekmény minden koriil-
mény kozott elére megfontoltnak szamit. A magiaval elko-
vetett emberdlés elséfoka gyilkossagnak szamit, ha nem
tudnak felhozni olyan korilményt, amely ezt 6nvédelem-
nek allitana be.

Azok a biincselekmények, amelyeket egy szellem ko-
vetett el, a szellem idéz6jét terhelik, fiiggetlenl attol, hogy
adott idépontban az idéz uralta-e a szellemet, vagy sem.

Mivel az UCAS és a CAS torvényhozo szerve az erede-
ti amerikai jogalapu torvényhozasra épiil, nem lehet aura-
olvasast vagy gondolatolvasast hasznalni bizonyiték létre-
hozasahoz, ugyanis ezek a modszerek sértik az
alkotmanyos jogokat. Ezzel szemben az asztralis nyomok
olvasasa (lasd SR3, 172. oldal) ugyanolyan komoly bizo-
nyitéknak szamit, mint a DNS vagy az ujjlenyomat vizsga-
lat.

()
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Szinte minden bir6sagnak van sajat magikus nyomozé-
ja, aki ugyanolyan fiiggetlen szakértének szamit, mint egy
halottkém vagy egy renddrségi orvosszakértd. Az eljaras
soran felhasznalt magikus bizonyitékokat — beleértve az
asztralis térben |étez6 nyomokat is — kizarolag a szakérté
veleményezheti.

Szellemek tantvallomdsa vagy bizonyitékai nem elfo-
gadottak, még akkor sem, ha kozvetleniil a meggyilkolt al-
dozat lelkét idézik meg gyilkosanak azonositasahoz. A
szellemek és kisértetek azonban komolyabb bizonyitékok-
hoz vezethetik a nyomozokat.

A Felébredt lények statusza bizonytalan a CAS és
UCAS tdrvényeiben. A nagy sarkanyok példaul értelmes
Iényeknek mindsilnek, igy szerezhetnek allampolgarsa-
got is, de a szabad szellemek, temetdlidércek és sasqu-
atch-ok jogai nincsenek definialva még. A toxikus sama-
nok és az alakvaltok veszélyes lényeknek mindsiinek,
bar néhany allam és cég szivesen befogadna 6ket. Meg-
alakult az Asztralis Tér Meg6rzé Tarsasag is, amely az
asztralis térvényhozast vizsgalna, am a Felébredt-ellenes
szervezetek és a szabad magusok miatt csak nehezen
tudnak ténykedni.

Jelenleg minden CAS vagy UCAS teriileten hasznalt, 2-
esnél magasabb Ereji varazslat, szellem, fokusz vagy
barmilyen mas magikus hatas torvényellenes, ha nincs ra
killén engedélye hasznéldjanak. Egyes hirek szerint a CAS
felallitott egy 0] titkosiigynokséget, amely kifejezetten a
magikusan aktiv biindzékre és a magikus biincselekmé-
nyekre szakosodott. Mas orszagokban mas torvények re-
gulazzak a magiahasznalokat. Nagy Britanniaban példaul
minden Felébredt polgarnak regisztraltatnia kell magat, Tir
Tairngire pedig allampolgéarsagot nydjt minden szabad
szellemnek.

A polgari térvénykonyv legfébb vitatott pontja a varazs-
latok jogvédelme. Az aktudlis allaspont szerint a varazslat
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fejlesztGje jogvédetté teheti a varazslat formulajat, és tisz-
teletdijat vagy jogdijat szedhet érte. A varazslatok ,vissza-
forditasat” tudomanyos adatta azonban nem lehet biintet-
ni, mert szinte képtelenség bizonyitani. A legtobb
varazslatformula ezért nem publikus. Ez legféképpen a
céges tertileteken érvényes, igy kiilon kémhalozatok ala-
kultak ki, melyek kifejezetten a magikus titkokra speciali-
zélodtak.

A mégikusan aktiv bidnelkdvetGkkel szembeni eljaras
minden biré rémalma. A mégikusan aktivakat nem lehet
Llefegyverezni”, raadasul képességeik miatt joval a vilagi-
ak felett alinak. Nem lehet minden rab mellé egy Felébredt
Grt rakni, ezért mas megoldast kellett talaini.

Rovid biintetések alatt egy magusmaszk nev(i eszkozt
hasznalnak. Ez gyakorlatilag egy miianyag csuklya, amely
eltakarja visel6je szemeit. A maszkhoz tartozik egy nyel6-
csébe illesztend6 tubus is, amely meggatolja a beszédet,
de nem gatolja a Iélegzést. A maszk belsejébe egy kisebb
teljesitmény( fehérzaj generdtort is szereltek, amely
Osszezavarja a haszndlé gondolatmenetét (+6 célszam
minden mentalis tevékenységre, beleértve a varazslast
is). Az elméletileg automatikusan hasznalhatd képessé-
gek, mint példaul az asztralis projekcid, a maszk hatasara
csak komoly nehézségek aran sikeriilhetnek (10-es cél-
szam( Akaraterd proba). A magusmaszkot olyan hagyo-
manyos fogva tarto eszkozokkel hasznaljak egyitt, mint
példaul a bilincs vagy a kényszerzubbony.

Hossz( tava biintetés esetén drogokkal vagy miiérzet-
tel zavarjak a magus Osszpontositd képességét. Néhany
borton olyan messzire merészkedik, hogy adatjacket épit
minden magikusan aktiv elitéltbe, hogy kdnnyebben me-
hessen a muérzetes kezelés. A zavards miatt minden
magikus tevékenység célszama 10-zel nd, az automatiku-
san torténd tevékenységek végrehajtasahoz sziikséges
Akaraterd proba célszama pedig 14 lesz. A cellak altala-
ban fold alatt vannak, hogy az elitéltek asztralisan se sza-
badulhassanak ki. A fizikai védelmet természetesen aszt-
ralis védelemmel is kiegészitik.

Egy keményebb itélet drokre megfoszthatja az elitéltet
magikus képességeitdl. A drogkezelésekkel vagy radikalis
miitéti beavatkozasokkal végrehajtott eljaras soran az al-
dozat Mégia Tulajdonsaga nullara csokken. Az ily modon
kozémbositettek gyakran belerokkannak vagy beledriilnek
a folyamatba. Minden, a mddszer eredményeképp elvesz-
tett Magia pontért a karakter 1 pontnyi fizikai vagy menta-
lis hatranyt kap (ldsd SRComp, 15. oldal). A polgérjogi
szervezetek folyamatosan tiltakoznak a modszer ellen, mi-
vel szerintiik ez legaldbb annyira kegyetlen, mint a halal-
biintetés. Egyesek azt rebesgetik, hogy a cégek és a kor-
many néha szabadon enged par elitéltet, cserébe hosszl
tavl szolgalataiért, amelyet altalaban agybombaval vagy
mas szabalyoz6 beiiltetéssel tartatnak be.
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UZLET

A maégia kizarolag az izleti élet szélsdséges végein ta-
lalta meg a helyét. A magia konnyedén illeszkedett be az
olyan mindennapi agazatokba, mint példaul a divat- vagy
a szorakoztatoipar. Bar ezek is kiterjedt és profittermeld
piacok, 4m a szépségszalonokban vagy a bemutatok spe-
cialis effektusain dolgoz6 magiahasznalok szinte semmi-
lyen hatassal nincsenek a globalis gazdasagi folyamatok-
ra. A spektrum masik végén elhelyezkedé csucstech-
noldgias kutatasokban és kisérletekben ellenben mar fon-
tos szerepet tolt be a magia. Legféképpen a biotechnol6-
giai kutatasokban veszi ki a részét a magia, de persze mas
fizikai tudomanyokban is érdekelt. A magia és tudomany
(Osszeolvasztasakor alkalmazott ritudlék megértéséhez a
kutatonak egyszerre kell érteni mind a Felébredt tanokhoz,
mind a természettudomanyokhoz. Nem meglepd, hogy
ezek a kutatok a szoktetések elsédleges célpontjai. Es
persze az sem meglepd, hogy egyes cégek sokkal
konnyebben pétolhatnak cégvezetdijiiket, mint barmelyik
tehetséges kutatojukat.

Sajnos, vagy inkabb szerencsére, a magia nem témeg-
cikk. A magia mivészet, alkalmazdsahoz adottsagra és
rengeteg tanulasra van sziikség. Nincsenek gyartosorok,
ahonnan magikus cuccok potyognak. A magikus felszere-
Iések piacat még mindig kisebb csoportok vagy kiilono-
sen tehetséges entitasok uraljak, de napjainkra mar elin-
dult a céhekbe, illetve cégekbe tomoriilés is. Az utcan
megtalalhato, tomeggyartott termékek inkabb csak magi-
kusnak latszo artalmatlan csecsebecsék, olyan kacatok,
amelyekkel konnyen at lehet verni a hiszékenyebbeket.

A mégia legnagyobb (itkbzése a cégszféraval a bizton-
sagtechnika terén tortént. Mint ahogy a dekasok és a cé-
gek adatbiztonségi specialistai kozott, itt is elkezdGdott a
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fegyverkezési verseny a szabadlszo varazslok és a cége-
sek kozott.

A Felébredtek természetesen a céges ranglétrakon is
megjelentek, tehetségiik pedig hatalmas elénynek bizo-
nyult a feltérekvésben. Az Aztechnology a mérvado példa-
ja annak, hogy a magikus hatalmat és a konyortelen izle-
ti eljarasokat 0tvozG6 cég milyen messzire mehet, és
sajnos egyre tobb cég indult el ez iranyban.

ORVOSTUDOMANY

Az orvostudomany sokkal kevesebb madgiat hasznal,
mint azt barki is gondolna, mégpedig két okbol. Az elsé
okot maga a magia szolgaltatja: a gydgyitas hatalmas
erébefektetéssel jar, amely nagyon kimeriti a méagi-
ahasznalokat. Az orvosi tarsadalom folyamatos, megtor-
hetetlen ellendllasa okozza a magikus gyogyitokkal szem-
beni bizalmatlansag masik okat.

A témaval kapcsolatban 2016-ban szélalt fel el6szér az
Amerikai Orvosi Egyesilet, mikor megtiltotta a magikus
modszerek hasznalatét tagjai szamara. Az Egyesiilet allas-

{6

foglalasa szerint az orvosi engedély nélkiili magikus gyo-
gyitok tudatlansaguk miatt veszélyt jelentenek a paciens
szamara, attl fiiggetleniil, hogy eddig hany embert gyo-
gyitottak meg. A Felébredt csoportok természetesen nem
értenek egyet ezzel, és korlatlanul hasznaljak az 0j techni-
kakat, mig a konzervativabb csoportok a mai napig is pri-
mitivnek és veszélyesnek tartjak a magikus modszereket.

Ezen a téren csak 2030-ban tortént valtozas, mikor
megvaltozott az orvostarsadalom magiardl alkotott képe.
Az AOE 2032-ben fektette le azokat az iranyelveket, ame-
lyek lehet6vé tették a magikus gydgyitok engedélyezését.
A rendelet szerint minden mdgikus gy6gyitonak orvosi,
apoloi, sziilésznGi vagy legalabb orvostechnikusi vég-
zettséggel kell rendelkeznie, hogy magikus gyogymaodokat
gyakorolhasson. Ezen feliil, csak olyan beavatkozasokat
folytathatnak, amelyekre engedélyiik is van. A magikus és
tradicionalis madszerek 6tvozése igy végil sikerilt, bar
igaz, csak részlegesen. Az engedély nélkili gyogyitok igy
csak a Bennsziilott Amerikai Nemzetekben gyakorolhattak
hivatasukat, ahol gyakorlatilag soha nem vezettek be
semmilyen torvényi szabalyozast a gyogyitassal kapcso-
latban, vagy a letartoztatast kockdztattak.

Az eltelt évek sordn ezek a szigorl iranyelvek kopni
kezdtek. Az engedélyezés procediraja egy vészellatasra
feljogosito engedély formajara egyszerdsodott, mely ki-
valtdsa utan lehet6vé teszi, hogy a varazslo vészhelyzet-
ben magikus maddszereket alkalmazzon. Szinte minden
korhazban és paramedikus szervezetben helyt kaptak a
magikus gyogyitok. A traumatoldgiai osztalyokon minden
esetben talalhatunk egyet, bar a hagyomanyos modszerek
kovetdi tovabbra is irtoznak a kiszamithatatian Felébredt
modszerektdl.

A DIVATVILAG

A mégia, vagy pontosabban a magia fogalma, nagyon
meghajtotta a divatvildg szekerét. Mivel az atlagembert
nagyjabol annyira érdekli a valodi magiaelmélet, mint a
gyakorlati fizika, a médiasarlatanoknak csak kicsit kellett
dolgozniuk azon, hogy érdekessé és figyelemfelkeltGveé
tegyék a magiat néz6ik szamara. A rengeteg kreativ li-
censz mellett a tridedba is beraktak a magiat olyan mdso-
rokkal, mint példaul az ,Atlantiszi térténetek”, vagy mint a
fantasy elemekkel és specidlis effektusokkal dusitott
Jyree!” amelyet a Bennszill6tt Amerikai csatorna suga-
roz, és musoraikban kiakndzzak a bennsziilott amerikai
szabadsagharcosokat és azokat a samanokat, akik tmo-
gattak Gket a Nagy Szellemtanc alatt.

A Felébredt karaktereket a nagykozonség szamara ha-
rom tipusba soroltdk: a jéba, a gonoszba és a viccesbe.
A szinpadon vagy a képerny6n a Felébredt karakter erésen
felnagyitott véltozata szerepel — romantikus hésok, bor-
zaszto gonosztevok vagy nevetséges figurak lehetnek. A
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magia ,igazi torténetének” irdi teleszorjak forgatokonyve-
iket hatalmas magikus csatakkal, leny(ig6z6 varazslatok-
kal, vagy — mint a legtobb esetben — nem is foglalkoznak
ezekkel. Néhany tride6 program magikus tanacsadokat és
dokumentécidkat is tartalmaz a kiegyensulyozott kép ked-
véért, de altalaban az irok inkdbb képzeletiikre hagyatkoz-
nak, mint a tényekre.

Még a divat is feldisult magikus trendekkel. Az Etienne
Duchamps inspiralta csuklyas kopenyekkel barmilyen
id6jarasi viszonyok mellett maszkalhatsz, mig a rahalmo-
zott magikus szimbolumok a rejtélyesség érzetét és az
emberek érdeklddését kelhetik fel. Egészitsd ezt ki egy de-
korativ palcaval vagy amulettel, és tényleg magiahaszna-
l6nak nézhetsz ki (féleg, ha a LeCroix egyiptomi stilusu
ékszerei és kiegészit6i kozill vélasztasz magadnak). Vagy
inkabb a Vashon Island neo-goétikus tunikdja kényelme-
sebb és lizletiesebb szdmodra? A neo-tdrzsi kinézetet ke-
resok is elérhetik a vagyott samani benyomast borokkel,
fétisekkel és totem ékszerekkel. A diihiik hajtotta klubjardk
gyakran valasztjak a hermetikus stilust ruhaikban és ki-
egészitGikben, és inkdbb az egyiptomi kinézetet favorizal-
jak - ankhjaikkal, szkarabeuszaikkal, hieroglifaikkal és ha-
sonlo kiegészitdikkel a halal megszallottsagat sugarozzak.
Emellett ott van az Gvatosan dsszevalogatott kopenyekbdl
és kabatokbal allo, ,cégmagus” stilus is, melyeken a fel-
halmozott magikus kiegészitdk Ujraértelmezik az ,mege-
résitett runa” kifejezést.

A magia nem hatott ki annyira a zenei piacra, mint
ahogy azt tervezték. A 2048-as botrany ota, mikor Tony
Li-rél és bandajaral, a Nyolc Halhatatlanrol, kiderilt, hogy

el6adasaik alatt mégia segitségével manipulaljak a kdzon-
séget, rengeteg ember 0dzkodik a magikus zenészektol.
Vannak profi magikus zenészek, mint példaul az olyan
bandak, mint a Til El Hault vagy a Pajzsfal, és vannak
egyedilallo zenészek is, mint Loreli Angel vagy Enoch lan
Keys, de csak nagyon kevés olyan ember van, akinek ide-
je jut mind a két miivészetet elsajatitani.

UTCAI MAGIA

Az Ebredés valogatas nélkiil csapott le az dsszes tarsa-
dalmi rétegre, ugyantgy hatott a nyomornegyedek RASZ-
talanjaira, mint a céges tertiletek vagy a torzsi népek lako-
saira. Mivel a Pusztulatokban él6kre senki sem figyel,
tehetségilk is latens marad, mig egy tragikus esemény
erdszakos Ebredésre nem kényszeriti 6ket. Masok sokkal
konnyebb Gton fedezik fel magikus képességeiket.

A legtobb RASZtalan Felébredtet felszippantjak a cégek
és kormanyok, mivel 6k mindig hijan vannak a tehetsé-
geknek. A biztonsag, a miveltség és a kovér hitelchip igé-
rete rengeteg Pusztulatlakot vonz céges vagy kormanyza-
ti kornyezetbe, ahol végiil mind lemondanak szabad-
sagukrol és alapvetd emberi jogaikrol. Mas magiahaszna-
I0k az utcan szerzik tapasztalatukat, melyet nem haboz-
nak felhasznalni sajat céljaikra. Tudasukat egymastol, lo-
pott varazsformuldkbdl vagy szintiszta inspiraciobol
meritik. Ezek tobbsége végiil bandakba vagy a szervezett
blndzésbe tomariilnek. A tobbiek helyi bolcsekké vagy ja-
vasasszonyokka valnak, és tehetségiiket a kozosség java-
ra haszndljak fel. A fennmarado legkisebb széazalék lesz
csak végiil arnyvadasz.

Uj Shadowrun cikksorozatot inditunk az Alanori Kronikaban,
Archetipusok cimmel. A sorozat célja, hogy jatszhato, kidolgo-
zott karaktereket kapjatok kézhez, amelyeket egyarant hasznal-
hatnak jatékosok és kalandmesterek. Ha valakinek nincs ked-
ve statisztikakkal bibelGdni, innen vehet kész karaktert, vagy ha
egy mesélének hirtelen kell egy NJK, akkor a rohamosan b6-
viil6 valasztékunkbol biztosan talal egyet. Akar gondolatébresz-
tének, dtletadonak is jol johetnek a karakterek leirasai.

Természetesen a rovatba barki kiildhet karakterleirasokat.
Rovid leiras, élettorténet, kidolgozott statisztikak, és maris
viszont lathatod kedvenc hdsddet az Alanori Kronika hasab-
jain, és a Beholder honlap (www.beholder.hu) Shadowland
részlegében. Szoval varjuk a karaktereket az edrunner@fre-
email.hu cimre érkezd e-mailekhez Word formatumban csa-
tolva.




Foglalj helyet bardtom! Széval még mindig kellenek em-
berek? Tessék a katalogus, itt vannak a kulcsembereim port-
folioi. Nyugodtan kérdezz, mindig szivesen szolgalom ki a
visszatérd igényeket.

Kell egy ember, aki mindenhez ért? Polihisztor a te embe-
red! Izom is kell mellé? Nem probléma, Ggyis mindig egyiitt
melozik az 6cesével. Igen, 6 az az alak, akinek kilog a feje a
képbdl... Meséliek még réluk? Amikor el6sz6r meglattam
Gket, én is csak két toketlen aztlani parasztnak néztem Gket,
de utana ra kellett jonndm, hogy nagyon értenek a melohoz.
Bar az is lehet, hogy csak atkozottul szerencsések. Aztlani-
ak, igen. Nem kell beszarni, nincs koziik semmilyen terror-
kommandohoz, Aztlanban is vannak elhagyatott kisvarosok
beltenyésztett népekkel és szakadt furgonokkal — nézz csak
rajuk! Ha-ha! Na jo, az a kisebb a Polihisztor. Bértonéveit ta-
nulassal toltotte, talan ezért ragadt ra a név. lgazabol min-
denhez ért egy kicsit, a robbantastol kezdve a viragkotésze-
tig. Az a masik meg a Szteroid. Igen, kicsit mar hasonlit egy
trollra. Azt hiszem, akkor nem kell ragoznom, hogy 6 mivel
toltotte bortonéveit.

St. Quentin tudod merre van? Na arrafelé csiicsiiltek ezek
a szerencsétlenek. Hogy miért kaptak el 6ket? lllegdlis hatar-
atlépés egy lopott katonai jarmivel, na meg tisztogattak is
eqgy kicsit, hogy atférjenek azon a franya hataron...

Meddig? Nagyjabol 6t évig voltak sitten, és éppen a ki-
végzésiikre szallitottak volna at 6ket, amikor sikeriilt meg-
szoknitik. Csapatmunka volt, az izom torte a bilincseket, a
racsokat, a nyakakat, az agy pedig iranyitotta a menekilést.
Ja, mellesleg imadjak, ha ezekkel a jelzGkkel illetik Gket...

Mire hozzam kertiltek mar elég ramaty dllapotban voltak,
de adtam nekik egy esélyt. Azota sem bantam meg. J6 mun-
kasemberek ezek, csak ajanlani tudom Gket, bar ez a Szte-
roid gyerek néha tal sokat jatszadozik a szogbelovéjével.

POLIHISZTOR
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Karma:
Hatranyok:

Test 3
Er6 3
Intelligencia 6

Pisztolyok 3
Robbantés 3
Atlétika 2

Gyorsaséag 3
Karizma 4
Akarateré 5

Beiiltetések: 2. szintti Encephalon, cerebralis fejlesztés.
Szakértelmek:

Etikett (borton) 1/3
Lopakodas (Vérosi) 4
Korbacsok 4

Biotechnika (Elsdsegély) 2/4  Autok 4

Autok E/J 2
Szdmitogep E/J 2
Elektronika E/J 4
Targyalas 4

Jog 3

Utcai drogok 2
Viragkotészet 1
Lone Star taktikak 1
Epitészet 2
Orvostudomanyok 3
Politika 2
Parapszicholdgia 2
Vardzslattervezés 1
Gazdaség 2

Poker 3

Szamitogép 4
Elektronika 4

Tanitas 3
Megfélemlités 2
Kémia 4

Pszicholdgia 3
Hamisitas/Fizikai hamisités 1/3
Csempész Utvonalak 1
Biologia 2
Parazoologia 2
Geoldgia 1

Katonai eljarasok 1
Botanika 1
Torténelem 2

Nyelvek: Angol 2, Spanyol 6 (irds/Olvasas 4).
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Erds homofobia

SZTEROID

Beilltetések:

Szakértelmek:

Karma:
Hatranyok:

Test 8

Er6 10

Intelligencia 3
fegyvercsatold
gyorsitott reflexek 2

Gyorsasag 5

Karizma 2

Akarateré 5

kiberszemek (opci6 nélkil)

Pisztolyok 5 (Szogbelove 6) (Jellegzetes fegyver 7)

Etikett (borton) 2/4
Lopakodas (Varosi) 3/5
Verekedés 5

Jog 1

Lone Star taktikak 1
Poker 1

Nyelvek: Angol 1
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Atlétika 3
Eles fegyverek 3
Megfélemlités 6

Utcai drogok 2

Testépités 6

Pozolas 2

Spanyol 5 (Iras/Olvasés 1)

Szteroid fiiggdség (mellékhatdsok: impotencia,
ingerlékenység, agressziv viselkedés)

Jellegzetes fegyver: Szogbeldvé (lasd Fegyverek kézikonyve, 103. oldal)




A csend tornya

A halal nem valogat
A Harag Ereje

A kaosz igazi arca

A készletek védelme
A lelkek konyve

A morfok csabitasa

A pokol szeme

A tekndsok dregapja
A tiltott konyv
Agyporkolé
Alommagia

Arachnid saman
Arnytiindér kiparolgas
Atokeltavolito

Az élet illazioja

Az Ellenség tamadasa
Azbesztsorényii pegazus
Barlangrendszer
Békegalamb

Bibor anguaxin
Boldog héke
Bossziiszomjas pegazus
Bortjauk tréfaja
Bri'thung, a tolvaj
Csap entitas
Cseppfolyés idé
Deego

Dj’arekh tarcsa
Divad

Egetd fénysugar
Ejpok

Eleters

Eléremeredé szarv
Elveszett kincs

Energiatranszformalé csap

Exterminalas

Ezeréves alkotas
Ezeréves lélek

Fakitas

Fanatikus harcos

Fehér mano

Féktelen imadat
Félelmetes lovas
Forreyn

Fr’ngekar demonstrator

- Bufa

- Chara-din
- Dornodon
- Elenios

- Fairlight

- Leah

- Raia

- Sheran

- Tharr

- szintelen
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- Bard

- Katona

- Méagus

- Muténs

- Pszionicista
- Tisztogato
- Tolvaj

- Tudés

- Halhatatlan
- klannélkiili

Furmanyos Egon
Galetki szanitéc
Gancsolo farok
Ghartakh

Goblin ezermester
Gyogyito kamra
Gyors iités
Haragos teknds
Hebrencs teknds
Hegymélyi kiira
ldézé teknds

Ifjd teknds

Isteni infizié
Jégoszlop
Kéaoszurna

Khirr, a barbar
Kirurgus

Kodfatyol
Kolydkteknds
Kdvarangy

Kézizo

Kristalypok
Kronoteus
Kvazarsdrényi pegazus
Kyorg szolgasarkany
Lavacsiga
Legendas sarkany
Légy mélto magadhoz
Lélekdrzé
Lélektépd
Magh-goth parduc
Magiagyilkos
Magikus tiltoltédés
Malfunkcionalas
Manafalé vyarg
Manafamiliaris
Manasziiretelés
Manibus

Masodik esély
Mateus

Mathar
Mechanikus végtag
Megsemmisitd lehelet
Mithinor

Morgan barlangja
Morgan gyasza

- gyakori
- nem gyakori
- ritka
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lista

Nekromanta itélet
Oppentren

Owooti triikk
Oleszet

Orvény a Semmibe
Oszton

Pancélszerii bér
Potolhatatlan veszteség
Pozitiv robbanas
Protectus
Q’uregxtos halalfalo
Quwarg széltancos
Rakshallion fémagus
Régészeti feltaras
Réviilet

Rizikd

Rothadé borzalom
Rothado katapult
Rinacsapas
Selyemguho
Shomori kinmagia
Smaragd dzsinn
Sog

Szennyezett vadon
Szkritter esélylesd
Sz6ros wombramung
Szunnyado kullancs
Teknds csapda
Teknds magiapancél
Teknds vezér
Temetdlidérc
Terrorteknds

Tibbah

Tisztiszolga

Tleikan behemot
Tlrurlang vadasz
Tombolas

Tudos teknds

(zlet egy mindentudéval
Varazskudarc
Varazslatos Mirella
Varazsmez6
Varkaudar tiizmagus
Viharidéz6
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Lapelemzés |.

Itt az ideje, hogy nekidlljunk és kivesézziik a legujabb
HKK kiegészitd, a Kaoszkatlan lapjait. A kiegészité decem-
ber elején jelent meg, azonban ezt a cikket szokas szerint
még a megjelenés el6tt, a tesztelés befejeztével irom. Ekkor
mar nagyjabol korvonalazddik a lapok erdssége, de termé-
szetesen az éles versenyeken azért picit modosulnak ezek
a dolgok. Ennek ellenére bizom benne, hogy jol attekinté
képet kap mindenki a 136 féle Uj laprol, és esetleg egy-egy
otlet, kombo, paklikezdemény megnyeri a tetszését. Az
elemzéseket Mako Balazzsal ketten irjuk, szoval ami jo, azt
én irom, a tobbiért pedig legyetek szivesek Balazst hibaz-
tatni! Vagjunk is bele egybdl kezdjiik a szintelen lapokkal!

SZINTELEN

A készletek védelme (7): Na, err6l nem sok mindent le-
het mondani. Egyszeri, tipikusan kiegészité pakliba vald
lap, els6sorban Zarknod bérténe ellen. Morgan tanitvanya
ellen is jo, de azt kevesebbet latni a versenyeken. Az anti-
magia nem szokott tombolni, igy azt nem akadalyozza ez a
lap.

A tekndsok oregapja (8): Az 6sszes teknds pontszama
elsGsorban attol fiigg, hogy mennyire lesz majd erds, ver-

A f? fazisaban barmely jatékos
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senyképes ez az etnikum. A tesztelés elején nagyon erés
volt, 0-ért anti-magidazott, harmadik kérben siman dtott ha-
szat. Aztan gyengitettiink rajta, majd picit visszaerdsitettiik.
Szerintem igy sem rossz, bar az biztos, hogy nem lesz
egyeduralkod6 a versenyeken. Elég szép kis hordat lehet
épiteni beldlik, ami a kontroll ellen az anti-magia miatt jol
tud szerepelni, de sok mas koncepcio van (pl. Zarknod bér-
tdne), ami ellen tehetetlen. Mint minden hordanal, ennél is
az a j0, ha hamar le tud teriilni minél tobb lappal, szoval
érdemes A bdség zavardval kiprobalni. A tesztversenyen
Mikldsnak nem sikeriilt vele gy6znie, de ettél még ne irjuk
le 6ket. A kdvetd ugye alaplap a pakliba, a +1/+1 mindig
jol jon, a biintetés csak hab a tortan.

Manafamiliaris (5): Ujabb kovetd, szerintem a gyen-
gébb fajtabol. Mar a Kémhaldozat sem volt egy nagyon erds
lap, szdval nem hiszem, hogy kovetGben sokkal erésebb le-
het. lgaz, ez nem csak az asztalon maradd lapokra vonat-
kozik. Az a lap azonban, ami az ellenféltél fiigg, mindig
gyengébb, mint az, aminek a mikodését mi hatarozzuk
meg vagy kontrollaljuk.

Rakshallion fémagus (7): A kiegészitd harmadik, egy-
ben utolsd kovetdje. Elsdsorban kontrollba val6 manater-

melés. Ennek ellenére a tesztelés elején
mindenki inkabb a Gydgyitd rakshalliont
haszndlta a kontrollokban, ezért erdsitet-
tiink rajta. Az otodik kérben nyolc va-
razspontot kapni teljesen ingyen, egy la-
pért cserébe nem rossz, de ezzel még
nem nyeriink meccset. Sokszor ugye
mar elébb elddl a jaték, de egy lassabb
kontrollban jol johet, f6leg most, hogy a
Gyogyito rakshallion gyengiilt, és ha elég
lassu a jaték, akar tobbszor is hasznalha-
tom. Vész esetén mar a negyedik kdorben
is lehet hasznalni.

Deego (7): Egyszerd kis galetki, én el-
s@sorban az olcs6saga miatt tudom elkép-
zelni a haszndlatat. Zarknod kovdcsa pakli-
ba j6 az élet miatt, bar sajnos nem repil. A
képessége nem tal erGs szerintem, mivel
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passzivizalni kell hozza, igy koronként csak egyszer lehet
hasznalni. Frissen bontotton j6 kis lap lesz, de a normalis
jatékkornyezet tdl gyors ahhoz, hogy igazén kihasznaljuk a
képességét.

Uzlet egy mindentudaval (9): Elérkeztiink az els6 sem-
miz6s idézési koltségli laphoz, szoval itt az ideje, hogy ki-
targyaljuk ennek az djdonséagnak az erejét. Szerintem a
semmizés gyakorlatilag ingyen lapokat jelent egészen ad-
dig, amig el nem fogy a paklim. Persze egy kombos pakli-
ban, ahol két-harom lap alkotja a gyilkos kombot, nem
hasznalnam, hiszen ha eldobom vele a kulcslapokat, akkor
vesztettem. Azonban barmely atlagos pakli (horda, kontroll
stb.) nyugodtan hasznalhat bel6le parat. En tgy I6ném be,
hogy az Gsszes semmizOs idézési koltség picit kevesebb
legyen mint a paklim lapszama. Mindet agyse hizom fel,
vagy jatszom ki. Ki lehet probalni mékabol a 70-80 lapos
paklit, és belerakni az 6sszes semmizds lapot. Nyerni nem
fogunk vele, de azért jo moka. Persze, pont az olcsdsaga
miatt, a semmizds lapok dltalaban nem tdl erések, de per-
sze itt is akadnak Kivételek. Az Uzlet a mindentuddval pont
a kivételek kozé tartozik. Négy lap semmizésért, vagyis in-
gyen keresek elé barmilyen lapot, ez er6snek hangzik, ha
nem lenne hatranya. A héatrannyal egyitt is egészen jo, hi-
szen esetleg a lapaldozas az, ami gond lehet, vagy ha vé-
letlendl nincs komponensiink. Timeraval még jobb, hiszen
gyakorlatilag egy varazspontért keres. Biztos, hogy jo par
gyors kombd pakliban latjuk viszont, hiszen nem val6szind,
hogy a négy lappal a kombd egyik lapjabol mindharmat el-
dobjuk, elég ha csak egy marad beldle, azt pont vele keres-
stik eld.

CHARA-DIN

A tiltott kdnyv (8): A tesztelés elején nem volt varazs-
pont koltsége, ugy nagyon erds volt, még akkor is, ha csak
Chara-din lapot lehet vele el6keresni. Még két varazspon-
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 tért sem rossz, fdleg, hogy kétszer kere-
siink biintetés nélkil. Késdbb, ha van ma-
nank, bedll a jaték stb., ajbol lehet hasznal-
ni. Persze lildra alapozo pakli manapsag
kevés van, de a Thargodan pakli felszallo
agban van a nemrég megjelent kdveté mi-
att. Lényes és dobato paklik is eldszeretet-
tel hasznaljak ezt a szint.
Dj’arekh tarcsa (10): Nagyon erds lap,
féleg azért, mert univerzalis, minden
helyzetben hasznélhatd. Tépolhatom,
védhetem vele a sajat Iényemet, mérgez-
hetem az ellenfélét, vagy akar laplesze-
dés is lehet beldle, hiszen pl. a nem-lény
lapoknal a képesség elvesztése gyakor-
|atilag hasznélhatatlannd teszi a lapot. Ha
van lényem, akkor raadasul ingyen jon.
Szoval kellemes, multifunkcids lap, ami-
nek még a gyengitése is felmeriilt a teszt-

tre, csak

1 a Semmibe.

verseny utan.

Divad (8): Aljas egy lény, annyi biztos. Sok kellemetlen
percet tud szerezni az ellenfélnek. Az egyetlen hatranya,
hogy nem (it méagikusan. Viharidézdvel j6 kis kombot alkot:
két Divad + egy Viharidéz6 = 20 sebzés 9 varazsponteért.
Raadasul thargodan a szentem, igy névelve az olcso thar-
godanok szamat, ami fontos az 0j thargodan pakliban.
Ugye ez a pakli arrél szdl, hogy lerakok két olcso thar-
godant, majd A torzak hercege kovet6tl kapott kompo-
nensbdl lejon Baghar fétise. Ett6l kezdve gyakorlatilag in-
gyen jonnek a thargodanok, és a fétis, vagy legvégsé
esetben egy Magh-goth parduc, Divad vagy mas thargo-
dan kivégzi az ellenfelet.

Kvarzarsorényii pegazus (7): A pegazusok kozill a leg-
jobbak kozé tartozik, bar az 5-ért 4/4-es repil6 1ény ma-
napsag mar nem szamit akkora tapnak. A lap hatranyat
kénnyen kikiiszobolhetjiik, s6t elénnyé kovéacsolhatjuk, ha
nincs mar a keziinkben lap, vagy nem igazan fontos. Hor-
daba (bar ide picit draga) és dobatdba is hasznalhato, de
nem létfontossagu.

Magh-goth parduc (9): Ujabb thargodan, ami raadésul
elég er6s. Ha az ellennek van lénye, akkor négyért mini-
mum 4/4-es repil6 1ény, ami alazza a manapsag kozép-
gyengének szamitd pegazusokat. Ha nincs lénye, akkor
sajnos nem repiil. Legjobb, ha a tartalékban van egy Iény,
mondjuk egy Méonech fiirkész, ez berepiil, és iti a jo kis
hatost. Az utolso pillanatban vettiik le a plusz harom seb-
zést plusz kettére, de még igy is korrekt kis lap maradt.

Manibus (8): A mar emlegetett thargodan pakli alapja,
ami olcson védi a Iényeimet. Persze 6 altalaban belehal a
védelembe, ezért féleg tomegirtas ellen jo, vagy egy-egy
kulcslap védelmére. Akar egy nem thargodan Iényes pakli-
ba is hasznélhato, hiszen a Planatdris drdémon vagy a Ka-
oszmester sok pakliba befér.
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A kaosz igazi arca (10): Egy varazspontért és varhato-
an egy lapért ellenvarazslat. Nem hangzik rosszul, szegény
Megszakitas meg csak forog a sirjaban. Persze Zu’lit kisér-
lete még mindig jobb, de egy dobogos helyre azért befut-
hat. Mondjuk ha pechiink van, és két lapot kell dobni, az
kellemetlen, de ha mazlink van, és nem kell dobni, annak
mindenki oril (csak az ellenfél nem). Nem is &l szandé-
kunkban egyeldre jobb lapot kiadni a kisérletnél.

Eipok (7): Otért 3/2, magikus védekezést, repild lény
régen maga lett volna a csoda, manapsag azonban mar
csak egy kozepes Iény. Persze mindez megvaltozik, ha Kra-
goru familidrisaval hasznaljuk. Abban a pakliban, a képes-
ségeivel egyitt egy kellemes kis Iény, nem nagyon talalunk
hozza hasonlot.

Ezeréves lélek (8): Otért hetet iit, nem lehet varézslat
célpontja. Mindez szaftosan hangzik, de természetesen van
hatranya is. Ha az ellenfelet iiti, akkor gyakorlatilag két élet-
pont és egy lapel6nyt ad. Persze az, hogy én is sebz6dok,
semmit sem szamit, ha az ellenfél hal meg el6bb. Az él6-
holt altipusa is elény, hiszen sokféle pakliba illenek az él6-
holtak. Ez egy olyan lap szerintem, aminek még nem latjuk
at az erejét, de biztos vagyok benne, hogy fel fog bukkanni
tobb helyen is.

Kaoszurna (9): Nem hiaba Kaoszkatlan a kiegészité ne-
ve, a Chara-din targyak csak tigy villognak benne. Ez is egy
remek darab, dobato pakliban alap lap lesz, de még egy ha-
gyomanyos kontrollban, good-stuffban is remekil lehet
hasznalni. Helyettesithetd az idézési koltsége, és ha elég
hamar kézbe jon, akkor siman kidobatom vele az ellenfél
kezét. Ha viszont csak késébb huzom fel, akkor nem art va-
lami semmizd lap mellé, hogy tudjuk kontrollaini vele az el-
lenfél gyijtéjét.

Orvény a semmibe (7): A Fekete lyukhoz hasonl6, ki-
egészité pakliba valo lap, A készletek védelméhez hasonlo
er6sséggel. Remekiil véd a mentor ellen, vagy szivatja a
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Lélekgydjtdt, A malt tikreét, Lidércszelle-
met és a hasonloan tapos, gydjto-
ben/gydijtével mikddd lapokat. Mondjuk
kisemmizek vele négy lapot hat lap sem-
mizésért a paklimbal, vagy nyolcat nyol-
cért. Az viszont biztos, hogy mas semmi-
z6s lap csak elvétve fér el emellé.
Tombolas (6): Cantrip varazslat, ami-
rél mindenkinek az jut az eszébe, hogy
hordaba j6 lehet. Sajnos egy igazan jo
hordaban azonban hamar kiiiriil a kezem,
szoval a hasznalata elég kérdéses még
cantrip létére is. Hirtelen nem tudom el-
képzelni, hogy hol is hasznalnam. Boszor-
kénykiralyba talan nem rossz, mivel cant-
rip, de oda is vannak jobb lapok.

A pokol szeme (8): Egyértelmiien olyan
pakliba kell betenni, ami sok kis lénnyel jatszik, jelz6 Ié-
nyekkel is. Ebbe egy kellemes lapleszedés/kivégzés. Néz-
ziik csak: ha egy lapot aldozok, akkor két lapért és egy va-
razspontért leszedtem egy lapot és kapok vissza 3 VP-.
Mar ez sem rossz, de ha pl. harom lapot kell eltakaritani az
ellenféltdl, akkor ez még mindig 0 VP-bdl kijon, persze
Osszesen négy lapba keriil, de ha ebbdl harom jelz6 Ié-
nyecske, akkor a helyzet nem rossz. Ha pedig mar 6ssze-
gy(ilt tiz lényiink, de nem jon a kivégz6 lap, akkor ezt is
hasznalhatjuk, igaz hogy tiz varazspontba keriil huszat se-
bezni az ellenfélen, de ilyenkorra méar altalaban varazspon-
tunk is van rendesen.

Arachnid saman (6): Ingyért 2/2, repiil. Jol hangzana
egy hordaban, ha az els6 korben is ki lehetne jatszani. Igy
azonban kevéshé hasznalhatd, hiszen mas pakliba egy si-
ma 2/2-es lény nem sok vizet zavar. Azért a masodik-har-
madik korben is kellemes a kiroppend szilmillek mellett.

Az Ellenség tamadasa (10): Gyakorlatilag egy varazs-
pontért lapleszedés. Az egyetlen hatranya, hogy nem azon-
nali, azonban még igy is elég kellemes kis lap. A lapra irt
hatrany jelentéktelen a legtdbb esetben. Szinte minden pak-
liban hasznalhatd, ha lapleszedés kellene, akkor biztosan
beraknam.

Bri’thung, a tolvaj (9): Kivalo lap a sok kis-kozepes
lénnyel (pl. Felcser, Rundhal) Munkagéppel, Halhatatlanok
nagymesterével operald pakliba, de tulajdonképp szinte
barhova berakhato, ahol viszonylag sokféle (1-5) idézési
koltségu lappal jatszunk. Ha csak egy fontos lapot elloptunk
az ellenféltél, mar megérte, ha kett6t-harmat is sikerill, el-
ddlt a meccs.

Cseppfolyos idd (6): A mar emlegetett sok pici lényes
pakliba vald, j6l hangzik a +1 kor, azonban én azt ta-
pasztaltam, hogy sokszor feleslegesen csiicsiilt a kezem-
ben, mert nem akartam vagy nem tudtam két lapot/jelz6t

"
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aldozni, sokszor pedig mar amigy is
nyertem, amikor hasznaltam. Azért van-
nak olyan szituaciok, amikor jol jon, ha
mas nem, legalabb felhdzni és kijatszani
a nyerd lapot.

Kirurgus (7): Ha az ellenfél nem tudja
leszedni, megnyertem a jatékot, azonban
elég valdszind, hogy harom kor alatt leva-
karja, hiszen csak 0/1-gs, és nincs sem-
milyen védelme. Persze, ha mondjuk az
ellenfélnek nincs lap a kezében, vagy
nekiink sok lapunk van megvédeni, akkor
mar mas a helyzet. Az is igaz, hogy ha az
ellenfél leszedi, és mi nem csak a Kirur-
gusra épitettiik a paklit, akkor nem vesztet-
tiink vele semmit, harom varazspont és
egy lap, ennyibe biztosan belekeriilt a le-
szedése is.

Lavacsiga (5): Ingyért 2/1, kettes tiizle-
helet. Nem hangzana rosszul, de mivel nem repiil, igy kis
esélye van barmilyen pakliba bekeriilni. Talan egy hordaban
ki lehet probalni.

Mégikus taltdltodés (4): Szerintem egy hasznélhatatlan
lap, amig valami kombot fel nem fedeznek ra. Két lapomért
cserébe sebzek annyit, amennyi az elsé lap idézési koltsé-
ge volt. Akkor mar egyszer(ibb és olcsobb egy Démonpa-
razsat kijatszani.

Masodik esély (7): Gyakorlatilag egy minGségi lapel6ny,
ami Zarknod borténe mellett is makodik. Mivel a bortonnél
kevés lapot hazunk, ott jol johet, ha egy rossz hizasnal le
tudjuk cserélni a keziinket. Kombds paklikba is lehet hasz-
nalni, bar ott talan egy el6keresés jobb, bar biztosan nem
olcsobb.

Quwarg széltancos (8): Egy nem tul draga, repiil6, na-
gyot it quwarg. Jol jéhet hordaban, dornodonos lénypak-
likban, quwarg etnikumban stb. Nem keriilhet ra lap vagy
jelzd, ez elény és hatrany is egyben, bar a mai, Boszorkany-
kiralyos vilagban inkabb elénynek szamit. Viszont két lapot
nem mindig ér meg a visszahozatala, de néha jol johet.

Rinacsapas (7): Ingyen Tisztitotiz jatékosba is. Nem tul
erds lap, de pl. A fajdalom szépsége mellett vagy mas di-
rekt sebzd pakliban jol johet. Sok apro jatékos sebzés elég
jol miikodik az emlitett szabalylap mellett, csak azt kell
megoldani, hogy hiizzunk is sok lapot.

Shomori kinmagia (7): Nehéz megitélni ennek a lapnak
az erejét. Nyilvan elsésorban az olcso lapok ellen van, egy-
részt jo lehet kiegészité pakliban, masrészt jo lehet egy
olyan pakliba is, amiben mondjuk harom varazspontos la-
pok vannak, vagy a négy-6t varazspontos pakliba, amihez
tobb jo lap is megjelent ebben a kiegészitében (pl. Manafa-
106 vyarg, Szkritter esélylesd, Lélekbrzd). Ugye az egy-két
varazspontos lapokat hat életpontért akadalyozom meg, ez
még elmegy, a kilenc életpont a harmasokért mar kicsit
soknak tlinik, de bizonyos helyzetben sziikség lehet ra.

) éﬁjrwtéta"
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Tibbah (7): Egy lap, ami az utolso pillanatban keriilt be
a kiegészitébe. Szemmel lathatoan f6leg a Zarknod kovédcsa
pakliba valo, oda viszont elég tapos. Ha leszedik a kovet6t,
akkor is segit kirakni a targyainkat. Rdadasul manat ad és
gyogyit. Mas pakliban viszont nem nagyon jatszanak KF-es
targyakkal, igy ott a képessége nem érvényesiil. Talan még
a Szitherin béklyo vagy az Izz6 lemezpancél, ami KF-es, de
univerzalis lap, ezekért viszont nem éri meg Tibbahot be-
rakni.

Varkaudar tiizmagus (8): Nem rossz kis Iény. Négyért
3/3, célozhatatlan, és tdmegsebzéssel sem lehet leszedni.
Varkaudar pakli manapsag nem nagyon létezik, de ez mas
pakliban is jo lehet. Kar hogy nem immdnis a tzre, illetve
a tlizsebzéstél nem kap jelz6t, ugy jo kombo lenne a Tébo-
lyult tizmagussal.

A morfok csabitasa (9): Na ez az a lap, aminél mar nem
lehet azt mondani, hogy csak keét varazspontért jon, hiszen
egy dragabb lénynél rengeteg lapot semmiziink vele. Igy is
megéri azonban haszndlni, hiszen vérhatoan kett6t gond
nélkiil ki tudunk majd jatszani, harmat meg nem valészind,
hogy felhtzunk. Ha meg harmat felntizunk az sem gond, ha
az ellenfél nem jatszik nagyon dréga lényekkel. Szegény
Sz0rnybiivélés sir a mappamban, amikor ezt a lapot meg-
|4tja.

Agypokold (8): Az egyik olyan semmizds Iény, amit ér-
demes hasznalni. Ingyen 3/3, gyakorlatilag varézslatra im-
munis. Az egyetlen hatranya, hogy az elsé két korben nem
érdemes kijatszani, és varhatdan csak kettdt tudunk kirak-
ni, hiszen a harmadik mar 36 lap semmizését jelentené,
ami gyakorlatilag a teljes paklink.

Alommagia (9): Nagyon er6s lap, ami a Témegatokhoz
hasonl6an tonkrevagja a lényes paklit. Azért az atokkal el-
lentétben, ez hat az én lényeimre is, és Iények képességé-
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vel is le lehet szedni, szval annal gyengébb egy picit. Az
biztos azonban, hogy jo paran fognak karomkodni, ha ezt a
lapot kirakjak ellenik.

Csap entitas (8): A tesztelés soran még harmat is seb-
zett egy testrész egy ideig, de az nagyon erdsnek tlint. Ga-
letki pakliba Iények ellen még igy is igen-igen jo: egy va-
razspontért négyet sebez, szétoszthatdan, és plusz még
galetki-védd is. Ha pedig egybdl lelévik, olyan sokat nem
buksz rajta.

Eléremeredd szarv (6): Semmiz6s, cantrip testrész a ga-
letki pakliba, hogy ne kelljen Fekete lyukat hasznélni, ha sem-
mizni akar. Az egyes, nem tal népszer( és nem tul erds kon-
cepciokat (anti-magia, vizid) igyekeztink nem tovabb
gyengiteni a kiegészit6ben, ezért keriilt ra erre is ez a kitétel.

Energiatranszformalé csap (7): A mdgus ujja Uj verzi-
6ja. Annal azért er6sebb. Igaz, hogy eggyel dragabb, de va-
razspontot is ad, helyettesithetd az idézési koltség, €s van
egyéb képessége is. En mindenképpen ezt hasznalnam a
vardzslatok ellen.

Fakitas (6): Gyenge lapleszedés. Mivel a célpont csak a
kor végén vesziti el a képességét, ezért inkabb mondjuk Ka-
taklizmat hasznalnék helyette.

Féktelen imadat (9): Magas pontszamat annak koszén-
heti, hogy a manapsag nagyon népszer(i Boszorkanykiraly-
hoz ill6 lap. A kiraly mellett egy Keyrasi démonlidércre ra-
rakva — amivel ugye mar kerestink lapokat is —, egy
varazspontért ad hatot és hdzok harom lapot. Mas pakliba
nehezen tudom elképzelni, hiszen amigy nem ad varazs-
pont eldnyt, csak egy minimalis lapelényt, azt is elég bo-
nyolult modon.

Galetki szanitéc (6): Szokasos kis sziittyogd lény. Ol-
€s0, anti-magias, karpotlassal védi a lényeimet. Egyel6re
nem latom sok hasznat, bar ugye az, hogy galetki, az sok-
szor segit, hiszen azok kaphatnak testrészeket, meg tudnak
hizni stb.
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Ies mérgezés,
Sikeres kijatszésa utén ery ré annyi

Kristalypok (8): A masik hasznalhato,
semmizds lény. Ingyen tud lenni 4/3-as,
és rdadasul mérgez. Sok pakliba be lehet
rakni, akar még egy mérgezdsbe is.

Kronoteus (7): Repiil6 galetki, ez jol

hangzik. Négy varazspont, ez mar nem
annyira jo. Sok képessége van, ez megint
jo. A f6 manaado képessége az ellenféltdl
fligg, ez ismét rontja az 6sszképet. Bar az
is igaz, hogy ha az ellenfél leszedi, akkor
mar csak kett6ért jott, két kor malva meg
mar ingyen. Vagyis egy vegyes laprol van
sz0, aminél nem latom még at, hogy
mennyire kap helyet majd a galetkik ko-
zott. Az tény, hogy védi Gnmagat, hiszen
ha az ellenfél kijatszik egy sebz6 vardzsla-
tot ra, akkor kapok érte varazspontot, ami-
bdl regeneralom.

Legendas sarkany (7): Nagy és sarkany.
Mi kell még? Ha ki tudjuk jatszani, miel6tt nagyon levernek
benniinket, akkor a képessége nagyon kellemes. Kyorg ds-
madgussal és/vagy sarkanyokkal érdemes kiprobalni. Elég
nagy bintetése van, széval-ha az ellenfél le is 16vi olcsob-
ban, akkor is j6t sebeztiink bele.

Manafalé vyarg (7): A négy-ot varazspontos lény pakli-
ba valo lap. Kellemes kis dragito, akar csak lénnyel jatszo
paklit lenet 6sszerakni Eldiieni vandorral, Bjélteodrokkal,
Tou Szanggal, Oséreg vyarggal, Fokozott burjanzassal,
Szkritter esélylesdvel és Lassan jarj! szabélylappal. A ma-
nafalo vyarg lényképessége ugyan nem tal erds, de ha ar-
ra nincs szilkség, még mindig lehet hasznalni picit draga
lapleszedésként is.

Mathar (7): Horda lap, ami védi a hordat attol, hogy egy
nagyobb Iény eléall (pl. éjfatty), és befullad. Biintetés is vé-
di, de sajnos nem repiil, és horddba manapsag mar csak a
repdld lény az igazi. Ennek ellenére érdemes kiprobalni,
versenykornyezett6l fiiggéen lehet hasznos, vagy semmire
sem jo.

Mechanikus végtag (7): Ujabb semmizés lap a galetki
pakliba. Mivel keres is, a galetkit is tapolja, nem tiinik
rossznak. Ha nagyon nincs testrész vagy galetki a kezem-
ben, akkor is kiblvészkedhetek vele egy testrészt a gydijt6-
be. Ez jelenthet minGségi lapelGnyt, de lehet akar egy Vizi-
ocsap is, vagy a kidobott testrészt mas maodon
visszahozhatom a jatékba.

Réviilet (8): Ujabb Szdrmybivolés verzio. Olcso, de
csak pér korre lopja el a lényt. Azért nem rossz egy Boszor-
kanykiraly mellett egyért ellopni az ellenfél egy lényét. Ami-
kor meg visszamenne a lény, feldldozom valamihez.

Riziké (8): Ingyen lapleszedés, ami 4/6 eséllyel miiko-
dik. Persze egy ilyen esély még jelentheti azt, hogy ezen
bukjuk el a a versenyt, igy kevesen fogjak megkockaztatni,
de Timera mellett egy varazspontért mar tobb mint 90 %-
ban makaodik, két varazspontért meg 100 % biztonsaggal.
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FAIRLIGHT

Atokeltavolité (6): Egyértelmien
Asylux atka és a Tomegatok ellen ké-
szillt, bar szerintem Témegatok ellen pi-
cit darga, és Asylux ellen jobb a Magia-
gyilkos. Boszorkénykiralyos pakli ellen is
jol johet.

Azbesztsorényii pegazus (8): Talan az
egyetlen pegazus, aminek elénye van, bar
a hatranya is jelentds. Mondjuk, ha egye-
diil van az asztalon, akkor nincs hatranya,
de ez ugye nem mindig kivitelezhetd.

Bibor anguaxin (5): Egyszerd, nem tul
erds, hordaba valo lap. Frissen bontott ver-
senyen segit majd befejezni a jatékot.

)
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Forreyn (6): Egyszer(i galetki, ritkan
hasznalhato képességgel. Viszont Chosuga-
val elég jo lapleszedd kombat alkot.

Furmanyos Egon (8): Kombos galetki. Egyrészt kelléen
olcso, varazspontot termel, masrészt lapelényt a gy(jtébal.
Mondjuk, ha nincs lap a kezemben, akkor lehet, hogy nem
allok jol, de talan Egon megment majd.

Gancsold farok (7): Osi béklyo testrészként. Galetki
(Osszedllitashan biztosan hasznalnam, ha mashol nem, kiegé-
szit6 pakliban. Véd a gyors pakliktol, és az egy kérben 6l6ktol
egyarant. A hatranya elég zavard lehet, hiszen a testrészek fel-
aldozasa is reakcio forras, ezért ha erre kényszeriiliink, akkor
inkabb 6t aldozzuk fel, igy sporolunk egy lapot vele.

Kodfatyol (8): Elsére nem latszik rajta, de ez egy jo lap!
Még be is kellett korlatoznunk, hogy csak korénként egy-
szer lehessen hasznalni. Ha csak 6t magat aldozom, mar az
is +2/+2, de gyakran vannak jobb feldldozni vald lapjaink
iS (pl. Zombi mester +6/+6, hogy tetszik?). Sok Iénnyel
jatszd pakliba nagyokat dtni, lényt megmenteni kivald (az
ellenfél korében is hasznalhatod egyszer). Leszedni problé-
mas, ha ellenvarazsoljak, sokat nem buksz rajta.

Kévarangy (8): Olcso kirakni, viszont picit koltséges a
hasznélata, de targyas pakliban komponens nem lehet
gond, az EP-t meg Ugyis visszagyogyulom a kovetével.
Szerencseére Iényt is tud I6ni, meg jatékost is, szoval kelle-
mes kis lap, probdljuk ki nyugodtan.

Mateus (7): Galetkik kozott elég nagynak szamit. Az el-
lenvarazslos képessége jonak tlnik, csak az a franya kijat-
szasi feltétel ne lenne rajta. Emiatt talén inkabb az Energia-
transzformald csdpot haszndlndm, bar mind a kettd jol
johet. Az biztos, hogy galetki paklin kiviil masba nem j6.

Mithinor (6): Galetki 6t varazspontért draga a hagyoma-
nyos galetki pakliba. Az ugye arrol szol, hogy olcso, minél al-
jasabb képességekkel bird galetkik, akiket aztan a testrészek,
vagy torzsziilottek feltdpolnak. A varazspont ado képességét
nagyon esetlegesnek érzem: vagy tudom hasznalni, vagy
nem. Bar ha az elején a kezemben van, és par korig nem csi-
nalok semmit, akkor lehetne haszndlni, de ugye még tovabbi
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feltétel, hogy kdzben az ellenfél varazsolgasson. Egy gy(ijt6-
generalo pakli ellen (pl. mentor, vagy mas Leah aljassagok)
mondjuk tud varazspontot termelni rendesen.

Szunnyadé kullancs (5): Ujabb tipikus side-lap. Anti-mé-
gia és parbaj ellen lenne jo, de ezek nem annyira elterjedt
dolgok, hogy kiegészitd pakliban készini kelljen ellendik.

Tr'urlang vadasz (7): Ejfattyak elleni lap. Ugy latom ez a
kiegészit6 csak gy hemzseg az ellenlapoktél. Mondjuk
szerintem a legjobb az ellenfél elleni lap, azzal tuti nyerek,
de sajnos az még nem jelent meg. Haromért biztosan le-
szedem vele az éjfattyat, hidba van élete. A kettes élet is
elég nagy biztositék erre. A magikus védelem viszont nem
ér sokat, az éjfatty is leiiti a vadaszt, hiszen csak egy olyan
van, aminek nem magikus a tamadasa.

Varazslatos Mirella (6): Repill, tehat egyb6l hasznalhat-
ja a képességeit. A plusz sebzést add rész nem tiinik tul
nagy tapnak, de ha duskalunk varazspontban, akkor jol j6-
het. A visszarakds mar jobbnak néz ki, kar hogy a kijatszas-
kor létrejovo képesség nem miikadik ilyenkor. Olyan pakliba
j0, ahol viszonylag sok varazspontunk van, szerintem Zark-
nod bérténe mellé és hordaszer(ibe is elképzelhetd.

Varazsmezd (9): Nagyon j6 kis lap, elsdsorban bibaj-
pakliban. Egy-két Biibdjossdg rundja + egy Vardzsmezd,
és ingyen jonnek a bilibajaim. Lénytermel6 kombokhoz is
jol lehet hasznalni, pl. a régi komboknal, A szaporasag ju-
talmanal sokkal jobb. OlcsGbb, nincs kijatszasi feltétele és
gyogyit is, viszont csak kézbdl kijatszasra mikodik.

Viharidézé (7): Kalandozd, repiil, villamot sebez, széval
sok koncepciohoz j0. Lényeket is szépen irt, Duvaddal is
kombozik. Frissen bontotton biztosan kdzkedvelt lesz. Kar,
hogy ha né a villamsebzés, akkor belém is tobbet sebez.
Felcserrel és Halhatatlanok nagymesterével kellemesen ki
tud épdilni.

Dani Zoltan és Mako Balazs
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Dragitja-e Uthan Teriadan a Majd
legkdzelebbet?

Uthan ugye az 6sszes nem Esthar
Csaszarsagban megijelent lapot dra-
gitja. A Majd legkdzelebb eredetileg
nem itt jelent meg, de az Gjranyo-
masnal bekertilt az Estharba. E kér-
dést egyszer(ien el lehet donteni: ha
a kijatszott Majd legkdzelebben est-
haros ikon van, akkor nem dragitja,
ha mas ikon, akkor dragitja.

Mi torténik akkor, ha Kineportot
jatszok ki, és Ossarkany az ellen-
fél felsé lapja?

Mivel az Ossarkany igy nem keriil-
het jatékba (csak kézbdl rakhato ki,
az idézési koltség kifizetésével),
ezért olyan, mintha nem asztalon
marad¢ lapot hiztal volna: el kell
dobni, és a Kineportnak nem volt
eredménye.

Rakhatok-e Asylux atkat Az enyé-
szet porlado lovasara, és ha igen,
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az Asylux mely képességei fognak
miikodni?

Az enyészet porlado lovasa nem le-
het hatés célpontja, varazslaté igen,
tehat ra lehet rakni az Asyluxot. Ra-
adasul az Asylux minden képessé-
ge muikodik rajta, hiszen egyik sem
célpontot igénylé hatas. Célpontot
igénylé hatas az, amikor egy aszta-
lon levé lap képességével célzok
meg valamit pl.: El6holt magus (dj),
Szarnyas Szuszi tlizsebzése stb.

Hany varazspontot kapok A fajda-
lom szépsége mellett, ha egy
Szarnyas Szuszival iitok, és a tii-
zsebzeést is a jatékosra iranyitom?
Az egyszerre kiosztott sebzések
utan egy varazspont jar, ugyanigy
mint az (itési fazishan is csak egyet
kapok. Szuszi tlizsebzése azonban,
mint minden dolog, amit egy lény
Utése valt ki, az (itési fazist koveto
fazisban torténik, az ités utan, igy
két varazspontot fogok kapni.

Egy Vizionar (uj) lemasol egy
Pszionikus entitast, és iit egyet,
igy kap egy entitas jelzdt. Mi torté-
nik a jelzdvel, ha atalakul egy ma-
sik Iénnyé?

Természetesen a jelzé rajta marad
ekkor is, azonban a jelz6 hasznala-
tanak képessége az entitasé, nem
pedig a jelz6é, igy a Vizionar (uj)
nem hasznalhatia a jelz6t addig,
amig mas formaban van. Ha ké-
s6bb visszavaltozik entitassa, akkor
mar felnasznalhatja a jelzdjét.

Kdddel vissza lehet-e vetetni a
Megtért vampirt?

Igen. A vampir nem lehet célpontja
az ellenfél Leah forrasanak, azon-
ban a K6d nem céloz, hanem min-
den lényre rak kodjelz6t. Utana pe-
dig mar a jelz6 képességét hasz-
nalom, ami szintén nem céloz, hi-
Szen mar rajta van a lényen.

Vértestvérrel masolok egy kalan-
dozot. Megdlhetem-e mindkét ka-
landozot egy tomegpusztitassal
(pl. Mentalis robbanas)?

A Vértestvér szbvege kicsit za-
varos, de ha alaposan étolvassuk,
akkor egyértelm(i valaszt kapunk a
kérdésre. A két kalandozora csak és
kizarolag olyan forras hat azok ko-
ziil, ami céloz, jelz6t rak, sebez
vagy gylijtébe kild, ami egyszerre
célozza mindkét kalandozét. Az a
lap, aminek nincs célpontja, és ilye-
nek a tomegpusztitdsok is, nem
hatnak réajuk. Egyszerre tobb Iényt

Illazio
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Célz0 lapok pl. a Katasztrofa, a Két-
agu villam, Méonech szamdzitt,
TriikkGs csel, Témegbajolds, Biivis
tigris.

Pontosan mikor kételkedhetek az
Illazioval kijatszott lényben?

A kérdés lényege ugye az, hogy ha
olyan lényt nevezek meg az MMizi-
6nal, aminek van kijatszaskori ké-
pesseége, az létre jon-e. Az Mizio
szOvegében az szerepel, hogy bar-
mikor kételkedhetek. Ezt tehat meg-
tehetem még azel6tt, hogy egyalta-
lan cselekedettel reagalnék a lény
kijatszasara, s6t még a reakciok
hasznalata el6tt. Vagyis ha az ellen-
fél kijatszik egy lényt, /lizidval elfe-
di, és anti-magias lényt nevez meg,
akkor én el6szor kételkedhetem,
majd ha valéban nem a megneve-
zett Iény volt, akkor az a gyijtébe
keriil, semmilyen kijatszaskori ké-
pessége, anti-magia stb. nem jon
létre. A kételkedés nem szamit cse-
lekvésnek, tehat nem az ellenfél
cselekedhet utana, hanem az, aki
éppen soron van.

Reagalhatok-e Esszenciakapocs-
csal egy nem masolhato lényre,
pl. Mokkura?

Nem, az Esszanciakapocs ugyan-
olyan masolas, mint egy Vizionar
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(4j), vagy egy Tiikérdémon, csak itt
reakcioként masolok.

Mi torténik akkor, ha Lady Olivia
tornyaval kijatszok egy lényt, ami-
nek van kijatszaskori képessége,
de nem kéltok ra elég varazspon-
tot?

Altalanositva és megoldva az
o0sszes ilyen jellegli problémat, kije-
lenthetjiik, hogy a Lady Olivia tor-
nyaval kijatszott lénynek egészen
addig nincs semmilyen képessége
mig fel nem fedem. Nincs anti-ma-
gidja, élete stb. Mivel nincs élet-
pontja sem, ezért sebzéssel nem
lehet megoIni, de az életponttol fiig-
getlen lény- és lapleszedések a
gy(jtébe kiildik. Amikor felfedem a
Iényt, akkor jon Iétre minden képes-
Sége, igy a kijatszaskori is. Ha nem
a megfeleld mennyiségl varazs-
pontot koltottem, akkor a lény a
gy(jtébe keriil, még miel6tt barmi-
lyen képessége (anti-magia, élet,
Sir Lonil Zomar leszedhetetlensége)
létrejonne. Ugy kell tekinteni, mint
ha a lény kijatszasat megakadalyoz-
tak volna.

Mennyi az alap idézési koltsége A
Xirnoxok atkanak?

A lap alap idézési koltsége altalaban
a bal fels6 sarokba irt szam, de
vannak kivételek, amikor az alap
idézesi koltséget a lap szovegében
magyarazzuk el. Ezeket a lapokat
Ugy kell tekinteni, mintha X lenne a
bal felsé sarokban, pl. 8-X A xirno-
Xok atkanal, vagy 8-2X a FelnGvek-
v nemzedéknél. llyenkor az alap
idézési koltség az, ami ez alapjan
kijon, a modositott pedig az, amit az
egyéb hatasok valtoztatnak rajta.
Ebbdl kovetkezik, hogy Kyorg ds-
magus mellett lehet reagélni A xir-
noxok atkara, ha a kezemben leg-
alabb két lap van. Valamint az is,
hogy egyik lapot sem lehet hasznal-
ni A magia méltésaga versenyeken.

A xirnoxok atka

azonnali
reakcio

. =
Idézési koltsége annyi VP-vel kevesebb,

ahany lap van annak a jatékosnak a
kezében, aki a vardzslatot kijatszotta.

Kézvetleniil azutén jatszhatod ki,
hogy valaki kijitszik egy vardzslatot.
A varizslat nem jon létre, csak

a gytijtdbe keril.

2002 © Beholder Kit.

Leesik-e az Asylux atka, ha a Veé-
letlenszerii kivalasztodasnal
egyet dobok?

A kérdés lényege az, hogy az Asy-
lux atkat megvaltoztattuk, és mar
csak egy varazsponttal dragitja az
ellenfeél lapjait. Ezt ugy kell tekinte-
ni, mintha gyarilag ez lenne a lapra
irva, minden dolog eszerint mako-
dik. A kérdésre a valasz tehdt: igen,
leesik.

Olcsobbitja-e a Specializacio a
régi Magiatorést?

A Specializacional ugye azt mond-
tuk, hogy arra hat, amin sz6 sze-
rint szerepel, hogy célpont lapti-
pus. A Magiatirés (uj) mar igy
volt fogalmazva, a régi fajta Magi-
atdrésbdl viszont sok fajta kiadas
létezik. Valamelyik igy fogalmaz,
valamelyik még ,6si nyelven” van
irva, és nem ennyire preciz. A leg-
kovetkezetesebb dontés az, ha
mindegyikre miikodik a Speciali-
Z4cio.

Mennyit sebez az Energiacsova,
ha a kijatszasa utan még reakci-
Okat is hasznalok a megvédésére?
Annyit, amennyi varazspontod ma-
rad az Energiacsova idézési koltsé-
gének levonasa utan, de még a re-
akciok hasznalata elGtt.
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ELOSZOKENT

Sziasztok kedves jatékosok, olvasok! Amikor ezt a cik-
kemet olvassatok, mar megijelent a legujabb kiegészit6, a
Kaoszkatlan. Biztos vagyok benne, hogy mindenki fog ta-
lalni benne olyan ujdonsagot, amivel erdsitheti a jelenlegi
paklijat, sét olyanok is lesznek, akik Uj koncepciot allitanak
0ssze az Gjdonsagokbol, mert az lesz béven. Tobb etni-
kum is er6sodik a kiegészitében, valamint (j alfaj is meg-
jelenik a lathataron, ez utobbi nekem koszonhetd. El6térbe
ugrik egy (j idézési koltség, ami elsére furcsanak tiinhet,
de ez igy volt annak idején a csepp bevezetésekor is. A la-
pokat megfeleléen kiteszteltiik, és elarulom, hogy ki van
egyensulyozva az Uj lapok ereje, ami ercéforrast csinal a
paklibol. Tehat akadnak ujdonsagok, amik illenek a pakli-
ba, de ezekrdl még a késdbbiekben irok. Amit most kieme-
lek, a tomegbdl, az a Thargodan etnikum. Jelentés ugrast
tett a rég elfeledett alfaj, amikor megjelent. A torzak herce-
ge nevii kovetd. Ez sarkalt engem arra, hogy kiprobaljam
a lila hadsereget. Ekkor még nem éreztem azt, hogy egy
versenyképes koncepcio éllna 0ssze, de annak ellenére,
hogy még nem jottek ki az aj thargodanok, egyszinii ver-
senyen igen jol szerepeltek. Most leirom nektek azt, hogy
szerintem hogyan fog alakulni az arculata a paklinak, az
egyszinl versenyre. Kivancsi vagyok, hogy az erdsités,
amin atment mind a thargodan lények
csoportja, mind a Chara-din szin, mi-
lyen kovetkezményekkel fog jarni! Mert
azt azért elmondom, hogy nem csak Uj
torz Iények jonnek, de dj erds lila lapok
is, barmilyen meglepdnek is tinik. Nem
is szaporitom tovabb a szot ebben a be- §
kezdésben, inkdbb maris a lényegre té-
rek!

JOJJON A PAKLI LEIRASA

Az els@ lap, amire a paklim alapszik az
a télem megszokott sorrendben a kdvetd.
Lassuk csak, mit is tud A forzak hercege.
A kdvetém 15 EP 4ldozasa esetén sem-
mistil meg. Ha ez torténne, azért nem fo-
gok elkeseredni, mivel a lényeim eléggé
masszivak ahhoz, hogy a sajat labukra all- \

Kkoveto
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TORZAK TAMADASA

¥ T
. A torzak hercege

ik jaté theti a f6
Barmelyik jétékos megszimteth f
fazisiban 15 max. EP Aldozas és 15 EP
Aldoz4s aran. Minden th:
Koltséae annyi VI
| (hirgodanod van jatékbas chet
i a;galé, H4 sikeresen Kijétszol egy thargo
dint wkezedbd!, kapsz -t

va, minden segitség nélkiil bezizzak ellenfelem. De las-
suk, hogy mi torténik, ha fent marad. Minden torz lényem
annyival olcsébb, amennyi tarsa mar megidézédott, és
minden kijatszott thargodan utan kapom a szérnykompo-
nenst. Tehat kelleni fog sok olcsé thargodan. Lassuk,
hogy milyen is a valaszték.

Els6sorban most leirom nektek tobb kategoriaban,
hogy milyen lapokat, milyen statuszban hasznalnék a pak-
limban. Egy télem szokatlan mddon, most tobb bekezdés-
ben taglalom, hogy melyik lapokat hasznalnam, és melyi-
ket nem. Mindegyik bekezdés megmagyarazza, mirdl is
van sz0. Jojjenek a csoportositasok:

Hasznalom (mert tuti) lapok csoportja:

Az uj lapok mindenféleképen az elsddleges befutok. A
sort a Duvad kezdi meg. Nulla per egyes kis vacaknak
tlinik, de a képessége hamar naggya teheti, hiszen tar-
sai kozott jelen van néhany Igazsagos Izom Tibor. Az 6
feladata az, hogy életben maradjon addig, amig kellG
it6erct képvisel, egy esetleges harcban. Uj tarsa a go-
noszban, aki az er6t képviseli, a Mag-goth parduc. Na-
gyon szimpatikus ifjd titan, igy els6 ranézésre azt is el-
képzelhetonek tartom, hogy nem csak a torzak kozt fog
szerepelni, mint ahogy tesztelésen sem csak ott szere-
pelt. Ez a lap nem véletleniil sikeriilt ritkdnak. 0 az a
Iény, aki olcson, nagy per nagy, hatrany nélkiil, jatékost

2 A ')“

Ha van lénye az ellenfélnel
iéxékban, aktivan jon jétél<hu.
Jatékosok ellen +2 sebzése van.
 Szerencsére ez az dllat csak a.mfsﬂd{en

létezik, vagy mdr biztosan kx{mI‘r,.. 3
_ Thimmer iszonyatos tévedése Zén 2. expeds
cidjdn

argodanod idézési
P-yel kevesebb, ahdny
4tékban, de nem mehet
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ttlegelve pedig még nagyobb. Amig 6
Uit, addig a Ddvad épitkezik, és kovet-
kez6 korben eleget litnek az dléshez,
amikorra mar lehet, hogy counterem is
lesz és ez hamarabb eljohet, mint gon-
dolnatok. Az 0j versenyzdk kozott, aki
még szerepet kapott, és szintén oszlo-
pos tagga névi ki magat, a Manibus.
Egyetlen nyamvadt varazspontért atira-
nyit egy forrast barmely Thargodanom-
rol barmelyikre, és akar tobbrdl is egy-
re. Ez eléggé jol johet, egy esetleges
asztalpusztitasnal, vagy egy egyszeru:
»azzal nem fogsz megdlni” lap létrejotté-
nek megakadalyozasanal. Nem szabad
elfeledkezni, a régi id6k nagy jatékosairdl
sem, ezért 1assuk, hogy kik is azok, akik
bedlltak a csatasorba. A soron kovetke-
20, a Vérmes thargodan. Biztos van, aki

most mosolyog, de ez nalam alap lap. Jol jon, ha lesze-
dik a kovetémet, valamint utolsé sebzésnek is eléggé
biztos. Nem kell beldle a harmat hasznalni, de j0, ha van
a pakliban elvétve egy-ketté. Nem ez a célja a Tguark-
han kélydknek, aki tokéletes arra, hogy éltala olcsdbban
jojjenek a nagyobb testvérei, valamint, ha a tobbiek hal-
nak, 6 er6sodik, és Fairlightnak is fejfajast okozhat, ha a
leszedésére tesz probat. A Kdoszmester, a versenykor-
nyezettdl fiigg6en lehet alapbdl a deckben, de a side-ba
mindenféleképpen ajanlott. Sokszor életet menthet az,
ha ellenfelem nem tud elkezdeni paszianszozni, mert a
mester miatt legfeljebb az els lapot tudja kijatszani. Ha-
sonlo modon kérdéses a hasznalata a Fé/énk yathmog-
nak. En alapbal jatszom vele, de lehet, hogy a masodik
jatékra mar a side-ba kényszeril, és valaki mas veszi at
a helyét. Aki viszont a csapat soron kovetkez6 iit6gépe,
az A mélység démona. Tesztelés alatt volt, amikor a ma-
sodik korben kett6 bel6le, és egy Baghar fétise mar ti-
zenkett6t sebzett ellenfelemen. llyenkor szokott az lenni,
hogy: ,Jaj, jaj, ez tul erés, gyengiteni kell rajta!l” Persze,
ez egy kivételesen jo hizas eredménye, de ha nincsenek
ilyen jo lapok, akkor nincs ilyen jo hizas sem, tehat ez
kell, hogy elképzelhetd legyen egy ilyen eset. Jojjon
most, egy nem rég megujult thargodan, a Planetaris 6r-
démon. Egy Iény, amire hiizhatok, az mindig j6, plane ha
olcso és még valamilyen mas modon is illik a pakliba,
az mar tokéletes, tuti befutd. A Thargodan alfajjal ren-
delkez6k kozil ezeket vélasztom elsésorban a hadsere-
gembe. Persze az alap pakli még nem ért véget, hiszen
van még egy lény, ami még rendelkezhet megnevezett
alfajjal, és ez a Magzat. JelentGs elény szarmazhat ab-
bdl, hogy mar az els6 korben le tudok dobni egy, vagy
két Thargodant, amik tovabb olcsobbitjak a tobbieket,
termelik az szornykomponenst, és névelik a kés6bbiek-

godanodat cé
egy dltalad vl
Jesz a célpont (
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o a ellenfeled egy forrdsa egy v »
D Jozni, vagy hatna ré, akkor helyette g
asztott thargodanodra hat, vagy.

a lapnak mis képessége nem is jon

A thargodan firak
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Kijtszasi feltétele,
hogy. feldldozd 6 EP-d.
Repil. o
& Nem lehet feldldozni, nem Jehet 4ltalinos

vagy azonnali vardzslattal megscbezni.

“Ha a jatckbol a gyGijeobe keril,
minden jatékos sebzddik 6 EP-L
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ben targyalando Baghar fétisének a sebzését. Amint azt
mar mondtam sok kis Iény, sok huzas, és egy-két nagy
sebzés az, amit el akarok érni.

Nagyjabol ennyi volna a Iények elemzése, de mint
tudjuk, hogy egy pakli nem csak a Iényekbdl all, még
egy etnikum sem, ezért folytatom a sort a nem Iény la-
pokkal. Tovabbra is egyszini paklirol beszélek, és oda
mindig kell huzas. Misem adja jobban az eréforrast a li-
laba, mint a Munkagép. Ez a lap mar-mar tdl erés. Nem
kell elmagyaraznom, hogy a lényeim javarészt olcsdb-
ban jonnek, mint az alap idézési koltségiik, ezért az asz-
talrél nagyobb haszonnal kecsegtetnek, mint a beléjiik
taplalt energia. A kovetkez6 immaron csak hizast elése-
gité lap, az /lluzié fétis. Folytonos lapelényt biztosit,
mindezt laponkénti egy varazspontért. Nem kell meg-
tomni vele a paklit, de 6riiltség lenne kihagyni, ezért
nem is hibazok ekkorat. A masik véglet, ami csak va-
razspont-elényt biztosit az az Okuliipaj ajandéka. Ha van
kell6 mennyiségli Thargodan a kezemben, akkor a ma-
sodik kdrben érdemes kijatszani, hogy azonnal 6zonleni
tudjanak, egyéb esetben csak akkor, ha counterre, vagy
valami masra kell a varazspont. J6jjon most a mar em-
litett Baghar fétise. Er6forrasnak is tekinthetd, hiszen ol-
csobbitja a lényeimet, de engem elsdsorban az érdekel,
hogy megnyerje nekem a jatékot, marpedig optimalis
esetben ez fog torténni. Megemliteném még a fétisnél,
hogy a képességei kozott szerepel az is, hogy lel6het
egy lényt. Jojjenek most az 0j eréforrasok! Ebbe a pak-
liba tokéletesen illik, és még sok masikba is, az Uzlet
egy mindentuddval. Ha a masodik kdrben kijatszottam
egy magzatot, akkor barmelyik feltételt tudom teljesite-
ni. Barmelyik feltétel teljesitése utan megéri kikeresni
azt a lapot, amelyik kozelebb visz a gy6zelemhez. Ezzel
a lappal barmit kikereshetek, és joforman a kévetkez6-
vel is, hiszen az csak lilat keres a paklibol. Ez a lap, A
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Sikeres Kijitszisa utdn mutasd meg &
Kezedben leyéTapokat: annyi VP-t kapsz

ahany Thargodan van a kezedben: ool

Mk gy fétistRapot ey Klnds degntd, el

dllitisa szerint a Sitét Fold lakéi felett

b “I(gmmlm. Tabbé senki sem litta Melkont..

Tehetett uralk
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tiltott kényv. Két VP-ért és egy EP-ért keres, a tobbi nem
érdekes, mert nincs 6t varazspontnal tobbre sziiksé-
gem. Amire sokan nem gondolnanak, az A hatom kék
itala. Tokéletesen illik a pakliba, hiszen csont lesz ra, a
lapot visszakapom, és redlis esetben még kellGképpen
sebzek is vele. Azt hiszem ennyi az eréforras részleg. Ez
tobb is, mint elég, ezért nem is kell mindbdl a harom.

Az er6forrasokat meg is kell valamivel védeni, ezért
most a counter részleget targyalnam. Lassan ez a rész is
erds lesz a Chara-din uralma alatt. El6szor az Uj countert
emliteném meg, A kdosz igazi arcat. Az esetek tulnyomo
részében egy VP-ért és egy lapért megakadalyoz egy va-
razslatot, de ha nincs szerencsénk, akkor két lapot kell
dobni. Az (j ellenvarazslatot, eléggé jonak tartom, nem le-
pddok meg, ha a legjobbak soraba fogjak majd sorolni, hi-
szen az 1 VP-s counterek mindig jok voltak. Jo volt régen,
és még most is jo, valamint még sokaig jo lesz, A hatalom
szava. Mivel minden varazslat egyre inkabb a nulla felé re-
dukalodik, igy az evolucio soran, ezért ez a counter egyre
hasznalhatobba valik. Mivel, amint azt mondtam, csok-
kennek a varazslatok koltségei, ezért szintén hasznalhato-
nak tartom, a Tleikan enyészvarazst. Fontos, hogy nem
csak a varazslatokat countereli, hanem alternativaképpen
még semmizhet is. Ezt a részleget is kimeritettem, hiszen
ha tobb counter hasznalok, az rontja a huzast, azt pedig
nem szeretném.

Nagyjabol ebbdl éllna 6ssze a pakli. Ha ezek a lapok a
megfelelé sorrendben jonnek fel, akkor nincs mit6l fél-
nem. Amit eddig irtam, az a véleményem szerinti optima-
lis dsszedllitas. Ettdl részben el lehet térni, de nagyon
nem. Vannak lapok, amik helyettesithetGek, vannak, amik
még beférnek, de az alap. Lassuk azonban, hogy mik azok
a lapok, amikkel még érdemes lehet jatszani, és mik azok,
amik nalam kispadosok.

20

Minden Thargodanod kijatszas
Kolisge cagyel kevese
> Az cllenfél, & ha van lénye, akk
o lanye is annyi EP-t sebzodnek,
Aviny Thargodanod van jitékban
" lord ltogatdsdt

Thargodan I
B oo iy sl nm gk

4 Fény Szentélyéhen mg s
 elfeejteni a kaland

Hasznalhaté (de nem az én stilusom)
lapok csoportja:
Sajnos kiszorul a paklibdl a Thargodan
harcos, de neki azért még van esélye. Egy
jo laprol van sz6, ami azért nem kerdil be,
mert ellent mond a jellemének. Chara-din
arrdl hires, hogy eldobatja a lapokat, ez a
Iény az ellenfelem kezétdl lesz erds. Ez el-
lentmonddasos, és nem is tud repulni.
Azért ki lehet prabalni, mert néha igen jo!
johet. Amig nem voltak az uj lények ad-
dig jatszhatonak talaltam, de a biztosan
7/4 szimpatikusabbnak tiinik, ezért én
inkabb azt hasznalom, mivel egy olyan
pakli ellen, ami hamar kiszorja a kezét,
az ellen teliesen hasznalhatatlan, még
ha null&ért jon, akkor is. Taalru sajnos
az én olvasatomban nem tartozik a kemé-
nyek kozé, de a side-ba megprobalhato.
Létsik mellett, ha jatszom vele, jol jon a biibaj deck ellen,
valamint a sok asztalpusztitds utén is visszajon a kivant
lény. Szintén elképzelhetd 1ény az Orilt Montrix. Olcso, jol
védekezik, majd késdbb jol iit. Nagyjabol ezek azok az ér-
vek, amik mellette szdlnak, és ez elég is ahhoz, hogy fel-
ker(iljon a listara, de a bejutdsa attol fiigg, hogy kell-e még
lény. Taalru herceg mar egy kicsit mas tészta. O mds
okokra vezethetd vissza. A hatassal, de massal nem cé-
lozhat6 lények csoportja ellen késziilt, de inkabb csak si-
de-ba. Attol fiilggben, hogy milyen paklikra szamithatok a
versenyen, talan még alapbdl is hasznalnam, de nem jel-
lemz6. Még mindig szdba jéhet az Arulé Yathmog, annak
ellenére, hogy a parduc jobb. A repiilé, nagyot iit6 Iények
mindig jok, ha tudok veliik 6Ini, tehat 6 is a kivégz( rész-
leg katonaja lehet, ha nincs ott elég résztveve. Szardspok
Grdémon egy elsé ranézésre hagyjuk ki lap, de a side-ba
tokeéletes, hiszen ha ellopjak a lényeimet, 6 visszahozza,
valamint megakadalyozza, hogy a mér lentlévdeket elcsa-
bitsak. Nem vélekednék ennyire egyertelmden a kovetke-
26 lényrdl, Magnetordl. Erdekes lap, meg lehet probaini.
Nekem még nem bizonyitotta ratermettségét ebbe a pakli-
ba, de lehet, hogy még megyvillantja tudasat. Mint alfajt va-
laszthato furcsasagot, meg lehet probaini a Zo/afild kalan-
dozékat is, bar szornykomponens nem jar értiik, de a fétis
sebzéseben részt vesznek, valamint az olcsobbitasban is.
En nem hasznalom, bar ez szubjektiv vélemény eredmé-
nye, hiszen, ha lent van mar harom, négy thargodan és
egy fétis, akkor mar lassan mind ingyen jon, ezért nem
hasznalok olyat, ami nem ad szornykomponenst, mert el-
sddlegesen az kell. Most jon, a Hivo kiirt. Ez egy giganti-
kus, bomba lap. Felhasznalhatdsaganak, csak az igen kre-
ativ elme latja hatarat. Mégis, azt kell mondjam, hogy én
nem hasznalom, de berakhaté masnak a helyére, mert j6.
Mas paklikba ajanlandm, ahol kevés a Iények olcsobbita-
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sa, ebben ott van koveté. Ha van olyan lap, ami egy va-
razspont, egy szérnykomponens és egy életpont aran 6tot
sebez ellenfelembe, vagy egy nem kivant Iényébe, akkor
az hasznalhat6 ebbe a pakliba. Marpedig ilyen az Energi-
akoncentracio. Nagyobb er6t képviselé huzasi lehet6ség-
ként megemliteném az Osi ritust. Lassacskan feledésbe
meril6 lap, ami X VP elkoltése, és X lény passzivizalasa
utdn, X-et huzat. Munkagép mellett, és néhany fétissel,
thargodannal, ezt sem lesz korilményes és komplikalt ki-
jatszani. Ezek jutottak eszembe, amiket igy megemlitenék,
mint jatszhato lapot. Azonban, még miel6tt, azt monda-
nam, hogy probalgassatok, és helyettesitsétek azokat a la-
pokat, amelyekkel nem rendelkeztek, még megemliteném
azokat a lapokat, amelyek latszdlag illenek a pakliba. Azért
mondtam, hogy latszélag, mert vannak még Thargoda-
nok, amik korantsem hasznalhatok, sét. Az utolsd katego-
ria jon.

A hasznalhatatlan, de a neve miatt paklihoz kapcsolodo
lapok csoportja:

Csak erds idegzetieknek!

Az Eben Thargodant sajnos sosem tartottam jo lapnak,
nem szerepelt az alap otletben sem. Felejtds lap, lassuk a
kovetkezGt: Thargodan fenevad. Mér 6t sem hasznalnam,
de ennek legféképp a hatranya az oka. Nagyon diihitene,
ha megnyerném a jatékot, és bacsizéul ellenfelem még
I6ne egy utolsot az arcomba, amikor is kénytelen lennék
sirva fakadni. Van olyan koncepcio, amibe a legjobb lap,
SOt a tuti gydztes lap, de az nem ez. A kovetkez6 lap, saj-
nos mar idejétmdlt, ez a Baghar. Manapsag mar nem
hasznélhato egyik pakliban sem. Aki szintén zenész, az a
B’Waetan. Draganak tartom, és tilzottan lutri. Nem ebbe a
csapatba vald. Sajnos a kévetkez6 lap ismét egy idejét
mult 1ény, ez a Chara-din kdoszlovagja. Dragan jon, és ami
elénye van, azt mar megoldja a kovetém. Hasonléan a ki-
esOk sorsdra jut Yigorot is, mivel draga,
és eldnyét nem tudom élvezni ebben a
pakliban. Szintén tarsuk a kiesésben
Mnebolath, mivel 6 is draga, és szilk-
ségtelen. Nem tartom teljesen hasznal-
hatatlannak Haarkon szolgajat, de még-
sem hasznalnam, mert mar vannak (j,
jobb Iények. Ouitmlen sajnos megorege-
dett. Draga, és nala is jobb a parduc.
Nem hasznalom, de a régi pakliban sem
hasznaltam volna. Egy kalap alatt ele-
meznék most két lapot. Az egyik a Noter-
manthi, a masik a Notermanthi bébi.
Mind a két lap jo, de nem ebbe a pakliba.
Nem az a célom, hogy minél tobb Iénye-
met leszedjék, és nem generalom a gy(ij-
témet sem, ezért nem is lesz ott sok Iény,
amit6l ez a kettd erdre kapna, ezért ebbdl

Minden el6|
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a paklibol kihagyom 6ket. Orkhan Thai mér akkor sem volt
a tapok tapja, amikor megijelent, bar akkor még lehetett
mire hasznalni. Most egy ilyen lényt akkor hasznalnék, ha
tiz helyett hatért jonne és repiilne, ami igen nagy eltérés a
mostani allapotahoz képest. Ismét egy draga lény jon, akit
nem hasznalnék ebben a deckben, 6 pedig a Tguarkhan.
Sajnos 6t sem kimélte az id6 vasfoga, amiért is mar meg-
kopott, és ezért kimarad. Ezek a lények szerepelnek a
Thargodan alfajjal rendelkez6k kozott, amiket eltévelyedett
jatékosok belehibazhatnak a paklijukba. Megjegyezném,
ha nincs mas, azért még ezek kozill is lehet értelmeset ta-
lalni. Java résziik j6 lap, amiket nem is dobok ki a gydijte-
ményembdl, viszont nem ebbe a pakliba valok.

HOGYAN JATSSZUNK A PAKLIVAL

A paklim nagy részt lényekbdl all. Ezekbdl mindenkép-
pen el6szor a kisebbeket szeretném felhtizni. llyenek pél-
daul: a Magzat, a Tguarkhan kdlyGk. Oket koveti a Plane-
taris Grdémon, akinek hasznat veszem a lényeim
megvédésében, hiszen ad mindenkinek két EP-t, valamint
kettes biintetést is. Ezt tervezem az els@ két korben. Ezek
utdn mar szilkség lesz iitégépre, vagy sok kislény mellé
eqgy Baghar fétisre. Itt jon szoba a Mag-goth parduc, A
meélység démona és a Vérmes thargodan. Ha tudok gyor-
san nyerni, akkor par olcso Iény kell, mondjuk két, harom
Magzat, vagy Tquarkhan kolyok, vagy ketté ezekbdl, egy
Planetéris, és egy Baghar fétise. Ha ezek megvannak, ak-
kor mar csak az iit6gépek egyike kell, mert akkor mar a
harmadik korben tudok nyerni. Ha ez a lehet6ség nem all
fenn, akkor jonnek a lap er6forrasok és a counterek, amik
alapot, és az id6t biztositjak szamomra. Valamit mindig be
fogok hizni, a kérdés csak az, hogy az még idében lesz-
e. Ezt eléggé felporgeti, egy esetlegesen a masodik kortdl
hasznalatos Munkagép, és persze a tobbi eréforras. Arra
figyelni kell, hogy nem érdemes azonnal mindent kipakol-

Oriilt Montrix
\

Osi ritus
\

it fazisodban 4ldozd fel . Jitekos 3 lényc .
passzivivél:’)dik. Ha a sajit lényeidre
hasznaltad, hazz X lapot.
Vannak olyan i ritusok; ambfek‘ ﬁ’h’lm;tf
mdgikus hatalmat adnak haszndldjuk kezébe.

Kair, hogy csak néhdny
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Jentd jelz6t.
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ni az asztalra. Amig nincs kell§ véde-
lem az iranyitasom alatt, példaul Ma-
nibus, addig nem lehet pattogni. Mivel
a paklim kozel egyharmada laphizas,
vagy keresés, ezért nagyon rosszul
nem hizhatok. E fell biztosit a Plane-
taris drdémon, a Munkagép, A tiltott
kényv, az Uzlet egy mindentudéval, az
Illizio fétis és A hatalom kék itala. Hi-
aba beszéliink kombos paklirdl, jelen
esetben mivel van keresés, sok hd-
zés, atléphetem a 45 lapos hatart az
alap pakli Osszedllitdsakor. Persze
azért nem szabad nagyon tdlcsordul-
ni. Az 616 Iényeket sem érdemes le-
hozni addig, amig nincsen hozzajuk
védelmem. Ez lehet counter, vagy a
mar emlitett Manibus. Mivel félek a
ronda Szent sélymoktol, ezért leg-
alabb ket Felenk Yathmoggal kell sza-
molnom alapbol. Ot igazabol hasznal-
hatom szornykompnens termelésre
is, ha nincsen elég lényem, ami ter-
melné, vagy mar elfogyott. Sokkal
tobbet nem tudok mondani, mert ez-
zel a paklival is leginkabb jatszani kell,
ahhoz, hogy a jatékos kiismerje, és jol
tudja hasznalni. Lassuk most, hogy
mi ellen, és hogyan tudunk késziilni.

Mivel a paklimba, most is csak
négyféle counter fér bele, ezért meg
kell taldinom a negyediket, ami ismét
a Majd legkdzelebb. Ezzel a paklival is

Ha a Taalru az asztalrol a
gylijtdbe keril, viss:/.a\'che(s‘f % )
Kepedbe a gyiijtobol egy tetszoleges
Thargodant (kivéve Taalrut)
Ha a Sotét Fold jatékban van,
immnis a tiizre és biibdjra
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sebezhetek sokat egy korben, ezért
olyan j6. Még mindig félek a szivatos
targyaktol, mint példaul Osi békiyo,
ezért javaslom a Karacs hasznalatat.
Mér emlitettem a varazsolgatos paklik
ellenségét, a Kdoszmestert. Komoly
fejfajast okozhat, plane, ha van mellé
|ény, aki megvédi. Azt sem szeretem,
ha ellenfelem kénye-kedve szerint
hasznalja a gy(jt6jét, ezért hasznalom
a Fekete lyukat. Kell még a tartalék-
ban megbuvo, bosszanto lények ellen
a Taalru herceg. Leszedésként jol jo-
het Okuliipaj robband gémbje. Vérat-
lan helyzetek megoldasaképpen hasz-
nalhat6 Okuliipaj lovagja.

Lényegében ennyi lenne, de biztos
vagyok benne, hogy még tudtok mit
hozzéatenni, és mint mindig, minden
versenyre lehet is mit hozza szobrasz-
kodni, mert valaki mindig kitalal vala-
mi Gjat, amire késziilni kell.

Remélem, tetszik az uj bérbe buijta-
tott etnikum! En megszerettem, és a
tesztelés alatt is jatszottam egy par-
szor vele, ezért elmondhatom, hogy
jo kis 6sszeallitas. Zarnam most sora-
imat, és mint mindig, most is: min-
denkinek kellemes jatékot és sikeres
versenyt kivanok!

Holman Gébor r. térm.

Sikeres kijatszdsakor ha akarsz,
mmibe egy lapot: ekkor meg- &
élpont jdtékos kezében lev
Japokat, és azok kol kivélaszthat
amit a Semmibe

% cldobhats? a
nézheted eg)

A PAKLI:

Szabalylap: nem ajanlott
Kovetd: A torzak hercege

3 Mag-goth parduc

3 Davad

3 Tguarkhan kolyok
3 Planetaris 6rdémon
3 Magzat

2 A mélység démona
2 Manibus

2 Vérmes thargodan
2 Félénk Yathmog

3 Munkagép

3 Okuliipaj ajandéka
3 Baghar fétise

2 A tiltott kdnyv

2 Uzlet egy mindentudéval
2 A hatalom kék itala
1 lllazié fétis

3 A hatalom szava

3 A kéosz igazi arca

2 Tleikan enyészvarazs

A SIDE:

3 Kaoszmester

2 Taarlu herceg

2 Taalru

1 Manibus

1 Félénk Yathmog

3 Fekete lyuk

3 Majd legkdzelebb

3 Karacs

3 Okuliipaj robband gémbje
2 Okuliipaj lovagja

1 Uzlet egy mindentudéval
1 A tiltott kdnyv
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Szabé Csaba Panyik Zoltan
gyoutes paklija:
paklija:
Szabilylap: Specializdcio
Szabilylap: Kovetd: Elenios kivetdje

A fokusz meglelése

1 Elmeszonda

1 A sz6 hatalma

1 Lady Olivia éncke

1 Chosuga

3 Keyrasi démonlidérc
3 Pihend

3 Fluxusfal6 vyarg

3 Hendiala intrikdja

3 Lélekrabld

3 Szilmill osztagparancsnok
3 Szilmill hordavezér
3 Mokku

3 Litomds

3 Manaszonda

3 Orgling haszonllat
3 Szornycsdbitds

3 Narancshaj

3 Tonydk, a gazda

Kiegészitd pakli:

3 Tiltott mégia

3 Asylux dtka

3 A lélek elorzdsa

3 Zw'lit kisérlete

3 Didna kivinsiga
2 Chosuga

2 Lady Olivia éneke
2 A hallucindci6 bortone
3 Talbot szava

1 Elmeszonda

2 Osoreg vyarg

3 Asylux dtka

2 Osi létezés

2 Eszenciavampir

2 Azt mondtam, nem
3 Hendiala intrikdja
1 Fezmin gépezete
3 Tudatfalo

2 A szirének éneke
3 A mégia elnyelése
3 Didna kivinsiga

3 Tudatrombolds

3 Biivos tavacska

2 Megszakitds

3 Zu'lit kisérlete

3 Nekromanta tritkk
2 A mult titkre

3 Vaditds

Sass Tamas
paklija:

Szabilylap:
A fokusz meglelése

3 Lefegyverzés

3 Isteni igazsdgtétel
3 Ellenvardzslat

3 Zu'lit kisérlete

3 Leah hatalma

3 Mokku

3 A mult tiikre

3 Tudatrombolds

3 Ldtomds

3 Pihend

2 Szaguld6 idd

2 Energizdcié

2 Lord Fezmin

2 Keyrasi démonlidérc
2 Elgholt magus

2 A mégia elnyelése
2 Manasajtolds

1 El6nyos tizlet

Baross Ferenc
paklija:

Szabilylap: Osi riina
Kovetd: Kragoru familidrisa

3 Arnyéksarkiny

3 A mult tiikre

3 Biivos tavacska

3 Tudatfalo

3 Didna kivinsdga
3 Hendiala intrikdja
3 Fejvaddsz

3 Fegyverkovics

3 Zu'lit kisérlete

3 Manaszonda

3 Ellenvardzslat

3 A mégia elnyelése
3 T.Vlagyimir

3 Ragadozo

3 A Hadur szava

2 A védelem parancsnoka

Koros Gabor
gyoztes paklija:

Kovetd:
Antimigikus rakshallion

3 Kyorg tudds

3 Manasajtolds

3 Manaszonda

3 Szkritter nekromanta
3 Hendiala intrikdja

3 Ntmak kirdlynd

3 Izmos szkritter

3 Bivos tavacska

3 Leah hatalma

3 Szornycsdbitds

3 Keléses raglymester
3 Tudatfalo

3 Energiaszellem

3 Tonydk, a gazda

3 Mokku

8\ LRI

A Beholder Kft. legutébbi versenyét no-
vember 13-an rendeztik, a mostanaban
szokasosnal kevesebb, minddssze 25 ama-
t6r és 28 profi versenyz6 részvételével. Nem
lehetett hasznalni azokat a VP-ért j6vé lapo-
kat, melyek idézési koltsége haromnal keve-
sebb, azokat az egyéb lapokat, melyek idé-
zési koltsége ketténél kevesebb, sem a ?-et
vagy X-et tartalmazé idézési koltségl lapo-
kat.

Sok érdekes koncepcidval indultak a jaté-
kosok, a legnépszertibb talan A fékusz meg-
lelésére alapozd volt, ilyenbdl tobbfélét is
lathattunk, hordat, kontrolljellegdit, viziésat
és szkritterekkel operalét is. Sokan alapbdl
Pihendvel jatszottak, elsésorban az Osi ri-
nak kivédésére (de mivel szinte minden pak-
lihoz tartozott szabalylap és/vagy kovetd,
ennek a lapnak igen gyakran jutott szerep).
Emellett lathattunk a profiknal Specializaci-
Ora, Kyorg ésmagusra, Zarknod bértdnére,
Blivés erddre, Kragoru familiarisara alapozé
paklikat, szkritter paklit, és természetesen
Osi rinas kontrollokat Gydgyité rakshallion-
nal vagy anélkl.

A profik k6z6tt nagy harcban végul Szabo
Csaba gyézedelmeskedett, a masodik Pa-
nyik Zoltan, a harmadik Sass Tamas, a
negyedik pedig Baross Ferenc, az 6tédik
Darday Gergely és a hatodik Szolcsanszky
Balazs lett, akiknek szintén 12 pontjuk volt.
Az amat6rok viadalat Kérés Gabor nyerte, a
masodik helyet Csernus David szerezte
meg, Osi rinas, Gydgyité rakshallionos
kontrollal, a harmadikat Schréth David A f6-
kusz meglelése kontrollal, a negyediket pe-
dig Eszes Adam ériaspaklival.

Mindenkit varunk versenyeinkre 2005-ben
is!

Maké Balazs

Alanori Kronika — IX. évf. 12. (108.) szdm




DAROS TERSENY = FODMEZO7ARASHIRLY

Koszéntok minden kedves olvasét, Janvari
Csaba vagyok. Hodmezdévasarhelyen én szerve-
zem a versenyeket, és az oktéber 10-i paros ver-
senyrdl irok most egy par sort. Nalunk a verseny-
zés még gyerekcipdben jér, hisz eddig 6sszesen
négy versenyt rendeztlink, de maris egy vidéki re-
kordot jelenthetek be. Lehet, hogy ez pesti vi-
szonylatban nem olyan magas szam, de vidéken
abszolut rekord. Az oktéber 10-én szervezett pa-
ros versenyen ugyanis 21 par, azaz 42 elszant
harcos indult el.

Rengeteg koncepci6 jutott szerephez a verse-
nyen. A legnépszer(bb a targyas pakli volt, de ta-
lalkozhattunk vadaszsarokra épulével, mentoros-
sal, hordaval, épllettel és persze kontrollal is. A
legnépszerlibb lapok koézil talan Az erds erejét
emelném ki, ami kincset ért.

Véglil is hatalmas kizdelemben igy alakult a
végeredmény:

Az elsé helyet a Bézi Balazs-Janvari Csaba pa-
ros szerezte meg egy kontroll-mentor paros kon-
cepcioval. A masodik helyen Czikkely Balazst és
Szabd Matét koszonthettiik, 6k vadaszsarokra
épulé paklival jatszottak. Harmadik a Mucsi Dé-
nes-Kérés Gabor par lett, akik manafojté targyas
paklijukkal nem hagytak élni az embert. A negye-
dik helyre Vagoé Ferenc és Varga Téth Tamas futott

HKK versenynaptir

A Beholder Kft. versenyei 2005-ben

Januar 22. szombat: Hagyomanyos verseny
Februar 19. szombat: Istenek haboruja
Marcius 19. szombat: Tiltott magia

Aprilis 23. szombat; Paros verseny

be. Ok is targyas paklival jatszottak, de 6k mar a
goblinokat is aktivan hasznaltak. A jévében is szi-
vesen varok mindenkit versenyeimre. Ezeken ver-
senyeken tobbnyire 15 csomag-+ultra(ak)+50 rit-
ka biztos dij, de ez mindig ndvekszik. Ebbdl is
lehet latni, hogy megéri eljénni, hiszen nemcsak
sok dijat nyerhetsz, de kellemes hangulatban
jatszhatod kedvenc jatékodat.

Udvozlettel:
Janvari Csaba

ERDEKESSEGEK A VERSENYROL:

o Janvari Csabaék az els§ korben tudtak
nyerni Czikkely Balazsék ellen. Csaba
ugyanis egy varazspontért kitolvajszemez-
te Balazsék A bajnok manifesztacidja lapjat
a paklibdl.

* Ugyanezen parositasnal Czikkely Balazsék

hdzasa mentor ellen: 5 Az erés ereje, 2 A
gyenge ereje, 3 Gyészbeszéd, 2 Osi bék-
lyo, 1 Fekete lyuk.

* A Paksi-Flldp paros Kataklizmaval 6 lapot
szedett le.

* Mucsi Déneséknél az esetek 80 %-aban lent
volt a 2. kérben 3-4 Orzag managémbje.

£

Majus 28. vagy junius 4. szombat: Az Uj kiegészit6 bemutato versenye

Junius 25. szombat: Isteni szovetség
Julius 23. szombat: Hagyomanyos verseny

Augusztus 26-28. péntek-vasarnap: IX. HKK Nemzeti Bajnoksag

Szeptember 17. szombat: TF OV ellen
Oktober 22. szombat: Tiltott magia

&

"\ Ly |
-

November 26. vagy december 3. szombat: Az Uj kiegészité bemutatd versenye

A versenyek datuma és formatuma nem végleges, csak elézetes terv. Az egyes
versenyekrdl a pontos informaciokat mindig az el6z6 havi szamban talaljatok meg.



Balassagyarmat

eguyitn
M B?’: t;uf Rakoezi at 28.
1] iizletiinke (az Ipoly Arubazzal

Balassaguarmaton! | s;omben o Yasuivarban)
* BHK Riegészitoh, B-P: 9-til 17-ig,

hockdk, tartodobozoh, |  S20:9-folI2-ig
veditoliak, mappak, = | TeL:(06-35)501-035 &

Einuvek és equeb Rellékeh! ~matl ﬁﬁnlf@mtzm»f fm (

;,. fl ﬁ.;',.

Ravonta rendszeres nerseuyeﬁ'
(ﬂluszug januar 15-en)




Oktéberi feladvanyunkra sok
j6 megfejtés érkezett, de bizo-
nyara voltak olyanok, akiknek
nehézséget okozott. Szamuk-
ra alljon itt a helyes megol-
das:

1. Ha az ellenfél barmikor 16-
ne az Osi praktikdval, a Ha-
dicsellel meg tudom akada-
lyozni, mivel mindig lesz ra
4 VP-m. Kijatszom a Zalo-
got. (-1 = 4 SZK)

2. Lejon a Felcser, majd lema-
solom a Tiikérdémonnal.
(-3-4 =11)

3. Manasajtolok varazspontot.
(-6 +12 =17 VP, -4 = -3 EP)

4. A két Felcserrel meggyo-
gyitom magam. (+6 — 2 EP)

5. A hdrmas magikus ereje hu-
zat harom lapot az ellennel,
majd ugyanezt megismét-
lem. (-3-3 = 11 VP)

6. Lejon az Esszenciavampir,
és sikeres kijatszasa utan
sebez hetet az ellenbe, aki
ett6l meghal. Gy&ztem! Bo-

Esszenciavampir

Repi
Sikeres kijatszasa utan
célpont ellenfeled sebzodik annyi EP-t, amen-
nyi lap a kezében van.
Hatrany: Nem lehet mésolni.
m lehet feldldozni.

nuszként még elbtte lel6he-
tem a Zaloggal a Nagy Lim-
bét. (-5 = 6 VP)

A feladvany igazan nem volt
nehéz, ha valaki rajétt arra a
trikkre, hogy az ellenfelet kell
hdzatni, és akkor az Esszen-
ciavampir kijatszasakor mar
nyertnk is.

Szerencsés nyerteseink:
Nagy Martin Hasznosrol, Go-
da Bence Balassagyarmatrol
és Hadaszi Gabor Budapest-
rél. Nyereménylk egy-egy
csomag Multidézé. Gratula-
lunk!

Uj feladvanyunk: A felad-
vanyt Mako Balazs készitette.
Baratoddal egy kis fogadast
kotottetek. Ki tud tébbet se-
bezni az alabbi allasbol? Ne-
ked 5 életpontod és 18 va-
razspontod, az ellenfelednek
10 varazspontja van, egyiké-
toknek sincs szérnykompo-

A harmas magikus ereje

Akkor jitszhatod ki, ha pontosan
3 lapod ill. nem lapra tett jelz6d van
jatékban. Célpont jatékos hiz 3 lapot.
A szdmok mdgidja olyan erdforrds, amelyet
nem hagyhatunk figyelmen kivil.”
— Augur tanitvanyaihoz

nense. A te kérédben vagy-
tok, most kezdédik a 6 fazi-
sod. Lassuk te milyen médon,
és mennyit tudsz sebezni!

Bekiildési hatarid6:
2005. januar 19.

A megfejtéseket kilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kift.,
1680 Budapest Pf. 134

E-mailben NEM lehet
megfejtést bekildeni.

SZABALYLAPOD:
Teljes front (3j) (-)

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Ragadozo (0j) (T)
Vészkijarat (D)
Mag-goth parduc (C)
Oszton (S)

Fehér mané (L)
Orgling haszonallat (C)
Tiikorsolyom (S)
Varizsmez§ (F)
Lélekdrzo (S)

PAKLID FELULROL SORRENDBEN:
Biivos tavacska (F)
Legendas sarkany (E)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAL:
2 db Olészet (L)
Djarekh tarcsa (C)
A tiltott konyv (C)
Kdvarangy (F)
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VERSENYHELYSZINEK

ABYSS KLUB — Budapest, Cserhat u.
4

BALASSAGYARMAT — Mikszath
Kéalman Mivelddési Kozpont,
Rékoczi u. 50.

DUNGEON KLUB - Budapest,
Erzsébet krt. 37. (az udvarban)
tel. : 321-1313 (10-18-ig).

EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

ERDOKERTES — Donga Pince Klub,
Iskola u. 5.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kdzpont, Tordk Ignac u. 1.

GYOR — New Ork Szerepjaték
Szakiizlet, Arany Janos u. 13.

HODMEZGVASARHELY - Ifjiisagi
Park, Hodto u. 77.

KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50.

MAKO — Perczel Mor u. 2/b.

MISKOLC — Miskolci Ifjisagi HKK
Klub, Bajesy-Zsilinszky u. 2-4.,

a Szinvapark 2. emeletén

MSZP IRODA - Budapest, Lényai u.
22., a Kalvin tértdl 3 percre.

NYIREGYHAZA — Nyirplaza, Camelot,
‘Szegfii u. 75.

PECS — Romai udvar, Agyvihar
szerepjatékbolt

SZARVAS - Lengyel-palota. A
kozponti buszmegallétol 100
méterre a varoskozpont felé, a
lampaés keresztezddés sarkan
talalhatd a Turul mozi elétt.

SZEGED - Virtuarium Szerepjaték és
Kartyaklub, Kalman Lajos utca 30.

SZEKESFEHERVAR - Vérasmarty
Mihaly Mivelédési Haz, Kartya
Klub, Kaszap Istvan u. 6.

SZENTES - Deakpince,

Kossuth u. 8.

SZ0B -Vasitallomas kultarhelyi-
sége

SZOLNOK —Helydrségi Miivelddési
Kézpont, Tancsics M. u. 5-7.

VESZPREM - Sarkanytiiz szerep-
jatékbolt, Kinizsi Uzlethaz,
Kossuth L. u.

WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196.
Budapest, Mészaros Lérinc u. 45.

NEVEZESI DiJ: A Hatalom
Szovetségének tagjait a nevezési
dijbol 25%-os kedvezmény illeti
meg, kivéve a frissen bontott
paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

FIGYELEM!

ABeholder Kft. versenyei 2004-ben Gj
helyszinen keriilnek megrendezésre!
A helyszin: Wekerlei Boccia Klub
(az SZDSZ Kispesti Szervezetének
Székhdza) 1196 Budapest,
Mészdros Lérinc u. 45.

A helyszinen van

1. A Blaha Lujza térnél leve Népszinhdz
utcdbol induld 99-es busszal

Hunyadi térnél kell leszllni.

/] VERSENYEK

DECEMBERBEN ES JANUARBAN

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: december 18., 11 dra (ne-
vezés 10-tC11).

Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Lehet haszndlni mar a Kéoszkatlan
lapjait is. Tiltottak az ultraritka lapok.
Nevezeési dij: 600 Ft. A versenyen
csak amatCIrok indulhatnak.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultrarit-
ka.

ErdekiCdni lehet: Baross Ferenc,
abyss-klub@freemail.hu, 20-432-
9145,

PAKLIK VERSENYE
1dCIpont: december 18., 10 dra.
Helyszin: Eger.

Szabalyok: Frissen bontott paklik
versenye. 3 csomag Kaoszkatlanbol.
Nevezési dij: 3000 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan paklik, ultraritka
lap

ErdekICdni lehet: Camelot Kértya-
vér, 06-36-321-966.

HAGYOMANYOS VERSENY

IdCIpont: december 19., 10 dra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: Hagyoményos verseny.
Nevezési dij: 300 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultrarit-
ka lap.

ErdekiCdni lehet: Adam Norbert,
70-618-7787.

HAGYOMANYOS VERSENY

IdCIpont: december 19., 10 6ra, ne-
vezés 91l

Helyszin: ErdJkertesi Faluhaz.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Profik nem indulhatnak a versenyen.
Nevezési dij: 450 Ft (lanyoknak in-
gyenes).

Dijak: Kéoszkatlan paklik, ultraritka
és Mikulds csomagok.

ErdekiCldni lehet: Toth Benedek,
totben@msn.com, 30-276-1786.

IdCIpont: december 19., nevezés 9-
11, kezdés 10-kor.

Helyszin: Szentes, Dedkpince.
Szabalyok: A magia méltosaga.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultrarit-
ka

ErdekiCldni lehet: Farkas Istvan,
30-485-3160.

JSOK VAROSA

1dCIpont: janudr 8., 9 ¢ra.
Helyszin: Veszprém.

Szahalyok: CIsok Vérosa. Tiltott lap
a szokdsosak mellett a Gyogyito
rakshallion is.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Kéoszkatlan paklik, ultraritka
ap.

ErdekICdni lehet: Horvth Zoltén,
70-548-2984.

IdCIpont: januér 8., 9 dra.
Helyszin: Kaposvar.

Szabalyok: Péros verseny. A paklik
max. kétszinClek lehetnek (Id. Isteni
Szbvetség), de a parok hasznalhat-
nak kilonbozl] szineket.

Nevezési dij: 3400 Ft. Nevezést
csak korlatozott szdmban tudnak el-
fogadni, ezért célszer ] el dre nevezni
telefonon.

Dijak: Kaoszkatlan paklik és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Marics Aniko,
06-30-906-6069,  06-70-234-
9320.

HATALOM KORLATOZASA

IdCIpont: janudr 8., 10 dra.
Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Hatalom korlétozasa.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Kéoszkatlan paklik, ultraritka
ap.

ErdekiCdni lehet: Dob6 Andrds,
20-360-9023.

IdCIpont: janudr 8., 10.30.
Helyszin: Dungeon.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen
csak amatCr jatékosok indulhatnak.
Dijak: Kaoszkatlan paklik és ultrarit-
ka lap. Az elsL] 8 helyezett kap dijat.
ErdekICldni lehet: Abbas Krisztidn,
321-1313.

A verseny ingyenes, ha a verseny
hétvégéjén van a sziiletésnapod vagy
a névnapod. Ajanlott elldre nevezni,
hogy a helyed biztos legyen!

IdCIpont: janudr 8., nevezés 9-tCl,
kezdés 10-C11.

Helyszin: Szarvas.

Szabalyok: Tiltott minden sza-
balylap, kovet[] és ultraritka. Ervé-
nyesil a Korldtozds, Felkészilés,
Az dtalakulds kora szabélylapok és
A kalandozok véalszentje kovet ]
hatasa. (A kezdClapok szamat nem
befolydsolja.) Egy jatékos, egy kor-
ben max. harom lapot jétszhat ki. A
pakliban a Iények csak kalandozok
lehetnek.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultrarit-
ka lap.

ErdekiCldni lehet: Hibocsanyi J4-
nos, hlbocsanyi@freemail.hu, 06-
30-403-6491.

LEGUJABB NEMZEDEK

IdCpont: janudr 8., 10 6ra (nevezés
9-1).

Helyszin: Abyss Klub.
Szabalyok: Csak az Ebredés, a
Multidéz( és a Kéoszkatlan lapjait le-
het hasznalni.

Nevezési dij: 700 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és 10000
Ft.

ErdekiCldni lehet: Baross Ferenc,
abyss-klub@freemail.hu, 20-432-
9145.

Ajénlott elCre nevezni, hogy a helyed
biztos legyen!

IdCIpont: janudr 15., 11 dra.
Helyszin: Balassagyarmat.
Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultra-
ritka lap. Az elsC] 8 helyezett kap di-
jat.

ErdekiCIdni lehet: Abbas Krisztian,
321-1313, Balassagyarmat, Rékoczi
0t 28., 35-301-035

A verseny ingyenes, ha a verseny
hétvégéjén van a sziletésnapod vagy
a névnapod. Ajanlott elCIre nevezni,
hogy a helyed biztos legyen!

EGYEDI VERSENY

IdCpont: januér 15., 10 ¢ra (neve-
765 9-011)
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Helyszin: Abyss Kiub.

Szahalyok: Valassz ki egy 1ény altipust, mi-
nimum 30 olyan lapot kell hasznlnod, amely-
nek nevében, leirdsaban szerepel ez a sz0 (ki-
véve a szinesitl] szoveget), vagy ilyen altipusu
Iényt. EttCl eltekintve a hagyomanyos verseny
szabélyai érvényesek.

Nevezési dij: 500 Ft. A versenyen csak ama-
t0rok indulhatnak.

Dijak: Kaoszkatlan paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Baross Ferenc, abyss-
klub@freemail.hu, 20-432-9145.

Ajanlott elCIre nevezni, hogy a helyed biztos
legyen!

HAGYOMANYOS VERSENY

IdCIpont: januar 29., 10 dra, nevezés 9-tCl.
Helyszin: Balassagyarmat.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak ama-
tOrok indulhatnak.

Dijak: Kéoszkatlan és ultraritka.

ErdekiCdni lehet: Demus Istvanné, 35-
312-393.

IdCIpont: januar 29., 10.30, nevezés 9.30-tl.
Helyszin: Szob.

Szahalyok: EgyszinC] verseny. Tiltottak a sza-
balylapok és az ultraritkak.

Nevezési dij: 500 Ft. Csak amatCIrok nevez-
hetnek. Célszer(] el re nevezni.

Dijak: Kéoszkatlan pakli és ultraritka lap.
ErdekiCdni lehet: Holman Gabor, ho-
fi@flx.hu, 70-294-1488.

LEGUJABB NEMZEDEK

IdCpont: januar 29., 10 dra (nevezés 9-tI).
Helyszin: Abyss Klub.

Szahalyok: Csak az Ebredés, a Multidéz[] és
a Kdoszkatlan lapjait lehet haszndlni.
Nevezési dij: 500 Ft. A versenyen csak ama-
t0rok indulhatnak.

Dijak: Kaoszkatlan paklik és ultraritka lap.
ErdekiCIdni lehet: Baross Ferenc, abyss-
klub@freemail.hu, 20-432-9145.

Ajanlott ellre nevezni, hogy a helyed biztos
legyen!

A HAGYOMANY JEGYEBEN

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

Iddpont: janudr 22., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l.

Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Ldrinc u. 45.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny a szokdsos tiltott lapokkal.
Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500).

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka lapok az amat6roknél.
A profikndl ultraritka lapok és pénzdij.

1. dij: 18 000 Ft, T0. dij: 12 000 Ft, TIL. dij: 6 000 Ft,
IV. dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft.
Erdeklgdni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf 134, beholder@beholder.hu

Amator-profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat
viszont az amatdrok kozott az, akinek profi pontszama az utolso egy évben
négy, vagy az felett van, vagy a profi 6sszpontszama 12 vagy tobb.
Mindenki kap két profi pontot minden egyes olyan nem beholderes versenyért,
amin legalabb 20 indulo volt, és az elsd harom hely egyikén végzett
(2002. jalius 1-t6l szamolva). A beholderes versenyeken az amatdr
kategoria els6 négy helyéért 2 profi pont jar, az 5-8. helyért 1 profi pont.
A profiknal az els6 nyolc helyezett kap két profi pontot. A bemutato
versenyeken és a Nemzeti Bajnoksagon az elso 8 jatékos két profi pontot,
2 9-16. helyezett 1 profi pontot kap. A profi 6sszpontszim
2002. julius 1-tol szerzett profi pontok dsszege.

« MEGEMELT DiJAZAS!
* 42000 Ft pénzdij a profiknal!
* Az 5. helyezett is kap pénzdijat!

* 3 gylijtédoboz Kaoszkatlan!

SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK
versenyen tiltottak, kivéve, ha a verseny hirdetésében
masképpen szerepel: A falak ereje, A m
A sarkény kincse, Bahn szolgdja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészité pakliban
lehet.

EGYSZiNU VERSENY: A pakiiban csak egy isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsé
szférak angyala, A mégia létsikja, A sérkany kincse,
Asztrélis behemot, Bahn szolgéja, Pszi szakértelem,
Teologia. A Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE: A helyszinen
megvasarolt csomagokbdl kell 6sszedllitani a paklit.
A nevezési dij magéban foglalja a kartyak arét is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos pakli, max.
4 szin, pontosan 25 lapos kiegészitd, egy fajta
lapb6l maximum 3 db.

Tiltott lapok: A falak ereje, A magia létsikja, A
sérkany kincse, Bahn szolgédja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. Tiltott magia csak a kiegészitben lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A fels6
szférak angyala, A mégia létsikja, A sarkany kincse,
Asztrélis behemot, Bahn szolgaja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott mégia csak a kiegészitGben lehet.

PAROS VERSENY: P4ros verseny (j szabélyai:
Két-két par jatszik egymassal. A parok egymassal
szemben Ulnek, csak hangosan beszélhetik meg a
stratégidjukat (kodok, utalasok nélkil), s nem néz-
hetik egymads lapjait. A pakliépitésre a hagyoma-
nyos verseny szabdlyai vonatkoznak. A jaték szaba-
lyai megegyeznek az (Osok Varosa
szabélykonyvében leirtakkal a kdvetkezd kiegészité-
sekkel: Hasznaljuk a kdzos szérnykomponens opci-
ondlis szabal masik kett6t nem. A szabalylapo-
kat a parok kozosen hasznaljak, tehat a parban
mindkét jatékosnak ugyanazzal a szabalylappal kell
jétszania. A szabélylap mindenkire hat, de nem ado-
dik 6ssze. Vagyis ha az egyik tag jatszik A bdség
Zzavaraval, akkor a masiknak is azzal kell jatszani, de
csak egyszer hiznak +3 lapot, nem pedig kétszer.
A kovet6k csak a jatékosra hatnak, ezért a par min-
den tagja kiilon hasznalhat kovetdket. Tiltott lapok:
A falak ereje, A hatalom 4taddsa, A mégia létsikja,
A sérkany kincse, A sziirkeallomany aktivizélésa, Is-
teni érzés, Pszi szakértelem, Szerencsés szam,
Szerepcsere, Teoldgia, Transzformacio. A Tiltott
magia csak a kiegészitében hasznalhato. Az Elete-
nergidval 50 EP-r6l indultok.

(GSOK VAROSA: Csak az Osok vérosa, a Rivel hegy,
Két vilag kdzt, Viziok, a Sotét Kor, Esthar
Csdszérsag, az (i legendék és az |d6utazas kék
ikonnal ellétott lapjait lehet haszndlni. Tiltott lapok:
A sérkany kincse, g6 szilmill. Hasznélhatok
a térsasjaték azon lapjai is, amik az Osok
Varosaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem
gyakori lapokat lehet hasznalni, ritkakat és
ultraritkakat nem. Nem hasznalhatok a Csillagképes,
Invézios, AK-s lapok, a Hatalom Szovetségének
lapjai és a TF-talalkozos lapok sem. A térsasjaték
azon lapjai is tiltottak, amiket csak abban adtak ki,
illetve amelyek korabban ritka lapként jelentek meg.
Tiltott lap még az fjrjdng('j szilmill is.

TULELOK CSATAJA: Nem lehet hasznalni
Vérosa, a Ravel hegy és az | as Zénes lapjait,
valamint a vegyes kiegészit6 (kék ikon)
kartyait. Tiltott lapok: A falak ereje, A mégia létsikja,
Bahn szolgdja, Pszi szakértelem, Teologia. A Tiltott
magia csak a kiegészitoben lehet.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lapbl, csak
egyet lehet haszndlni. Minden mas, a hagyomanyos
verseny szabalyait koveti. A négyszin korlat érvé-
nyes.

z Osok




BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2005. JANUAR 20-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalogusunkban tébb, mint 100 kdnyvbdl, nyolc kiado altal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az é&ltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL Fl-

ZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendé konyveket. Mi egy héten belill postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 550 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted:

11707024-20397441.
Fontos a neved és cimed megadasa!

Karéacsonyi akcionkeért latogasd meg weboldalunkat, vagy keresd telefonos iigyfélszolgalatunkat!

Ha a kanyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj.
Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitét a kiildeményrdl, ha nem talal otthon.
E-mailben és telefonon is érdekiGdhetsz a kényvekral.
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Gydijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (kényv, kartya), jutalom-

pontokat kapsz. Az Gsszegyijtott pontokat bevalthatod

ajandékokra!

Az akcid feltételei:

“ Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltlinte-
tett mennyiség( jutalompontot kapsz.

< Az Osszegylijtott pontokért azokat a termékeket va-
laszthatod ajandéknak, amelynek az arlistdban van
pontban feltiintetett ara. A pontok bevaltasanak egyet-
len feltétele, hogy a bevaltassal egydtt legalabb 1000
Ft értékben kell vasarolni.

Pont- Ara Bolti
érték pontban ar

HATALOM KARTYAI

Kartya neve

Osok Varosa VI. 15 135 1350
Multidézo 10 90 990
Kaoszkatlan 10 90 990
Kezd6csomag 6 30 500

HATALOM KARTYAI

29 290

Zén 2. expedicioja: Enkala laboratériuma 3
Zén 2. expedicidja: Ejfatty seregek 3
Zén 2. expedicidja: Sotét titkok &
3
3

Zén 2. expedicidja: A feledés tornya
Zén 2. expedicioja: Vérmez6

+ A pontokért vasarolt konyvek nem szdmitanak bele a 3
konyves arba! (Tehat ha harom konyvet veszel, de az
egyikért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a
masik két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell ki-
szamolni!)

% A pontokat nem kell egyszerre levéasarolni!

% Tobb vevé pontjai nem vonhatdk 6ssze. Ha két vasar-
las kozott megvaltozik a cimed, akkor feltétlendl je-
lezd, nehogy Uj vasarloként regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 konyvet vasarolsz egyszerre
(pénzért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA
pontot kapsz!

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK 8

Alappakii 10 60 600

A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kiilon feltétel
vonatkozik:

* Legalabb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél
kevesebbet rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajéniva
kiildeni, és az ebbdl eredd kérért sem tudunk feleldsséget
vallalni.

* Ha olyan Zén kiegészitdt rendelsz meg, ami mér kifogyott,
akkor automatikusan a legkozelebb megjelendt kiildjiik el
helyette.




Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

ROBERT JORDAN — AZ ID0 KEREKE SOROZAT

A vilag szeme | 10 80 790 700
A vilag szeme II. 10 100 990 900
A nagy hajtévadészat I-Il. 2. kiadas 30 300 2850 2550
Az jjaszilletett sérkany I-II. 2. kiadds 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyék I. 20 200 1900 1700
Hodit az Arnyék II. 15 170 1620 1530
Mennyei tdz I. 16 160 1520 1360
Mennyei tdz Il. 15 160 1520 1360
A kdosz ura |. 14 140 1330 1190
A kdosz ura Il. 18 180 1710 1530
A kardok korondja I. 16 160 1520 1360
A kardok korongja II. 17 170 1620 1450
A torok dtja 15 110 1400 1130
A tél szive |. 16 160 1520 1360
A tél szive II. 17 170 1620 1450
Az alkony keresztatjan I. 16 160 1520 1360
Az alkony keresztutjan Il. 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klan térvénye 10 50 690 400
M. A. Stackpole: Vérnév 15 100 690 690
M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 40 790 400
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 70 890 680
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Sotét armany 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 13 100 1240 980
Robert N. Charrette: A hatérvidék farkasai 13 100 1240 980
Donald G. Phillips: A csillagok ura 13 100 1240 980
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulds Utja 13 130 1240 1110
M. A. Stackpole: Kényszerszévetség 14 140 1330 1190
Thomas S. Gressman: Vadéaszok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadsziiltt 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habor( arnyai 16 160 1520 1360
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 16 160 1520 1360

Robert Thurston: A Sélyom felemelkedése 17 170 1620 1450

RAYMOND E. FEIST REGENYEI

Mégus: a tanitvény (2. kiadés) 13 100 1240 980
Magus: a mester (2. kiadas) 25 130 1230 1100
Eziisttovis (2. kiadds) 14 100 1330 1050
Sethanon alkonya (2. kiadas) 25 150 1400 1250
A kirdly kaloza Il. 10 50 990 500
A démonkirdly diihe II. 10 50 990 500
Torott korona 25 150 1400 1400
Krondor: Arulds 15 100 1430 1130
Krondor: Orgyilkosok 14 110 1330 1050
Krondor: Istenek kdnnye 16 120 1520 1200
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

A birodalom leanya 15 1430 1130
A birodalom szolgaléja I. 12 90 1140 900
A birodalom szolgaléja II. 13 100 1240 980
A birodalom arnéije I. 12 90 1140 900
A birodalom drnéje II. 15 120 1430 1130
A Réshaboru legendaja

Nagyrabecsiilt ellenségem 16 160 1520 1360
Gyilkosséag LaMutban 17 170 1620 1450
Sebes Jimmy 19 190 1810 1620
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziists6lyom Karma 17 170 1620 1450
TULELGK FOLDJE ES GSOK VAROSA

Harby Riann: Ruvel hegyi legenda 10 60 840 600
Brian McAllister: Ikercsillagok 10 50 840 500
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg éj 11 60 1050 600
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 80 1140 780
A gyémant trén 17 100 1620 1280
A rubin lovag 17 100 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A préfécia gyermeke 17 170 1620 1450
A magia kiralynje 17 170 1620 1450
A varézslo jatszmaja 17 170 1620 1450

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (FY)
EGYEB REGENYEK
Graham Edwards: Sérkanyvihar 10 100 840 600
SHADOWRUN REGENYEK
Robin Mash: Cyberkommandé 20 90 850 850
Mel Odom: A mdlt csapdédjaban 12 90 1140 900
Mel Odom: Hajtévadaszat 16 100 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen vildgok 10 75 990 750
Nigel D. Findley: A nap héza 10 75 990 750
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 1 80 1050 830
Nyx Smith: Elsotétedés 1 80 1050 830
Nyx Smith: Csikos vadasz 1 80 1050 830
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 15 120 1430 1130
Lisa Smedman: Pszichotrop 14 110 1330 1050
Stephen Kenson: Technobabel 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Ragnarok 16 160 1520 1360
Robert N. Charrette:
Sose kezdj sarkannyal (2. kiadas) 10 75 990 750
Jol vélaszd meg az ellenségeidet
(2. kiadas) 1 80 1050 830
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 1 80 1050 830
Jogos karpétlds 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:
Fekete madonna 10 45 890 450
Véres utcak 10 75 990 750
Nosferatu 10 750 990 750
Shadowrun szerepjaték kiegésziték
Arnyékmagyarorszag 10 100 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykonyv (3. kiadas) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikonyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
EARTHDAWN REGENYEK
C. Kubasik: A vagyddas gyirtije 10 40 690 350
C. Kubasik: Anya meséje 10 40 690 350
C. Kubasik: Keser(i emlékek 10 45 890 450
Talizmén (ED. Novellak) 10 35 690 350
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 40 790 400
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 50 990 500
Greg Gorden: Joslat 10 50 990 500
JANET EVANOVICH
Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Hérman a pacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadész 17 170 1620 1450
1AN WATSON KGNYVE
Az Ur vildga 17 170 1620 1450
J. GOLDENLANE KONYVEI
Isteni balhé 10 80 990 800
Papirtigris 15 120 1430 1200
Farkastestvér 15 120 1430 1200
A herceg josndje 15 150 1430 1280
A josné hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120
Pokoli balhé 15 150 1430 1280
BEHOLDER AKCIO
Philip Kerr: Vakmer6 terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vildg tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémélmok vérosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo folyd 15 75 1430 750
JULIET E. MCKENNA KONYVEI
Veszélyes jatszma 16 120 1520 1200
Kegyetlen eskii 19 150 1810 1430
Forgandé szerencse 20 200 1900 1700
Kiizdelmes htiség 23 180 2190 1730
Kétélti fegyver I. 20 200 1900 1700
Keétéld fegyver II. 20 200 1900 1700
JANNY WURTS KONYVEI
A kodszellem étka I. 16 100 1520 1200
A kodszellem étka II. 16 100 1520 1200



Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy
érték pontban  kdnyv tobb kdnyv
(Ft) (Ft)
Merior hajoi I. 16 160 1520 1360
Merior hajoi II. 17 170 1620 1450
A vastmarki itkozet I. 18 180 1710 1530
A vastmarki ttkozet I1. 18 180 1710 1530
A szam(iz6tt herceg . 20 200 1900 1700
A szam(iz6tt herceg Il. 20 200 1900 1700

A MOBIUS KIADO KONYVEI

cooo~AARARAAN

Fényévek II. (Sci-fi antoldgia) 2 660 590
Az id6 hidjan (SF novellak) 4 1220 1100
K.W. Jeter: Szarnyas fejvadasz 2. 2 630 560
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin — J. Barnes: A csillagok fiai I-II. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Voros Mars 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vords Mars |I. 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjérat 4 940 850
Gene Wolf: Halélsziget 2 950 850

oA~

A CAMARILLA KIADO KONYVEI
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I.
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II.

SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN
Atjéro 3, 5-11. szam darabonként
Atjaré 13-15. szdm darabonként

DORNYEI KALMAN KONYVEI

~

1140 990
1140 990

~

N

650 580
680 590

[N
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Kaland nélkil 2 850 800
Yabbagabb, a kalandorok szégyene 2 950 850
Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010
lan Russel: A Csészér és a Méagus 4 1130 1010
Anne Rice: A boszorkanyok 6réja I. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok oraja II. 12 2750 2460
Anne Rice: A kérhozottak kirdlyndje 12 2370 2120
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Taltos 12 2840 2540
Tad Williams: Az arany arnyék vérosa . 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosa Il. 4 1320 1180
Anne Rice: A testtolvaj meséje 12 2850 2550
Tad Williams: Masvilag — A kék tiiz foly6ja I. 6 1890 1690
Tad Williams: Mésvilag — A kék tiz folyéjall. 6 1890 1690

KALANDOR KIADO

Szélesi Sandor: Vaddsznak vadasza 6 1700 1530
Szélesi Sandor: Tiindérosveny 8 2070 1850
Szélesi Séndor: A lelkek birodalma 6 1600 1440
Fonyadi Tibor: Isten ostorai 6 1700 1530
Fonyadi Tibor: A habort miivészete 8 2070 1850
Fonyddi Tibor: Armany éneke [ 1600 1440
Orson Scott Card: A hetedik fil 6 1890 1690
Orson Scott Card: A rézbord proféta [ 1890 1690

RPG.HU KIADO
Almodok

A DELTA VISION KIADO KONYVEI

~

1400 1300

DD RER RO ADA®

Jeff Grubb: Testvérhabort (Magic I.) 4 940 840
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic II.) 4 940 840
J. Robert King: Id6folyamok (Magic Ill.) 4 1040 930
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.) 4 1040 930
J. Robert King: Apokalipszis (Magic V.) 4 1230 1100
J. Robert King: Sikvaltas (Magic VI.) 4 940 840
J. Robert King: Invazi6 (Magic VII.) 4 1130 1010
Stewart Wieck: Toreador (Vampire) 4 940 840
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire) 4 940 840
Eric Griffin: Tzimische (Vampire) 4 940 840
Kathleen Ryan: Setita (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 4 1040 930
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire) 4 1040 930
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire) 4 1040 930
Stewart Wieck: Malkav (Vampire) 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire) 4 1230 1100
Justin Achilli: Giovanni (Vampire) 4 1130 1010

Konyv cime

Eric Griffin: Tremere (Vampire)

Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire)
Stewart Wieck: Antolégia (Vampire)

Eric Griffin: Ozvegyek menedéke (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhéi (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek hatalma (Vampire)
Bruce Baugh: Szildnkok (Vampire)

Bruce Baugh: Arnyak (Vampire)

Bruce Baugh: Aldozatok (Vampire)

Tim Nedopulosi: Rabldncon (Vampire)
Gherbod Fleming:

Kozépkor: Nosferatu (Vampire)

Stefan Petrucha:

Kozépkor: Asszamita (Vampire)

Andrew Bates:

Kézépkor: Kappadok (Vampire)

Kathleen Ryan:

Kozépkor: Szetita (Vampire)

Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.)
A harménia mestere (Mage 2.)

Haboru a mennyekben (Mage 3.)
Stewart Wieck: Az igazsag paradoxona
Diane Duane: Corrivale csillaga
(Csillaghajnal 1.)

Diane Duane: Vihar Eldalanal
(Csillaghajnal I1.)

Douglas Niles: A béabkiraly (Dragonlance)
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad
D. Niles: Az utolsé nemes (Dragonlance)
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei

(Dragonlance)

Richard A. Knaak: A Vértenger kalozai
(Dragonlance)

Fergus Ryan: A Réaserants-hegy ostroma
(Dragonlance)

Don Perrin - Margaret Weis: Az utols6 eréd
(Dragonlance)

Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance)

Tina Daniell: Maguesta Kar-Thor
(Dragonlance)

Roland Green: A Kard lovagjai
(Dragonlance)

Don Perrin: Vasverg Theros
(Dragonlance)

Roland Green: A Rézsa lovagja
(Dragonlance)

Roland Green: Onfejii lovagok
(Dragonlance)

Margaret Weis: Lélekkovacs
(Dragonlance)

Margaret Weis és Don Perrin:
Haboru és testvériség (Dragonlance)
Elanie Cunningham: A varazslo lanya
Elanie Cunningham: Kusza halok
Elanie Cunningham: Széljaro

Elanie Cunningham: Arnyelf

Elanie Cunningham: Elfdal

Elanie Cunningham: Eziist arnyak
Elanie Cunningham: Tovisvéar

Elanie Cunningham: Az dlomgémbdk
Elanie Cunningham: Oroksziget

R. A. Salvatore: A szilank szolgaja
R. A. Salvatore: A kardok tengere

R. A. Salvatore: Ezer ork

A. Salvatore: A magényos drow
A. Salvatore: Orokség

A. Salvatore: Csillagtalan €]

A. Salvatore: A sotétség ostroma
A. Salvatore: A hajnal dsvénye

A. Salvatore: Otthon

R. A. Salvatore: Szam(izott

R. A. Salvatore: Menedék

Ed Greenwood:

Elminster — Egy mégus sziiletése

Ed Greenwood:

Elminster — Myth Drannorban

Ed Greenwood: Elminster megkisértése
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban

R.
R.
R.
R.
R.
R.

Pont-
érték pontban

o o @ »

~

~

o

~
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1-2 3 vagy
konyv tobb kdnyv
(Ft) (Ft)
1230 1100
1320 1180
1320 1180
1420 1270
1420 1270
1420 1270
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1320 1180
1700 1520
1700 1520
1800 1600
1040 930
1040 930
1040 930
1800 1600
1130 1000
1320 1180
1130 1010
1040 930
1040 930
1040 930
1230 1100
1230 1100
1230 1100
1420 1270
1420 1270
1510 1350
1510 1350
1600 1440
1700 1520
1990 1780
1990 1780
1230 1100
1320 1180
1800 1600
1320 1180
1420 1270
1600 1440
1700 1520
1700 1520
1890 1690
1230 1100
1230 1100
1800 1600
1890 1690
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1800 1600
1800 1600
1800 1600
1230 1100
1230 1100
1320 1180
1320 1180



Kinyv cime Pont-  Ara 12 3vagy Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy

érték pontban  kényv tobb kényv érték pontban  kényv tobb kényv
F)  (F) F) ()
Ed Greenwood: Eiminster lanya 6 1800 1600 Stun Brown: Rak 4 1130 1010
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr 6 1700 1520 Ree Soeshee: Sarkany 4 1130 1010
Troy Denning: Tdl a magas uton 6 1600 1440 Stephen D. Sullivan: Oroszlan 4 1230 1100
Ed Greenwood: A sarkdny haldla 6 1700 1520 Szerepjaték szabalykinyvek
T. H. Lain: Veszedelem a mélyb6l 4 1320 1180 D&D 3. kiadés Jatékosok kdnyve
T. H. Lain: Az éI6 halott 4 1420 1270 (magyar) 20 700 5700 5100
T. H. Lain: Nerull eskiije 4 1420 1270 D&D 3. kiadas Mesél6k konyve
David Gemmel: Arnyjaro 4 1420 1270 (magyar) 20 700 6560 5870
David Gemmel: A farkas birodaima 6 1510 1350  D&D 3. kiadas Szornyek konyve
David Gemmel: Arnyak h6se 6 1600 1440  (magyar) 20 700 6560 5870
David Gemmel: Halaljaro legendéja 6 1800 1600 D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
Andrew Bates: A vihar hirndkei 4 1420 1270 Dal és Csend 8 2370 2120
Andrew Bates: Oroszlanokkal halni 6 1510 1350 D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
Andrew Bates: Holtak féldje 6 1510 1350 A hit védelmez6i 8 2370 2120
Andrew Bates: Legendas Druss elsd kronikdja 6 1800 1600 D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
Michael A. Stackpole: Szellemhabor 4 1420 1270 Almokban sz6l6 4 1420 1270
Loven L. Coleman: Fegyverbe! 4 1420 1270  DA&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
Robert E. Vardeman: A hatalom romjai 4 1420 1270 Vér és varazs 8 2370 2120
Martin Delrio: A menny cséndje 4 1420 1270 Vampir — A maszkabdl (Vampire) 15 480 4550 4070
Martin Delrio: Igazsag és arnyak 6 1510 1350  Mesélok kanyve (Vampire) 15 450 4270 3820
Richard Lee Byers: Hanyatlés 6 1800 1600  Kozépkor: Vampir alapkdnyv (Vampire) 20 5600 5000
Thomas M. Reid: Lézadds 6 1700 1520 Kozépkor: Eurdpa (Vampire) 10 3790 3390
Richard Baker: Elkédrhozds 6 1800 1600  Utmutato a Kamarillahoz (Vampire) 15 400 3790 3390
Lisa Smedman: Pusztulés 6 1800 1600  Utmutato a Szabbathoz (Vampire) 15 500 4740 4240
Carl Bowen: Vadasz és préda: Mexikovaros éjszaka (Vampire) 12 2850 2550
A vampir 4 1130 1010 Klankonyvek: Toreador (Vampire) 8 2370 2120
Gherbod Fleming: Vadész és préda: Klankonyvek: Tzimische (Vampire) 8 2370 2120
A biré 4 1130 1010 Kiankonyvek: Gangrel (Vampire) 8 2370 2120
Gherbod Fleming: Vadasz és préda: Kléankdnyvek: Szet kvetdi (Vampire) 8 2370 2120
A vérfarkas 4 1040 930 Klankanyvek: Ventrue (Vampire) 8 2370 2120
Gherbod Fleming: Vadasz és préda: Klénkdnyvek: Lasombra (Vampire) 8 2370 2120
Az itélethozo 4 1130 1010 Klankonyvek: Asszamita (Vampire) 8 2370 2120
Gherbod Fleming: Vadasz és préda: Gy(irdk Ura szerepjaték 25 800 7590 6990
A magus 4 1230 1100 A Gyiird szévetsége kiegészitd 10 3320 2970
Gherbod Fleming: Vadész és préda: Gyrdk Ura
A hohér 4 1320 1180  Narratorparavan kalandmodul 4 1420 1270
Vincent Prendergast: Keser( dramlatok (7 tenger) 6 1510 1350 Kozépfolde térkepei 6 1890 1690
Rejtélyes tliz — 7 tenger antologia 6 1700 1520 A harag miihelye
Anthony Sheenard: Liliom és vér 6 1600 1440 D&D kalandmodul 4 1420 1270
R. A. Salvatore: pap ciklus Fénytelen citadella
Kantata 4 1040 930 D&D kalandmodul 4 1420 1270
Shilmista arnyai 4 1040 930 Kard és okol
Ejmaszkok 4 1040 930  D&D kalandmodul 8 2370 2120
Az elesett erdd 4 1130 1010 Kovek kérében
A kdosz atka 4 1130 1010 D&D kalandmodul 4 1420 1270
Legend of the Five Rings Az Ejkarom-torony szive
Stephen D. Sullivan: Skorpio 4 1040 930  D&D kalandmodul 4 1420 1270
A. L. Lassieur: Unikornis 4 1040 930 7 tenger szerepjaték 20 5600 5000
Ree Soesbee: Daru 4 1040 930 7 tenger Kalandmesterek konyve 20 5600 5000
Stephen D. Sullivan: Fénix 4 1040 930
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A semmibdl a fordulonkénti +80 TVP-ig, avagy kézzel-
foghat6 segitségek és informaciok, amelyek téged is elve-
zetnek a halhatatlansaghoz — most ingyenesen, csak itt, az
Alanori Kronika hasabjain!

Cikkiinkben bemutatjuk a halhatatlanok klanjanak szinte
6sszes eddig ismert killdetését, megoldasi tippekkel ellat-
va. Eme érdekes informéciohalmaz azonban jelentGsen
ronthatja a felfedezéssel jar6 6romoket, ezért amennyiben
te is a halhatatlanok klanjanak tagja vagy, csak sajat fele-
|6sségedre olvasd el az alabbi informécidkat!

Mint az koztudott, a 80-as rang elérésekor Uj bonuszt
kapnak a klanok. Ezdttal a halhatatlanok klanjanak kiildeté-
seit kisérjiik figyelemmel, az elejétél egészen a 80-as ran-
gig! Megjegyzendd, hogy van egy koztes allomas is: ami-
kor elérjik a 20-as klanrangot, szintén kapunk egy Uj
" képességet: ettdl kezdve nem vesztiink méretet, ha szor-
nyekkel folytatott csataban elajulunk. Mivel az ilyen sajna-
latos balesetek el6bb-utobb elkeriilhetetlenek, rendkiviil
. sok méretet, és ezaltal képességpontot sporolhatunk eme
képességgel. Természetesen az uj képesség mellett folya-
matosan él a régi, azaz minden klanrang +1 TVP-t jelent
fordulonkeént.

A halhatatlanok klanjahoz legel6szor a 2. szinten lehet
csatlakozni, tovabbi feltétel, hogy méreted legaldbb 65-6s
legyen. Ha viszont ezen elvarasoknak eleget teszel, a BE

10 1 paranccsal mér csatlakoztal is a klanhoz! Kezdetben
L egyetlen képességiink van, minden forduléban annyival
tobb TVP-t kapunk, ahanyas a klanrangunk.

1. feladat: Tamogasd a klant 100 arannyal. lgazabol
~ | semmi kilonoset nem lehet hozzatenni a dologhoz, kell,
hogy legyen legalabb 100 aranyunk, és kész. Alacsony
| szinten ez még sok lehet, ekkor adjunk el dragakoveket

JATEK LEVELBEN
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(ékszerészet szakértelem megtanuldsa javasolt), adjunk el
minden felesleges targyat. Ha nagyon nincs pénz, nem kell
erdltetni, elébb-utobb lesz! J6 megoldas még az aréna l4-
togatasa, ott is sok pénzt lehet keresni.

2. feladat; Erj el 300-as hirevet. Tipikusan az a feladat, & -
amire nem szabad sok er6forrast elkélteni. A hirnév elébb-
utobb jon magatol, kar emiatt tonnaszamra portyazni vagy
szellemidézni. Erdemes viszont fordulonként legalabb egy-
szer elmenni portyazni, hiszen az nem keriil TVP-be. Tabo-
rozasra pedig allitsunk be minden lehetséges portyazasi
modot, hogy sokan jojienek be hozzank. Elsédlegesen a

baratsagos beszélgetést hasznaljuk. Jatsszunk tehat to-’,
1]

vabb, normalis mdodon, és amikor a hirneviink elérte a
300-at, mehetiink leadni a feladatot.

3. feladat: Hajtsd végre az 1. klankalandot (20 TVP-t
igényel). Ez olyan, mint minden mds kaland, csak ehhez

nem a K, hanem a KK 1 parancsot kell kiadni. Tulajdonsa-
gainkat teszik probara, sorrendben 7-es ligyesség proba,
8-as erd proba, 9-es gyorsasag proba és végil 10-es
egészség proba. Ha sikeriilt teljesiteniink, mehetiink a
klanhoz jelenteni.

4. feladat: Hozz 8 nordkristalyt. Ez a targy a jégmeda-
zanal taldlhat6, mégse kezdjetek el emiatt vadul vadasz-

gatni! A legegyszeribb, a mas galetkikkel valo csere-be-
re. Biztos talaltok sok olyan galetkit, aki nem a
halhatatlan klan tagja, ezért neki nem kell annyi nordkris-

~
.
-t
-
"
taly, és hajlandé nektek adni, amit 6 talal. Persze ha nem
tartjatok a kapcsolatot masokkal, akkor marad a nyom-
keresés szakértelem megtanulasa, és a jégmeduizara va- "
16 vaddszat. Miel6tt azonban ennek nekiallntok, csinalja- (WS
tok végig az Osok Csarnokat, hiszen ott is talalkozhattok ¥ 2
jégmeduzaval! =
.
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[égmediiza (#22) adatai:

Méret: 20-24

¥y Egészség: 3 Gyorsasag: 6
Ig: 2 Migia: 2
Ugyesség: 3
1-es méretd, 2-es szint(i bal csdp
Biiz: 1 Jéglehelet: 6

Hidegimmunitds: 18
Rezisztencia: 10

Immunitds mérges gzra: 3

5. feladat: Gy6zz le egy legalabb 400-as hirnevi galet-
kit. Mi sem egyszertibb ennél! llyen galetkibGl nagyon sok
van, csak egyet kell talalnunk, aki kihiv minket, és bedllitja
a harci programjat gy, hogy elleniink ne a legerésebb ta-
madasat haszndlja (pl. egy leheld galetki bedllitja, hogy el-
lentink végtagjaival harcoljon). Mi elfogadjuk a kihivast, le-
gy6zziikk és készen is vagyunk. Kevéshé szervez(
tipustiaknak persze nem marad mas, mint a sok harci por-
tya, és a reménykedés, hogy egyszer csak sikeril legy6z-
ni valakit, aki elég hirneves...

6. feladat: Hajtsd végre a 2. klankalandot (20 TVP-t igé-
nyel). ElGszor is kotélre lesz sziikségiink, amit a boltban
vasarolhatunk. Végil egy 4-es kiiszobli nyomkeresés pro-
ba sikeres teljesitése utan egy arnyéklényt (#112) kell le-
gyG6zniink, és teljesitettiik is a feladatot! Az arnyéklény go-
nosz egy j0szag, végtagjan kronoérintéssel, hogy minél
L tobb bosszisagot okozzon nekiink. Varazslatokkal méreg
¢s hideg alapu tdmadasokkal szemben jol védett, egyéb-
] ként nem nagy (igy legydzni.

Arnyéklény (#112) adatai:

Méret: 30
Iq: 6 Ugyesség: 6
Migia: 6 Gyorsasdg: 12

6-0s méretd, 10-es szint( jobb mancs, 12-es kronoérintés
|| Biiz: 3 Jégimmunitds: 20
Méregimmunitds: 20 Rezisztencia: 25

7. feladat: Készitsd el a hatalom kék italat. Ameddig
nem volt ismert eme ital receptje, bizony nem volt tul
~  konny( elkésziteni! Szerencsére most mar minden adott
% hozza, hogy egy egyszer(i, konnyen teljesithetd feladattal
legyen dolgunk. Szerezziik be a megfeleld filveket és az
"L livegeseét, legyen legalabb 5-0s szintli a varazsitalf6zés
¥ szakértelmiink, majd adjuk ki a H 14 29 30 31 parancsot
az ital elkészitéséhez!

9 "
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8. feladat: Erj el 15-6s erdt. Itt harom féle dolgot tehe-
tiink, melyekbdl az egyik garantalt KNO kidobas. Figyel-
jink hat oda, melyiket alkalmazzuk! Az elsé lehet6ség,
hogy dsszecseréliink/vasarolunk/talalunk par olyan va-
razstargyat, ami az er6 tulajdonsagot noveli. Ezeket fel-
vessziik, és voila, készen is vagyunk. A masodik lehet6-
ség, hogy a hatalom kék italanak segitségével érjiik el
egy forduldra a kivant er6t, csak akkor ne felejtsiik el még
abban a forduldban le is adni a kiildetést. A harmadik, r‘
végzetes megoldas pedig, ha KNO-t kéltiink er6 tulajdon- ‘ "o

’

sagunk novelésére. Semmiképpen ne tegyiink ilyet, még
akkor sem, ha netan végtagokkal kiizdiink, és jol jon a
magas eré. Fontosabb helyre is kolthetjiik azt a draga
KNO-t, az er6 tulajdonsdg, ami targyakkal is novelhetd, "
nem ez a hely.

9. feladat: Semmisits meg 5 renegat magustanoncot. -
Mivel ez a torzsziiltt megtalalhatd a 3. lakdszinten, itt is
érvényes az, hogy elébb csinaljuk végig a csarnokot, és
csak utana vadasszuk, hiszen a csarnokban lehet, hogy "
megtalaljuk keresésiink targyat, akkor meg minek vadasz- #=
nank feleslegesen, nemde? Még célszeribb a feladatot s
mar a 2. szinten elkezdeni, ott ugyanis van két olyan épii- ;
letes kaland is, melynek soran renegat magustanoncra
bukkanunk. Ezekbe a kalandokba csak akkor kezdjtink be-
le, ha mar aktiv eme klanfeladatunk!

! o

N

Renegadt mdgustanonc (#47) adatai: -
Méret: 40-46

Egészség: 3 Eré: 1

Gyorsasag: 6 Iq: 7

Magia: 8 Ugyesség: 6

2-es méretd, 5-0s szintd jobb csdp
2-es méretti, 5-0s szint( bal mancs
Elektromos immunitds: 2
Rezisztencia: 3

Kontaktméreg immunitds: 4
Thzimmunitds: 10

Vastag bor: 1
Agyroppantds: 6 Energiatiiske: 5
Jégesova: 5 Tiizfal: 6

10. feladat: Arass pszionikus gyézelmet. Na f(j, ez
elég gusztustalan egy feladat! Annak idején még elfoga-
dott tény volt, hogy ezt a feladatot nem szabad teljesite- -
ni, mivel a pszi felvétele csakis hatrannyal jar. Azota ki- ‘
derilt, hogy a magasabb szinteken bizony sziikség lesz ||
a pszire, tehat nem art megtanulni. Raadasul klanunk is [ ;
fogja még kérni t6liink a pszit egy késdbbi kiildetés so-

A7
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ran. Mégis azt ajanlom, hogy egyeldre hanyagoljuk ezt a
feladatot, haladjunk a maésik két agon, és majd csak
, késGbb, ha lesz ra szabad kapacitasunk, akkor kezdjiink
bele a pszionika megtanuldsaba! Ha mar ismerjik a
pszit, onnantdl nem nehéz a dolgunk, keressiink egy
masik galetkit, aki kihiv minket valami béna beallitassal,
hogy konnyen legy6zheté legyen, és latogassuk meg...
vagy persze az sem rossz, ha egy pszi kaland soran le-
" gy0ziink egy pszi szornyet.

11. feladat: Tamogasd a klant 200 arannyal. llyen fel-
adattal mar talalkoztunk, akkor 100 aranyat kértek, most
200-at, minden ott adott tandcs itt is érvényes, bar mos-
tanra mar talan jobban el vagyunk eresztve arannyal ah-
hoz, hogy ne legyen nehéz dolgunk.

12. feladat: Erj el legalabb 20 galetki gydzelmet: Ez az
a feladat, amire érdemesebb mar el6re felkésziilni, hogy
mire megkapjuk, mar csak le kelljen adni. Azaz mar j6
elére, minden fordulonkban menjiink el egyszer harci
portyara. (Tudjatok, az els6 portya még nem keril TVP-
be!) A legjobb itt is, ha valaki olyan hiv ki minket, akit az-
tan kdnnyen le is tudunk gyézni. Ne aggddjunk, erre bar-
kit ra lehet venni, hiszen nem keriil neki semmibe, még
jot is tesz mindenkinek egy kis edzés (fejlédnek a harci
szakértelmei).

13. feladat: Hajtsd végre a 3. klankalandot (35 TVP-t
igényel). A kaland lényege, hogy mind az 6t Gselemtdl
| sebzédiink egyenként 14 életpontot, valamint megkiiz-
diink egy gothds yetivel is. Az egész egy 14 életpontos
tlizsebzéssel kezdddik, utana jon a 14 hidegsebzddes...
Altalanos érvényd, hogy ha rendelkeziink az adott immu-
nitassal, akkor az csokkenti a kalandban kapott sebzést.
Ez persze nem olyan lényeges, mivel a kaland kézben le-
het gydgyitani is, érdemes is megtenni. A hidegsebzddés
utén jon tehat a gothds yeti, amit le kell gydzni. A szorny
lentebb ismertetett adataibol mindenki latja, hogy ez nem
) tal nehéz, kivéve, ha jeget leheliink, de azért akkor sem
olyan vészes a dolog. Ha legy6ztik (megint gyogyitha-
~ | tunk), jon a 14 sav, villam és mérges gaz sebzddes, majd
% készen is vagyunk, lehet minket iinnepelni! Nem elég,
hogy megvan a klankiildetés, még egy képességpontot

.. és 3 hdsiesség pontot is kapunk!

Gothos yeti (#110) adatai:

Méret: 35-39

Er6: 10 Egészség: 10
Gyorsasag: 5 Iq: 2
Ugyesség: 6

4-es méretii, 9-es szintii jobb karom, 6-0s roncsolds
Biiz: 2 Jéglehelet: 8
Jégimmunitds: 15

14. feladat: Végezz 5 kronorémmel. Ez a szorny a 4.
szinten él, ugyanazok a madszerek kovetendGek, mint
minden mas gy6zz le xy Iényt kiildetésnél.

Kronorém (#81) adatai:

Méret: 52-59

Egészség: 4 Eré: 6
Gyorsasag: 10 Iq: 4
Ugyesség: 6

3-as méretti, 8-as szint(i jobb csdp, 14-es kronoérintés
3-as méretti, 8-as szinti bal csdp, 14-es kronoérintés
Elektromos immunitds: 10 Méregimmunitds: 10
Immunitds mérges gizra: 4 Rezisztencia: 10
Tdzimmunitas: 4 Vastag bér: 6

15. feladat: Hozz egy Gskdvet. Csunya dolog a kléntél
ilyet kérni, de azért nem kell elkeseredni, adjuk le batran
azt az dskovet, méghozza minél el6bb. Idével, ha halad-
ni akarunk a klanban, tgyis meg kell ezt tenniink, akkor -,
meg célszerd minél el6bb, hogy hamarabb élvezhessiik
a +1 TVP nydijtotta el6nyoket, és hamarabb véljanak el- *
érhetévé szamunkra a tovabbi killdetések. Ha kisértésbe
esnénk egy esetleges csaszari dekrétum elhasznalasara
(ezzel az egyedi-targgyal egy tetszéleges klankiildetést!
pipalhatunk ki), gyorsan felejtstik el, mivel lesznek még
sokkal nehezebb feladatok is, melyre elhasznalhatjuk
(pl.: hozz két, majd harom Gskovet).

16. feladat: Szivossag szakértelmed legyen minimum
8. Hat itt sajnos nincs mese, képességpontokat dldozva
kell megndvelniink szivdssagunkat. Ha mar viszont 8-ra
agyis fel kell vinni, érdemes mindjart inkdbb 10-ig tor-
nazni, hogy valami hasznat is ldssuk (de persze szigoru- '
an csakis akkor, ha van ra példa, hogy a 4 koros csata_
nem elég egy ellenfél legy6zésére. Ha amugy is minden- r‘
kit legy6ziink 4 kor alatt, akkor semmi esetre se aldoz- | st
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\izunk egyeldre tovabbi képességpontokat erre a szakér-
telemre!).

17. feladat: Eressz szabadon egy szolgat a SZE pa-
ranccsal. Ehhez eldszor is kell, hogy legyen egy szol-
gank. Noveljiik fel a vezet6készség szakértelmet a kell
szintre, és amikor talalunk véletlenszerd kalandot, ahol
szolgat talalhatunk, csindljuk meg. Ha megvan a szolga,
¥ SZE parancs és kész is.

18. feladat: Hajtsd végre a 4. klankalandot (30 TVP-t
igényel). Egy 7-es iq proba és egy 4-es alcazas proba
utdn szérnyetegek tamadnak rank, egy renegat magus-
tanonc (#47), egy zombi (#29) és 2 kisebb agyszivo
(#37). Szerencsére egyik szorny sem arr6l ismert,
hogy olyan iszonyua sokat sebezne belénk, de azért nem
art odafigyelni. Féleg, mivel nem nagyon hibdzhatunk,
koronként egy szornyet el kell tenniink lab alél! Ha eset-
leg még nem teljesitettilk az 6lj meg 5 renegat magusta-
noncot, akkor most itt a lehet6ség! Ija végeztiink velik,
jon a fészorny, egy kdoszmdagus. O mar kicsit kemé-
nyebb falat, nem art az egész kalandra jol felkésziilni, és
lehetdleg minél tobb életpontra gydgyitani magunkat! A
siker mellett még +1 képességpontot és +1 hisiesség
pontot is kapunk! (TIPP: Amennyiben még nincs meg az
5 renegat magustanonc, akkor ha a kdoszmagusra BA
parancsot adunk ki, a kdvetkez6 kdrben tjbol nekifutha-
{ tunk a kalandnak, ujabb magustanoncot megolve!)

Zombi (#29) adatai:

Méret: 24-34

Erg: 6 Gyorsasdg: 3

3-as méret(, 6-os szintii jobb karom

Biizimmunitds Elektromos immunitds: 11

Hidegimmunitds: 11
Immunitds mérges gizra: 11

Kontaktméreg immunitds: 8

Kisebb agyszive (#37) adatai:

Méret: 24-27
Gyorsasag: 7 Iq: 15
Magia: 6 Ugyesség: 4

5-6s méretti, 10-es szintd bal csdp, 6-0s manaszivas

5-6s méretti, 10-es szint jobb csdp, 6-0s manaszivis
Egokinzds: 6 Ellendllis megtorése: 6
Granitbor: 4
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Kdoszmdgus (#91) adatai:

Méret: 60-65

Egészség: 5 Erd: 1
Gyorsasdg: 10 Iq: 12
Mégia: 11 Ugyesség: 8

1-es méretd, 3-as szint( jobb mancs
Elektromos immunitds: 15
Tézimmunitds: 15

Energiafolyam: 11

Tiizgolyd: 11

Savimmunitds: 15
Vastag bor: 4
Haldl csokja: 10

A renegéat magustanonc (#47) adatait lasd fentebb, a 9.
feladat ismertetésénél!

19. feladat: Hozz 5 elfu mohét (#33). Ez a novény csak f

a 4. szinten, vagy afelett taldlhato meg, ott viszont a tobbi

gyogynovényhez hasonloan talalhatunk bel6le. Ha még l"

"

nem lenne meg az 5 darab, amikor a kiildetést megkaptuk,
gyorsan cseréljiink valakivel fiiveket, vagy csak keérjink
meg valakit, adjon kdlcson nekiink parat. El6bb-utobb biz-
tosan talalunk mi is, akkor majd visszaadhatjuk.

20. feladat: Koltozz fel a kovetkez6 szintre. Ehhez nem
lehet sok mindent hozzaf(izni, a jaték velejaroja, hogy egy-
re feljebb koltoziink, amikor ezt legkozelebb tessziik meg,
sikeriilt is a klanfeladat. Egy dolgot tehetiink, hogy tgy id6-
zitjuk a felkoltozést, hogy amikor a klanban megkapjuk ezt
a kuldetést, kb. akkor, vagy kicsit késébb legyen aktualis
szamunkra amugy is egy felkoltozeés...

21. feladat: Erj el 800-as hirnevet! Minden, a 2. feladat-
nal ismertetett dolog ezuttal is érvényes, ne csindljunk
semmit, el6bb-utébb magatol is meglesz a kell§ hirnév!

22. feladat: Hozz 20 ekinda hajat. Az 5. szinten 6shonos
kék ekindat legy6zve tudunk hozzajutni ekinda hajakhoz.
Egyebekben a nordkristalyos kiildetésnél ismertetett tény-
allas all fent itt is, azaz inkabb cseréljiink, hasznaljuk a VG
parancsot, és csak legvégsO esetben vadasszuk a kék
ekindat! (TIPP: Az 5. szint 7-es sorszamu épuletes ka-
landja egy kék ekinda megolésével kezdddik. Ha BA paran-
csot adunk ki a kaland masodik Iényére, az orgling diszno-
ra, akkor minden forduloban probalkozhatunk egyszer a
kalanddal, és mindig biztosan megdlhetiink egy kék ekin-
dat a kaland elején!)
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Kék ekinda (#95) adatai:

Méret: 71

Egészség: 9 Erd: 8
Gyorsasdg: 12 Iq: 10
Mgia: 10 Ugyesség: 10

5-0s mérett, 15-0s szintd bal csdp, 7-es targytorés

5-0s mérett, 15-0s szinti jobb csdp, 8-as roncsolds

Biz: 4 Elektromos immunitds: 6
Immunitds mérges gzra: 6 Savimmunitds: 6
Tzimmunitds: 6 Vastag bor: 4

23. feladat: GyGzz le 5 lidérclangot. Ez a szornyike is az
5. szinten él, volt mar elég ilyen vadaszos feladat, tobbet
nem is irok ezekrél részletesen... A-lényeg, hogy elébb
menjtink végig az adott szint csarnokan, keressunk valami
kalandot, ahol ilyen szornyet taldlhatunk, és alkalmazzuk a
fenti ekindas tippet, és csak legvégsd esethen va-
dasszunk. Persze amikor a jaték késdbbi szakaszaban mar
elég magasra noveltik a nyomkeresés szakértelmiinket,
akkor egyszertibb és gyorsabb megoldas a vadaszat. A li-
dérclanggal kapcsolatban annyira kell odafigyelni, hogy
végtagokkal nagyon nehéz eltalalni 6t, ezért hacsak nincs
magas tamadasunk, inkabb probaljuk lelehelni, vagy leva-
razsolni (figyelve persze az immunitasaira és rezisztenci-
ajara).
Lidérclang (#85) adatai:

Méret: 12-14

Egészség: 3 Gyorsasig: 15
Ig: 20 Ugyesség: 25
Bizimmunitds

Elektromos lehelet: 13
Elektromos immunitds: 7
Méregimmunitds: 35
Rezisztencia: 20
Tézimmunitds: 7

Jéglehelet: 9
Hidegimmunitis: 7
Immunitds mérges gdzra: 7
Savimmunitds: 7

24. feladat: Hajtsd végre a 5. klankalandot (35 TVP-t
igényel). A 3. klankalandhoz nagyban hasonlé madon el6-
\ sz06r 15-6t sebzddiink mérges gaztol, majd sziklak potyog-
nak rank sorban 8, 12 majd 17 életpontot sebezve. Ezek
utan egy kétroll fattyal kell megkiizdeniink, majd legy6zé-
se utan teljesiteni a 9-es csapdaészlelés probat és meg is
vagyunk. A sikeres kalandért jard minddssze egyetlen h6-
.~ siesség ponttal annyira nem lehetiink elégedettek, viszont
ezlttal egy egyedi varazstargyat, a Hatalom rubinjat
(#148) is megkapunk. Ez az ékszerként KF-elhetd targy
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harommal néveli meg méretiinket, valamint kett6t ad veze- 3
t6készség szakértelmiinkhoz!

Kotroll fatty (#113) adatai:

Méret: 50

Egészség: 18 Erd: 20
Gyorsasag: 10 Iq: 4
Ugyesség: 6

8-as méreti, 14-es szint( jobb mancs, 8-as roncsolds
Biiz: 6 Méregimmunitis: 10
Regenericié: 8 Vastag bor: 6

r

25. feladat: Erj el legaldbb 40 galetki gy6zelmet. Min-‘ 4
denben kovetenddek az el6z6 hasonlo feladatnal leirtak,
azaz kezdjuk el mar jo eldre, a feladat megkapasa elGtt &
gydijtogetni a gydzelmeket, hogy most mar csak le kelljen
adnunk!

-

o’
26. feladat: Erj el rekordot a szinteden valamilyen szak-
értelembdl vagy tulajdonsagbdl. Na ez elég gusztustalan 4
dolog. Régebben még nem volt tdl nehéz, hiszen sokkal ’ﬂ
alacsonyabbak voltak a rekordok. Manapsdg viszont, ami- # =
kor mar mindenki igyekszik klanja kérésének eleget tenni, & -«

és a rekordok megdontése érdekében egyre magasabbra o
viszik tulajdonségaikat, igencsak nehéz lett a dolgunk. )

Szerencsére van segitség! A www.beholderhu honlapon
az 0sok Varosa meniipont alatt van egy remek kis statisz-
tika. Itt bedllithatjuk, hogy melyik szinten vagyunk kivan-
csiak az aktudlis ALAP-tulajdonséagokra, vagy ALAP-szak-
értelmekre. A kilistazott adatoknal kiildn megjelenik, hogy:
mekkora az aktudlis orokos rekord ezen a szinten az adott
képességhdl. Nézegessiik meg Oket, és valasszunk ki egy
megfeleléen alacsony, vagy legalabbis nem til magas ér-
téket, amit még mi is elérhetiink, aztan hajra, koltsiink el
sok KNO-t, és dontsiik meg a rekordot! (TIPP: Erdemes
olyat valasztani, ami azért hasznos is szamunkra, hogy va-
lami értelmes képességre koltsik a KNO-1).

'-

27. feladat: Gy6zz le pszi csataban egy masik galetkit,
akinek minimum 6-0s a pszi timadasa. Na, ha eddig még
nem tettilk volna, most mér érdemes megtanulni a pszit,
és megcsinalni ezt, valamint a régebben hiizodo kiildetést
is, legalabb két legyet itiink egy csapasra! Vegyiik fel a W&
kapcsolatot egy masik galetkivel aki megfelel a kért kove- é*
telményeknek, fizessiink neki, beszéljiik ré valahogy, hogy .
hivion ki minket, és allitson be valami béna pszi technikat, |
hogy konnyen le tudjuk gy6zni, aztan adjunk neki!

-
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tirjuk, nem is tul optimalis tevékenység a régészkedés,
ezért inkabb a masodik modszert ajanlom, még ha
hosszadalmasabb is. Ne felejtsiik viszont el, hogy a kaosz-
targyak felkoltozéskor megsemmisiilnek, tgyhogy ha még
nincs nalunk egy sem, és éppen felkoltozés el6tt allunk, ne
kezdjiink bele a kutakodasba. Majd az (j szintre koltozve
nekidllhatunk, lesz ra idénk, hogy megleljik a két kaosztar-
gyat. Nem kell sietni, jon az magatél is. Amit viszont min-
denképpen megtehetink a gyorsitas érdekében, és ajanlott

is, az az, hogy igyunk sok kincskeresés italat, mely mezfii
4 £

(#29) és velparaj (#35) Osszekeverésével allithato eld!
Ha megvan a két ahitott kaosztargy, csak kiadjuk a BE 10
0 (1. targy sorszama) (2. targy sorszama) parancsot, €s

készen is vagyunk!

29. feladat: Hajtsd végre a 6. klankalandot (40 TVP-t
igényel). Eqy oOriaspok legydzése utan 11-es eré probat,
és 7-es lopakodas probét kell megdobnunk. Utana mar
jon is a fdellenfél, egy doppleganger. Amikor vele is vé-
geztiink, 200 aranyat, egy képességpontot és két hdsies-
Seg pontot is kapunk, valamint megvagyunk végre a klan-
feladattal!

Oridspdk (#89) adatai:

Méret: 75-83
Egészség: 10 Eré: 7
Gyorsasig: 8 Ugyesség: 7

6-0s méretd, 15-0s szintli csaprago, 16-0s bénité méreg

Biiz: 9 Méregimmunitds: 80
Kontaktméreg immunitas: 30 Immunitds mérges gizra: 5
Vastag bor: 6

Doppleganger (#114) adatai:

Meéret: 60-68

Erd: 15 Iq: 15
Ugyesség: 15 Egészség: 15
Mgia: 6 Gyorsdsag: 15

8-as méreti, 16-0s szint( jobb karom
8-as méretti, 16-os szintdi bal csdp
Regenerdci6: 12

)

3

® 30 feladat: Erj el 20-as egészséget. Mindenben koves-
" siik az érj el 15-0s erdt killdetésénél leirtakat, hiszen itt is
¥ a targyakkal, varézsitalokkal modosftott egészség a Ié-
2 nyeg!

v
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28. feladat: Hozz két kaosztargyat. Kédosztargyakat féleg
régészet és véletlenszer( kalandok teljesitése kdzben talal-
*hatunk. Mi viszont nem vagyunk tudosok, hogy a foldet  szind, hogy tele vagyunk arannyal, tehat nem nehéz a fel-

31. feladat: Tamogasd a klant 500 arannyal. Ehhez mér 3
nincs mit hozzatenni, raadasul mostanra tobb mint vald-

adat. Ha mégis gondban lennénk, igyunk minden fordul6-
ban kincskeresés italat, rengeteg aranyat és dragakovet
talalunk majd!

32. feladat: Hozz egy kék gémbot. Ez elég szenyd, mi-
vel ilyen kek gombot 6sszesen kétféle modon lehet szerez-
ni, mégpedig a 3. szint 9. kalandjaban, illetve a 4. szint 10.
kalandjaban. A feladatot tovabb neheziti, hogy egy masik
kalandban pedig le kell adni egy kék gdémbot. Nekiink tehat
vagy meg kell csinalnunk mindkett6 fenti kalandot, vagy
marad a jol bevalt VG parancs. Aki késdbb, a jaték maga- "
sabb szintjein kapja meg ezt a feladatot, az bizony bajban
van, mert ha nem talal olyan galetkit, akinél mar porosodik . =
valamiért egy kék gomb (nem nagyon fog), akkor nem -
tudja megcsinalni ezt a feladatot, és marad a csaszari dek-

rétum hasznalata.
» -
33. feladat: Olj 5 halal sekrestyését. Szokasos 6l6s kiil- “,#‘

di, a sekrestyés a jaték 6. szintjétdl talalhato meg a csator- & .o
najaratokban. ] o

Haldl sekrestyése (#156) adatai:
Meéret: 102-122

Egészség: 15 Erd: 15
Gyorsasig: 15 Iq: 15
Magia: 5 Ugyesség: 15

5-0s méretii, 17-es szint(i fog, 14-es tisztelet-csapds
4-es méreti, 14-es szint(i jobb karom, 14-es tisztelet-csapds
Tiiskés bor: 6 Vastag bor: 5

34. feladat: Latogass el tigy a klanépiiletbe, hogy pon-
tosan 555 TVP-d van. Nem tdl nehéz feladat, de oda kell ra
figyelni. lgyekezziink Iépni egy olyan fordul6t, amiben nem
koltink sok TVP-t, és a végén kb. annyi marad, amihez
hozzaadva a kovetkez6 fordulo TVP-jét, kicsit tobb mint
555 TVP-nk lesz. Az sem nagy baj, ha tallovink a célon,
és tobb elkdltendé TVP marad, csak az a Iényeg, hogy ke-
vesebb ne legyen! Ezek utan a kovetkez6 forduld elején
csak olyan parancsokat haszndljunk, aminek biztosra tud-
juk a TVP koltségét, azaz nem érhet kdzben meglepetés o
(épités, javitas, tanulas stb...). Ha nem tudunk pontosan “
555 TVP-t 6sszehozni, csak mondjuk 557-est, akkor jén a |

H

konfiguralhato tanulas parancs, annyi TVP-ért amennyiért & 4
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pont kell. Amikor pontosan 555 TVP-nk van, akkor pedig
kiadjuk a BE 10 parancsot, és kész a feladat!

35. feladat; Erj el legalabb 130-as méretet (modositok
nelkil). Na itt mar nem muikadik sajnos a jol bevalt targya-
kat pakolok magamra metddus. Marad a barlangbdvités és
a méret KNO-zasa.

¥ 36. feladat: Erj el 70 galetki gy6zelmet. Volt mér ilyes-
mi, kétszer is, nem ismétlem magam, ugyanaz a teendd
mint fentebb.

37. feladat: Hajtsd végre az 55-0s klankalandot (105
TVP-t igényel). Kezdetnek rogton egy érdekesség, 6-0s
tlizlehelet proba. Aki nem lehel tiizet, az most mehet az
akadémiara megtanulni, aki viszont lehel, az csapkodhatja
a fenekeét a barlang kovezetéhez 6romében. Nos, a tizle-
helet proba utan 12-es, majd 14-es csapdaészlelés probat
kell dobni, és legy6zni egy fekete dzvegyet. Még sajnos
nincs vége. 10-es régészet és 7-es rugalmassag probak
utan kell még megkiizdeni egy kdtroll fatty és egy vérszivo
arloth ellen, akik egyszerre tdmadnak, majd egy 12-es
egészség proba sikeres teljesitésével végeztiink is a ka-
landdal. Méretiink 3-mal névekszik meg, és 2 hésiesség-
pont is jar.

Fekete ozvegy (#144) adatai:

Méret: 88-96
Egészség: 10 Erd: 10
Gyorsasg: 12 Ugyesség: 12

8-as méretii, 16-0s szint( csaprag6, 15-0s kontaktméreg
Biiz: 12 Elektromos immunitds: 8
Hidegimmunitds: 8 Méregimmunitds: 80
Kontaktméreg immunitds: 30  Immunitds mérges gizra: 8
Savimmunitds: 8 Tdzimmunitds: 8

Vastag bor: 3

Vérszivo arloth (#129) adatai:

Méret: 54

Egészség: 5 Erd: 6
Gyorsasdg: 7 Iq: 5
Magia: 6 Ugyesség: 6

8-as méretti, 12-es szintii fog, 10-es vimpirizcio
Bizimmunitas
Hidegimmunits: 7
Immunitds mérges gizra: 7
Savimmunitds: 7

Vastag bor: 12

Dermesztés: 7

Elektromos immunitds: 7
Méregimmunitds: 20
Rezisztencia: 20
Tazimmunitds: 7

JATEK LEVELBEN

A kétroll fatty adatait lasd fentebb, a 24. feladat ismer-
tetésénél.

38. feladat: Igyal meg ugyanabban a kérben 6t hatalom
kék italat (kulon parancsokkall). Hatalom kék italat mar tu-
dunk gyartani, legyen hat nalunk beldle 6t darab, majd ad-
juk ki szépen sorban egymas utan a H 58 parancsot ot al-
kalommal, és mar mehetiink is a klanépiletbe jelenteni a
sikert. Ne hasznaljuk tehat az ISM parancsot, ez itt a Ié-
nyeg. Erdemes a feladat teljesitését ugy idéziteni, hogy va-
lami haszna is legyen a benniink munkalkod¢ italoknak,
azaz ebben a forduloban teljesitsink olyan kalandokat,
ahol jol jonnek a megndvelt tulajdonsagok (pl. az eldz6
klankaland is ilyen, érdemes lehet 6ket egyszerre teljesite-
ni, mivel a vérszivo arloth dermesztés varazslata ellen jol
jon a magas egészség).

P
39. feladat: Hozz 5 pikkelypancélt. llyen targyat a 6.
szint (tonallé bandajanak tagja, a troll Gtonalld hord maga-
nal, 6t kell hat legy6zni érte. Mivel mas klanok tagjainak tdl ’ﬂ
sok szilksége nincsen pikkelypancélra, valoszinl akar a %
bolt polcain is taldlhatunk eladasra kinalt darabokat, des .+
mas galetkikkel szinte biztosan meg tudunk egyezni, hogy: -
pikkelypancéljaik minket gazdagitsanak.

40. feladat: GyGzz le 7 mélységi entet. A feladat adott,
nem is pazarlom a helyet a felesleges szocséplésre.

-
Mélységi ent (#133) adatai: ’
Méret: 85-95
Egészség: 12 Erg: 15
Gyorsasdg: 10 Iq: 10
Migia: 6 Ugyesség: 6

10-es méretd, 16-os szint(i jobb mancs, 8-as roncsolds

Biiz: 4 Elektromos immunitds: 4
Hidegimmunitds: 4 Kontaktméreg immunitds: 4
Immunitds mérges gzra: 4 Rezisztencia: 15
Savimmunitds: 4 Tiiskés bor: 8
Tiizimmunitds: 4 Vastag bor: 20

Félatra érkeztiink hat a 80-as rangért foly¢ kiizdelem-
ben, most vegyiink egy kis pihenét, a kivetkezé szamban

azonban folytatjuk, a hétralevé masik 40 killdetéssel! '

Szeitz Gébor?“




Leanthil nap(dja
N 12,

Nekem jésddt kellene nyitnom, az biztos. Olyan még tigysincsen sefiol. Johetnének a ga&l@ik, és ha bdrmire Rki-
vdncsiak volndnak, csak elmondandnak eqy pdr dolgot a kozelmiiltjuk torténéseibdl, én pedig megmondandm nekik,
mire szdmithatnak a kozeli jévdjiikben. Magabiztossdgomm oka az, fiogy mdr igen sokszor megjésoltam a szdmomra
elére [dthatdan kedvezdtlen dolgokat, példdul, amikor azt vetettem fo[ naqy nyilvdnossdg eldtt, hogy ha mondjuk a
¢ helytarté vagy a kldnom eqy bizonyos torzsziilstt meqdlését kéri, azonnal eltiinik a kornyékrdl ennek a fajnak az
™~ dsszes példdnya. Ezt mdr j6 pdrszor leirtam ide, a napldmba is, de taldn mdr azt is megjeqyeztem, fogy amint ele-
2 get teszek a kldnom kérésének, ¢és elkildom az dsszes szolgdmat, az [esz az els6 dolog, hogy az Osok Csarnokdban

eqy mdrvdny (adyvel akadok 6ssze. Persze fa tigy vessziik, ebben nem volt igazam, hiszen ez csak a mdsodik és har-

madik dolog volt. Az elsd ilyen alkalommal még kénnyedén dthidaltam a problémdt eqy dimenzidkapu haszndlatd-

\ val (ezt most tettem eldszr, amidta itt vaqyok a Heqyben), de arra nem szdmitottam, hogy a szomszéd folyosén
méq eqy ladyvel akadok dssze, és emiatt megintcsak elakadok. Ez pofdtlansdg, és akkor mondja nekem valaki azt,

fogy a csarnokban nem személyre szabott prébdk vannak. A rendtdrsaim korében pedig azt fejtegettem, hogy ugyan-

ezen alkalombdl a csatornaszint érdekes fielyei koziil vélhetdleg csupa ofyanba fogok majd betévedni, ahovd Risebb
torzsziilott hadsereq fészkelte be magdt. Persze én vagyok a fiiifye, fiogy jostehetségem biztos tudatdban ilyeneket
fogalmazok meg, hdtha tényleg bejon. Sajnos ebben is igazam lett, fiszen a szolgdim elkiildése utdn az efsd utam

16gton eqy olyan helyre vezetett, afiol hdrom szondamester és két manaszonda vdrt tdrt cspokkal, majd 1ijabb fiirg-

ling ¢és krakolich pdrosok fogadtak, sét, ma példdul ey két lidérczombibdl és két lidércszellembd( dll6 horda rontott

rdm. Igaz, ez utdbbindl mdr mellettem volt nemréq szerzett kdoszkiqyom, és a ma szolgdlatomba szegddd orgling

meldkom is, de méq igy édeskevés volt az esélyiink elleniik. Sebaj, majd legkizelebb elintézem dket. Elgondolkodtam,

vajon tényleg megérte-e elkiildenem a quwarg katondimat, akikkel az utdbbi idékben mdr egészen jol eqyiitt tudtam
LY miikodni. Ez az orgling meldk erds is meg naqy is, de agya az semmi nincs, rdaddsul hidba birja j6( a megprdbdlta-
f tdsokat, eqy galetki igy is konnyedén elintézi. A kdoszkigyorol meg nem is beszélek. Az ugyanis amidta megtudta,
fogy a szovetségi tdrsaimmal nemrég intéztiik el Ssseitakot meg Teissakot, szdndékosan tigy viselkedik a farcokban,
fogy a [ehetd legkisebb sériilést okozza az ellenfeleknek, és a legkevesebb fasznot hajtsa nekerm. Ismeri példdul az
elemi védelem mevil vardzslatot, amit sosem haszndl,
amikor kellene, viszont rendszeresen elvardzsol, ha
semmi értelme sincsen. Mivel rendszeresen jdrok a sz6-
vetségiink vaddszsarkdba, hogy szolgalelShelyekrol sze-
rezzek informdciokat, meg lapozottan tefietek eqy tjabb
jéslatot: ez a kdoszkiqyd nem sokdig [esz mdr a szolgd-
latomban (ezt vele is kozéltem, de nem hatotta meg).
De mit is firkdlgatok itt dssze-vissza unalmasnak ugyan
- nem nevezhetd, de a torténelem tdvlatdbdl minden bi-
e zonnyal jelentéktelen hétkéznapjaimrol, amikor ez a so-
kat szenvedett nép mdr megint sorsdontd szitudcidba
» keriilt. Nem titok, fogy a xend-invdzidra gondolok.
7 Nagy nefezen sikeriilt elérnem, fiogy a xend-petéimbol
£ kikeld [ények akkordra tdgitsdk a barlangom faldban a
jdratot, fiogy azon mdr én is biztonsdggal kozlekedni
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tudjak, iqy végre én is megtekinthettem, mird[ beszé[ izgatottan a feqy teljes lakossdga (de legaldbbis a kozvetlen
kornyezetemben él6k java része). Mondhatom kezdett eqyre kellemetlenebb lenni szdmomra, hoqy mig mindenki
tudja, mirdl beszél, addig én kénytelen voltam a pusztdn hallomdsbél ismert dolgokra tdmaszkodni, na és persze
fenntartdsok nélkiil tényként elfogadni a legvadabbnak tiind beszdmoldkat is. Na j6, ezt a naplét a kortdrsaim ko-
ziil tigysem olvassa senki, tigyhogy bevallhatom: az utdbbi napokban mdr 1iqy tettem ¢és tiqy beszéltem, mint aki
mdr jdrt lenn a xendk jdrataiban, pedig akkor még csak terveztem a dolgot. Jo[ van, na, mit tefiettem volna? En-
gem mindenki tdjékozott galetkiként ismer, rdaddsul olyannak, aki sokkal tobbet tud mdsokndl, igy nem hangoz-
tathattam tudatlansdgomat! Vaqy taldn szorultam volna a sziik falak koz¢, hogy aztdn ey éppen feljévé xend
konnyedén elbdnjon velem eqy olyan helyen, ahol még csak meg sem tudtak volna menteni a tdrsaim? Na persze
néhdnyaknak ez nagyon is inyére lenne féleq azok utdn, hogy a napokban sikerilt (incshangulatot teremtenem az
engem rettentden utd(6 lakétdrsaim korében. Vaqy dlltam volna neki a tulajdon néqy mancsommal kitdgitani a fu-
ratot, mikozben azt sem tudhattam, mégis milyen mélyre kellene ledsnom? Uqyan mdr, ez nem a galetki nép pro-
fétdjdhoz ill§ dolog lett volna. Mindegy, a [ényeg, foqy hosszi virakozds utdn lementem. Meg kell dllapitanom,
hogy dmulatba ejtd volt, amit [dttam. A kordbban fallott beszdmolok mind semmik voltak efifez képest. Hozzd
kell persze tenni, fogy ezek a beszdmolok eleve teli voltak negativ felhangokkal, és az idegenek irdnt érzett gyrlo-
lettdl csop6gs megfogalmazdsokkal. Womatfiok ezek mind, én mondom! Képtelenek a tikéletességben rej(d szépsé-
get felfogni, pedig most itt lenne az alkalom a tanuldsra. Hiszen nem mondhatok mdst, mint fogy csoddlatra mél-
td, az a kitartds és erergia, amit ez a faj a kozos cél érdekében felmutat. Mdr eleve az gyényori, hogy van eqy
kzos céljuk, amit minden példdny elsédlegesnek, minden elé valdnak tart. Nincsen koztiik széthiizds, mint ndlunk,
csak a faj érdeke van, és semmi mds. Az épitészetiik hasonéan céltudatos, semmi pocsékolds vagy hivalkodds. Na
6, taldn ha a sarkokba eqy kicsivel kevesebb nydlkdt. .. de efifiez a témdhoz Ka-Boom Apostol sokkal jobban ért,
ezért inkdbb nem meriilnék el benne (a nydlkdban meg f6leg nem). Csak azt sajndlom, hogy ennek a magasabb ren-
dii (étformdnak (merthogy magasabb rendt, ezt le kell szGgezniink) magasabb rendti célja éppen az, fogy maga ko-
riil minden mds él6t elpusztitson. Ezért aztdn a leqfdjobb szomortsdggal vaqyok kénytelen nap nap utdn irtani a
xendkat, nem mintha qyar(d fajtdrsaim életét félteném. Ezeknek annyi agyuk van, mint eqy zold nydlkdnak, tigy-
hogy igazdn nem volna értiik kdr. De hdt sajnos minden galetki haldldval eqyre tdvolodndnk az dltalunk kitiiztt
céltdl (ami hasonldan magasabb rendd, csak ép-
pen ezt kéttucatnyindl t6bben nem ismerik ef),
ezért aztdn nekiink, Apostoloknak is részt kell
venniink ennek a tokéletestek az elpusztitdsdbarn.
Ha eqydltaldn ez sikeriil, ugyanis ahogy én ldtom,
eqydltaldn nem biztos, hoqy mi kerekediink feliil.
Azt mdr sikerii(t megfigyelniink, hogy a xendk a
quwargokhoz hason(dan a célnak megfele(den dif-
ferencidlt testfelépitéssel rendelkeznek, csakfogy
emellett 6k legaldbb annyira sziilettek a gyilkolds-
ra is, leqgyenek akdr harcosok vaqy dolgozok. Azt
is tudjuk, fogy a vériik valamiféle savas izé, iqy
haldfuk utdn is képesek a gyilkoldsra. J6, ez nem
1ij dolog, fiiszen hasonld tulajdonsdggal tald(koz-
hatunk a fortelemférgek, a tiiskés hdlyagok vagy
akdr az orgling-ldzadds 6ta kifalt Gngyilkos org-
lingok esetében is, csakhogy ez a legpusztitdbb
mind koziil. A tuddsok az dtlaggaletkik seqitségét
kérve [elkesen kutatjdk a xendk gyenge pontjait,
na és persze azt, miképpen lefietne tigymond t6-
vestdl kiirtani Sket. En is iqyefszem a lehetd leg-
tobbet megtenni, de az eddig qytjtott kevéske is-
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teretermen mdr régen tiilléptek, iqy vajmi kevés-
ke fuasznomat (dthatjdk. Maximum abban segit-
hetek, fogy megprobdlom a szaporulatukat mi-
nél jobban csokkenteni, ami persze megint csak
édeskevés, hiszen megdllithatatlan iramban sza-
porodnak, iqy fia nem tesziink gyorsan valamit,
mind eqy szdlig odavesziink. Ha viszont mégis
tiléfjiik a dolgot, akkor [e kell iilni, és meqvizs-
gdlni, hogy a xendk micsoddk, fonnan jéttek és,
fogy ezért az egészért ki a felelds. Az elébbiekre
nekem van eqy elméletem, amit eddig senki sem
vetett fof, de persze emiatt is csak kinevettek.
Azért ide [eirom, leqyen ennek is nyoma. Szerin-
% term a xendk lefietriek a testvéreink is, azaz a ga-
letki faj fejlddésének eqy kordbbi szakaszdbol
torténd ledgazds. Mindnydjan tudjuk, hogy a
legkozvetlenebb dseink az alakvdltok voltak, akik
a kdoszmatéridval tortént érintkezés sordn még
~ jobban megerdsitették az akkori fajok Rozotti
vezetd helyiiket. Na most mi van, ha amikor a
fényhozd angyalok eljéttek értiink, és amikor
ermiatt a hatalmasok a f6(d ald tereltek minket,
az akkori alakvdltd populdcic eqy mdsik nagy hdnyada eqy télink kiilén dll, esetleq elzdrt részen kiilon titon fej(6-
dott tovdbb? Ez azt jelentené, hogy mig mi megtanultuk folyamatosan vdltoztatni a testiinket, és iqy alkalmazkod-
ni a kornyezeti vltozdsokra, addig 6k minket évszdzadokkal megel6zve kialakitottdk a tokéletes (étformdt, amit mdr
nincsen fova fejleszteni, de a hirtefen vdltozds hatdsdra faji em(ékezetiiket is elvesztették, és most ellenségként te-
kintenek rdnk. Vagy semmit sem vesztettek el, csak esetleq 6k éppen tigy tekintenek rdnk, mint mi minden dltalunk
alacsoryabb rendinek tekintett [ényre: torzsziilottként. Hmm? Nagyon vad elmélet? Na jo, lehet, de akkor sem ki-
zdrhatd. A csdszdrsdg persze kapva kapott az alkalmon, és rogton kijelentette, hogy a xendk az Ellenség (ba...)
kémijei, akik most rdnk taldltak. Ez persze tovdbbra is hazugsdg, és csak arra vald, hogy a sajdt hatalmukat bizto-
sitd fazug elméletet erdsitsék dltala, ezért aztdn nem is foglalkozom vele. Az is lefiet, hoqy ez csak eqy a f6ld alatt
¢l6 fajok koziil, ami valahol elkezdett terjeszkedni, és most ért ide. Lehet, fogy mdr szinte mindent 6k népesitenek
be, és {6l sem tudjuk fogni, milyen mennyiségben szaporodtak el (ez mondjuk a galetkik végét jelentené). Aztdn nem
tettem (e még arrél sem, amit lege(dszor fogalmaztam meg: tuddsok vagy mdgusok dllnak a hdttérben, akik valami-
lyen célbol kiilonféle (ények keresztezésével kisérleteztek, és most eqy tiil jol sikeriilt kisérfet eredményét isszuk mind-
annyian. Ha a kisérletezésiik arra irdnyult, hogy az ifji galetkik szdmdra taldfjanak 1j kifitvdsokat, akkor jelentem,
ez tmost sikertilt, itt az ideje led(lni. Mert fia nem — és ezt nem qydzom hangstilyozni, bdrmerre is jdrok — nem fog-
juk sokdig birni elleniik. Ha a jdratokat betomkidjiik, éppen olyan konnyen dssdk tijra ki, mint eldszor, mig nekiink
igen fdrasztd [enne betemetni dket. Ha meg ezt nem tessziik meg, idegileg foqunk kimeriilni, hiszen gy pifienni sem
lefiet nyugodtan, ha dllanddan attdl rettegiink, mikor tép szét dlmunkban valami nagy dog. Az idegkimeriiltség ko-
vetkezménye pedig vitathatatlanul az (esz, hogy a galetkik eqymdst kezdik majd piszkdlni, (dsd az én esetemet a :
lincshangulatii kornyezeternmel. Legkozelebb taldn ezt is elmesélem, meg az afelett érzett felhdboroddsomat is , mi- 1
ként él vissza a helytartdsdg ezzel a kaotikus helyzettel. Gondolok itt tdbbek kozott arra az esetre, amikor Ka-Bo-
om bardtomnak az aukcids hdz mindossze ezer aranyat fizetett ki eqy olyan kdosztdrqyért, amit harminckétezer ara- r
nyért vettek trieg. Es ez nem vicc! Pontosabban: ez SEM vicc!

Leanthil
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Az elmdlt fél esztendében nem volt olyan ga-
letki, aki ne talalkozott volna a hires-neves
barddal, Alystair D’Brisonnal. A galetki
ugyanis klanja kérésére tanulmany korutakat
szervezett tarsai kozt, és informaciot gydijtott
a hegyben eléforduld targyakrol és torzszii-
[ottekrdl. A faradsagos idészakban olyan ori-
asi tudasra tett szert, mely példa értéki a
hegymélyi tarsadalomban. A szint fébardja
csodalkozva vette tudomasul, hogy Alystair
mar t6bb mint 400 fajta targy részletes leira-
saval rendelkezik.

- W—“'\M

A katonak szintjén egy (j jaték van terjedd-
ben, a zsakban a lemiir! A szint boltosa altal
lizemeltetett szerencsejatékban barki benyul-
hat egy nagy zsakba, és értékesebbnél érté-
kesebb nyereménytargyakat hizhat ki belGle.
Akinek azonban nincs szerencséje, az a zsak-
ban tanyazé mutans lemurt is kihtzhatja, ga-
rantalva a napi rossz élményt, melyet a mu-
tans lemdr félelmetesen agressziv harapasa
okoz.

“'M.—/J

A csaszari szint bolcsei engedélyezték a szo-
vetségek szamara az alkimista laborok épi-
tését, és a benniik folyo torzsziilott kisérlete-
ket. Eddig egyetlen galetki sem kel a
torzsziilottek védelmére, senki nem kovetelte
a kisérletek besziintetését.

W

A hegy egyik magasabb szintjén mutans har-
tyas lemarok hordaja (itott rajta egy kereske-
ddkaravanon. Senki nem maradt életben...

Galetkik egy csoportja raeszmélt, hogy a fék-
telen lélekenergia-vadaszat kdzben mar évek
6ta nem hallottak Rivel hegyi csaladjukrél. A
larvaszinten még tobbek kaptak csomagot né-
mi élelemmel és otthon felejtett holmival, de az-
Ota semmi. A hirtelen tamadt érdekl6dést a
helytartoi hivatal érezhetGen rossz szemmel
nézte, és a kérdésekre a hivatalnokok kitér6 va-
laszokat adtak. Mi lehet a hattérben? A vezetd-
Ség nem akarja, hogy a galetkik az otthoniakkal
foglalkozzanak? Vagy a hivatalok dolgozdi évek
Ota a folyamatosan kiildétt ruveli gombalepé-
nyen és iwirin élnek, mikdzben masnak irt leve-
leket olvasgatnak? Vagy... a Ravel hegyi koldnia
mar nem is létezik?

Allitélag egy arnymané suhanc ellopta a vérosla-
kok szintje fépapjanak kedvenc serlegét. Most va-
lodi hajtovadaszat folyik az aljas tolvaj ellen.

Varazslatos Mirella és Mya, amikor legutobb
beszélgettek a kalandjaikrdl, kdlcséndsen
meglepddve tapasztaltak, hogy ugyanaz tor-
tént mindkettejiikkel az Osok Csarnokaban.
Senki sem tudja, hogy kaphattak ugyanolyan
csarnokot, de mindenesetre megfogadtak,
hogy megosztjak egymassal, milyen probakat
kellett teljesiteniiik, hatha a masiknak is
ugyanazok lesznek a feladatok...

Egy magikusan megidézett féldelementalt
(gy tudsz legkdnnyebben artalmatlanna tenni,
ha magiatdréssel tiinteted el az 6t mozgatd va-
razslatot.




Odon kényvtarak poros félidnsai emlitenek egy
sikot, D’rogbaart az 6rok ho és fagy birodal-
mat. Ezen végtelen pusztak és hegyek, az 6rok
hoesés és a viharok rejtik el a kihaltnak hitt sik-
ra tévedd kincsvadaszok eldl a leghatalmasabb
ismert fagy relikviat, a Tél Palastjat. A kronikak
azt beszélik, hogy aki magan viseli ezt az iszo-
nyatos hatalmu varazstargyat annak a hideg
alapu tdmadasai kivédhetetlenek, és a palast
megov minden fagy alapl sebzddéstdl is.

Kozeledik a téli olimpia. A hegy szabadba nyi-
|0 barlangjaratain keresztiil a kint tombolo ho-
viharok és fagyos szelek ergje is lathato néha.
A barlangokban megjelent a zizmara. Hajna-
lonként a galetkik fagyoskodnak, a kiméletlen
hideg eldl azonban nincs menekvés. Néhanyan
azt rebesgetik, hogy a kinti hideg évszaknak
semmi koze az idGjarashoz. Egy iszonyatos
hatalom probalgatja erejét a hegyben. A hd
uranak igazi nevét pedig senki nem meri
fennhangon kimondani...

A dukatkeresked6 azt beszéli, hogy léteznek a
vilagban olyan varazsoltozetek, melyeknek ha
minden darabjat valaki magan viseli, akkor
olyan hatalomra tehet szert, amivel vilagokat
mozgathat meg. Egy ezek koziil a Tél vérteze-
te, ami kilenc darabbol all és a dukatkereskedd
allitdlag most adta el az elsé darabjat, a Tél
gyémantvértjét valahol messze a hegy csu-
csan a Hercegek szintjén. Vajon hihetiink az ar-
nyak kozt bujkalo, szamkivetett dukatkereske-
dének?

&M“q—-"d

Ugy hirlik, a hataimas Protolisk Hercegek a
Teron hegyi olimpiarol visszatérve indulnak is a
galetkik jovGijére vetiilé fagyos arny, a nagyobb
jégavatar ellen. Sokan azonban kétkedve, vagy
épp rettegve szemlélik a habords késziilGdést.
Félnek, hogy a Hercegek el6bb, vagy utobb
olyan mennydorgé hatalmakat bolygatnak
meg, melyek elsoprik mind 6ket, mind a galet-
kik vilagat...

A mélységi gném nagyon gonosz teremtmény,
nem is ¢soda, ha minden galetki el6szeretettel

&M\M

A szérds wobramungok csaszara knnyen le-
gy6zhetd ellenfél, mégis értékes varazstargyat

talalhatsz nala. teszi el lab alol!
JATEK

E havi kérdésiink, melyre a helyes valaszt januar 15-ig visszakildd eldfizetGink (AK eldfizetd az, aki
akar a forduldjaval kapja, akar eldre befizetett az ujsagra) kozott 3 db Noxoth karkdtéjét sorsolunk
ki. A nyereményt az a karaktered kapja, akinek karakterszamat a helyes valasz mellé irod. Jatszani
levélben, az UL-ed hatuljan, vagy a jatek@beholder.nu-ra kiildott, noxoth subjecti e-mailben lehet.

A kérdés pedig:
Melyik szovetség tagjai gy6zték le a hegyben eldszor Noxoth-ot, az driasnyélkat? Az Alanori Kro-
nika egyik korabbi szama segithet a valaszadasban.

Az oktoberi szamban feltett kérdésiink a kovetkezo volt:

na 6 kacagva utasitott vissza)? A helyes valasz a Karmok szintje volt. A j0 megoldast bekildék ko-
zott 1-1 darab dskdvet sorsoltunk ki. A nyertesek pedig Csagdardzsav, Alex Con Brade és Endyr
voltak. Gratulalunk nekik!
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kitalalni. Most elkeszult, és mar mukodik is, ime
~~az encyclopedia:

> “Egyeb koltseg 100 VP
Min. épités: 100 TVP

i - e
S - Eléfeltétel: kutatdlabor (#31)
—ﬁr::-———

;gi- = Leiras: A szovetség alkimistai éjt-nappalla téve
——— .. faradoztak azon, hogy értelmes (vagy kevésbé
= értelmes) életet hozzanak létre, és most végre
=== = =sikerult! Apro szépséghiba, hogy a semmibdl
w*nem teremthetd élet, ezért sziikség van hozza
=== egy mar él§ példanyra (sajat szolgara). Ennek
UT.':: a lénynek a felhaszndlasaval teremthet§ Uj
===~ élet, de persze § maga nem élheti tul a kisér-
"J“-j-—t letet.
:J’C . =.ABSZ 35 {szolga sorszama} parancsot kell ki-
: *“"*'adnod 30 TVP éarén. Ennek hatasara szolgad
1:, == -atalakul egy magasabb szinten éI5 lénnyé. Az,
=="=hogy mi lesz bel8le, sajnos véletlenszerd, de tu-
datat és tapasztalatat jorészt megdrzi (mind-
Ossze 3 szintet veszit, és a kdvetkezd szinthez
= gy(ijtott lélekenergigja nullazodik), jollakottsaga
=g_cjm:_:z_:nem valtozik, moralja csokken 30%-kal. Az at-
— - - - -alakitandd szornynek min. 4. szintlinek kell len-
%f'f_}’:me hogy tulélje az atvaltozast, és csak akkor
I___J_I._. latsz hozza, ha moralja legalabb 80%.
iﬁmFontos korlatozas: egyszerre minddssze egyet-
2 len szolgad lehet, amely magasabb lakészintrd|
="szarmazé lény lehet, mint amilyet egyébkeént
. _;_ szerezni tudnal. Ha az atalakitas soran a szolga-
»~fo dat mar nem tudod erésebbé tenni, akkor az at-
*-:ay:,ﬁalakltast végre sem hajtod.
1";‘11-,Pelda 9. szinten max. 5. lakészint(i szolgaid le-
f:hetnek. Tegy[]k fel, hogy van két 4., és egy 5. la-
=T :_;koszmtrol szarmaz6 szolgad. Ekkor a 4. szintrdl
= =_—=_*_“szarmaz6 szolgaldat atalakithatod 5. szintrdl
;;}E szarmazdva, vagy az 5. szintrél szarmazot atala-

;“:—'—15": kithatod 6. szintrél szarmazéva. Ha mindharom

-‘:Ef—'-:szolgad 5. szintrél szarmazé lenne, akkor kozu-
—-Iuk csak egyet alakithatnal at.

4~_4-\_?'

Szeltz Gabor

- FEJLESZTESEK

AZ ALKIMISTA LABOR EGYEBEK

< Mostantdl, ha valakinek véletlenszer(i kaland
végén varazslatot tanitanak, csakis olyan va-
razslatot tanulhat, amit az adott szinten mar
kalénben is tanulhatna.

< Az energiagyUjté mar nem kolt el 1élekenergi-
at az attorés novelésére.

< A 15 forduldn &t ne koélts HO pontot kiildetés-
nél nullazédott a szamlald, ha egy TK soran
egy tarsad hasznalt hdsiesség pontot. Ezt
javitottuk.

“ Néha el6fordult, hogy férfiak is illat szakeértel-
met tanultak az akadémian b(iz helyett, most
mar nem fog ez térténni.

% Az ellenfélvalasztasrél: eredetileg, ha tébb el-
lenfél tamadott egy jatékost, és az ellenfelek
elébb kerlltek sorra, mint a jatékos, akkor a
jatékos arra Uitott vissza, aki el6sz6ér tamadott
ra. Ezt kés6bb megvaltoztattuk: ha tobb ellen-
fél tamadott egy jatékost, a jatékos arra Gtott
vissza, akit a HP-je HE-je diktalt, kivéve, ha
mar az eléz6 korben is harcban alltak. Ha va-
laki 1 vagy tobb koron at varazsolgat, és koz-
ben tébben Utik, akkor a fenti dolog nem volt
érvényes, mivel mar az eléz6 korben is harc-
ban alltak. Ezt megvaltoztattuk, a HP és a HE
akkor is Ujra kiértékelésre kerdl ilyen esetben,
ha a tamadott jatekos az el6z8 kdrben nem
harcolt.

< Mar tényleg bekerl a hirek k6zé, ha egy sz6-
vetség felépiti a bortdnt.

< Az adj le 20 darab, legalabb 200 arany értékd
targyat klankildetés mar a tokéletesség tar-
gyakat is elfogadja.

< Az arénaba Ujabb torzszUl6tt ellenfelek kerdil-
tek be.

< Ha egy végtagot lecsonkolnak, tdbbé mar
nem hordhatod rajta a gy(rlidet, karkét6det
sem.

< A tolvajok héatbatdmadas képessége mar
tényleg maximalizalva van 25%-ban.

% Az ismerj 400 fajta targyat, szérnyet kildetés-
nél mar szamolja a karakterlapon a program,
hogy hol tart az illetd.

% Az Oraltaté mandkiraly mar nem tud olyan tar-
gyat lopni téled, amit féltve 6rzdl a lelakatolt
ladikédban.

OO VAROSA



JATRKKUPON
ALANORT KRONABAN

Janudrtol az TF és GV jaték helyett egy Uijitast ve- A bekiildés feltételei:
zetiink be az Alanori Kronikaban. Minden tjsagbol ki- A kupon értelemszerd és olvashato kitoltése.
vaghato lesz egy kupon, amelyeket dsszegyljtve és Egy sorszamu kuponbol egy szamlaszamhoz egy
postan bekiildve vasarolhatsz valamit a jatékainkban  kupont lehet felhasznaini.

(Talgl6k Foldje, Osok Vérosa, Kalandok Féldje). A ku- Ha valami miatt probléma van a bekiild6tt kupon-
ponok sorszamozva lesznek, januarban 1-es, februar-  nal, a kovetkez6 fordulod végén kapsz értesitést rola,
ban kettes stb. sorszammal. a jatékvezetdi lizeneteknél.

A vasarolhato targyak listajat itt lathatjatok:

12 kupon

Tulélok Foldje
Nyugat Kelet
1 kupon varazské (+100 VP) ryuku ranatekercs
(megtanulasi esély egy ryku varézslatra)
vagy 10 safranypor (+5 TVP/db)
2 kupon manakristaly (maxba tolti a VP-t) tleikan manaké (maxba tolti a VP-t)
3 kupon arnykarkoto (+5 sebzés 5 korig) tetszbleges éjfatty esszencia
vagy arnyszéttes (+50 EP 50 kdrig) vagy 0si esszencia (100 fejlesztési pont)
4 kupon az 6rokkévalosag rubinja vagy eggyel jobb ékkd, maximum a topaz
6 kupon cetbdr vallpant kockagyémant (+50 VP regeneracio)
(+2 VE, +1 tam., +2 szerencse hideg ellen)
8 kupon csillogo karkotd tlopedmuk pardoka
(+2 VE, -2 minden tul., +10 Szerencse) (+11Q, +20 max. EP permanensen)
vagy Holtak konyve
(+1 Szer, +30 max. VP permanensen)
10 kupon rughar gydrtje tleikan torvénykonyv
(kockankent +1 varazslat sebzés) (+1 Er6, +1 Eg., +20 max. EP permanensen)
12 kupon Luthius karkdt6je (+8 % TP) Martian tekercse (egy tetszdleges varazslat)
Osok Varosa
1 kupon 10 safranykd (+5 TVP-db)
2 kupon beholderfej talizman (varazslat probaknal +3)
3 kupon Gské
4 kupon az Orokkévalosag rubinja vagy eggyel jobb ékkd, maximum a topaz
6 kupon kobold bugyor (kisebb esély az atkozott targyakra)
8 kupon Mofisztor kove (4 TVP a gyogyitas)
10 kupon nyalkafokusz (+3 % lélekenergia csatanként)
12 kupon csaszari dekrétum (egy klankiildetés megoldasa)
Kalandok Fdldje
1 kupon Fendkd (targyajavitas 4 toltet)
2 kupon Dimion platina amulett (max. EP-be és VP-be rak, 10 toltet)
3 kupon Az Gjrakezdés kristalya (faj és kaszt képességek Ujra hasznalata, 5 toltet)
4 kupon Démoni pajzs (+5 VE, +5 % TP)
6 kupon Xeoth koponyaja (Xeoth haragja varazslat, 50 toltet)
8 kupon Gyémantokkal diszitett halalkarkotd (halalndl nem kell biztositas, 100 toltet)
10 kupon a tomeny magia esszenciaja (jobb randomtargyak, 1000 toltet)

Végitélet vértje (+30 VE, +20 VPregen, + 8 vastagbdr, +5 fekete magia)
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Olimpiai pillanatkep

...azaz hogyan gydzte le Win &2, a legfelso kategaria
gyoztese Benedictet, a masodik helyezettet

Nem art valamilyen védekez6 madgiat alkal-
mazni: elnyelés létrehozasahoz sziikséges sza-
vakat mormolsz. A szilank miikodik (+2 élet-
pont). Ellenfeled ongdliant tombolds varazslattal
készill a csatara. Oregedett 2 évet. Az elnyelés
kiolt minden védekezd varazslatot. Egy magiato-
rés vardzslatot dobsz ellenfeledre. Kioltottad az
ellenfeleden lev varazslatokat! A szilank miko-
dik (+2 életpont). Ellenfeled néhany elegans
kézmozdulata utan mar siivit is feléd egy puszti-
t0 végzet. Az Istenek Talizmanja semlegesiti a
varazslatot.

A kozelharc el6tt még megeresztesz a hosszu
ijjal néhany lovedéket. Ellenfeled moa stukival
megcéloz Téged. Elrepil 9 mérg. vasnyil. Love-
dékeiddel perfordlod Benedict jobb labat. (9 ta-
madassal 815 életpontot sebezve.) Feléd repiil 9
granatlovedék. Néhany helyen eltaldlja a teste-
det. (9 tdmadastol 706 életpontot vesztesz.)

Félelmet nem ismerve a masikra tamadsz. Ki
energididat koncentralod, és meginditasz egy ta-
madast, amelynek eredménye egy Elet-Haldl
érintés lesz. Okollel borzalmas (itéseket mérve ra

A TuléIok és Kalandorok magazinja

allaNews

2004. december

Osszetorod Benedict testét. (11 tdmadassal
1680 életpontot sebezve.) Te 210 ép-t gyogyul-
tal, a ki-érintésnek koszénhetben. Vampirizalsz
(+168 életerd). Okollel tobbszor eltaldlod Bene-
dict jobb karjat. (8 tamadassal 645 életpontot
sebezve.) Vampirizlsz (+65 életerd). Olimpi-
konnal Benedict tokéletesen perforélja a teste-
det. (11 tdmadastol 1586 életpontot vesztesz.)
Sarkanytdrrel Benedict tobbszor eltalalja a teste-
det. (8 tdmadastol 653 életpontot vesztesz.) A
masik egy pillanatig még vadion bamul rad, az-
tan meginog, és dsszeesik.

Vége! Megprobalsz minél tobbet dsszegydijte-
ni az ell6tt I6vedékekbdl. 7 mérg. vasnyilat ta-
lalsz meg, amelyet még hasznalni tudsz. Meguiji-
tod a vampirizacié varazslatot. [-20 varazspont.]
Gyogyulsz (+2 életpont). Elmdlt az aldomas lI
hatasa. Egy hitetlenked6 pillantas utan Kkiteril
szerencsétlen ellenfeled. Labadat gy6zedelme-
sen a fejére helyezed, majd vigyorogva integetsz
a kozonség felé. A melléd rendelt tarka ruhés hi-
vatalnok felemeli a piros zaszlot: gyGztesnek
nyilvanitanak!

AT

GN-132.



VARAZSRENDSZER VALTOZAS

Régota érik a TF varazslatrendszerének reformja. Ennek
elsG Iépése volt az el6z6 Kronikaban leirt teologia-tauma-
turgia korlatozas. Erre azért volt sziikség, mert lassan
mar lehetetlen volt a kiilonboz6 végletekre tervezni: nem
mindegy, hogy valaki +20 er6t és +20 sebzést, vagy
+50 er6t és +50 sebzést kap a varazslataibol. Mint
ahogy nehéz olyan szérnyet tervezni, ami 600-as teologi-
aval szemben is néha azért meg tudja dobni a mentddo-
basat, ugyanakkor nem immdanis olyannak a vardzslataira,
akinek csak 200-as van. A szakértelmek ,elszallasa” an-
nak volt kdszonhetd, hogy néhany KT képesség, amely
Onmagaban ugyan nem tiint ersnek, mas KT képessé-
gekkel és egyéb hatasokkal egyiitt olyan durva kombina-
ciot alkotott, amelynek kdszonhet6en altalunk nem kalku-
lalt mértékben megnGttek ezek a szakértelmek. (A
butasag ara a megndvekedett VP regeneraciot forditotta
nyers szakértelem fejl6déssé, a magia rindja pedig jelen-
t6sen megnovelte a fejlddés mértékét.) Persze semmit
nem vesziink el tgy, hogy nem adunk helyette, és ez eb-
ben az esetben két (j szakértelem, az Gsteoldgia és az Gs-
taumaturgia. Aki elérte a 250-es teot/taut, annak a varazs-
latai nem er6sddnek jelentés mértékben, azonban nem
kell szomorkodnia. Lehetésége nyilik az istenekkel kzvet-
len kapcsolatot Iétesitd Gsteoldgia, illetve a Magia Létsik-
jarol kozvetlendl taplalkozo Gstaumaturgia szakértelmek
elsajatitasara. Persze erre nem a Quilli kocsmaban nyilik
lehet6ség, a Sotét Fold szivébe kell utazni a hatalomra va-
gyo kalandozoknak.

OSTEOLOGIA ES OSTAUMATURGIA

Az Gsteo/Gstau Uj varazslatok sorahoz ad hozzaférést. A
varazslatok megtanuldsa azonban az eredeti teo és tau
szakértelmektdl figg, igy nem mindegy, hogy épp csak
250 lett a teoldgiad, vagy mar jocskan meghaladta azt, hi-
szen akkor még hatalmasabb varazslatokat sajatithatsz el.
A varézslatok megtanulasa nem pénzbe keriil, hanem a
teo illetve tau szakértelmed csokken egy bizonyos szam-
mal, ez a varazslat ara. Ez az dsteo varazslatokra is igaz,
tehat azokat sem isteni kildetésekért kapod, hanem
ugyanigy. A varazslatok er6ssége az dsteo/stau szakér-
telmedtdl fligg. Ellentétben az eredeti szakértelmekkel,
ezek fejlddését semmiféle KT képességgel, vagy mas ha-

mint amennyivel a teo/tau szakértelmed meghaladja a
250-€t. PI. ha 320-as teoldgiad van, akkor max. 7 KNO-t
rakhatsz az Gsteologiara. Ha késGbb a szakértelmed le-
csokken 300-ra, mert varazslatokat vasaroltal, legkoze-
lebb akkor kolthetsz (1 KNO-t) az dsteoldgiara, ha felnd
330-ra. It jegyzem meg mar el6re, hogy semmilyen KT
képességet nem fogunk engedélyezni, ami barmilyen ha-
tassal van az Gsteo/Gstau szakértelmekre, vagy a hozza-
juk tartozo varazslatokra. A jatékban levé targyak néme-
lyike persze modosithatja ezeket.

AZ U) VARAZSLATOK

Igyekeztiink olyan dolgokat csinalni, amelyek Uj fejlddési
lehetdséget adnak a karakternek, igazan nagyhatalmu ka-
landozokhoz illenek, de azért nem boritjak fel a jaték-
egyensulyt. A varazslatok VP kéltsége igen magas, azon-
ban hatasuk is kiilonleges, a taimado varazslatokat példaul
masodik tdmado vardzslatként, a normal teo/tau tdmado
varazslat mellett hasznalhatod! Az (j fejlesztést a lehetd
legrévidebb id6n beliil probaltuk berakni, ez azt is jelenti,
hogy a varazslat lista nem teljes és végleges — folyamato-
san bdvitjiik a ,kinalatot”. A régi teo/tau varazslatok fej-
lesztése sem szlinik meg teljesen, id6r6l idére tovabbra
csinalunk ilyeneket — hiszen sok olyan karakter van, aki-
nek a szakértelmei nem érték el a 250-et, és dket nyilvan
nem érdeklik az uj szakértelmek.

VALTOZASOK

«+ A mocsari penkét most mar nem hasznalod el a 37-es
jellemprobaban, ha nagyon 6rzod.

«+ A ki koncentracio mostantol a kovetkez6 fordulo elejé-
ig tart.

< A T parancs mostantdl nagyobb prioritdsu az 6rzok
ébersége KT képesség, illetve a tudati fétis hasznalata
soran is, ha ugyanarra a szornyre T és BA parancsod
is lenne. (A szabadban is hasonloképp makodik.)

« Eddig a Kozos Tudatokra és egy konkrét vallasra ki-
adott FT, ill. BA parancsok egyenld prioritasuak voltak,
mostantol azonban a KT-ra kiadott parancsokat elébb
értékeli ki a program. Ezenkiviil szovetségre kiadott BA
parancs esetén a szovetség tagjaival nem csak harcol-
ni, de t6liik lopni sem fog karaktered.

tassal nem lehet gyorsitani, tudatturbozni sem lehet Gket. Tihor Miklos
Képességpontot rakhatsz rajuk, de maximum tizedannyit,
7 o 77 00
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Bizonyara nem egy ember gondolt mar arra, hogy
vajon ki allhat az egyes erds, vagy hires kalandozdk
mogott. Ki lehet az a személy, aki iranyitja 6ket? Ré-
gebben, jo par évvel ezel6tt Treemnek volt egy rova-
ta, melyben magukkal a kalandozokkal készitett ri-
portot. Most, a Kalandozémesterekben a masik
oldalt, a jatékost kérdezziik meg. Bar valészintileg a
nyilvanos férumokon, TF-talalkozokon sokan megis-
mertétek egymast, de szerintem az élenjaro, régi, hi-
res jatékosok és véleménylik megismerése minden-
ki szamara tarthat meglepetéseket. Kovetkezd
interjialanyunk, Keresztes Zoltan.

— Szial Kezdjiik régtén a mindennapokkal! Mivel
foglalkozol a valés életben?

— Egy egri nyomtatott aramkoroket gyartd cégnél
vagyok mUszaki el6készité

— Emlékeim szerint te is elég régi jatékos vagy. Mi-
ota is jatszol a TF-en?

— Midta az eszemet tudom. Korllbelll 95-96 ota.
Kozépiskolaban egyik osztalytarsam mutatta, és na-
gyon megtetszett. Hirtelenjében elolvastam az elsé
30 fordulojat, és elkezdtem én is jatszani.

— Mennyi idd toltesz hetente a TF-fel?

— Ez teljesen valtoz6. Néha napi 6t-hat 6rakat is,
néha alig egy-két orat hetente. Sok fligg a munkatal,
hiszen abbdl kell megélni.

— Mennyi id6 ebbdl a forduldiras?

— A forduléiras fordulénként valtozd. Ha labirintus-
ba megyek, akkor akér egy 6raig is eltarthat az UL
irés, hiszen minden labirintus bejaras sajat, nem
szoktam nézni a masokét, mivel az én karaktereim-
nek néha nincs meg, ami masnal esetleg alap (pl.
igaz latas).

— A forduléirason kivil mi az, ami még a TF-fel
kapcsolatos id6toltés nalad?

- IRC-n szoktam beszélgetni a tobbiekkel, illetve
az elmaradhatatlan talalkozdk: Elftali, TF-tdbor Sza-
jolban, Maffiatabor, szegedi szilveszterezeés, és lehet-
ne még sorolni

- Milyen karaktereid vannak, melyik kézulik a
kedvenced?
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— A karaktereim neve: Givangel és Ariella d’Amor.
Egyértelmlen Givangel a kedvenc. Azt sajnalom
amugy, hogy nem sajat karakterként indult, hanem
atvettem. Korilbelll a 80. forduléjaban kerilt hoz-
zam.

— Melyik volt az els6 karaktered, miért inditottal
Ujabbakat?

Az els karakterem Scott Jordo Lee nev(i kobude-
ra volt. Akkoriban még nem volt hyper vagy ha volt,
nem igazan elterjedt. Sajnos akkor Ugy éreztem na-
gyon elszlrtam a karaktert, hiszen minden KNO-mat
a lopasra nyomtam, mivel azt hittem a harcm(ivészet
az fejl6dik magatol. Valahol a 30. forduld kérnyékén
mondték, hogy ez nem lesz igy j6. Ezért vettem at
tolvaj karaktert.

— Melyik vallas a legjobb szerinted, és miért?

- Ha tap a kérdés akkor egyértelmlen Tharr, hi-
szen varazslatai mindent tartalmaznak, nem tudja
mar az ember mire I6ni a martiant... Amugy szerin-
tem Chara-din a legjobb. Nekem az a kedvencem.
Hogy miért? Amymano, lopas, kéosz...

— A fajokat tekintve nyilvan az arnymano a kedven-
ced, de van-e szerinted lényeges kilénbség a fajok
koz6tt?

— Igen, az arnyman¢ a kedvenc, ehhez kétség se
fér. A fajok kozott szerintem csak az elején van k-
l6nbség, a vége felé nem igazan érezhetd. Persze
azért a gnémok még a késébbiekben is jobban vara-
zsolnak a tobbieknél, a trolloknak jobban megy a
harc, de ezek mér csak minimalis kilénbségek. Vi-
szont a faji pAncéloknak kdszonhet6en ismét van k-
I6nbség a fajok kozott. Legalabbis az én szemem-
ben, hiszen tap szempontjabdl kortlbelll ugyanazt
tudjak.

— Mit szeretsz a TF-ben a legjobban?

— A haverokat. Egyértelm(, hogy rengeteg ember
a baratok miatt jatszik. Kénnyen el tudom képzelni,
hogy ha anno nem lettem volna meghivva elf tabor-
ba, akkor ma nem jatszanék.

— Miben jobb, vagy rosszabb a TF az OV-nél?

— Sajnos nincs dsszehasonlitasi alapom, hiszen az
OV-vel nem jatszok. Talan annyi, amit hallottam, hogy
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az OV-n vannak csapatdolgok. Talén a TF-re is lehet-
ne tenni egy-két hasonlo lehetdséget.

- Mit szeretsz inkabb: felfedezni, optimalizalni,
szerepjatszani...?

- Mindharmat. Imadok labirintusokba jarni, felfe-
dezni, és mint mondtam, sajat magam irom meg a la-
bibejarasokat, igy sokkal izgalmasabb, még ugy is,
ha néha 500 TVP-t elTFelek, mert bentmaradok.

— Melyik volt a kedvenc térténelmi eseményed?

— A toronyhaboru... Bar sajnos nem tudtam részt
venni benne, mivel minden toronytol nagyon messze
voltam, és mire odacaplattam, vége lett.

- Mi a véleményed a KT-krol és a KT-kepességek-
rél?

- Ha nem lennének KT-k, mar TF se lenne szerin-
tem. A kdzosség a kdzdsen csinalt dolgok azok,
amik 6sszefogjak a TF-eseket. A KT képességekrdl
annyit, hogy egy-kett6 nagyon el van szallva jelenleg
is, felboritja a TF-et. Sajnalom hogy kevesebb az iga-
zan mokas, KT-hoz ill§ szerepjatékos képesség. Van
par, ami kildndsen tetszik. llyen az illuzi6 akasztas,
vagy a taposabbak kézil a kétkezes harc.

- Mi a véleményed a pszi-taumaturgia-teolégiarol
erdsségeirdl, gyengéirdl, egymashoz valé viszonya-
rol?

— Az én karakterem inkabb tolvaj harcos. Kilénés-
képpen nem nagyon akar ,maguskodni”, emiatt nem
is nagyon ,gyurok” ra. Termeszetesen a kételezd va-
razslatokat én is ismerem és hasznalom, de nem ma-
niam, hogy a fejl6djoén a teoldgiam forduldnként ha-
rommal... Ugy gondolom, hogy az talan egy jo
megoldas lenne, ha lenne egy értek, amit ha elérnek
a karakterek, akkor nem fejl6dne tovabb.

— Tetszenek-e az utobbi id6k fejlesztései?

- A tolvaj kildetéssor nagyon tetszett. S6t, meg
merem kockaztatni, hogy a legjobb fejlesztés volt a
TF-en. Nagyon varom, hogy a Sotét Féldon is meg-
nyissa a kapuit, mint az a hirekben volt...

- Mi a vélemeényed a karakter atadasrol/atvétel-
rél?

- Szerintem nincs benne semmi rossz, léven,
hogy Givangel is atvett karakter. En tigy gondolom,
hogy ha valaki lejatszik egy karakterrel 400 fordulot
az évenek érezheti a karaktert, figgetlenul attdl,
hogy ki inditotta. Ariellat is atvettem, de vele még-
se tudok olyan felszabadultan jatszani, mint Givan-
gellel. Neki még eleg ,gorcsésen” mennek a lepé-
sei.

- Mi a véleményed a hyperr6|?

— Nagyon hasznos, ez Uton is szeretném megké-
szonni Jakabnak (Ugroczky Laszld), hogy toltdgeti.
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Bar én nem nagyon vagyok felfedezd, probalok én is
Ujabb infékat kiildeni neki. Sajnos erre nem sok lehe-
tésegem van.

- Mi a véleményed a tapolasrol (értsd tapsorok
végtelen mennyiségben pl. csatamez6k, thargodan
taborok stb.)?

- Enis probaltam. Két egész forduldig anno a thar-
godan csatamezdket fosztogattam, de rajéttem,
hogy rém unalmas... Akinek van kedve hozza, csinal-
ja. En nem tudnék egymasutan sok ilyen fordulét csi-
nalni.

- Mi a véleményed a rabszolgazasrél?

— Elitélem. Nagyon elitélem... Szerintem, ha valaki-
nek van elég kapcsolata, akkor nincs sziksége rab-
szolgakra. Egy j6 KT-ban elég csak megemliteni,
hogy erre vagy arra lenne szikségem, és délutani
taplalasnal vagy masnap mar kapja is az ember. Mar-
pedig ha igy van, akkor szerintem nincs értelme rab-
szolgazni.

- Mit valtoztatnal a TF-en?

- Kicsivel tébb ,csapatjaték” kéne a TF-re. Példa-
ul valami KT-habort j6 moka lenne, és szerintem ren-
geteg embert megmozgatna.

— Szerinted kik a legjobb jatékosok/legerdsebb ka-
rakterek a TF-en?

- A legjobb jatékosok szerintem azok, akik nem
Ugy jatszanak, hogy a karakteriik minél erésebb le-
gyen, hanem azt csinaljak, amit szeretnének. Amit a
jatékos szeretne. Ha latjak, hogy van valami Uj fej-
lesztés, akkor elmennek, és akkor is azzal foglalkoz-
nak, ha a karakter(iket ,visszafelé” hizza. A legerd-
sebb karakter szerintem egyértelmiien Clod Onar
(Nagy Tibor), akinek ezlton is szeretnek gratulalni a
sikereihez.

— Kikkel készitstink még interjut?

— Szerintem Nagy Laszléval, Bean Sidhe iranyito-
javal. O az egyik olyan jatékos akit nagyon szeretek
a TFen.

- Van meég valami, ami el szeretnél mondani?

— Igen. Nagyon szépen kdszndm mindazon em-
berek segitségét, akik segitettek nekem valamilyen
formaban. Kiilén koszondm a MAFFIA KT és az Arny-
mendk KT tagjainak a karakteremhez valé hozzaalla-
sat. Szeretnék tovabba kdszonetet mondani Kovacs
Laszlénak azaz Roham Bee Lee iranyitéjanak is, mi-
vel 8 az az ember, akivel barmilyen TF-fel kapcsola-
tos gondolataimat meg lehet beszeélni, illetve a sok-
sok éven at segitett.

Dani Zoltan
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Lezajlott a Pordly Rend KT altal szervezett jatékos
versenyekbdl &llé Olimpiai Jatékok. A dobogo legal-
s0 fokara a Poroly Rend bajnoka, Killer Thorn allha-
tott. Oridsi kiizdelemben maradt le az eziistérmes
En’ Laostol. A dobogd legfelsé fokét pedig a bamu-
latosan versenyz6 Bohmer Kair foglalhatta el. A ver-
seny végén a kalandozok hosszasan meséltek egy-
masnak és a megjelenteknek kalandjaikrol, és a
nézoket is rommel toltotte el, hogy ilyen hiressége-
ket lathattak. A kiizdelmek végén a szervez6k meg-
kdszonték az egybegydilteknek a részvételt, és reme-
nyiiket fejezték ki, hogy jovdre ujra megrendezhetik
e nagyszer( versengest.

- W~/‘J

A Tizhaju véletleniil atiszott! Tortént ugyanis, hogy a ’
csatorna mellé érve Ggy érezte mi lenne, ha tesztelné
egy kicsit a vércapakat. Mire észbekapott mar a tilpar-
ton kecmerget ki a vizb6l! 8 éve kalandozott Erdauinon,
ahol mar szinte minden fliszélat ismert. Csak hi sul-
larja és térpemammutja ny(iszitésére jutott el a tudaté-
ig, hogy mit is tett valdjaban! Végiil beletérédden faj-
dalmas bucst intett nekik és nekivagott az ismeret-
lennek....

‘w

A legljabb régészeti feltardsok szerint az Esthar
(Csdaszarsag papjai birtokaban voltak egy olyan va-
razslatnak, amellyel az immunitaskévek elhasznalo-
déasat kordaban lehet tartani. Sajnos az dsi magiardl
tobbet egyeldre nem tudni. Az immunitaskovek je-
lenleg nagy eséllyel tonkremennek, miutan egy-egy
ilyen k6 kivéd egy gazdaja ellen iranyult puha (ités,
villam-, vagy tlizalapu tamadast. i

“_"W“

Kiilonleges hirdetés jelent meg a minap Ghalla egyik
varosaban feldllitott tablan: ,Ha eskiivdre, temetés-
re, vagy sikereid megiinneplésére szolgalo dinom-
danomra késziilsz, keresd fel az Osszhangzat Kozos
Tudat szovivéit. A KT tagjai ugyanis drommel szol-
galtatnak a zenét a kiilonleges alkalomra.”

Kiallitas nyilt az alanori kiralyi palotaban. A valaha latott
legijesztébb szérnyek kitomott példanyai mellett eddig
csupan a kiralyi lakoszobakban kiaggatott festmények,
ill. szobrok is megtekinthetdk. llyen példaul — talan a leg-
hiresebb — az |. Borax koronazasanak szertartasat meg-
Orokité alkotas. A mivészek altal formalt targyak leggya-
koribb témaja azonban még mindig a Tizvihar. A kiallitast
csak a nemesek latogathatjak. A koznép és az Alanorba
latogato kalandozok valoszin(ileg sohasem lathatjak a ki-
allitott targyakat, magas értékiik miatt a jelenleginél na-
gyobb kdzszemlére sohasem teszik 6ket.

&W

A mopatok csupan a Sotét Fold apro, kivancsi teremtmé-
nyei. Régen szorakozas volt el-el jatszani egy-egy példa-
nyukkal, de manapsag mar nem elégednek meg a kacat-
ként nekik felajanlott targyakkal. Az értékesebbekre faj a
foguk! Persze a rendreutasitas kdnny, hiszen még min-
dig inkdbb nyomjak el magukban a kivancsisagukat,
mint hogy 6sszeakaszkodjanak egy sokat tapasztalt ka-
landozoval.

e et

Beren Peredhil egyeldre feladta az ében tigrisek meg- '
szeliditésével kapcsolatos terveit, most egy ujabb
Iényt, a farkasok egy vezérét probalta csapdaba csal-
ni. Faradozasait végre siker korondzta, rakshallion ha-
loval sikeriilt befognia egy vezérfarkast. A vad egyel6-
re nem sok hajlanddsagot mutat a kdzremiikodésre,
de Berennek mar elég nagy gyakorlata van kiilonféle
Iények megszeliditésében ahhoz, hogy most se valljon
kudarcot.

e,

Tye'rukhagn a tleikan birak legoregebbike, visszavo-
nultan él valahol, tobb, a kalandozok és Zarknod hivei
szamara fontos tudassal. Legalabbis ezt hihettiik a
mai napig. De kideriilt, hogy a békés remete élet he-
lyett mér id6tlen iddk ota egy tilkdrtorony falai kozott
raboskodik. Win &2, Tharr kobudera papja volt az, aki
rabukkant, miutan végzett a helyet 6rz6 kreiton atok-
mesterrel.




A Sotét Foldon vandorlé kalandozok ijedten rezzentek
0ssze, amikor Antares, a Tharr hivé, hosszu aranyha-
ja, voros szemd mutans artikulatlan dvoltést hallatott,
majd a foldet kezdte csapkodni 6si kardjaval. Tébben
azt gondoltak, valamilyen Uj elmekor fertézte meg tu-
datat. Am Antares csak azért diihdngétt, mert az

olimpiai jelentkezését az utolso pillanatra hagyta, és B Al Sl ari TelBat tronloditak réme. & S74-
ez esemény utan esett ki a hén keresett esszencia egy yorg y ) A THTe,
nalmas teremtmények utolsé példanyai utan kutatva

megolt éjfattybol. Pont az az egy darab, ami még az : 2 p ; »
Gsi pancélhoz hianyzott volna. Ennyin mulott, hogy 1évedt el egy ilyen erdot??_.lA gerdraban fa mivolta rog-

Antares Gsi pancélban indulhasson az olimpian.

A kyorg birodalom erdeiben vastag, erds kérgd, pu-
habb belsejli fak nének. Legalabbis, midén még kyor-
gok éltek itt minden erdejiikben megtalalhatoak voltak
ezek a mindennapos magia kialakitotta gerdraban fak.
Manapsag mar joval ritkabbak ennél, de azért még
foltokban el6fordulnak gerdraban erdék. Weasel, a

csan hirtelen megn6tt a kalandozok kozott a kereslet
a favago fejsze irant.

it e s ‘~'——.-"J &M~.’/J

Zarknod pillanatnyi haljat fejezte ki Clod Onar felé,

miutan a hirneves kalandozo kiszabaditotta Gt az éj- Egyre tobb gonosz vélasztja 6rzéallatul a mantikor el-
fattyak sikjan lebeg6 kontinuum-buborékbol. A troll nevezésli nagytest( ragadozot, hiszen ez a csupa fog,
férfi szerint ez nem torténhetett volna meg a Win&?2 csupa karom szorny, ha gazdaja elég képzett ahhoz, ‘
altal szerzett tapasztalatok nélkil. Hatalmas dnneplés hogy sajat céljaira idomitsa, nemcsak a tabort meg-
kezdddott, melynek végeztével Zarknod tleikanjai kozelitd tolvajok ellen hasznos eszkoz, hanem a csa-
megajandékoztak 6t az Istenek Talizmanjaval, az ed- taban is. Heves Osztoneinek és ragaszkodasanak ko-

dig ismert leghatalmasabb ereklyével Ghallaszerte. szonhetéen 6 is az ellenfélre tdmad, ha imadott
Most Zarknodon a sor, hogy teljesitse igéretét. Ha ez gazdajat veszélyben latja.

megtorténik, az éjfattyak tobbet mar nem jelenthetnek — _—— = \_,_’-‘
szamottevé fenyegetést a Tulél6k Foldje lakossaga

szamara. Az elsé alanori ijaszversenyt Re-U.M.A. nyerte, Ta-
C—— M\ ‘——,’4 marinai Geodrin és Chaar-Lee el6tt. Bar a birok so-

kak szerint részre hajloak voltak, az ijasztelep veze-
t6inek beszamoloi tiszta és igazsagos versenyrdl

: B Itad e szllnak. Huszonhatan indultak. A kovetkez6 verse-
ja kereken 1000 nap pihenés utan tjra felkerekedett. nyen (mely mar el is indult) az induldk szaménak
A mai naptol Gjra a kalandozok kihivasokkal teli vila- megsokszorozédasat remélik a szervezok

gaban (idvozolhetjiik. ey ilsoe ;

| ——— -

Worm, a Két Kard Testvérisége Kozos Tudat alapito-

JATEK

E havi nyereményjatékunkban a hideg téli napokra ajanlunk par értékes targyat. A kérdésre a helyes valaszt ja-
nuar 15-ig visszakiildd eldfizetdink (AK el6fizetd az, aki akar a fordulojaval kapja, akar eldre befizetett az Ujsag-
ra) valaszthatnak, melyik targyat kérik nyeremeénykeént a kovetkezokbdl: parducbdér dvtaska, parducbér pénztar-
ca, hosarkanybGr csizma (minimum 25. szint kell viseléséhez), jégisten amulett (minimum 30. szint). A
nyereményt az a karaktered kapja, akinek karakterszamat a helyes valasz mellé irod. Ird meg azt is, melyik nye-
reményt valasztanad. Jatszani levélben, az UL-ed hatuljan, vagy a jatek@beholder.hu-ra kiildott, december sub-
jecti e-mailben lehet.

Januartol 0j, kupon alap nyereményjatékot inditunk. Ennek részleteit a 49. oldalon talalhatod.

A kérdés pedig:
Hany éve tortént, hogy lezajlott a Nagy Hévihar a Tilélék Foldjén?

A Kronika korabbi szamai, illetve a megfeleld forduldid segithetnek a megfejtésben.

Az oktéberi szamban feltett kérdés a kdvetkezo volt: Hogy hivtak azt a legendas torpe banyaszt, akirél egy csa-
kanyt is elneveztek annak idején? A helyes valasz Trakin neve volt. A nyeremeény 1-1 db dll6 volt. A szerencsés
nyerteseink pedig Mit Lopez, Godness és Gérard de Ridefort voltak.



Bardverseny és
Miszteriumanak
Versenye

A fanfarok hangjara gyiilekeznek az ismert vilag rimfara-
g0 nagyjai! Az év vége mindig eme nemes €s bartsagos
megmérettetés ideje. EIményekkel, megénekelni valo torté-
netekkel tolt6dott fel mindenki az elmalt honapok alatt, a tin-
ta és papir is el6készitve varja a toll hegyét. Egy csok a mu-
zsatol, és felszabadul az ihlet, sziiletik a md. De vajon
nekiink tetszik-e majd?

Lassan megszokhatjatok az allando ujitasokat, reformo-
kat a verseny kapcsan. Legutobb a TF-es OV-s verseny
Osszevonasaval valtoztattunk a hagyomanyokon, idén ha-
ladva a korral, a szervezés menete Gjul meg. Idén nem lesz
az eddigiek szerint értelmezett zsfiri, a verseny online lesz le-
bonyolitva, a hataridé lezarasa utan pedig barki szavazhat a
beérkezett miivekre! Remélem, mindenki tetszését elnyeri ez
a véltoztatas!

Egy régi hagyomanyt ismét felelevenitiink, a sok jdonsa-
got ellenstlyozando. Az idén ismét lesznek elére megadott
témak, bizom benne, hogy igazi megmérettetést biztositanak
majd az alkotd kedviieknek. Természetesen az ettdl eltéré
mvek is megmérettetnek majd.

|. kategoria: Vidam pillanatok (TF)

Ghalla vilaganak nem csak arnyoldalai vannak, a vidam-
sagrol szolo verseket varjuk ide.

Il. kategoria: Versek Ghalla tajairdl (TF)

A klasszikus ,egyéb” kategéria, TF versek szamara.

Ill. kategaria: TF proza (TF) 3
Legutobb nem aratott osztatlan sikert a TF és OV novel-
lak 6sszehasonlitasa, ezért idén kiilon kategoriat kapnak
a TF-es és OV-s novellak. Tehat ebbe a kategériaba min-
denféle TF targy( prozai mi tartozik.

IV. kategéria: Legendas csatak (OV)
A Teron hegy mélyének életét jelentésen befolyasoljak a
legendas szornyek elleni iitkozetek. Egy-egy efféle gigaszi
csata szinte kivanja az epikus alkotasok sziiletését. Per-
sze egy felkésziilt dalnok nem csak kocsmai elbeszélés-
ben, de lirikus formaban is el6 tud adni egy ilyen torténe-
tet, ezen mivekrdl szol ez a kategoria. 3

V. kategoria: Koltemények a Teron hegy mélyébdl (OV)
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Az OV vildgét jare poéta lelkiiek szdmara a mindenes ka-
tegoria. 3

VI. kategoria: Proza (OV)
Révidebb-hosszabb ,nem rimel6” irdsok, azaz novellak
elbeszélések a Teron hegybdl.

A dijazas ezdttal a kovetkezGképp alakul:
A TF-es kategoriak nyerteseinek dijai:
1. dij: mirtuszkoszora + bdvds lant + 500 arany
2. dij: nyomkeres6 talizman + 300 arany
3. dij: orvossagos zacsko + 100 arany.
Az OV-s legjobbak jutalmai kategorianként:
1. dij: az 6s6k bivds lantja + id6kristaly + 3000 arany
2. dij: varazské + 2000 arany
3. dij: 6ské + 1000 arany.

A nevezés nem tdl komplikalt, a bardverseny@behol-
der.hu-ra kell a mdveket e-mailben elkiildeni. Fontos, hogy
a mii mellett legyen feltiintetve a szerzd karakter neve,
szama, a jaték, amelyiken a karaktered ,,él”, és a kategé-
ria, amibe a versedet vagy novelladat szantad. A nevezés-
nek mas feltétele nincs. A palyazatok elbiralasat tehat a szé-
les kozonség végzi majd, a hatarid6 lezarta utan. Az
osztalyozas részleteirél majd a honlapon olvashattok.

Fontos, hogy plagizalni, mastol ,idézni” nem illik, nem is
érdemes! Tal sokan értékelik majd a miveket, valakinek
mindig feltdnik az ilyesmi. Csendesen megjegyezném még,
hogy nem a mennyiség, hanem a mingség szamit!

Két fontos adat van hétra. A bekiildési hataridd 2005. feb-
ruar 28. (24 ora 00 perc), ezt szigorlan vessziik! Azokat a
miiveket, amelyek nem érkeznek meg idében, automatikusan
kizérjuk a versenybdl (a postézas id6pontja szamit).

Ismét a dal, a vers, a kultura keril el6térbe, bizom benne,
hogy minél tébben vallaljdk a megmérettetést! Az igazi gy6z-
tes Ugyis a kdzonség. .. Kivanok mindenkinek tiszta, 6szinte
hangokat és a muzsak mézédes csokjat!

Tisztelettel:
Vrandol Sayn Karad (TF #4620) és
Yula Vayniko (OV #3101)

AT
] GN-132.
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