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Erdekes téma volt mostanaban a jatéketika. Mi szé-
mit csalasnak, bugolasnak egy internetes vagy egy
[t levelezds jatékban? Vannak jatékosok, akik szerint
csak ravasz csalafintasag, ha talalnak egy kiska-
put (ami mindig megtalalhato egy éveken keresz-
tiil fejlesztett, sok szazezer soros programban), és
azt kihasznalva jutnak komoly elényhoz. En biztos
vagyok benne, hogy mindenki pontosan tisztaban
| van vele, hol a hatdr, akkor is, ha ezt néha még sa-
| jat maganak se vallja be. Ezért javaslom, ha csak
| paranyi kétséged van, hogy valami nem teljesen
ugy torténik, ahogy kellene, mindig kérdezz meg
minket. A bugolas, csalas hosszutavon tonkreteszi
| a sajat jatékodat és masokét is, ezért van az, hogy
ha valaki nem sz0l és lebukik, nem csak azt veszi-
ti el, amit igy szerzett. Szerencsére a jatékosok
tGbbsége becsiiletes és szol minden probléma mi-
att, a segitségetekeért ezuton szeretnénk koszonetet
mondani!
A cimlapunkon ezittal David Eddings: A Nyugat
Hadura c. regényének boritoképe, a Boros-Szik-
szai mavészparos festménye lathato.
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ALANORI KRONIKA ELOFIZETES

Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.
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Az aldbbiakban az Ember és Gép: Kiberver (eredeti cimén:
Man & Machine: Cyberware) Shadowrun 3 kiegészit6rdl ol-
vashattok egy rovid bemutatot, ami alig egy honapja keriilt a
boltokba. Az Ember és Gép lényegében a Cybertechnology
és a Shadowtech masodik kiadasu kiegésziték SR3-ra alaki-
tott Gjrakiadésa rengeteg kiegészitéssel.

Az Ember és Gép cim kiegészit6é a masodik kiadasu, be-
liltetésekkel foglalkozo kiegésziték megreformalt, atdolgozott
véltozata, amely mell6zi elédjei tipushibait, igy nem ruhazza
fel misztikus jellemzdkkel a beiiltetéseket, és nem is probalja
egyszer(i génhibanak definiaini az Ebredést vagy a mégiat. A
kiegészitG f6 témaja a kibernetika, de természetesen nem
meril ki ennyiben: megismerhetjiik példaul a biovereket, a
mesterséges, génmanipulalt potszerveket, amelyek sokkal
konnyebben illeszkednek az emberi szervezetbe, raadasul
hatasosabbak is, mint a legtébb ,fém”. Szerepet kapnak még
a kibernetika lathatatlan segit6i, a nanoidok is. Ezek a mini-
atdr robotok kapcsoljak dssze az idegpalyakat a kibernetikus
végpontokkal, lehetGvé téve igy a miikoddképes és kétiranyu
ember-gép kapcsolatot (valamint par kilonlegesen konstruk-
tiv vagy destruktiv alkalmazast). Természetesen a beiilteté-
sek is sériilnetnek ugyanugy, ahogy egy hus-vér szerv. A
gyorsan alkalmazhat6 szabalyok olyan mértékben biintethe-
tik a belltetésekkel rendelkez$ karaktereket, ahogy a magi-
avesztés fenyegeti a Felébredteket. Mivel a kiegészité elsdd-
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legesen az emberi test bels6 miikodésére 6sszpontosit, ben-
ne taldlhatjuk a drogokra, gyogyszerekre és mérgekre vonat-
kozd szabalyokat, valamint az elsdsegélyre, illetve a
hosszabb orvosi ellatidsokra vonatkoz6 iranyelveket. Bar a ki-
berverek és a bioverek 6sszevalogatasaval igen (itoképes ka-
raktereket alkothatunk, az emberi test befogadoképessége
sem végtelen. A kutatok természetesen nem voltak hajlandok
belenyugodni ebbe, igy a kibernetika és a magia dtvozésével
létrehoztak a kibermanciat, amely olyan groteszk tudomany,
amilyen Gjszer(i és fiatal.

KIBERNETIKA

A kibernetika fejezetével kezdddik a kiegészitG. A szamos
kiilonallo kiberver rendszer mellett az alapkényvben is meg-
taldlhato beiiltetések Gjabb valtozatai és kiegészitései is meg-
taldlhatok. Olyan kibervereket talalhatunk itt, mint példaul a
masodik generacios fegyverkapcsolat, a tovabbi kiberszem
és kiberfiil opciok, a legtjabb csonterdsitések és bGrpancél-
zatok vagy példaul a huzalozott reflexek tovabbfejlesztett val-
tozatai, a mozgashuzalozas rendszerek. Szintén ebben a
részben talalhatjuk meg a kibervégtagokra vonatkozo irany-
elveket, melyek segitségével javithatjuk a mesterséges végta-
gok képességeit, illetve felhasznalasi koriiket is. LehetGsé-
glink nyilik részleges kibervégtagok beépitésére is, a
kilonféle kiegészitések és opciok pedig értelmet adnak az
amugy borsos ard beiiltetéseknek. A széles valasztéknak
persze dra is van, sokkal kénnyebb elérni a 6 pontos Esszen-
ciakorlatot, amit a beiiltetések kiilonbdz6 mindségi fokozata
segithet elodazni. A mar lassan megszokott alfaver mellett
megjelennek a bétaver és deltaver mindségi fokozatok is,
amelyek tovabb csokkenthetik a beiiltetések Esszenciakolt-
Ségeét, és természetesen sokkal dragabbak, mint egyszerdbb
valtozataik. A sziikebb keretekkel rendelkezéknek a hasznalt
kiberverek jelenthetnek megoldast.

KIBERMANCIA

El6fordulhat természetesen olyan kellemetlen helyzet is,
hogy mégis sikertil 4tlépni a blvds Esszenciahatart. Norma-
lis esetben a lélek ekkor elhagyja a testet, a test pedig azon-
nal meghal. Eppen ezt probalja megakadalyozni a kiberman-
cia mivészete. A miiszaki és magikus elemeket vegyité
folyamat Iényege, hogy atverjék a lelket, és erdszakkal ejtsék
foglyul a mesterségesen életben tartott testben. Mondani
sem kell, hogy a kibermancia hihetetleniil veszélyes, groteszk
és titkos. A folyamathoz legaldbb egy delta klinikara van




szilkség, amibdl bar kevés van, ezek mégis konnyebben
megtalalhatok, mint egy mégikus csoport, amely ismeri és
hajland6 véghez vinni a kibermancia magikus ritualéjat. A fo-
lyamat elényei kozé tartozik a részleges magikus ellendllas
és a hihetetleniil nagy kiberver befogado képesség. A folya-
maton atesett ,szerencséseknek” azonban olyan rovid tavu
mellékhatasokkal kell szamolniuk, mint példaul a folyamato-
san el6toré és mindent elnyomd emlékképek, az érzéketlen-
SéQ és a létakarat lassu elhalvanyuldsa. A kibermancianak al-
talaban csak rovid tavi mellékhatésai vannak, mivel a hosszi
tavl mellékhatasok el6bukkanasahoz nem él elég sokaig ala-
nyuk — gyorsabban meghalnak a mesterséges létfenntartas
meghibasodasa, rak vagy onkeziik altal.

BIOTECHNIKA

A mesterségesen elGallitott potszervek, a bioverek, a beiil-
tetések konnyebben befogadhatobb, hatékonyabb és jelentd-
sen dragabb kategoriajéba tartoznak. Az emberi testre kifejtett
hatasukat jellemzi, hogy ezek a szervek még a Felébredteknek
sem jelentenek akkora megrazkodtatast, mint egy kiberver.
Ezek a beliltetések jobb hatasfokkal javitjak a test képessége-
it mint a kiberverek, raadasul maguktol gydgyulnak, azonban
aruk és elérnetGségiik is sokkal huzosabb. A bioverek tulhal-
mozasa ellenben olyan kellemetlen mellékhatasokkal jar, mint
példaul az immunrendszer gyengiilés vagy a lassabb gyogyu-
las. A bioverek is két mindségi fokozatban kaphatok: hagyo-
manyos kivitelben (mint egy normalis, barki altal elérhetd pot-
szerv) és novesztett valtozatban, amikor a szervet a befogado
sajat sejtallomanyabdl klonozzak.

A baktérium nagysagu (vagy még ennél is kisebb) paranyi
gépezetek — a nanoidok vagy mas néven nanorobotok — ren-
geteg Uj alkalmazas alappillérét képzik. A technoldgiai dgazat
fejlédése elsGsorban a kibernetikai attorésekhez tarsithato,
de természetesen alkalmazasuk nem meriil ki ennyiben. A
nanoidok nagyszerd épitémunkasok, segitségiikkel minden
kozbeavatkozas nélkiil felépithet6 akar egy komplex struktd-
rais. A sejtszinten végzett épités elényei kozé tartozik, hogy
a nanoidokkal létrehozott anyagokban szinten sohasem for-
dul el6 hiba vagy gyenge pont. Sejtszinten természetesen
nem csak épiteni, hanem rombolni is lehet. A kiilonb6z6 ,,in-
telligens” mardanyagok mellett kifejezetten ember-ellenes al-
kalmazasokra is bukkanhatunk a kiegészitGben. A nanoidok
kifinomultabb valtozatai az emberi testben hasznalhato alkal-
mazéasok. Mivel a testben m(ikod6 nanoidokat védeni kell az
immunrendszertdl és a testen belili ellenséges kornyezettdl,
ezek a robotok sokkal dragabbak, mint hagyomanyos tarsa-
ik, de segitségiikkel olyan feladatok is megoldhatok, mint pél-
daul bizonyos sejtek szlirése vagy akar DNS korrekciok is.

Az alkalmazott kémia ismertetése soran megismerkedhe-
tiink a Shadowrun vilagaban leggyakrabban el6forduld
gyogyszerekkel, drogokkal, mérgekkel, vegyszerekkel, épit6-
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anyagokkal és robbandszerekkel. Gyakorlatilag ez a legszéle-
sebb kategéria, amit valaha is kiegészitében bemutattak.
Megismerkedhetiink a drogfiiggdségi szabalyokkal, valamint
azokkal a gyakran hasznalt vegyianyagokkal, amelyekbe egy
szerencsétlen arnyvadasz a legkdnnyebben belefuthat ka-
landjai soran. Iranyelveket talalhatunk még vegyszerek készi-
tésére is, igy az idaig talan méltanytalanul mell6z6tt kémia
szakértelem is a karakter fontos tudésavé valhat. Szintén itt
talalhatjuk a vegyszerek alkalmazasahoz feltétleniil sziiksé-
ges felszereléseket (vegyszerszoré fegyvereket), a vegyvé-
delmi ruhak legujabb valtozatait, valamint azokat a harci ga-
zokat, amelyek ellen a hagyomanyos vegyvédelmik szinte
semmi védelmet nem nydjtanak. A fejezet a kilonb6z6 torzsi
kultarak altal el6szeretettel alkalmazott magikus szerek leira-
saval zarul.

SEBESULES ES GYOGYULAS

A sebesiilések az arnyvadasz karakter életének elkeriilhe-
tetlen velejaroi. Az alapkonyvben leirt szabalyok mellett meg-
jelentek a Stressz sebzésre vonatkozo szabalyok, amelyek a
beilltetések sériiléseit modellezik le. A sériilt beiiltetéseket
természetesen javitani kell, az erre vonatkoz6 iranyelvek is
megtalalhatok a fejezetben. Az alapszabalyok mellé emellett
olyan kiegészité szabélyokat kapunk, mint példaul az eszmé-
letvesztésre (azaz a Halalos sériilést kapo karakterek is tevé-
kenykedhetnek még, bér elég korldtozottan), vagy a sériilé-
sek utan marado hegekre vonatkozo iranyelvek. Az alap-
konyvben leirt elsdsegélyre és gyogyulasra vonatkozo szaba-
lyok mellett a kiegészitében felvazolt alternativ gydgyuldsi
szabélyokat is alkalmazhatjuk, amelyek segitségével rubrika-
rol rubrikara gyogyulhatnak a karakterek, illetve nyomon ko-
vethet6k a hosszabb felépilési folyamatok.

SEBESZET

A kiegészité utolso fejezetében megismerkedhetiink a se-
bészetre vonatkozd szabalyokkal. Ez természetesen nem
csak az orvosi jartassagokkal rendelkez6 karakterek szama-
ra fontos, leképezhetjiik segitségiikkel példaul a kiberverek
belltetésének, javitasanak vagy kim(tésének folyamatat.
Mindezek mellett a szadistabb bedllitottsagi mesélék végre
pontos adatokat kaphatnak a halalos stadiumban szenvedd
karakterek tulélési esélyeir6l. LehetGségiink nyilik még kiilon-
féle sebészeti opciok valasztasara is, amelyek megkonnyit-
hetik, vagy rosszabb esetben megnehezithetik a kiberverek
mindennapi hasznalatat.

0SSZEFOGLALAS

Az Ember és Gép egy atfontolt, jol dsszerakott kiegészitd,
amely témajat tekintve ténylegesen az emberi test koré fono-
dik. Rengeteg hasznos informacid taldlhat6 benne, amely ko-
rantsem csak az utcai szamurdj karakterek szamara hasznal-
hatd. Kétségtelen, hogy ezt a kiegészit6t is elsésorban a
szamurajok, rigok és dekasok fogjak élvezni, de a tobbi ka-
raktertipus szdmara is hasznos otletforrassa valhat. Egy pil-

lantast legalabbis mindenkinek megér.



Uj Shadowrun cikksorozatot inditunk az Alanori Kronikaban, Ar-
chetipusok cimmel. A sorozat célja, hogy jatszhatd, kidolgozott ka-
raktereket kapjatok kézhez, amelyeket egyarant haszndlhatnak jaté-
kosok és kalandmesterek. Ha valakinek nincs kedve statisztikkkal
bibelédni, innen vehet kész karaktert, vagy ha egy mesélének hirte-
len kell egy NJK, akkor a rohamosan béviilg véalasztékunkbdl biztosan
talal egyet. Akdr gondolatébresztének, 6tletadonak is jol jéhetnek a
karakterek leirdsai.

Természetesen a rovatban barki kiildhet karakterleirdsokat. Rovid
leiras, élettorténet, kidolgozott statisztikak, és maris viszont lathatod
kedvenc héstdet az Alanori Kronika hasébjain, és a Beholder honlap
(www.beholder.hu) Shadowland részlegében. Széval vérjuk a karak-
tereket az edrunner@freemail.hu cimre érkez e-mailekhez Word
formétumban csatoltva.

Kezdésként a nemrég megjelent, Elettdrténetek cim(i iromanyban
felvazolt csapattagok részletes statisztikéit tartalmazza.

DR. ALESSANDRO HUGHES

30 éves human férfi, sebész és utcai doki

A csapat orvosa mar korabban is az arnyakban tevékenykedett.
Pitianer drogdealerként kezdte palyafutasat, amit igen gyorsan be is
fejezett volna (élettorténetével egyitt), ha nem sodorja a sors Razor
kezei kdzé. Tanulmanyai mellett zugdokiként kereste a kenyerét tobb-
nyire a csapat sériléseit foltozgatva, amikor majdnem ismét véget
ért palyafutasa egy kellemetlen drogfiiggés miatt. A csapat azota egy
kicsit komolyabban figyel ra, bar az utébbi években allitlag megko-
molyodott és csaladot alapitott.

Jelenleg Fort Lewis egy sekélyes és igen steril lakoparkjaban él
feleségével és két lanyaval (kozepes életvitelbeli korilmények ko-
z0tt).

()

Test 4 Gyorsasag 4
Er6 3 Karizma 5
Intelligencia 7 Akarateré 5

Beiiltetések: 2. szint(i Encephalon, cerebralis fejlesztés

3. szintl emlékezeterdsitd

Szakeértelmek: Pisztolyok 3 Etikett 4
Biotechnika (Sebészet) 6/8
Szémitogép (Kibernetika) 3/5
Elektronika (Kibernetika) 1/3
Tanitas 3 Targyalas 4
Orvostudomény 6 Kibertechnoldgia 3
Géntechnoldgia 3 Nanotechnol6gia 3
Jog 3 Kémia 4
Utcai drogok 5 Pszicholdgia 3

Nyelvek: Angol 6 (iré§/OIvasas 4) Latin 6 (iras/Olvass 3)
Spanyol 3 (Irés/Olvasas 1)
Karma: 45

Hatranyok: Kénnyen felujithaté” drogfiiggéség

CARL ,ZSEBES” GALLAGHER

23 éves human férfi, utcai kdzvetitd

Zsebes a gettoban nétt fel, igy mar kiskoraban tapasztalt talélévé
valt. Gyakorlatilag mér az anyatejjel egyiitt szivta magaba a biint, igy
felndttkoraban sem jelent szamara megrazkodtatast ezek elkdvetése.
Becenevét mar rég kindtte és tobbnyire utcai izletemberként keresi
kenyerét, azonban néha rator a beteges kleptomania, és képtelen tiir-
t6ztetni magat.

Test 4 Gyorsasag 6
Er6 3 Karizma 3
Intelligencia 5 Akarater6 6
Beiiltetések: 2. szint(i gyorsitott reflexek adatjack
fegyverkapcsolat
Szakértelmek: Lopakodas 6 Etikett (Utcai) 3/5
Verekedés 4 Motorok 2
Pisztolyok 4 Puskak 3
Targyalas 4 Megfélemlités 3
Eles fegyverek 4 Atlétika 3
Elektronika E/J 3 Pszicholdgia 4
Zarnyitas 4 Tulélés (Varosban) 5
Menedékek (Seattle) 4 Alvildgi szervezetek (Seattle) 3
JMEk 2 Zugkocsmak 2
Nyelvek: Angol 3 (Iras/Olvasas 2)  Utcai zsargon 4
Karma: 19
Hatranyok: [d6ként el6tor6 beteges kleptomania
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20 éves troll n, bicskas
Gyermekkora hasonlitott Zsebeséhez azzal a kiilonbséggel, hogy
Angyal els6sorban alamizsnabol élt, és csak nagyritkdn kényszeriilt
zsebtolvajlasra. Artatlan koszos pofija még a legkeményebb céges
sziveket is megenyhitette par nujen erejéig. Ha ez igy folytatédott
volna, akkor Angyal a getté nem-annyira legalis ,sz0rakoztatd ipara-
ban” taldlhatta volna magat, azonban szerencséjére (vagy szeren-
csétlenségére?) pubertés koraban trolla goblinizalodott. A torékeny
szépség teljesen visszajara fordult, bar Angyal nagyon is 6riil ennek.
,Koszos pofija” mostanra inkabb félelmet és nem szanalmat ébreszt
a cégesekben, mégpedig nem véletlenil: Angyal goblinizalédasa 6ta
edzi magat egyre erdsebbre és erdsebbre. Mostanra Angyal ijeszt6
harci potencial tulajdonosava vélt, és bar kicsit ,lelassult”, azért
még félelmetes ellenfél.

Test 9 Gyorsasag 4
Eré 8 Karizma 4
Intelligencia 2 Akarateré 5
Beiiltetések: 1. szintii huzalozott reflex fegyverkapcsolat
Szakeértelmek: Lopakodés 3 Etikett (Utcai) 1/3
Verekedés 5 Géppisztolyok 3
Puskak 4 Megfélemlités 5
Eles fegyverek 3 Atlétika 2
Szélfegyverek 2 Talélés (Varosban) 4
Menedékek (Seattle) 4
Nyelvek: Angol 1 Utcai zsargon 3
Karma: 23
Hatranyok: Nehezen kommunikal olyanokkal, akik nem értik az utcai zsar-
gont, anabolikus szteroid fiigg6ség

RAZOR

31 éves temetdlidérc (férfi)

Razor gyermekkorat szigor(i katonai neveltetése toltétte ki, igy
gyermekkori élményei is erre Korlatozodtak. Elete nagy részét a
UCAS seregének gondolkod6 eszkdzeként toltétte, igy amikor ki kel-
lett szakadnia a kotelékbdl, konnyen helyezkedett el az arnyéletben. A
szerencsétlen szakadasra akkor keriilt sor, amikor egy balszerencsés
varosi bevetés soran Razort és kisebb csapatat megsemmisitett egy
temetélidérc csapat. Csak ketten élték tul az akci6t, am mindketten
megfert6zédtek a HMHVV temetdlidércek dltal terjesztett Krieger tor-
zsével, igy 6k maguk is szép lassan elkezdtek atalakulni. Razor tarsa
képtelen volt elfogadni a tényt, igy nem sokkal ezutan ongyilkos lett.
Razorban azonban nagyobb volt a tlélési 6szton, és inkabb megpro-
balt harcolni a folyamat ellen.

Razor f6 vagya, hogy visszakeriilhessen kotelékébe, am jol tudja,
hogy amig ebben az allapotaban van, 6 is csak egy agyatlan ellen-
ségnek szamit a UCAS szemében.

Test 8 Gyorsasag 5
Er6 6 Karizma 2
Intelligencia 4 Akarater6 5

Beilltetések: keramia csonterdsités

Szakértelmek: Lopakodas 4 Etikett 3
Verekedés 4 Autok 2
Pisztolyok 5 Rohampuskak 5
Megfélemlités 2 Eles fegyverek 3
Atlétika 4 Bvarkodas 2
Robbantas 4 Elektronika E/J 3

Hadaszati ismeretek 4
Osszeeskiivés elméletek 3

Tulélés (Vadonban) 3
Paralények ismerete 3
Kisegységes taktika 4
Nyelvek: Angol 6 (Iras/Olvasas 3)
Karma: 41
Hatranyok: Napfény allergia (enyhe), érzékeny immunrendszer, étkezési
kovetelmény (nyers hus), paranoia
Elényok: Immunitds a VITAS minden formajaval szemben, kettés termé-
szet, fejlett szaglas és hallas




BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2004. DECEMBER 20-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalogusunkban tébb, mint 100 kdnyvbdl, nyolc kiado altal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az é&ltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL Fl-

ZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendé konyveket. Mi egy héten belill postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 550 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted:

11707024-20397441.
Fontos a neved és cimed megadasa!

Karacsonyi akcionkért latogasd meg weboldalunkat,

vagy keresd telefonos iigyfélszolgalatunkat.

Ha a kanyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj.
Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitét a kiildeményrdl, ha nem talal otthon.
E-mailben és telefonon is érdekiGdhetsz a kényvekral.

Gydijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (kényv, kartya), jutalom-

pontokat kapsz. Az Gsszegyijtott pontokat bevalthatod

ajandékokra!

Az akcid feltételei:

“ Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltlinte-
tett mennyiség( jutalompontot kapsz.

< Az Osszegylijtott pontokért azokat a termékeket va-
laszthatod ajandéknak, amelynek az arlistdban van
pontban feltiintetett ara. A pontok bevaltasanak egyet-
len feltétele, hogy a bevaltassal egydtt legalabb 1000
Ft értékben kell vasarolni.

Pont- Ara Bolti
érték pontban ar

HATALOM KARTYAI

(s6k Varosa V. 1350

Kartya neve

Multidézo 10 90 990
Sotét Kor 10 90 990
Esthar csészarsag 10 90 990
Ebredés 10 90 990
Kezdécsomag 6 30 500
HATALOM KARTYAI

Zén 2. expedicioja: Enkala laboratériuma & 29 290
Zén 2. expedicidja: Ejfatty seregek 29 290
Zén 2. expedicija: Sotét titkok 3 29 290

R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R BB B

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK 8

Alappakli

A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kiilon feltétel

vonatkozik:

« Legalabb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél
kevesebbet rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajéniva
kiildeni, és az ebbdl eredd kérért sem tudunk feleldsséget
véllalni.

* Ha olyan Zén kiegészitdt rendelsz meg, ami mér kifogyott,
akkor automatikusan a legkozelebb megjelendt kiildjiik el
helyette.

% A pontokért vasarolt konyvek nem szamitanak bele a 3

konyves arba! (Tehat ha harom konyvet veszel, de az
egyikért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a
masik két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell ki-
szamolni!)

% A pontokat nem kell egyszerre levéasarolni!
% Tobb vevé pontjai nem vonhatdk 6ssze. Ha két vasar-

las kozott megvaltozik a cimed, akkor feltétlendl je-
lezd, nehogy Uj vasarloként regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 konyvet vasarolsz egyszerre

(pénzért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA
pontot kapsz!

10 60 600




Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

ROBERT JORDAN — AZ ID0 KEREKE SOROZAT

A vilag szeme | 10 80 790 700
A vilag szeme II. 10 100 990 900
A nagy hajtévadészat I-Il. 2. kiadas 30 300 2850 2550
Az jjaszilletett sérkany I-II. 2. kiadds 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyék I. 20 200 1900 1700
Hodit az Arnyék II. 15 170 1620 1530
Mennyei tdz I. 16 160 1520 1360
Mennyei tdz Il. 15 160 1520 1360
A kdosz ura |. 14 140 1330 1190
A kdosz ura Il. 18 180 1710 1530
A kardok korondja I. 16 160 1520 1360
A kardok korongja II. 17 170 1620 1450
A torok dtja 15 110 1400 1130
A tél szive |. 16 160 1520 1360
A tél szive II. 17 170 1620 1450
Az alkony keresztatjan I. 16 160 1520 1360
Az alkony keresztutjan Il. 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klan térvénye 10 50 690 400
M. A. Stackpole: Vérnév 15 100 690 690
M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 40 790 400
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 70 890 680
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Sotét armany 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 13 100 1240 980
Robert N. Charrette: A hatérvidék farkasai 13 100 1240 980
Donald G. Phillips: A csillagok ura 13 100 1240 980
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulds Utja 13 130 1240 1110
M. A. Stackpole: Kényszerszévetség 14 140 1330 1190
Thomas S. Gressman: Vadéaszok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadsziiltt 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habor( arnyai 16 160 1520 1360
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 16 160 1520 1360

Robert Thurston: A Sélyom felemelkedése 17 170 1620 1450

RAYMOND E. FEIST REGENYEI

Mégus: a tanitvény (2. kiadés) 13 100 1240 980
Magus: a mester (2. kiadas) 25 130 1230 1100
Eziisttovis (2. kiadds) 14 100 1330 1050
Sethanon alkonya (2. kiadas) 25 150 1400 1250
A kirdly kaloza Il. 10 50 990 500
A démonkirdly diihe II. 10 50 990 500
Torott korona 25 150 1400 1400
Krondor: Arulds 15 100 1430 1130
Krondor: Orgyilkosok 14 110 1330 1050
Krondor: Istenek kdnnye 16 120 1520 1200
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

A birodalom leanya 15 1430 1130
A birodalom szolgaléja I. 12 90 1140 900
A birodalom szolgaléja II. 13 100 1240 980
A birodalom arnéije I. 12 90 1140 900
A birodalom drnéje II. 15 120 1430 1130
A Réshaboru legendaja

Nagyrabecsiilt ellenségem 16 160 1520 1360
Gyilkosséag LaMutban 17 170 1620 1450
Sebes Jimmy 19 190 1810 1620
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziists6lyom Karma 17 170 1620 1450
TULELGK FOLDJE ES GSOK VAROSA

Harby Riann: Ruvel hegyi legenda 10 60 840 600
Brian McAllister: Ikercsillagok 10 50 840 500
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg éj 11 60 1050 600
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 80 1140 780
A gyémant trén 17 100 1620 1280
A rubin lovag 17 100 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A préfécia gyermeke 17 170 1620 1450
A magia kiralynje 17 170 1620 1450
A varézslo jatszmaja 17 170 1620 1450

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (FY)
EGYEB REGENYEK
Graham Edwards: Sérkanyvihar 10 100 840 600
SHADOWRUN REGENYEK
Robin Mash: Cyberkommandé 20 90 850 850
Mel Odom: A mdlt csapdédjaban 12 90 1140 900
Mel Odom: Hajtévadaszat 16 100 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen vildgok 10 75 990 750
Nigel D. Findley: A nap héza 10 75 990 750
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 1 80 1050 830
Nyx Smith: Elsotétedés 1 80 1050 830
Nyx Smith: Csikos vadasz 1 80 1050 830
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 15 120 1430 1130
Lisa Smedman: Pszichotrop 14 110 1330 1050
Stephen Kenson: Technobabel 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Ragnarok 16 160 1520 1360
Robert N. Charrette:
Sose kezdj sarkannyal (2. kiadas) 10 75 990 750
Jol vélaszd meg az ellenségeidet
(2. kiadas) 1 80 1050 830
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 1 80 1050 830
Jogos karpétlds 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:
Fekete madonna 10 45 890 450
Véres utcak 10 75 990 750
Nosferatu 10 750 990 750
Shadowrun szerepjaték kiegésziték
Arnyékmagyarorszag 10 100 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykonyv (3. kiadas) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikonyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
EARTHDAWN REGENYEK
C. Kubasik: A vagyddas gyirtije 10 40 690 350
C. Kubasik: Anya meséje 10 40 690 350
C. Kubasik: Keser(i emlékek 10 45 890 450
Talizmén (ED. Novellak) 10 35 690 350
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 40 790 400
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 50 990 500
Greg Gorden: Joslat 10 50 990 500
JANET EVANOVICH
Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Hérman a pacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadész 17 170 1620 1450
1AN WATSON KGNYVE
Az Ur vildga 17 170 1620 1450
J. GOLDENLANE KONYVEI
Isteni balhé 10 80 990 800
Papirtigris 15 120 1430 1200
Farkastestvér 15 120 1430 1200
A herceg josndje 15 150 1430 1280
A josné hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120
Pokoli balhé 15 150 1430 1280
BEHOLDER AKCIO
Philip Kerr: Vakmer6 terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vildg tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémélmok vérosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo folyd 15 75 1430 750
JULIET E. MCKENNA KONYVEI
Veszélyes jatszma 16 120 1520 1200
Kegyetlen eskii 19 150 1810 1430
Forgandé szerencse 20 200 1900 1700
Kiizdelmes htiség 23 180 2190 1730
Kétélti fegyver I. 20 200 1900 1700
Keétéld fegyver II. 20 200 1900 1700
JANNY WURTS KONYVEI
A kodszellem étka I. 16 100 1520 1200
A kodszellem étka II. 16 100 1520 1200



Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy
érték pontban  kdnyv tobb kdnyv
(Ft) (Ft)
Merior hajoi I. 16 160 1520 1360
Merior hajoi II. 17 170 1620 1450
A vastmarki itkozet I. 18 180 1710 1530
A vastmarki ttkozet I1. 18 180 1710 1530
A szam(iz6tt herceg . 20 200 1900 1700
A szam(iz6tt herceg Il. 20 200 1900 1700

A MOBIUS KIADO KONYVEI

coo~rARARAADN

Fényévek II. (Sci-fi antoldgia) 2 660 590
Az id6 hidjan (SF novellak) 4 1220 1100
K.W. Jeter: Szarnyas fejvadasz 2. 2 630 560
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin — J. Barnes: A csillagok fiai I-II. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Voros Mars 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vords Mars |I. 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjérat 4 940 850
Gene Wolf: Halélsziget 2 950 850

o~rRPD

A CAMARILLA KIADO KONYVEI
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I.
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II.

SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN
Atjéro 3, 5-11. szam darabonként
Atjaré 13-15. szdm darabonként

DORNYEI KALMAN KONYVEI

~

1140 990
1140 990

~

N
o~

650 580
680 590

[N

ENENNES

Kaland nélkil 2 850 800
Yabbagabb, a kalandorok szégyene 2 950 850
Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010
lan Russel: A Csészér és a Méagus 4 1130 1010
Anne Rice: A boszorkanyok 6réja I. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok oraja II. 12 2750 2460
Anne Rice: A kérhozottak kirdlyndje 12 2370 2120
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Taltos 12 2840 2540
Tad Williams: Az arany arnyék vérosa . 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosa Il. 4 1320 1180
Anne Rice: A testtolvaj meséje 12 2850 2550
Tad Williams: Masvilag — A kék tiiz foly6ja I. 6 1890 1690
Tad Williams: Mésvilag — A kék tiz folyéjall. 6 1890 1690

KALANDOR KIADO

Szélesi Sandor: Vaddsznak vadasza 6 1700 1530
Szélesi Sandor: Tiindérosveny 8 2070 1850
Szélesi Séndor: A lelkek birodalma 6 1600 1440
Fonyadi Tibor: Isten ostorai 6 1700 1530
Fonyadi Tibor: A habort miivészete 8 2070 1850
Fonyddi Tibor: Armany éneke [ 1600 1440
Orson Scott Card: A hetedik fil 6 1890 1690
Orson Scott Card: A rézbord proféta [ 1890 1690

RPG.HU KIADO
Almodok

A DELTA VISION KIADO KONYVEI

~

1400 1300

CcCoDDOCOIRAPOIODODOEDO A D®

Jeff Grubb: Testvérhabort (Magic I.) 4 940 840
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic II.) 4 940 840
J. Robert King: Id6folyamok (Magic Ill.) 4 1040 930
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.) 4 1040 930
J. Robert King: Apokalipszis (Magic V.) 4 1230 1100
J. Robert King: Sikvaltas (Magic VI.) 4 940 840
J. Robert King: Invazi6 (Magic VII.) 4 1130 1010
Stewart Wieck: Toreador (Vampire) 4 940 840
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire) 4 940 840
Eric Griffin: Tzimische (Vampire) 4 940 840
Kathleen Ryan: Setita (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 4 1040 930
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire) 4 1040 930
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire) 4 1040 930
Stewart Wieck: Malkav (Vampire) 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire) 4 1230 1100
Justin Achilli: Giovanni (Vampire) 4 1130 1010

Konyv cime

Eric Griffin: Tremere (Vampire)

Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire)
Stewart Wieck: Antolégia (Vampire)

Eric Griffin: Ozvegyek menedéke (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhéi (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek hatalma (Vampire)
Bruce Baugh: Szildnkok (Vampire)

Bruce Baugh: Arnyak (Vampire)

Bruce Baugh: Aldozatok (Vampire)
Gherbod Fleming:

Kdzépkor: Nosferatu (Vampire)

Stefan Petrucha:

Kozépkor: Asszamita (Vampire)

Andrew Bates:

Kézépkor: Kappadok (Vampire)

Kathleen Ryan:

Kozépkor: Szetita (Vampire)

Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.)
A harménia mestere (Mage 2.)

Haboru a mennyekben (Mage 3.)
Stewart Wieck: Az igazsag paradoxona
Diane Duane: Corrivale csillaga
(Csillaghajnal 1.)

Diane Duane: Vihar Eldalanal
(Csillaghajnal I1.)

Douglas Niles: A babkirdly (Dragonlance)
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad
D. Niles: Az utols6 nemes (Dragonlance)
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei

(Dragonlance)

Richard A. Knaak: A Vértenger kalozai
(Dragonlance)

Fergus Ryan: A Réaserants-hegy ostroma
(Dragonlance)

Don Perrin - Margaret Weis: Az utolso er6d
(Dragonlance)

Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance)

Tina Daniell: Maguesta Kar-Thor
(Dragonlance)

Roland Green: A Kard lovagjai
(Dragonlance)

Don Perrin: Vasverd Theros
(Dragonlance)

Roland Green: A Rézsa lovagja
(Dragonlance)

Roland Green: Onfejii lovagok
(Dragonlance)

Margaret Weis: Lélekkovécs
(Dragonlance)

Margaret Weis és Don Perrin:
Héboru és testvériség (Dragonlance)
Elanie Cunningham: A varazslo lanya
Elanie Cunningham: Kusza halok
Elanie Cunningham: Széljaro

Elanie Cunningham: Arnyelf

Elanie Cunningham: Elfdal

Elanie Cunningham: Eziist arnyak
Elanie Cunningham: Tovisvéar

Elanie Cunningham: Az dlomgdmbdk
Elanie Cunningham: Oroksziget

R. A. Salvatore: A szildnk szolgéja

R. A. Salvatore: A kardok tengere

R. A. Salvatore: Ezer ork

R. A. Salvatore: A magényos drow
R. A. Salvatore: Orokség

R. A. Salvatore: Csillagtalan €;j

R. A. Salvatore: A sGtétség ostroma
R. A. Salvatore: A hajnal dsvénye

Ed Greenwood:

Elminster — Egy mégus sziiletése

Ed Greenwood:

Elminster — Myth Drannorban

Ed Greenwood: Elminster megkisértése
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr
Troy Denning: Tdl a magas Uton

Ed Greenwood: A sarkany haldla

T. H. Lain: Veszedelem a mélybél

Pont-
érték pontban
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Ara 12 3vagy

konyv tobb kdnyv
(Ft) (Ft)

1230 1100
1320 1180
1320 1180
1420 1270
1420 1270
1420 1270
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1320 1180
1700 1520
1700 1520
1800 1600
1040 930
1040 930
1040 930
1800 1600
1130 1000
1320 1180
1130 1010
1040 930
1040 930
1040 930
1230 1100
1230 1100
1230 1100
1420 1270
1420 1270
1510 1350
1510 1350
1600 1440
1700 1520
1990 1780
1990 1780
1230 1100
1320 1180
1800 1600
1320 1180
1420 1270
1600 1440
1700 1520
1700 1520
1890 1690
1230 1100
1230 1100
1800 1600
1890 1690
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1230 1100
1230 1100
1320 1180
1320 1180
1700 1520
1600 1440
1700 1520
1320 1180



Kinyv cime Pont-  Ara 12 3vagy Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy

érték pontban  kényv tobb kényv érték pontban  kényv tobb kényv
(FY) (FY) (Ft) (FY)
T. H. Lain: Az €16 halott 4 1420 1270  Szerepjaték szabalykinyvek
T. H. Lain: Nerull eskiije 4 1420 1270 D&D 3. kiadés Jatékosok kdnyve
David Gemmel: Arnyjaro 4 1420 1270 (magyar) 20 700 5700 5100
David Gemmel: A farkas birodaima 6 1510 1350 D&D 3. kiadas Mesélék kdnyve
David Gemmel: Arnyak hdse 6 1600 1440 (magyar) 20 700 6560 5870
David Gemmel: Haldljaré legendaja 6 1800 1600 D&D 3. kiadéas Szornyek konyve
Andrew Bates: A vihar hirndkei 4 1420 1270 (magyar) 20 700 6560 5870
Andrew Bates: Oroszlanokkal halni [} 1510 1350 D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Andrew Bates: Holtak foldje 6 1510 1350  Dal és Csend 8 2370 2120
Andrew Bates: Legendas Druss els6 kronikdja 6 1800 1600 D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Michael A. Stackpole: Szellemhaboru 4 1420 1270 A hit védelmezGi 8 2370 2120
Loven L. Coleman: Fegyverbe! 4 1420 1270 D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
Robert E. Vardeman: A hatalom romjai 4 1420 1270 Almokban sz616 4 1420 1270
Martin Delrio: A menny cséndje 4 1420 1270 D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Martin Delrio: Igazséag és arnyak 6 1510 1350 Vér és varazs 8 2370 2120
Richard Lee Byers: Hanyatlas 6 1800 1600 Vémpir — A maszkabdl (Vampire) 15 480 4550 4070
Thomas M. Reid: Lazadas 6 1700 1520 Mesél6k kdnyve (Vampire) 15 450 4270 3820
Richard Baker: Elkarhozas 6 1800 1600 Kozépkor: Vampir alapkdnyv (Vampire) 20 5600 5000
Carl Bowen: Vadasz és préda: Utmutat6 a Kamarillahoz (Vampire) 15 400 3790 3390
A vampir 4 1130 1010  Utmutat6 a Szabbathoz (Vampire) 15 500 4740 4240
Gherbod Fleming: Vadész és préda: Mexikovaros éjszaka (Vampire) 12 2850 2550
A bir6 4 1130 1010  Klankdnyvek: Toreador (Vampire) 8 2370 2120
Gherbod Fleming: Vadész és préda: Klankonyvek: Tzimische (Vampire) 8 2370 2120
A vérfarkas 4 1040 930 Klankonyvek: Gangrel (Vampire) 8 2370 2120
Gherbod Fleming: Vadasz és préda: Klankdnyvek: Szet kovetdi (Vampire) 8 2370 2120
Az itélethozo 4 1130 1010 Klankdnyvek: Ventrue (Vampire) 8 2370 2120
Gherbod Fleming: Vadasz és préda: Klankdnyvek: Lasombra (Vampire) 8 2370 2120
A magus 4 1230 1100 Klankonyvek: Asszamita (Vampire) 8 2370 2120
Gherbod Fleming: Vadasz és préda: Gytirtk Ura szerepjaték 25 800 7590 6990
A hohér 4 1320 1180 A Gylir(i szovetsége kiegészitd 10 3320 2970
Vincent Prendergast: Keser( aramlatok (7 tenger) 6 1510 1350  Gydirtk Ura
Anthony Sheenard: Liliom és vér 6 1600 1440 Narrétorparavan kalandmodul 4 1420 1270
R. A. Salvatore: pap ciklus Kozépfolde térképei 6 1890 1690
Kantata 4 1040 930 A harag mihelye
Shilmista arnyai 4 1040 930  D&D kalandmodul 4 1420 1270
Ejmaszkok 4 1040 930 Fénytelen citadella
Az elesett erdd 4 1130 1010  D&D kalandmodul 4 1420 1270
A kéosz atka 4 1130 1010  Kard és okol
Legend of the Five Rings D&D kalandmodul 8 2370 2120
Stephen D. Sullivan: Skorpio 4 1040 930 Kovek korében
A. L. Lassieur: Unikornis 4 1040 930  D&D kalandmodul 4 1420 1270
Ree Soesbee: Daru 4 1040 930 Az Ejkarom-torony szive
Stephen D. Sullivan: Fénix 4 1040 930 D&D kalandmodul 4 1420 1270
Stun Brown: Rak 4 1130 1010 7 tenger szerepjaték 20 5600 5000
Ree Soesbee: Sarkany 4 1130 1010 7 tenger Kalandmesterek konyve 20 5600 5000
Stephen D. Sullivan: Oroszldn 4 1230 1100

A KLANOK ALKONYA VAL
A S0LYD
FELEMELKET




ELOSZOKENT

Sziasztok kedves olvasok! A kombds cikk cime, mint
altalaban, most is mindent elarul. Azt hiszem, senki nem
fog meglepddni, ha azt mondom, hogy egy fekete vam-
pir pakli dsszedllitasat fogok most nektek leirni. Igen, ez
egy olyan jellegti horda, ami sunnyogd médon laposku-
szasban halad felfelé. Nem hallani rola, nem hivalkodik,
de mégis van, és mégis mozog a Fold. Nem mondanam,
hogy nem okozhat meglepetést, mert nekem is okozott.
Egy olyan paklirol van sz6, ami nem igazan szerepel ver-
senyen, de ennek nem az az oka, mert gyenge volna, ha-
nem az, hogy a versenyjatékosoknak kialakult egyfajta
stilusa, és ezt nem jellemzi az etnikum. A stilusokhoz
visszatérve, a fébb iranyokat a kontroll, a kombo és az
egyéb kategoria alkotja, ahova néha bejuthat egy-két 0j
Osszedllitas. Elképzelhet6nek tartom, hogy lassacskan a
vérszivo horda is felkiizdi magat az egyéb kategoriaba,
ahogyan a kalandozok is tették. Egy gyors deckrél van
$z0, ami zaros hatéridén belil, esetleg a harmadik kor-
ben hatarozott sdjtast mérhet ellenfeliinkre. Ezek az ol-
€son, mar-mar szinte ingyen jovo lények szeretik az el-
lenfelem vérét szivni, mert hat mirdl is van szo: én
sebzek, 6 sérill, én gyogyulok... Ha igy mikodik jaték
soran is, mint a papiron, akkor egy bol-
dog horda, boldog iranyitja leszek.
Lassuk, mit is kell tennem, hogy a ja-
ték végén tobbszor mosolyogjak, mint
zokogjak! Ha valaki paklit akar ossze-
rakni egy adott koncepciohoz, érdemes
alaposan utananéznie, hogy miket ér-
demes berakni. Kevés olyan gydijte-
mény van, ahol minden lap megtalélha-
10, ezért ajanlom a neten megtalalhato
Beholder oldalat. Ott minden lapra rake-
reshetsz, és mivel még csak 1998-6ta
jatszom, igy én is korlatozott lapismeret-
tel rendelkezem, ezért én is kerestem. A
vérszivok egyébként is az a faj, amelyik
nem robbant még be a koztudatba. Las-
suk csak, a leftarnal milyen lapok johet-
nek szoba, ha a beholder.hu-ra klikke-

10

VAMPIR EINIKUM

link. A lista egyben mar a pakli leirasa is, ezért lapelem-
zésszer(ien taglalom a lapokat, amik bejutnak, illetve el-
mondom a kies6k okat. A lapkeres6 a vampir szora az
alabbi, ezzel kapcsolatos lapokat dobja ki:

JOJJON A PAKLI LEIRASA

Az els6 lap, az Autentikus vampir. Ez a lap még a HGs-
korszak idején jelent meg. Ebbdl sajnos adodik, hogy jo
eséllyel nem jut be a TOP TEN-be. Régi laprol van szo,
ami a maga idejében elképzelhetd jelenség volt egy pak-
liban, de mara sajnos megoregedett. Dragan jon, ami
ugyan még nem nagy hatrany, de a képességei sem
meggyG6zlek, ezért ezt a lapot 4t is lépném a pakli leira-
sanal. A kovetkezd lap, a Vampir 6rszem. Na ez a lap
mar megjarjal Nem tinik egy brutdlis Iénynek, nem is az
altala kiosztott pofonokkal fogom megnyerni a jatékot,
de minden lénynek meg van a maga feladata, és az 6vé
a Kripta felépitése, ami jelentés elényhoz juttathat. Ha az
épliletet felhuzta, mehet a levesbe. Nincs ra sziikségem,
de persze vannak még alternativak, amelyeknél jol johet,
par sor malva még visszatérek ra. Most azonban a ko-
vetkezd versenyzo rajtol, és 6 a Vampir saman. Ez a lény
olcso lehozatalt biztosit, hiszen kettéért barmilyen vam-
pirt ledobhatok, counter képességet rejt magaban, ami-

6l ki SZ y 'mpirt
p), {23 a kezedbol kqf\ts/.hats? egy va
é:?z dézési koltség Kifizetése nélkil.
‘Aldozd fel egy aktiv vimpirodat:

egy vardzslat vagy hatés, amely egy

o k‘r;l:;‘“i"“ ar esetges R vagy tobb vimpiiodat célozza, gyGjiobe
) g »
elnek teljesiilnie kell.

laldené vagy ellopnd, nem jon létre,
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vel a vérszivoimat védem, és ennyi azt
hiszem elegendd is ahhoz, hogy beve-
gyik 6t is a bandaba. A kdvetkezd je-
01t egy biibaj, a Vdmpir magia. Ez a lap
a lényeim sebzése utan sebez ellenfele-
men, rajtam pedig, gyogyit. Mind ennek
ellenére, mégsem érzem, hogy nélkii-
|6zhetetlen lenne a paklimba. Ha van f6-
losleges harom varazspontom, akkor
rosszul hiiztam, és nem erre a lapra va-
gyom. Lesz még lap, ami biztosabban

gyogyit rajtam, de ez egyébként sem Ié- &, fldord fel a Vimpireledelt

nyeges a paklimba. At is ugranék egy
fantaziadas ifj reménységre, a Vampi-
reledelre. Ez a lap, a vampirjaim utan
erdforrast biztosit a szamomra, ezért itt
mar vissza is térnék, a Vampir drszemre.
Nem baj, ha egy esetleges korrel tovabb

marad, igymond féloslegesen, mert 6 is bele fog tartoz-
ni @ minden vampiromba, akik utan hizhatok egy lapot.
Most értem el arra a pontra, amivel a paklik leirasat
szoktam kezdeni. Lassuk tehdat a kovetGemet. Az elsd
vampir, az a lap, ami az elsddleges er6forrast biztositja
szamomra. Egy VP-vel kevesebb a vampirjaim idézési
koltsége, és mar a nullaért egyet lovok sem hatja meg
Gket. Azoknak az embereknek, akik pedig szeretnék az
esetleges sebzéseket visszagyogyulni, szintén ebben a
lapban rejlik a lehetéség, mert gyogyulas nem nagyon
fog férni a pakliba. Ez a lap is magéért beszél, ezért to-
vabb lépek, egészen a Vampir nagydrig. Olcson nagy per
nagy lény, aminek van egy lassusagi hatranya, viszont
nem cserélhet gazdat. A kovetém mellett egyért, ot per
hat, tehat belefér egy kis hatrany, ami hamar lecsokken-
het. Nem magatol érthetd ugyan, de én javaslom, a ké-
sdbbiekben ezt is kiilon taglalom. Ami viszont teljesen
egyértelmd, az a Vampirbébi. Egyért ket per kettes
Iény, ami kett6t sebez rajtam, amikor felkel, viszont ne
felejtsiik el @ kovetdnket, ami ebbdl mar vissza is gyogyit
egy EP-t. Ha mar (t, akkor nem sebzGdtem. Ha hozok
még lényt, ami persze vampir lesz, akkor mar nem is se-
bez. Jo kis gyors Iény. Lassuk a kdvetkezot, a Szubrealis
vampirt. Nem ez a lap lesz a paklim gerincét alkoto tap.
Mondjuk tgy, hogy nem hasznalnam, persze mivel én
hordaszertden sebzek, lehet, hogy a kizépjatékban ele-
gend6 lenne az EP veszteség, amivel a lopésa jar, de
mégsem ajanlom. A kovetkez6 lapot viszont abszolut
nem ajanlom, ami a Megtért vampir. Szine miatt sem il-
lik a képbe, de a képességei sem erre a palyara készte-
tik, valamint az életpont/sebzéspont ardnya sem a meg-
felel6. Ez egy jo Iény, de nem a vampir horda élén fog
harcolni. Ne is fecséreljiik tovabb a sz6t, lépjiink a kovet-

6 j
lapot, ah:

Alanori Kronika — IX. évf. 11. (107.) szém

minden vimpirod rl/+ Lt jelen
elz6t, 65 a kor végén huzhatsz annyt

any ilyen jelzot Kiosztottdl.
Karpotias: | lap hizds.
Hatrany: nem mehet az Grposztba.

Repil. A
Ha sikeresen kijitszottad a kr;rdpol: kik-
ereshetsz a paklidbol egy. Kriptat, €s a, ™
kezedbe veheted (meg kell mutatnod, a pak-
lid ezutdn keverd meg)
Hatrany: Ha a vimpir 6rszem
barmely kor végén aktiy, azonnal
fel kell dldoznod.

i kap egy +1/+1-et jelens

kezG lapra, a Vampir térre. Na err6l sem szeretnék
hosszasan beszélni, mivel a gyogyuld lapom ennél biz-
tosabb, ezért azt hiszem, nem kell megmagyaraznom,
miért is hagyom ezt a lapot is az ,indultak még ” kate-
goridban. A kdvetkez6 lap a Vampirszobor. Nem tartom
j0 lapnak, ezért 6t sem ajanlom. Nem hiszem, hogy len-
ne neki hely a pakliban, de elképzelhetd, hogy egy eset-
leges aprocska rést betoltson. A vampirok éjszakdja a
soron kovetkezd, amire tobben hurrognak, de én mégis
elképzelhetének tartom, hogy jol johet. Az ok az, hogy
nem csak tobbet sebezhetek, ami harom (ité vampir ese-
tén plusz hatot jelent, hanem esetleg meg is védhetem a
Iényeimet egy pofozkodas esetén, aminek kérdéses le-
het a kimenetele. Ne dontsiink elhamarkodottan! Lehet,
hogy ez a lap hoz szerencsét. A vampir csokja a soron
kovetkez6. Ha az el6z6 lappal akarnam 6sszehasonlita-
ni, azt mondanam, azzal két Iény esetén jobban jarok.
Nincs ra sziikség, az el6bbi jobb, és tobbféle felhaszna-
lasa lehetséges. Ez a lap sem illik ide, de ez befér, ha
nincs elegendd lap. Ismét elértiink egy alaplaphoz, ami
a Mentalis vampir. Amikor 6t hozom, akkor mér négyért
ketté per harmas Iény egyes regeneralodassal, ami két
ités utan visszahozta az érat, utdna pedig, egy Ujabb
eréforras. A lények nehezen itik le, és nem kérdéses,
hogy 6 is helyezett lesz. Amikor meglattam ezt a lapot,
nekem a kedvenceim kozé ugrott azonnal. Nagyon jol
hasznalhaté sok mindennel. A kdvetkez6 lapot nem szi-
vesen mindsitem, mert régen nagy kedvencem volt, és
néha mar-mar azt hittem, hogy Ujra feléled, de az evolu-
cio 6t is a kozépkorban hagyta, azota pedig sokat fejld-
dott a technika. Sajnalattal mondom, de csak akkor fér
be a Vampir Lord, ha nincs jobb helyette. llyen lap pél-
daul a Smaragdvampir. Olcsobb, mérgezése is van, na-
gyobbat is (it. A hatranya nem érint t0l fajdaimasan, mi-
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vel nem hat koron keresztiil akarok vele pofozkodni, 6
mar belevald gyerek, marmint a pakliba, A kovetkezé
vampirokhoz kapcsolodo lap a Vérszive. Ot csak a side-
ba ajanlom. A verseny milyensége meghatarozhatja per-
sze, hogy esetleg alapbol haszndljam, ha példaul arra
szamitok, hogy sok kontroll Iényt kell majd elcsabita-
nom, akkor alap, de nem mindenféleképpen. A kovetke-
z0 lap viszont alap lap. Loachlan magaban négyért egy
ketté per harmas Iény, de most hordardl van szo, ami-
ben gyakran tizet it. Mellette szdl, hogy az esetleges
karba mend Vampir érszemet is hasznositja +2/+2 for-
majaban. Ha ez a lap nem is, de a kovetkez6 mindenkép-
pen hatéarozott befuto, a Kripta. Nem a Iénytermeld ké-
pessége a fontos, persze az is lehet, hogy még hasznos
lesz a jaték soran, de ami a lényeg, hogy egy vampirt
koltség nélkill ledobok, ami lehet ici-picitdl gigaszi mére-
tekig akarmekkora. Ha az els6 korben tudok nyitni egy
Vampir 6rszemmel, akkor a masodik kdrben mar érde-
kes vampirarzendl johet. Ez a két lap nagyon j0 kezdést
biztosithat. A hordam erejét a leginkabb a kdvetkezd Iény
biztositja, az Ostestvér. Neki elég a harmadik kdrben jon-
nie, hiszen akkor mar jo eséllyel tud magan kiviil mas-
nak is +1/+1-et adni. A magikus tamadasa és védeke-
zése is jelentds elénynek tudhatdé be. Finom Kkis
lényecske, amit még célozni is draga, és koriilményes.
A kovetkez6 lappal sokaig hadilabon alltam. Nem tudtam
eldonteni, hogy hasznalhato-e, vagy sem. A jatékok so-
ran kideriilt, hogy igen. A Vérivok egy olyan biibaj, ami-
re jo eséllyel nem tud az ellenfél reagaini, és ez egy olyan
,0si szovetség, amely miatt még a mai napig jelen van-
nak ezek a szentségtelen él6holtak.” Ez mindent elmond.
Polongra mér csak a régi jatékosok emlékezhetnek. Ne-
kem az els6 lapom volt, amit vettem. Akkoriban még
nem volt jellemzé a lények beépitett képességei, amivel
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ellenségeiket I6tték halomra. Sajnos az
évek soran mar 6 sem sziikséges a pak-
liba. Hasonl6akat tudok elmondani a ko-
vetkezd lényrdl, Doorwaltrél. Sajnos 6
»Klasszikus vampir! A karo, fokhagyma,
szenteltviz, mind miikddnek ellene.” Te-
hat nem tartozik a kivaltsagosak koze,
de elképzelhetd, ha nincs elegendd lé-
nyem, mégis berakom, mert azért
hasznalhatd. Sokkal kivaltsagosabb és
hasznalhatbb, az Amytestvér. A mégi-
kus tdmadas ugyan hianyzik rola, de a
képessége sok bosszlsagot okozhat
ellenfelemnek. Kissé hasonlit a Menta-
lis vdmpirhoz, csak 6 gyogyitja a sere-
get, igy védi magat, és tarsait, a kiosz-
tott sebzéspontok utan. Jojjon most
eqgy kis gydjt6 hasznosito lap. Ez a lap is
illik a pakliba, mert alapbol Gtért jon, de ez gyakran ket-
t6, és reagalni is dragabb ra. A lap, ami két éléholtat
visszahoz az életbe, és a jatékba rakja Gket, az Anima-
¢i6. Egy tjabb folosleges laphoz értiink a listan, ez a Ha-
Ialbaro. Otért 6t per egyes lény. Ha nem lenne csak ot-
féle vampirom, akkor sem raknam be a pakliba, hogy
tobb Iényem legyen, mint egyéb lap. Mert ugye a horda-
jellegli pakliban ez nem art. Hasonlo lap, a Drud. Vampir
pakliban, egy szinte lehozhatatlan vampir. Kalandozot
kellene neki aldozni, amit keveset hasznalhat a vampir
deck, és azt sem azért, hogy 6 jol lakhasson. A kovetke-
z6 lény mar ismét elképzelhetd. A Satét drny egy poten-
cialis lehetdség. Lereptetem ketté per haromba, persze
Otért, aztan atalakitom, ahogy nekem tetszik ketté per
négyre, vagy egy per Otre. Hatarozottan szilkséges vi-
szont, A halal fia. Nem sziikséges a leheletét az egekig
erdsiteni, de nem art, ha faj harmat-négyet. Kiprobalas
szintjén ajanlom Alex Vampirssont. Nem fog beférni a
verseny pakliba, de tetszik a képessége, és jo a rajza. Ra
is kevesen emlékezhetnek. A vampir cimszo alatt ezeket
a lapokat dobta ki a lapkeres6. Mondhatni nem keves.
Egy lap azonban még hianyzik. Mivel ez 0j, ezért még
nem szerepel a lapkeresdben. Az Eszenciavampirrdl van
sz0. Bevallom @szintén, 6 adta az ihletet, hogy most a
vampirok seregét talaljam elétek. Kijatszasakor sebez at-
lagosan négyet-0tot, és ez a jaték kozepén mar altalaban
elég. Mivel Iényrdl van sz0, ezért a biztosabb sebzések
kozé tartozik, legalabbis kevesebb counter van ellene.
Mikor még elkezdtiik tesztelni, kissé gyengébb volt.
Amolyan tipikus, ha kalapacsot adsz a kezébe, mindent
szOgnek néz lény volt. Késdbb megvaltozott bili boritga-
tora, és most mar odafigyel, hogy csak az ellenfelem ird-
nyaba boritsa a bilit. Igy egy kifejezetten jo Iénynek tar-
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tom, amit nem csak vampirok kozott hasznalnék. Né-
hany lapot még felsorolnék, amit elképzelhetének tartok
a pakliba. llyen példaul a Nekromanta lord. Ostestvér
mellett még egy lap, ami +1/+1-et adhat a Iényeimnek.
Koporso, ami felgyogyitja a lényeimet, illetve megtisztit-
ja 6ket a sziikségtelen jelz6kt6l. El6holt ritudlé, ami be-
sebzi ellenfelemet, ha éatiithetetlen Grposztot alakit ki.
Hullaféreg, amit nem kell megmagyaraznom. Hatalmas
lényeket tud csindlni, egy-két kor alatt. Es utoljara, de
nem utolso sorban: a Zombi mester, hiszen olcso él6-
holtakkal jatszom, és hizni mindig jo. Mivel minden la-
pot felsoroltam, amit a net, a témaban dobott, és a sajat
elképzeléseimet is, ezért johet a szelektalds, és a jaték-
stilus részletezése. A fentiek alapjan a bekeriilt lapok mar
meg is vannak magyarazva. Nem lesznek nagy meglepe-
tések.

SZELEKTALAS

A paklim java részt lényekbdl all, mint altaldban min-
den horda. Az eltérés az, hogy nem veszem figyelembe
az idézeési koltségiiket. Az els6 lény a kombo részt erdsi-
ti, a Vdmpir drszem. Ehhez rogton kapcsolodik a Kripta.
Még az 0t6s lények elétt megemliteném a Vampir sa-
mant. Neki is nagyhasznat vehetem, annak ellenére,
hogy nem 6 fogja megdlni az ellenfelemet. Amit egy el-
sOkoros Kripta utan akarok hozni, az a Mentalis vampir.
Kozvetlendl az (tése utan kell hozni a Vdampir eledelt,
ami a még ott 1éve Vampir 6rszemre is aldozodik, igy a
kor végén kettdt huzok. Ha nem ez a kezdésem, akkor
Orilok egy Vampir bébinek is. Ha ezzel kezdek, akkor jo
lenne ledobni a masodikban, mondjuk két Vampir nagy-
urat, Mivel magaban lassU, ezért egy még nem részlete-
zett lapot tarsitanék mellé, a KGpdcsdvet. Gyorsan le-
kopkodhetjik rola a jelz6ket és konnyen kirakhatjuk,
mivel minden vampir tud KF-elni. Meg-
emliteném, hogy a Mentalis vampirral
is jo kopkodni ingyen. Az is kellemes,
ha hozok két nagyurat, a masodikban
huzok Kriptat, majd a harmadikban jon
mentalis a csovével. Van néhany kom-
bindcid, ami jol johet. Gyorsitasnak
megjarja, egy A vampirok €jszakdja,
ami ha az itélények kozott elhelyezkedd
Mentalis is (it, akkor ingyen van, sGt...
Még az iitéseket ndvelve johet a berepii-
|6 pilota Ostestvér. A +1/+1 mindig jol
jon. A mentélis 6csikéje, az Amytestvér
is j0 szolgalatot tehet, mivel elGfordulhat,
hogy sebz6 varazslattal, hatassal, vagy a
kozonséges madon, egy lénnyel akarjak
majd leszedni a lényeimet. Ha mar itt tar-
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Ha van jatékban \vjmpfrod, ;
nem lehet ré reakciot kijatszani.
Nevezz meg egy laptipust!
Az ilyen tipustt lapokkal_nem
Jehet célozni a vampirjaidat.
ly miait még a mai napig
ok a szentsdgtelen dldholtak.

Osi szivetség, aml
jelen vannak ez
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tunk, a védelemnél sorolndm fel a Vérivékat is. Altaldban
azonnali, vagy bibaj tipust érdemes neki megnevezni. A
hosszl harcok hatarain tul, elképzelhet6ek veszteségek.
Ezeket kompenzalnam az Animaciéval. Mivel mar van
elég vampirom, ezért nem fog egymagaban arvélkodni
Loachlan sem. Altaldban 6 sem iit kicsit. Fontos lesz
még A haldlfia is. Vannak feladatok, amit csak 6 tud
megoldani.

Ez a paklim apraja-nagyja, tehat az 6sszeallitaskor azt
hiszem mindent megtettem, az optimalis huzas lehetévé
tétele érdekében. Lényeges, hogy a pakli ne legyen tobb
mint 45 lap, mivel az rontana az esélyeimet. Vannak la-
pok, amit az elején szeretnék mindenféleképen behuizni,
ilyenek az 6rszem, a bébi, a nagydr, a mentalis, és a cso,
de persze az eledel is.

Lathatd, hogy ezuttal nem raktam be az ltaldban vé-
delem alapjat alkotd countereket. Sajnos ezek most a si-
de-ba szorultak. Kénytelen leszek bepakolni négyféle la-
pot, amivel esetleg tudok reagalni egy kombo pakli ellen.
A kontroll annyiban nem vészes, hogy lassabb. Ha min-
den lényemet leszedi, még mindig fel tudok allni. Nem
szabad a jaték soran Hibele Balazs modijara azonnal ki-
pakolni. Sokszor lassabbra kell venni a figurat, a hatéko-
nyabb 61és érdekében. A pakli nem tul VP igényes, ezért
termelés nem kell bele, csak imadkozzunk, hogy a kom-
bot behtzzuk az elején, és akkor nem lesz baj! Azok a la-
pok, amiket az elején felsoroltam, és nem keriiltek be,
azért hasznalhatoak. Van példaul a Smaragd vampir, ami
csak azért nincs benne alapbol, mert igy jottek kézre a
lapok, de mas jatékos lehet, hogy Gt részesitette volna
elényben mas lappal szemben, és ugy is jo a pakli, sét
néhany esetben, talan még jobb is. Ha sokat jatszik az
ember ezzel a paklival, hamar raérez, hogy mik a cserél-
hetd lapok, és a stratégia is aranylag egyszerd. Lathato-

Vérivok

Repiil.
Ha egy lényt vagy jatékost
megsebez, minden kios‘z’(?tt 4
sebzéspont utan Kap egy yer)elzot’.
Vegyél le réla X vérjelzot: célpont v
" pirod gyogyul X EP-t

m-
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lag egyszind versenyre raktam gssze
a paklit, de mas versenyre is elkép-
zelhet6 némi modositassal. A pakli-
rél nem mesélnék tovabb, viszont a
side még egy felfedezésre vard szi-
get.

Mivel a paklimba, most is csak
négyféle counter fér bele, ezért meg
kell talalnom a legjobbakat. Ez az
egyszinin A hatalom torzulasa.
Mindenek felett fekete szinben 6 vi-
szi a palmat. Mivel a paklim képes
egy kor alatt varatlanul tiz, esetleg
tizenot sebzéspontot elérni, ezért
olyan counter is jo, ami csak az
adott korre kapcsolja ki ellenfelem
varazslatat. Ennek tudatéban a leg-
jobb a Majd legkézelebb. Ez a lap
joforman megjelenése 6ta a legér-
tékesebb lapok kozé sorolhatd, és
persze nem véletlendl. Mivel a lehe-
t6ségeim korlatozottak, ezért egy
mas versenyen nem tal gyakori la-
pot is felsorolok a reakcid részle-
gen, ami viszont ebbe az dsszealli-
tasba jol mikodhet. Ez a lap a
Morgan mdgidja. Biztos sokan nem
értenek vele egyet, de néha kifeje-
zetten jol johet, esetleg egy asztal-
pusztitds megakadalyozasara. Ke-
vesebb hatrannyal rendelkezik A
xirnoxok atka. Fekete szinekbdl ezek

2003 © Beholder Kit.
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a legjobb counterek. Persze nem
varazslatok ellen még ajanlom a Le-
anthil triikkjét. Sokszor okozhat el-
lenfelemnek meglepetést. Mivel
mindig nagy divat a gydjté haszna-
lata, ezért sziikségesnek tartok né-
hany Alaptalan reményt és Fekete
lyukat. Mivel egyre tobben jatszanak
szivatos targyakkal, mint példaul
Osi béklyo, ezért javaslom a Karacs
hasznalatat, de univerzalis megfon-
tolasbél javaslom még az Eldholt
magust is. Lényegében ezekbdl a
lapokbdl all 6ssze a side. Nem
mondhatnam, hogy barmilyen pak-
lira nagyon rakésziiltem volna, azt a
verseny el6tti jatékokbol lehet. Ez a
side egy altalanossagokban felépi-
tett pakli altalanossagokban felépi-
tett cserelapjai. A versenykornyezet
ezt sokban modosithatja.

Remélem sikeriilt a tetszéseteket
elnyerni a Vérszivohordammal. Ez
ismét egy konnyen emésztheté
oOsszeallitas, amivel vidam jatékokat
lehet jatszani. Nem tul bonyolult, de
mégis jol jatszhatd. Zarnam most
soraimat, és mint mindig, most is:
mindenkinek kellemes jatékot és si-
keres versenyt kivanok!

Holman Gabor r. t6rm.

Repil.

4 A S
. Célpont lap visszakeriil a tulaj
82 l‘\;\ jelz6 volt, akkor

il a jatékbol. Ratett lapok
ke

riilnek, minden jelz0

a gyiijtobe
ol leesik rola.
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A PAKLI:

Szabélylap: nem ajanlott
Kovetd: Az els6 vampir

3 Vampir 6rszem
2 Kripta

3 Vampir saman
3 Mentalis vampir
3 Vampir bébi

3 Vampir nagyar
3 Kopbeso

2 A vampirok éjszakaja
3 Ostestveér

3 Arnytestvér

3 Vérivok

2 Animécio

2 Loachlan

2 A halalfia

3 Vampir saman
3 Vampir eledel

2 Eszenciavampir

A SIDE:

3 A hatalom torzulésa
3 Majd legkdzelebb

3 Morgan magidja

2 A xirnoxok atka

3 Leanthil triikkje

3 Alaptalan remény

2 Fekete lyuk

3 Karacs

3 Eléholt magus
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Varazslomesterek ".A,t?.érmjopbe'rtﬁi

Melyikiink ne szeretne hires lenni, valamiben a
legjobbak kozé tartozni? A HKK-ban is, mint a leg-
tébb sportban, ahol versenyezni lehet, kialakul a
legjobbak mezénye, az igazi profiké, akik a komoly
versenyeket nyerik, és nevilk ismert a Hatalom Kar-
tyait rendszeresen jatszok kérében. Koziluk muta-
tunk be néhanyat Varazslémesterek cimi soroza-
tunkban.

Mai interjialanyom Adam Norbert, az idei Nem-
zeti Bajnoksag gydztese, miskolci jatékos, aki mos-
tanaban mas profi versenyeken is kivaléan szere-
pel, s Ugy tlnik, mostanra ért be igazan HKK
jatéka.

— El6szor is aruld el, mikor sz(ilettél, mivel foglal-
kozol?

— '83-ban szlilettem, érettségi utani szakmai kép-
zésen veszek részt, vagyis tanulok.

— Mikor és hogyan kezdtél el HKK-zni?

—1997-ben, a Létsikok kiegészitd idején. Nyolca-
dikos koromban lattam lapokat, megkérdeztem,
hol lehet ilyet venni, azutan egy baratommal el-
kezdtlink jatszani. R4 2-3 évre nyertem Miskolcon
el6szor versenyt, aztan sokat jartam Kelet-Magyar-
orszagon versenyekre.

— Emlékszel-e, hogy milyen paklijaid voltak még
a barati jaték idején?

— El6szér ,minden, ami j6” tipusu, meg tlizes
pakli (Ttiz létsik, Darkseid + Dupla szintlépés, Tiiz-
elemental, ilyenek).

— A korai versenyeidet fel tudod idézni?

- Az elsé verseny, amit megnyertem, , Aprilisi bo-
londsagok” volt, be kellett adni egy csomo lapot,
és amit véletlenszertien kisorsoltak, abbdl kellett
jatszani. De akkor még engem ott tanitgattak az el-
lenfeleim... Ezutan olyan harom hoénappal mar
kezdtem vidéki versenyeket nyerni, jartam Debre-
cenbe, Nyiregyhazara, Egerbe, Ceglédre, meg a
pesti amatérbe. Beholderes profi versenyen még
eddig negyediknél jobb helyezést nem is értem el.
(A Nemzetin viszont remekiil szerepelt, lasd a be-
szamol6t a szeptemberi Kronikaban, illetve azéta
mar nyert Beholderes hagyomanyos versenyt is — a
szerk.)
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— Vannak-e kedvenc paklijaid, amikkel igazan
szeretsz jatszani?

— Egyértelm(ien az épiiletes. Mar nagyon régota
prébalgatom, szerintem az id6k soran, ahogy val-
toztak a lapok, tobb szazféle ilyet készitettem. Ré-
gen még A gépezetre alapozd volt, aztan meg sok
szérnykomponenses, A pénz szentélye, mindig ala-
kul. Tiltott magian jellemzéen ezzel indulok.

— Tudsz olyan paklit mondani, amivel nem szive-
sen jatszol?

- Nem igazan, mindenfélét szeretek. Nem csak
versenyz8 vagyok, hobbi szinten is kartyazom,
nemrég varkaudaros paklival mokaztam. Kontrol-
lal, galetkivel, komboval, mindennel elindulok, ami
épp tetszik. Annyira nem szimpatikusak a counter-
rel telenyomott kontroll paklik, de azért nagy gon-
dom ezekkel sincs.

- Akad-e kedvenc lapod, akar kinézetre, akar
hasznalatra vonatkoz6an?

— Kinézetre Haarkon és a Zangrozi mddszer, meg
az Orzag bilincse. Hasznalat szempontjabdl az
Idegdsszeomlds, amikor kiadtak, azt meg a Mé-
onech fiirkészt egybdl kinéztem magamnak, elne-
veztem &ket legjobb gyakori lapnak. Magzatos
kombot is fejlesztgettem az Idegésszeomlashoz.
Ja, és Rundhal, a gydjtégetd! Azt most nagyon sze-
retem, j6 egy csomd pakliba, targyasba, épliletes-
be, kalandozésba.

— Mit gondolsz, egy vidéki jatékos nagy hatrany-
ban van a pestiekhez képest, esetleg elényben is
lehet valamilyen szempontbol?

— Jelent6s hatranyban. Példaul most Miskolcon
nem nagyon talalok olyan profi jatékost, akivel
tesztelhetnék. Régebben Sarkadi Zsolttal lehetett,
de mostanaban nemigen van kivel. Meg a tavolsag
is: a legerésebb versenyek a pesti Beholderesek.
En tulajdonképpen apukamnak kdszénhetem,
hogy HKK versenyzd vagyok, mivel 6 a Volannal
dolgozik, és nekem ingyen van a busz. Emiatt tu-
dok eljarni sok vidéki és pesti versenyre, amugy
igen draga lenne. Egy verseny igy is elviszi az
egész napot, ha szerencsém van, hazaérek este
nyolcra.
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— Miskolcon vannak versenyek, te
szervezed Gket? Es milyen a HKK
élet?

- Valtozd, versenyeket tartunk
rendszeresen, egy tisztességes bol-
tunk is van. Alapitottunk mar lassan
egy éve egy klubot, a Szinva-park
masodik emeletén van egy mozi,
meg étkezdék, ott van sok asztal, és
ott jatszunk, pénteken haromtdl meg
vasarnap haromtdl. Sokan csak be-
jonnek cserélgetni, de hazi versenye-
ket is tartunk. A helyi bolt tAmogat
minket, ott van laponkénti arusitas is.
Mostanaban (az Ebredés 6ta) kicsit
fellendult az élet. A versenyeken sok-
szor én is jatszom, a vizsgazott bi-
ronk pedig Négyesi Dénes.

— Hogy elted meg ezt a Nemzeti Bajnoksagot?
Gondoltad-e, hogy akar meg is nyerheted?

— Az els@ napi paklit sejtettem, hogy j6, az rende-
sen ki volt tesztelve, de a masodik napira mar rajot-
tem, hogy nem az igazi, csak nem volt kedvem ha-
zamenni Miskolcra kicserélni. Azt mindenképp jo
eléjelnek tartottam, hogy pénteken, a sziletésna-
pomon kezdddott a Nemzeti.

— A harmadik napon a mérgezds koncepcio draf-
tolasa elére elhatarozott dolog volt, vagy csak Ugy
jott menet kdzben?

- Reggel beszélgettem méasokkal, hogy milyen
j6 gyakori-nem gyakori lapok vannak az Ebredés-
ben, akkor mar eszembe jutott, hogy van Kigyé-
méreg, meg Méreglabor. Az elsd ritka lap, amit ki-
valasztottam, egy Elet és halal kupéja volt, innen
mar adddott az elképzelés. Osszeszedtem 5 Sur-
ran6 kigyot, egy Gyilkos mérget, a kbvetén filoz-
tam egy darabig, hogy hasznaljam-e, de ugy doén-
tottem, megéri. Egy hibat is elkdvettem: egyszer
Dégblizés liliomot kellett volna valasztanom Ki-
gyoméreg helyett, mert kellett volna tébb mérge-
z8 lény, mig Kigyomeregbdl a végére 5 is lett, de
csak harmat hasznaltam. Még jaték kdzben is so-
kat alakitottam a paklin, cseréltem ki lapokat a ki-
egeészitébdl, a végére mar sokkal erésebb lett,
mint amivel az elején jatszottam. Volt, hogy iszo-
nyu jél is hiztam, a déntében példaul egy kelle-
mes terlilés utan a Kétagu villam gyorsan bevé-
gezte a jatékot.

— Van kedvenc versenyformad?
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— Szinte minden jo, amit nem nagyon szeretek, az
a hagyomanyos, bar mostanaban mar ez is joval
valtozatosabb. Kedvelem a ,mindenbdl-egyet” ver-
senyt, Tiltott magiat, gyakori-nem gyakorit. A paro-
son is tervezem, hogy indulok, csak valészin(leg
amatdr parom lesz, egy haverral eljéviink, jatszunk
egy jot, cserélgetlink, nem baj, ha nem nyeriink. Jo
hobbi ez, szeretem. Van, aki azt mondja, aki ver-
senyzik valamibdl, az mar nem hobbi, de szerintem
€z nincs igy. Amagy pénzben most, hogy megnyer-
tem a Nemzetit, nagyjabol olyan, mintha ingyen
HKK-ztam volna egész életemben. J6 érzés volt,
hogy gydztem, azt se tudtam, fil vagyok-e vagy
lany, kétszer elrontottam a lakcimemet is...

— Miskolcon érultek neked?

— Nem mondtam el senkinek, amikor kijétt a Kré-
nika, akkor tudtak meg, a boltban kinagyitottak a
lapot, rairtak, hogy ,Gratulalunk, Norbi”, orliltem
neki nagyon...

— Mit valtoztatnal a HKK-n, ha te csinalnad?

— A lenyeknél egy csomdnal fel kéne tiintetni az
altipusokat, ez sok kisgyereknek fontos, mert ez
alapjan rakjak 6ssze a paklit. A lovasok is lehettek
volna pl. éléholt kalandozdk.

— Van-e olyan jatékos, akivel érdemes lenne még
interjut késziteni szerinted?

— A profik kézul nagyon sok, talan Csik Janit,
Esztan Johnnyt, vagy Panyik Zolit emliteném.

— K6sz6ndm az interjut, gratulalok, és tovabbi j6
jatékot!

Maké Balazs
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Uj HKK kiegészitd

December elején jelenik meg a Kaoszkatlan, a leg-
Ujabb HKK kiegészit6. A bemutatd verseny 5-én lesz a
Krondor Béla Kozosségi Hazban, a hivatalos megjelenés
december 6. Maga a kiegészitd az OV utan megszokott
vegyes fajtajd, egyarant tartalmaz TF-es és OV-s lapokat
is. Osszesen 136 fajta vadonatuj lapnak és négy ultrarit-
kanak oriilhetnek majd a lelkes kartyasok.

A kiegészitének két nagyobb ujdonsaga van. Az egyik
ezek kozill a Semmizéses idézési koltségi lapok. Ez az
jelenti, hogy a paklid tetejérél a Semmibe kell dobnod
négyszer annyi lapot, mint a lap idézési koltsége (a szam,
ami a bal felsd sarokban van). Ez egy Ujfajta idézési kolt-
ség, tehat ha egy lap a varazspontért jov6 kartyakra hi-
vatkozik, az nem vonatkozik a Semmizésre. Ezen lapok
idézési koltsége mindig a bal fels6 sarokban lathatd
szam, ugyanigy mint példaul a targyaknal, csak itt az
egy nem egy szérnykomponenst, hanem négy Semmi-
zést takar. Na, picit belebonyolddtam ebbe, de remélem
érthetd volt.

Nézziik akkor, hogy milyenek is ezek a lapok. Mivel tu-
lajdonképpen ingyen jonnek, ezért nem csindlnak tdl

2

ikeres kijatsza
A kor végén huzz két lapot! 4 :t;r:i]?(]k\) :Z‘
Nem gondolod, Birtjauk, hogy ez a tréfa ct

Kicsit erdsre sikeredett?
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rgezés. ;
tan rakj ré annyl
ahanyadik korodben

nagy dolgokat, de van koztiik jo par kellemes lap. Alapja-
ban véve két fajta hasznalatukat tudom elképzelni. Az
egyik, hogy csindlok egy nagyobb meéretd paklit, sok
Semmiz@ lappal. Persze igy sok lapom jon gyakorlatilag
ingyen, de a nagy méret(i pakliknal n6 a véletlenszertiség
a felhuzott lapokat illetéen, széval ez sosem lesz igazan
versenypakli. A mésik felhasznalasi mod, hogy a szoka-
sos versenypaklimba berakok parat bel6le, amit kvazi in-
gyen kijatszhatok. Sokat ugye nem érdemes bel6liik be-
lerakni, mert elfogy a paklim, de 2-4 darab ilyen lapnak
mindig akad helye. Kombos paklikban taldn kevésbé
hasznaljak majd, mert ha pont a kombGt dobom el vele
az ciki, de a jobb lényeket hordakban, a jobb varéazslato-
kat kontrollban biztosan lathatjuk majd. Par lap az erd-
sebb SemmizGsok kozil:

Uzlet a mindenttuddval: Egy Semmizésért keres el6
barmilyen lapot, de van egy kockadobastal fiiggé hatra-
nya, ami szerencsés esetben nem jelentds.

Bértjauk tréfaja: Két Semmizésért kor végén hizok
kett6t. Gyakorlatilag egy plusz lap és ezt a lapot lecseré-
lem vele, viszont egy korombe keril a dolog.
Varazskudarc: Két Semmizésért ellenva-
razsol, de az ellen 20 lap Semmizéssel
megakadalyozhatja.

Kristalypék:  Négy Semmizésért
(X+1)/3-as, egyes mérgezéssel. X a ja-
ték koreinek szama, de max. 3.

A masik Gjdonsag a teknds etnikum.
Ez a szokasos etnikumok jol bevalt re-
ceptjét koveti: tekndsoket erdsitd kove-
t6, egymast elGkeresd, olcsobbito,
megvédd, tapolo teknGsok. Az Gjdon-
sag benne az, hogy minden teknds an-
ti-magidval rendelkezik. Holman Gabor,
A tekndsok Gregapjanak Gregapja adta

be az Gtleteket, de az elején kicsit erds
volt ez a koncepcid. A 0-ért antimagi-
azo6 lények, masodik harmadik korben
haszakat iit6 horda nem t(int megfele-
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I6nek. fgy kicsit gyengitettiink rajtuk,
de még igy is egy elég gyors kiteriilds

paklit lehet Gsszerakni (féleg mivel a (e

gyengitést egy kisebb mértéki vissza-

erdsités is kovette), ami az anti-magi-

anak koszonhet6en egy varazslat pak-
lit, kontrollt elég jol el tud intézni. A
tekndsok kivétel nélkiil mind Sheran te-
remtmeényei, igy gyakorlatilag kiegészi-
t6 lapoknak barmit hasznalhatunk a
pakliban, mivel harom szabad sziniink is
van.

Eme két djdonsdg mellett a szokasos
lapokat taldljuk a kiegészit6ben. Régi
koncepciokat erdsit6 lapok, egy-két érde-
kesség, ami 0j paklikhoz vezethet sth. A
teliesség igénye nélkill sorolok fel parat
ezek kozil: )

Nemrég megjelent az Ejfatty seregek Zén minikiegészi-
t6ben A torzak hercege thargodan kovetd. Mivel az akko-
ri tesztlistan mas thargodan nem nagyon volt mellette,
igy a tesztelése is picit hattérbe szorult. Most azonban
megjelenik harom jo, és olcso thargodan hozza, és az
ezekkel dsszerakott thargodan pakli, elsésorban a kove-
t6 miatt elég jonak tlnik. A Manibus éltal megvédett,
Magh-goth parduccal és Divaddal megerdsitett thargo-
danok, a kovetének koszonhetGen igen gyorsan kiteriil-
hetnek az asztalon, és termindlhatjak a jatékot. Persze
eqy Tiltott kényv is segithet, hiszen vele — kis hatrannyal
— két VP-ért kereshetiink Chara-din lapokat.

Lényes pakliban, pl. @ manapsag divatos Munkagép-
pel tapolo, erésnek tiinik a Dj’arekh tarcsa, amivel izom,
méreg és életjelzGket osztogathatunk, de a felaldozasaval
egy lap képességét is véglegesen elvehetjilk. Ez a fajta
pakli végre kap ellenszert a Tomegatok €s az Asylux dtka
ellen az Atokeltavolito és a Magiagyilkos személyében.
Sokféle pakliban lehetnek jok az (j ellenvarazslatok, a
konfiguradlhaté Owooti triikk, az olcsé lapokat kénnyeb-
ben megakadalyozo Légy mélté magadhoz, vagy az alta-
laban egy varazspontért és egy lap dobasért jove A kd-
0Sz igazi arca. Uj paklit eredményezhet a jatékot harom
kor mulva megnyerd Kirurgus. A lényes paklik sokat fog-
jak szidni az Alommagiat, ami mellett minden lény két
alomjelz6vel keril jatékba. A gytijt6t generald, abbal épit-
kezG pakli nagy kedvence lesz a Nekromanta itélet nevii
biibaj, aminek segitségével a gy(jtébdl lapokat Semmiz-
ve tudom megakadalyozni az ellenfél varazslatait. Sok vi-
tat kavart a Pozitiv robbands lap, ami konnyebbé teszi az
ellenfél kovetbjének leszedését, mivel egy korrel késébb
vissza lehet vele gyogyulni huszra. A hordat tapolja az uj
anti-méagikus bibdj, az Osztén. A négy-ot varazspontos
lények paklija, illetve a négy-ot VP-s dragitd kontroll is
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), &3, dldozd fel 1 EP-d
és 5 max. VP-t: keress kia
paklidbdl egy Chara-din lapot.
{03 eggyel n6 a max. VP-d.
Odaiitrdl szirmazik, az Oriilet Konyveinek
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kapott 0 lapokat, melyek koziil a Lélekdrzd elég kemény
lapnak tlinik. Olcso, repil, kijatszaskor sebez az ellenfél-
be, és gyogyit rajtam. Az igazan spoilernek azonban a
Szkritter esélylesd tinik, amit mas paklikban is jol lehet
hasznélni. Az Orgling haszondllathoz hasonldan j0 va-
razspont-termelés, amit varazslatként is kijatszhatok, és
elékereshetek vele egy négy vagy 6t VP-s lényt. Magikus
védelmd Iények, Uj sarkanyok, éjfattyak, sok 0j galetki és
testrész, 0j goblin, kontroll és horda lapok teszik a kiegé-
szit6t teljessé és érdekessé. A bibajpaklinak pedig bizo-
nyara nagy kedvence lesz majd a Vardzsmezd, melynek
kijatszasakor megnevezhetek egy laptipust. Ha ilyen tipu-
su lapot jatszok ki a kezembdl, akkor kapok egy varazs-
pontot és gydgyulok egyet. Ezzel és egy-két A biibdjos-
Sag rundjaval mar ingyen johetnek ki a bibajaim.

ld6kozben a tesztverseny is lezajlott. Az elsG Panyik
Zoltan lett a Boszorkanykiraly vezette paklijaval. Ezt a
mostanaban felfedezett divatos, kombos dsszedllitast az
0j ellenvarazslatokkal, a vegyes (Semmizés és VP) idézé-
si koltség(, Iénylopd A morfok csabitasaval és a sajat
lény felaldozasaval varazspont és lapelényt termel§ Fék-
telen imdaattal erdsitette. Baross Ferenc lett a masodik.
0 magikus védelmi lényeket, kovetbjiiket, Villimharitot,
0j ellenvarazslatokat és az 0j dobaté targyat, a Kdoszur-
nat hasznalt. Harmadik helyen Holman Gabor vegzett
mentorral. Uj lapjai a Temetdlidérc, a fentebb mar emli-
tett Nekromanta itélet, egy Uj vizio lap, Az élet illizidja és
eqgy Uj lapleszedés, A halél nem valogat voltak.

Remélem sokak kedvét meghozta ez a kis beharango-
20! Kovetkezd szamunkban elkezdjiik a lapok konkrét
elemzését. Sok szeretettel varunk mindenkit a bemutato
versenyen!

Dani Zoltan
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Ki nyer abban az esetben, ha egy
A jova alakitasa + Isteni kézbe-
avatkozassal végtelenbe gyogyul-
tunk, elfogyott minden lapunk a
kézbdl és a paklibol is, de az el-
lenfélnek még van egy Gyilkos
mokusa?

llyen esetben az gy6z, akinek még
van lénye. Amikor mdr nincs senki-
nél lap, és teljesen egyértelmd a ja-
tékosnak semmi lehet6sége barmit
is csinalni, hiaba lenne végtelen kor
a gydzelem, kiértékeljiik a jatékot,
és kihirdetjiik a gyGztest.

Miért nem kaphat sebzést a Fa-
ténk A behemotok nagymesteré-
t61?

Mert a Fat6nkre az van irva, hogy
semmilyen modon nem mehet 0 f6-
Ié a sebzése. Ha pedig egy lapon a
semmiképpen, semmilyen maddon,
vagy barmilyen hasonlo kifejezés
all, az alél még a szabalylapok és
kovet6k sem kivételek.

Imminis a méregre. Sebzése semmi-
lyen médon nem mehet 0 folé.
Az erdei dsvényt kidintitt fatirzsek torlaszoltik
el. A torlasz magitt rejtozok nyilzporral
fogadtdk az iildizoket.” — Lord Korell kaland-
jaibal

Ha az asztalrgl a gydjiabe keril, nem
ildozistol, eélpont jatékos sebzodik 3 EP-t
Aldozd fel egy EP-det: a murgattyt kap +1

sebzést, ezt max 5-szor haszndlhatod egy korben.

Amennyi sebzést az Atokmurgattyd okoz, annyi-

val csbkken az ellenfél max. EP-je,

2004 © Behofter Kit,

Hany plusz varazspontot kapok, ha
van jatékban két Managenerato-
rom?

Egyik sem ad plusz vardzspontot,
mivel Manageneratoron kiviil nincs
mas eréd lapom jatékban.

Leah kévetdje erdsiti-e a Halhatat-
lan Iényeket is, vagy csak a Leaho-
kat?

Igen, erdsiti, ahogy az a lapon is
szerepel. Ha egy lapon egy isten
vagy egy klan neve szerepel, az vo-
natkozik az OV-s és TF-es lapokra
is, bar igyeksziink mindkett6t odair-
nl.

Csokken-e az ellenfelem max.
életpontja, ha az Atokmurgattyu-
val tamadom az egyik lényét?

A lap szbvege szerint igen. Eredeti-
leg ez nyilvan nem allt szandékunk-
ban, de sajnos a lap szovege igy ér-
telmezhetd. Mivel lapokat csak a
legszilkségesebb esetben valtozta-

DANI ZOLTAN

lek!

tunk meg, ezért egyeldre az Atok-
murgattyd is igy marad, vagyis
csokken az ellenfél max. EP-je.
Amennyiben ez nagyon erdsnek bi-
zonyul, késébb djra felilvizsgaljuk a
kérdeést.

Felaldozhatok-e Igorral egy 1 EP
ala keriilt Iényt egy masik 1 EP ala
keriilt Ieny megmentésére?

Nem, csak olyant aldozhatsz, ami
nem halna meg. Altaldnossagban
kijelenthet6, hogy nem hasznélha-
tom semmilyen 1 EP alatt levé Ié-
nyem képességeét (kivéve természe-
tesen a sajat magat gyogyito
képességeket), s6t nem is haszna-
latom 6t semmilyen koltséghez,
amig meg nem gyogyitom, kivéve
természetesen, ha egy lap ezt egy-
értelmlien masképpen irja.

Hany jelz6t kap az Iranyitott mana-
kisiilés, ha harom varazspontért

o

kalandozé

Betegségre immtinis.
Aldozd fel egy lényedet: Célpont
lény visszanyeri osszes, cddig
clvesztett EP-jét.
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s dra VP-t veszit
l6l), minden mds
7it ugyanennyit. Tobb mana-
fondl hatdsa nem adédik 6ssze.

jatszanam ki, de azt mas hatasok
egyre csokkentik?

Természetesen harmat. Illyenkor
mindig az alap idézési koltséget kell
figyelni.

Mi torténik akkor, ha egy Va-
daszsarokkal kirakom A bajnok
Fogds kérdés. A bajnokon az szere-
pel, hogy ha barmilyen mddon a
gydjtébe kerill, elvesztetted a jaté-
kot. Mikor kirakom Vaddszsarokkal,
és kor végén a Semmibe kerill, az
ugyanaz, mintha a gyuijtébe keriilne,
vagyis az ellenfelem veszit. Ezzel
egy idében azonban az én gyjtém-
be is bekeriil a bajnok, és mivel bar-
milyen modon kerill a gydjtémbe,
akar az ellenfelem térfelérdl is, igy
én is veszitek. Vagyis az eredmény
dontetlen.

Megakadalyozhatom-e egy reak-
cio hatassal (pl. Maigner Lopoto-
mos) egy hiibaj kijatszasat, ha azt
Az utolso csataval rakjak ki?

Igen. Reakci6 lapokat és hatasokat
csak kézbdl torténd kijatszaskor le-
het hasznalni. Az utolsé csatanal
ugyanugy kézbél jatszom ki a lapo-
kat, mint normalisan, csak nem kell
fizetnem értilk idézési koltséget.
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Kapok-e varazspontot a Manafo-
naltol, ha az ellenfelemnek 20 va-
razspontja van, és éppen varazs-
pontot kapna?

Mivel az ellenfelem max. varazs-
pontban van, 6 nem kapja meg azt
a varazspontot, igy én sem fogok
kapni. A Manafondl mindig annyi
varazspontot ad, amennyit tényle-
gesen kap a masik jatékos, nem pe-
dig annyit, amennyit elméletileg
kapna.

Megakadalyozhat-e Galargamoth
egy Zangrozi modszert, ha az el-
lenfelemnél Kyrog 6smagus van az
asztalon?

Nem, mint az Galargamoth szbve-
gében is szerepel, ez egy ugyan-
olyan reakcio hatas, mint egy ellen-
varazslat, vagy Maigner Lopoto-
mos, csak nem valaszthatom meg,
hogy mikor [ép miikodésbe. Tehat a
hatas nem siil ki, Galargamoth majd
a kovetkez6 varazslatot fogja meg-
akadalyozni.

Felment-e eqy Tiszla jaték az Osi
béklyo hatasa alél? .
Nem, a Tiszta jaték nem hat az Osi
béklydra, mivel az nem bizonyos la-
pok kijatszasat tiltjia meg, egyszeri-
en csak koronként egy lap kijatsza-
sat engedélyezi.

Galargamoth
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gamoth elveszti 6sszes specidlis
2 reakei6 h
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A Tiszta jaték idézési koltségében min
den VP-t helyettesithetsz 1 EP felal-

dozasaval. A lapok olyan hatdsai, ame- | /

Kijatszhatom-e (jra azt a lapomat,
ami Majd legkdzelebbel abban a
kdrben megakadalyozott az ellen-
fél, ha van az asztalon egy Tiszia
jaték?

Igen, mivel a Tiszta jaték mellett
nem mikodik a Majd legkézelebb
azon képessége, hogy olyan lapot
abban a kdrben mar nem lehet kijat-
szani. S6t, (j Majd legkézelebbet is
ki lehet jatszani, de ugye, mint lattuk
a kérdésbdl, nem sok értelme van.
Maximum egy ellenvarazslat csaté-
ban mas reakcidra érdemes, mert
azt abban a csatdban (gyse jatsz-
hatja ki még egyszer.

Hogyan miikddik paros versenyen
a Pihend?

Természetesen hat a kizos szabaly-
lapra. Viszont csak az egyik, kijat-
szaskor vélasztott kovet6t semlege-
siti.

Valaszthatok-e (ij célpontot egy
biibaj lapra lapnak, ha azt Diana
kivansagaval loptam az ellenfél-
tol?

Igen, amennyiben tudsz neki mas,
legdlis célpontot valasztani.

Dani Zoltan
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VERSENYHELYSZINEK

ABYSS KLUB - Budapest, Cserhat
u. 4.

DUNGEON KLUB - Budapest,
Erzsébet krt. 37. (az udvarban)
tel. : 321-1313 (10-18-ig).

EGER - Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

ERDOKERTES - Donga Pince Klub,
Iskola u. 5.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kozpont, Tordk Ignac u. 1.

GYOR - New Ork Szerepjaték
Szakiizlet, Arany Janos u. 13.

HODMEZOVASARHELY - Ifjisagi
Park, Hodt6 u. 77.

KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50.

MAKO - Perczel Mor u. 2/b.

MISKOLC - Miskolci Ifjisagi HKK
Klub, Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,
a Szinvapark 2. emeletén

MSZP IRODA - Budapest, Lonyai u.

22., a Kalvin tértdl 3 percre.

NYIREGYHAZA - Nyirplaza,
‘Camelot, Szegfii u. 75.

PECS — Rémai udvar, Agyvihar
szerepjatékbolt

SZARVAS - Lengyel-palota. A
kozponti buszmegallotél 100
méterre a varoskozpont felé, a
lampas keresztezddés sarkan
talalhaté a Turul mozi el6tt.

SZEGED - Virtuarium Szerepjaték
és Kartyaklub, Kalman Lajos ut-
ca 30.

SZEKESFEHERVAR — Vérosmarty
Mihaly Miivelddési Haz, Kartya
Klub, Kaszap Istvan u. 6.

SZENTES - Deakpince,

Kossuth u. 8.

SZOLNOK —Helydrségi Mivelddési
Kozpont, Tancsics M. u. 5-7.
VESZPREM - Sarkanytiiz szerep-
jatékbolt, Kinizsi Uzlethaz,

Kossuth L. u.

WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196.
Budapest, Mészaros Ldrinc u.
45,

ok ok K K

NEVEZESI DiJ: A Hatalom
Szivetségének tagjait a
nevezési dijbol 25%-o0s
kedvezmeény illeti meg, kivéve
a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

FIGYELEM!

ABeholder Kft. versenyei 2004-ben tj

/] VERSENYEK

NOVEMBERBEN ES DECEMBERBEN

TULELI K CSATAJA

Idi pont: november 20., 11 dra,
(nevezés 10-iC11).
Helyszin: Abyss Klub.

Szahalyok: TuléICk csatdja. Til-

tottak az ultraritkak is.
Nevezési dij: 300 Ft. A verse-
nyen csak amatCrok indulhatnak.

Dijak: MultidézC paklik és ultra-

ritka.

Erdekli dni lehet: Baross Fe-
renc, abyss-klub@freemail.hu,
20-432-9145.

A HAGYOMANY JEGYEBENJNA HAGYOMANY JEGYEBEN

Idi pont: november 20., 10 6ra.
Helyszin: Eger.

Szahalyok: Hagyomanyos ver-
seny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Multidéz{] paklik, ultrarit-
ka lap

Erdekli dni lehet: Camelot
Kértyavér, 06-36-321-966.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idi pont: november 20., 11 6ra,
nevezés 10-tC1.

Helyszin: G/LT.

Szahalyok: Hagyomdanyos ver-
seny.

Nevezési dij: 500 Ft

Dijak: Mltidéz[] és ultraritka
lap.

Erdekli dni lehet: Lampért
Csaba, 20-446-7747.

A HAGYOMANY JEGYEBENJR,

Idi pont: november 20., 10 dra,
nevezés 9-tl,

Erdekli dni lehet: Teleki Zol-
tan, 70-293-6226.

UTALMA
Idi pont: november 21., 10 6ra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.

haszndini.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: MltidézC] paklik és ultra
ritka lap.

Erdekli dni lehet: Farkas Ist-
van, 30-485-3160.

Szahalyok: A sokszinCJség jutal- YT OLITAN Y)Y

ma.
Nevezési dij: 300 Ft.

Dijak: Multidéz1 paklik és ultra-

rjtka Iag. )
Erdekll dni lehet: Adam Nor-
bert, 70-618-7787.

Idi pont: november 21., 10 6ra.
Helyszin: Mako.

Szahalyok: Hagyoményos ver-
seny.

Nevezési dij: 400 Ft. 14 éven
aluliaknak ingyenes.

Dijak: MultidézC] paklik, ultra rit-

ka.

Erdekli dni lehet: Bézi Bal4zs,
bezibalazs01@freemail.hu, 30-
512-4805.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idi pont: november 28., 10 6ra.
Helyszin: Székesfehérvar.
Szahalyok: Hagyoményos ver-
seny. Tiltottak az ultraritkdk is.
Nevezési dij: 600 Ft, 14 éven
aluliaknak és holgyeknek ingye-
nes.

Dijak: MultidézL1 paklik, ultrarit-
ka lap.

Erdekli dni lehet: Varga Istvan
Krisztidn, 30/386-3822.

Idi pont: december 11., 10 6ra.
Helyszin: Gyongyds.
Szahalyok: Hatalom korldtoza-
sa. Tiltottak az ultraritkak.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Paklik, ultra ritka lap.
Erdekli dni lehet: Tornay Ta-
més, 06-20-337-7454.

FRISSEN BONTVA

Idi pont: december 11., 11 6ra
(nevezés 10-t1l).

Helyszin: Abyss Klub.
Szahalyok: Frissen bontott pak-
lik versenye. 3 csomag Kaoszkat-
anbol.

Nevezési dij: 2900 Ft. A verse-
nyen csak amatCrok indulhatnak.
Dijak: MultidézC] paklik és ultra-
ritka.

Erdekli dni lehet: Baross Fe-
renc, abyss-klub@freemail.hu,
20-432-9145.

TILTOTT MAGIA

Idi pont: december 11., 11 dra.
Helyszin: Szeged.

Szahalyok: Tiltott mégia.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Kaoszkatlan paklik, ultra-
ritka lap.

Erdekli dni lehet: Dobo And-

| __EGYEDI VERSENY |
Idi pont: november 28., neve-
765 9-1011, kezdés 10-kor.
Helyszin: Szentes, Dedkpince.
Szahalyok: Egyedi verseny.
Csak az Invdzid, Zének, Csilleg-
képek, HSZ és AK lapjait lehet

rés, 20-360-9023.

Idi pont: december 11., 9 dra.
Helyszin: Kaposvar.
Szahalyok: Frissen bontott pak-
lik versenye 3 csomag Kéoszkat-
anbol.

helyszinen keriilnek megrendezésre!
A helyszin: Wekerlei Boccia Klub
(az SZDSZ Kispesti Szervezetének
Székhdza) 1196 Budapest,
Mészdros Lérine u. 45.
A helyszinen van bufe szend\lcsekl\el

Helyszin: Pécs.
Szahalyok: Hagyomanyos ver-
seny. Tiltott a Gydgyito rakshalli-
on'is.
Nevezési dij: 600 Ft.
1. A Blaha Lujza térnél levg Nepszmhaz D“ak' MaltidezJ pak“k' ultarit-
uteabol induld 99-es busszal. A ka-
Kos Karoly térnél kell leszallni.
2. 51-es é 151-es buszokkal Kébanya
varoskozponttdl, vagy Kébanya-Kispesttdl.
Achim Andrés utcindl vagy a

Hunyadi térnél ell leszllni. Alanori Kronika —
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Nevezési dij: 3400 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka.
Erdekli dni lehet: Marics Aniko, 06-
30-906-6069, 06-70-234-9320.
Nevezést csak korldtozott szamban tudnak
elfogadni, ezért célszer ] el re nevezni te-
lefonon.

T
RSENY|

Idi pont: december 12., 11 éra (nevezés
10-C01)
Helyszin: Abyss Klub.
Szahalyok: Frissen bontott paklik verse-
nye 3 csomag Kaoszkatlanbdl.
Nevezési dij: 2900 Ft.
Dijak: MultidézC) paklik.
Erdekli dni lehet: Baross Ferenc,
abyss-klub@freemail.hu, 20-432-9145.
Idi pont: december 18., 11 éra (nevezés
10-01).
Helyszin: Abyss Klub.
Szahalyok: Hagyomdnyos verseny. Le-
het haszndlni mar a Kdoszkatlan lapjait is.

Tiltottak az ultraritka lapok.

Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak
amatUrok indulhatnak.

Dijak: Mltidéz] paklik és ultraritka.
Erdekli dni lehet: Baross Ferenc,
abyss-klub@freemail.hu, 20-432-9145.

| S e
RSENYE

Idi pont: december 18., 10 éra.
Helyszin: Eger.

Szahalyok: Frissen bontott paklik verse-
nye 3 csomag Kéoszkatlanbol.

Nevezési dij: 3000 Ft.

Dijak: Kaoszkatlan paklik, ultraritka lap
Erdekli dni lehet: Camelot Kértyavar,
06-36-321-966.

Idi pont: december 19., 10 éra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 300 Ft.

Dijak: Multidéz[] paklik és ultraritka lap.
Erdekli dni lehet: Adm Norbert, 70-
618-7787.

A KAOSZKATLAN
BEMUTATO VERSENYE

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

Iddpont: december 5. vasdrnap, nevezés 9-t6l, kezdés 10-t5l.

Helyszin: Kondor Béla Koz6sségi Hiz
(Budapest, Kondor Béla sétany 8.).
Megkozelithet6 Kébanya-Kispesttdl piros 136-o0s busszal (6 megall6).

Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye 3 csomag Kioszkatlanbol.

Nevezési dij: 3200 Ft (Hatalom Szovetsége tagoknak 3100 Ft),
mely a kartydk ardt is magdba foglalja.

Dijak: Rengeteg csomag Kioszkatlan és 6j ultraritka lapok.

Erdeklddni lehet: Beholder Kft. 1680 Budapest, Pf. 134,
beholder@beholder.hu

* A helyszinen, a verseny végén el6szor
lehet vasarolni a Kaoszkatlan kiegeszitobal,
meghozza kedvezmeényesen!

* A 16. helyezettet is dijazzuk!

r7u

* 4 gylijtédoboz Kaoszkatlan!

SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK
versenyen tiltottak, kivéve, ha a verseny hirdetésében
masképpen szerepel: A falak ereje, A mégia létsikja,
A sarkény kincse, Bahn szolgdja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészité pakliban
lehet.

EGYSZiNU VERSENY: A pakiiban csak egy isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsé
szférak angyala, A mégia létsikja, A sérkany kincse,
Asztrélis behemot, Bahn szolgéja, Pszi szakértelem,
Teologia. A Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE: A helyszinen
megvasarolt csomagokbdl kell 6sszedllitani a paklit.
A nevezési dij magéban foglalja a kartyak arét is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos pakli, max.
4 szin, pontosan 25 lapos kiegészitd, egy fajta
lapb6l maximum 3 db.

Tiltott lapok: A falak ereje, A magia létsikja, A
sérkany kincse, Bahn szolgédja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. Tiltott magia csak a kiegészitben lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A fels6
szférak angyala, A mégia létsikja, A sarkany kincse,
Asztrélis behemot, Bahn szolgaja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott mégia csak a kiegészitGben lehet.

PAROS VERSENY: P4ros verseny (j szabélyai:
Két-két par jatszik egymassal. A parok egymassal
szemben Ulnek, csak hangosan beszélhetik meg a
stratégidjukat (kodok, utalasok nélkil), s nem néz-
hetik egymads lapjait. A pakliépitésre a hagyoma-
nyos verseny szabdlyai vonatkoznak. A jaték szaba-
lyai megegyeznek az (Osok Varosa
szabélykonyvében leirtakkal a kdvetkezd kiegészité-
sekkel: Hasznaljuk a kdzos szérnykomponens opci-
ondlis szabalyt, a masik kett6t nem. A szabalylapo-
kat a parok kozosen hasznaljak, tehat a parban
mindkét jatékosnak ugyanazzal a szabalylappal kell
jétszania. A szabélylap mindenkire hat, de nem ado-
dik 6ssze. Vagyis ha az egyik tag jatszik A bdség
Zzavaraval, akkor a masiknak is azzal kell jatszani, de
csak egyszer hiznak +3 lapot, nem pedig kétszer.
A kovet6k csak a jatékosra hatnak, ezért a par min-
den tagja kiilon hasznalhat kovetdket. Tiltott lapok:
A falak ereje, A hatalom 4taddsa, A mégia létsikja,
A sérkany kincse, A sziirkeallomany aktivizélésa, Is-
teni érzés, Pszi szakértelem, Szerencsés szam,
Szerepcsere, Teoldgia, Transzformacio. A Tiltott
magia csak a kiegészitében hasznalhato. Az Elete-
nergidval 50 EP-r6l indultok.

(SOK VAROSA: Csak az Osok vérosa, a Rivel hegy,
Két vilag kdzt, Viziok, a Sotét Kor, Esthar
Csdszérsag, az (i legendék és az |d6utazas kék
ikonnal ellétott lapjait lehet haszndlni. Tiltott lapok:
A sérkany kincse, g6 szilmill. Hasznélhatok
a térsasjaték azon lapjai is, amik az Osok
Varosaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem
gyakori lapokat lehet hasznalni, ritkakat és
ultraritkakat nem. Nem hasznalhatok a Csillagképes,
Invézios, AK-s lapok, a Hatalom Szovetségének
lapjai és a TF-talalkozos lapok sem. A térsasjaték
azon lapjai is tiltottak, amiket csak abban adtak ki,
illetve amelyek korabban ritka lapként jelentek meg.
Tiltott lap még az Orjong6 szilmill is.

TULELGK CSATAJA: Nem lehet hasznalni az Ostk

Vérosa, a Ruvel hegy és az Id6utazas Zénes lapjait,
valamint a vegyes kiegészitok OV tipusii (kék ikon)

kartyait. Tiltott lapok: A falak ereje, A mégia létsikja,
Bahn szolgdja, Pszi szakértelem, Teologia. A Tiltott

magia csak a kiegészitoben lehet.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lapbol, csak

egyet lehet haszndlni. Minden mas, a hagyomanyos
verseny szabalyait koveti. A négyszin korlat érvé-
nyes.




A Panyik-Bader
paros gyoztes
paklija:

Szablylap: Osi riina

3 Méonech fiir]

3 Nuk uzsordja

3 nge ereje

3 Tomegdtok

1 Asztrdlis hullim

3 Chara-din 6haja

Kiegészitd pakli:

3 Okuliipaj k

3 Tiltott mdg

3 Koncentrilt energia
3 Migiatorés

"
3 Rettegés

Bader Matyas:

3Vi
3 Méonech fiirkész
2 Elmeszonda

3 Mentilis robbands
3 Tudaf

3 Orok dilemma

3 Tiltott magia

3 Gruangdag haragja

1 Elmeszonda

A Kalman-Jambor
paros paklija:

Szablylap: Osi riina

Kalman Attila:

Jambor Andris:
3 Zu'lit kisérlete
3 A hatalom szava

3 Leah hatalma
3 A malt tikre
3 Chara-din 6haja

3 Haarkon oregkora
1 Nagyobb életszivis

DAROS WERSENY

A Beholder Kit. legutdbbi versenyét oktdber 16-an rendez-
tuk, nem kevesebb, mint 112 versenyzd, vagyis 56 paros
részvételével. Mivel ennél kevesebb induldra szamitottunk,
nem hirdettiink kilon profi és amatér kategériat, de ugyan-
gy dijaztunk, mintha igy lett volna (vagyis 42000 Forint pénz-
dij a profiknak, 3 gytjtédoboz Multidéz6 az amat6roknek,
plusz a 4 ultraritka lap), és a legkdzelebbi paros versenyln-
kon az egyszerliség kedvéért mar profi-amatdr kategéria lesz.
Az a par szamitott amat6rnek, melynek mindkét tagja amat6r
volt.

A paros versenyekre jellemzé médon tébb volt a kombo-
pakli, megndvekedett az elsd harom kérben hasznélhaté la-
pok szerepe, és mas lapok is felértékelddtek (pl. az antimagia
mindenkit6l dobat, a Manafonal is mindenkinek segit stb.). A
teljesség igénye nélkll néhany paklitipus, amit lattam: Mana-
fonal-ldegésszeomlas-Vészkijarat kombd, targyas, mentor,
kontroll, bértén, antimagia, Vaddszsarok, Boszorkanykiraly,
VP lefojtd, Hydron-Zan-detonacié kombd, horda.

Az izgalmas és a szokasosnal hosszabb kiizdelmet végiil
szazszazalékos teljesitménnyel a Panyik-Bader paros nyerte,
a masodik a Kalman-Jambor, a harmadik pedig a Rém-Ba-
ross dud lett, Vadaszsarok-Thargodan fenevad-péarbaj pakli-
val.

A legjobb amatdr parosok az aldbbiak lettek:

Petrovics-K&ros, Zarknod bértdne, antimagia pakli,

Gyorki-Radi, Osi rings kontrollal,

Nagy-Csernyak, sajnos a paklilistajukat nem kaptam meg,

Nagy-Deak, Tamado taktikas hordaval

Domotor-Sarosi

Téth-Sarkadi

Winter-Magyar.

Reméljik, a tovabbiakban is hasonléan nagy szdmban jot-
tok versenyeinkre, mindenkit szeretettel varunk!

Mako Balazs

ERDEKESSEGEK A VERSENYROL:
* A Rém-Baross - Janosi-Sztranyovszky 0sszecsapason

az elsé korben 10 ellenvarazslat csattant el!
* A Janvari-Bézi paros mentorpaklijaval nyerni tudott az el-
lenuk kirakott 5 darab Fekete lyuk dacara is.




ldegentuizeken, A

Avagy:

kivonatok a posztapokaliptikus dramabol, melynek eredményeképpen az
ifjil kartyas kontra sakkmester parviadal utobbi szerepldje hosszas,
\ haboritatlan pihenés mellett dontétt, orvosai tanacsara /

13+1

,Oké, zavarjunk le egy partit, csak elébb eléasom a szines gombjaimat!”

,Még el se kezdtiik, és mar ENNYI babu lent van?!”

,Biztos nem baj, hogy ebbdl a snassz kicsibdl 8 is jatszik egyszerre?
Még harom darab rendben lenne. Jo, ne rangasd a szemdldokod, inkabb
megkérdezem, minthogy kizarjanak”

,Dobjunk fel egy pénzt, hogy melyikiink kezd!”

,1e, ha én sotéttel vagyok, és sotéten dllok, kapok valami bonuszt?”

,EZ a gyalog tényleg csak egyet léphet, és csak elére? Haadt, elég gyengének
tdnik, nem hinném, hogy versenyen hasznalnam. Féleg nem ennyit.”

,Mi az, hogy nem |éphetek még reakcioként a te korodben?”

,,Hogy hozhatom vissza a babuimat a temet6b61?”

hogy lehet hasitani! Most akkor iithetlek vele kozvetleniil téged?”

,Mi az, hogy L alakban Iép? Tessék szépen szembdl tamadni, ott van harom
gyalog az 6rposztban, majd ha azon atvagta magat, akkor mondhatod,
hogy SAKK!”

,Eljossz vele a tabla végéig, és akkor lecserélheted egy jobbra? Meg kell
mondjam, mifelénk mar az alappakliban nagyobb kombok voltak.”

,Amugy tényleg, mikor jelent meg ehhez a jatékhoz utoljéra kiegészit6?”

,Na allj, allj, allj, hogy Utod le csak gy a vezéremet azzal a picurral?

Biztos van ehhez elég tamadasa?”

,Sz0val matt? Ehh. Most szivem szerint tudod, mit csindlnék? Reakciobol
kijatszanék egy Szerepcserét, aztan akkor neked sakk-matt, vesztettél!”

Aranea #2967

Ui.: Ide kell az elengedhetetlen utéirat. Eme irds, bar nyugalom megzavarasara al-
kalmas képi és hanghatasokat nem produkal, mégis képes lehet megsérteni né-
hany mimadzat, ami természetesen nem célja. Mivel azonban lehetséges, eldre is
elnézést kérek toliik; sértGdés esetén irjanak nekem, és karpotlasként azonnal kiil-
dom nekik a haragos bastyat abrazolo, ,Velem nem lehet viccelni!!!” feliratt po-
lot!
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Minden honapban: ? Jitékdemok, exkluziv videok
) Dupla DVD/3 CD melléklet ) Legfrissebb jatékhirek
) Teljes jaték ) Legujabb jatékok ismertetdi

e ) Hardvertesztek
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Szeptemberi feladvanyunk
nem bizonyult nehéznek, de
azok szamara, akik nem tud-
tak megoldani, ime a helyes
megfejtés:

1. Kijatszom a Mentességet,
a Magiaapalyt nevezve
meg, ami nem fog ram hat-
ni. Felhiizom a Mégiat6-
rést. (-2 = 4 VP)

2. Blivés tavacska termel ne-
kem varazspontot. (-3 +7
= 8 VP)

3. Lehozom Lady Oliviat,
visszaveszem vele a ta-
vacskat. (-3 -1 = 4 VP)

4. Tavacska Ujbol gyart ne-
kem Gjbdl par manat. (-3
+7 = 8VP)

5. Lerakom A fény ragyoga-
sat, majd a Magzatot szkrit-
terként, aktivizaloédik Lady
Olivia.

6. Lady Olivia visszaveszi a
tavacskat, tavacska, Mag-
zat visszavétele a szkritter
képességgel. Ez a kombo
5 VP-ért termel 7 VP-, igy
addig csinalom, amig nem
lesz 20 varazspontom. (20
VP)

6. Magiatérém a Magiaapalyt,
felhizom az Oriilt varazs-
I6t. (-2 = 18 VP)

7. Lerbppen a varazslo, le-
szedi nekem a Mentessé-
get. (3 = 15 VP)

8. Lady Olivia visszaadja a
Mentességet, amit kirakok,
igy felnizom az elsé T. Via-
qyimirt.

9. A Magzat-Orolt vardzsié-
Lady Olivia-Mentesség

komboval felhizom az
Osszes maradék lapot.
Kbzben a varazspont-ter-
mel@ trikkel mindig felgyu-
rom 20-ra a VP-met.

10. Na, most marvan 3 T.
Vlagyimirtink, aminek
ugyan 6rulhetiink, de a
Borzalmas varkaudarok
jobban kellenek. Ki is rak-
juk mind a harmat, kézben
mindig visszadolgozva a
manankat a soha meg
nem unhato, varazspont-
gyarté, szuper kombdnk-
kal.

11. Magzat ismét kiugrik, igy
A fény ragyogasa aktivizalja
a varkaudarokat, akik egy-
mast erdsitve jol bezlznak
27-et.

12. A kegyelemdofést az Ori-
aspok adja meg a négyes
parbajaval, mivel az ellen-
félnél csak harmas parbaj
van. Gy6ztem!

Szerencsés nyerteseink:
Zabaglo Maté Kamutrol, Miké
Balazs Mez6turrél és Foldi
Viktor Tapolcarél. Nyeremé-
nylk egy-egy csomag Mult-
idézd. Gratulalunk!

Uj feladvanyunk: Neked 2
életpontod és 20 varazspon-
tod, az ellenfelednek 23 élet-
pontja és 10 varazspontja
van, egyik6toknek sincs
szérnykomponense. A te ko-
rodben vagytok, most kezd6-
dik a f6 fazisod. Nyerd meg a
jatékot a kor végéig!

Bekiildési hataridd:
2004. december 15.

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kit.,
1680 Budapest Pf. 134

E-mailben NEM lehet
megfejtést bekiildeni.

SZABALYLAPOD:
Teljes front (8j) (-)

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Quwarg (D)
Tiizpofogd (D)
Ellenvarézslat (tij) (F)
Fegyverkovacs (tj) (T)
Roham (j) (T)
2 db Karmazsin huhogo (dj) (S)
Légirozmar (Gj) (S)
Rombol6 (dj) (T)

KJATSZOTT LAPOD:
Pooyan (D)

PAKLIDBAN LEVO LAP:
Grok-képzédmény (i) (S)

Pooyan a tartalékodban van aktivan.

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJA:
Végitélet (0j) (R)

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL:
Kapu (4j) (T)
Kardszarnyd pocok (tij) (E)
Lord Korell (dj) (T)

Minden lapja aktiv, a 1ényei az 6r-
posztban vannak.



r
L]
n

r

r

ELLENFEL ALLASA

r

23 EP, 10 VP, 0 SZK
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A TE ALLASOD:
2 EP, 20 VP, 0 SZK
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Roham.

Groleképzodmény

Paklidban




... Avagy a vilagszam folytatodik! Folytatva az el6z6
kronikdban megjelent cikket, részletesen kivesézzik a
11. szint maradék elfajzott torzsziilotteit! Nem is hizom
sokaig az id6t, vagjunk bele!

KORCS POFETEGFEJU NYALKA (355. LENY)

Egy megelevenedett borzalom éll eldtted, az amdgy
iS undoritd péfetegfejii nydlka egy elkorcsosult példa-
nya. Nyalkds teste kiilénbézd gusztustalan szinekben
folyik a barlangok oldalardl, péfetegfeje harom részben
is megtérik és kiilénb6zd szdgekben olvad bele nyalkas
testébe. Még egy nagyhatalmu mutdns kldanvezér is
megirigyelné ezt a rémséges kinézetet, sét, a legendak
szerint egyszer meg is. irigyelte. A mendemondak sze-
rint valami aljas varazslattal probalta elorozni a nyalka
| alakjat és erejét, ezért is van az, hogy az elkorcsosult

pofetegfejii nydlkak kiilindsképpen gydlbinek minden-
kit, aki @ mutans kian tagja, és igyekeznek minél tobbet
| artani nekik.

Nos, ez a korcs izé a tdmegpusztitd magia nagymes-
tere! Tizvihar, csontolvadas, méregfelhd, lélekfacsaras,
isteni harag... ezekre mind fel kell késziilniink ellene,
mégpedig ebben a sorrendben! Els6 kdrben varazsolja a
tlizvihart, utdna a csontolvadast, satdbbi, satdbbi. Ma-
gas attérése és manaformézasa miatt rezisztenciankra
' ne szamitsunk, sét leginkabb szolgdinkra se, hacsak
nem birjak remekil a kiképzést! Akkor mire szamitha-
tunk? Nos, gondolhatunk arra, hogy jol johet a magas
: . egészség, amely mind a csontolvadas, mind a Iélekfa-
W csaras ellen védelmet nyujthat. A tliz és elektromos im-
| munitas, illetve ezek elemi pajzs vardzslatai pedig a tiz-
'~ vihar és isteni harag ellen nyujtanak védelmet. Sajnos
., azonban ez a korcs izé mar a csata el6tt magara mon-
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dott par nagyhatalma varéazslatot, amelyek egyike az el-
lendllas megtorése volt. Ugye nem kell ecsetelnem mit
jelent ez szamunkra? Marad a magas méret, j6 kis rege-
neracioval megtamogatva, illetve az elemi immunitasok.
Azonban nem elég tdléiniink a csatat, ha gy6zni aka-
runk, 1333 életponttal kell szembenézniink! Az ellenfél g
magas rezisztenciaja a varazslokat szinte egybdl kihdz-
za, nekik perpillanat nem sok jot josolok a korcs péfe-
tegfejlivel valo csataban. A szérnyetegen 16v6 szélpajzs

és granitbdr a I6fegyveresek szamara rossz hir ugyan, >

de mivel varazslo ellenfélrél van szo, aki a hatsé mez6n .= °
marad, a harc minden korében I6hetiink, tehat annyira R
nem vészes a helyzet. Végtagok és leheletek ellen nem
kiilonosebben védett, tehat ezen tdmadasi formakkal
pusztithaté! Kiemelten magas, 70-es méregelnyelését
emliteném még meg, amely kellemetlen meglepetés le-
het a kontakiméreggel probalkozok szemében. -

f

Egy dolog ugrasztja ki a korcsot megszokott, jol be- .
valt tamadasi modszereinek alkaimazasabol, mégpedig
az, ha valaki a mutansok klanjanak tagja. Oket mélyse-\
gesen gy(iloli a pofetegfejd, ezért gonoszabb varazslato-
kat vet be elleniik! Els6 koros tlizvihara utan ilyen ese-
tekben a masodik korben tyrxacotl nyalkat, a harma-
dikban éhinséget, utana pedig gigadkl6t hasznal. Ezzel
persze nem tudja megdIni a mutans klantagot, de sok
bosszlisagot okoz neki. Viszont nyilvanvald, hogy igy a
mutansok nagyobb eséllyel indulnak harcba a korcs el-
len.

Legydzése utan mindig taldlunk nala egy nyalkafo- -
kuszt, a magiafalok és puhanyok pedig egy jo lakomara r“
hivhatjak meg magukat a harc végeztével, melyen a f6- | s
fogés a nyalkaomlett és pofetegszendvics lesz! B
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JATEK LEVELBEN

Méret: 1333

Erd: 20

Ugyesség: 12
Migia: 70
Regenericio: 25
Méregelnyelés: 70

Tdzvihar: 37
Méregfelhd: 20
Isteni harag: 30
Gigaokol: 40

Harci programija:
HP 42010 230
HP 4 34 3 0 200
HP 423 5 2 200
HP 419220210
HP 4156 3 0 210
HP 440 42210

Manaformazds: 50

Csata el6tt rajta 1évd vardzslatok:

Elemek uralma (180-as szint) ~ Szélpajzs (20-as szint)
Granitbdr (10-es szint)
Taplalék: mégiafaloknak, puhdnyoknak
Dobott kincse: nyilkafokusz (100% eséllyel)

Iq: 20

Egészség: 70
Gyorsasdg: 20
Rezisztencia: 150
Attorés: 66
Auraészlelés: 21
Csontolvadds: 20
Lélekfacsards: 20
Tyrxacotl nydlka: 25
Ehinség: 170

Ellendllis megtorése (70-es szint)

HP 4200 2 0 200
HP 4 190 4 0 200

HF 16 16
HF 16 16
HF 16 16

NYALKAFOKUSZ (419. TARGY)

A péfetegfejii nyalka halala utan teste szétfolyik, és
csak pofetegfeje, valamint a testében eddig elhelyezke-
- dett csillamlo fokusztargy marad hdtra utana. Hamar ra-
Jj6ssz eme térgy kiilénleges képességére, ha nalad van,
csak ugy vonzza magahoz a témény lélekenergiat. Min-
den gydztes csata végén plusz 3% lélekenergiat fogsz
kapni, amit rdadasul a csaszari kiildott esetlegesen rad
bocsatott varazslata sem maodosit. Ha mindez még nem
lenne elég, tobb nyalkafékusz hatasa 6sszeadodik. Per-
sze hiaba is gyljtesz Gssze tdbb ezer darabbal ebbdl a
| {argybol, sajnos van egy bizonyos hatasfok, amit nem
tudsz tullépni, tehat nem ajanlatos tul sok nyalkafokuszt
begydjtened.

o

Megjegyzés: Maximum 5 db nydlkafokusz hatdsa
~ | adadik ossze!

)

LELKETLEN PARANCSNOK (356. LENY)

} A lelketlen parancsnok még normalis élete folyaman
s kissé fanatikusan végezte munkajat, gydlolettel tekin-

v "

'
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tett minden tolvajra, 6s igyekezett mélto biintetésben s
részesiteni 6ket. Miota lelkét kiragadtak, semmilyen ér-
zelem nem hatréltatia munkajanak végzésében, rezze-
néstelen arccal vagja le a lopason kapott galetkik vég-
tagjait oriasi, recésre faragott karmaval. Az elvakult
lelketlen katona csak akkor kezdeményez harcot, ha tol-
vajt lt, de persze ha Gt tdmadja meg egy galetki, akkor
védekezni fog. Szerencsére ilyenkor nem biintet, cSak a
Sajat életét véd.

A lelketlen parancsnok szinte mashoz sem ért, csak ‘ ) ’
az ijaszathoz. Ahhoz viszont nagyon! Egyetlen szeren- -
csénk,-hogy szegény kicsit lelassult, miota lelkét kira-
gadtak testébdl, igy bar nagyokat |6, de igen lassan. Ha ¥
nem tudunk gyorsabbak lenni nala, szinte biztosan el-
vesztiink az els korben, kivéve persze ha szélpajzs
vagy magas vastag bdr védelmez benniinket. Ha azon-
ban gyorsabbak vagyunk, hasznalhatjuk a granitbdr va-
razslatot, ami jol megvéd minket, mivel a parancsnok

egyszerre csak maximum 4 lovést tud leadni rank. Még % 4
jobb megoldas persze, ha mér a csata el6tt megittuk a o=, ~
granitbdr italat, hiszen akkor az sem baj, ha lassabbnak . o

bizonyulunk nala. Ha megusztuk gyilkos nyilvessz6it, le-
gy6zni mar nem olyan nehéz 6t, hiszen semmilyen k-
[onleges védelme nincsen. Arra figyeljink még oda,
hogyha valamilyen okbol nem tud I6fegyvert hasznalni,
parancs varazslatot fog alkalmazni elleniink (de persze
mivel sem attorése, sem manaformdzasa nincs, valo-
szinidleg nem tul nagy sikerrel). Ha a tolvajok klanjanak
tagjai vagyunk, vagy lopas szakértelmiink meghaladja a
17-es szintet, akkor a parancsnok kegyetlen megtorlast
helyez kilatasba! LGfegyvere helyett inkabb végtagjaival
tamad rank, és igyekszik levagni, lecsonkolni végtagja-
inkat!

A lelketlen parancsnokkal kapcsolatban egyetlen ér-
dekes megjegyzésem van, mégpedig, hogy mint a lel-
ketlen katona, lelkének hianya miatt természetesen 6 is
teljesen immunis a lélekfacsaras varazslatra!

Ha legydztiik, miénk lehet az altala hasznalt katonai -
romboldij, ami igen kellemes kis |6fegyver egy ijasz ke- P“
zében. Megenni pedig a zoldvértiek és a kéevok tudjak a ¢ ue
parancsnok hull4jat. ;



Méret: 800 - 825

Erg: 60 Iq: 30
Ugyesség: 40 Egészség: 45
Migia: 6 Gyorsasdg: 31

Tamadds bonusz: 160
Regenericid: 40

Vastag bor: 20

Immunitis jégre: 40
Immunitis elektromossagra: 40
Kontaktméreg immunitds: 30
Biiz: 30

Lofegyver: 102 (fegyvere: katonai rombol6ij)
Méregimmunitds: 20 Méregelnyelés: 20
Teljes immunitds Iélekfacsards vardzslatra

Teljes immunitds a roncsolds végtagképesség ellen
Auraészlelés: 3 Parancs: 40

15-0s méretd, 30-as szintd,

Gridsi, recésre faragott jobb karom, 60-as csonkolds
15-0s méretd, 30-as szintd,

Gridsi, recésre faragott bal karom, 60-as csonkolds
Taplalék: zoldvértieknek, kfeviknek

Dobott kincse: katonai romboldij (100% eséllyel)

Tiiskés bor: 30

Immunitds tiizre: 40
Immunitds savra: 40
Immunitds mérges gizra: 40
Rezisztencia: 55

Harci programja:
HP 1016 17 200
HP 5013 0 180

HP 1017 62 200 18
HP 43813 0 160

KATONAI ROMBOLOIJ (420. TARGY)

Az Grk szintjének katondi néha tgy déntenek, hogy
" a tdvolsdgi harcra is képeztetik magukat. Ha egy katona
kiiléndsen tehetséges ebben a harcmodorban, a klan
ajandékoz neki egy kiiléndsen pusztit erejd I6fegyvert,
| a katonai romboldijat. Természetesen ilyen egyedi fegy-
vert nem szerezhetsz be a boltbdl, csakis tgy, ha te ma-
gad gydzol le, és rabolsz ki egy ezzel a fegyverrel ren-
delkezG katondt. A kildéndsen precizios fj hasznélata
+5-6t ad I6fegyver szakértelmedhez, sebzése pedig
4d5+3.

FELSZINT JART FGLDICAPA (357. LENY)

Ez a szdrazfGldi capa bizony mdr a felszint is meg-
jrta életének sok sok éve alatt. Minden bizonnyal ott
csaphatott le rd az ellenség, hogy sajat eszkdzévé te-
gye. A szdrazféldi capa, a felszinrGl visszatérve par
érdekes képességgel gyarapodott, és harci potencidl-
W ja is igencsak megerdsGdatt, ami csakis az ellenség

™ miive lehet. Ezek koziil csak az eqyik érdekesség,
8 hogy ezen kilénds lény kdzelében egyaltalan nem

N
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mukddik az animacio varazslat. Jobb lesz, ha vigya-
zol, ha ezzel a lénnyel kertilsz szembe, ugyanis hatal-
mas allkapcsaval képes tébdl leharapni egy végtago-
dat. Allitélag, ha elég magas a zene Szakértelmed,
teliesen megdrjited zenéddel a capat, aki csak bam-
ban fog tatogni biizélgd, mérges gazokat eregetd po-
fazmanyaval.

Mér a széarazfoldi capa sem lopta be magat igazan ar
galetkik szivébe, aljas modon rothaszto fogazataval, a
felszint jart foldicapa viszont még néla is veszedelme-
sebb, gusztustalanabb, mocskosabb joszag. Meglepe-
téshél tamad, és a rothasztas mellett 6 még csonkol is!
Nem lehet mellette animalni, magas a mérete, és egyéb
nyalanksagok. Mindazonaltal semmi igazan kiilonoset
nem tud, csak egy végtagos széryeteg, csinya képes-
ségekkel.

Egy nagy gyengéje van, a zene! Ha magas a zene
szakértelmiink (25 vagy tobb), akkor eltalalhatjuk a >
megfelel6 hangtartomanyt, és a capa teljesen megdéril, o=,
tamadas helyett csak tatog hatalmas dallkapcsaval. Saj- -t
nos ebben az esetben is sebzédiink valamelyest az un-
dorit6 pofazmanybdl aramlé mérges gazok miatt, de
még mindig sokkal jobb, mintha 6ssze-vissza harapdal-
na minket! E

Legydzése utan viszont egy rakas kiilonféle kincset
talalhatunk nala, melyek a kovetkezGek: y

A siker aranyveretes dve

Kéoszkigyo vért

Zafir érdemrend

Fairlight sipkaja

Yarmbaur koponydja

Pszichoklenész sisakja

Khazidax koponydja

Yssuf tére

A pok smaragdgydirdje

Szent templomi maszk

Minden kincset 1,67% eséllyel talalhatunk meg nala, . -
azaz lehet, hogy egy capaban tobbféle kincsre is leliink, r_‘
de valoszinlibb, hogy semmit nem taldlunk, és néhanyy. )

W wanori kG =k Y (0%
£ >

.



(lcapa legydzése utan jo eséllyel esik egyszer ez, egyszer
az a targy.

Aki puhany, és mégis legy6zte 6t, még akar meg is
eheti!

o

Méret: 1050

Erg: 65 Iq: 6
Ugyesség: 10 Egészség: 120
Magia: 6 Gyorsasdg: 40

Védekezés bonusz: 60
Regenericid: 60

Immunitds tiizre: 20
Immunitds savra: 20
Immunitds mérges gizra: 40
Rezisztencia: 40
Méregimmunitis: 90

Tamadds bonusz: 90

Mérgez lehelet: 35

Vastag bor: 5

Immunitds jégre: 30
Immunitds elektromossdgra: 30
Kontaktméreg immunitds: 90
Biiz: 25

Méregelnyelés: 70

Auraészlelés: 4

Anti-animécids aura Meglepetésbdl timad
15-6s méretd, 15-0s szintii fog, 25-0s rothasztds

25-0s méretd, 25-0s szint( fog, 35-0s rothasztas

35-0s méretd, 35-0s szint( fog, 50-es csonkolds

Taplalék: puhdnyoknak

Harci programja:

HP 10 130200 HP 2 14 17 68 220 25

MEGRONTOTT MYRAKOID BEHEMOT

(361. LENY)

Jé, egy jambor kis myrakoid behemdt! Kialtasz fel
drémddben, amikor meglatod a mindig bamba, érdekes
kis asztralis allatot. Aztan a behemodt olyat tesz, amit ed-
dig soha: neked tamad. Asztralis hullamokban érzéke-
led a mérhetetlen agressziot és Griiletet, ami efeldl a
vérszomjas myrakoid behemdt feldl arad iranyodba.
Nincs mese, ezt az allatot nyilvan megtémadta valami
ismeretlen asztralis virus, attél valhatott ilyen Griilten
agresszivva. Esetleg maga az Ellenség fertdzte meg?...
Védened kell magad ellene, mast sajnos nem tehetsz.

Es végiil, a szint utolso elfajzott torzsziiléttje egy pszi-
> onikus szérnyeteg, a megrontott myrakoid behemét! Er-
- " dekes 0j technikakat hasznal, van neki pszichikai csapa-
"sa, amit mar ismeriink régebbrdl, tudjatok, ez az ami
=~ nem PE-t csokkent, hanem életpontot sebez, mégpedig
_ szintenként négyet! Ott van még a tudatsoprés, ami a

JATEK LEVELBEN

pszi pontjainkat nulldzza le, ha bejon, valamint a menta-
lis pajzs, ami a pszi acéltoronyhoz hasonl6 védekez6 ké-
pesség. Informatoraink szerint a megrontott myrakoid
behemot a démon technikéjat hasznalja, de sajnos bé-
vebbet sem errdl a technikarol, sem pedig a fent emlitett
pszi képességekrdl nem tudni. Az mindenesetre valoszi-
nisithetd, hogy a pszi acéltorony mindegyik képesség
ellen védelmet nydjthat, aki tehat le akarja gy6zni ezt a
kiilonds torzsziilottet, annak a pszi acéltorony hasznala-
ta ersen javallott, megtdmogatva némi sebz6 képes-
séggel, példaul a mentalis robbandssal és az agyvihar-
ral.

Ha legy6ztiik, mindig kinyerhetiink belGle egy myra- =
koid valadékot, valamint 20% eséllyel egy myrakoid kar- * :
kot6t is talalhatunk nala! ;

Pszi timadis: 33
Pszichikai csapds: 10
Mentilis pajzs: 10

Pszi energia: 35
Tudatsoprés: 5

Dobott kincsei: myrakoid valadék (100% eséllyel), |
myrakoid karkot6 (20% eséllyel)

MYRAKOID KARKGTG (425. TARGY)

A szivarvany minden szinében jatszik ez az asziralis
térbdl materializalt kiilénleges relikvia. Ha csuklodra hu-
z0d, melegség arad végig a karodon, egész a tarkodig
fel. Csodadlatos kincs, Soha nem akarsz téle megszaba-
dulni.

Bonuszai:

+2 minden pszi képességre
+1 pszi tamadas

+11Q

+3 attorés

Ennyi volt tehat, amit a 11. szint elfajzott torzsziilotte-
irél elmondani lehetett, kivinom, hogy ezek alapjan min-
denki még eredményesebben szélljon szembe veliik,
pusztuljanak a gonoszak!

¢
Szeitz Gabor &
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Visszaolvasva az el6zd két-hdrom oldalon {rtakat, meg kell dllapitanom, hogy akkor, amikor azokat irtam, egy
csoppet mds hangulatban voltam, mint most. Eppen ezért (is) j6 ez a nap(Strds, mert néfidny nap vaqy hét eltelté-
vel mdr nem emlékszem az életem {6bb eseményeire sem, nemhoqy a pillanatnyi hangulatomra. fg}/ viszont mind-
kettdt rogziteni tudom, fogy aztdn késdbb jét mulassak magamon. Szoval legutdbb el voltam keseredve a sok kudarc
miatt, ami akkortdjt ért, és felvdzoltam az elképzeléseimet a prob(émdk megolddsdra. Kitartdsomat siker korondzta,
de miel6tt ezekrd( beszdmolnek, eldbb megemliteném az elmiilt eqy fiidnap eseményei koziil azt, amelyikre a legbiisz-
kébb vagyok. Tértént ugyanis, fogy a szint remetéje eqy dsatdsra kiild6tt néfdny tdrsammal, poritosabban dket kiild-
te, én meg fRozzdjuk csapddtam — szerencséjiikre. Csupa harcedzett, kiprobdlt galetki, fajunk biiszkeségei. Haha! A
kérités nem fontos, a [ényeg, foqy dsszeakadtunk Gramagannal, a szornytiséges él6holt mdgussal, aki kérdezés nél-
kill rdnk tdmadt. Eqy kordbbi incidens miatt mdr iqy is reszkettiink a félelemtd(, ezért eleve hdtranybo( indultunk
ellene. Ettdl fiiggetleniil gyorsan felfogtuk a helyzetiinket, amire sziikségiink is volt, mert mire kettdt pislogtunk
Klogd Syslogd a démon mdr holtan, olvadozva bugyogd csontokkal fekiidt a barfang pad(djdn. A tobbieket is csak eqy-
eqy gyorsan elfogyasztott mdgiaellend(lds itala mentette meg a hasonld sorstdl, ahogy engem is. A harmadik pislo-
gdsunkra Klogd zombiként tdmadt elleniink, amit a hds Signy Mallory mdr nem birt idegekkel, és sikoltva menekiilt
el a felyszinrol. En persze iitéttem-vdgtam Gramagant, ahol csak tudtam, mikozben tdrsaim vardzslatainak tdmo-
gatd erejét éreztem magamon. Valafiol az elmém fdtso szakaszdban még érzékeltem Ankheq félelemtdl reszketd ivol-
tését, amint Signy Mallory utdn szalad, afiogy aztdn pdr pillanattal késdbb Zordon is. Mindketten Klogd Syslogd
dldozatai voltak, de mire animdlt bardtunk fozzdm is eltdntorgott volna, addigra a csontobvadds vardzslat vijra vég-
zett vele. fgy aztdn csak ketten maradtunk, a félelmetes hatalmii dsoreq éléholt mdgus és én, a kis eqyszert, lené-
zett, kiguinyolt, 6riiltnek tituldlt galetki. De megmutattam nekik! Fajunk biiszkeségei szanaszét szaladtak, én pedig
elvégeztern a rdnk bizott feladatot: elpusztitottam Gramagant! fgy aztdn a csatornaszint iilonbozé pontjairdl dssze-
szedett tdrsaim a legkisebb kovetelést sem tdmaszthattdk az él6holt mdgus csontpdledjdra, de szerencsére ettdl meg
is kiméltek, iqy nem kellett érte 6lre menniink. E csodds relikvia most itt fiever a barlangom sarkdban a hasonldan
fasznavefietetlen Osok szent kardja mellett. Sajnos tuil
naqy drat Rellett fizetnem érte, mert amikor Gramagan
megkarmolt, kozel tiz évet dregedtem eqy szempillantds
alatt. A [elkem azéta is ugyanolyan fiatalos, de az dre-
gedeés testi jelei mdr megjelentek rajtam. Példdul rancok
keletkeztek a szemeim koril, és néhdny szdrszdlam is
Osziilésnek indult. Aztdn ha ez nem [ett volna elég, eqy
albing quwarg is megharapott, 1ijabb éveket dregitve ez-
zel rajtam. Végiil a fiirgiilés nevi vardzslat haszndlatd-
ba is beledsziiltem eqy cseppet, az dregedés ugyanis en-
nek a vardzslatnak a kdros fuatdsa, amire még a
leghatalmasabb mdgusok sem taldltak ellenszert. Most
aztdn teljesen meg vagyok kavarodva, hiszen a sajdt élet-
koromon il a valds idével sem vaqyok egészen tisztd-
ban, mivel nemrég eqy iddkristdfyt kaptam jutalmul,
amit gyorsan el is faszndltam, ezzel megint csak csavar-
va eqyet az idd szovetén. Ezek szerint a lequtbbi nap-
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[6bejegyzésem ta nem is eqy fidnap telt el, ha-
nem 6t hét. Vaqy nem? Eqyszer mdr tortént ve-
lerm hasonld. Kordbban kénnyii dolgom volt, hi-
szen, ha eqy galetkivel taldlkoztam, mindig
tudtam, hogy egyiitt érkeztiink a Hegybe. Az-
tdn volt eqy-két galetki, akire 1igy emlékeztem,
mint aki mdr itt volt, amikor én j6ttem, viszont
az elsd iddkristdlyom megtérésekor mdr tigy
rémlett, mintha ezekkel eqyiitt j6ttem volna, és
az Gsszes tobbi galetki érkezett volna késdbb. EL
kell telnie majd eqy kis iddnek, mire hefyrerdzd-
domm. De egy Rissé eltértem az eredeti témtol...

Szoval sikereket értem el minden téren, de
aminek a legjobban 6rillok az az, fogy végre si-
keriilt a felytartd azon feladatdt tefjesitenem,
amikor eqy gazdag galetkit kell szérakoztatnom
az aréndban. Lequtdbb emlitetterm, foqy hama-
rabb fdradtam ki mint, fiogy a sokadik, néqy
arachnid sdmdnbdl dll6 torzsziilott horddt kiirt-
hattam volna. Azéta viszont — ahogy elter-
veztem — megtanultam a fiirgiilés nevii va-
rdzslatot, iy a torzak mdr nem [ehettek
ellenfelek, ¢és elnyertem mélté jutalmamat. De
fogy az mi is volt, arra mdr nem em(ékszem, ami nyilvdn az Gregedés kovetkezménye. Persze a fiirgiilést nem hasz-
ndlom minden ellenfélre (a fent emlitett negativ mellékhatds miatt), de terveim szerint az olimpidn azért majd be-
vetettt, na treg persze a késdbbi, hasonldan lekiizdhetetlennek (dtsz6 ellenfeleknél. Bdr most, hogy a Tudds Orzéi
bortont épitettek a szovetséqi barlangjukba, elleniik még taldn nem drtana bevetnem. Mellékesen jeqyzem meg, hogy
ezen utébbi sorokat fieveser dobogd sztvvel {rom, mert mérhetetlenil feldiifiit, fiogy némelyek mit megengedek ma-
guknak. Mi az, hogy bortén? Aztdn meg az jon, fogy torvényeket alkotnak, meg sajdt katonasdgot hoznak (étre?
En nem is értem, fioqy a helytartd vaqy a csdszdr hogyan engedfiet meg ifyen pimaszsdgot. Elfépesztd! De ha a
Tudds Orzéi azt hiszik, fogy ez visszatart majd minket a megleckéztetésiiktdl, akkor nagyon is tévednek. Persze
Signy Mallory ezt elfelejtette nekem megemliteni, amikor éppen Gramagan utdn kutattunk, de elséként elfutni, és
a tdrsait magukra hagyni, afihoz bezzeq volt esze. Jellemtelen banda! De megint eltértem...

Szoval a sikerek. Na igen, a Mételyt is leqydztem. Pontosabban csak eqy szolgdjdt, mert a Métely még iddben
elillant eldlem, iqy aztdn nem sikeriilt megsziintetni a szinten tapasztalfiatd (élekenergia-gdtld hatdst sem. Ennek
ellenére a papok nagyon hdldsak voltak nekem, és rogton tijabb feladatokkal biztak meg. Az irdnyomban a kezdetek-
t6( fogva megnyibvdnuld ellenszenviik lefietett az alapja annak, fogy eqy alkalommal ofyasmire kértek, ami sajdt be-
valldsuk szerint is ftisz éve nem sikeriilt senkinek. Hmm, igazdn kedvesek! De mdssal mdr nem szivézhatnak ezek
utdn, hiszen a lefietetlennek tiind feladatot simdn efvégeztem. Visszahoztam nekik a vacak talizmdnjukat. Erre fel-
kértek, hogy veqyek feleségiil eqy leirhatatlanul ronda galetki nét vaqy legaldbbis eqy annak nevezett él6lényt. Per-
sze csak mimelni kellett az egészet, fogy a kisasszony boldog leqyen, aztdn a papsdg tigy intézte a dolgot, hogy a
; szertartdsnak papiron ne maradjon semmi nyoma. Ebben taldn az is motivdlhatta dket, fiogy ellenkezd esetre eqy

» kisebb témegmészdrldst helyeztem szdmukra kildtdsba. De a pszi iskoldban is hathatdsan tudtam segiteni, és lelep-
leztem eqy dskd-bitorld torzsziildttet is. Tartok tdle, fiogy ez utdbbival még meg fog qyiilni a bajom, akdr azért,
’ mert a felytartd kér majd fel az elpusztitdsdra, akdr azért, mert nekem kell befognom a szdjdt, ugyanis sok mds ga-
- letkifiez hasonfdan én is adtam el neki dskovet, ami pedig térvénytelen (remélem ez a napl megfelelden biztos fie-
fyen van itt a barlangomban, és nem keril illetéktelen végtagokba). Kutatdsaim alapjdn azonban ez taldn minden

id6k legkomolyabb ellenfele [ehet. Taldn méq a fogamat is otthagyhatom (annak ellenére, fogy a halhatatlansdg biz-

?
:
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tositva van szdmomra), hiszen ennyi dskd elfo-
gyasztdsa utdn bdrki egy brutdlis qyilkoldgéppé

vdlfat. Ha viszont valamifyen tton-mddon ‘
mégis én kerekednék feliil, rogton a Adsok csar- \
nokdba emelkednék, és végre a nekem kijdrd
tisztelet dvezne, nem pedig eqy ofyan grinydra-
dat, mint amikor a helytartdsdgon el akartdk ve-
lem hitetni, fogy csak én menthetem meg a
szintet (!) eqy brutdlis elmanakhto(. Na majd
én megmutatom, kivel gunyolddjanak!

Hamarosan tefjesitem a hetedik fielytartdi
kiildetést is, feltéve, hogy a szint ura nem ne-
szeli meg, mire kért a kldnom, és nem tagadja
mmeg télem direkt a tovdbbi megbizatdsokat. Ak-
kor pedig teljesitern ezt a kldnfeladatot, majd az
utdna kovetkezdt is, mely szerint el kell enged-
tiem az Gsszes szolgdmat (feltéve, fogy jo hely-
16l kaptam a stigdst), iqy hamarosan én [ehetek
a fiatalok kéziil a legnagyobb rangi halhatatlan,
mivel iigy tapasztalom, hogy a kldntdrsaim mdr
most mdgottem vannak rangban, én meg épp
most fogok még jobban elfuizni tdlik. Igaz, eqy mdsik feladat, mely szerint végeznem kellene tizendt gndm dsmd-
qussal, még eléggé messze van a teljesitéstdl, tekintve, hogy ilyennel még csak nem is taldlkoztam, nemhoqy leqydz-
tem volna. Ugyebdr ezt csak méq jobban megneheziti a harmadik feladatom, a tizendt hetes vaddszati tilalom (ami-
nek rdaddsul alig tartok a felénél). Az a baj, fogy 6r6kké hajtani akarom az id6t. Hmm, végiilis ez mostandban elég
jol sikeriit. ..

Miel6tt eldlmosodnek, és eqy idére befejezném a napléirdst, a vildgért sem szeretném elmulasztani, hogy eqy pdr
sz0t trjak korunk taldn legmeghatdrozdbb eseményérdl, a xendk mozgoléddsdrdl. Igaz, szinte semmivel nincsen t6bb
tapasztalatom a témdval kapesolatban, mint lequtdbb, de azért a szinten terjedd hireket én is meghallgatom, és to-
vdbbadom. Ebben szévetségi tdrsaim is segitségemre vannak, hiszen nem mindenki olyan szerencsétlen, mint én.
Lequtdbb mdr emfitettem, de most is sort keritek rd, fogy lefrjam: megint kimaradok fajunk legizgalmasabb kihivd-
sainak lekiizdésébdl a kldnom miatt. Hiszen afifoz, hogy xond-petét szerezzek, vaddsznom kellene a csatornaszint
petével fertdzétt torzsziilGttjeire, azt viszont megtiltotta a kldnom. Persze megtefietném, fogy a feladatot hdttérbe
szoritva belevetern magam a xendkutatdsba, de akkor a vaddszati tilalmat kezdhetném el6(rdl, az pedig visszavetné
annak lehetdségét, fogy én leqyek a leghatalmasabb Halhatatlan. Ebbe meg nem megyek bele. fgy aztdn ez szerencse
kérdése marad, tefudt szornyen gyatrdk az esélyeim. Taldn az Osik Csarnokdban, taldn régészkedés kozben ront tie-
kem eqy petével fertdzott [ény, amit a korilmények miatt fé(td gonddal kezelhetek, nefogy a kikelés e(6tt megsem-
misiiljon, iqy taldn el8bb-utdbb magam is betekintést nyerfietek a xendk dllitdlagos keltetd-vdrosdba. Mondhatni id
kérdése. Persze ha a szévetségi aréndnkba befogott torzsziilGtteket a meqfeleld helyrdl szereznék... Es itt nem az
Orok szintjének kornyékén oldlkods torzakra gondolok, mert azokat nem qydzém sorra megismerni. Lequtdbb eqy [el-
ketlen katondt kiildott rdm az arénamester, el6tte pedig eqy szdrazfo[di cdpdt, amivel igencsak meggytilt a bajom te-
kintve, hoqy mire sikertilt agyoncsapnom, hatalmas fuisdarabokat tépett ki bellem, ofyan sebeket okozva ezzel, ami-
vel még a templomban sem tudtak mit kezdeni. fgy hdt fua el akarom magamrol tiintetni ezeket a ronda fiegeket, azt
csak [élekenergidval tefietern, méghiozzd nem is kevéssel. Még szerencse, fiogy sikeriilt a cdpdt leqydznom, mert ha
nem igy lett volna, ennek a naplobejeqgyzésnek még negativabb lenne a hangvétele, mint a lequtdbbinak. De mivel
nem iqy [lett, taldn legkozelebb is hason(d sikerekrdl szdmolhatok be, és taldn még kedélyesebb hangulatban.

Leanthil
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OKTOBER! LEGERDEKESEBR HIREL

A Protolisk Hercegek immaron legendas harcosai
ismét lélekenergidjat ontottdk egy fortelmes
szOrnysziiléttnek. Natuuk, a csaplord horogve ha-
nyatlott a foldre, a Hercegek pedig, kik mérhetetlen
hatalom birtokosai, undorodva lokték félre a fene-
vadbdl kiesé szanalmas bizsut. A hazatér6 csapat-
bal azonban most el6szor levalt egy apro kis kiilo-
nitmény, kik visszafelé indultak a hegy dsi

gyomraba, hogy megnézzék, Natuuk tényleg el-
pusztult, vagy maradvanyai Gjjaépiiltek-e. A kis
csapat minden tagjanal kiilonboz6, félelmetes ha-
.ﬂhozo ijakat lattak a hirnokok...

Azt rebesgetik a 10. szinten, hogy Rahedlee az
Antropologus egy Martian tekercsét talalt régész-
kedése soran. Kiilonben hogyan lehetne szellemi
varazsloként minden csatdjanak elsé mozzanata
egy pusztito tizfal? A katonaséag utanajart az isteni
eredet(i varazstargynak. Kihallgatasan a doktornd
ta 30. szintd renegat magustanoncat a barlang elé,
bizonyitékul artatlansagara.
St

A teljes névtelenséghdl lett a hegy leghiresebb ga-
letkije Tiizokado Luculus! A hirtelen véltozds —
mint késdbb bizonyithatoan ki is deriilt — azért ko-
vetkezhetett be, mert Luculus lefizette a kocsmaro-
sokat, hirhozo szolgakat, és szinte mindenkit, aki a
kiilonboz6 pletykdkat terjeszteni szokta. Szeren-
csére idében kideriilt a turpissag, és a hegy veze-
tése azota le is csapott az aljas Luculusra!

WD, oo o o AN ettt

A barlangok lakoi azt suttogjak, hogy magasabb
szinteken komolyabban biintetik azt a galetkit, akit
lopason kapnak. Allitélag volt olyan szerencsétlen
tolvaj, akivel a helytarto katonai 10 adag, magikus
(ton felturbdzott bosszantas italat itattak meg.
Szegényrdl azéta sem hallott senki, semmit...

Sub-zero és Hunter Killer, majd kicsivel késébb Ve-
ga is felkoltozott a katonak szintjére! A harom galet-
ki izgatottan vette birtokba az uj szintet, ahol mar
sok kaland és torzsziilott, (j varazslatok és hasonld
nyalanksagok vartak dket.

Az Orok szintjének egy eldugott zugaban, ahol mindig
hidegebb van, mint barhol mashol, Léarci Vaszil di-
deregve targyalt a barlangja arnyékaban marado ga-
letkivel. A jo kereskedd vénaval megéldott Vaszil
(rossz nyelvek szerint haracsolo és capa Vaszil) mér-
hetetlen hatalmu targyakat hagyott ott az iizlet soran,
azonban amikor végre megszabadult a dermedt tipor-
gasbal, elégedett mosollyal térhetett haza. Hiszen ez
a tekercs mindent megér! Egy tekercs, maganak a
mindenhat6 Csészarnak a pecsétjével!

A 11. szinten (j plakatok tlintek fel a barlangok falain:
,Galetkik! Fogjunk dssze a klanban haladasunk érdekeé-
ben! Minden klan elvérja, hogy ismerjiink 400 féle tar-
gyat. Ezt egy galetkinek lehetetlen Gsszeszedni, de ha
o0sszefogunk, és mindenki baratsagos beszélgetéssel el-
indul portyazni, akkor konnyedén sikeriilhet! Sajat érde-
ketekben, beszélgessetek!”

Kulimasz, a hatalmas felfedez6, az orglingok és a
xenok réme Ugy hitte, a xen6 mintak 6sszegyljtésé-
ért jutalomba kapott elképeszt6 erejli varazstargy
segitségével végre egyediil is szembenézhet a xend
kiralynGvel és undoritd kiséretével. A csufos vereség
raébresztette, hogy még nincs itt az ideje a tama-
dasnak, ezért tovabb gydjti az adatokat a xenok
gyenge pontjairol.

Rl

A Bekeiddk Hirmondoi sikert sikerre halmoznak.
Igy van ez az aréndban is. Mar ketten is legydzték a
jelenlegi legerésebb ellenfelet, a félelmetes energi-
aelementalt. A két hés — Nomis Leinad és Endyr —
sikerei hallatan egy Gjabb Hirmondo, Varazslatos
Mirella is felbuzdult, és mar el is indult az aréna ra-
€s0s kapuja felé.

Brutus éppen szokasos napi vadaszkoratjat végezte a
katonak szintjén, amikor egy eddig ismeretlen lénnyel
talalkozott a sotét jaratban. El6szor sima riicskos lato-
gombnek tint ellenfele, csak a csata végén deriilt ki
hogy vezet6jiik, Zoehan, a latogdmb probélt végezni a
katonaval. A harc végén azonban a szdrny adta at lé-
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=== *lelmetes szornyeteggel talalkoztak, és az el6-
R 70 szmthez hasonloan |tt is élnek kuldnlege-

Szeltz Gabor

- FEJLESZTESEK

leges kincsei, a Legendas Torzszlléttek és
persze egy csomo Uj, klan specifikus dolog.

EGYEBEK

% Az orias szojer védelme lecsokkent vala-
melyest, hogy kénnyebben el lehessen ta-
lalni. A 11. szint egy elég fontos kalandja-
ban j6tt ez a szrny, ezért volt fontos, hogy
az (tésok is nagyobb eséllyel tudjak ledIni.

< A felszint jart foldicapa gyomraban mar
gyakrabban lehet kiilénds kincseket talalni.

< A 12. szinten megtanulhat6 hési ének mar
csak a varazslat szintjének alapértéke utan
adja a hésiesség pontokat, hogy ne legye-
nek el6nyben a magusok, illetve azok,
akiknek nagyon sok bénuszuk van mar igy
is a varazslatokra.

“ Mint ahogy a jaték 11. szintjén kiderdlt,
mostantél mar minden szinten TVP-be ke-
ril a KF parancs. Ez igy mUkodik tehat mar
a 12. szinten is.

JATEK
E havi kérdésiink, melyre a helyes valaszt december 20-ig visszakiildé eldfizetdink (AK eldfizetd az,
aki akar a fordulojaval kapja, akar elére befizetett az ujsagra) kozott 3 db parbajtért sorsolunk ki. A
nyereményt az a karaktered kapja, akinek karakterszamat a helyes valasz mellé irod. Jatszani levél-
ben, az UL-ed hatuljan, vagy a jatek@beholder.hu-ra kiildott, parbaj subject(i e-mailben lehet.

A kérdés pedig:

Mi volt a cime az eldzd TF/OV/HKK talalkozon rendezett vetélkeddnek, ahol az OV-s csapat
nyeremeénye a parbajozas szakértelem jatékba keriilése volt? Az Alanori Krénika egyik korab-
bi szama segithet a valaszadasban.

A szeptemberi szamban feltett kérdésiink a kovetkezo volt:

Mi a cime Sir Barracuda azon szerzeményének, mellyel elsé helyen végzett az idei bardversenyen?
A helyes vélasz a ,Ballada a szerelemrdl” volt. A j0 megoldast bekiildék kozétt 1-1 darab Zenetu-
das dsitalat sorsoltunk ki. A nyertesek pedig Loarcu Vaszil, Sub-zero és Enequil Toradon voltak.
Gratulalunk nekik!

OO VAROSA



XXII. ,
BEHOLDER TALALKOZO

A Beholder Kft. munkatarsai szeretettel varnak minden
TF, OV, KF és HKK jatékost a szokasos rendezvényén.
Idépont: 2004 november 27. (szombat) 9.00-17.00-ig.
Helyszin: Lang Mdivel6dési Haz, Budapest Xlll. Rozsnyai u. 3.
Kellemes szdérakozast kivanunk!

XXIl. ALANORI OLIMPIA

Mi, VI. Borax, a Yaurr birodalom kiralya, felhiviuk minden, a fegyverforgatasban,
kiszésban, maszasban és egyéb fortélyokban jeleskedé kalandozé figyelmét, hogy
megrendezésre keriil a XXII. Alanori Olimpia. Az olimpia idejére minden, a koronahoz hii
kalandozd szivesen latott vendég Alanorban. Hirnbkeink mindenkit személyesen
felkeresnek és tajékoztatnak a pontos részletekrol.

X. TERON HEGYI OLIMPIA

Minden csdpokkal, karmokkal, fogakkal és farkakkal rendelkezd bator galetki szamara
ismét lehetéség nyilik a megmérettetésre. Magusok, tuddsok, ijaszok, katonak, lehelék
mind bizonyithatjak, hogy 6k a legjobbak. A részleteket a helytartdi hivatal aulajaban
kirakott plakatokrdl, és a helytartdi kiildéncéktdl lehet megtudni.

XXII. Alanori Olimpia Csataszimulator
Ismét 6sszemérhetik harci és egyéb Veszély nélkil tesztelheted a TF-es
tudasukat a kalandozok. karakteredet szinte minden szorny

\ és kalandozo ellen.
X. Teron hegyi Olimpia

Csapatversennyel, ahol harom f6s ' Tombola
csapatok harcolhatnak egymassal. 6 és értékes

Arverés
\ Egyedi TF-€

Kedvezmenyes beflzetes

B\
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TARCY TEDVEZON DALYAZAT

Biztos sokszor érezted mar ugy, hogy karaktered sokkal
tobb targyat is képes lenne 6sszerakni a magaval hurcolt kaca-
tokbal, mint amennyi valgjaban sikeril neki. Most itt a lehetd-
ség, hogy 6 legyen az, aki elészor talal fel valamit, egy targyat,
melyet rola neveznek el.

Targytervezd palyazatot hirdetiink a Tulélék Foldje jaté-
kosai szamara!

A pélyéazatokat a november 27-i TF talalkozon, személyesen
kell leadni. A leadas részleteirdl a helyszinen tajékozodhattok.

A palyazat szempontjai:

Olyan 6tletes targyakat keresiink, melyeket a jelenleg ismert
targyakbol képesek vagytok dsszerakni. (Persze a nyugaton ta-
borozo 0. fordulds karaktered ne prdbaljon csucsfegyvert
Osszerakni a Sotét Foldon szerezhet§ szornykomponensekbdl,
illetve gonosz karakterként csak alapos indoklas mellett talalj
fel jok daltal hasznalhat6 targyat stb., még sok ilyen ellentmon-
dast sorolhatnank.)

Miket kell megadni:
rakteredrdl (pl. XY keszkendje), vagy elég az is, ha megemlited
karaktered nevét a targy enciklopédiajaban. A név 19 karakter
hosszll lehet. Az enciklopédia se legyen tbb oldal, hangulatos
legyen, de mentes a tlsagosan felesleges szocsépléstdl. Min-
denképp tartalmazza azt, hogy mibdl lehet a targyat eldallitani,
és hogy mit is csindl valéjaban.

Mibdl késziiljon. Nem art, ha az enciklopédia mellett ezt is
kiilon felsorolod. Természetesen azt is add meg, melyik kom-
ponensbél mennyire van szilkség a targy elkészitéséhez. A
targyhoz barmilyen jelenleg ismert szérnykomponenst fel lehet
hasznaini, illetve ha sziikséges a tl’'urlang formézas, varazsital
f6zés, varazstargy készités, illetve egyéb targykészitd varazsla-
tot is.

Mit tudjon. ird le kiilon a targynak szant tulajdonsagokat is.
A targy pancél, ékszer, hasznalati targy stb. lehet, barmi a je-
lenleg ismert kategoriakbol. Ha a targyat viselni kell ahhoz,
hogy kifejtse hatasat, ne tervezz helyet nem foglalé targyat.
llyet most nem engedélyezink.
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Szamlaszamod, karakterszamod, karaktered neve, faja és
vallasa.
Kérjik, hogy ird is ala a palyazatot.

Nyeremény:

A kivdlasztasra kerllé palyazatok megvaldsulnak. Ered-
ményhirdetést és ezen kivill mas jutalmat nem terveziink. Hogy
végil melyik palyazatok nyertek, csak a jatékbdl fog kiderilni
(a Feltalalas parancs hatasara).

Néhany megjegyzés:

Koz6s Tudatok is nevezhetnek hasonld feltételekkel dssze-
rakott targyakkal, ekkor a torténet szerint nem egy karakter, ha-
nem egy KT az, akinek el@szor sikeriilt feltalalni az adott tar-
gyat. A targy tiikrozze a KT stilusat. A palyazathoz ebben az
esetben a KT vezetdnek, és még legaldbb 5 tagnak az alairasa-
ra van sziikség.

Egy jatékos vagy KT tobb palyazatot is leadhat. Ennek ko-
vetkezményeként egy karaktertdl akar t6bb targyat is elfogad-
hatunk, ha azok kell6képpen jol sikertiltek.

Ha két kiilonboz6 karaktertdl, két kilonbozG palyazatban
rendkivill hasonld targy érkezik, és a targyat érdemesnek talal-
juk @ megvalositasra, akkor az enciklopédiakbol és a targy ne-
vébdl a karakterek nevének eltavolitasaval 0j targyat alkotunk.
Jo tehdt, ha bekildésre var Gtleteidet nem teszed kozzé nyil-
véanos férumokon.

Ha egy targynal az alapétlet nagyon jo, de valami aprosag
nem tetszik benne, a targy némi madositassal még bekertilhet
a jatékba.

Az elbirdlas szempontjai szubjektivek, a Talélék Féldje alko-
togardajanak véleménye alapjan, ezzel kapcsolatban a késdb-
biekben semmilyen reklamaciot nem fogadunk el.

A targyak természetesen nem a TF talalkozd masnapjan ke-
rilnek be a jatékba, az elbirdlasra és a megvaldsitasra ennél
azért tobbet kell majd varni.

Mindenkinek jo tervezgetést kivanunk!
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TEOLOGIA £S TAUMATURGIA

Nagyon nem szeretjiik a korlatozésokat (és tudjuk, ti
sem) ezért ezzel az eszkozzel csak a legsziikségesebb eset-
ben éliink. Régota érik, és mar tobbszor igértiik is, hogy a
KT képességek miatt az egekbe szallt teoldgia és taumatur-
gia rendszer helyrerazast igényel. A probléma természetesen
azzal van, hogy az extrém magas szakértelmek bizonyos va-
razslatoknal extrém eredményeket produkélnak, amelyekre
sem a jatékrendszer, sem a jatékegyensuly nincs felkészil-
ve. Felmeriilt az is, hogy csak egyes varazslatokat korlatoz-
zunk, de ez még tobb nemtetszést sziilne, és hosszdtavon
nem jelentene megoldast. Végiil a kévetkezd dontést hoztuk:

Minden egyes esetben, amikor barmilyen okbol a teologia
és taumaturgia szakértelemmel szamolunk, a 250 folotti
résznek csak az 1/25 részét tekintjiik. Tehat effektive a 275-
0s 251-nek, a 300-as 252-nek stb. felel meg. Ez a megol-
das mér bevalt annak idején a védettségnél is, és nagy eld-
nye, hogy csakis azokat érinti, akiknek a teo/tau-ja a 250-et
mar meghaladta, de szamukra se valik értelmetlenné a szak-
értelmek fejlesztése. Reméljiik a valtozast megértéssel fo-
gadjatok, mint mindegyik, ez is a ti javatokat szolgalja, és
azt, hogy a jaték hosszu tavon is élvezetes maradjon.

PSZI

A félévvel ezelGtti pszi reform sokak kedvét meghozta
eme méltanytalanul hattérbe szoritott képesség fejlesztésé-

hez. J6 par kalandozo jutott el a pszi olyan szintd ismereté-
ig, ahol mér nem voltak uj képességek. Ennek tikrében hoz-
zalattunk a pszi reform masodik |épéséhez, és néhany (j
pszi képességet raktunk be a magas szintii pszi hasznalok
szamara. Ezek részben jatékos otletekbdl szarmaznak, rész-
ben sajat kutfébdl. Az Gj képességek nem jarnak automati-
kusan, meg kell tanulni 6ket, de a hely és tanulas felfedezé-
se ratok var. Reméljik, hogy sokaknak tetszenek majd, és
ahogy fedezitek fel 6ket, varjuk a visszajelzéseket.

VALTOZASOK

« Az avatdr idézése varazslat a szornyidézéshez hasonloan
nem mondhato el olyankor, amikor épiiletben tartoz-
kodsz.

« A szornnyé atalakult, a szornynél gyengébb alakvaltok le-
gyGzéséért mostantol azok életerejével aranyosan jar a
tapasztalati pont.

<+ Amennyiben életer6d maximalis, vagy afolott van, az is-
tenek eledele lef6zésekor mar nem gydgyulsz tovabb.

<+ Amennyiben a kredcio varazslattal olyan targyat akarsz
|étrehozni, amire HU parancsod van, a HU torlédik - nyil-
vanvaldan a krealt targyat nem akarod rogton el is hajita-
ni.

« Ha a magiafeloldasnak olyan paramétert adsz meg, ami-
lyen vardzslat nincs is rajtad, csak hibaiizenetet kapsz és
az akcio nem keril TVP-be.

JATEK
E havi kérdésiink a pszivel kapcsolatos, melyre a helyes valaszt december 19-ig visszakiild eldfizetdink (AK
elGfizeté az, aki akar a forduldjaval kapja, akdr elére befizetett az ujsagra) kozott pszi kdveket sorsolunk ki. A
nyugati nyertes kalandozok 3 darabot, a keletiek 10 darabot kapnak. A nyereményt az a karaktered kapja, aki-
nek karakterszamat a helyes vélasz mellé irod. Jatszani levélben, az UL-ed hatuljan, vagy a jatek@beholder.hu-

ra kiildétt, pszi subjecti e-mailben lehet.

A kérdeés pedig:

Melyik képességet sajatithatjak el legeldszor azok, akik a pszit fejlesztik?

A Kronika korabbi szamai, illetve fordul6id segithetnek a megfejtésben.

A szeptemberi szamban feltett kérdés a kovetkezo volt: Hanyféle csatamez6t ismeriink jelenleg a Tulélék Fold-
jén, és mik ezek? A helyes valasz 4: friss, dsi, Thargodan, ill. drakolder csatamez6. A nyeremény 1-1 adag fel-
derit6k eledele volt (+5 felderitést adott az elfogyasziojanak). A szerencsés nyerteseink pedig Ramirez Cras-

hed, Weasel és Radul Renier voltak.
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A kihivas tornya az egyik legfontosabb
elem a jatékban: az itt szerezhet tiltott te-
leport varazslat a karakter szamara olyan
tavlatokat nyit meg, amelyekhez kevés
mas tap foghaté. Ezt érdemes komolyan
venni, sajnos én is csak azutan hittem el,
hogy sikerrel vettem a torony kihivasait.
Jobb lett volna ha el6bb tudom, hogy mi-
lyen fontos és milyen nehéz ez a jatéke-
lem, amin a kezdetektdl tart6 felkésziilés-
sel sokkal kébnnyebben és hamarabb tul
lehetett volna esni.

Hosszl munkaval kigyUjtottem és
Osszeirtam a torony egyes szintjein ka-
pott proébak adatait: milyen szakértelem-
szintek kellenek, milyen targyakat kérnek,
stb. Ezekrdl kézlok par tablazatot, vala-
mint a felkészlléshez is tanacsot adok.
Jelen dokumentum egy éltalam, Birka se-
gitségével készitett, interneten mar elég-
geé elterjedt elemzés atdolgozott valtoza-
ta.

A kihivas tornyanak ¢sszesen 8 szintje
van, ebbdl az els6 5 barmikor elérhetd, a
6. és 7. szint csak az els6 5 sikeres telje-
sitése utan, a 8. pedig egy kulénleges,
rejtett szint. Minden szint minden felada-
tara igaz az, hogy az adott feladat beso-
rolhat6é egy nehézségi kategoériaba, még-
hozza 1 és 3 kozo6tt. Van tehat 1., 2. és 3.
szintd nehézségl szornyodlési prdoba,
targykeészitési, inféismereti és szakérte-
lemproba. Az alabbi tablazatok felsorol-
jak, hogy milyen nehézségi és tipusu
prébakon mi var rad:
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= A kihivas tornya .

Sz6rnyolés proba,

nehézségi szintenként

(17 szérny/lista):

1-es nehézségi szinten: aeratikus has-
nyak, agyagelementdl, araté csattanat,
autentikus vampir, csontvaz lord, dehidra-
tor, éléholt quwarg, éléholt sullar, epokit-
féreg, kardfogu fllemdle, orgord, quwarg
kiralyn8, részeg kalandozo, tliskés harci
gromak, vark. nekromanta, varkaudar be-
hemot, Zinthurg.

2-es nehézségi szinten: aurapollator,
bavatag golombar, borzalmas varkaudar,
ezoterikus mardel, ekharion, halaloszto
kain, jégtroll, noth szellem, ériasféreg, qu-
warg nagymester, quwarg parafenomén,
szubrealis vampir, szutykos remak, Tgu-
arkhan, vadasz quwarg, velociraptor,
zombi mester.

3-as nehézségi szinten: éjkornis, gra-
nitelemental, hordéagyd mameluk, ka-
osztekndc, kputtyinté csalan, kultirmasz-
todon, mnebolath, nanda, norpadolétika,
ongdliant, Orkhan Thai, orbitalis macko-
sajt, Orilt varazslo, tlskés gigaféreg,
tyrannoszaurusz rex, woorgard, zoloboo
saman.

A szdrnyet elég 1 életpont ala sebezni,
de meghalnia nem kell; ez azt jelenti hogy
a szutykos remak ledlését akkor is elfo-
gadjak, ha demezik. Fokhagyma viszont
legyen nalad a szubrealis vampir miatt,
vagy 16dd le varazslattal! A toronyban a
BA parancs nem m(kaédik, viszont T pa-
rancsot ki kell adni bizonyos |ényekre.

Alanori Kronika — IX. évf. 11. (107.) szdm



Targykeészitési proba,

nehézségi szintenként

(18 targy/lista):

1-es nehézségi szinten: asd, bronz-
penge, darda, dobdhald, furulya, kéhe-
gyl landzsa, mérg. vas dobonyil, mérg.
vasnyil, mérg. ubuk dobdnyil, mérgezett
tlske, nyilvessz6, rézpajzs, rézsisak, sal-
lank nyil, stukilévedék, tatu dob, vas fej-
pant, zarnyit6 készlet.

2-es nehézségi szinten: bogydgranat,
bronz fejpant, bumerang, ezlsthegyl
nyil, ezUstshuriken, eziisttér, harci kala-
pacs, kigyobdr kesztyd, kirdlyi korona,
maszokampo, pukkano tlicsapda, révid
ij, tatu kddmon, tolmokov-koktél, tlske-
csapda, vas doboényil, vashegy landzsa,
vashegyd nyil.

3-as nehézségi szinten: banyaszcsa-
kany, bronzpajzs, bronzsisak, csontszu-
rony, dorony duda, ezlisthegy( landzsa,
ezustkard, gromak pancél, hosszu ij,
kdole, l6tuszfézet, nyu-shuriken, rajabdr
Uszogatya, raptor szablya, tavcsé, tek-
nécpajzs, rézpancél, szuper dobohalo.

A targyakat ismerned is kell a préba si-
keres teljesitéséhez! A vastargyakhoz 4-
es banyaszat kell, a l6tuszf6zethez pedig
varazsital készités!

Infoismereti probak listaja nehézségi
szintenkeént:

1-es nehézségi szinten: agyartdr, ar-
nyekraja, bajital, bundas csirmaz, blintet6
praglonc, diszes rézpajzs, éléholt mirg,
era formazé minta, fekete griff, fpi forma-
z6 minta, goblin, grifféniksz, gyéngysor,
halcsont, hamupoék, koponya szimbdélum,
kigyébdr 6v, lebegd gomba, mand, mirg,
moa zafir, ériasféreg, ovimon-bogyd, pu-
derkS, quwarg tojas, regenerald gydrd,
sotét motyogd, szem szimbélum, tréfea

Alanori Kronika — IX. évf. 11. (107.) szém

nyaklanc, villam szimbélum, virdg szim-
bolum.

2-es nehézségi szinten: agyagele-
mental, arnyéksar, bazaltelemental, capa-
6l6 tdér, degradator, diaretikus kraken,
drénkeselyd, él6holt sullar, esszenciakris-
taly, Fekete Kehely, fekete tli, granitele-
mental, jovidlis m.szockd, kacagd szépia,
kdole, kisebb quwarg isten, kneopatikus
mollusk, kédcsillag, kbdmango, lovagi ta-
bard, Magikus Koponya, Morbid, Muezli
aranykeze, 6nix masszavaditd, piranha
zsakvédd, quwarg nagymester, smaragd
kulcs, Szent Kulacs, taposé tappancs,
teknGcpajzs, Tguarkhan, torpe bakancs,
tlizfénix, velociraptor.

3-as nehézségi szinten: acélko-
losszus, aeratikus hasnyak, alanori csata-
mén, Chara-din fattya, Dantor amulettje,
dizen kulcs, diaretikus kraken, drakolder
szem, éléholt 6smagus, élSholt sullar,
eszaki tlizsarkany, gorgdte, granit érszo-
bor, hegyi gdliat, hordéagyd mameluk,
kaosztekndc, kputtyintd csalan, krapixlon
frdéruha, lidércur, Luthius karkétéje, ma-
nakristaly, Mnebolath, Morbid, nagyobb
vércapa, natali k&, norgat kulcs, noth
szellem, Orkhan Thai, 6rilt varazslo, plaz-
macsillag, p6fégé kregon, pordémon,
praglonc hartya, Pusztitas Botja, quwarg
parafenomén, gwarg rohamosztagos, Ra-
ia pallosa, Raia szent lovagja, Rughar fa-
miliarisa, sarkanypikkely, Sheran fézete,
sivatagi doareg, Szent Poroly, szubrealis
vampir, taalru, tuskés gigaféreg, Urgod
kesztylije, vadasz quwarg, velociraptor,
veérvoros kdpeny, zombi mester.

Az infoproban 50% eséllyel nem 1, ha-
nem 2 infét kérnek, mindkettét ugyanarrol
a listarol.

A targyprobakon osszesen kért tar-
gyak komponensei:
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Komponens
vizestomld
bot

kdkés
csontkés
siintiiske
tatubdr
ormanygGte csont
tiiske

kavadu lebeny
kavadu iszdk
gyenge méreg
viz
smirglilevél
vardnyszem
lapockacsont
drotszor
grakobdr
surranckigyé bor
aranypénz
borpancél
mikrézsa
rézdarab
lapkorong
z0ld tiveg
ragaszto
6ndarab
kotél

fekete gyongy
magszimbél
fémrad
vaparg
maddrtoll
sallank karom
ubuk dobonyil
vasére

pirkit

ugh méreg
sullr holyag
uzbany csor
spiritusz
vashegyt nyil
vas dobonyil
amniosz
szuperkotél
filiszertarto
safranypor
doronytiidd
acélpengtke
furulya
tatudob
lajhdrcsont
gromak bor
tyrex csont
raptor karom
eziistdarab
acéltd
rajabér
tekndcteknd
kaktuszbogyd
l6tuszvirdg

103
104
110
112
128
138
152
153
166
168
169
170
176
189
203
209
210
211
212
231
233
234
236
268
280
281
326
334
404
416
429
447

Mi(k)hez kell?

viz

4s0,ddrda, kéhegy( landzsa, binydszcsdkany, csontszurony, eziisthegyd lindzsa
kéhegy( lindzsa

csontszurony

tiiskecsapda

bronzpenge, tatu dob, vas fejpant, tatu kdmon

furulya, tavesg

mérgezett tiiske

pukkand tiicsapda

gyenge méreg, mérgezett tiiske

mérg. ubuk dobdnyil, mérgezett tiiske

lotuszfozet

as6, furulya, bumerdng, rovid ij, tdvcsd

tavess

s6

zarnyito készlet

tavesd

bronz fejpant, kigyobor kesztyd

kiralyi korona

rézpancél

lotuszfozet

bronzpenge, rézpajzs, rézsisak, stukilovedék, bronz fejpant, bronzpajzs, bronzsisak, rézpancél
tiiskecsapda, nyu-shuriken

ragaszt6, tolmokov-koktél

sallank nyil, dorony duda, nyu-shuriken

bronzpenge, bronz fejpant, bronzpajzs, bronzsisak
dobohdlé,maszokampd,raptor szablya

kiralyi korona

rovid ij, hosszu ij

vashegy( lindzsa, raptor szablya

hosszi ij

nyilvesszd, sallank nyil, eziisthegyd nyil, pukkan tlicsapda, vas dobonyil, vashegyd nyil
sallank nyil, nyu-shuriken

mérg. ubuk dobényil

vas fejpant, harci kalapacs, maszokampo, vas dobonyil, vashegy( lindzsa, vashegy( nyil, binydszcsikiny
vas fejpant, harci kalapacs, maszokampo, vas dobonyil, vashegy( lindzsa, vashegy( nyil, banydszcsikiny
mérg. vas dobonyil, mérg. vasnyil, bogyogranat, pukkano tiicsapda
spiritusz

ugh méreg

tolmokov-koktél, gromak pancél

mérg. vasnyil

mérg. vas dobonyil

tatu dob

gromak pancél, szuper dobohalo

kdole

kdole

dorony duda

furulya

dorony duda

kdole

bumering

gromak pancél

kdole

raptor szablya

eziisthegyd nyil, eziistshuriken, eziisttor, eziisthegy(i landzsa, eziistkard
pukkand tiicsapda

rdjab0r Gszogatya

tekndepajzs

bogyogranat

lotuszfozet

=
(-}
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Kell tovabba 4-es banyaszat a vastar-
gyakhoz és varazsital készités varazslat a
|6tuszfézethez!

A sallank nyil és egyéb nyilak legyarta-
sahoz NEM szlikséges a hosszu ij jelenlé-
te, hiaba kellene az a valés KT parancs
esetén!

Szakértelempréobakhoz sziikséges
szakértelemszintek (részben becsiilt
adatok, nehézségi szintenként)

Szakértelem Sziikséges szint
(1./2./3. nehézségi szinten)
csapdaészlelés 3/5/11
zarnyitds 3/5/11
banyészat 5/9/14
mdszds 5/9/14
szerencsejiték 5/9/14
szornyidomitds 5/9/14
szornyismeret 5/9/14
titkosirds 5/9/14
zene 5/9/14
felderités 9/14/24
harcmiivészet 9/14/24
pszi 9/14/24
vaddszat 9/14/24
gyogyitas 10/20/ 30
lopés 10/20/ 30
rejtézkodés 10/20/ 30

Az itt felsoroltaknal 1-gyel nagyobb
szakértelem kell a biztos sikerhez, ezek-
kel az értékekkel csak mintegy 50% esély
van a sikerre! Lehetséges hogy alacsony
(max. 150-160) forduloszammal meg to-
vabbi 1 szint sziikséges a sikerhez.

Egyéb probakhoz sziikséges felsze-
relések

db. Felszerelés # Mi(k)hez kell?

1 szuper dobohdlé 273 3. szintli szornyidomitds préba

1 kotél 92 3. szint( szornyidomitds préba

1 sifranypor 211 3. szinti rejt6zkodés proba

1 mdsz6 karperec 392 3. szintli mdszds proba

1 mdszokampo 165 2. szintl szornyidomitds préba
lathatatlansdg észlelése 78 3. szint(i felderités proba
rinapukkaszts 94 3. szint(i csapdaészlelés proba
lathatatlansag 76 3. szintii lopds proba (lehet,

hogy kell magiafeloldds is?)

molekuladtrendezés 74 1. szintu pszi préba
térképelemzés 104 2. szintu pszi préba

1 fokhagyma 403 szubredlis vimpir ellen
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A felsorolt eszkdzok nélkiil az adott pro-
bak fixen sikertelenek, hidba van meg a
szllkséges szakértelemszint!

Miutan kelléen kiszoérnyulkédted ma-
gad ezeken a hosszu listakon, kapsz még
egy Ujabb tablazatot, szerencsére ez mar
az utolsé és egyben a legfontosabb lesz.
Az addig oké, hogy minden préobatipus-
nak 3 féle nehézségi szintje van, no de
milyen toronyszinten milyen nehézség(i
probakat kaphatsz? Ebben segit ez a tab-
l&zat:

Préba nehézségi szintje toronyszin-
tenként, a proba sorszama szerint

Szint/ 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Proba
sorszam
1. szint
2. szint
3. szint
4. szint
5. szint
6. szint *
7. szint *
8. szint

massza
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3 3 3

*: ezen a szinten CSAK szornyolés illet-
ve CSAK szakértelempréba van. Minden
mas szinten mind a 4 prébatipus megta-
lalhatd, azonos eséllyel.

Ezek alapjan tehat pl. az 5. szinten az
elsé két proba soran barmilyen tipusu is
legyen a préba, a 2-es nehézségu tabla-
zatoszlopokbdl fognak szdOrnyet/tar-
gyat/infét kérni, a tovabbi prébakon pe-
dig csak a 3-as oszlopbdl. Minden
probatipus az el6z6 két tipustol eltérd, az-
az pl. 2 targyproba NINCS egy bemenet
sordn egymas utan kétszer, csak akkor
ha van koztlik legalabb két nem targypro-
ba! Nyilvan ez alél a csak szérnyolést és
csak szakeértelemprobat tartalmazé 6-7.
szint kivételt képez.
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Veégezetll par jétanacs a sikeres teljesi-
téshez:

Keszllj fel ALAPOSAN az adott szintre,
nézd meg milyen nehézségi szintli préba-
kat kaphatsz és azokhoz mi kell. Infékat
kunyeralhatsz, szornyinfé esetén a Bunko
Akadémiat is hasznalhatod. Javasolt mi-
hamarabb beizzitani az agyletapogatas
pszit, ha van...

A legtébb baj a szakértelemprébakkal
lesz, ezért ezekre mar akar az elsé fordu-
I6idtol érdemes készllndd! Tébb olyan
szakértelem van, amit nagyon kevés TVP-
bdl lehet hatékonyan fejleszteni, ezeket
probald meg erdltetni. Nyilvan ha istened
kér pl. 12-es titkosirast vagy egyéb szak-
értelemszintet ami a toronyban is hasz-
nos lehet, akkor azt is megérheti fejleszte-
ni. A karaktered és terveid ismeretében
neked kell eldéntened, mit fejlesztesz! A
szakértelmek fejlesztésérél a kovetkezd
tanacsaim vannak:

Csapdaészlelés, zarnyitas: labirintu-
s0zz, tudatturbézott zarnyitassal nyitogass
ajtékat és nagyon jol fog fejlédni. A csap-
dakba ess bele, ha nem okoznak nagy
kart. Kilén TVP-t nem kell ra kolteni és
mindkét szakértelem kiemelten hasznos a
tornyon kiviil is. A roxati zarfal6 elvileg nem
szamit. Zarnyitasra én KNO-t sem sajnal-
nék, bar tény hogy ez nagy pazarlas lenne
hiszen 0 TVP-bdl fejleszthetd...

Banyaszat: par sikeres éasassal 3-5.
szintre fejlesztve mar elég gyakran érzé-
kelsz fémet, és innentdl akar asas nélkul,
0 TVP-bdl is jol és gyorsan fejlédik. Kar
lenne kihagyni, féleg mivel 4-es banya-
szat a targykészités proban is kellhet.

Felderités: ha csatamez6zol ez j6 ma-
gas lesz amugy is. Ha nem, akkor felejtsd
el. Szemétség amugy, de pont NEM lehet
rendszeres csatamezdzes mellett elérni a
biztos sikerhez szllkséges 25-0s szintet,
ugyhogy itt kénytelen leszel vagy eltlrni
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ezt a dolgot, vagy a tornyozas idejére
csak kéronkéent max. 1 csatamez6t bejar-
ni, hogy ne essen vissza 24-re, amikor
25-re lépne...

Pszi: szintén kénnyen elérhet6 a szik-
séges pszi szint, ha koran kezded a hasz-
nalatat... Ha nem, akkor felejtsd el, ugyis
célszerdbb a kiralyi labik utan kezdeni, ha
eddig nem hasznaltad.

Zene: sok szOrny miatt érdemes 6-ig
felvinni, esetleg tovabb is fejlesztheted,
szintenként 100 TVP, ha szirkealloma-
nyod is van akkor annyi se... Meg sem
emlitem hogy az 5. szint végén adott
massza elGszeretettel rikacsol...

Gyadgyitas: ha eleinte kénytelenségbdl
hasznaltad akkor legalabb itt jol jarsz ve-
le. Csak a torony miatt telijesen értelmet-
len fejleszteni!

Lopas: ha csak 1-es akkor makod van,
mert nem fogjak kérni. Maradjon is ennyi,
ha lehet!

Harcmiivészet: ha sok lévéd van r4,
akkor elég koénnyen megvasarolhatod
legalabbis a 2. nehézségi szintig... Ha
harcm(vész vagy, akkor ez neked megint
csak bonusz probal

Szornyidomitas: szornypiacon do-
areggel jol fejleszthetd, de mire ide jutsz,
jo eséllyel ugyis van mar kozel elég ido-
mitasod. Pasztorbot jobb kézbe véve +4-
et ad erre a szakértelemre!

Rejtézkodeés: ez is 0 TVP-bdl fejleszthe-
t6, viszont fegyverszakértelem fejlédést
buksz rajta, széval csak a torony miatt ne
fejleszd. Rejt6képeny szordanyag, +2
bonusszal...

Szérnyismeret: amugy is érdemes fej-
leszteni, a kbvetelmény sem magas...

Maszas: nagyon nehezen és sok TVP-
bél fejlédik, viszont az SF-es ében tor-
nyok és a 220-as egyéb masznivalok mi-
att kiemelt hasznossagu, ezért megeéri
KNO-zni is.
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Titkosiras: 200 vagy tébb TVP szin-
tenkeént, szerintem csak az fejlessze aki-
nek kuldetés a 12-es és nem akarja kil6-
ni isteni kildetés varazslattal. (En pl.
kil6ttem )

Vadaszat: csak 100 TVP per szint, de
tokéletesen haszontalan szakértelem, én
kihagynam ha lehet.

Szerencsejaték: Eléggé fejleszthetet-
len. Hasznalj Szerencsetalizmant. Megeér-
heti ezt turbdzni, mar csak azért is, mert
15-6s (nem 18, ahogy tévesen elterjedt!)
szerencsejatékkal megverheted Szarnyas
Tont és megkaphatod a 8-as szint kul-
csat!

Az 5. szint végén talalhato massza alta-
laban nem tul erds, viszont kdnnyen lehet
hogy rikacsol (legyen 6+ zenéd), szintet
sziv vagy oregit, ezért legyenraegy T 217
kiadva, valamint a lehet6 legnagyobb
sebzésl varazslatod. Legyen magikus
sebzeésl tavfegyvered is.

Woorgard is gyakori ok a bukasra, nézd
at mivel tudod ledlni. Felezd, harmadolé
varazslatok sokat segitenek!

Fokhagyma és/vagy megfelel6 FTV az
autentikus/szubrealis vampirhoz!

T noth szellem vagy 6regitd lények!

Targyprébakhoz sokat segitenek a bol-
tok, nyugati kalandozétarsaid és/vagy az
unkreacio, kreacio. Légy kreativ!

Szerintem nem érdemes a 7-es és 8-as
szintekkel prébalkozni, til sok TVP-t visz-
nek el atlagosan a sikerig ahhoz, hogy
megérje. Kalandvagyok persze megkoc-
kaztathatjak.

Hasznalj CLFormatot, amit a webhype-
ren (http://hyper.pbm.hu/) a letéltés rovat-
ban érhetsz el. Ez a program tobbek kozt
segit a hianyz6 targyak, infok és szakérte-
lemszintek szamontartasaban, valamint
becslést ad a szintek teljesitési esélyére.

Tudatturboval azt a szakértelmet érde-
mes ndvelned, amit a legkevesebb TU el-
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koltésével lehetdleg 2 nehézségi szinttel
is megemeled, azaz a 3-as nehézsegl
szakértelemprobara is elég lesz a tuda-
sod.

Tobb szakértelemhez is adnak kiilonfé-
le targyak bénuszt, ezeket vedd fel a to-
rony elétt ha érdemes, de vigyazz, ne-
hogy pl. a pasztorbot miatt harcképtelen
legyél, vagy a morgan sisak helyett felvett
valamilyen fejfedé miatt ne legyen kom-
ponensed véddvarazslatra...

Ne riasszon ha kevés targyhelyed ma-
rad szabadon és 150% feletti a megter-
heltséged! Sajnos ez tornyozaskor nem
abnormalis. De azért a kdolét én sem ja-
vaslom cipelésre...

Feneketlen bugyor: ez a tisztességgel
fel nem készlil§ jatékosok igen gyenge
mentsvara, szerintem egyaltalan nem ér-
demes vele foglalkozni, kivéve ha valami-
ért végképp nem tudsz rendesen felké-
szUllni targyakbal.

Ahhoz, hogy j6 esélyed legyen az 5.
szintre, legalabb 5-7 szakértelem meg
kell legyen 3-as nehézségi szinten, és kb.
10-12 szakértelem 2-es szinten. A tdbbi
proban 90-95% koérul kell teljesitened.
Egyszéval nem lesz kénnyd! llyen felké-
szlltséggel viszont a 3. és 4. szint 1-2 be-
menetre j6 eséllyel meglesz!

Remélem hasznos lesz nekiek ez a
cikk, sikeres tornyozast kivanok, j6 ideg-
zetet hozza! Kdszdnet Barkanyi Imrének
a targykomponens és szakeértelemszint
tablazatok Osszeallitasaért, valamint
azoknak az uttéréknek, akik a torony
megjelenésekor megprébaltak kipuhatol-
ni a lelkivilagat és munkajuk motivacioja
eredményeképp megsziletett ez a cikk
is.

Péter Zoltan (Chardonnay #4716)
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A Nap lassan felkiszott Ghalla egére, de a Holterdd fai
kozé csak homaly koltozott a sotétség helyett. A fekete
kérgu, sotét leveld, évszazados fatorzsek kozott egyetlen
egészségeset sem lehetett taldini, mind korhadt, rothadt
bellilrél és hiivelyknyi, sargas férgek ragtak beléjik kusza,
ragacsos falu jaratokat.

A tisztason, a romok koriil még siralmasabb volt a lat-
vany. Itt csak kiszaradt, fako novények és goresos facs-
kak alltak, fi pedig egyaltalan nem nétt. Bar ide tobb fény
jutott, mint az erdG tobbi részére a strd lombok ala, a taj
mégsem mutatta ébredés jeleit: a madarak nem kdszon-
totték dalukkal a reggelt, az apro allatok nem motoztak a
szerteszét heverd kovek kozott, még a szél sem zorgette
a szdraz fadgakat.

A négy alak tanacstalanul topogott a baljoslatu tisztas
szélén, egyikiiknek sem akarodzott kilépni a fak takarasa-
bol.

— Szerintem menijen eldre Wulf! O a legnagyobb kozot-
tiink! Miért én legyek mindig az els6? — méltatlankodott a
vékonydongaju ficko, idegesen igazgatva magan bérpan-
céljat.

— Azért, Takonypoc komam, mert én csak Ugy taldlom
meg a csapdakat, hogy beleesek. Te meg eldre kiszima-
tolod, akar a bolhakutya a tyukokat — vélaszolta vigyorog-
va a bdrnadragot és bérmellényt viseld, kopasz izomko-
losszus. Troll dorongjan a szdgeket babralva allaval egyik
tarsa felé bokott. — Szerintem zavarjuk eldre ezt a... Ha-
lalt, vagy hogy a halélba hijjak!

— Nem! — zarta le a vitat a diszes, finom posztoruhas
férfi. — Elol megy Takonypoc, utdna Wulf, én pedig hatul
ezzel a félkegyelmivel. Ha ezt killdenénk el6re, még a vé-
gén valamennyiiink vesztét okozna!

—J&’ van, Giliatar, te vagy a csapat esze! De mér’ nem
{tjik m&’ agyon ezt a férget? Manéfattyd, de se a csap-
dakhoz nem ért, se semmi mashoz - taszitott egyet un-
dorodva a z6ld bord troll a mellette allo arnymanon, aki
éppen a szdja sarkabol kicsoppend hosszl nyalcsikban
gyonyorkodott. Az arnyman6 a nem éppen gyengéd 16-
késtdl elteriilt a foldon, de nem esett komoly baja, mert
lassan, bizonytalanul vigyorogva feltapaszkodott és to-
vabb alldogalt anélkil, hogy leporolta volna magat vagy
akar csak fikarcnyit is igazitott volna rongyos ruhajan.

7 g a7

50

— Néha csodalkozom, hogy a nevedre emlékszel még,
te fafejd barbar! — hizta el a széjat Giliatar. — A megbizo
megmondta, hogy kell keriteni valakit, akit felaldozhatunk
a kriptanal. Ezt az idiota bolondot lehetett leghamarabb ra-
venni, hogy jjjon veliink a Holterdébe Veen Omer, a rég
felkoncolt méregkeverd lerombolt tornyahoz. Raadasul
ezt a féInotast senki sem fogja keresni! Igaz-e, Halal ba-
ratom?

A rongyos arnymano elGsz6r megriadt, akar a megvert
kutya, mikor a kecskeszakallas, ravasz szemd férfi felé
nydlt, mivel az csak a vallat veregette meg, vigyorgott és
bdlogatott, majd a feje esett le.

— Aha, a halal! — mondta nehezen forg6 nyelvvel. — Biz-
tos, mint a halal, haldl, aha, hehe...

— No, akkor talan induljunk — biccentett Giliatar.

A kis csapat hamar odaért a romokhoz. Az egyik to-
ronybol mar csak embermagassagu, malladozo falak ma-
radtak meg, a masikbol még annyi sem, és rengeteg fej-
nyi nagysagu szikla hevert a kdrnyéken jelezve, hogy nem
az id6 rombolta le a hajdan biiszke épitményt, hanem
nyers fizikai — esetleg mégikus — erd. Giliatar néhany per-
cig tanulmanyozott egy pergamendarabot, aztan ramuta-
tott a romos fal tovében egy kérakasra.

— Ot lesz a lejarat!

Wulf ott termett, és tiz perc alatt szétdobalta a leomlott
fal maradvanyait, majd asni kezdett. Ujabb tiz perc eltelté-
vel a szaraz, homokszerti fold alol el6tart egy széles desz-
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kakbol eszkabalt, korhadozo, kerek vasfogantyuval ellatott
ajtot.

— Megvan! — vigyorgott elégedetten a troll és nekihuza-
kodott, hogy felemelje a csapajtét, de a sovany férfi
megallitotta, majd rovid matatas utan elGszedett egy apro
t(it a fogantyu alol. ]

— Létod, milyen egyszer( kis szerszam? Es milyen ha-
lalos! Még most is hatdsos a méreg, amit egy évtizede
kentek ra — kaparaszta meg a térével a td hegyét Takony-
pdc, majd elégedetten dvének egyik zsebébe rejtette. — Jo
lesz, ha vigyazunk, ez a boszorkanymester tartogathat
meglepetéseket még haldla utan is!

Miutan Wulf felnyitotta az ajtot, lassan leereszkedtek a
hivos, sotét jaratban lefelé tarto Iépcson.

— Az orromig sem latok — morogta elégedetlenill a
hegylakd, de a kovetkez6 pillanatban maris voroses fény
vilagitotta meg a sziik jarat falait.

— Fairlight papvarazsloja vagyok, sosem zavar a sotét-
ség! — vetette fel a fejét bliszkén Giliatar, tenyerén fényes
langokat tancoltatva.

— Ja, nekem meg van faklyam, azér’ nem zavar a so-
tét — mormolta Takonypoc Wulfnak, és a troll ezt folottebb
viccesnek taldlta, és harsanyan rohogott tarsa szavain.

A varazslo sértddotten felhorkantott, és megigazgatta
széles, diszes Ovét, melyen Fairlight villam motivumai
fénylettek halvanyan.

—J0 lenne, ha eldre figyelnétek, mert ez a kripta nem
tal nagy, és barmikor csapdakba botolhatunk, vagy vala-
mi 6rzének itt hagyott lénybe szaladhatunk — ezzel lassu
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mozdulattal el6hizta a t6rét. Példajat kovetve a tobbiek is
fegyverért nyultak: Takonypoc vékony pengéjli kardot,
Wulf pedig kedvenc troll dorongjat markolta meg. A leg-
hatul alldogalo fekete képl arnymano széles orrlyukaban
turkalt piszkos ujjaval, szerzeményét pedig — egy mére-
tes, z6ldes trutymad-golydbist— szétmazolt a falon. O nem
nyult fegyver utan, de nem is varta tdle senki a kis csa-
patbdl, és kiilonben sem latszott nala semmiféle hadiszer-
szam.

Ovatosan megindultak lefelé a meredek 1épcsén. Las-
san haladtak, mert a csontsovany férfi minden talpalatnyi
helyet alaposan megvizsgalt, amit jol is tett, mert két
csapdat is talalt, mig leértek a mélybe: mindketté mérge-
zett pengéket hozott volna mikddésbe, és a legszivosabb
torpe is otthagyta volna a fogat, ha rossz helyre teszi a la-
bat.

Alépcsa végiil egy kisebb terembe vezetett, amely dre-
sen tatongott. A szemkozti falon egy embermagas nyilas
szabalytalan alakja feketéllett, latszolag ez volt az egyetlen
tovabbjutasi lehetdség. Takonypoc gyanakodva szimatolt
horgas orraval, majd miutan alaposan megvizsgalta a ter-
met, megallt a nyilasnal.

— Ez az egyetlen jarat, amin tovabb lehet menni. Egy
egyszer(i csapda vedte, de mar hatastalanitottam, agy-
hogy ne vesztegessiik tovabb az idét, induljunk! — mond-
ta, és belépett a jaratba. — Remélem, el tudjuk vinni azt a
sok Kincset, amit itt talalunk majd! — almodozott réveteg
hangon Takonypoc. — En mar azt is eltervezetem... Aadaal

Hogy mit tervezett el, az orokre titok marad, ugyanis
alig tett meg néhany Iépést, mikor a jarat leszakadt alatta,
és a hat méter mély gddor aljan elhelyezett, zoldes nyal-
kaval boritott karok felnyarsaltak. Az elsé csapda, amit
hatéstalanitott, dlcazta a masodikat, amit mar nem vett
észre — vesztére.

Wulf idegesen markolta a troll dorongot, csapott hom-
lokan borsonyi izzadtsagcseppek ragyogtak a rét fény-
ben. — Huh, Takonypocnak vége... Most mi lesz?!

— Mi lenne, te ostoba hustorony?! Két méter széles
sincs ez a verem, atugorjuk és megyiink tovabb!

Mindketten atugrottak a veremcsapdat, aztan Giliatar
atcsalogatta az arnymanot is, aki igencsak hizodozott a
gbdortdl. Valahogy atevickélt, de olyan szerencsétlenill
ugrott, hogy Wulfnak kellett elkapnia a koszos gunyajat,
nehogy visszatantorodjon a verembe. Lassan tovabbin-
dultak, és a jarat meglehetdsen rovidnek bizonyult, mert
egy perc utan djabb kis teremhez értek. Hasonl6 volt az
el6z6hoz, teljesen tresen kongott, csak a szemkozti falon
asitott egy sziik alagut szja.

A troll lassan bedvakodott a terembe, és intett Giliatar-
nak, hogy varjon. Ahogy koriilnézett, a bal oldali falon s6-
tét tikor csillant meg a papvarazslo altal gydjtott magikus
fényben. Két méter magas, ugyanolyan széles, sima, fe-
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kete lap0 tikor volt. Wulf odadvakodott, és halvanyan
megpillantotta sajat sziluettjét a sotét felilet mélyén. Elg-
gedetten kihiizta magat, de hamar lehervadt a vigyor bo-
rostas képérdl, mert a kovetkezG pillanatban el6lépett a
tiikorbél egy alak! Pontosabban nem is a tiikorbdl jott eld,
hanem maga a tiikor valt el a falrél, majd néhany szivve-
rés alatt a folyékony, hullamzo feliilet a dermedten el6tte
allo férfi fekete ikertestvérévé valtozott!

— Mi a rosseb ez!? — livéltétt a troll, ahogy sikeriilt le-
raznia magarol a bénultsagot, és mikdzben hatraugrott,
vasalt husangja lecsapott a Iény bal karjara. A dorong
akarha vizbe csapddott volna, szinte ellendllas nélkiil
frocskolte szét a végtagot, és majdnem orra buktatta
meglepett forgatdjat.

Giliatar débbenten Iépett hatra vagy két métert. — Vi-
gydzz, nehogy hozzad érjen! — kidltotta a barbarnak. — Ez
egy méreglény, az érintése halalos!

Wulf szitkozodva rontott ellenfelére, akinek a keze ujra
felvette eredeti alakjat, bar fél arasszal rovidebb volt a ma-
sikndl. A troll harcos végre elemében volt. Kifinomult ér-
zékei és komoly harci tapasztalata ellenére néha kevésen
mulott, hogy a méreglény nem érte el egy-egy itésével,
de az 6 csapasai rendre betalaltak. Minden talalatanal
egyre csak fogyatkozott az ellenfele anyagat alkoto, hi-
ganyszert, fekete méregmassza.

Hatvan szivdobbanés utdn mar alaposan dsszement a
teremtmény, egy méternél is alig volt magasabb. Wulf

egyre magabiztosabb lett. Jobbra mozdult, és hatralépett
ellenfele (itése eldl, jocskan elkeriilve a fekete kezet, de a
méreglény varatlanul kitatotta a szajat és sdrd, csillogo
folyadékot okadott a troll izmos, sz6ros mellkasara. Wulf
elejtette a fegyverét, a melléhez kapott és hordgni, 6klen-
dezni kezdett, mikdzben szaja szélén sargas hab froc-
csent ki. A méreglény ravetette magat az 6sszegornyedd
férfira, és két kézzel megragadta a fejét.

Giliatar, aki eddig a jarat védelmébdl nézte a kiizdelmet
elmormolt néhany szt mely torokhangon, aminek ered-
ményeképpen bal keze vorgsen izzani kezdett, és tenyeré-
b6l emberfejnyi tlizgdmbot I6tt a terembe. A tlizgolyo cél-
ba érve megduzzadt és langokkal arasztotta el a szobat,
felforralva és elparologtatva a méreglény testét alkoto fo-
lyadék maradékat. A tliz Wulf testét is elemésztette egy
szivdobbands alatt.

— Jobban jartal igy, faragatlan barom — morogta a va-
razslo és tovabbindult a szemkdzti jaraton, maga el6tt no-
szogatva a szemeit rémiilten forgatd arnymanot.

A folyos6 rovidesen szélesedni kezdett, majd egy
nagyjabol tiz méter atmérdjd, otszogletd terembe torkol-
lott, melynek berendezése két targybal allt: egy igen nagy-
meéretd, fekete marvany koporsobdl, és egy harom méter
magas, csodaszép arcu, négykez(, skorpiofarku nét for-
maz6 szoborbdl. A koporso a terem kdzepén, egy kéta-
rasznyi emelvényen helyezkedett el, a démoni né szobra
pedig a bejarattdl balra, a fal mellett allt.

Giliatar el6kotorta a pergamentekercset a zubbonya uj-
jabol, majd révid tanulmanyozas utan mosolyt eréltetve
az arcara a mogotte topogd, az orrat szivogatd arnyma-
néhoz fordult. — Haldl, draga baratom, ugye megteszel ne-
kem egy szivességet? — kérdezte nyajasan. Mikor a ron-
gyos mano vigyorogva bélogatott, elégedetten folytatta. —
Akkor gyere ide ehhez a szépséges szoborhoz, agy, és
most &llj hozza szorosan kozel, de a hataddal fordulj felé!

Mivel Halal kicsit huzodozott, és gyanakodva pislogott
a szobor skorpiofarkara és hegyes szemfogaira, a varazs-
16 s6hajtva hizta el a mézesmadzagot az orra el6tt.

— Ugyan, bator Haldl, ez az a munka, aminek a végre-
hajtasara felbéreltelek! En pedig egyezségiink szerint se-
gitek, hogy az a gyonyor( mano holgy, Enyveske felfigyel-
jen rad végre, beléd szeressen, és 0sszehazasodhas-
satok! Elmesélem neki a Holterdei kalandodat és a karja-
idba omlik! Hat még akkor, amikor az itt felmarkolt kincse-
ket megmutatod neki!

Tobb se kellett a szakadt gunyaji manonak, gyors lép-
tekkel odahatralt a szoborhoz.

— Halall - mondta vigyorogva. — Halalbiztos, hogy az
asszonyom lesz, azam, a halal biztos, hehe...

Amint a hata hozzaért a hideg kétesthez, a démonnd
négy, sziirkés sziklakarja szorosan atkarolta, hogy moc-
canni sem tudott. Giliatar elégedetten bdlogatott, és ra
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sem hederitve Gork rémiilt vinnyogésara, Ujra a pergamen
sz@vegének rejtelmeibe mélyedt.

—Igen, igen, az 4ldozat a szobornal, most johet az ige!
— motyogta, majd par lépést elhatralva a szobortol fenn-
hangon kiejtett harom sz6t.

— Galteridos, Asmardeis, Baaltardes!

Hat szivdobbands utan a koporso fedele lassan elcsu-
szott a helyérdl, és mély dondiléssel lezuhant az emel-
vény mellé a foldre. Giliatar boldogan felkidltott és odasi-
etett a koporsohoz, majd az emelvényre lépve belekuk-
kantott.

Amint a laba az emelvényhez ért, a terem minden sar-
kabdl zoldessarga, maro gaz kezdett szivarogni. A varazs-
|6 rémiilten befogta az orrat, és iszkolt volna a kijarathoz,
de a labai mar nem engedelmeskedtek akaratanak, és
Osszerogyott két 1épés utan. A gaz gomolyogva terjengett
a szobaban, még a folyosora is jutott bel6le jocskan, de a
négykara szobrot és vele egyitt a fesziilten figyel6 Halalt
is elkeriiték a sotétzold méreg-pamacsok.

Ugy tiz perc elteltével, mikor a mérges géz utolso fosz-
lanyai is szétoszlottak, a kdszobor karjai kitarultak, Halal
pedig nagyot séhajtva, karjait dorzsélgetve odasétalt Gili-
atarhoz.

A varazslo az oldalara délve, magzati pozban kuporgott
a foldon. Szajabdl zoldes hab csorgott, idnként meg-
megrandult a teste, néha elhalé hérgés buggyant ki a tor-
kan. Az arnymano a fejét csovalva odasétalt a koporséhoz,
amely szinte teljesen dres volt, csak par holmi fekiidt az al-
jaban. Rongyai alol egy kis zsakot huzott eld, és belepakol-
ta az eziist ranakkal kivarrt, vastag, fekete koponyeget, a
dragakovekkel teli erszényt, és a hat fekete livegcsét, amik
a koporso aljan hevertek egy voros selyemkenddvel leta-
karva. Ezutan odaballagott a papvarazslo mozdulatlan tes-
téhez, és a labaval meghokddste, él-e még.

Giliatar lassan kinyitotta a szemét és minden erejét
(Osszeszedve, rekedt suttogassal megszolalt: — Atvertél. ..
De hogyan? A megbiz6... — er6tlen kéhogés szakitotta
benn a szavakat a varazslo razkddo testében.

— Ostoba bolond! — képott ki megvetéen az arnymana.
— Olyan konnyd becsapni a fajtatokat! Azt hiszitek, min-
denkinél okosabbak vagytok, a mandkat meg az allatnal is
ocsmanyabb és oktalanabb Iénynek tartjatok! Azt képzeli-
tek, ti mozgatjatok a szalakat, és minden ugy torténik,
ahogyan ti akarjatok! De nem baj. Nekem ez csak jo, mert
ha nem lenne ennyi ostoba ember, nehezebben érném el
a céljaimat! — Megvakarta fekete képét, és vidaman, fel-
szabadultan felnevetett.

— En voltam a megbizd, nem egy sotét gnom, mint
ahogyan azt sugalitam neked! En adtam ezt a munkat
nektek a Szende Ongoliant fogaddban két héttel ezeldtt! A
L,réges-régi” pergament is magam irtam! Az eredetirdl
csak azt tartottam meg, ami a terveimhez kellett, és még
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azt is atkoltottem egy kicsit. Azt sem volt nehéz elintéz-
nem, hogy engem valasszatok az ,aldozat” szerepére.
Még le sem ellendriztétek, miféle manot fogtatok maga-
toknak, mert tilsagosan elvakitott a felsébbrendiiségetek
tudata!

Rongyai aldl el6hazott egy rovid pengéji kést, aminek
a hegyét viaszos csillogast, fekete foltok pettyezték. — Tu-
dod, nem mindig az a bolond, aki elsé pillantasra annak
latszik... — Nagyot s6hajtva folytatta: — En az ilyen mun-
kakat szeretem, aminek a végén nem csak a vagyonomat
gyarapitom, hanem a lelkem is megkénnyebbiil, hogy né-
hany arrogans patkannyal kevesebb roja Ghalla foldjét.

— A valodi nevem Kis Haldl — hajolt meg gunyosan a
mar alig 1élegzd papvarazslo el6tt gunyosan az arnymano.
— Becsiiletes mesterségemre nézve tolvaj vagyok és Le-
ah papja, de sok mas dologgal is foglalkozok, peldaul ré-
gi sirok felkutatasaval! — iitbgette meg vigyorogva tarisz-
nyajat, amibe a koporsobol kiemelt holmit rakta. — Most
pedig bucsuzom, add at iidvozletemet Wulfnak és Ta-
konypdcnak! Bar igen kegyetlendl bantal velem ez alatt a
két hét alatt, megkonyorilok rajtad, és megadom neked a
gyors halal kegyelmét! — Ezzel a mérgezett pengét az alig
lihegG férfi torkaba martotta, aki azonnal kiszenvedett.

— Még mondja valaki, hogy nem vagyok jéindulattal a
tarsaim irant!

Kis Haldl gyorsan atéltozott, koponya szimbdlumat a
nyakaba akasztotta, tiszta, kényelmes ruhajara pedig Ujra
kit(izte az Ord6gi Kor jelvényét. Felemelte a féldrél a néhai
Fairlight pap tarisznyajat, a sajatja mellé, a vallara akasz-
totta, és vidaman vigyorogva kisétalt Veen Omer, a réges-
rég felkoncolt boszorkanymester immar kifosztott kincs-
tarabol.

Kis Halal
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A kilénb6z6 tipusu targyakbdl altaldban 1-
1 darab lehet egy kalandozén, azonban van-
nak ez aldl kivételek.

Nyaklancbdl, gydribdl, karkoét6bdl és ful-
bevalébdl kettét hordhatsz, ékszerbdl (amit
ruhadra kell tizni) 6tot.

Van par specialis targy, amely kitolhatja
ezeket a korlatokat:

drag’kér varazskonyv (#869): +1 nyaklanc

Tokan esszenciaja (#880): +1 gydrd

kreiton §sgémb (#889): +1 Ov.

Alapbdl két targyat tudsz elrejteni magad-
ndl (a tolvajok el6l, KF 3 paranccsal), viszont

HELYETNEM FOGLALOTARGYAK

ha kigyobdr dvet viselsz, az elrejthetd targyak
szama né eggyel.

Az alabbiakban pedig egy révid ¢sszefog-
lalo tablazatot talaltok arrél, hogy milyen ,he-
lyet nem foglalo” targyakra lehet bukkani a
Tulélék Foldjén (amiket a fent felsorolt korla-
tok nélkll magadra huzhatsz), melyik mit csi-
nal, és hogyan szerezhetl. (Az ijaszverse-
nyes nyeremények mellett azért talaltok
kérddjeleket, mert ezekrdl egyelére nem tud-
ni b6vebbet. KT targyak nem szerepelnek a
listaban.)

targynév mit tud

NYAKLANCOK:

koponya szimbolum (#139)
elleni mentddobasra

denevér szimbolum (#140) +210

nap szimblum (#141)
elleni mentddobasra

nyitott szem szimbolum (#142)

elleni mentddobasra

+2 egészség

+2 er6

+2 ligyesség

virdg szimbolum (#143)

két kard szimbolum (#144)
villam szimb6lum (#145)
kéosz szimbolum (#361)
Notermanthi amulett (#1183)

Yuin gydngysora (#1238) ?

SISAKOK:
Teremtd korondja (#918)

+4 hideg és halaltdmadasok

+4 energiatdmadésok

+4 mentdlis tAmadésok

+2 tdmadas, +1 védettség
+10 tdmadas kalandozok ellen

+30 max. ép, +3 szerencse,
+1 tamadas, -3 er6, +4 sebzés
az arnytiindérek ellen

hogyan szerezd meg magadnak

Leahnak val6 bedldozaskor

Dornodonnak valé beéldozaskor
Raidnak vald bealdozéaskor

Eleniosnak val6 bealdozéaskor

Sherannak vald beéaldozaskor
Tharrnak valé bealdozaskor
Fairlightnak vald bealdozaskor
Chara-dinnek val6 bealdozaskor
138. labirintus bejarasa soran,
térkép a Zarknod piramis
killdetéssoraban szerezhet6
ijaszverseny nyereményként

111. labirintus bejarasa soran,
térkép a karbiondlis latomés
(kyorg terilet)
killdetéssoraban szerezhet6
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tlizhaj diadém (#1136)

Khor maszkja (#1138)
ryuku kalozkendd (#1157)

bohacsipka (#1239)

KARKOTOK:

ro'galhal csuklopant (#891)

amykarkoto (#1147)

Hantas karperece (#1237)

KOPENYEK:
kreiton palast (#888)

arnyszéttes (#1146)

FULBEVALOK:
drag'kor filkarika (#871)

GYURUK:

troglodita gydrd (#907)

KESZTY(K:
ryuku 6kolgyolcs (#1156)

+4 védettség, +8 taumaturgia,
+20 ment6dobas targyaknak tliz
ellen, 100 VP alatti tlizvarazslatokhoz
nem kell targykomponens

+2 védettség, +2 szerencse,
+20 max. ép, -1 tdmadas

+4 szerencse, nem Kell

tobbé szeksztans, -1 tdmadas

az okosabb szornyek, kalandozok
elleni csataban ellenfeled
szinted/12 minusz timadast

és védekezést kap

+40 max. ép, +2 védettség,
+1 tamadas, -4 szbrnysebzés,
-2 er6, -1 szerencse
felhizasakor +5 sebzés, majd
fordulonként eggyel kevesebb

-5 erd, -5 szerencse, +2 védettség,
+3 sebzés, +80 max. ép,

+80 max. vp

felhizasakor +50 max. ép,

majd fordulonként eggyel kevesebb

+2 sebzés, +20 max. ép,
-2 Szerencse

+4 tamadas, +6 IGfegyver timadas,
-5 védettség, -30 max. ép

+1 tamadas, amig nem éri el

55-0t az okolvivasod, a jobbkezes
Okolcsapasodra annyi plusz sebzést
kapsz, amennyivel harcmivészet
szakértelmed 50 alatt jar

131. labirintus bejarasa soran,
térkép a varkaudar latogémbok
valamelyikében taldlhato

varkaudar falu felddlasakor
ryuku hajoroncs kikutatasakor

viccverseny nyereményként
(t6bb mér nem szerezhetd)

a barbar barlang

(bo'adhun birodalom)
kiildetéssorozatanak végén
133. labirintus bejarasakor,
térkép a Zarknod piramis
kiildetéssoraban szerezhetd

(a kiildetéssorozat egy késdbbi
[abirintusaban is)

ijaszverseny nyereményként

tleikan fobiranal talalhato
(Gsi runatoronyban)

133. labirintus bejarasakor,
térkép a Zarknod piramis
kiildetéssoraban szerezhetd

(a kiildetéssorozat egy késdbbi
abirintusaban is)

106. labirintus bejarasa soran,
térkép a torténelemkutato intézet
(Esthar Csészarsag)
killdetéssoraban szerezhetd

troglodita hadvezérnél talélhato
(kyorg tertilet, erdd)

ryuku hajoroncs kikutatasakor

GN-131.
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Furcsa pletykakat hallani a fehérbérci fogaddban. Al-
litélag tobben is lattak Sutor Kragorut, Erdauin leg-
hatalmasabb magusat, amint északi tlizsarkanya
hatan korberepiilte tornyait. Sokak szerint a két to-
rony kozotti térkapukat nem meri hasznalni az éj-
fattyak fokozddo tevékenysége miatt, megint masok
szerint Baghar, a Thargodan herceg lizenete érkezett
meg Sutorhoz és ez sarkallta azonnali cselekvésre a
gnomot, és mivel a nyugati toronyban tartott északi
tlizsarkannyal nem lehet a térkaput hasznalni, ma-
radt a repilés. Sutor Kragoru egykori tanitvanyai
szerint mindkét magyarazat nevetséges, hiszen a
Mester hatalma végtelen, kisujjanak egyetlen moz-
dulatara képes lenne mind két tornyot a levegdbe
emelni! Sokkal valdszinibb, hogy a sarkanyrepte-
tésnek csak a kikapcsolddas volt a célja. Hogy mi az
igazsag, csak a sziirke gnom tudja, de 6 féltékenyen
Grzi minden titkat. Ennek kdszonhetéen tbb kalan-
dozo is ugy tervezi, hogy felkeresi tjabb kiildetése-
kért. Ki tudja, talan a Baghar elleni harcban minden

segitdre sziiksége van. ’/J

L Y N

Riadalmat keltett a befektet6k korében az a nemrégi-
ben felroppent pletyka, mely szerint az llluzié Mesterei
a Fairlight bankok aranykészletét apranként un. bolon-
dok aranyara cserélték. Ehmit Zaks céfolta, és alapta-
lan rémhirnek mindsitette az értesiilést. Az azonban
Ovatossagra intheti a betéteseket, hogy az egyik illuzi-
onista — a tobbszoros visszaesé blindz6, Aquerons
Rakir — arnymand létére mosolyogva agy nyilatkozott,
hogy a pénz legjobb helye igenis a bankban van.

Az el6zetes szamolasok szerint Chara-din monolitja-
inek szama par honapon belil elérheti a Tulélok
Foldjén épiilt oltarok szamat. Chara-din papjai sze-
rint ez az esemény a kaosz koranak eljovetelét hoz-
za majd magaval.

Sheran pap gnomok kifejlesztették és feldllitottak az
elsd aranytermd fat. A novény elsé pillantasra amni-
osz-fanak tlinhet, a tovabbi vizsgalddas eredménye-
képp azonban azt lathatjuk, hogy aranyrdgok nének
az agak végén. A fat Alanortl nem messze keletre
allitottak fel, de csupan mindent a szemnek, semmit
a kéznek alapon lehet megtekinteni.

Azt beszélik, hogy a napokban Wargpin lakoi félelmetes
latvany szemtanui lehettek. A varos kdzepén dimenzioka-
pu nyilt egyenesen a negativ Iétsikrol, melybdl egy anya-
sziilt meztelen fiatal lany sétalt elé. Osi legendakra ha-
gyatkozva ugy tartjak, hogy 6 nem mas, mint Leah
fogadott lanya, Hael Amenthet. A titokzatos lany azzal
vivta ki Leah megbecsiilését, hogy néhany napos kora-
ban puszta kézzel megfojtotta azt a tleikan rémebet, me-
lyet 6t megtagadd démoni anyja kiildott ra. Mi hozta

most otthonabdl, a negativ Iétsikrol Ghallara? Ki tudja, de t
annyi bizonyos, hogy jelentétével halalos veszedelem zu-
dult a kontinensre.

—-W

A Tulélék Foldjének legkedveltebb siiteménye az omlds
szerencsemassza. Receptje Rodgertdl, Ghalla legrégebb
Ota praktizal0 szakacsatol szarmazik, és még ma is 6
gyartja a legfinomabb falatokat beldle. Persze a kalando-
Z0k altal készitett siitemények is rendkiviil népszertek,
iziik, s fképp a babona miatt, mely szerint aki ilyet fo-
gyaszt, nagyobb eséllyel talal kincseket kalandozasai so-
ran.

e st it

Korabban beszamoltunk arrdl, hogy Sheran tuddsok-
nak sikertilt kifejleszteniilk az els6 aranyterm@ fat.
Nos, azota tragikus dolog tortént. Az Alanortol csupan
néhany mérfoldnyire ,sargalld” fat az egyik reggelre
virradéra arnymano aktivistak az utolso gyokeréig el-
loptak, azota senki sem hallott felGle. A kirdlysag tiz-
ezer aranyat ajanl annak a lelkes kalandozonak, akinek
sikeriil valamit kideritenie a fa és a tettesek hollétérdl.
Indulasképp talan azt kellene lesni, ki kolt a szokottnal
sokkal tobbet mostanaban.

b,

"Szeretnéd tudni, mi a kamionoszaurusz leggyengébb
pontja? Ha a vastag oszloplabat (itid, eldbb-utébb meg-
pusztul.” — sugallta a minap a csodak katja Antarlaman-
nak, miutan egy hasonlo testalkatu, hatalmas dinoszaurusz
a laba ala lapitotta, és deus ex machinaja az alanori kithoz
repitette a szerencsétlent. A torpe kalandor par sorrel ké-
s6bb mar vidaman kacaraszott az eseten bajtarsaival a leg-
kozelebbi fogadoban.
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