r Saerkesatéi iizenct

Sziasztok! Mikor e sorokat irom, éppen tul va-
gyunk a HKK Nemzeti Bajnoksagon. Izgalmas ver-
seny volt, és a Multidézé kivaldan vizsgazott eme
nagy megmérettetésen. A Multidézds lapok szé-
pen bekerlltek minden jatékkornyezet paklijaiba,
anélkil, hogy tulzottan dominalnék a jatékot. Ra-
adasul a frissen bontott valogatds versenyen is bi-
zonyitottak, dinamikus, valtoz6 jatékkornyezetet
eredményezve, ahol nem voltak elhizédé mecs-
csek, soha nem allt be a jaték. Bar a verseny joval
lapzarta utan zajlott, de kdszonhetéen Maké Ba-
| lazs gyorsasaganak, a részletes beszamol6t mar
ebben a szamban olvashatjatok.
Az 6sz nem csak az iskola kezdetét jelzi, hanem a
nyari pihenés utan Uj lendlletet is ad nekiink. Tobb
meglepetéssel is készlllink az sz és a téleld fo-
lyaman. Koztilk egy Uj Goldenlane kdnyvvel, ami-
bél részletet is olvashattok az ujsagban. Vagy em-
lithetném példaul az Ember és gép Shadowrun
kiegészit6t is. A HKK rajongdk pedig a szokasos Uj
kiegészitd és Uj Zének mellett két régi Zén Ujranyo-
méasanak, Enkala laboratériumanak és A feledés
tornyanak orllhetnek.
A cimlapunkon ezUttal J. Goldenlane: Pokoli balhé
c. regényének boritoképe, a Boros-Szikszai mi-
vészparos festménye lathato.
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ALANORI KRONIKA ELOFIZETES
Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
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nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.




Forras: Shadowrun Companion
Forditotta: Phobos

A jatékmester egyszerre végzi egy dont6bird, egy szi-
nész, egy rendezd és egy meseéld feladatat, ami néha ko-
rantsem egyszer(. Ertelemszerien a jo jatékmesterré valas-
hoz rengeteg gyakorlat és tapasztalat sziikségeltetik. A
harmadik kiadashoz irt Shadowrun Companion e fejezete
olyan otletekkel és iranyelvekkel szolgal, melyek segithetik a
jatékmesterei képességek kifejl6dését. A leirtak tobbsége
univerzélis, de vannak kifejezetten specifikus, Shadowrun-
hoz kapcsolodo részek is.

Jatékmesternek lenni néha kifejezetten nehéz feladat, am
az esetek tobbségében megéri a befektetett energia, igy azt
javasoljuk, mindenki probdlja ki legalabb egyszer. Minden
kezdet nehéz, de emlékezziink, hogy mindenki volt egyszer
kezdé...

A JATEKMESTER SZEREPE

A jatékmesternek kell atlatnia a jaték vagy kampany me-
netét, igy ra harul a feladat, hogy mozgasba hozza a dolgo-
kat. A jatékmester moderator és kalauz is egyben: neki kell
végil itéinie a szabalyokrol, és elsdsorban neki kell szora-
koztatova tenni a kalandot. Egyben és sinen kell tartania a
jatékot, mivel a jatékosok néha tilsagosan is széthizzak a
torténetet. Ugyelnie kell a torténet folytonosségdra, és
0Ossze kell terelnie a karaktereket, ha azok tulsagosan is el-
tavolodnak egymastol.

Bér a jatékmesterek Ugy alakitjak a torténetet, ahogy csak
akarjak, mégsem istenek (barmit is higgyenek!). A jaték
csak akkor lesz igazan szdrakoztato, ha a mesélé ténylege-
sen egyittmikodik a jatékosokkal. Nem az a jatékmester
feladata, hogy teljes befolyast gyakoroljon a karakterek fe-
lett, és olyan helyzetekbe kergesse 6ket, ahol nincs esélyiik
nyerni! A jatékmester feladata az, hogy egyittmdkdoave a ja-
tékosokkal szorakoztatd élményt nydjtson mindenkinek.

A j6 mesélés titka hihetetleniil egyszerd: legyen minden-
ki érdekelt a torténetben, és érezze mindenki jol magat. Min-
den mas — beleértve a rendszert és a szabalyokat is — csak
masodlagos.

ATHAGNI A SZABALYOKAT

Ha jatszottatok rablo-pandur jatékot kiskorotokban, akkor
biztos emlékeztek arra, hogy milyen jol szérakoztatok koz-
ben. ,Leldttelek!”, ,Nem, mellé ment!”, ,Nem, is!” — ugye
ismerdsek ezek a mondatok? Fogalmazhatunk agy, hogy a
szerepjaték a rablo-panddr tovabbfejlesztett, sokkal kifino-
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multabb utoda. A 16 eltérés, hogy a szerepjatékokban van-
nak szabalyok, amik segitenek eldonteni, hogy kinek van vé-
gil igaza (avagy tényleg mellé ment-e?).

A szabalyok azonban korantsem kébe vésettek! Egysze-
rd irdnyelvek csupan, amelyek csokkentik a mese alatt fel-
mer(il6 vitdk szamat. Segithetnek vizualizaini és atéini az
eseményeket, de semmi tobb. Idénként a szabélyok (jabb
vitakat sziilnek, korlatozzak a kreativ jatékosokat és mesél6-
ket, vagy mas madon allnak a szorakozas Gtjaba. Ekkor kell
a jatékmesternek felidéznie a régi kozmondast, miszerint: ,A
szabalyok azért vannak, hogy athdgjak Gket!”. Ha alarende-
litek magatokat a szabalyoknak, elveszithetitek a jaték lénye-
gét, magat a szorakozast! Ha egy szabaly épp nem felel
meg a helyzetnek, nyugodtan masitsatok meg, vagy vegyé-
tek figyelmen kiviil.

Idével mindenki készit hazi szabalyokat, amelyek a jaté-
kos vagy csapata egyedi szilkségleteit vagy jatékstilusat
tikrozik. Ne alljatok atjaba ezeknek, mivel egyedivé teszik a
jatékot.

Ne ragaszkodjatok csokonydsen a szabalyokhoz, csak
azért vannak, hogy a jatékot szolgaljak, nem pedig azért,
hogy korlatozzak!

A KULCS A JO JATEKHOZ

A Shadowrun |ényegében egy kalandjaték, a jatékosok
karakterei (legyenek azok arnyvadaszok vagy atlagpolgéarok)
pedig a Hatodik Vilag aktiv (és fiktiv) figurai. Olyan kalan-
dokban vehetnek részt, amelyek a jo novellakat vagy akcio-
filmeket jellemzik. (A szerepjaték Iényege, hogy elrugasz-
kodjunk a val6s életben betéltott szerepekt6l. Mondani sem
kell, hogy nincs igazan sok értelme kdnyvtaros, takaritd
vagy éjjeliér karakterekkel jatszani.)

A kovetkez6 részek szorakoztatd kalandok megtervezé-
séhez nydjtanak segitséget, minden egyes fécim a nagy
egész egy részét takarja. Ne felejtsiik el, hogy az iromany
nem egy ,kalandtervez( rendszer”, csak otleteket ad, ame-
lyek az 6nallo torténetirast segitik.

AZ ELOTORTENET

Az el6torténet Iényegében a ,torténet hatterében allo tor-
ténet”, vagyis a kalandot elinditd szalak dsszessége. Az el6-
torténetbe foglalt események zajlanak le a karakterek képbe
keriilése el6tt. Maga az elGtorténet hatarozza meg a kaland
céljat, korilményeit és témajat.
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A kaland Iéptéke hatdrozza meg a torténet nagysagat. A
nagyléptéki torténetek hatterében hataimas 6sszeeskiivé-
sek bujkalhatnak, mig a kisléptéki torténetek alapja akar
egyetlen személy vagy egy apro esemeény is lehet. A lépték
megvalasztasa igen fontos, hiszen nem mindegy, hogy a
csapat ellenfele csak egy korrupt gyalogzsaru, vagy maga
Lofwyr és teljes hattere, a Saeder-Krupp.

A helyszin Iényegében az, ahol a f6 esemény lezajlik. A
helyszin elnevezése igen megtévesztd, természetesen tobb
helyszin is Iétezhet, akéar szétszdrva is. Figyelni kell a hely-
szin légkdrére, mili6jére is, amely lefesti a helyszin kdrnye-
zetét, szinte kézzel foghatd benyomadsait. Ha megfelelGen
irjuk le, a 1égkor nagy behatéssal van a vizualizaciora, a be-
leélésére. Ha példaul a kaland egy kiberdekk prototipus el-
lopasa koré épiil, a légkor gyakran telitédhet dekasokkal,
szamitogépekkel, Matrix hardverrel és kiilonféle technoldgi-
ai berendezésekkel. A karakterek ekkor érezhetik, hogy
minden racionalis és definialhat6, és konnyedén leigazhat-
ja 6ket a tudomany. Egy Rovarvarosi kimenekité kalandban
sokkal inkabb az akcio dominal, a légkor itt szorongassal,
félelemmel, rovarszellemekkel, katonakkal, hatalmas ne-
hézfegyverekkel, szoros helyzetekkel és vad harcokkal tel-
het meg.

Miutan lefektettiik az elGtorténetet, bele kell venniink a
karaktereket is a képbe. Torténhet ez megbizas, személyes
motivaciok, érzelmi vagy teljesen mas szélak Gtjan. A mad-
szer véltozhat, de a karaktereknek mindenképp érdekeltté
kell valniuk.

A CEL

Minden kalandnak van célja, aminek eléréséért harcha
szdéllhatnak a karakterek. A tiszta célok erésen motivalhatjak
a jatékosokat, és sinen tarthatjak a mesét, a homalyosabb
célok meglepdvé és érdekessé teszik a kalandot, am renge-
teg motivalatianabb jatékost riasztanak el.

Célokat barki felallithat: a jatékmester, a jatékosok vagy
akar 6k egyiitt. Barmelyik is torténjen, a feldllitott célnak tiik-
roznie kell a karakterek személyiségeit és személyes céljait,
LDellilrdl kell jonnie”. A célok a kaland léptékére is kihatas-
sal vannak, nagyobb célok elérésének érdekében a karakte-
rek magasabb ligakba is keveredhetnek, ahol sokkal kemé-
nyebbek a jatékszabalyok, igy a kaland nagyon gyorsan és
kellemetleniil érhet véget.

A cél meghatarozasa utan a jatékmesternek olyan utakat
kell nyitni, amelyeken haladva a karakterek elérhetik azokat.
A jatékosok gyakran elvesztik érdeklGdésiiket, ha nem lat-
nak tiszta utat céljuk eléréséhez. Természetesen ez nem je-
lenti azt, hogy a karaktereket mindenképpen egyetlen (tra
kell kényszeriteni, ajanljunk fel nekik alternativ lehetGsége-
ket, a lényegi dontés jogat, mivel ha a karakterek csak egy-
felé indulhatnak, gyorsan frusztraltta valhatnak. Ne ragjunk
semmit a jatékosok szajaba! Nem kell, hogy mi mondijuk el
a lehetGségeiket, csak utaljunk rajuk, hogy a jatékosok ész-
be kaphassanak. Mindezek mellett késziiljiink fel a varatlan
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dontésekre — a jatékosok néha kegyetlendil fura stratégiakat
talalnak ki céljuk eléréséhez.

A SZEMBENALLAS

Minden torténetben sziikség van egy ellenfélre (egy
L,rosszfiira”), és a Shadowrun igen széles valasztékot kinal
fel a valasztashoz. Az ellenfelek azok a szerencsétlen flota-
sok, akik a karakterek és azok céljai kozott alinak. Az ellen-
fél nem mindig egyetlen személy, lehet egy csoport, egy
cég, egy sarkany vagy egy még legy6zhetetlenebb ellenfél,
mondjuk egy eszme vagy egy torvény is.

Ne termeljiink ,egydimenzids” ellenségeket! Mivel 6k a
konfliktus és drama forrasai, legyenek él6k, egyedi szemé-
lyiséggel és motivaciokkal. Legyiink alaposak és Gvatosak
az ellenfelek céljainak és képességeinek megvalasztasakor.

Az dsszetett személyiséggel és motivaciokkal rendelkez
ellenfelek megjosolhatatianul és kiszamithatatlanul viselked-
hetnek, ami megnehezitheti a karakterek dolgat. Ha az ellen-
felek motivécidi vagy személyisége kiismerhetd, a jatékosok
sajat céljaikra hasznalhatjak fel dket!

A személyiség és a célok kivalasztasaval a jatékmester
felmérheti, hogy milyen erds lett az ellenfél, illetve, hogy mi-
lyen modszereket hasznalhat, meddig mehet el. Egyes ellen-
felek csak ,fli alatt” cselekszenek, triikkokkel és intrikus
modszerekkel keserithetik meg a karakterek életét, mig ma-
sok nem riadnak vissza attol, hogy kozvetlenil intézzék el a
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karaktereket. El6fordulhat, hogy az ellenfél végiil kiegyezés-
re kényszeriti a karaktereket (vagy forditva), ami még persze
nem jelenti azt, hogy a szembedllds ne bukkanhatna fel ké-
s@bb a karakterek torténete soran.

Tartsuk észben, hogy az igy el6allitott NJK-k csak a ,tra-
dicionalis” ellenfeleket jelképezik. Barmi, ami meggatolja a
karaktereket céljaik elérésében — barmi, akar nem is egy
gl6lény — az ellenségnek szamithat. Egy kifinomult biztonsa-
gi rendszer, egy mostoha, Felébredt vadon vagy megdont-
hetetlen eszmék, mint példaul a metahuman gy(ilolet is szol-
galhatnak ellenségill, am ebben az esetben korantsem
biztos, hogy a karakterek tisztan, 100%-0san nyerhetnek.

KOMPLIKACIOK

Ha a Shadowrun csak annyibol dlina, hogy szdvetsége-
seket toborzunk, és legy6zziik az ellendllast, akkor csak-
hamar raunnank az egészre. A kalandokat komplikaciok
fliszerezik, olyan varatlan csavarasok és fordulatok, ame-
lyek fenntartjak az érdeklGdést, és ébren tartjak a jatéko-
sokat.

Ha ellaposodna a jaték, vagy elcsigazodnanak a jatéko-
sok, dobjunk be par komplikaciot, hogy ismét felpdrgessiik
a kalandot. A komplikacio lehet olyan egyszer(, mint példa-
ul-egy felszerelés meghibasodasa, de lehet annyira 6ssze-
tett is, mint példaul amikor kideriil, hogy az ahitott cél telje-
sen mas, mint amire szamitani lehetett. Eléfordulhat példaul,
hogy a névtelen ellenségrdl kideriil, hogy az egyik karakter
legjobb puszipajtasa. Az sem kizart, hogy a csapat altal ki-
menekitett tudos (aki elméletileg ugyanugy akarja a kiildetés
sikerességét, mint a karakterek megbizoja), biztonsagos
helyre érve gyorsan lenyel valamit, és meghal. Ezek az ese-
mények felkeltik a karakterek figyelmét, és dsszekeverik a
tOrténet szalait.

Végiil, de nem utolso sorban, a komplikacio kifogyhatat-
lan forrasa, Mr. Johnson is a jatékmester rendelkezésére all,
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aki teljes Iéleknyugalommal hazudhat a karaktereknek a kiil-
detéssel, személyével, a varhatd veszélyekkel, a dijazassal
vagy barmi massal kapcsolatban.

A komplikaciok életszagava, valossa tehetik a mesét,
felkelthetik a passziv jatékosok figyelmét, és megcsavar-
hatjak a torténetet. Bar kétségteleniil hasznosak, minden-
képpen keriiljik a folytonos kavarast, mivel ez annyira
(Osszekeverheti a szalakat, hogy a jatékosok frusztraltta
valhatnak téle.

A TORTENET FELVAZOLASA

A hagyomanyos torténetekben az irok felvazoljak a fobb
karakterek céljait, majd komplikaciok hozzaadasaval adnak
a torténetnek dramai hatast. A Shadowrunban sem torténik
ez maskeépp, leszamitva, hogy a karakterek lesznek a torté-
net fGszerepldi.

Epp ezért a személyesen irt torténetek gyakran sokkal
szbrakoztatobbak, mint a kalandmodulok. A jatékmester a
legtdbb esetben jol ismeri a jatékosokat, és e tudas birtoka-
ban sokkal hatékonyabban kapcsolja a karaktereket céljaik-
hoz.

A KEZDETEK

Minden kaland egy Otlettel kezd6dik — egy maggal,
amelybdl szép lassan kihajt a teljes torténet. Szerencsére
Gtletbdl nincs hiany, a Shadowrunhoz kiadott tdméntelen
mennyiségl regény és kiegészitG szamtalan otletet adhat
még egy alkot6i valsagban szenvedd jatékmesternek is. A
kiegészitkben olvashatd ,fekete informacié”, avagy az
arnyvadaszok kétes igazsagtartalmua hozzaszolasai is kivalo
Otletforrassa valhatnak.

Ha mas nincs, felhasznalhatjuk az el6z6 kalandokban
megjelend szalakat vagy nem-jatékos karaktereket is. A le-
zératlan szalak felbukkanasa még jobban felkeltheti a karak-
terek figyelmét, mint egy 0j és ismeretlen kaland. Egy régi,
esetleg halottnak vagy artalmatlannak vélt ellenség felbuk-
kanasa is jo figyelemfelkelté modszer. Még nagyobb csavar
lehet, ha az ellenfél ahelyett, hogy meghalt vagy elt(int vol-
na, elérte céljat, és hihetetlenil meger6sodott. Régi tartoza-
sok behajtasa is nosztalgiat ébreszthet a karakterekben, ami
végighuzodhat az egész torténeten.

Egy kis képzelGerGvel barmi adhat kalandétleteket: fil-
mek, kdnyvek, mas szerepjatékok, TV misorok, videojaté-
kok, friss hirek vagy a valés élet eseményei. Ha valami fel-
kelti az érdeklddésed, és ugy gondolod, hogy j6 kalandétlet
lenne beldle, ne habozz, jegyezd le, hogy késdbb felhasznal-
hasd.

A SZEREPOSZTAS

A torténetben érdekelt nem-jatékos karakterek, szerveze-
tek, cégek és ellenségek kivalasztasa egy Ujabb alkalom ar-
ra, hogy formalhassuk magat a térténetet. Minden szerepl6-
nek mas és mas motivacioja, célja és mikodési modozata
van.
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A jatékmester dont a szereposztas fel6l — 6 donti el, kik
érdekeltek a torténetben, és kik nem. Vannak, akik még az
el6torténet kitalalasa el6tt tisztazzak a szereposztast, masok
inkabb csak ezutan véglegesitik dontésiiket. A f6szerepldk
hatarozzak meg a torténet Iéptékét is egyben. Ha a torténet-
ben két pitidner bandavezér 6sszecsapasaba keverednek a
karakterek, minden bizonnyal rutinnal oldjak meg a felada-
tot. Ha azonban az egyik bandat a maffia, mig a masikat a
triadok tamogatjak, a torténet komolyabba és nehezebbé
valik. A helyzet mar csak akkor lehet bonyolultabb, ha az
Osszecsapasra a Saeder-Krupp székhaza kozelében kertil
Sor...

A kovetkezG felsorolasban olyan szerepldket talalhattok,
akik a leggyakrabban fordulhatnak el6 egy arnyvadaszat so-
ran, de természetesen ez a lista korantsem teljes.

Az olyan hatalmas megacégek, mint az Ares vagy a Mit-
suhama immar tobb évtizede vad versengésben allnak egy-
massal. Mivel szamtalan kis és kdzepes méreti konkurens
cég jelenik meg a piacon nap nap utén, az iizleti vilag is egy-
re keményebbé valik.

SZERVEZETT BUNOZES

Valdszindleg mindenkinek a maffia és a jakuza jut eszébe
eldszor a kifejezés hallatan, am nem szabad elfelejteni a tri-
adokat, a szoulpa koroket, a v-madaras csempészeket és a
kaldzokat sem. Ezek a blin6z6i csoportok nem valogatnak
modszereikben és aldozataikban, haldlos kimenetel(i hatal-
mi harcok dulnak a koztiik és benniik. A szervezett blindzés
azonban nem csak annyibol all, hogy gengszterek halomra
lovik egymast — minden csoportnak vannak érdekeltségei
polgari korokben is, a penzmoso cégektdl kezdve az illega-
lis JME terjesztésen és a zugkocsmakon &t egészen a pros-
titicioig. Felfoghatjuk gy is, hogy a biin6zé csoportok ille-
galis tevékenységekben érdekelt ,cégek”, akik kozott
ugyanolyan kemény hatalmi harcok dilnak a felvasarlo pi-
acért, mint legalis testvéreik korében, csak modszereik ko-
rantsem annyira kifinomultak.

Lone Star, Knight Errant, Hard Cops, Wolverine, Eagle —
ki tudja, hogy kit vagy mit szolgalnak és védenek a Shadow-
run vilaganak rend6ri szervei? Hol ér véget igazabal a hatés-
koriik? Tisztak vagy korruptak?

A rendfenntarto szervek természetes és kolcsonds utala-
tot éreznek az arnyvadaszokkal szemben, am soha sem tud-
ni, hogy ki tényleg rnyvadasz, és ki nem az...

BANDAK

Toébbféle banda bukkanhat fel egy éatlagos Shadowrun
mesében. Ugyanidgy bandanak nevezziik a sziik barati koro-
ket, akik csak a biztonsag kedvéért maszkalnak egyitt, az
utcai punkok gyiilekezetét, akik pénzért barmit megtesznek,

> hadowrun

az orszaguti motoros bandakat és a visszaesG blindz6kbél
allé drogban vagy mas illegélis dologban érdekelt kisebb
szindikatusokat. A bandak felsorolasaval lapokat tolthetnénk
meg, minden csoportnak mas motivacioi és mas maodsze-
rei vannak.

KATONAI/FELKATONAI SZERVEZETEK

Egy orszag hadseregének katonai erGforrasaival csak na-
gyon kevés cég lenne képes birokra kelni, mivel korantsem
minden cég rendelkezik teljes tengeralattjaro- és hajoflottak-
kal, gyalogos hadosztalyokkal, valamint az ezek fenntarta-
séhoz szilkséges logisztikai és gazdasagi hattérrel. Szinte
minden modern hadsereg rendelkezik 1égi, nehézpancélos
és felderit6 egységekkel, valamint kemény harcokban pro-
balt katonakbol toborzott kiilonleges egységekkel. A Hatodik
Vilag Gl Joe-i és Jane-jei altalaban eldurvult magikus jelen-
ségeket semlegesitenek, vagy olyan nehezen kezelhet§
helyzeteket oldanak meg, mint példaul a Rovarvaros esete.
Ha a helyzet megkivanja, a kiilonb6z6 nemzetek fiai és la-
nyai néha egyiitt is kell, hogy tevékenykedjenek, hogy meg-
Ovjak a ,vitalis nemzeti érdekeket”.

Konfliktusokért azonban nem kell a szomszédba menni,
Seattle egyes részeiben példaul rendszeres vendég a Nem-
zetlrség. ..

POLITIKUSOK ES POLIKLUBOK

A politika mocskos Uzlet, igy nem meglepd, ha a politika-
ilag motivalt arnyvadaszok is gyakran mocskoljak be magu-
kat. A varosi tandcs tagjai, polgarmesterek, kormanyzok,
szendtorok, vagy olyan megkérddjelezhetetlentil becsiiletes
emberek, mint példaul a legfelsébb birosag birai is foglal-
koztathatnak arnyvadaszokat test6rokként, informéciéforra-
sokként vagy, hogy mocskos triikkdkkel elényre tegyenek
szert kampanyukban versenytarsaikkal szemben.

A poliklubok is remek alapjaul szolgalhatnak egy torténet-
nek. Metahuman és/vagy emberi jogok, szecesszionistak, il-
letve az abortusz, a halalbiintetés netan a fegyvertartas el-
len vagy mellett kampanyolok csoportja — ez csak par
gyakori példa a poliklubokra. Szinte minden poliklubot ,fel-
karolt” mar egy politikus, de az sem lehetetlen, hogy egye-
seket kifejezetten kampanycélokra hoztak létre. Nincs is an-
nal rosszabb, mint amikor a karakterek két ellenkezd
véleményd poliklub kozé szorulnak.

NEMZETKOZI ELLENFELEK

Ma a megacégek birtokoljak azt a befolyast és hatalmat,
amelyet valaha a kormanyok tudhattak magukénak, am ez
sem csokkentette a nemzetkozi politikai mozzanatok tétjét.
Kémek, tortetok és terroristak mindig is voltak, és mindig is
lesznek. A CIA, az Interpol, a KGB drokosei, a Tir-i Lovagok,
a nemzetkozi 6sszekotok, a fegyvercsempészek és a valla-
sos hitli terroristdk csak az ismertebb arcai a nemzetkozi
konfliktusoknak. Ezek egyikének felbukkandsa hihetetleniil

felkavarhatja a torténetet.



A média vilaga teli van csillogassal, veszéllyel és nemi
vaggyal. A trideo haldzatok, radiomisorok, miérzet kdzve-
titések, zenecsatornak, sportmdsorok és szélesvasznu fil-
mek a Hatodik Vilagban is hatalmas bevételt hoznak. A Si-
vatagi Haboruk radidinterjuitol kezdve a kalozradio
adasaban ongyilkossagot elkoveté elkeseredett rockerekig
barmi eléfordulhat, és a médidsoknak csak a nézettség és
az eladas szamit, nem pedig a modszerek vagy a moralitas.
A botranyhajhasz nyomozomdsorok, a nappali talk show-k,
a harci jatékok, a professzionalis sportmiisorok, a miérzet
pornd és a videoklipek nujen millidrdokat termelnek. Nem
meglepd hat, hogy a szakmaban érdekelt sztarok, lefutott
csillagok, producerek, média konglomeratumok és a szer-
vezett blindzés beépiilt tagjai foggal-kérommel ragaszkod-
nak megszerzett pici részikhoz.

ARNYVADASZOK ES MAS KETES HiRU SZEMELYEK

A karaktereknek nem feltétlendl kell mindenképpen arny-
vadaszoknak lenniik. Az arnyvadasz csapatok sokkal sza-
badosabban dolgoznak, mint a szervezett blindzés vagy a
cégek, de tagjaik képzettebbek és gyakorlottabbak, mint az
atlagos bandatagok. Az arnyvadaszok altalanossagban
olyan munkakat végeznek, amiket senki mas nem tud, vagy
akar elvégezni. A szakméba gyakran olyan kiléncok csop-
pennek bele, akik képtelenek elfogadni a hadseregek, cégek
vagy biin6z6 csoportok szigoru ,erkolcsi” normait. Epp
ezért az NJK arnyvadaszok vad, kiilonc és szines karakterek
lehetnek, akik felporgethetik az ellaposodd meséket. Az
arnyvadaszok persze nem is lennének arnyvadaszok igazan,
ha nem versengnének folyamatosan, és senki sem szallhat
versenybe nagyobb eséllyel szembe egy arnyvadasszal,
mint egy kolléga.

ATLAGEMBEREK

Lépten-nyomon ¢sszefuthatsz atlagemberekkel a min-
dennapokban, gondolj csak a pultosokra, hazfeliigyel6kre,
postasokra, takaritokra, szemetesekre, adomanygy(ijtékre,
eladokra, iigyvédekre, hajléktalanokra, baratndkre, baratok-
ra sth. Mindnek megvan a maga helye a Shadowrun vilaga-
ban. Torténeteink kizé néha illessziink be par olyan kalan-
dot, vagy jelenetet, amikor a karaktereknek le kell
vetkdzniik arnyvadasz mivoltukat, és atlagemberként kell
viselkednitik. Bar az atlagemberekkel torténd interakciok
nem annyira dramaiak, mégis emlékeztethetik a vadaszokat
arra, hogy kikbdl valhatnak aldozatok, ha nem vigyaznak
eléggé munkajuk kozben. Jo lehetdség ez arra is, hogy a
karakterek uj kapcsolatokat szerezzenek, vagy olyan hely-
zetekbe sodrddjanak, amelyeket nem lehet l6voldozéssel
megoldani.

EGYEDI SZEREPLOK
Mivel a Shadowrun vilaga a tudomanyos-fantasztikum és
a fantasy keresztezéseként jellemezhetd, szamtalan egyedi
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és kategorizalhatatlan Iény létezik benne. llyenek lehetnek
példaul a sarkanyok, az dsi tiindék, a szabad szellemek, a
dolgok, melyekrdl nem tudhatnak az emberek, a kisértetek,
a vampirok, a vérjaguarok, a beavatasi csoportosulasok, és
persze a Matrixban |étez6 fura és embertelen létformak.
Ezek az egyedi Iények barmilyen torténet vagy kaland alap-
jaul szolgalhatnak, am mindig tartsuk észben, hogy ezek a
Iények ritkak, és hihetetlenil nagy hatalommal rendelkeznek.
A karakterek nekik legfeljebb csak eldételnek jok.

A DONTESFA

A publikalt Shadowrun kalandmodulok mindegyike egy
bizonyos ,dontésfa” szerint van felvazolva. Az egyszerd, li-
nedris kalandmenettel ellentétben a dontésfa tobb valaszta-
si lehet@séget kinal fel a karaktereknek, igy a kaland a jaté-
kosok dontései alapjan haladhat, megfelelve azok
igényeinek. Mivel dontésfak hasznalatakor a karaktereknek
beleszolasuk van a torténet menetébe, ezek a torténetek
sokkal inkabb lekotik a jatékosokat, mint a linedrisak.

Els6 Iépésben hatarozzunk meg egy kiindulasi pontot és
egy végcélt. A kiindulasi ponton vélnak érdekeltté a karakte-
rek, a végcél pedig az a cél, amely valdszindleg felkelti a ka-
rakterek figyelmét. Linearis mesékben egyenes (t vezet a ki-
indulasi ponttol a célig, am a dontésfa hasznalatakor tobb it
(vagy inkabb ,ag”) koti 6ssze a kezdetet a véggel.

Az utak megvalasztasakor vazoljuk fel, hogy a karakterek
milyen dontéseket hozhatnak a kiindulasi pontban. Ezen a
ponton vegyilk szamitasba, hogy a karakterek altalaban ho-
gyan reagalhatnak a megadott helyzetre (ekkor jo, ha ismer-
jiik a jatékosok stilusat és modszereit). Ha példaul a karak-
terek egy Mr. Johnsonnal taldlkoznak munkaiigyben, akkor
altalaban két valasztasuk van: elfogadjak vagy elutasitjak az
ajanlatot. A jatékosoktdl fiiggéen persze mas lehetdségek is
adodnak, a karakterek példaul megtamadhatjak munkaado-
jukat, ha valami atverést sejtenek a hattérben. Ha szamba
vettilk a lehetséges reakciokat, tarsitsunk mindhez egy vaz-
latos iranyvonalat. Az els@ iranyvonal 1ép érvénybe példaul,
ha a karakterek elfogadjék az ajanlatot, a masodik, ha nem
és a harmadik, ha a karakterek megtamadjak és kivallatjak a
Johnsont.

Nem kell a végletekig elmenni a torténet iranyvonalainak
kidolgozasakor — maradjunk mindig vézlatosak. Egyszeriien
gondoljuk ki, hogy melyik iranyvonalat vélasztjak legna-
gyobb eséllyel a jatékosok. Készitsiink jegyzeteket arrol,
hogy milyen ellenfelekbe, fontos helyekbe, lehet6ségekbe
botolhatnak a karakterek adott kalandrészek soran. Ezek se-
gitségével sokkal kénnyebben rogtdndzhetsz, ha kell. Soha
ne felejtsd el kidolgozni a komplikaciokat, miel6tt raereszte-
néd azokat a karakterekre!

Ne felejtsd el, hogy a kiildnb6z6 kalandrészek talalkoz-
hatnak, és akar ssze is olvadhatnak. A jatékosok dontései
mas szalakra terelhetik az eseményeket, vagy visszavezet-
hetik a karaktereket a f6 szélra. A torténet egésze szempont-
jabol fontosabb jelenetek mindig legyenek univerzalisak,



hogy a karakterek barmikor talalkozhassanak vele, akarme-
lyik szalon is haladjanak. Ezeken a helyeken szerezhetik be
a karakterek a fontosabb informaciokat.

Barhany szélat is deklaralsz el6re, a jatékosok mindig ké-
pesek meglepetésszerd, elére megjosolhatatian dontéseket
hozni, amelyek Uj szélakat vezethetnek a torténetbe. Maradj
flexibilis, 16gy képes dtirni a torténetet, ha kell.

AMIKOR SZAR KERUL A VENTILLATORBA

A gondos el6késziiletek és odafigyelés ellenére az elére
megjosolhatatlan komplikaciok akar a visszajara is fordit-
hatjak a torténetet.

Altalaban két vagy harom nagyobb komplikacié béven
elég ahhoz, hogy a kaland szorakoztaté és érdekes marad-
jon. Ennél tébb nem sziikséges, mivel maguk a jatékosok is
hajlamosak sajat komplikaciokat generaini. Meg kell tanulni
kezelni ezeket, és a sajat hasznodra forditani. Ha az egyik
karaktert példaul csapdaba ejti a megtamadott cég, maris
egy Gjabb komplikaciot sz6hetiink a torténetbe. Vajon ki tud
szedni haszndlhat¢ informdci6t a cég a vadaszbol? Mihez
kezdenek majd ezzel az informéciéval? A vadasz téarsai
megprobaljak majd kiszabaditani baratjukat, vagy inkabb
cserbenhagyjak? Hogy reagdlna a cserbenhagyott vadasz
tarsai tettére? Egyetlen apré komplikécio is tucatnyi szalat
eredményezhet.

SZOVETSEGESEK

A szovetségesek olyan kapcsolatok és NJK-k, akik segit-
hetik a karaktert célja elérésében. Bar nem sziikséges, hogy
minden esetben deus ex machina-ként kirantsak pajtasukat
a szarbol, tébbnyire mégis hasznalhato segitséget nyujthat-
nak, akar kilatastalan helyzetekben is.

Mint az ellenfelek, a szbvetségesek is sajat motivaciokkal
és személyiséggel rendelkeznek. Nem allnak tétlendl arra
varva, hogy a karakterek segitséget kérjenek téliik. Minden
szOvetségesnek megvan a maga oka arra, hogy segitse a
karaktereket. Egyesek egyiittérzéshél vagy barat-
sagbal segithetik a karaktereket, mig masokat
0nos célok vezérelhetnek, példaul a karakterek
ellenfelei az dvék is lehet, vagy a karakterek be-
teljesiilése segitheti sajat céljaik elérését is. A
karaktereknek figyelniik kell szovetségeseikre,
mivel az egyik nap még baratsagos és segit6-
kész szévetséges konnyen elhagyhatja a karak-
tert, vagy rosszabb esetben ellene is fordulhat.

Az arnyvadaszok legbizonytalanabb szovet-
ségese a Sors — vagy mas nevén a Szerencse
Asszonya, Fortuna, a Vakszerencse vagy a Vég-
zet. A Sors igen komoly (it6lap a jatékmester ke-
zében — segitségével visszaterelheti a karaktere-
ket a kaland sodrasaba, vagy tippeket adhat
nekik, hogy 6nalloan tegyék meg ezt. Amit azon-
ban a Sors ad, azt vissza is veheti: a hirtelen
szerzett dolgok hirtelen el is veszhetnek (termé-

szetesen csak akkor, ha ez pont beilleszkedik a jatékmester
terveibe).

KOVETKEZMENYEK

Miutan a karakterek elérték céljukat, vagy felhagytak a si-
kertelen probalkozasokkal, végig kell gondolni a megtértént
esemeényeket, és le kell vonni a konzekvenciakat. Ne erdltes-
siink egy el6re elgondolt befejezést, hagyjuk ezt a jatékosok
dontéseire!

A kaland folyaman tortént események kdvetkezmények-
kel jarnak, amelyek kihatnak a kaland befejezésére is. Az
el6z6 kalandok eseményei is kihatassal lehetnek a karakte-
rek életére, akar hosszd tavon is, igy nem szabad megfeled-
kezniink roluk. Ha valaszt adunk a kovetkezd kérdésekre,
konnyedén meghatarozhatjuk a torténet kovetkezményeit.

- Hagytak a karakterek elvarratlan szalakat kalandjuk so-
ran? Ha igen, akkor érdemes ezeket felhozni késébbi torté-
netekben?

- Megsértettek, vagy felingereltek a vadaszok akcioi NJK-
kat, cégeket vagy mas csoportosulasokat? Ha igen,
bosszut fognak allni?

- Kik voltak a f6szerepl6k, és milyen benyomasokat
hagytak a karakterekben?

- A karakterek tevékenységei felkeltették a média figyel-
mét? Ha igen, célpontta valtak?

- Szereztek a vadaszok Ujabb ellenségeket maguknak?

- Felfigyeltek masok a vadaszok tevékenységére?

- Hagytak a karakterek nyomokat maguk utan? Ha igen,
mennyit? (Bar az arnyvadaszok tobbsége RASZtalan, ha a
céges hiztonsagi erék vagy a rendérok folyton ugyanazt az
ujjlenyomatot vagy I6szerhiivelyt talaljak minden tetthelyen,
akkor valoszinlileg nyomozast inditanak az tigyekben.)

- Ki'is Mr. Johnson val¢jaban? Dolgoztak mar vele a ka-
rakterek? Van 6sszefiiggés a megbizasok kozott? Miért ér-
deklik a karakterek? Van olyan, aki embereket bérelne Mr.
Johnson ellen?




ISMERTETO / www.

A Kalandok Féldje a Beholder Kft. online internetes kalandja-
; téka mely Ghalla vilagaban jatszddik. Html alapa hatalmas bejér-
hat6 jatékteriilet szamos labirintus, varos, barlang, szornyeteg és
izgalmas kuldetések. Ingyenes kiprobélasra is lehetéségiink van
¢ a http://free.kalandokfoldje.hu cimen. Itt csak a 3. szintig tudjuk
. fejleszteni a karaktert és csak az 1. zonaban. Ha megtetszett,
el6fizethetiink ra, egy karakter egy havi kalandozéasa 500 forin-
tunkba fog keriini.
. A regisztracion atesve hamarosan megérkezik a megadott
° azonositonkhoz tartozo jelszavunk, amivel be is Iéphetiink a ja-
tékba. Elsd Iépés a karaktergeneralas, ami nem is oly meglepd
egy kalandjatéknal.

Ember: Az alap faj, nincsenek kiilonleges képességei, indu-
laskor minden tulajdonséga egyforma, egy fegyverszakértelmet
. ismer a szar6t. Barmilyen kasztdl lehet.

Elf: Az erd6k népe. Indulaskor az ligyességiik magasabb,
szerencseéjiik alacsonyabb. Jol bannak az ijjal és igyesen rej-
t6zkodnek. Két szakértelemmel indulnak a szurdval és a tavol-
. sagi fegyverrel, plusz még a precizitas specialis képességet is
- megkapjak. Ezzel nagyobb eséllyel talalhatjak el a szornyeket
az fjukkal. Vélaszthat6 kasztok: harcos, vandor, barbéar és ma-
gus. Természetesen a vandor kaszt ami a legjobban illik hoz-
- Z&juk.

Torpe: A hegyek mélyének népe. Nagyobb alloképesség és ki-
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i ’ sebb ligyesség indulaskor. A mégidjuk lassabban fejlédik, vi-

szont a Kincs szaga specidlis képességet kapjak, ezzel megno-

> velhetik a vardzstargyak taldlasanak esélyeit. Valaszthato

: kasztok: harcos, barbar és szerzetes. Az it6fegyverek hasznala-

tahoz is értenek. A torpe szerzetes szerintem az egyik legerd-

sebb karakter.

¥ Gnom: A magia mesterei, magas 1Q-val és alacsony erdvel in-
dulnak. Specidlis képességiik a Manaindukcio, amivel varazs-

> ¢ pontot generalhatnak maguknak. Valaszthatd kasztok harcos,

vandor, szerzetes és magus. Ez utobbi, amelyiket a legtobben
¢ (zik kozilik. A vagofegyverek hasznalatat is ismerik.

KALANDOKFOLDJE.HU

Félorids: Csak a harchoz értenek. Magas erdvel és alacsony

1Q-val kezdenek. Ismerik az iit6fegyverek kezelését és a Vér ize ; /
specialis képességet, amellyel a kozelharci sebzéseiket tudjak =

novelni. Mégidjuk lassabban fejlédik, valaszthato kasztok har- =
cos, vandor és barbar.

KASZTOK =

Harcos: A legy6zott szornyekért 10%-kal tobb tapasztalati =

pontot kapnak. ;
Lovag: Kezdéskor mar megkapjak a karizma szakértelmet, i

aminek a bolti adas-vételnél van szerepe, magasabb szinten a =

boltosnak dragabban adhatunk el és olcsdbban vasarolhatunk. A
tobbi kaszt csak a 6. szinttdl kapja meg ezt a képességet. Speci-

alis képességilk a Kézratétel, mellyel gyogyithatnak magukon. A ;

lovagok plusz sebzést is kapnak az él6holtak ellen. :
Vandor: A rejt6zkddés szakértelmiik jobban fejlédik és az Ar-
nyék specialis képesség segitségével megndvelhetik a meglepe-

tés esélyét, amivel még a timadas megkezdése el6tt egyet I6he- %2

tiink az fjunkkal.

Barbar: A nagy erejiikben bizva mindenkinek nekimennek. F6- 2

leg ha a Vadulas specidlis képességiiket is hasznaljak, amivel a
talalat esélyét novelik.

Szerzetes: A pusztakezes harc szakért6i, ezért kezdéskor 3. %

szinten mar ismerik is. A Sebezhetetlenség szakértelemmel in- =

dulnak, ezzel megndvelik a vastagbdr szakértelmiiket. Az ellenfe-

lek nehezebben talaljak el 6ket. :
Mégus: A magia igazi szakért6i, a tobbi kaszt is tud varazsol-

ni, de 6k mivelhetik csak igazdn magas szinten. Specidlis ké- % -

pességiik a KGbdr, mely amig rajtuk van, felfogja az ellenfelek ;

(itéseit. Ez nagyon is kell nekik, mivel kezdetben egy magust még 2o

egy oriasvakond is megszorongathat.

TULAJDONSAGOK =

Ot alaptulajdonsaggal indul minden jatékos. Ezek az erd, /Q, 7

ligyesség, alloképesség és szerencse.

Eré: Minél nagyobb, annal nagyobbat sebziink a kozelharc- g

ban. Szerzetesnek, harcosnak minél el6bb néveljik meg. Labi-
rintusokban az ajtokat is betérhetjik, ha elég magas.
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1Q: A varézslatok megtanulasanak esélyét ndveli, gyorsabban

7 ¢ regenerlodik a varazspont és a varazslatok sikeressége is rajta

mulik, a szerencsével egyiitt.

Ugyesség: Magas iigyesség mellett az ellenfelek nehezebben
talalnak el, és segithet abban hogy a miénk legyen az els@ ités.
. A fizikai sebzést okozo varazslatok elkeriilésében is szerepe van
a szerencse mellet.

Alloképesség: A maximalis életer6 nagysagat elsdsorban ez a
tulajdonség hatarozza meg.

Szerencse: Az Uitések illetve varazslatok kivédésében segit.

A SZAKERTELMEK

2 Kezdetben mar a legtdbb rendelkezéstinkre dll, de ahogy a ja-

tékban fejlédiink, ugy kaphatunk djakat is. Egy részik maguktol
fejlédik, ha hasznaljuk a képességet, masokat nekiink kell novel-
> nink a rendelkezésiinkre &ll6 fejlesztési pontjainkbol. A kalando-
zasaink soran a szornyek megoléséért, kiildetések teljesitéséért

Z . 6s a varoshéza daltal keresett targyak leadaséért kaphatunk ta-

pasztalati, fejlesztési pontokat egyarant. A tapasztalati pontok
¢ egyedill a karakter szintjének fejlddéséért felelnek, ebbdl latjuk,
hol tartunk az adott szinten, illetve mennyi kell még a kdvetkezd

27 sint eléréséhez. A fejlesztési pontokat kolthetjiik el a szakértel-
I =

mek ndvelésére. Erdemes nagyon atgondolni, hogy melyikekre
¢ tesziink. Kezdéskor a szivossag novelésére ajanlatos tenniink,
mivel ez a szakértelem hatdrozza meg a csata koreinek szamat.
¢ Két szintenként plusz egy korrel tovabb tart. A szakértelmeket
targyak altal adott bonuszok is ndvelik, de csak az alapérték
50%-aval! Pl. ha az alap szivossagunk 4 és ez mellett hordunk
2 egy +3 szivossagot ado karkot6t abbol csak 6 lesz. Azokra a
- szakértelmekre, amik maguktol is gyorsan fejlédnek mint pl. ma-
gusoknal a mdgidra, harcosoknal a fegyveres szakértelmekre és
a balkezes harcra nem érdemes sok fejlesztési pontot tennink.
- Ot szakértelem szintenként az akadémian meg kell venniink az
- adott szakértelem tovabb fejlGdését az oktatoktdl, kilonben azon
a szinten nem fejlédnek tovabb.

;A térképen maszkdlva ellenséges szornyekbe botolhatunk. Ha
eltudtunk elle rejtézni, akkor valaszthatunk, hogy beléjiik kotiink
vagy sem. Labirintusokban latjuk elére, hogy a kovetkez6 mezén

= milyen ellenséges csapat all. A csata korokre van osztva, a korok
> szamat a szivossag és a szornyek szdma hatarozza meg. Az, hogy

ki (it el6szor, nagymértékben fiigg az ligyesség tulajdonsagunktol.

A harc madjat a térkép alatt allithatjuk folyamatosra (ilyenkor az

dsszes kor egyszerre lefut nincs lehet6ség kozbeni modositésra), Z

vagy korokre osztottra. Er6sebb szornyek ellen, vagy akiket még -
nem ismeriink ajanlott az utobbit valasztanunk mert korrél korre is
érhet meglepetés. PI. ha kdzben rank varazsolnak egy csendet, és 4
a magusunknak varazslat van bedllitva, folyamatos harc esetén -
tobbet nem varazsolhatunk, és a végén el kell futnunk, ha lejarak =
a korok, de ez még a jobbik eset, mert meg is halhatunk.
Korokre osztott harcnal minden kor elején eldonthetjiik, hogy -
mit akarunk csindini. Fegyvert vaithatunk, ha kideril a leirdsbol :

hogy nem sebeztiik meg az ellenfelet, mivel esetleg magikus =

fegyvert kell hasznélnunk (magikus azt jelenti, hogy plusz ran-

dom képesség van a fegyveren, pl. a brutalitds +1 réztére). Tar- z

gyakat is hasznalhatunk, akar toltetes targyakat vagy varézsitalt, -

illetve elmenekiilhetiink, ha tul erdsnek talaljuk az ellenfelet. A

menekiilést automatikusra is bedllithatjuk, ha az életpontunk egy
bizonyos 6sszeg ala csokken akkor elfutunk.

FONTOSABB EPULETEK :

Faji és kaszt épliletek: It vallalhatunk killdetéseket amit ha el-
végziink Uj specialis képességet és rangot is kaphatunk.

Palota: Szintén kiildetéseket kapunk. Fontos, mert a hazépités 27 =%
ill. fejlesztés bizonyos szamu palota kildetés teljesitéséhez van 2

kotve. A hazunkban pedig tovabbi fejlesztéseket végezhetiink,
kovacsmihelyt, épithetiink ahol az eltort fegyvereinket megjavit-
jak, pentagrammat, aminek segitségével haza és vissza telepor- -
talhatunk, hogy csak a legfontosabbakat emlitsem.

Varoshaza: A varosoknak idénként sziikségiik van fegyverek-
re, pancélokra. Ezek beszerzésébe segithetiink be mi is. Ha lead-
juk 6ket pénzzel és tapasztalati pontokkal is megjutalmaznak. -

Konyvtar: It tanulhatunk varazslatokat, ha elég magas hozzd =
az 1Q-nk és a mdgia szakértelem szintiink. e

Akadémia: Killdetésként ritka szornyek levadaszasét kérik. 77

Tovabba a szakértelmek tovabbfejlesztését itt vehetjiik meg 5 ==z

szintenként.

A jatékban jelenleg 5 zona van, kb. 11 ezer bejarhato mezével, -
rengeteg megoldando feladattal, killdetésekkel, 600 kiilonfele -
szornnyel. Aki belevag, egy darabig biztosan nem fog unatkozni!

Tile, gndm magus




ROROIIBBAIPHIE

MEGJELENIK OKTOBER ELEJEN!

Maisnap hosszan alszom, illetve, gy ter-
vezem, hogy hosszan alszom, de napfel-
keltekor ramtorik az ajtot.

— Na, Eshu, te tapld, bird ki az eskiivs-
ig! — kiabalok félalomban, mikozben le-
gordilok a foldre, és tempodsan bemai-
szom az agy ala.

— Thani Grn6, ne merészelj még azzal is
sértegetni, hogy kihasznalnam védtelen
asszonyi mivoltodat — mennydorgi felet-
tem valaki. Mind a hangszin, mind a sz6-
hasznalat inkdbb Rashra vall, hat megnyu-
godva elémaszom.

—Ja, az mas. Ha szerinted a normalis, ci-
vilizalt viselkedési normakba belefér, hogy
hajnalban rimt6rod a hdlészobdm ajtajat,
akkor rendben, fatylat ra. Mi kell? — dor-
zsOlom a szemem, és asitozva lecsiiccse-
nek az agy szélére.

— Reggel a borospincében taldltik meg
a melléd rendelt csatlbsomat, erre kovete-
lek magyarazatot.

— Iszakos? — taldlgatok habozas nélkiil,
mar ha ez kell neki. — Vagy spontin klep-
toman. Esetleg alvajar6... — teszem még
hozza, de itt mar olyan arcot vig, hogy
jobbnak litom abbahagyni.

— Thani Grnd, ne jatssz velem! Tudom,
hogy te csabitottad le, és zartad ra az ajtot.

— Minden istenekre, ha tudod akkor mit
macerilsz engem hajnalok hajnaldan?

— Mir felkelt a nap — veti oda, persze, ez
is freitan. Q sem birna ki, ha délig kéne
lustalkodnia, ebben elképesztéen jobb va-
gyok ndla.

— Na igen, felkelt a nap. Litom, ezért
kir volt felébresztened. Az embered is
megvan, én is kibirtam valahogy, hogy éj-
szaka senki sem allt az ajtém elGtt, szoval
minden remek. Van még valami megol-
dand6 problémad, vagy visszafekhetek
aludni?

— Tudni akarom, mit tettél, miutin be-
csaptad a csatlésomat.

— Jaj, Rash, gondolkozz egy kicsit! Ha
olyat akartam volna tenni, amirdl te is tud-
hatsz, akkor nem rizom le az embered.
De leraztam, tehat nyilvan titkos dolgokat
muveltem. Amiket nem kotok az orrodra.
Vagy megversz, ha nem beszélek? — kér-
dem kihivoan, mert mellesleg abban is
profi vagyok, hogy hogyan kell kiakasztani
egy freitant.

Ez is rogton elvorosodik, és felhiazza az
orrit.

— Sosem érnék hozzid, Thani arng, de
azt sem hagyhatom, hogy feligyelet nél-
kil maradj. Ha még egyszer otthagyod a
csatlésomat, kénytelen leszek bezaratni
téged a tomlocokbe — kozli hatirozottan,
majd tovibbi vita nélkul tavozik.

Az ajtét ugyan behajtja maga mogott, de
az Osszecsuklik, hidba, nem arra talaltak
ki, hogy kibirja mindenféle vilogatott bar-
mok dtvonuldsit. Na mindegy, az ilyesmi-
re nem vagyok kényes, kinyitott, pardon,
betort ajté mellett is képes vagyok aludni,
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tehdt visszafekszem, dm érzésem szerint talin ha fél
perc telik el, és ismét felzavarnak.

— Te mocsok szajha, itkozott fekete boszorkany,
halljam, mit tettél az éjszaka?

No, ez mar nyilvin Eshu, illapitom meg félilom-
ban, mik6zben bezuttyanok az agy ala.

— Aludtam, és még mindig aludnék, ha nem ran-
dalirozna a hilészobimban a viarat megszallé hor-
dik fele. Olyan nehéz kivarni, mig felkelek, és leme-
gyek reggelizni?

— Dél is régen elmult, szajha, de litom, te az egész
napot végighenyélnéd.

Nahat, lesekszem ki az 4gy majdnem foldig éré ta-
kardja aldl, de valéban, a fényviszonyok késG déle-
16ttot sejtetnek, nem kora hajnalt.

— Es ha végighenyélném az egész napot? Mi alap-
jan ugatsz bele, békaképi ségorom? Te talin haldlra
dolgoztad magad reggel 6ta?

— Azt teszek, amit akarok a sajit otthonomban.
Most példiaul meg foglak fojtani, amiért fekete va-
razslattal meggyilkoltad Frej-jah egy papjat.

— Tényleg? — kérdezek vissza dobbenten, meghok-
kenésemben teljesen Gszintén. — Marmint, ezt még-
egyszer; meggyilkolas, Frej-jah papja, és én egyiitt
szerepeltiink az utols6 mondatban?

— Ne tégy ugy, mintha meglep6dnél, szajha!

— De, meglep6dtem. Nem lehet, hogy arra gon-
doltil, a Frej-jah pap 6lt meg engem? — érdekl6dom,
mert az elmult napok fényében ez valdszinlibben
hangzik.

Eshu persze tapld, és nem vesz komolyan, fel ald
jarkal az agy korul, és lefogadom, azt virja, hogy mi-
kor jovok el6. Na, lesheti, ha kell napokig tudok
dekkolni, és ha megunja a varakozast, és bemaszik,
mar el is hztam a masik oldalon.

— Tudom, hogy te tetted! Vagy talan tagadod, hogy
tegnap éjszaka fekete varazslattal megolted a Jaris-
szirti Frej-jah szentély szerzetesét?

— A szerzetest, akinek 0Ossze kéne minket adnia?
Nem, nem varazsoltam el, 6t nem - védekezem,
mintha masokat tucatszim 6lnék meg fekete varizs-
latokkal.

— Ne tagadj, mindent tudok! Az imént hoztik
vissza a varba az érte kiildott két katona holttestét.

— Es ha visszahoztik? Es ha megoltem? Es ha egy
pokolian dithos és teljesen gonosz fekete boszor-
kdny vagyok, akit éppen tovabb hergelsz? — fenyege-
t6dzom, de itt elkap a kohoghetnék. Csupa por az
agy alatt minden, tényleg rendszeresebben kéne ta-
karitani, ha mar egyszer ennyit vagyok kénytelen itt
lapulni.

— Gyere elG, boszorkany, gyere elG, és megollek! —
fogadkozik odakint Eshu.

— Te gyere ide be az igy ala, és majd jol elvarazsol-
lak! — vagok vissza, és ezzel a helyzet befagy, 6 tehe-
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tetlentil toporog odakint, én meg tehetetlenil vi-
csorgok a labfejére. Azt hiszem, nem zavarja.

Ezzel nyilvin hosszan ellennénk, mint mar emli-
tettem, én nagyon j6 vagyok a lapulasban, am itt
megérkezik Rash is.

— Magyarazatot kovetelek!

Ez a pasas tOk egyhangu, de legalibb most nem
engem faggat.

— Ugyan, Rash, mi a baj? — kérdez vissza Eshu,
olyan hangon, mint akinek a mellkasihoz egy pallost
szoritanak.

— Tudni akarom, hogyan halt meg az a két katona!

— Eppen most akarom kiszedni az igazat ebbdl a
fekete boszorkinybol — védekezik Eshu, ami utan ro-
vid, hokkent csend kovetkezik.

— Thani Grng itt van?

— Itt bizony — ugatok koézbe, miel6tt még ennél is
jobban elfajul a helyzet. — Nem tartandd vissza egy
picit a ségor-volegényemet? Csak addig, mig kima-
szom innen.

— Gyere el6, Thani urnd, téged itt senki sem fog
bantani — kozli, és azt hiszem, nem is velem, hanem
Eshuval.

Megnyugodva elémaszom, picit leporolom ma-
gam, lecsiiccsenek az agy szélére.

— Na, széval, mi is tortént? Miféle két katonarol
szovegeltek itt?

— Most érkezett egy idegen kereskedd két holttest-
tel, akiket a hatarban taldlt — magyarazza Rash hig-
gadtan. — A fejpénzt kéri, ami azért jar, mert elhozta
oket, hogy tisztességgel eltemethessiik szerencsétle-
neket. Az a két katona az, akit a Jaris-szirti szentély-
be killdtem tegnap. Tudni akarom, hogyan haltak
meg!

— Nyilvin ez a boszorkiny 6lte meg Sket. Ejszaka
kicselezte a csatlésodat, aztin kirepult a varbol, és
elintézte a két katonit meg a szerzetest. Nem akar
megeskiidni velem, igy huzza az idé6t.

— Ha annyira nem akarnék megeskudni veled, té-
ged oltelek volna meg, és ahhoz nem is kellett volna
kirepiilni sehonnan sem — mutatok ra, és ugy tlnik,
Rash hisz nekem.

— Eshu, azt a két szerencsétlent pallossal olték
meg, 16rél, méghozza nem is akarki, hanem a fegy-
verhez jol ért6, gyakorlott és modfelett erés harcos.
Az emberek pedig napok 6ta suttognak egy lovasrol,
aki Aquim cimerben jdrja a vidéket, és csak éjszaka
latni. Biztos &szinte voltil velem?

Mirmint arra gondol, Q 6lte meg azt a két kato-
nat?

Eshu arcira pillantok, agy sejtem, 6 tudja, hogy
szeretett lovagom él. O tudja, hogy megszokott,
mint ahogy azt is tudta, hogy nem halt meg a rajta-
utésben, hiszen ezért vitette a tomlocbe, és kozben
nyilvin azt hazudta Rashnak, hogy Q mar halott.
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Igen, 6 még csak-csak hazudhat, de egy freitan sem-
miképpen sem, ezért ha mar bevette a lovagot ebbe
a mocskos buliba, tgyelnie kell rd, hogy az semmi
csuf dolgot ne tudjon meg. Azaz hazudik neki,
annyit feltétleniil, hogy Rash tiszta lelkiismerettel
mellette allhasson, csak hat 6 sem hiilye, és most
mar biztosan sejt valamit. Két, pallossal megolt kato-
na legalabbis gyanus.

Ezzel egylutt mégsem hiszem, hogy Q olte volna
meg Gket. Ha meg akarja akadalyozni, hogy pap ke-
riljon az eskiuvére, egyenesen a szerzetessel beszél,
az biztosan az § partjat fogja Eshuval szemben...

— Rash, Frej-jahra eskiiszOm, Q al Aquim halott!
Legfeljebb valamelyik embere akarja azt a latszatot
kelteni, hogy még él. Ha nem igy lenne, akkor miért
csak éjszaka jelenik meg az a lovas, amikor nem le-
het kivenni az arcat? Miért nem latjak nappal is,
szemt6l szemben?

Ez j6 kérdés, még én is elgondolkodom rajta,
Rash meg egyenesen beddl a mesének.

— Rendben, hiszem szavad. Ez esetben meg kell ta-
lalnunk az illetGt, és megbuntetni, hogy jogtalanul
haszndlja az Aquimok cimerét. Err6l majd késGbb
dontiink — szogezi le, ezt nyilvin nem az én fiilem-
nek szdnja. — Az eskuvd a fontosabb, honnan keri-
tiink papot?

— Ma este mar megjohet Vae-bol.

— Nem - tesz egy vizszintes mozdulatot Rash. — Aki
megakaddlyozta a szerzetest, hogy ideérjen, az gon-
doskodott arrdl is, hogy a virosi pap se érkezzen
meg.

Ez okosan hangzik, Q biztosan igy csinalta.

— Akkor honnan hozzunk Frej-jah papot? — kérdi
Eshu. — A kornyéken nincs tobb.

— Nem kell Frej-jah pap. Majd a menyasszony iste-
ne elGtt eskiisztok. Hiszaenben nem szokas, de még
ott is megengedett, errefelé meg, Tetihuana alatt
senki sem kothet bele. Thani arnd, te kit kovetsz?

— Természetesen Szépszemil Liandt — vigom ki
mosolyogva. Annak még csak szentélye sincs a kozel-
ben!

— Eh, boszorkany, hazudsz! Huzni akarod az idét,
hisz tudod, hogy Liana, a Szépszem csak a virosok-
ban er6s, vidéken nem tisztelik — morogja Eshu,
Rash fél kézzel és egy egész pallossal csendre inti.

— Akkor a birtok népe iranti tiszteletbdl a helyi leg-
erdsebb isten papjat kérjiik meg a szertartds leveze-
tésére, és kész! Eshu, tizenj Aranyfiirtd Ashel kolos-
toraba, és hivasd ide az apatot! Ha beteg, vagy barmi
gatolja, kiildjon maga helyett valakit, de holnaputin-
ra érkezzen ide egy szerzetes, killonben magam ost-
romlom meg azt a kolostort, freitanokat vezetve.
Holnaputin megtartjuk az eskiivGt, barmi is lesz!

— Hallod, boszorkiny, holnaputin elveszlek, és
utdna... — sziszegi Eshu az arcomba, de nem hatralok
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meg, mérgesen el6re hajolok, hogy egy pillanatra
osszeér az orrunk.

— Es utdna meghalsz, béka! Q megol, ez biztos,
mint a halal!

Szép végszo, és ezzel akar tivozhatndnak is, de
sajnos elég kozel keril ahhoz, hogy észrevegye az
Ospapajatol csort, és azota a nyakamban 16g6 meda-
lomat. Na igen, a haléruham némileg dekoltiltabb
az atlagosnal, Q szereti, bar persze nincs az az isten,
akiért ezt kozolné is, de én tudom, amit tudok. Es
mélyen kivagott hidléruhat hordok, minek kovetkez-
tében Eshu észreveszi az aranymedalt.

— Ezt meg hogy van képed viselni, szajha! — ragad-
ja meg, és letépné, csak éppen nem elég erés hozza,
igy mindossze annyit ér el, hogy jol el6re rint az
aranylincnal fogva.

— Ad! — csattanok a mellkasanak, és ha mar ott va-
gyok, ellopom az erszényét, puszta szorakozasbol. —
Az az enyém, engedd el!

— Rash, ez az ékszer Frej-jahnak van szentelve, a
haziszentélyben 6rzott kegytargyak koziil valé — ma-
gyardzza Eshu sietve a lovagnak, és meg is gy6zi. Ki-
valtképp, mivel én még tiltakozni is elfelejtek a cso-
dalkozastol.

Mit hadovail ez itt Ossze-vissza a sajat, két kezem-
mel lopott, sét, tiz kormommel a fold aldl elGkapart
medalionomrol?

— Thani Grng, ha az az amulett Frej-jahé, akkor
add oda Eshunak. A var urdnak kotelessége a hazi
kegytargyak Grzése.

- Jo, j6, adom! — morgok, és leakasztom a nya-
kambdl. — Adom, de most aztan mindenki takarod-
jon a hal6szobambdl, de tustént, mivel fel akarok 61-
tozni. Vilagos?

Felfogjak, immar sz6 nélkiil tivoznak, mindossze
Eshu vicsorog ram elmenet, én pusztin a kontaktus
fenntartdsa végett visszavicsorgok, de amint behajt-
jak maguk mogott a torott ajtét! Olyan tempdban 6l-
tozok, mint még soha, az 6vem az ajtéban hizom
meg, a fél par csizmamat pedig akozben cibilom fel,
hogy az ajtét 6rz6 csatlés visszardngat.

— Thani Grng, Ont itt kell Griznem!

— GyO6zhetetlen Frej-jahhoz megytink imadkozni,
élet-halal kérdése!

— Rash lovag azt mondta, hogy...

— Hogy Orizz a szobamban, nana, de azt 6 sem
akarhatta, hogy ne imadkozhassak? A haziszentélybe
megylnk, te is végig johetsz, akir a kezem is fogha-
tod, de muszij, érted, muszdj mennink! — hizom
teljes er6mbdl. — Vagy magadra akarod vonni Frej-
jah, a GyGzhetetlen haragjat, hogy nem hagytal hoz-
za imadkozni egy hivét?

Ez némileg hat, jon utinam, el6bb tétovan, aztin
mar futva, mert hogy én futok, mint az Griilt. Meg
kell el6zn6m Eshut!

Alanori Kronika — IX. évf. 9. (105.) szém



A hiéziszentély a pincében van, illetve az als6 szin-
ten, ahogy elegansan nevezik, azaz tok sotét, amikor
beesuink. Lihegve gyudjtok gyertyat, az engem kiséré
csatlds koveti a példat, igy kicsit lemarad, mig a fényt
magam elé tartva bemegyek, végig a hideg, kongo
kovd kis helyiségben. Legbeliil oltar all, a megfelel6
szent lim-lomokkal, nem érdekel, letérdelek oldalt,
és a dusan faragott kélapon meghizom az egyik
diszt. Apro kis rekesz tarul fel, tele ékszerekkel.

— Thani Grng, mit csindl? — ér mellém a csatlos, és
zavartan beles a villam felett.

— Leltarozom a szentély rejtett kincstarat — felelek
precizen, és beturok az arany-dragaké kacatok kozé.

Még amikor 6sszehdzasodtunk Qval, megtaliltam
ezt a rejtett ajtocskat, a bent 1év6 ékszerekkel egytitt.
O nem ismerte ezt a rekeszt, igyhogy nagyon biisz-
ke voltam, hogy évszidzadok o6ta elveszett kincseket
leltem meg, de lam, most kiderult, Eshu tudott ittlé-
tikrdl. Persze, Ran al Aquim, Q apja nyilvan a kedve-
sebbik fidnak drulta el a rejtett rekesz titkat. Na de
kordabban keljen fel, aki el6lem akar elrejteni vala-
mit! Gond nélkiil megtaldltam annak idején, csak az-
tan el is felejtkeztem az egészr6l, mert Q azt mond-
ta, ezek nyilvan Frej-jahnak szentelt csaladi ékszerek,
amolyan felajinlasok, és nem szabad elvinni Gket,
mert akkor magunkra vonjuk az isten haragjat.

Es volt itt is egy nyolcszogli aranymedail, pont
olyan, mint amit egytitt temettek el Aquim-Gspapaval!

Sietve keresem, miel6tt barki megzavarna, és meg
is taldlom. Olyan, mint amire emlékeztem, a masik
cucc kikopott masa.

— Ugy hiszem, ezeket nem lehet innen elvinni,
Thani urnd! - figyelmeztet a csatlds.

— Eszembe sincs elvinni. Csak meg akartam nézni,
hogy megvannak-e. De megvannak, széval minden
rendben, menjiink innen!

Ezzel latvinyosan visszateszem az ékszert, majd
suttyomban a ruhaujjamba csusztatom, és becsu-
kom a rekeszt.

— Tunés, menjink! — ragadom karon a bamulé
csatlést, nem akarom, hogy Eshu itt érjen minket.

Nyilvin ide fog jonni, amint tud, hogy visszahozza
a t6lem elvett ékszert, amit Osszekever az ittenivel.
Hogy lehettem olyan hiilye, hogy nem jutott magam-
t6l eszembe, itt is van egy! Most meglenne mind a
kett6! De mindegy, majd azt is visszalopom, amint
adoédik alkalom.

Ezzel biztatom magam, mikozben kihtizom a csat-
16st a szentélybdl, aztin, immadr lassabban, felme-
gyunk az emeletre, és az egyik folyosén végiil meg-
allok, kifGjom magam.

— Ennyi volt az imadkozas, Thani Grn6?

— Ennyi. Gy6zhetetlen Frej-jah nem a szavak, ha-
nem a fegyverek istene, ennyibdl is kivalén ért. Sze-
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rintem — teszem hozza 6vatosan, aztin megnézem
magamnak a pasast.

Tegnap konnyen dtvagtam, most lathatéan gya-
nakvobb, de nem hiszem, hogy sokra megy vele. Egy
freitan csatldsa, és ezzel mindent elmondtam réla!

— Hogy hivnak?

— Errannak, Thani Grnd. Visszakisérhetem a szoba-
jaba?

— Rendben — hagyom rd, aztin elindulok a Nagy-
asszony terme felé. Persze, az éles szemi csatlos ki-
szarja 4m, hogy neki rossz irinyba megytink!

— Thani arnd, a szobdja nem erre van.

— Na itt dlljunk meg egy szora, Erran — torpanok
meg, és szembe fordulok vele, igyekszem olyan han-
got megutni, amit Q hasznal, amikor rendre int vala-
mi szolgat. — Tudod, baromira nagy ez a var, és van
benne egy csomo szobam. Mert itt én vagyok az var-
urng, ugye. Ha teszem azt, egy lecsuszott solbéli
csizmadia felesége lennék, feltételezhetnéd, hogy
egy szobam van, amiben mellesleg egytitt lakom a
férjemmel, a gyerekekkel, a nagymamaval meg azzal
a négy agyrajardval, akiknek a pénze nélkiil minden
masodnap éhezne a csaldd, de mint emlitettem, én
Wareen urnGje vagyok. Vagy talan Rash sz6 szerint
azt mondta, hogy 6rizz a hal6szobamban?

— Nem ezt mondta, de...

— De te egy csatlos vagy, egy freitan csatlosa, tehat
a minimum, hogy ismered az illemet. Nem varhatod
el, hogy idegen férfiakat fogadjak a hal6szobamban!
Vagy arra akarsz ravenni, hogy a ndszigyamon ticso-
rogve fecsegjek mindenféle jottment parasztokkal?

— Nem, de...

— Ezért nem csak Q vagy Rash, de még Eshu is
mérges lenne rad, szoval gyere, kisérj a fogadészo-
bamba, és sietve hivasd oda a kereskedét, aki most
érkezett. Tuti van nala valami mend cucc, és én vasa-
rolni akarok par Gj goncot az eskiivémre! Vagy majd
ha Rash megkérdezi, hogy miért egy parasztasszony-
hoz mélt6é ginydban akarok eskidni, akkor mond-
jam azt, az az Erran nevi csatlos megtiltotta, hogy 4j
ruhat vegyek magamnak?

— En sosem tiltanék meg onnek semmit, Thani dr-
nd, csak a lovagom parancsait kovetem! — hazza ki
magat biiszkén. Elégedetten indulok tovabb.

— Na latod, én sem tennék semmit a sajit fejem
utan, elvégre csak egy asszony vagyok, és tok jo,
hogy van mellettem egy erds lovag, akinek kovethe-
tem az utasitdsait, és nem kell torn6m a fejem ma-
son, mint hogy jol nézzek ki — magyarazom, de csak
mert tudom, annak idején jol megépitették Wareent,
tehat nem fog a fejemre szakadni a plafon. — Széval
irdiny a Nagyasszony terme, és ha latsz valahol egy
szolgat, szalaszd el a kereskedGért, nem akarok
hosszan varakozni!
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Az utobbi félévben ismét fellangolt a pakli dobaté koncep-
ciok iranti szenvedély, foleg a Maltidéz6 megjelenése utan.
Vannak, akik az ellenfél paklijat dobatjak el néhany kor alatt,
vannak, akik a sajat paklijuk dobatasabol probalnak minél na-
gyobb el6nyt kovécsolni.

Még januarban igencsak meglepddtem, amikor kiderillt,
hogy a profi kategoridban 3. lett Jambor Andrés — alias Po-
cok — pakliégetd koncepcioval. A proba kedvéért kiprobaltam
én is, kevesebb sikerrel. (Igaz, csal tesztelésen, de annyira
gyengére sikeredett, hogy Bader Matyi quwarg paklija is kis
hijan elvert.) Aztan szerte az orszagban sorra nyerték a ver-
senyeket pakliégeté koncepcioval, tgyhogy megint 6sszerak-
tam, de egy kicsit jobban odafigyelve. (Szintén tesztelésen
jatszottam vele, aznap jatszmat sem vesztettem.) Végiil a ju-
liusi beholderes kétszini versenyen is elindultam vele (bar az
mar egy picit mas pakli volt, mint az el6z6k), ahol végiil is
masodik lettem. Ezért (gy érezem eléggé kiforrt a pakli, hogy
megosszam a kevéshé rutinos jatékosokkal, de talan a profik
szamara is hasznos lesz a cikk.

Maga a koncepcio egy iszonyu kemény verseny-paklit
eredményezhet, aminek sajnos jelentés része ritka, raadasul
a legerdsebb verziohoz ultrarika is kell. Természetesen igyek-
szem a dragabb lapok helyett mélto alternativat kinalni, sét
tobb kiilonféle koncepciot fogok ismertetni (amelyeknek ha-
sonl6 az alapjuk).

<Y R e ',?‘.

y 2
- Morgan tanitvanya

Mlusztraci6: Mayer Laszio

A £6 fazisiban birmely jitékos
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s Kepedbsl, célpont ellenfelednek 2 lapot &
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© Beholder

A iiYiJ'm'i HATALMA
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A Motyogo Gsvégzet semmilyen
médon nem masolhato.

2002 © Beholder Kit

MENTOR PAKLI

A pakii alapelve

Az eredeti koncepcio szerint az ellenfél paklijanak eldoba-
tasa a cél (lehetéleg az elsé 3-4 korben). A pakli alappillére a
Morgan tanitvanya, de az igazan hatékony pakliégetést a Mo-
tyogo Gsvégzet segitségével érjiik el. Sajnos egy Gsvégzet
csak a legritkabb esetben elég az egész deck eldobatashoz,
ezért nem art, ha sokat, vagy sokszor ki tudjuk jatszani. Eh-
hez a legmegfelelébbnek az Orddgi mentor bizonyult, hiszen
nem keriil varazspontba, és akar tobb Gsvégzetet is vissza-
hozhat, arrdl nem is beszélve, hogy mas lények is lehetnek a
gy(jténkben, amelyekbdl szintén profitdlhatunk. Na de hogy
keriil egy rakas lény a gyijténkbe ilyen hamar? Természete-
sen a sajat paklink dobatésaval. Nézziik ezek koziil melyek a
leghatékonyabbak: Orids patkény, Lidércharcos, Lidércdr, Le-
ah hatalma. Ha ezt mind hasznaljuk, akkor van dsszesen 12
pakli dobatasunk, az egy picit sok lesz, ezért Lidércurbol
csak kettdt hasznéljunk, amugy is sok vardzspontba keril.

Nézziik, milyen elényt szerezhetiink ezekbdl a lapokbol:
egyrészt ugye szépen hizik a gydijténk, tehat lesz mit vissza-
hozni mentorral, fel tudjuk ket aldozni a mentorhoz (kivéve
persze a Leah hatalmat), és nem utolso sorban mindegyik re-
mekill kombozik a koveténkkel, amit az ellenfél eldob a lapja-
ink nyoman, azt mar semmizhetjiik is ki, igy erdsitve az 6s-
végzetet.

Ha mar ilyen szépen dobatjuk magunkat,
akkor akar bele is rakhatunk néhany lapot a
pakliba, ami kifejezetten hasznos a gydijtd-
ben. Az ilyen lapok kozill messze kiemelke-
dik a Lélekgydjtd, ami per pillanat a HKK
egyik leger6sebb lapja, de akkor a legna-
gyobb gengszter, ha teljesen ingyen a gydj-
tébe keriil a paklinkbol. Szerintem nincs
szilkség tovabbi magyardzatra. Kevésbé
nagy az 6rém, ha mindossze egy Molgant
dobunk el, de azért ne busuljunk, hisz na-
gyon jo lapirtas, a legjobb tulajdonsaga,
hogy a képességét nem lehet megakada-

lyozni. Mivel nem tdl szerencsés, ha be-
hazzuk, ezért elégedjiink meg kett6 hasz-
nalataval. Végil de nem utols6 sorban egy
| Csapos mélységi motyogot is tegyiink a
| pakliba, hisz ha mar eldobattuk az ellenfél
paklijat, akkor az a biztos, ha nem jatszik
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ki tobb lapot, ilyenkor a Molgannal nagyon jol kombozik.
Azért elég beldle egy is, mert ennek még fele annyira sem
oriliink, ha behuzzuk, mint a Molgannak.

Ezek a lapok alkotjak a pakli tengelyét, ami minddssze 23
lap, tehat még rengeteg hely van; béven férnek el még lapok,
hogy stabilabb legyen.

A pakli megerdsitése

Talan az egyik legsarkalatosabb kérdés, hogy mi van ak-
kor, ha nem hiizunk elég olyan lapot, amit fel tudunk aldozni
a mentorhoz. Csak egy megoldds van: még néhany lapot be
kell rakni, amit fel lehet dldozni. Mondjuk, hasznélhatunk egy
Alaptalan reményt is, sose baj, ha egy ilyet is eldobunk egy
Lidércharcosnak, remekil lehet &ldozni. Ha ez még mindig
nem lenne elég (nem lesz elég), akkor harom Méonech fiir-
készt is hasznaljunk, képessége rendkiviil hasznos, minden-
féle gusztustalansagot el lehet vele dobatni, raadasul meg-
nézhetjiik az ellenfél kezét. Az sem utols6 dolog, hogy adott
esetben leszedhetiink vele egy lapot.

Komoly probléma lehet még, ha nem hdzunk mentort, de
ha mar agyis dobatjuk a paklinkat, vegyiik vissza a gy(ijt6bdl.
Erre a feladatra pedig az £/ Miacchi a legalkalmasabb, de ha
nincs a tarsolyunkban egy se, akkor meg kell elégedniink a
Lord Fezminnel. EI Miacchibél hdrmat hasznaljunk (ha tu-
dunk), de Lord Fezminbdl kett6 is elég lesz, mert egy kicsit
draga. Ha mér Fezmin hasznalatara kényszeriiliink, akkor ta-
lan vigasztal minket az a tudat, hogy tudunk végtelenszer
mentorozni (ehhez kell a gydjtében egy mentor, és a keziink-
ben Iévé mentornak pedig Fezmint kell aldozni, majd amikor
visszajon, akkor visszavenni @ masik mentort). Erre mondjuk
nagyon ritkan lesz szilkség, de legalabb jol hangzik.

Sajnos néha el6fordulhat egy-két gyengébb hizas is, vagy
egy kis manahiany, ezért batran hasznaljunk harom Li-
dércszellemet, aminek négy funkcidja is van; mind manater-
melésként, mind huzasként nagyon jol makadik, gyogyulas-
ként és lényirtasként mar kevésbé erds, de sose baj, ha le
tudunk szedni pl. egy Griffénixet. Segitségével az asztalon tes-
ped6 Molganunkat is igazi lakhelyére kiildhetjiik: a gy(jt6be.

Végill még egy fontos dolog. Gyakran eldéfordulhat, hogy
nem elég az, hogy eldobatjuk a paklit (mikozben Csdpos
meélységi motyogoval és Molgannal terrorizalunk), ezért egy
Tizennegyediket is hasznaljunk, ami egy-két mentorozas utan
az azonnali gy6zelmet jelentheti, de béven elég beldle egy is,
hisz csak akkor van ra sziikség, ha nagyon nem tudunk mit
kezdeni az ellenfél asztalon 1évé lapjaival. llyenkor azonban
erdemes Ugy lélekgyditeni, és igy semmizni a Morgan tanit-
vanyaval, hogy minél tobb lény maradjon a gy(jtében. Igy
mar kellemesen stabil lett a paklink, de még mindig van hely,
hisz csak 33 lapnal tartunk.

A pakli védelme

Immaron csak 12 iires hely maradt, ezeket a lyukakat co-
unterekkel fogjuk megtolteni. Majd legkézelebb, Hatalom tor-
zulasa, Zu'lit kisérlete kotelez6 (nincs mese, be kell szerezni
Oket), ezeket hasznaljuk mindenképpen. Eddigre talan mar
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mindenkinek feltinhetett, hogy minddssze csak harom szint
hasznalunk, ezért az utols6 harom counter olyan szin( lesz,
amihez kedviink van. A legtrividlisabb megoldas A gyenge
ereje lenne, de ebbe a pakliba hasznosabb lesz Az erds ere-
Jje, de ha nem akarunk az elsé harom korben feltétlendl nyer-
ni, vagy legalabbis nagyon jol allni, akkor inkabb A hatalom
szavat javaslom. A profibb embereknek feltinhetett, hogy
Nuk uzsorgjat még csak meg sem emlitettem. Ennek igaza-
bal egyetlen oka van: nagyon komoly jatéktudas kell ahhoz,
hogy értelmesen tudjunk jatszani a Nukkal, kevésbé tapasz-
talt (amatér) embereknek inkdbb hatrany, mint elény a hasz-
nalata. Ha valaki kevésnek itéli ezt a védelmet, csapjon hoz-
za még harom Cselvetést, vagy tovabbi countereket, hisz a
48 lap még nem olyan vészes.

TIPPEK ES MEGJEGYZESEK

Ezzel megvan a 45 lap, ebb6l 31 lap fekete, tehat nem fog
parlagon heverni a Morgan tanitvanya. Vian 11 sajat pakli do-
batas is, ezért ures gyuijtét se nagyon fogunk latni (csak az
ellenféInél). Viszonylag kevés countert haszndl a pakli, tehat
igyekezziink a valoban Iényeges lapokra tartogatni, ne l6vol-
dozziik el minden hillyeségre. Figyelni kell még arra, hogy a
Iényeges lapokat lehetéleg ne semmizziik ki a gy(ijtébal (akar
Morgan tanitvanyarol, akér Lélekgydjtdrdl van sz0), de bizo-
nyos esetekben lehet, hogy megéri a dolog, tehat dontsiink
megfontoltan. Ha van a keziinkben Méonech fiirkész vagy
ErGs ereje, akkor mentorozas el6tt kukkantsunk bele az ellen-
fél kezébe, mert soha sem jo, ha belerohanunk 10 counter-
be. Komoly problémat okozhat még, ha a cserepakli haszna-
lata utan leszedik a kovet6t, de akar alapbdl is varhatjuk ezt
az incidenst néhany Negativ robbanassal. Figyeljtnk arra,
hogy az Orias patkanynak és a Lidércdrnak hatranya a pakli-
bdl dobatas, ez pl. egy Témegatok ellen hasznos lehet. A Li-
dércharcosnak pedig kijatszasi feltétele a dobatas, tehét 6t a
Tomegatok mellett még a counterelés sem fogja meg.

A paklinak komoly ellenfele lehet egy Zarknod bérténe,
vagy egy Bivds erdd. A borton ellen az Osi rindn kivill egy
j6 side-dal késziilhetiink, az erdd ellen a Pihend is elég lehet
(de ellene se baj, ha van rina). Runa nélkiil sajnos jo eséllyel
kikapunk ezektdl a pakliktol.

Ha latjuk, hogy az ellenfél Boszorkanykirallyal jatszik, ak-
kor csak csinjan banjunk a lényekkel, hisz egy Asylux atka
rendkivill kellemetlen lehet, f6leg 1 VP-ért. Ha van nalunk
egy-két counter (és esetleg még egy fiirkész is), akkor szed-
jiik le a kovetdt (persze csak ésszel), majd dobassuk el az el-
lenfél paklijat.

Szinte hihetetlen, de annak ellenére, hogy mennyire sok
hétulitéje van a paklinak, és lehet vele nagyon rosszul hiizni,
mégis mikadik. Ha versenyen akarunk indulni, akkor gyako-
roljunk sokat, mert az atlagosnal bonyolultabb pakli, nem art
hozza egy kis rutin.

KIEGESZITO PAKLI

Ha mar eleget gyakoroltunk, és versenyen is be akarjuk bi-
zonyitani paklink erejét, akkor még egy 25 lapos side-ra is

15



szilkségiink lesz. Ha nem hasznalunk
Osi rinét, akkor el is kényvelhetjiik ma-
gunkban, hogy a Zarknod bérténétdl ki-
kapunk, tehat nem is érdemes késziilni
ellene, maximum iméadkozhatunk, hogy
ne keriljiink 6ssze vele. A mésik zava-
r0 pakli a Bdvds erdd, ami ellen szintén
kéne a runa, de 3 Pihend, meg mond-
juk 3 Vérszivé vagy El6holt médgus a
gy6zelmet jelentheti a méasodik és har-
madik meccsre.

Nagyon kellemes és univerzalis si-
de-lap a Varazslatlopas, szinte barme-
lyik pakli ellen jol johet. Kovetdnk lesze-
dése ellen Negativ robbanassal késziil-
jink, mindenki kétszer is meg fogja
gondolni a kovetd leszedését. Fekete
lyukak és Osi béklyck ellen a Dermesz-
tés lesz a legjobb megoldas. Kiprobal-
hatjuk még az Asylux dtkdt is, sosem
lehet tudni milyen pakli ellen lesz hasz-
nos. Rakjunk tovabba Fekete lyukat is
kiegészit6 pakliba, jol fog jonni a masik
mentor pakli ellen. A maradék helyre
pedig néhany countert tegyiink (pl. Ma-
nacsapda).

Ez az (tmutato remélem mindenki-
nek elég segitség lesz a side-ja 6ssze-
rakasahoz.

Mint igértem leirok egy masik (az
el6bbihez sokban megegyez6) paklit is.
Ez a pakli pedig a Temetdre fog épiilni.
Ez sokkal gyengébb, mint a mentor,
versenyen mar nem indulnék vele (bar
elképzelhetd, hogy egyszer kiproba-
lom), viszont sokkal jobb moka jatszani
vele.

TEMETG PAKLI

A pakli alapja

A mentorhoz hasonl6an a pakli nagy
er6feszitést tesz azért, hogy a sajat
gy(jténket tudjuk hizlalni, azonban egy
fikarcnyit sem fogunk torGdni az ellenfél
paklijaval. Tehat semmi sziikségiink
nem lesz a Morgan tanitvanyara és a
Motyogé dsvégzetre. Természetesen a
Iényeink most is sokszor vissza fognak
térni, mentor helyett a Temetd segitsé-
gével. De milyen hasznunk lesz abbal,
ha sok éléholt Iényiink van, ami vissza
tud térni? Héat természetesen valami
ériilt kombo fogja a porgést biztositani,
mégpedig a Lidércszellem segitségé-
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vel. Temetdvel visszajon a szellem, és
egy maximum 3 VP-s éléholt Iény. Eze-
ket felaldozom kapok 6 VP-t, majd fel-
tdmadnak ujbol. Minden ilyen ese-
ménynél legalabb +1 VP a hasznunk,
tehdt végtelen varazspontunk lesz. Uté-
na szépen huzasra is hasznalhatjuk a
szellemet (végil 20-ra gyogyulunk, és
leszedijiik az 6sszes lényt). Ha a vissza-
hozott Iény egy Csontvaz, akkor mar a
kor kozben felhuzhatjuk a paklinkat.

Ha mar ennyire a gydjténkre épitiink,
a szokasos 2 Lidércur helyett batran
hasznéljunk héarmat is. Csontvdzbol
azért elég lesz kettd is, mert annyira
nem muszaj kor kozben felhdzni a pak-
lit. Nyerni természetesen a Temet6 se-
gitségével fogunk, egy Dekird, a kaszas
jon vissza majd végtelenszer, igy se-
bezve végtelent. Beldle egy is elég lesz.
Vele egyiitt 6sszesen 26 lapunk van ed-
dig, feltéve, hogy nem felejtettik el a
Lélekgydjtdt és a Molgant.

A pakli megerdsitése

A Temetd komoly hatranya, hogy
nem jon aktivan. Ezt ha akarjuk kikii-
szobolhetjiik néhany Fordulattal, Kro-
nopokkal vagy Fluxusfalé Vyarggal.
Ezeket annyira nem javaslom, inkabb
sok-sok counterrel és Cselvetéssel
védjiik meg.

Ha nem hizzuk be a Temetdt, akkor
sincs semmi baj, hisz az Abarrun segit-
sége mindossze 1 VP-ért fogja elévara-
zsolni a paklibol, de a Teremtd erd se
rossz; igaz dragabb, viszont nehezebb
counterelni, raadasul dobhatunk neki
egy lapot, pl. egy Molgant.

Innentdl kezdve mar szinte csak co-
unterre lesz szilkségiink, a szokasos
Majd legkdzelebb, A hatalom torzulasa,
Zu’lit kisérlete mellé a Cselvetés kotele-
20 lesz, hogy a Temetd nyugodtan fel-
kelhessen. Még konnyedén befér a pak-
liba A hatalom szava is, igy biztositva a
Temetd védelmét. Az utolsé egy helyet
bdvitsiik ki kettdre (46 lapos lesz a pak-
li, ez még bdven belefér), és hasznal-
junk két ElGholt magust, hogy biztos le-
gyen egy masik él6holt 1ény a Lidérc-
szellem mellé, raadasul a képessege
sem elhanyagolhato.

Baross Ferenc

MENTOR PAKLI:

Kovetd: Morgan tanitvanya
3 Motyogd Gsvégzet

3 Ordagi mentor

3 Orids patkany

3 Lidércharcos

3 Leah hatalma

2 Lidércur

3 Lélekgytijt6

2 Molgan

1 Csapos mélységi motyogo
3 Lidércszellem

1 Alaptalan remény

3 Méonech fiirkész

3 El Miacchi / 2 Lord Fezmin
1 Tizennegyedik

3 Majd legkdzelebb

3 Hatalom torzulasa

3 Zu'lit kisérlete

3 Az erGs ereje / A hatalom szava

TEMETO PAKLI:

3 Orias patkany

3 Lidércharcos

3 Leah hatalma

3 Lidércur

3 Lélekgytijt6

2 Molgan

3 Lidércszellem

3 Majd legkdzelebb
3 Hatalom torzulasa
3 Zu'lit kisérlete

3 Hatalom szava

3 Temetd

3 Cselvetés

3 Abarrun segitsége
2 El6holt magus

2 Csontvaz

1 Dekird a kaszas
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Rém Andras
gyoztes paklija:

Kovetd: A halhatatlanok
nagymestere

Zu'lit kisérlete
Ellenvardzslat (4j)
Agybénitds

Majd legkozelebb
Diana kivinsaga
Mayia dala

A migia elnyelése
Esszenciakapocs

A hatalom szava
Maigner Lopotomos (iij)
Az elme folénye
Fantomsarkanyok (4ij)
llliziésarkany
Szellemi biibaj
Vaditds (0j)
Pszionikus bilincs
Asylux dtka
Idegosszeomlds
Tomegitok
Fluxuskamra
Munkagép

Fairlight triikkje (3j)
Varézslatlopds (4j)
Hendiala intrikaja
IdGugrds (4j)

Kyorg tudas

Tudati klonozds
Méonech fiirkész
Orgling haszondllat
(Osoreg vyarg

Zén (4j)

Orgling tandcsado
Piromenyét (3ij)
Cheotox

Pszionikus entitds
Elmeszonda

A harag manifeszt. (Gj)
Ragadozo (1))
Tudatfal6 (Gj)
Chosuga
Szivdrvanys. pegazus
Fejvadasz

Viziondr (j)

Moa darabolé
Manaszaporodds

Kiegészito pakli:
Gruangdag haragja
Megszakitds

A gyik lestjt
Teremt6 er§
(Osoreg Dorka
Szokokit

Elet teremtése
Torpetirna

Hiiségeskii

Kiirtsz6 (Gj)
Légelementdl (tij)
Protolisk ldrva
Bosszadllo (3j)

Lord Fezmin (tj)
Planetdris rdémon (1j)
Molekulabitorlo

Jade szkarabeusz
Villim szimbélum (dj)
Az esszencia elnyelése
Az erds ereje

Elhullik a gyenge
Fegyverkovics (1)
Pyrk vipera

Bijolds

Szornybiivolés

Addm Norbert
paklija:

Kovetd: Epitd rakshallion

Magzat

Ahriman

Zoldfiild kalandozok (Gj)
Kristalypalota
Protolisk ldrva
Kiiitéses negdtor

A fold sikja

Szokokat

Kisebb gydgyito szentély
Szélszolgik

Iltian

Konyvtar

A szerelem tornya
Véddposzata
Kronopok

Az dlmok oltdra
Idegdsszeomlds
Illuzidpalota
Hendiala intrikija
Kutatélaboratérium
Méonech fiirkész
Oriilt vardzslo (Gj)
Eleven épiilet
Abarrun segitsége
Id6ugrds (tj)

A mdgia oltdra
Teremtd erd

Kétag villim
Utcakolyok

A furfang temploma
Fizetett tehetség
Zarknod tornya
Gyilkos er6d

Epitész

Antimégikus citadella
A fold oltdra

A kovek hatalma
Ongoliant diszkoszvetés
A moik fénykora
Torpetirna

Kapu (4j)
Tilretas fala
Virfal

Tleikan haz6rzé
Apr6 kivinsag

Panyik Zoltan
paklija:

Szabilylap: Osi bolcsesség

Pszionikus bilincs
A muilt titkre
Energiacsova
Zu'lit kisérlete
Nemes niimak
Vardzslatlopds (j)
Manaszonda
Tudatfalé (j)
Asylux dtka
Agybénitds
Lélekgytijto
Nagyobb életszivis
Villimharité
Hendiala intrikdja
Guldor tekintete
Griffonix (dj)
Keyrasi démonlidérc
Osi béklyo

Osoreg vyarg
Kataklizma (dj)
Manasajtolds
Szellemi biibaj
Mentilis hullim
Dermesztés
Pszionikus entitds
Lancvillim

Direkt kontaktus (3j)
Felcser
Nekromanta triikk
Szaguldd idd
Zarknod (1))
Illdzidesapda
Ma'yia dala

Majd legkozelebb
Manacsapda
Energizicio
Elmeszonda
Manaszivo kullancs
A holtak bolygatisa
Tudatrombolds

A gyenge ereje
Didna kivinsiga
Az erGs ereje
Lélekesapda
Ellenvardzslat (tij)
Idegdsszeomlds
Chosuga

A hatalom torzuldsa

-4"

VIIl. HKK Nefnzéti

A Hatalom Kértyai nyolcadik Nemzeti Bajnoksagat
augusztus 27. és 29. kozott rendeztik meg. A ha-
gyomanyokhoz hiven az elsé két nap egy-egy verse-
nye alapjan a legjobb 16 jutott a vaséarnapi dontdbe,
ahol frissen bontott valogatos 6sszecsapason ddltek
el a helyezések. A bajnoksagon természetesen
(minddssze egy-keét kivétellel) a HKK szine-java kép-
viseltette magat, 44-en indulhattak végiil.

% 8],

Az els6 napon hatfordulos, Sokszindség jutalma
versenyt tartottunk, itt a jatékosok minden lapbdl
csak egyet hasznalhatnak. Természetesen ilyenkor
mindenki igyekszik a legjobb lapokat kivalasztani, de
komoly koncepciok is kialakithatoak, pl. Boszor-
kanykiraly, Kyorg Gsmagus, Zarknod bérténe, Kra-
goru familiarisa, Fokusz meglelése, épiiletes és ka-
landoz6 pakli. Igen sokféle kdvet6t és szabalylapot
hasznaltak a jatékosok, a fent emlitetteken kiviil igen
népszertinek szamitott pl. A halhatatlanok nagymes-
tere, de talalkozhattunk Osi rindval, Védelmezd
rakshallionnal, Osi bélcsességgel, Rakshallion
hadvezérrel, Orék haraggal, Manadramldssal is. Ter-
mészetesen sok kontroll, ill. goodstuff (minden jo
lényt illetve varazslatot bele) jellegd pakli szerepelt, a
legnépszertibb lapok kozott emliteném a Lélekgydj-
t6t, Asylux atkat, az IdegGsszeomldst, a Munkagé-
pet.

Az igen érdekes csatakat hozo versenyt pontvesz-
teség nélkiil Rém Andrés nyerte, a masodik Adam
Norbert, a harmadik Panyik Zoltan lett. Paklijaikat ol-
dalt olvashatjatok. A negyedik helyet Szabd Csaba
szerezte meg, kontroll jellegd paklival, és A halhatat-
lanok nagymesterével. |lyenkor persze a helyezésnél
(kivéve az elsdt, aki ultraritka lappal gazdagodik) is
fontosabb a nyert korok szama, ebbdl szamolgatja
mindenki, hogy alakul esélye a dontébe jutasra.

ERDEKESSEG AZ ELSO NAPROL:

* Czikkely Balazséknal az id§ lejart, ellenfe-
le gyégyult a Szent sélymaval, mire 6 Is-
teni igazsagtétellel vetett véget a meérkd-
zésnek.

Alanori Kronika — IX. évf. 9. (105.) szam
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Szombaton Tiltott magia versenyt rendeztiink, ahol is a sok tiltott
lap (pl. szabdlylapok és kovet6k) miatt a megszokottol kissé eltérd
paklik csaptak dssze. Szerepelt pl. sok targyas pakli, mérgez6, qu-
wargos, sok kis lényes, horda, épiletes, kontroll, A fény ragyogasa-
kombo, Morqg Fan Gor, Zan-diszrupcioval 0l6, direktsebz
(ldegosszeomlassal, de ez a lap egyébként is igen népszerd volt).
Természetesen most is ki lehetett volna még jo par lapot tiltani, min-
dig akad, aki panaszkodik, de a f6 célt sikeriilt elérni: alapvet6en mas
lapokat lathattunk, mint egy hagyomanyos versenyen, jonéhany
meglepetés akadt.

A kiizdelemben Jambor Andras gy6zedelmeskedett, a masodik
helyen Bader Matyas, a harmadikon Dob6 Andras, a negyediken pe-
dig Baross Ferenc végzett. Paklijaikat oldalt nézegethetitek.

ERDEKESSEG AZ ELSO NAPROL:
* Dob6 Andréas egyszinli quwarg paklijaval (oldalt lathaté)
6-bol 5 meccset megnyert, és a 3. helyen végzett!

Az els6 két nap alapjan a 16-0s dontébe jutottak és a tartalékok
névsora:

Panyik Zoltan
Rém Andras
Baross Ferenc
Bader Matyas
Jambor Andras

11. Sass Tamas
12. Kélman Attila
13. Fabian Balazs
14. Bagi Sandor
15. Csik Janos

(27 pont

17. Szalontai Norbert
18. Szolcsanszki Balazs
19. Dob6 Andras

Lovas Gabor

Szinay Péter

Adam Norbert
0. Janvari Csaba

1 )
2 27)
3 27)
4 )
5. )
6. Szabo Csaba ) 16. Farkas Istvan
7 )
8 )
9. )
1 )

A legjobb nyolc. Allo sor, balrél jobbra:
Kélmén Attila, Jambor Andras, Baross Ferenc, Panyik Zoltan. :
Guggold sor, balrdl jobbra: Sass Tamas, Szab6 Csaba, Rém Andrés, Adém Norbert.

Jambor Andras
gyoztes paklija:

2 Szivarvanykristaly

3 Kyorg managomb

2 Rundhal, a gytijtogets
3 Kincskeresés itala

3 Orzag managombje (iij)
2 Boadhun varizsital

3 Kiegyensilyozds

3 Foldanya gyimolesei
3 Natharion gémb

3 Orok dilemma

2 Duplikitum

3 Visszalépés

5 Goblin

3 Az erGs gyengéje

2 Niagren pélcdja (4j)

3 Moa ¢kszer (0j)

Kiegészito pakli:

3 Foldanya amulettje
3 Visszavagds

3 Agybénitds

3 Tiszta jaték

2 Kiirtsz6 (4j)

3 Gigaokol ()

3 Agyaggalamb (0j)
3 Fegyverkovics (tj)
2 Ragadoz6 (i)

Bader Matyas
paklija:

3 Jeriké

3 Orok dilemma

2 A férgek védelmezdje
3 Sotét magia

3 Fantomsdrkanyok (tj)
3 Maigner Lopotomos

3 Orgling tandcsadé

3 Tudatfalé (j)

3 Pszionikus entitds

3 Planetdris 6rdémon (tj)
2 Raia szent lovagja (3ij)
3 Felcser

3 Griff6nix (Gj)

3 Osi templom

3 Munkagép

2 Elmeszonda

Dobo Andras
paklija:

3 Quwarg tlizkopd

3 Quwarg harci magus
2 Quwarg dsrobbands
3 Tiizforgeteg

3 Quwarg kincstdros

3 Quwarg szabotdr

5 Quwarg

3 Veszélyes faj

3 Quwarg menetoszlop
3 A férgek védelmezdje
3 Quwarg tojisgondozd
3 Quwarg szellem

3 Quwarg felderitd

3 Quwarg lazhozé

2 Quwarg kirdlyng (dj)

Baross Ferenc
paklija:

3 Zan-diszrupcio

2 Kontirmunka (tj)
2 Szdrnyas Szuszi

3 Orok dilemma

3 Negativ energia

3 Griffonix (4j)

2 Oriilt vardzslo

3 IdGugras (Gj)

3 Manaszaporodds
3 Idegosszeomlis

3 Tudatfal6 (dj)

3 Pszionikus entitds
2 Elmeszonda

2 Ma'yia dala

2 Vardzslatlopds (tj)
3 Ellenvarazslat (4j)
3 Agybénitds

3 Piromenyét (1ij)
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Az els6 két nap eredményei alapjan vasarnap két
nyolcas csoportba osztottuk a bejutokat. A csoportok
igy néztek ki:

A csoport B csoport
Adém Norbert Baross Ferenc
Jambor Andrés Rém Andras
Kélman Attila Szaho Csaba
Panyik Zoltan Sass Tamas
Szinay Péter Csik Janos
Bader Matyas Janvéri Csaba
Fabian Balazs Bagi Sandor

Farkas Istvan Lovas Gabor

A versenyzek frissen bontott valogatds versenyen
déshdl kellett legalabb 40 lapos, négyszini paklikat
0sszeszedniiik. A szokasos ,legjobb lapok gyiijtoge-
tése” mellett komoly koncepciokat is kialakitottak a
kreativ jatékosok: horda, kontroll, kalandozo, mérge-
0, és izom jellegl paklikat is lathattunk.

20

Az elsG harom, balrdl jobbra: Kalman Attila, Addm Norbert,
Panyik Zoltan.

A csoportokban harom fordulds svajci verseny zaj-
lott, az itt kapott pontokhoz jott hozzé az elsé két nap
eredmeényei alapjan az elsé négy helyezettnek 3 pont,
a masodik négynek 2, a harmadik négynek pedig 1.
Az igy Gsszesitett pontok alapjan mindkét csoportbol
négyen jutottak tovabb, ez igy alakult:

A bronzérmes, Panyik Zoltan gigaszi csataja egy régebbi bajnok,
Rém Andras ellen.

Alanori Kronika — IX. évf. 9. (105.) szém
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A maésodik helyezett, Kalman Attila, egy Gjabb gy6zelmének
pillanataban, Mak Balazs biroi feliigyelete alatt.

B csoport

1. Baross Ferenc 12
2. Rém Andras 9

3. Szab¢ Csaba 8
4. Sass Tamas 7

A csoport

1. Adam Norbert 10 pont
2. Panyik Zoltan 9

3. Jambor Andrés 8

4, Kdlman Attila 7

Szinay Péter, a tavalyi Nemzeti Bajnok tehat itt, a 16
kozott vérzett el. Ezutan mar irdnyitott egyenes kiesé-
ses rendszerben folytatodott a kiizdelem.

A négy kozé jutasért:

Kalman Attila Baross Ferencet verte,
Panyik Zoltan Szabo Csabat,

Rém Andras Jambor Andrast,

Adam Norbert pedig Sass Tamast.

Az el6dontGben Kalman Attila Panyik Zoltant gy6z-
te le, Adam Norbert pedig Rém Andrast.

Adam Norbert Mérgezd rakshallionnal, sok-sok
mérgez6 lénnyel, Gyilkos méreggel, Mérges csipés-
sel, Méreglaborral, Kigyoméreggel jatszott. Rém
Andras néhany erésebb lapja: Planetaris Grdémon,
Eben harcos, Atokmurgattyd, A felejtés aurdja. Kal-
man Attila az izmos lapokbol alakitott ki jol mikodd
paklit, /zmositassal, Sulyzéval, DEM-mel. Panyik
Zoltan kontroll jellegl paklijaban 4 Kontdarmunka, 3
Sheran lézaddsa, Varkaudar pélinka, Arulds kapott
helyet.

Végill a 3 nyert jatszmdig mend dontében Adam
Norbert diadalmaskodott, a 3. helyet pedig Panyik
Zoltan szerezte meg.

Mindezek alapjan a 8. HKK Nemzeti Bajnoksag vé-
geredménye:

Alanori Kronika — IX. évf. 9. (105.) szém
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A gy6ztes, Addm Norbert mérgez hordéjaval terrorizalja ellenfelét.
1. Adam Norbert
2. Kalman Attila

3. Panyik Zoltan
4. Rém Andras

Gratulalunk a gydzteseknek! Kiilon 6rém szamom-
ra, hogy ezuttal vidéki (miskolci) versenyz6 szerezte
meg a trofeat!

Mindenkit varunk jovére a 9. Nemzeti Bajnoksagon!

Mako Balazs

A gydztes a bajnoki kupaval.

21



. > - B, SRR & S5
Varazslomestérek = R{qunfrA;drassal -y

Melyikiink ne szeretne hires lenni, valamiben a legjob-
bak kozé tartozni? A HKK-ban is, mint a legtobb sportban,
ahol versenyezni lehet, kialakul a legjobbak mezénye, az
igazi profiké, akik a komoly versenyeket nyerik, és neviik
ismert a Hatalom Kartyait rendszeresen jatszok korében.
Koziiliik mutatunk be néhanyat Varazslomesterek cimi
sorozatunkban.

Mai interjialanyom tébbek kivansagara Rém Andras,
Nemzeti Bajnok, régi profi versenyzd, sokak szerint az
egyik legjobb, legkreativabb. Emellett a HKK igazi rajongo-
ja, vérbeli jatékos.

— Kezdjiik szokas szerint az elején: hogyan kezdtél HKK-
zni?

— Hatodikos lehettem, amikor egy baratom vidéki isme-
réseinél meglatta a jatékot, akkor elmentiink boltba, vet-
tiink egy-egy paklit, utana mar nem volt megallas. Ez a
masodik kiadas megjelenése tajan lehetett, a Hoskorszak
ekkor mar elfogyott. Arrdl nem is nagyon tudtunk, eléggé
korlatozott korben mozogtunk, kevés lapot ismertink.
Nagyjabal minden zsebpénziinket HKK-ra koltottik, ahogy
0Osszejott a pénz, mentiink paklit venni, izgatottan bontot-
tuk, targyaltuk az (j lapokat. Budapesten a legtavolabbi
boltot ismertiik, a Silverlandet, de szivesen elzarandokol-
tunk a paklijainkért. Egymas kozott cserélgettiink, persze
nem ismertiik a lapok valddi erejét, a szabalyokat is csak
nagyjabal. Sokszor gondolkoztunk, hogy jo lenne egy bolt,
kiilon lapokkal meg arfolyamokkal, aztan egy-két év mal-
va lattuk 6rommel, hogy van mar ilyen.

— Emlékszel ra, hogy milyen paklijaid voltak?

— Négyen-oten jatszottunk egytt, szin alapon ment a
gy(ijtés. ElGszor négy szint valasztott mindenki, aztan ra-
alltunk egy-egy szinre, ugy csereberéltiink. Szerettem a
nagy lényeket, pl. T Viagyimirt, aztan volt Flaviusom, Dup-
la szintlépéssel meg Rejtd kipennyel mér egész massziv
volt. Kontroll-szer(i azért nem volt igazan, mert irtashol
nem jatszottunk sokkal. Aztan egy id6é malva elkezdtiik
felirni a lapokat, ami nem volt meg nekiink, és akkor er¢-
sebb paklikat is tudtunk késziteni. Quwargokkal és Chara-
din fattyaival is szerettem jatszani.

— Hogyan lettél versenyz6?

— A boltban lattam egy hirdetést, hogy a Havannan van
verseny, és mivel igen kozel laktam, gondoltam, annyit
megeér, hogy lenézzek. El is indultam, ekkor pont nem volt
még junior kategdria, de utana egy darabig abban verse-
nyeztem, aztan profi lettem.

— Egybdl jo eredményeket értél el?

22

i A

— Nem, eleinte hatbol kettd, hatbdl harom, ilyen verse-
nyeim voltak. Egy Elenios pszi-paklival keriiltem elGszor
kozel az élmezényhoz. Szerettem kombds, pasziansz pak-
likat kitalaIni, ezekkel versenyezni. Epiiletes pasziansszal
példaul én jatszottam elGszor (Szikldk atyja, Fiirdd, Falak
ereje, ilyenek voltak benne). Régen imadtam a masodik-
harmadik kdrben 6Ini tudd paklikat, most mar inkabb sta-
bilabbakat valasztok, amiben kevesebb kockazat van.

— Emlékszel esetleg, hogy mennyi versenyt nyertél, il-
letve mennyi Beholderest?

— Nem igazan. Eleinte még elraktam a paklilistaimat,
statisztikat vezettem, hogy melyikkel milyen eredményt ér-
tem el, aztan ahogy elkezdtétek elkérni a listakat, ez lassan
elmaradt.

— Akikkel egyiitt kezdtél, 6k is versenyzok lettek?

— lgen, egymast vittiik, hiviuk. Amat6r versenyeket
nyertek, aztan hagytak abba, de még most is el-eljarnak
versenyezni. Gellért Akossal (aki szintén profi versenyz6)
is igen régota jatszunk egyitt.

— Te folyamatosan gyijtod a kartyat?

— lgen, nem adtam el a gydjteményem soha. Nem is
szoktam (zletelni vele, de régebben sok paklit vettem,
mostanaban leginkdbb csak akkor vesziink, ha draftot
(frissen bontott valogatos verseny) akarunk jatszani.
Nyerni is szoktam paklikat, és igy ha nincs is meg minden
lap, azért ami fontos, az megvan, ami nincs, azt meg kol-
cson tudom kérni. A draftot rendkiviil szeretjik. A kezde-
tektdl folyamatosan jatszom, és mindenféle elvadult verzi-
Okat is.

— Van egy érdekes dolog: téged a HKK-sok jelentds ré-
sze kivalo jatékosnak tart, de az eredményeid mostanaban
picit gyengébbek.

— lgen, az egyetem sok id6t elvett mostanaban. Meg
persze a szerencsén is malik, féleg, hogy milyen paklival
akadsz 0ssze.

— Azon is mulhat a dolog, hogy te szivesen kisérletezel
0j paklikkal, amik esetleg még nem annyira kiforrottak?

— Csak olyan paklival szoktam indulni, amiben olyan la-
pok vannak, amiket szeretek, jo velik jatszani, és meg le-
het forditani veliik a meccset. Azt nem nagyon birom, ha
beall a jaték, és nincs olyan lap, amivel fordithatok.

— Tehat ha egy pakli nem tetszik igazan, még akkor sem
indulsz el vele, ha az tdnik a leger6sebbnek?

— Nem, akkor elindul vele valamelyik baratom. Altalaban
harman-négyen csinalunk egyitt paklit, tobbnyire ki-
lonbozdeket. Ezeket egyiitt beszéljiik meg, nem én egye-
dil rakom Gssze a tébbieknek.
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— Azt a goblinos Tharr paklit, amivel Kundrath Gergely
nyerte a legutobbi egyszind versenyiinket, te raktad
Ossze?

— Az alapjat én, de Gergd is sokat alakitott persze rajta.
En inkébb Fairlight paklival indultam, most ez tetszett na-
gyon.

— Szerinted mekkora szerepe van a versenyen a tudas-
nak, a paklinak és a szerencsének, ha 100%-ot kéne szét-
osztanod?

— Ezen sokat gondolkoztam, persze ezek egymas fiigg-
vényei is. Hogy j6-e a paklid, az is a jatéktudasodtal fiigg.
A sorrendet talan igy hataroznam meg: pakli, jatéktudas,
szerencse. Csak szerencsével nem lehet nyerni, bér igen
fontos szerepe van pl. abban, hogy milyen ellenfeleket
kapsz.

— Milyen tanacsot tudnal adni azoknak a jatékosoknak,
akik jo versenyz6k szeretnének lenni?

— Szerintem nagyon hasznos, ha nem csak a sajat lap-
jaibol jatszik, hanem felirt lapokkal teszteli azokat is, amik
nincsenek meg neki. Igy szépen ki lehet probalni, mitél
mikodik jol egy pakli, és a kulcslapokat meg kell szerezni
kolcsénkérés vagy vasarlas Utjan, de addig is kdnnyebb
elindulni. Most mér az internetrél ez knnyebben is megy.
Nekiink még volt masfél-két év homaly, amikor csak azt
ismertiik, ami nekiink megvolt. Aztan boltbol néztik ki,
milyen lapok vannak, leginkdbb megjegyeztiik. Olyan is
volt, amikor félrenéztiink valamit: pl. Az IdG kerekérdl azt
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hittiik, hogy targy, és folyamatosan jottiink vele Gjra két lap
dobasért, elég erds volt.

— Milyen versenyeket szeretsz jobban, és milyeneket
kevésbé?

— Nagyon szeretem a pre-release-t (megjelenés eldtti
frissen bontott verseny), és a draftot. A hagyomanyost is
kedvelem, oda lehet a leger6sebb paklikat 6sszerakni, a
korlatozottabb kdrnyezetben, egyszindn vagy Tiltott magi-
an pedig az igazan érdekes, kisérleti verziokat. Az Osok
Varosa nem annyira tetszik, mert furcsan korlatozza a la-
pokat. A pérost is nagyon szeretem! Csapatverseny is jo
moka lenne.

— Van a kdzelmultbol kedvenc paklid vagy lapod?

— A Visszavdgas meg a Kiegyenlités, vissza tudjak hoz-
ni a sirbol a meccset. Paklik koziil az Asztrélis hullam-Tu-
datcsapas koré épitett.

— Es olyan pakli, amit nem szeretsz?

— A gblemeket példaul sokdig gydjtéttem, de pont mire
er@s lett, addigra mar nem tetszettek. Még talan az avatar
pakli, nagyon beallds. Biivds erdd ellen is utalok jatszani,
nem is indulok ilyennel. A versenyt nem nyeri meg, mert
tgyis 6sszeakad Osi rindval, csak megkeseriti a tobbiek
életét.

— Kedvenc grafikad, grafikusod van-¢?

— Igen, Udvarhelyi Zsolt. O rajzolta pl. Darkseidet, a Szi-
nes dézméngdt, amit azota is gydjtok, van mar vagy 150-
200 darab.

— Szerinted a Nemzetiben a 16 kozé jutds a nehezebb,
vagy a harmadik nap?

— Mostandban nem sikeriilt bejutnom a 16 kozé, ugy-
hogy mindenképp az elsé két nap. Két éve A bdség zava-
raval raktam 0ssze egy paklit, csak kivettem a végén az
Osi rinék miatt, és (igy mar nem volt elég j6. Tavaly is épp
csak nem jott 6ssze, bosszantott is.

— Volt egy kellemetlen eseted is, ha nem gond, errdl is
kérdeznélek: az egyik Nemzetin 17. lettél, és az egyik be-
jutott versenyz6tél ,megkaptad” a versenyzés jogat. Amint
ezt megtudtuk, ki is zartunk. Mar elég rég volt, beszéljiik
meg, hogy volt ez? )

— Ez egy szerencsétlen dolog volt. En nagyon szeretek
jatszani, és nem a nyeremény miatt. Borzasztd érzés volt,
hogy nem juthatok be a draftra, amikor az egyik Szalontai
szOlt, hogy indulhatnék helyette. Csak az érdekelt, hogy
jatsszak, az hogy adjak neki nyereményt, vagy egyaltalan
nem kapok, az nem.

—Van-e olyan jatékos, akivel szivesen olvasnal interjit?

— Béres Csabi. Mostanaban nem biintet akkorakat, de
@6t tartom olyan hihetetlen elmének, aki régi, kreativ, iszo-
nyd jo jatekos, és szimpatikus is.

— Kdsz6ndm az interjit, még sok-sok jo jatékot!

Mako Balazs
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VERSENYHELYSZINEK

DUNGEON KLUB - Budapest,
Erzsébet krt. 37. (az udvarban)
tel. : 321-1313 (10-18-ig).

EGER - Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

ERDOKERTES - Donga Pince Klub,
Iskola u. 5.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kozpont, Tordk Ignac u. 1.

GYOR - New Ork Szerepjaték
Szakiizlet, Arany Janos u. 13.

HODMEZOVASARHELY - Ifjusagi
Park, Hodt6 u. 77.

KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50.

MAKO - Perczel Mor u. 2/b.

MISKOLC - Miskolci Ifjisagi HKK
Klub, Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,
a Szinvapark 2. emeletén

MSZP IRODA - Budapest, Lonyai u.

22., a Kalvin tértdl 3 percre.

NYIREGYHAZA — Nyirplaza,
‘Camelot, Szegfii u. 75.

PECS — Rémai udvar, Agyvihar
szerepjatékbolt

SZARVAS - Lengyel-palota. A
kozponti buszmegallotél 100
méterre a varoskozpont felé, a
lampas keresztezddés sarkan
talalhaté a Turul mozi el6tt.

SZEGED - Virtuarium Szerepjaték
és Kartyaklub, Kalman Lajos ut-
ca 30.

SZEKESFEHERVAR — Vérosmarty
Mihaly Miivelddési Haz, Kartya
Klub, Kaszap Istvan u. 6.

SZENTES - Deakpince,

Kossuth u. 8.

SZOLNOK —Helydrségi Mivelddési
Kozpont, Tancsics M. u. 5-7.
VESZPREM - Sarkanytiiz szerep-
jatékbolt, Kinizsi Uzlethaz,

Kossuth L. u.

WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196.
Budapest, Mészaros Ldrinc u.
45,

ok ok K K

NEVEZESI DiJ: A Hatalom
Szivetségének tagjait a
nevezési dijbol 25%-o0s
kedvezmény illeti meg, kivéve
a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

FIGYELEM!

A Beholder Kft. versenyei 2004-ben dij
helyszinen keriilnek megrendezésre!
A helyszin: Wekerlei Boccia Klub
(az SZDSZ Kispesti Szervezetének
Székhdza) 1196 Budapest,
Mészdros Lérinc u. 45.

A helyszinen van biifé, szendvicsekkel,
tiditvel, édességekkel!
Megkozelithetd:

1. A Blaha Lujza térnél levg Népszinhdz
utcabol induld 99-es busszal. A
Kos Karoly térnél kell leszallni.
2.51-es é 151-es buszokkal Kobanya
varoskozponttdl, vagy Kobanya-Kispestt6l.
Achim Andrés utcindl vagy a
Hunyadi térnél kel leszllni.

/] VERSENYEK

SZEPTEMBERBEN ES OKTOBERBEN

HATALOM KORLATOZASA

IdCpont: szeptember 25., 10 ¢ra.
Helyszin: Eger.

Szahalyok: Hatalom korldtozdsa.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Multidéz(] paklik, ultraritka
lap.

ErdekICIdni lehet: Camelot Kartya-
var, 06-36-321-966.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: szeptember 25., 10 6ra,
nevezés 9-tCl.

Helyszin: New Ork.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft

Dijak: Multidézd és ultraritka lap.
ErdekICdni lehet: Lampért Csaba,
New Ork, 9019 Gy[r, Szent Ldsz6 u.
40., 20-446-7747.

PAKLIK VERSENYE
IdCpont: szeptember 25., 10 ¢ra.
Helyszin: Nyiregyhaza Camelot.
Szahalyok: Frissen bontott paklik
versenye. 3 csomag MltidézCIbrIl.
Nevezési dij: 3000 Ft.

Dijak: Multidéz[1 paklik és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Jakab Zsolt,
06-30-243-9649.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

ldCIpont: szeptember 25., 10 6ra,
nevezés 9-{CI.

Helyszin: Balassagyarmat.
Szabalyok: Hagyomdnyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft

Dijak: MultidézC] paklik és ultraritka
lap.

ErdekiCIdni lehet: Demus Istvan-
né, 35-312-393.

p— g
HATALOM KORLATOZASA

IdCpont: szeptember 25., 10 ¢ra,
nevezés 9-tCI.

Helyszin: Pécs.

Szahalyok: Hatalom korldtozasa.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: MultidézC] paklik, ultraritka
lap.

ErdekiCIdni lehet: Teleki Zoltan,
70/229-6672.

PAROS VERSENY

IdCIpont: szeptember 25., 10 dra.
Helyszin: Mako.

Szabalyok: Péros verseny.
Nevezési dij: 400 Ft. 14 éven alu-
liaknak ingyenes.

Dijak: Mltidéz[T paklik, ultraritka
ap.

ErdekiTIdni lehet: Bézi Balazs, be-
zibalazs01@freemail.hu, 30-512-
4805.

ISTENI SZOVETSEG

IdCIpont: szeptember 26., 10 6ra.
Helyszin: Székesfehérvar.
Szabalyok: Isteni szovetség. Tiltot-
tak az ultraritkdk is.

Nevezési dij: 600 Ft, 14 éven alu-
liaknak és holgyeknek ingyenes.
Dijak: Multidéz(] paklik, ultraritka
lap.

ErdekICdni lehet: Varga Istvan
Krisztian, 30/386-3822.

HATALOM KORLATOZASA

1dCpont: szeptember 26., 10 6ra
(nevezés 9-tl).

Helyszin: Szentes, Dedkpince.
Szahalyok: Hatalom korldtozasa.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Multidéz] paklik és ultra ritka
ap.

ErdekiCldni lehet: Farkas Istvan,
30-485-3160.

IdCIpont: okidber 2., nevezés 9-tC1l,
kezdés 10-tCJI.

Helyszin: Szarvas.

Szabalyok: Péros verseny. A parok
csak killonbdzd szint hasznalhatnak.
A Bufa lapok a szintelenekkel egyutt
killon szinnek szamitanak. Tiltott a
Gydgyitd rakshallion.

Nevezési dij: 500 Ft, lanyoknak in-
yenes.

Dijak: Multidéz paklik, ultraritka
lap.

ErdekICdni lehet: Hibocsanyi Ji-
nos, hibocsanyi@freemail.hu, 06-
30-403-6491.

IdCIpont: oktober 2., 10.30.
Helyszin: Dungeon.

Szabalyok: Egyszin[J verseny.
Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen
csak amatlIr jatékosok indulhatnak.
Dijak: Multidéz[] paklik és ultraritka
lap.

ErdekiCldni lehet: Abbas Krisztian,
20/967-8936, 321-1313.

A verseny ingyenes, ha a verseny
hétvégéjén van a szilletésnapod
vagy a névnapod.

Ajanlott elCIre nevezni, hogy a he-
lyed biztos legyen!

ldCIpont: oktober 2., 9 ¢ra.
Helyszin: Veszprém.

Szabalyok: TuléICk csatdja. Tiltot-
tak az ultraritka lapok is.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: MultidézCJ paklik, ultraritka
lap.

ErdekiCldni lehet: Horvéth Zoltdn,
70/548-2984.

IdCIpont: oktober 9., 11 6ra.
Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Isteni szovetség.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Multidéz] paklik, ultraritka lap.
ErdekiCdni lehet: Dobo Andrs,
20/360-9023.

IdCIpont: oktober 10., 10 6ra (ne-
vezés 9-{1).

Helyszin: Hodmez[vasérhely.
Szahalyok: Péros verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Multidéz(] paklik és ultraritka
lap.

ErdekiCldni lehet: Janvéri Csaba,
gelu@freemail.hu, 70-316-7714.

A RITKASAG VARAZSA

IdCIpont: oktéber 16., 9 dra.
Helyszin: Kaposvar.

Szabalyok: Egyedi verseny. Csak
ritka lapokat lehet hasznalni. Tiltottak
az ultrarikak is.

Nevezési dij: 500 Ft. Nevezést
csak korlatozott szdmban tudnak el-
fogadni.

Dijak: Multidéz paklik és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Marics Aniko,
06-30-906-6069, 06-70-234-9320.

IdCIpont: oktdber 30., 10 6ra, neve-
765 911,

Helyszin: New Ork.

Szahalyok: Hatalom korldtozasa.
Nevezési dij: 500 Ft
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Dijak: MultidézL és ultraritka lap.
ErdekiCldni lehet: Lampért Csaba, New
Ork, 9019 Gy[dr, Szent LaszI6 u. 40., 20-446-
7747

ISTENEK HABORUJA

IdCIpont: oktéber 30., 10 dra.

Helyszin: Nyiregyhdza Camelot.
Szabalyok: Egyszin[] verseny.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Multidéz[J paklik és ultraritka.
ErdekiCJdni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-243-
9649.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: oktéber 30., 10 dra.

Helyszin: Eger.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Multidéz[J paklik, ultraritka lap
Erdeki[Jdni lehet: Camelot Kartyavér, 06-
36-321-966.

IdCIpont: oktober 31., 10 dra.

Helyszin: Székesfehérvar.

Szahalyok: A sokszin[Jség jutalma. Tiltottak
az ultraritkak is.

Nevezési dij: 600 Ft, 14 éven aluliaknak és
holgyeknek ingyenes.

Dijak: Mltidéz[J paklik, ultraritka lap.
ErdekiCldni lehet: Varga Istvan Krisztidn,
30/386-3822.

IdCIpont: oktober 31., Nevezés 9-tCl, kezdés
10-kor.

Helyszin: Szentes, Dedkpince.

Szahalyok: Péros verseny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Multidéz(] paklik és ultra ritka lap.
ErdekiCIdni lehet: Farkas Istvan, 30-485-
3160.

PAROS VERSENY

A BEHOLDER KFT. VERSENYE AMATOR ES PROFI KATEGORIAVAL!

Idpont: oktober 16. nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l.

Helyszin: Wekerlei Boccia Klub.
Nevezési dij: 500 Ft (tagoknak 400) fejenként, vagyis 1000 Ft paronként.

Dijak: Az els6 két par pénzdijat és ultraritka lapot kap, a két legjobb

amatr par pedig Multidézg paklikat.
L. dij: 15 000 Ft, I. dij: 10 000 Ft, I1I. dij: 5 000 Ft, IV. dij: 3 000 Ft
Erdeklgdni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu, 297-3660.

Szabalyok: Piros verseny az Osok Varosa szabalykonyvében leirt szabalyokkal
és a kovetkezd kiegészitésekkel: Haszndljuk a kozos szornykomponens opciondlis
szabalyt, a masik kettGt nem. A szabdlylapokat a parok kozosen hasznaljik,
tehdt a parban mindkét jatékosnak ugyanazzal a szabalylappal kell jitszania.

A szabalylap mindenkire hat, de nem adddik ossze. Vagyis ha az egyik tag jatszik
A boség zavardval, akkor a mdsiknak is azzal kell jatszani, de csak egyszer hiiznak
+3 lapot, nem pedig kétszer. A kovetdk csak a jatékosra hatnak, ezért a par minden
tagja kiilon hasznalhat kovetket. Tiltott lapok: A falak ereje, A hatalom édtaddsa,
A mdgia létsikja, A sarkdny kincse, A sziirkedllomany aktivizdldsa, Isteni érzés,
Pszi szakértelem, Szerencsés szam, Szerepcsere, Teoldgia, Transzformaci. A Tiltott
migia csak a kiegészitben haszndlhato. Az Eletenergidval 50 EP-rél indultok.

Amator profi kategoria: A profik és amat6rok egyitt indulnak, de dijazzuk a
legjobb amatdr parokat is. Profinak szamit az, akinek a pontszdma az utolso
egy évben négy, vagy az felett van, vagy a profi dsszpontszima 12 vagy tobb.
Mindenki kap két profi pontot minden egyes olyan nem beholderes versenyért,
amin legaldbb 20 indul volt, és az els6 harom hely egyikén végzett
(2002. jdlius 1-t6l szamolva). A beholderes versenyeken az amatGr kategdria
elsd négy helyéért 2 profi pont jar, az 5-8. helyért 1 profi pont.

A profikndl az els6 nyolc helyezett kap két profi pontot.

A profi dsszpontszam 2002. julius 1-t6l szerzett profi pontok osszege.

sre

* 3 gyltijtédoboz Multidéz6 az amat6r kategériaban!
* 33 000 Ft pénzdij a profiknal!

SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK
versenyen tiltottak, kivéve, ha a verseny hirdetésében
masképpen szerepel: A falak ereje, A mégia létsikja,
A sarkény kincse, Bahn szolgdja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészité pakliban
lehet.

EGYSZiNU VERSENY: A pakiiban csak egy isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsé
szférak angyala, A mégia létsikja, A sérkany kincse,
Asztrélis behemot, Bahn szolgéja, Pszi szakértelem,
Teologia. A Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE: A helyszinen
megvasarolt csomagokbdl kell 6sszedllitani a paklit.
A nevezési dij magéban foglalja a kartyak arét is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos pakli, max.
4 szin, pontosan 25 lapos kiegészitd, egy fajta
lapb6l maximum 3 db.

Tiltott lapok: A falak ereje, A magia létsikja, A
sérkany kincse, Bahn szolgédja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. Tiltott magia csak a kiegészitben lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A fels6
szférak angyala, A mégia létsikja, A sarkany kincse,
Asztrélis behemot, Bahn szolgaja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott mégia csak a kiegészitGben lehet.

PAROS VERSENY: P4ros verseny (j szabélyai:
Két-két par jatszik egymassal. A parok egymassal
szemben Ulnek, csak hangosan beszélhetik meg a
stratégidjukat (kodok, utalasok nélkil), s nem néz-
hetik egymads lapjait. A pakliépitésre a hagyoma-
nyos verseny szabdlyai vonatkoznak. A jaték szaba-
lyai megegyeznek az (Osok Varosa
szabélykonyvében leirtakkal a kdvetkezd kiegészité-
sekkel: Hasznaljuk a kdzos szérnykomponens opci-
ondlis szabal masik kett6t nem. A szabalylapo-
kat a parok kozosen hasznaljak, tehat a parban
mindkét jatékosnak ugyanazzal a szabalylappal kell
jétszania. A szabélylap mindenkire hat, de nem ado-
dik 6ssze. Vagyis ha az egyik tag jatszik A bdség
Zzavaraval, akkor a masiknak is azzal kell jatszani, de
csak egyszer hiznak +3 lapot, nem pedig kétszer.
A kovet6k csak a jatékosra hatnak, ezért a par min-
den tagja kiilon hasznalhat kovetdket. Tiltott lapok:
A falak ereje, A hatalom 4taddsa, A mégia létsikja,
A sérkany kincse, A sziirkeallomany aktivizélésa, Is-
teni érzés, Pszi szakértelem, Szerencsés szam,
Szerepcsere, Teoldgia, Transzformacio. A Tiltott
magia csak a kiegészitében hasznalhato. Az Elete-
nergidval 50 EP-r6l indultok.

(GSOK VAROSA: Csak az Osok vérosa, a Rivel hegy,
Két vilag kdzt, Viziok, a Sotét Kor, Esthar
Csdszérsag, az (i legendék és az |d6utazas kék
ikonnal ellétott lapjait lehet haszndlni. Tiltott lapok:
A sérkany kincse, g6 szilmill. Hasznélhatok
a térsasjaték azon lapjai is, amik az Osok
Varosaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem
gyakori lapokat lehet hasznalni, ritkakat és
ultraritkakat nem. Nem hasznalhatok a Csillagképes,
Invézios, AK-s lapok, a Hatalom Szovetségének
lapjai és a TF-talalkozos lapok sem. A térsasjaték
azon lapjai is tiltottak, amiket csak abban adtak ki,
illetve amelyek korabban ritka lapként jelentek meg.
Tiltott lap még az fjrjdng('j szilmill is.

TULELOK CSATAJA: Nem lehet hasznalni
Vérosa, a Ravel hegy és az | as Zénes lapjait,
valamint a vegyes kiegészit6 (kék ikon)
kartyait. Tiltott lapok: A falak ereje, A mégia létsikja,
Bahn szolgdja, Pszi szakértelem, Teologia. A Tiltott
magia csak a kiegészitoben lehet.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lapbl, csak
egyet lehet haszndlni. Minden mas, a hagyomanyos
verseny szabalyait koveti. A négyszin korlat érvé-
nyes.

z Osok




Adhatok-e a Magzatnak vizio altipust?
Igen, mivel Iény is lehet vizi6. Azonban a
Magzat a gy(ijtébe kerilléskor elveszti ezt
az altipust, igy onnan mar nem jatszha-
tom ki vizioként. A Magzat szovegében
az szerepel, hogy ha egy lap altipusra
vagy szinre hivatkozik, akkor a gy(jt6ben
is adhatok neki, ez azonban csak az
adott lap hatasara vonatkozik. Példaul
Viziocsapasnal beleszamolhatom a gy(ij-
tében levé Magzatot is.

Az Oskdosz a régi vagy az ij Influenza
szerint mikodik?

Amelyik szerint akarod. Minden lap,
amin szerepel egy olyan lap neve, ami a
Mualtidézében is megjelent, vonatkozik
egyarant a régi és (j verziora is.

Mennyi lesz az alap EP-je a Vermon
tekndsnek, ha Kényszerképzetet jat-
szanak ki ra?

Annyi, amennyi a kezemben levé lapok
szama, amit a Kényszerképzet eggyel
csokkent. A teknGsnek ugyanis nem

Fairligh
] /‘I,leah 2 %
¢ )
Minden elgkész sod kezdetén ¢

ill jétszdsakor dontsd l, hogy ez alap
mostant6l milyen hatést fejt ki. Nem 3

vilaszthatod két egymds uténi korben
zt.
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specilis képessége ez, hanem egysze-
riien igy kell meghatérozni az alap EP-
jét, és az ilyen hossz(l szveg, ugye ne-
hezen fért volna bele a pajzs ikonba.

Mi torténik akkor, ha egy virraszto jel-
z6vel megtamadok egy kettes mérge-
zéssel rendelkez6 lényt, amin van el-
lenség jelzd?

A mérgez6 1ény megmérgezi a jelz6t. A
jelz6 alapbol 0/1-es, csak akkor kap bo-
nuszt, ha ellenség jelzGs Iénnyel harcol,
tehat az el6készitd fazisomban meghal a
méregtdl.

Jatszhatok-e ki reakcio lapot arra a
Iényre, ami nem lehet célpontja forras-
nak?

Természetesen. A reakcionak pont az a
lényege, hogy még azeldtt jatszod ki, mi-
el6tt a lap jatékba kertilne. Ekkor pedig
még nincs képessége a lénynek, rdada-
sul a reakcid nem is a klasszikus érte-
lemben vett célpontot igényld varazslat.

Dragitja-e az Agyzavaras a nem va-
razspontért jové lapokat (pl. targyak,
épiiletek sth.)?

Igen. A szbvegében sz0 sincs arrol,
hogy csak varazspontért jovoket dragita-
na. Minden targyadért vagy épiiletedért
az idézési koltségén felil még egy VP-t
is kell fizetned Agyzavards mellett. Ha
egy lapon azonban az szerepel, hogy
minden X VP-t j6v6 lap dragabb (pl. Cs-
Greg vyarg), akkor az nem fogja dragita-
ni a nem VP-ért jov6 lapokat.

Kijatszhatom-e tigy a Halalos litaniat,
hogy csak két lap van a gyiijtémben?
Igen, kijatszhatom, de nem fog csinaini
semmit. A Halalos litdnianal a hatas kolt-
sége a hét lap semmizése.

DANI ZOLTAN

Aktivan vagy paszivan jonnek a jatékba
a Hullaféreg jelz6k, vagy a mentorozott
Iények, ha kijatszottam egy Utolso cso-
kot?

Arra az esetre, ha két lap ellentmond
egymasnak, harom szabalyunk létezik.
Egyrészt, ha egy lapon szerepel a sem-
milyen modon, semmiképpen, minden-
képpen, barmilyen mddon, vagy barmi
hasonlo kitétel, az er6sebb a masiknal.
Mésrészt az asztalon marado lapok al-
lando hatasai mindig er6sebbek az egy-
szeri varazslatokénal. Harmadrészt min-
dig az utoljara kijatszott lap lesz érvé-
nyes. Ezek alapjan egyszercen le lehet
vezetni minden esetet. A fenti példaknal
maradva mind a féreg jelz6k, mind a
mentorozott [ények passzivan jonnek az
Utolsd csok ellenére is. Sokan erre azt
mondjék, hogy amikor egy Iényt siman
kijétszok, az hogy johet aktivan a csok-
kal, ha egyszer késdbb jatszom ki, igy
feliilirja a csokot. Ez azonban nem igy
van, mivel az, hogy egy lény passzivan
jon, az egy szabdly. A szabalyokat pedig
mindig feliilbiralja az, ami egy lapon
mésképpen szerepel. A mentorndl meg a
féreg jelz6knél mar nem a szabaly miatt
jonnek passzivan a lények, hanem azért,
mert a lapokra ez van irva.

Kijatszhatom-e a Most mar elég lapot,
ha az ellenfelem lerakott egy lényt és
kijatszott még két altalanos varazslatot
abban a kdrben?

Nem. A lap sztvege nem egyértelmd,
de a lapnak nem ez volt a célja, igy
pontositjuk a szovegét: Kijatszasi felté-
tele, hogy ellenfeled legaldbb harom
asztalon maradd lapot jatszott ki ebben
a korben.

Dani Zoltan
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Sajnos a jaliusi feladvanyukat addig
alakitgattuk, mig végiil benne ma-
radt egy elég egyszerdi megoldas is.
Persze mindenki az egyszeri meg-
fejtést talalta meg, ezért leirom a mi
kis bonyolult elgondolasunkat.

1. Lehozom a Zoldfiilii kalandozokat
(U)), Borax kiralyt (1)) és Kapor-
szakallt (Uj). Ez utobbi repil. (-1 -
2-3=12VP

2. A Kdzos Tudat (7)) segitségével a
Dupla szintlépést (uj) trakom
Borax kiralyra (1j), A Varkaudar
palinkt (Uj) Kaporszakallra ().

3. Kirakom a DEM-et (1)) életpont-
bol a Varkaudar magusra (tj). (-3
=1EP)

4. Kaporszakall (Uj) és Darkseid (Uj)
bemennek az 6rposztha. Kapor-
szakall (uj) Uti a Varkaudar ma-
gust (1)), Darkseid (tj) az ellenfe-
let. Darkseiddel (j) lehelek hatot,
harmat az alapképessége miatt,
harmat az egy szintlépés utan ka-
pott képességével, amit minden
|énynek, igy maganak is megad.
A K6zos Tudat (Uj) ad neki 6 szin-
tet, Borax kiraly (uj) nyolcat, igy
0sszesen sebez 22-6t. Kaporsza-
kall (j) a sok szintje miatt és a
Varkaudar magus (Uj) a Haldlpen-
géje miatt kdlcsondsen megolik
egymast, azonban a magust
megmenti az altalam rarakott
DEM (uj), igy elveszi a Varkaudar
palinkat (Uj) Kaporszakalltol (dj).
(-6 =6 VP -22 = 12 EP)

. Vaditom a magust, igy sebzek
hatot az ellenfélen, egy az alap-
sebzése a magusnak, egy a Ha-
ldlpenge, egy a védekezési bo-
nusz, és harom a Varkaudar
palinka (Uj) miatt. Kirakom az egy
komponensembdl az Orddgizé
palcdt, visszaveszem a Vaditast
(4j), és Ujbol kijatszom a magus-

($)]

ra. GyGztem! (-3 -3 = 0 VP -6 -6

= 0 EP)
A masik megoldas elég egyszer(i
volt. Kijott Kaporszakall (dj), a ké-
pességével lel6tte a Varkaudar ma-
gust (j), a palcaval visszavettem,
(jbal lehoztam. Leraktam a kalando-
zOkat, atpakoltam a szintlépést és a
palinkat, majd Darkseid (j) és Ka-
porszakall (uj) szétitotte az ellenfe-
let.

Par hiba a téves megoldasokbal:

A Szolga nem mehet be az Grposzt-
ba a hatranya miatt.

A DEM (1j) nem menti meg Kapor-
szakallt (Uj), ha azt a varkaudar ké-
pességéhez feldldozom.

A Varkaudar kinzomester (Uj)
passziv, nem tud belém sebezni.

A K6zos Tudat () nem permanen-
sen adja a szinteket, hanem csak
addig, amig jatékban van. Ha
visszaveszem, akkor a lényeim el-
vesztik a téle kapott szinteket.

Ha Darkseiddel (Uj) timadok egy
masik Iényt, és lelehelem, utdna mar
nem tudok vele itni az ellenfélbe. Ez
a jaték egyik alapszabalya, aki ezt
elrontotta, annak javaslom a sza-
balykényv ajboli elolvasasat.

Szerencsés nyerteseink: Kristo Pé-
ter HodmezGvasarhelyrdl, Zabaglo

Méaté Kamutrol és Székely David At-
tila Budapestrdl. Nyereményiik egy-
egy csomag Multidéz6. Gratulalunk!

Uj feladvanyunkat Mako Balazs
készitette: Neked 1 életpontod és 6
varazspontod, az ellenfelednek 30
életpontja és 6 varazspontja van,
eqyik6toknek sincs szornykompo-
nense. A te korodben vagytok, most
kezdddik a f6 fazisod. Nyerd meg a
jatékot a kor végeig!

Bekiildési hataridd:
2004. oktober 15.

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kit.,
1680 Budapest Pf. 134

E-mailben NEM lehet
megfejtést bekiildeni.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
A fény ragyogdsa (R)
Biivos tavacska (F)
Magzat (-)
Mentesség (1)) (L)
Lady Olivia (Gj) (E)

A PAKLID FELULROL SORRENDBEN:
Migiatorés (4j) (R)
Oriilt vardzslé (Gj) (F)
3 T. Vlagyimir (Gj) (-)
3 Oridspok (iij) (S)
3 Borzalmas varkaudar (3j) (D)

Nincs lapod az asztalon és a gy(j-
t6ben.

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJA:
Magiaapily (0j) (T)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAI:
Lathatatlan sereg (Gj) (E)
Tolvajszem (tj) (D)

A Mdgiaapaly aktiv.
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BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2004. OKTOBER 20-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalogusunkban tébb, mint 100 kdnyvbdl, nyolc kiado altal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az é&ltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL Fl-

ZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendé konyveket. Mi egy héten belill postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 550 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted:

11707024-20397441.
Fontos a neved és cimed megadasa!

Ha a kinyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj.
Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitét a kiildeményrél, ha nem talal otthon.
E-mailhen és telefonon is érdeklddhetsz a kinyvekrdl.

Gydijtsd a pontokat!

Minden megvasérolt termékért (konyv, kartya), juta-

lompontokat kapsz. Az dsszegylijtott pontokat bevalt-

hatod ajandékokra!

Az akci6 feltételei:

“ Minden termék megvasarlasaért az arlistaban fel-
tlintetett mennyiség( jutalompontot kapsz.

< Az 6sszegylijtott pontokért azokat a termékeket va-
laszthatod ajandéknak, amelynek az arlistaban van
pontban feltlintetett ara. A pontok bevaltasanak
egyetlen feltétele, hogy a bevaltassal egyitt leg-
alabb 1000 Ft értékben kell vasarolni.

on Ara  Bolti
érték pontban ar

HATALOM KARTYAI
(Gs6k Vérosa V. 15 135 1350
Multidézé 10 90 990
Sotét Kor 10 90 990
Esthar csészérsag 10 90 990
HATALOM KARTYAI
Zén 2. expedicidja: A tizenharmak vérosa 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Kristalyhegy 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Ejfatty seregek & 29 290

R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R BB B

“ A pontokért vasarolt kdnyvek nem szamitanak bele
a 3 konyves arba! (Tehat ha harom kdényvet veszel,
de az egyikért nem fizetsz, hanem pontért valtod
be, akkor a masik két kdnyv arat az 1-2 kdnyves ar
alapjan kell kiszamolni!)

“ A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

+ Tobb vevd pontjai nem vonhatdk dssze. Ha két va-
sarlas kozott megvaltozik a cimed, akkor feltétiendl
jelezd, nehogy Uj vasarloként regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 konyvet vasarolsz egyszer-
re (pénzért), akkor a rendelés minden tételéért
DUPLA pontot kapsz!

Alappakli 10

A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kiilon feltétel

vonatkozik:

« Legalabb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél
kevesebbet rendelsz, akkor a kildeményt nem tudjuk ajaniva
Kiildeni, és az ebbdl eredd kérért sem tudunk feleldsséget
véllalni.

 Ha olyan Zén kiegészitét rendelsz meg, ami mar kifogyott,
akkor automatikusan a legkézelebb megjelendt kiildjiik el
helyette.



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

ROBERT JORDAN — AZ ID0 KEREKE SOROZAT

A vilag szeme | 10 80 750 700
A vilag szeme II. 10 100 950 900
A nagy hajtévadészat I-Il. 2. kiadas 50 300 2850 2550
Az jjaszilletett sérkany I-II. 2. kiadds 50 300 2850 2550
Hodit az Arnyék I. 20 200 1900 1700
Hodit az Arnyék II. 15 170 1620 1530
Mennyei tdz I. 15 160 1520 1360
Mennyei tdz Il. 15 160 1520 1360
A kdosz ura |. 15 140 1330 1190
A kdosz ura Il. 20 180 1700 1500
A kardok korondja I. 15 160 1520 1360
A kardok korongja II. 15 170 1590 1390
A torok dtja 25 220 2090 1870
A tél szive |. 15 160 1520 1360
A tél szive II. 15 170 1610 1440
Az alkony keresztatjan I. 15 160 1520 1360
Az alkony keresztutjan Il. 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klan térvénye 15 100 690 690
M. A. Stackpole: Vérnév 15 100 690 690
M. A. Stackpole: Farkastorvény 20 80 760 680
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 20 90 850 760
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 20 95 900 800
M. A. Stackpole: Sotét armany 20 95 900 800
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 25 120 1140 1020
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 25 120 1140 1020
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 25 130 1230 1100
Robert N. Charrette: A hatérvidék farkasai 25 130 1230 1100
Donald G. Phillips: A csillagok ura 25 130 1230 1100
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulds Utja 25 150 1230 1100
M. A. Stackpole: Kényszerszévetség 25 140 1330 1190
Thomas S. Gressman: Vadéaszok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadsziiltt 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habor( arnyai 15 160 1520 1360
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 15 160 1520 1360
Mégus: a tanitvany (2. kiadés) 25 130 1230 1100
Mégus: a mester (2. kiadés) 25 130 1230 1100
Eziisttovis (2. kiadds) 25 140 1330 1190
Sethanon alkonya (2. kiadas) 25 150 1400 1250
A kirdly kaloza Il 10 80 950 900
A démonkirdly diihe II. 10 80 950 900
Torott korona 25 150 1400 1400
Krondor: Arulas 20 120 1400 1250
Krondor: Orgyilkosok 20 120 1330 1190
Krondor: Istenek kdnnye 20 160 1520 1360
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

A birodalom leénya 25 120 1400 1250
A birodalom szolgaléja I. 25 120 1140 1020
A birodalom szolgléja II. 25 120 1230 1100
A birodalom urnéje 1. 25 120 1140 1020
A birodalom urnéje II. 25 120 1400 1250
A Réshaboru legendaja

Nagyrabecsillt ellenségem 20 160 1520 1360
Gyilkossag LaMutban 17 170 1610 1440
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziistsolyom Karma 20 170 1610 1440
TULELOK FOLDJE ES GSOK VAROSA

Harby Riann: Ruvel hegyi legenda 15 80 800 640
Brian McAllister: Ikercsillagok 15 80 800 640
Brian McAllister: Két vilag kozt 15 80 950 850
S. A. Rosencrantz: Jéghideg €] 15 80 1000 900
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 15 80 1140 1020
A gyémant trén 20 170 1610 1440
A rubin lovag 20 170 1610 1440
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A profécia gyermeke 20 170 1610 1440
A mégia kirlyndje 20 170 1610 1440
A varézslo jatszmaja 20 170 1610 1440

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)
EGYEB REGENYEK
Graham Edwards: Sérkanyvihar 10 100 840 600
SHADOWRUN REGENYEK
Robin Mash: Cyberkommandé 20 90 850 850
Mel Odom: A mdlt csapdédjaban 15 120 1140 1010
Mel Odom: Hajtévadaszat 20 160 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen vildgok 20 100 950 850
Nigel D. Findley: A nap héza 20 100 950 850
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 20 100 1040 930
Nyx Smith: Elsotétedés 20 100 1040 930
Nyx Smith: Csikos vadasz 20 100 1040 930
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 15 150 1420 1270
Lisa Smedman: Pszichotrop 15 140 1330 1190
Stephen Kenson: Technobabel 20 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 15 160 1520 1360
Stephen Kenson: Ragnarok 15 160 1520 1360
Robert N. Charrette:
Sose kezdj sarkannyal (2. kiadés) 20 100 950 850
Jol vélaszd meg az ellenségeidet
(2. kiadas) 20 100 1040 930
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 20 100 1040 930
Carl Sargent és Marc Gascoigne:
Fekete madonna 20 90 850 760
Véres utcak 20 100 950 850
Nosferatu 20 100 950 850
Shadowrun szerepjaték kiegésziték
Arnyékmagyarorszag 8 60 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykonyv (3. kiadas) 40 450 4250 3800
Fegyverek kézikonyve 25 250 2370 2120
EARTHDAWN REGENYEK
C. Kubasik: A vagyddas gyirije 15 70 660 500
C. Kubasik: Anya meséje 15 70 660 500
C. Kubasik: Keser(i emlékek 20 90 800 690
Talizmén (ED. Novellak) 15 70 660 500
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 20 80 700 600
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 20 100 900 800
Greg Gorden: Joslat 20 100 950 800
JANET EVANOVICH
Keétesélyes jatszma 20 100 1140 1020
Hérman a pacban 20 160 1520 1360
A négy fejvadasz 17 170 1610 1440
1AN WATSON KONYVE
Az Ur vilaga 17 170 1610 1440
J. GOLDENLANE KONYVEI
Isteni balhé 20 100 950 850
Papirtigris 20 120 1400 1250
Farkastestvér 20 150 1400 1250
A herceg josndje 15 150 1430 1280
A josné hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120
BEHOLDER AKCIO
Philip Kerr: Vakmer6 terv 25 100 950 750
Chris Stewart: Légicsapas 25 100 950 750
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 25 100 1140 990
Robert Crais: Réméalmok varosa 25 100 1140 990
Robert Crais: Voodoo folyd 25 100 1400 1250
JULIET E. MCKENNA KONYVEI
Veszélyes jatszma 30 150 1500 1280
Kegyetlen eskii 30 150 1800 1500
Forgandd szerencse 30 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség 25 230 2190 1950
Kétéli fegyver I. 20 200 1900 1700
Kétéld fegyver II. 20 200 1900 1700
JANNY WURTS KONYVEI
A kodszellem étka . 30 160 1520 1360
A kodszellem étka II. 30 160 1520 1360
Merior hajdi I. 16 160 1520 1360
Merior hajoi Il. 20 170 1610 1440
A vastmarki itkozet |. 25 180 1700 1530



Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy
érték pontban  kdnyv tobb kdnyv
(Ft) (Ft)
A vastmarki ttkozet I1. 25 180 1700 1530
A szém(izott herceg I. 20 200 1900 1700
A szam(iz6tt herceg Il. 20 200 1900 1700

A MOBIUS KIADO KONYVEI

Fényévek II. (Sci-fi antologia) 2 660 590
Az id6 hidjan (SF novellak) 4 1220 1100
K.W. Jeter: Szérnyas fejvadasz 2. 2 630 560
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin — J. Barnes: A csillagok fiai I-Il. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Vords Mars 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vords Mars |I. 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjarat 4 940 850
Gene Wolf: Halalsziget 2 950 850

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos killdetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II. 4 1140 990
SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN

At]aro 1-11. szam darabonként 2 650 580
Atjaré 13-15. szam darabonként 2 680 590
DORNYEI KALMAN KONYVEI

Kaland nélkiil 2 850 800
Yabbagabb, a kalandorok szégyene 2 950 850
CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI

Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010
lan Russel: A Cséaszar és a Magus 4 1130 1010
A DAIN 2000 KFT. KONYVEI:

Anne Rice: A boszorkanyok ordja I. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok ordja II. 12 2750 2460
Anne Rice: A kérhozottak kirdlyndje 12 2370 2120
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Taltos 12 2840 2540
Tad Williams: Az arany érnyék varosa |. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany &rnyék vérosa Il. 4 1320 1180

KALANDOR KIADO

Szélesi Séndor: Vadésznak vadasza 6 1700 1530
Szélesi Sandor: Tiindérosveny 8 2070 1850
Szélesi Séndor: A lelkek birodalma 6 1600 1440
Fonyadi Tibor: Isten ostorai 6 1700 1530
Fonyddi Tibor: A haboru mivészete 8 2070 1850
Fonyadi Tibor: Armény éneke 6 1600 1440
Orson Scott Card: A hetedik fit 6 1890 1690
Orson Scott Card: A rézb6rd proféta 6 1890 1690

RPG.HU KIADO
Almodok

A CAMELOT KIADO KONYVEI

o~

1400 1300

cCoooPORAPOOOOE DO D®

Jeff Grubb: Testvérhabora (Magic 1.) 4 940 840
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic I1.) 4 940 840
J. Robert King: Id6folyamok (Magic IIl.) 4 1040 930
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.) 4 1040 930
J. Robert King: Apokalipszis (Magic V.) 4 1230 1100
J. Robert King: Sikvaltés (Magic VI.) 4 940 840
J. Robert King: Invazi6 (Magic VII.) 4 1130 1010
Stewart Wieck: Toreador (Vampire) 4 940 840
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire) 4 940 840
Eric Griffin: Tzimische (Vampire) 4 940 840
Kathleen Ryan: Setita (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 4 1040 930
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire) 4 1040 930
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire) 4 1040 930
Stewart Wieck: Malkav (Vampire) 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire) 4 1230 1100
Justin Achilli: Giovanni (Vampire) 4 1130 1010
Eric Griffin: Tremere (Vampire) 4 1230 1100
Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire) 4 1320 1180
Stewart Wieck: Antologia (Vampire) 4 1320 1180
Eric Griffin: Ozvegyek menedéke (Vampire) 4 1420 1270
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhdi (Vampire) 4 1420 1270
Eric Griffin: Ozvegyek hatalma (Vampire) 4 1420 1270

Konyv cime

Bruce Baugh: Szildnkok (Vampire)

Bruce Baugh: Arnyak (Vampire)

Bruce Baugh: Aldozatok (Vampire)
Gherbod Fleming:

Kézépkor: Nosferatu (Vampire)

Stefan Petrucha:

Kozépkor: Asszamita (Vampire)

Andrew Bates:

Kozépkor: Kappadok (Vampire)

Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.)
A harmonia mestere (Mage 2.)

Hébord a mennyekben (Mage 3.)
Stewart Wieck: Az igazség paradoxona
Diane Duane: Corrivale csillaga
(Csillaghajnal I.)

Diane Duane: Vihar Eldalanal
(Csillaghajnal II.)

Douglas Niles: A béabkiraly (Dragonlance)
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad
D. Niles: Az utolsé nemes (Dragonlance)
Linda P, Baker: Az égi éj konnyei

(Dragonlance)

Richard A. Knaak: A Vértenger kalozai
(Dragonlance)

Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma
(Dragonlance)

Don Perrin - Margaret Weis: Az utolso erdd
(Dragonlance)

Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance)

Tina Daniell: Maquesta Kar-Thor
(Dragonlance)

Roland Green: A Kard lovagjai
(Dragonlance)

Don Perrin: Vasverg Theros
(Dragonlance)

Roland Green: A Rézsa lovagja
(Dragonlance)

Roland Green: Onfejii lovagok
(Dragonlance)

Margaret Weis: Lélekkovéacs
(Dragonlance)

Elanie Cunningham: A varazslo lanya
Elanie Cunningham: Kusza halok
Elanie Cunningham: Széljaro

Elanie Cunningham: Arnyelf

Elanie Cunningham: Elfdal

Elanie Cunningham: Eziist arnyak
Elanie Cunningham: Tovisvér

Elanie Cunningham: Az dlomgémbdk
Elanie Cunningham: Oroksziget

R. A. Salvatore: A szilank szolgaja

R. A. Salvatore: A kardok tengere

R. A. Salvatore: Ezer ork

R. A. Salvatore: A maganyos drow
R. A. Salvatore: Orokség

R. A. Salvatore: Csillagtalan €j

R. A. Salvatore: A sotétség ostroma
R. A. Salvatore: A hajnal dsvénye

Ed Greenwood:

Elminster — Egy mégus sziiletése

Ed Greenwood:

Elminster — Myth Drannorban

Ed Greenwood: Elminster megkisértése
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr
Troy Denning: Tdl a magas Uton

Ed Greenwood: A sarkany haldla

T. H. Lain: Veszedelem a mélyb6l

T. H. Lain: Az él6 halott

David Gemmel: Arnyjard

David Gemmel: A farkas birodalma
David Gemmel: Arnyak hése

David Gemmel: Haldljaré legendaja
Andrew Bates: A vihar hirndkei
Andrew Bates: Oroszldnokkal hélni
Andrew Bates: Holtak féldje

Andrew Bates: Legendas Druss els6 kronikaja
Michael A. Stackpole: Szellemhabort

Pont-
érték pontban
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1-2 3 vagy
konyv tobb kdnyv
(Ft) (Ft)
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1320 1180
1700 1520
1700 1520
1040 930
1040 930
1040 930
1800 1600
1130 1000
1320 1180
1130 1010
1040 930
1040 930
1040 930
1230 1100
1230 1100
1230 1100
1420 1270
1420 1270
1510 1350
1510 1350
1600 1440
1700 1520
1990 1780
1230 1100
1320 1180
1800 1600
1320 1180
1420 1270
1600 1440
1700 1520
1700 1520
1890 1690
1230 1100
1230 1100
1800 1600
1890 1690
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1230 1100
1230 1100
1320 1180
1320 1180
1700 1520
1600 1440
1700 1520
1320 1180
1420 1270
1420 1270
1510 1350
1600 1440
1800 1600
1420 1270
1510 1350
1510 1350
1800 1600
1420 1270



Kinyv cime Pont-  Ara 12 3vagy Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy

érték pontban  kényv tobb kényv érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft) (Ft) (Ft)
Loven L. Coleman: Fegyverbe! 4 1420 1270  D&D 3. kiadas Mesél6k kinyve
Robert E. Vardeman: A hatalom romjai 4 1420 1270  (magyar) 20 700 6560 5870
Martin Delrio: A menny csondje 4 1420 1270  D&D 3. kiadas Szornyek kinyve
Martin Delrio: Igazséag és arnyak 6 1510 1350  (magyar) 20 700 6560 5870
Richard Lee Byers: Hanyatlas 6 1800 1600  D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
Thomas M. Reid: Lazadas 6 1700 1520  Dal és Csend 8 2370 2120
Richard Baker: Elkarhozas 6 1800 1600  D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészit
Carl Bowen: Vadész és préda: A hit védelmez6i 8 2370 2120
A vampir 4 1130 1010  DA&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
Gherbod Fleming: Vaddsz és préda: Almokban sz616 4 1420 1270
A biré 4 1130 1010  D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Gherbod Fleming: Vadész és préda: Vér és varazs 8 2370 2120
A vérfarkas 4 1040 930 Vémpir — A maszkabdl (Vampire) 15 480 4550 4070
Gherbod Fleming: Vadasz és préda: Mesél6k kdnyve (Vampire) 15 450 4270 3820
Az itélethozo 4 1130 1010 Kozépkor: Vampir alapkdnyv (Vampire) 20 5600 5000
Gherbod Fleming: Vadész és préda: Utmutato a Kamarillahoz (Vampire) 15 400 3790 3390
A magus 4 1230 1100  Utmutaté a Szabbathoz (Vampire) 15 500 4740 4240
Gherbod Fleming: Vadész és préda: Mexikovaros éjszaka (Vampire) 12 2850 2550
A hohér 4 1320 1180 Klankonyvek: Toreador (Vampire) 8 2370 2120
Vincent Prendergast: Keser(i dramlatok (7 tenger) 6 1510 1350  Klankdnyvek: Tzimische (Vampire) 8 2370 2120
Anthony Sheenard: Liliom és vér 6 1600 1440  Klankonyvek: Gangrel (Vampire) 8 2370 2120
R. A. Salvatore: pap ciklus Klankonyvek: Szet kovetdi (Vampire) 8 2370 2120
Kantata 4 1040 930 Klankonyvek: Ventrue (Vampire) 8 2370 2120
Shilmista arnyai 4 1040 930 Klankdnyvek: Lasombra (Vampire) 8 2370 2120
Ejmaszkok 4 1040 930  Gydriik Ura szerepjaték 25 800 7590 6990
Az elesett erdd 4 1130 1010 A Gylirti szovetsége kiegészitd 10 3320 2970
A kdosz dtka 4 1130 1010  Gydrdk Ura
Legend of the Five Rings Narratorparavan kalandmodul 4 1420 1270
Stephen D. Sullivan: Skorpid 4 1040 930  Kozépfolde térkepei 6 1890 1690
A. L. Lassieur: Unikornis 4 1040 930 A harag mihelye
Ree Soesbee: Daru 4 1040 930  D&D kalandmodul 4 1420 1270
Stephen D. Sullivan: Fénix 4 1040 930  Fénytelen citadella
Stun Brown: Rék 4 1130 1010 D&D kalandmodul 4 1420 1270
Ree Soesbee: Sarkany 4 1130 1010  Kard és okol
Stephen D. Sullivan: Oroszldn 4 1230 1100  D&D kalandmodul 8 2370 2120
Szerepjaték szabalykonyvek Kovek korében
D&D 3. kiadas Jatékosok konyve D&D kalandmodul 4 1420 1270
(magyar) 20 700 5700 5100 7 tenger szerepjaték 20 5600 5000

BATTLETECH.

JANNY WURTS

A SZAMUZOTT HERCEG

BUARAZSION
JATSZMAlA

- STEPHEN KENSO

Codis tirténet.. \
Fanyar humor.

Eiképesztoe
fantasatikus olvasmany! |
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Mint azt bizonyara tudjatok, az idei TF-, OV-
== = =—>és HKK talalkozén megtartott Galetkik vagy
:{E_ = Kalandozdk vetélked6n a galetklk nyertek, ju-
=—=—"< talmuk pedig egy egyedi, Uj szakértelem jaték-

ba kerUlése volt. Ez a szakértelem a parbajo-
~:zas, mely mar tanulhaté az akadémian a BE 4
34 paranccsal!

Ha egy mar ismert torzszilbttel kerllsz
szembe, akkor altalaban tudod, mire szamit-
hatsz. Tudod, hogyan kell védekezned, mi el-
en kell felkészlIndd. Viszont egy masik galet-
kivel valé harc sokkal érdekesebb, és
meglepetésekkel tarkitottabb szokott lenni.

Persze ahogy egyre tobb és tobb idét tc")ltesz a

en. Ezt mutatja meg a pérbajozés szakérte-
= =lem, mely a galetkiharcoktél fejlédik, és
{:;_-termeszetesen KNO-bdl is szabadon ndvelhe-
—— to Ma3|k galetkl eIIen a parbajozas szakenel-

_:ai::_:d|g rezisztenciadat és kontaktméreg immuni-

= 8- =T S .
=Tl _tasodat noveli eggyel.

o

-_I;I;Ev ; ;
s A parbajozas szakértelem tehat csakis galet-
E;ffiklharcban jo, és igazén az olimpiakon lesz
=_—_"_"_"hasznos! Ezen kivill persze érdemes annak is
= megtanulnia, aki sokat harcol galetkikkel, akar
= portyazas, akar az arénaklzdelmek soran! Ha
= :ket magas parbajozas szakértelemmel ren-
=== - -delkezd galetki harcol majd egymassal, a csa-
’:5_31‘3“- ta is izgalmasabb, hosszabb lesz, nem ddl el

=—_=_=>mar az elsd harci kérben!

TAMADNAK A XENOK!

Még alig hevertlk ki az orglingok aljas laza-
dasét, maris Uj veszedelem leselkedik a galet-
==~ ki fajra! Az ellenség kémei, a Xendk ébredez-
nek! Az események gyorsan kovetik egymast,

- RBJLESZTASRK

lassuk, mit tudunk most. Az egész azzal kez-
dédott, hogy...

Csaszari szint, f6tanacsosi fogadoterem

Ak’rchard csaszari f6tanacsos tirelmetlendl
intett az el6tte arcra borultan varakozé alak-
nak:

— A jelentést! — A figura felemelte fejét, és mi-
kdézben homlokat stirlin a barlang padléjahoz
érintgette, és a f6tanacsos bocsanataért ese-
dezett, beszélni kezdett.

— Uram, az Ellenség gémbje még mindig a
Hegy kordli tertleten jarérozik! A gdmbot ez-
idaig semmi nem hagyta el, ami csak egyet je-
lenthet — még nem fedeztek fel minket, a pszi-
onikus alcazdé halé kitart! A rontads azonban
mar most érezhetd. A ndvények, allatok pusz-
tulnak, kilénb6zé betegségek Utotték fel a fe-
juket. Az Ellenség férgei, a xendk pedig ébre-
deznek! Mi a parancsa, f6tanacsos ur?

A f6tanacsos elgondolkodva huzgalta ko-
zéps@ szakallat. Az Ellenség felderit6je nem
olyasmi volt, ami ellen barmit tehettek volna,
azon kivil, hogy felhiviak magukra a figyelmet.
Csak imadkozhattak az 6sdkhdz, hogy ezen a
krizisen is segitse 6ket at, mint a korabbiakon
annyiszor. A xendk pedig...

— Az utasitas a kdvetkez6. A Ruvel hegyben,
és a Teron felsé harminc szintjén MINDEN xe-
nd szarmazékot megsemmisiteni, irmagja se
maradjon az Ellenség kartevGinek!

— Es a Teron alsé hisz szintje?

— Nos, ez egy jo alkalom arra, hogy megta-
laljuk az Ellenség gyenge pontjat, vagy eset-
leg egy fegyvert, amit szembe fordithatunk ve-
IUk... Az als6 szintek larvai gyengék, néhanyuk
elhullasa nem jelent komoly veszteséget. Ezek
a szintek kisérleti telepek lesznek, kelteték az
ébredezd xendk szamara. A kilénleges csa-
szari csapat késziljon fel, hamarosan indulni-
uk kell, 6k fogjak a kisérlet eredményeit tanul-
manyozni!

A kopaszra borotvalt fejli hivatalnok megha-
jolt megértése jeléll, majd alazatosan tavo-
zott. Ak’rchard elégedetten elmosolyodott. Ta-
lan a krizisbdl tébb hasznot hizhat a csaszar

OO VAROSA



kegyeiért folytatott versenyben, mint elsére
gondolta volna...

Kicsivel kés6bb pedig a galetkik débbenten
vették észre, hogy xendpetéik duzzadni kez-
denek. Egyre nagyobbak és nagyobbak let-
tek, végll az elsé petékbdl kikeltek a gyilkos
xeno torzszllottek, és a galetkikre tamadtak!

Persze tdbben sikerrel vették fel a harcot
veluk, de olyanok is voltak, akiket csak galet-
ki tarsaik tudtak megmenteni a xendktol. A
meneklld torzszuldttek egyre nagyobb és
mélyebb alagutakat vajtak a galetkik barlang-
jaiba, ahonnan aztan tdmegesen 6z6nl6ttek
eld.

A tdbbség panikhangulatban igyekezett be-
témni, befalazni ezeket a jaratokat. Egyre t6b-
ben és tdbben akadnak azonban, akik kivar-
jak, mig a xenok elég tag jaratot asnak, hogy
aztan 6k is leereszkedhessenek, és felfedez-
zék mit rejt a xend barlangutak mélye!

EGYEBEK

% A magas szintl szérnyek minimalis esélye a
mentédobas megdobasara 10%-rél 5%-ra
csokkent.

% Volt egy zavard kiirési hiba, amikor meg-
szlint valakinek a lathatatlansag varazslata,

akkor ehelyett, néha a csatak elején ,meg-
szlint a kék manaital varazslatod” és hason-
16 dolgokat irt ki a program, ezt javitottuk.

“ Mostant6l mar nem annihilalédnak a szol-
gak maguktél a csataban.

+ A halhatatlanok klanjanak 80-as rangnal ka-
pott képessége végre jol miikodik.

+« A nyalkafékusz mar a pszi csata utan kapott
Iélekenergiat is noveli.

% Ha Harci Programbol akar valaki atok va-
razslatot hasznalni, akkor mar nem csak az
elsé két koérben engedi ezt varazsolni a
program.

% Ujabb, kilénleges torzsziildtteket szerzett
be az arénamester, tovabb bdvitve az aréna-
ban jév6 szdrnyek sorat.

“ A magas szintre felndvelt I16fegyveres szol-
gak mar tényleg annyiszor I6nek, ahanyszor
kell nekik.

% Néhany Ujabb paramétert lehet hasznalni a
Harci Programban, a 17-es és 18-as feltéte-
lek mellé:

321 legkisebb végtagméret

322 legkisebb végtagra rakott harci képesség
323 legkisebb végtag szakértelem

327 legnagyobb végtag méret

328 legnagyobb végtag szakértelem

JATEK
E havi kérdésiink, melyre a helyes valaszt oktober 15-ig visszakiildd el6fizetink (AK eldfizetd az, aki
akar a fordulojaval kapja, akar el6re befizetett az ujsagra) kozott 3 db Zenetudas dsitalat sorsolunk
ki. A nyereményt az a karaktered kapja, akinek karakterszamat a helyes valasz mellé irod. Jatszani
levélben, az UL-ed hatuljan, vagy a jatek@beholder.nu-ra kiildott, zene subjectii e-mailben lehet.

A kérdés pedig:

Mi a cime Sir Barracuda azon szerzeményének, mellyel elsd helyen végzett az idei bardver-
senyen? Az Alanori Kronika egyik korabbi szama segithet a valaszadasban.

A juliusi szamban feltett kérdésink a kovetkezo volt:

Hény f6 kategoria koziil valaszthattak kérdést a mostani OV talalkozo csapatversenyének jatékosai?
Ahelyes valasz 13 volt. A jo megoldast bekilldok kozott 1-1 darab Beholderfej talizmant sorsoltunk
ki. A nyertesek pedig Osdreg Dorka, Morq Fan Gor és Enequil Toradon voltak. Gratulalunk nekik!
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Il. helyezett:

Dart Mahul (#5112):

— Akkor... kérném a kovetkez6t! — hangzott fel egy
kissé unott, hivatalos hang, mikdzben egy elnyomott
asitashoz hasonlo nydszorgést hallatott. A barlang-
ban uralkodo cseverészés kavalkadja egyszerre halk
morajlassa szelidiilt.

A galetkik egymas hegyén-hatan szorongtak a fél-
homalyos varoteremben, és izgatott pislantasokkal
méregették egymast. Néhanyan a tobbiektdl elvonul-
tan, felemelt orral rottak apré koreiket, és betanult
sz@vegiiket magoltak. Masok hangos gesztikulalassal
ecsetelték, hogy nekik semmi esélyiik, csak a tapasz-
talat miatt jottek, de kdzben sunyin a masik jegyzete-
it figyelték, hatha meglatjak, milyen mdvel palyazik.
Olyan is akadt, aki lebiggyesztett ajkakkal panaszko-
dott, hogy bizony le van bundazva az egész — de ez
utobbiak mindig bolcsen elhallgattak, amikor a bard-
verseny zsrijeinek ajtaja nyilt. Mint ahogy most is.

Szélka Osszerezzent, és szipogva kaszalddott fel
ilézsamolyarol. Zavaraban elGvett egy gydrott zseb-
kendGt, és ugy tett, mintha az orrat torolgetné. Ekoz-

36

ben lopva koriilnézett, és meggy6z6dott arrdl, amit
mar régota tudott, csak félt bevallani 6nmaganak: 6
kovetkezett. Mikor az orrtorléssel végzett, megigazi-
totta kerek okularéjat, és tétova lépésekkel megindult
az ajto felé. Nem mert versenytérsaira pillantani, mi-
kozben gbrcsosen markolta gyirott, szamarfiiles fi-
zeteit és kissé zavartan az ajto felé 1épdelt.

Am nagy igyekezetében egyszer csak megbotlott,
és hangos csattanas kiséretében elteriilt a k6padlon,
Szemilvege elgurult, fuzetei szétszorodtak, 6 pedig
fllig vorosodve probalt feltapaszkodni megalazo pozi-
16 megjegyzések hallatszodtak. Erre Szalka, ha lehet
mondani, még inkabb kapkodni kezdett. Alighogy ujra
felvette szemilvegét, észrevette, hogy valaki all folot-
te.

A lany felvont szemoldokkel tekintett a foldon teker-
g6 Szalkara. Hosszu, rakoncatlan fekete hajtincsei ja-
tékosan ugraltak, mikdzben a fejét csovalta. Mikor
mosolyra fakadt, egészséges fehér fogai beragyogtak
arcat, fekete szempillai mogott pedig pajkos fényben
incselgett egy rejtelmes titkokat 6rz6 szempar.

— Azt hiszem, én leszek a kovetkezd! — fordult a
lany az ajtonallo felé angyali artatlansaggal az arcan.

U.M.A. — merthogy 6 volt e nemes 6rtallo galetki —
betdirte csapzott ingét b6 nadragszaraba, kihizta ma-
gat, mikozben tekintetét a lany szemrevalo alakjara
vetette. Lady Maximell, igy hivtak ugyanis a lanyt, ar-
va szemekkel, kissé szomorkasan tekintett vissza ra.

— Gondolod, Lady Maximell? — hizta fel jatékosan
a szemoldokét U.M.A. A lany odabuijt hozza (a tobbi-
ek hangos cimmdgése kiséretében), és beletart
U.M.A. kocos hajaba. — Menjiink beljebb! — kérlelte
U.M.A.-t. - Majd ott eldontheted, miért is jutottam el
idaig!

A zsdriterem ajtaja halk nyikorgassal bezarult az
Osszekapaszkodo alkalmi par halvanyodo alakja eldtt.
Szalka feltapaszkodott (iltd helyébdl, a fal mellé som-
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polygott, és igyekezett olyan kicsire 6sszehdznia ma-
gat, hogy még véletlenil se vegye észre senki! Miért
is nem maradt otthon?

A zslriteremben altalanos volt a felfordulas. A ki-
lenc szék nagy része tiresen allt, jelezve, hogy gazda-
ik egyéb, fontos elfoglaltsagaiknak tesznek eleget.
Klood épp 0j nyilpuskajanak hurjait olajozta. Edil és
Valiante egy kancso nemes Oportoi kancso fenekeére
néztek, s vidam torténeteket meséltek egymasnak.
Dart Mahul valami pergamentekercsek masolt, nyakig
tintdsan. Kay a terem falandl kikGtott zsdritagok szol-
gait csutakolta és etette, Kazimir, a méretes katona
pedig termetes pocakjat kidiillesztve, bozontos sza-
kallaba markolva hatrahajtott fejjel Glt hintaszékében
(melyet kilon a kérésére hozattak neki a szervezok)
és tatott szajjal hortyogott. Mellén borfoltok éktelen-
kedtek. U.M.A. a kovetkez6 versenyz6t hivta be a va-
roteremben, Rozsa Alexander, a hires Alex pedig nem
volt sehol. Ekkor egy méretes zsakkal a hatan megje-
lent a Teron Hegyi Bardverseny zsrijének elngke:
Torz Talbot. Magas, nyulank, révid kérszakallt hordo
galetki volt, kék togaban. Mindig valami megmagya-
razhatatlanul bizarr arckifejezés (lt az arcan, ami tisz-
teletet parancsolova tette a megjelenését. Homloka-
bal két szarv meredt el6re fenyegetden.

— Nos, barataim — kezdte szenvtelen hangjan. — Az
imént adta 4t nekem a csészarszint kiildotte a bard-
verseny gydzteseinek szant jutalmakat!

— Micsoda? — pattantak fel egy emberként a galet-
kik. Még Klood is abbahagyta fegyverének karbantar-
tasat, mikor latta, hogy a tobbiek Talbot koré seregle-
nek. Csak Kazimir hortyogott tovabb békésen. A
bolcs zsritagok gydrdjében seperc alatt eltlint a zsak
szdja, és egymast tologatva igyekezett mindegyikik
kozelebb férkdzni a targyakhoz. llyesféle megjegyzé-
seket lehetett hallani: ,Azannyal Ez aztan az éles pen-
ge!” ,Hé, az a fejpant az enyém!” ,Micsoda, te a
multkor is olyan dragakovet kaptal, ami finoman szdl-
va is tal értékes volt neked.” ,Vidd csak onnan a ra-
gadds mancsot!” ,Hol van U.M.A?” Kit érdekel, leg-
alabb ez egyszer mi is megszedhetjik magunkat,
nemcsak az a tolvaj.”

— Na de barataim! — emelte fel a hangjat cinikus
mosollyal Talbot. — Mit miveltek? Csak nem hagyjuk
jutalom nélkil a lelkes versenyzdket? — A tobbiek kel-
letlentil morogtak, és tessék-lassék mozdulatokkal
kezdtek el kutakodni erszényeikben. Nemsokara némi

Alanori Kronika — IX. évf. 9. (105.) szém

aranyat meg dragakovet tettek az asztalra. Talbot
morfondirozva vakarta az allat.

— Hmmm... Igen, ennyi talan épp elég lesz. De...
varjatok csak! — Belenydlt b6 tdgajanak zsebébe,
majd rovid turkalas utan egy poros, kopottas lantot
hazott el6, és a par ezer 6sszegydilt arany mellé he-
lyezte.

— Nocsak, miféle @si relikvia ez? — piszkalta meg
Mahul.

— Hat ennyire régen lett volna? — csdvalta a fejét
Talbot — Ez a megblivélt lant, ami a tavalyi verseny f6-
dija volt. Csak mivel semmire se j0, a nyertes dnként
lemondott réla a zsiri javara. De nem baj, legalabb jo
lesz megint fédijnak!

— Nagyszer(! — dorzsolte hatalmas mancsait Vali-
ante. — De amond¢ vagyok, hogy a raktarszobdban
o0sszuk szét a zsakmanyt magunk kozott — hisz bar-
mikor betoppanhat az egyik mitugrasz. No, nem mint-
ha zavarna! Csak hat... Mégiscsak adni kéne a lat-
szatra, nem?

A tobbi zsdritag megrokonyddott arccal nézett ra.
Mindegyikiik fejében az jart, hogyan hasithatna ki mi-
nél nagyobb szeletet a tortabol. — Gyeriink a raktarba!
— mondta végiil ellentmondast nem t(ir6 hangon Klo-
od. — Majd ott lerendezziik! — A tobbiek helyeslGen
bdlogattak, és hangos civakodas kiséretében elvonul-
tak. Kay megcsovalta a fejét, majd kantarszarra flizte
a kiilonboz6 fajtaju, és gazdaik altal pillanatnyilag ma-
gukra hagyott szolgakat, és elvezette ket a kozeli is-
talloba. Csak Kazimir maradt tovabbra is a teremben
rendletleniil horkolva és Talbot, aki heherészve vallat
vont, majd helyet foglalt az elnoki székben.
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Szélka egy félénk ,Hello!” kialtassal — ami inkabb
tlint nydvogasnak, mint egy férfi hangjanak — |épett
be a zs(riterembe. A varoteremben hosszd masod-
percekig tartott, mire dsszeszedte a batorsagat ah-
hoz, hogy ide belépjen. Elvégre 6 jott a sorban, és k-
[6nben is, ha nem csalt a sejtése, az eléfurakodott
Lady Maximell most egész méssal volt elfoglalva. S
csakugyan: a kapu melletti sotét kapualjban a ledo-
bott ruhakon henteregve U.M.A. és Lady Maximell a
lényegre tértek, halk nydgések kiséretében. Szélka or-
rat megcsapta a lany parfimének illata. Beleborzon-
gott, de makacsul felszegte a fejét és dacosan to-
vabbment. ,Majd én megmutatom! Majd én
megmutatom” — hajtogatta magaban

Legnagyobb megddbbenésére a zs(riterem szinte
teljesen kihalt volt. Csak egy késpenge vékony szaju
galetki Ult az asztalnal és szinte felnyarsalta hideg te-
kintetével. A t0bbi szék furcsamdd iresen hevert
szerteszét, leszamitva egy alvo, kovér férfi bizonyta-
lan sziluettjét a félhomalyban. Hortyogasa kifejezetten
idegesitd volt.

- En ... iz6 - kezdte batortalanul a mondokajat
Szélka — ... nos Szél-szél-szanalmaska vagyok ...
vagyis — a galetki foldre sunyta a szemét nyelvbotla-
sa utan, és probalt a foldbe stippedni szégyenében.

— Nos - vonta fel a szemdoldokét a bizarr galetki. —
A zsliri izgatottan varja a palyamdvedet, larva!

— Rend-rendben — bolintott Széalka bizonytalanul, és
elkezdte lazasan lapozni a jegyzetfiizetét. Kézben ke-
rek szemivege mogiil idénként fel-felpillantott, de a
galetki ugyanazzal a szenvtelen arccal nézte, mintha
csak egy kupac szerencsétlenséget latna. Az egyik
ilyen alkalommal Szélkanak volt alkalma kibetiiznie a
szemlatomast zstirizé galetki névjegykartyajat is: T-o-
r-z T-a-I-b-o-t.

Ekkor megallt benne az (itd.

Mozdulatai lelassultak, s kaban lapozott vissza par
lapot a fiizetében. Igen. It van! Tegnap volt a remeté-
nél, aki egy furcsa veszélyre hivta fel a figyelmét.
Vastag izzadsagcseppek gyongyoztek végig a hom-
lokan, mikdzben djra atfutotta a remete lejegyzetelt
szavait: ,Nektek pedig, ifju galetkiknek killondsen vi-
gyaznotok kell! Mert tudjatok meg, nem a Métely je-
lenti az igazi rontast a hegymélyi tarsadalomra, ha-
nem az 6si, elfelejtett istenség, Chara-din! A dogvész
és puszulas Istene mais él, és arra var, hogy hivei 0j-
ra megidézzék. Par éve valt nyilvanvalova, hogy leg-
f6ébb apostola galetki alakot 6lt6tt magara, igy probal-
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va meg elvegyiilni koztetek. Tartsatok hat nyitva a
szemeiteket! Még probalja ugyan alcazni magat, de
titokban gonosz terveket forral, és a romlasotokra
tor. Ha megseiti, hogy leleplez6dott, haragja kimélet-
len lesz! Elarulom hat a nevét, hogy tudjatok, kit kell
minden koriilmények kozott elkeriinotok: 6 nem
mas, mint Torz Talbot!”

— Miért nem kezded mar? — kérdezte Talbot arcén
nyajas mosollyal. — Valami baj van?

— N-n-nem, n-nem, semmi! — hebegte Szalka, mi-
kozben egy hirtelen mozdulattal becsapta a fiizetét. —
Asszem tévedtem. Mégsem vagyok elég felkésziilt a
bardversenyre! Az-az lesz a legjobb, ha én most... —
hadarta, de elakadt a szeme, mikor Ujra meglatta Tal-
botot. Ugy rémlett, a galetki most ott dllt elétte par lé-
pésnyire, vészjdslo arckifejezéssel, vigyorogva. Sze-
mei vorosen fénylettek, s mintha szarvai is megnydl-
tak volna kissé.

— Biztos vagy benne, hogy annyira rossz, amit ir-
tal? — emelte fel Talbot a mutatduijjat. — Add csak ide
azt a flizetet, had fussam at! — mondta tovabbra is
mosolyogva. Mikdzben beszélt, kénes péra csapott ki
fogai koziil, és karmos mancsat Szalka felé nyujtotta.
A kis galetki felsikoltott, megperdiilt tengelye koril és
rohanni kezdett a kijérat felé. Am par pillanaton belil
érezte, hogy hatalmas mancsok ragadjak meg a ha-
tat, és a bdrébe hatolo karmok okozta fajdalomtdl fel-
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sikoltott, mikdzben Talbot ganyos réhdgését hallotta a
fllében. A vilag elsotétiilt elGtte.

Rézsa Alexander fiitydrészve I6balta a labait. Epp
egy félreesd barlangbal nyilo latrinanyildson (lt letolt
nadraggal, és elmélyiilten olvasott egy szellGsen te-
leirt papirlapot. Pufok arca elGszor kicsit eldeforma-
lodott, ahogy probalta értelmezni a latottakat, majd
varatlanul hangos réhdgésben tort ki. Szemei kigu-
vadtak, fogai jol lathatoan kilatszottak széles vigyo-
ra mogl, torkabdl pedig 6klendezve tort fel a kaca-
gés.

— Az Osokre, ilyen dcskasagot! — csovalta a fejét
még mindig heherészve, majd fogta a papirlapot,
gondosan félbehajtotta, s miutan megtorélte vele a fe-
nekét, egy konnyed mozdulattal a latrinaba ejtette. A
zstiri mellékhelysége nem szelelt megfeleléen, igy
mar egy ideje kellemetlen bz terjengett benne — de
Alexet ez nem nagyon zavarta. Eléggé belemeriilt mar
az iromanyok olvasasaba. Olyan rossz volt a hangszi-
getelés, hogy a hordéhasu Kazimir horkolasdt itt is
tisztan hallani lehetett. ,Hat mar sehol sincs nyug-
tom!” — sopankodott kicsit maganak, majd hosszl
karjaival elkezdett matatni az el6tte Iévé papirkupac-
ban. Mikor egy ujabb irds akadt a kezébe, érdeklGdve
emelte maga elé

— Lassuk csak, ezt ki irta... — morfondirozott han-
gosan. — Valami Lady Maximell. Hmm... Talalo név.

Elkezdte hat olvasni. De alig jutott tdl az elsé két so-
ron (amelyek azért sejtették, hogy mirdl is szol a kol-
temény: ,lllatos gombak alkotjak agyam, ahol én fek-
szem, az az agyam”), amikor furcsa zorejekre lett
figyelmes. Fiilelni kezdett. Mintha tavoli sikolyokat,
gurguldzo horgések zajat hoztdk volna el hozza a csa-
torna csovei. Alex tovabb hallgatdzott, s ekkor tdnt fel
neki, hogy mar nem hallja Kazimir horkolasat. No-
csak, felébredt volna a vén katona? Akkor biztos va-
lami fontos tortént a zs(riteremben. Gyorsan magara
rangatta hat nadragjat, majd goémbolyded testét a
zs(riterem felé iranyozta.

Egy gyors mozdulattal benyitott. Az asztalnal Kazi-
mirt latta, amint épp asit egy hatalmasat, majd bam-
ban megtorli a szemeit és butan kdrbenéz. A terem
kozepén Torz Talbot allt kék tdgdjaban, és fejcsovalva
nézett egy vézna, szemiiveges galetkit (feltehetéen az
egyik versenyzdt), amint az habzo szdjjal a foldon fet-
rengett.

— Mi torténik itt? — bukkant fel varatlanul U.M.A.
fontoskodva a szemkdzti barlangnyilasbol. Oda se né-
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zett a tobbiekre — épp nadragszijanak becsatolasaval
foglalatoskodott.

— lgazan semmi emlitésre mélto! — csovalta a fejét
Talbot. — Csak bejott ez a larva, és varatlan rosszullét
jott ra. De hiaba faggatom, képtelen vélaszolni! It
doglédik az orrunk elétt. Pfuj! Undoritd! — kopott
egyet Talbot, mikdzben az izomgorcsoktdl szenvedd
galetki eltorzult, nyaladzo arcéra nézett. — U.M.A.!
Lennél olyan kedves és kivitetnéd? A tobbiek mar tii-
relmetlentil varakoznak. — Talbot megfordult és hata-
rozott Iépésekkel megindult a széke felé. Kozben Alex-
re esett a pillantdsa. — Ah, Alex! — szolitotta meg. —
Latom, djra itt vagy! Nos, szdlj a tébbieknek a raktar-
szobaban, hogy ha végeztek az osztozkodassal, akkor
méltoztassanak visszajonni. A pontozast hamarosan
folytatjuk!

—lgen. — vélaszolta fancsali képpel Alex. A ra varo
hosszi munkanak mar a gondolata is letargiaval t6l-
totte el. Bar kevesebb palyamd érkezett, mint szami-
tottak ra, még igy is tul sok munkaval fog jarni min-
degyiket egyenként végigbdngészni. ,De sebaj!” —
legyintett. Legaldbb lesz min szorakoznia unalmas
perceiben!

Vége

EPILOGUS:
KOZLEMENY:

Mi, a fényes tekintet(i Csaszar ezennel innepélye-
sen kihirdetjiik, hogy a Teron Hegyi Bardverseny be-
fejezGdott A nagytisztelet(i és tapasztalt zsdiri a legki-
valobbnak Lady Maximell ,Gombak és az agyam”
cimd remek kolteményét talalta. A gydztes jol megér-
demelt jutalma egy bivos lant, és a mesés 3000
arany lett, a bolcs Csaszar nagylelkd felajanlasa ered-
ményeképp.

A verseny lefolydsa zavartalan volt, leszamitva egy
apro incidenst. Az egyik versenyz6 a zs(riteremben
rosszul lett, igy azonnal az ispotélyba kellet szallitani.
A beteg larva az éjszaka folyaman belazasodott és éj-
fél koril sajnalatos maodon elhalalozott. Az ispotaly
felcsere szerint a tiinetek alapjan feltehetéen mérges
gombat evett. Kérdésiinkre azonban megerdsitette,
hogy sz0 sincs jarvanyveszélyrdl. Hala az Oséknek!

Mindenesetre felhivjuk a galetkik figyelmét, hogy
legyenek ovatosak, mieldtt valami ismeretlen gombat
fogyasztanak, és elGtte feltétlenil mutassak meg egy
gombaszakért6nek!
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I1l. helyezett:

Gal Etkins (#7284):

A mai reggel is ugy indult, ahogy a tébbi. Azaz egy-
re rosszabbul. Még zug a fejem a szorny( alomtol,
mégis nyugalmat kell er6ltetnem magamra. Hidba,
nem megy! Tudom, hogy értelmetlen és hiabavald, de
minden reggel atnézem a felhalmozott holmijaimat. A
szentségit! Megint kiraboltak! Ezért etetlek! Orditok,
és nagyot ragok a barlangban heverd szolgamba.
Vinnyogva menekiil, és szemében vegyes félelemmel
teli utalat sugarzik. Megszanom. Annyiszor megmen-
tette mar az életem, mégis minden reggel ugyanaz.
Tudom, hogy az én hibam, de 6t mégiscsak jobb hi-
baztatni mint magamat. A barlangbdl mar egyiitt indu-
lunk atnak. A szint féterén hatalmas témeg all, inne-
pelnek. Visszatértek a Katona klan tagjai a mészar-
lasbél. Onelégiilten fogadjak a bokokat, mintha olyan
nagy tett lenne par Orling kibelezése! Kozéjiik tartoz-
tam, de elbocsajtottak! Allitolag tul vakmerd voltam,
nem egy csapatjatékos! Hillyeség! A Tisztogatoknal
tart karokkal fogadtak. Nincsenek rendszabalyok,
irtsd a férgeket és kész! Még egy utolso, fajdalmas
pillantds aztan tovabb. Az ivoba tartok, az egyetlen
hely ahol jol érzem magam. Talalkozom van. A beja-
ratnal egy bard kornyikal, amint kizelebb érek negé-
desen rammosolyog. Gydl6lom dket, egész nap pen-
getik a lantjukat és elhitetik magukrdl hogy igy
tokéletesek! Nagyot taszitok rajta és irigyen figyelem
ahogy egy galetki szépség atoleli. Mindegy! Belépek,
és megcsap az alkohol és izzadsagszag. Ez az élet!
Rikoltok, am ram se hederitenek. A legsotétebb sa-
rokbol egy csuklyés alak integet. O a fészervez6, dog-
letes bize van és csak a szeme izzik a csuklya alatt.
Ismerdsnek tlinik, de nem tudom honnan! Rajta kiviil
még harman {ilnek az asztalnal, egy Magus, eqy Tisz-
togato — latom a jelvényét — és egy bard. Ez mit keres
itt! Agyam elborul, és mar (itnék, de a magus int és én
ledermedek. Ez hiba volt! S ezt latom klantarsam sze-
mében is. Szimpatikus alak. A csuklyas int és meg-
sziinik a bibdj. El6vesz egy megsargult pergament és
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elénk rakja, majd tavozik. Egy sz6t nem szolt, de tud-
tuk mit kell tenniink. Harom napja voltunk uton, ami-
kor egy zombi horda rank tdmadt. Nem voltak erések,
de tobben voltak nalunk. A magus egy zombi herceg-
gel csatézott, klantarsam két zombival, én harom él6-
halottal. A dogok azonnal megérezték, hogy melyi-
kiink a legsebezhetébb, s mint a méhek todultak a
bardra. Batran harcolt a kis nyavalyas, de latszott
hogy nem bir ennyi ellenféllel. Tekintetében nem lat-
szott félelem, csak a hitetlenkedés. Segithettem volna
neki, de nem. Elvigyorogtam magam, és klantarsam
mellé &ltam. A harc hevében mintha lattam volna a
csuklyast, amint egy kiszogelésrdl figyel. Am amikor
Gjra odanéztem, mat eltint. A csatazaj eliiltével él6-
holtak teteme, és a bard kibelezett teste maradt csak
utanunk. Két nap malva ismét szembe kellett nézni a
halallal! A gonosz dsszes teremtménye egyszerre
csapott le rank. A menekiilést jelentd jaratot csak har-
man Grizték, de mig odajutunk darabokra tépnek min-
ket. Egyetlen esélyiink ha valaki magara vonja a fi-
gyelmet. Klantarsammal cinkos pillantast vetettiink, s
a kovetkezd pillanatban a magus mar repiilt is. Még
hallottam amint elatkoz benniinket, de sosem hittem a
kuruzslé hokuszpokuszokban. S mintha megint lat-
tam volna a csuklyast! Utazasunk nyolcadik napjan
megtalaltuk a kincsesbarlangot. Egy szinarany trénon
a csuklyas iilt — Csak az viheti el a kincset aki életben
marad — mondta. Klantarsam elutasitoan intett, de én
tudtam csak szinlel. Begyakorolt mozdulatokkal ran-
tottam el6 fegyverem, s mig 6 erre koncentralt, elha-
raptam a torkat. Gy6ztem! lgen, mondta a csuklyas.
De el is buktal! A siker érdekében elkovetted mind-
azon binoket, amikért a tarsadalmad kirekeszt majd.
Egyetlen esélyed, ha a Kaosz urat szolgalod! S ekkor
felismertem 6t, a Kéosz kovetét! Akivel annyit almod-
tam, s akitél mar soha nem szabadulok!

Gal Etkins (#7284)
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Mondhatomn, itt aztdn sokkal mdsabb az élet. Mdrmint, fogy a vdroslakok szintjén, aﬁova%tost koltoztem nem-
rég. A boltost [e kellett kenyereznem, fogy eqydltaldn szdba dlfjon velem, a helytartd meq mieldtt komolyabb fel-
adatokat adna, el6bb eqy proba elé dllit. Kivételesen — tefetném hozzd. Nem is tudom, minek vannak a Hegy szint-
jei eqydltaldn elnevezve, ha mindenfol ugyanolyan minden. Sokkal egyszertibb volna, ha pusztdn szdmokkal
jelolnénk a szinteket, mint afiogy én is szoktam, és akkor nem volna gond az elnevezgetéssel. Vdroslakok szintje...
na de vajon mitd[? Itt uqyanazok a galetkik élnek, akikkel eddig is (épten-nyomon dsszeakadtam. J6, sokan vannak,
akik mdr felhaqytak az elnyomd galetki rendszer bugyuta jdtszadozdsainak ¢és ididta szivatdsainak lenyelésével, te-
hat letelepedtek, de azért ettdl 6k még nem lesznek vdroslakdk. Hagyjuk...

Mieldtt felko(toztem, még volt eqy feladatom, amit a szint templomdban adtak, tulajdonképpen csakis emiatt
nem dlltam még akkor tovdbb. Hét pikkelypdncélra volt fiozzd sziikségem, azt pedig eltartott eqy darabig dsszeszed-
ni. Lopni, mdrmint fogy a rendiink szdmdra tett Gnkéntelen felajdnldsokat beqytjteni ez esetben nem sok remé-
nyem volt, merthogy pikkelypdncélt csak az titond(l6 banddk tagjai hordanak, azok pedig ezeken a szinteken mdr
nem élnek, igy nyilvanvaldan nem volt mdr senkinek sem a birtokdban ifyen haszontalan dolog. Maradt tehdt a va-
ddszat, de mivel abban nem vagyok il virtudz, eltartott eqy darabig, amig sikerilt folkutatnom ennyi titondllét.
A kiildetés sordn aztdn szembekeriiltem eqy kardszellemmel (a koriilmeények taglaldsdba most nem mennék bele),
ami eqy szempillantds alatt dtsuhant a testemen, valami leirhatatlan érzést hagyva maga utdn. Még sosem érez-
tem ilyet: izmaim elpetyhiidtek, alig tudtam [evegdt venni, szinte mozogni sem birtam, ¢és alig tudtam felfogni a
kiibvildg ingereit. Eqyszer olvastam egy torténelmi konyvben, fiogy Borax kird(lyal tortént hasonld, amikor Ejmd—
gus eqy agybénitds vardzslatot bocsdtott rd — hogy eqy kicsit
hencegjek [exikonokat megtolteni képes miiveltségemmel. Ez az
érzés viszont inkdbb az agyroppantds fatdsdra em(ékeztetett,
amit még hajdandn tapasztalhattam meg eqyszer-kétszer, persze
azok sokkal qyengébb fuatdstiak voltak. Azdta azért mdr sokat
fejlédtem, és mostanra csak az igazdn nagy hatalmi mdgusok
tudndnak drtani nekem a vacak vardzslataikkal (na meg az Greg
szivok). De visszatérve a kardszellemre, elmesé(ném, hogy a fent
vdzolt koriilmények ellenére konnyedén elbdntam vele. Kdr, fogy
senki nem (dtta, mert 1j legenda sziiletett volna, ezittal rélam.
Sajnos a papok a nem dijaztdk annyira ezt a hdsi kizdelmet,
mert a fdradozdsaimat csak eqy vacak karddal, valami Osok
szent kardja nevi vasdarabbal jutalmaztdk. Taldn a mancsomba
venném, fia em volna az ardnarém karmom, de igy erre semmi
esély nincs.

Szoval felkdltoztem. Kordbban sokat dicsekedtem ezzel, sdt,
taldn még eqy kordbbi napldbejegyzésemben [e is irtam, hogy az
alsébb szintekkel ellentétben a lequtdbbi két szinten nem volt a
felkiltozés utdn problémdm az 1j szint krnyékén él6 torzszii-
(6ttekkel. Tényleg, felkGltoztem, aztdn ami az utamba akadt, az-
zal elbdntam. Jo, fa eqyszerre tobben rontottak rdm, akkor azért

Alanori Kronika — IX. évf. 9. (105.) szém

4



42

megizzasztott a dolog, de hdt ezzel mindenki iqy
van. Most azonban ennek a révid sikersorozatnak
vége, csupa mumus szérmnyel foz dssze a sors (a
mumus” eqy gyermekkori kifejezés, ami a berdg-
ziilt a felntt galetkik szohaszndlatdba). Amikor
ezt {rom, még csak két hete lakom itt, ezért még
nem is volt tul sok idém a csatornaszinten és az
Osok Csarnokdnak nevezett intézményesitett
szemfényvesztés falai kozt jami, de amit eddig
megtapasztaltam, az nem til biztatd a jovémre
nézve, legaldbbis az itt t6ltendd id6mre semmikép-
pen sem. Van eqy tiiskés dofiratog nevii formed-
vény, ami erre mdszkdl, és tdrqyat t6r, ami eqy iga-
zdn pimasz dolog a részérdl. Ha eqyediil van, az
még elmeqy, de ha pdrban vannak, mdr izzasztd
kitzdeni elleniik. Ennek ellenére nem til veszélye-
sek, afiogy az dreq szivék sem, bdr ez utdbbiak eqy
dltalam nem ismert vardzslatot haszndlnak, ami
hasonlatos az életszivdshoz, csak éppen eqyszerre
hat rdm és a szolgdimra. A zoriddok képesek elbd-
jolni a szolgdkat, a (idércszellemek csontolvaddssal
végzik ki, a kristdlyfattyak a robbandsukkal pusz-
titjdk el Sket, mig a gném dsmdqusok jéqviharral teszrek pontot a szerencsétlerek életére. Ez utdbbiakrol persze
eddig csak hirbdl hallottam, hiszen a kldnom azt kérte, hogy pusztitsak el beldliik tizendt példdnyt... Széval a szol-
gdim mostansdg sokat jdrnak majd a templomban, de hia meg elkiildeném Sket, akkor a mdrvdny (adykkel lennék
igen nagy gondban, hiszen azokat galetki semmilyen ismert modon nem tudja megsebezni. Ez eqy igen kedves tu-
(ajdonsdquk. Itt vannak aztdn a fiirglingek, amik kozil én még csak eqy példdnnyal tald(koztam, de az a tald(ko-
zds arra késztetett, foqy rogton elStirjam a temérdek kacatom kozil azt a tiizlehelet italdt, amit még évekkel ez-
el6tt készitettem el. S6t, a vardzsfozetes konyvecskémbdl ki is néztem, hoqyan kell elkésziteni ezt az italt, és [e is
gydrtottam beldle (egyeldre csak) 6tét, fogy mindig leqyen mancsndl beldle, fa sziikség lenne rd. Azt most nem
mesélem el, miért [efielek tiizet, amikor sziiletésermntd( fogva jéglefield vaqyok, pedig az is eqy érdekes torténet (a
kldnom tefiet arrol is). Mindenesetre amilyen régen faszndltam harcban ezen képességemet, anndl gyakrabban fo-
gom mostandban, mert ezeket a szemmel kovetfietetlen gyorsasdgui gonosz aprdsdgokat mds mddon nem tudom
elpusztitani, és az holtbiztos, fogy az Osck Csarnokdban (az ide vdgd jelzdket (dsd fentebb) [épten-nyomon ifye-
nefkkel akadok majd dssze. Es akkor még nem is meséltem a tiizldngocskdkrol, de azt majd legkozelebb, fiiszen most
eqy sokkal kommolyabb dologrdl irnék, ami napjainkban minden galetkit foglalkoztat. Bdr az informdcidim eqyeld-
Te igencsak végesek, de taldn gy is az én naplom lesz az utdkor szdmdra az eqyetlen hiteles torténelmi forrds, ami-
b6( majd rekonstrudlhatjdk a torténteket. Szoval a lequtdbbi olimpia sziinetében csiptem el ofyan beszélgetés fosz-
ldnyokat, amikbd( kideriilt, foqy eqyféle suttogd propaganda indult, miszerint a galetkiket elnyomd rendszer
kiszolgdl6i ¢s tisztviseldi dltal Ellenségnek tituld(t (ények a Heqy kozelében jdrnak, amit a parazitdik, a xendk most
tmegéreztek, és ezért mocorogni kezdtek. A torténet elsd részének hitelessége megkérddjelezhetetleniil talmi, vi-
szont az tény, hogy a Hegyben kdszdld torzsziilsttekre ismét xendpeték tapadtak, és ezek a peték irdatlan sebes-
séggel duzzadnak a méretiik t6bbszérdsére, mignem eqy savas froccsenéssel szétcsattanva kelnek ki beldliik ezek az
undorité [ények. Mondanom sem kell, hogy minden galetki azonnal gytjteni kezdte a petéket, és izgatottan, min-
den eshetdségre felkésziilve vdrja a kikelést, fogy kinyerfiesse ezekbdl a nem is annyira tefietetlen tijszil6ttekbol a
[élekenergidt. Ez rdm is vonatkozik. Persze most iqy belegondolva nem is igazdn értem, hogyan vagyok képes myu-
godtan aludni, amikor a barfangom mdr tele van ezekkel a szorcsogve [iiktetd izékkel. Nekem ugyan még eqy sem
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kelt ki, de a hirekb6[ azt raktam dssze, fogy a
petékben a xendk kiilonféle vdltozatai taldlha-
tok meg. Van olyan amelyik még alig fejlett
(ldrva), de van majdnem kifejlett is, taldn csak
Zuveghar professzor mondhatnd meg, fogy mi-
tol fiigg a fejlettségi szintjiik. Kdr, hogy az Greg
mdr 1ég 1jj testben sziiletett tijjd valafiol a Heqy
mélyén, és mivel a tuddsdt nyilvdn nem vitte
magdval, ezért erre a rejtélyre magunknak kell
vdlaszt taldfnunk. Haflottam olyat, hogy vala-
kit pillanatok alatt szétmarcangoltak, de olyat
is, hogy valaki egy iitéssel szétlapitotta dket. Az
biztos, fiogy fa nem sikeriil ket gyorsan el-
pusztitani, akkor eqy a barlang faldba maguk
fiirta alagiitban eltdnnek. Olyat is hallottam,
fogy valaki rendszeresen hagyta dket efillanni,
iqy ez a vdjat mdr akkora, fogy akdr maga a ga-
letki is elférne benne, de még senki sem merészkedett a xendk utdn. Id6 kérdése. Mindenesetre, ha én is igy jdrneék,
a vildgért sem foltozndm be a barfangomat. Ha ugyanis sok ilyen furat keletkezik, akkor a szomszédaim kozétt majd
alternativ modon kozlekedhetek. Ez a megoldds a tulajdondtrendezés 1ij tdvlatait nyitnd meg eldttem, rdaddsul a
vdjatok irdnydbol taldn még csapddra sem kellene szdmitanom (nem mintha nem fedezném fel dket iqy is knnyil
szerrel). A xendk gyors szaporoddsa eqy igen érdekes dolog, de hogy az dllitélagos Ellenség dllitdlagos kizelsége vdl-
tand ki, azt nem hiszem. Kétségtelen, ogy a xend eqy sajdtsdgos életforma, de mindennem tedria el6tt a leghi-
telesebbriek azt a verzidt tartom, miszerint galetki tuddsok vagy mdgusok Risérletezésének végeredménye az, ami
most rettegésben tart sokakat. Az is elképzelhetd, hogy még hajdandn keletkeztek, esetleg a kdoszmatéria efszaba-
duldsakor, de még azt is el tudom képzelni, fiogy a modk keze van a dologban. Eqy kis konyvtdri utdnajdrds ered-
ményeként bukkantam arra az adatra, miszerint a xendkat mdr a felszini civilizdcidk is ismerték. A korabeli elne-
vezésiik ,alien” volt, aminek a felyes kiejtése (fonetikusan): ,élien”. Ez megmagyardzza azt az eddig értelmetlennek
tiind dsi monddst is, ami tigy szdl, hoqy ,Alien, a foldon nem é[ ilyen”. Valdszinileg ezt a mostanifioz hasonld ese-
tekre mondhattdk, amikor is valakik kitaldlfiattak valami bugyuta mesét eqy-eqy borzalmas szérnyetegrdl, ami az
éléskamra legfinomabb falatait felfalta majd eltint, esetleq a tevékenysége leplezése céljdbol terjesztette el valamely
tofvajbanda, és voltak akik ezekben a dolgokban nem hittek. Mint afiogy most én sem. Nevetséges. E[6szdr is olyan,
fogy Ellenség nem (étezik, ezt mdr régéta tudom. Ezt csak a galetki népet elnyomdsban tarté Hatalmasok taldltdk
ki, hogy igy tarthassdk meq a vezetd pozicidikat, és eqydltaldn a hatalmukat, hiszen a felszini [étre visszaszokd, és
ott szétrajzd nép felett igen nefiezen lehetne ilyen direkt modon zsarnokoskodni. Ez az egész eléq bugyuta eqyéb-
ként is, de mivel ofyan régéta éliink ezek kozott a hazugsdgok kozott, fogy ebben felndve képtelenek vagyunk fel-
fogni, mi a valdsdg. Mdr aki. Es akkor ezek az aljas gazgaletkik képesek a sajdt népiikre rdszabaditani eqy gyilkos,
idegenszert fajt, csak azért, hogy a sajdt fatalmukat biztositva [dssdk, ami véleményemszerint botrdnyos ¢és tiirfe-
tetlen. Mégis tirjiik, mert el vaqyunk foglalva a sajdt életiinkért vivott kiizdelemmel, ezek meg odafont csak r6hdg-
nek a csdpjukba. Eqy biztos: aki ezt most ott a jévében ofvasod, mdr tudod, hogy mi tortént a fajunkkal, mik vol-
tak az imént vdzolt események fejleményei, igy aztdn magad is (dthatod, micsoda élesldtdssal fogalmaztam meg a
hdttérben bijo igazsdgokat, amiket hamarosan mindenki tigyis tudni fog, merthogy az ilyen afjassdgok nem marad-
hatnak sokdig titokban. A népem mégsem ismeri fel iddben ezt a jo[ tdjékozott eqyént (nyugodtan irhattam volna
zsenit is), tehdt engem, ezzel is fenntartva azt a mesterséges butitdst, amiben évszdzadok 6ta él. Az 6 bajuk, de
iddvel észhez fognak térni, megldsd! (Persze ha észhez tértek, akkor mdr nem lesz, aki megldssa, de ez most mind-

egy).
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VAROSA
ERDEKESEBB; HIREE

A hegymélyt jaré nyomorult torzsziilttek, a homla-
szok mara mar a kihalas szélére keriltek. Az értékes
csuhajukért vadaszott torzsziilottekkel az utobbi
id6kben mar Roxana sem talalkozik, pedig O aztan
mindent megtesz azért, hogy egy Ujabb példanyt ejt-
hessen el. A klanvezetGsége elé jarult galetki bemu-
tatta nekik a legutobbi 100 vadéaszatanak zsakma-
nyat is, hogy elhiggyék dllitisat. Persze a vezetGség
két labbal rugta ki, mondvan ennél azért jobban kel-
lene serénykedni a ranglétran val elérejutasa érde-
kében, és nem csalassal, fondorlattal kell el6rébb
jutnia. A rossz nyelvek szerint nem is csoda, hogy
nem leli meg kovetkezG aldozatat, mivel minden
szinten csak egy €l ezen irtdzatos bizzel rendelkezé
torzsziiléttbdl. Ha ez igaz, akkor rogtén adadik a kér-
dés: Hogyan képesek ezen Iények szaporodni?

Bl P P

Valahonnan a végtelen mélybdl iszonyatos halalsi-
koly visszhangzott fel az ismert jaratokig... Kisde-
dek némultak el orokre, ifji larvak alltak meg a né-
vésben, még a tapasztalt galetkik is felriadtak me-
ditaciojukbol. A jésalmokbol ismert Quwargok ki-
ralynéje szanalmas halalaval hirdeti az isteni ereji
Protolisk Hercegek végtelen, pusztitd hatalmat!

Az Ejfarkas Klan eziiton baratsagos harci vetélke-
désre hivja ki a tobbi szovetseéget! A cél: az 6sz be-
kdszontésének pillanataban minél t6bb lakoszint
csapatarénajaban legyen 100%-o0san csak a sz6-
vetség tagjaibol &llé bajnokcsapat! Csak a jelenlegi
tagallomannyal lehet probalkozni, Ujszillott larvak-
nak és atlépkeddbajnokoknak nincs helye a vetél-
kedésben, akarcsak a nevesincs szovetségecskék-
nek. Akik nem tul gyavak ahhoz, hogy dicsGséget
szerezzenek szoOvetségiknek, azok kérdéseikkel

keressék Demorkiszt!
AR P e~

W N

Shackallor, a gondolkodas hegybéli mestere minap
pszionikus farassal probalkozott. Az ifji megpro-
balta a szintek kozotti 6si dekrétum szovetét pszi-
onikus karmaival felszaggatni, de hirtelen a sem-
mib6l egy asztralvadasz termett ott és jobb
belatasra birta a Pszionicistak reménységét. Shac-
kallor szerint nem véletlen, hogy észrevették, vala-
kik, vagy valamik figyelnek minket... hogy minden,
valamilyen iszonyatos terv szerint torténjen...

Hiresztelik, hogy a jo ideje hallgaté Torz Talbotnak a
(Csaszari Fétanacsado végtelen kegyelmébdl felajan-
lotta a minap orgyilkossag miatt megiiresedett Kar-
mok szintjének helytartoi posztjat. Ha igaz a szobe-
széd, nyilvanvaléan mindenkinek rohannia kell
tulkoltozni a Karmok szintjén, mert a korruptsagarol
6s gonoszsagardl hirhedt Talbot biztosan lezérja a
szintet, az ifji galetkik pedig rabszolgaként mehetnek
a Torz vezér Oské kitermeld banyaiba, meg Talbot
egyedi varazslatait kutato épiileteibe...

e I T

Az Orgyilkosok szintjén egy renegat vadasz a helytarto-
hoz menekiilt védelemért... Miel6tt végleg kilehelte léle-
kenergiajat, még figyelmeztette a helytartot, hogy retteg-
jenek a kitaszitott klantol! A Csaszari szinten is szarnyra
kapott mar a pletyka, lehet, hogy titkos renegatok figyel-
nek minket a hattérbdl, félelmetes terveiket érvényesitik?
Vajon kikbdl all a tizedik klan, és kik lehetnek a vezet6i?

—t

Hajnali Harmat nem kapkodta el a bardok klanja altal
rabizott feladat (10 atkozott targy leadasa) teljesitését:
tobb, mint 7 honapig tartott neki 6sszeszedni Gket, ez-
alatt az id6 alatt folyamatosan 4-9 atoktarggyal élte
életét, portyazni pedig egyszer sem ment el. Arrdl
nem szol a fama, milyen szerencsétlenségek érték
szegény galetkit ezen iddszak alatt, az atkozott targyak
hatasai miatt...

Mendemondak keringenek arr6l, hogy az o6don
konyvtarak mélyén meglelheti a kitarto kutato azt a
magikus formulat, melyet a teljes Univerzum Pan-
célzat birtokaban ha elmond, az Osék maguk kdzé
emelik a megvilagosodottat... Nem tudni igaz-¢ a
szobeszéd, de az Orok szintién Adaz, a halhatatlan
mesterlovész az Univerzum Kark6téjének megszer-
zése utan mar kutatja a sorozat tobbi darabjat. ..

Hunter Killer, Fenix, Lady Lucitania, Vega, Obszidian
Oyin és Sub-Zero megidéztek egy vérvoros Grsar-
kanyt! A legenddk szerint ezen hat szerencsés galet-
ki halhatatlanna valt, hiszen életiikre az 6rsarkany vi-
gyaz! Persze ki tudja, igaz-e a legenda...




Sub-Zero az Orok szintjén a minap egymas utan
harom elfajzott Iény Iélekenergidjat is magahoz vet-
te arénakiizdelem soran. Sajnos azonban a szor-
nyek egyikénél sem volt semmilyen bivolt relikvia.
A ,Fagyur” most azon gondolkozik, hogy vajon az
arénamester lopta meg, és rajta vegyen elégtételt
ezért, vagy a remete hazudott nem olyan rég, ami-
kor azt allitotta, hogy a kiilonleges példanyok relik-
vidkat hordanak maguknal? Valaki pedig biztosan
fizetni fog a ,szerencsétlenségért”...

Rebesgetik, hogy Stanislava, az elementalok ura az
Ordk szintjének fémagusatol kapott személyes kiil-
detésben gy(ijtogeti a komponenseket. Azonban
Stanislava lehet, hogy nem fogja jutalomra véltani
az értékes elementalis fokuszokat? Baratai szerint
egy Elemi Sikir hivasan mesterkedik, mely a legen-
da szerint végtelen elementalis hatalommal ruhaz-
hatja fel... ez azonban nagy badarsag lenne! Jaj ne-
kiink, ha az elemental lord galetki sikerrel jar...

Endyr a minap igazi magus modjara szallt szembe
az Oraltat6 manok kiralyaval. Varazslataival probal-
ta meg attorni ellenfele rezisztanciajat. Savcsapa-
sok egész sora zaporozott a mandkiralyra, aki las-
san pocsolyava olvadt. Sajnélatos madon a kiraly
fején levd korona is a sav éldozata lett, igy a hds
galetki nem tudta azt emlékiil eltenni...

Endyr és tarsa, Reptile fényes gydzelmet arattak a
Takaida ellen. Minddssze ketten gydzték le a félel-
metes szornyeteget! Mindez nem is lenne meglepd,
ha nem tennénk hozza, hogy egyikdjiik sem ismer-
te a sotét halal varazslatot...

Fut6tlizként terjed a hir a szinteken fel és egyre csak
felfelé! A félelmetes hir(i Protolisk Hercegek tjra hasi-
tottak! Aldozatuk ezittal a hegymély ,békés” testvé-
rei, a Dubié fivérek voltak! A dics6séges Hercegek a
mészarlas utan dllitélag lakmaroztak a borzaszto ha-
talmu so6tét elfekbdl, igy kinyerve azok paranyi és
szannivalo hatalmat, majd a maradékot a dogevékre
bizva tértek vissza a galetki lakta jaratokba, hogy Uj-
fent hirdessék a Protoliskek 6rok uralmat!

Pletykdk keringenek egy Vérzivatar nevi titkos ver-
senyr6l a hegyben. A mende-mondak szerint a szin-
tek legjobb harcosait hivjak meg ra. A galetkik parban
harcolhatnak, és halalig mennek a kiizdelmek! A zsi-
ros profitot nyilvan a legnagyobb biinsz6vetkezetek
koziil valamelyik folozi le. Talan pont a hirhedt Proto-
lisk Hercegek... De vajon a csaszar hogy engedhet
ilyen borzalmat, amikor minden galetkire sziikség
van, de legjobban pont a bajnokainkra?

Ahhoz, hogy megszerezd a lopakodashan sokat se-

git6 suhand csizmat, egy harci torpét kel legy6zzél. Tombol a xend invazi6! Egyre tobb s tobb galetki

barlangjaban jelennek meg a xenok, hol petéikbdl
kikelve, hol mindenféle barlangjaratokbdl 6zondlive.
A legnagyobb probléma, hogy a galetkiket mintha
nem is hatna meg tulzottan a dolog, még oriilnek is
a lemészarolhatd szornyetegeknek, fejlédést és
plusz lélekenergiat latva benniik! Pedig lehet, hogy
jobban tennék, ha elbarikddoznak a xenok jaratait,
és megsemmisitenék az dsszes xenopetét!

Gramagan legy6zésére a varoslakok
szintjén nyilik el6szor lehet6séged. Erde-
mes végezni vele, hiszen mindig maganal
tartja nagyhatalmu varazspalcajat.

A Pszionicistak klanja a hegy torvényeivel mit sem
torddve elfogatdparancsot adott és vérdijat tlizott ki
Roxana fejére. A hires szornygyilkolé hélgy ugyan-
is minden pszionicista legféltettebb kincsét, a pszi
kovet valtoztatta arannya! Egy ilyen tettre nincs
szerintiik semmilyen magyarazat. A pénzsévar ga-
letki minden mozdithat6 vagyonat arannya teszi, s
aljas madon barmire képes lehet, talan még a ga-
letkik meggyilkolasat is fontolora vette. Ki tudja?
Halal ra! — mondjak Ok.

e,

Mig egyesek megérdemelt pihendjiiket toltik
az olimpia utan, a Tudas Orz6i szbvetség lan-
kadatlanul dolgozik, melynek eredménye,
hogy a napokban elkésziilt maguskozpontjuk
és szerszamraktaruk is, melyrdl rajtuk kivil
mas szovetségek még almodozni sem mer-
nek. Tovabba egyes hirek szerint a napokban
késziilddik 3. csapatuk a vrathag pok ellen,
ami elég furcsa lenne, ennyire még 6k sem le-
hetnek erdsek...
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Az elmdlt hdnapban beszamoltunk arrol, hogy most, a Vi-
lagégés utan tizenkét esztendGvel, tjabb szérnyek jelentek
meg piciny kontinensiinkon. Nos, azota el is 6zonlotték fold-
jeinket, de remélhetdleg Ghalla bator kalandozo6i, azaz ti, minél
elébb megtalaljatok, mi a lények gyenge pontja, illetve a mad-
szert a leghatékonyabb védekezésre ellenik.

Reméljiik a Tulél6k Foldje egészén szétteriild Ujdonséaghal-
maz sokatoknak jelent felfedezési lehetéséget. Talan mar fel is
taldlta valaki az elsé targyat, amelyet ezeknek az Ujfajta
szornykomponenseknek a kinézete, illetve anyaga sziilt, s ta-
lan mar az els6 kellemetlen, de tapasztalatban gazdag élmé-
nyen is tul van valaki, a skarlatian, ezen ez jfajta magikus be-
tegségen.

Id6kozben a két honappal ezel6tt meghirdetett viccverseny,
melynek keretein beliil a Talélék Foldje vilagaban értelmezhe-
16 vicceket kerestiink, is a célegyenesbe érkezett, a bekiildési
hatéaridd szeptember 15-én jart le, és a honap végétdl a vicce-
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ket a honlapunkon olvashatjatok, szavazhattok ra. Az igaz-
sagos elbiralas végett minden szamlaszamrol csak egy szava-
zatot fogadunk el az egyes viccekre, hogy tényleg kideriilhes-
sen, melyik a legjobb kozulik!

Kdzben szeptember elején elindult ingyenes Fogadas jaté-
kunk is, ahol a Beholder Kft-vel és tevékenységi korével kap-
csolatos kérdésekben nagy szerepet jatszik a Tulélék Foldje
is. A jaték ismerete egyrészt a fogadasok megkotésének olda-
larol komoly elényt jelent, masrészt a nyeremények kozott
Tulélk Foldje targyakat, ingyenforduldt is talalni. Sosem késé
beszallni!

S mikdzben ezek a dolgok kotnek le titeket, Gjabb szinesitd
aprosagok jelennek meg a jatékban, példaul egy uj épiilet, a
cirkuszi fésator, amelyet meglatogatva egy (j vilag tarulhat fel
el6ttiink, vagyis kicsit mélyebbre pillanthatunk a vandorcirku-
$z0sok életébe, gondjaikba, és gyttrelmes hétkoznapjaikba.

JATEK
E havi kérdésiink a csatamezdkkel kapcsolatos, melyre a helyes valaszt oktober 15-ig visszakiildd eldfizetGink
(AK eldfizet az, aki akar a forduldjaval kapja, akar eldre befizetett az jsagra) kozott haromszor 1-1 db felderi-
t6k eledelét sorsolunk ki. A nyereményt az a karaktered kapja, akinek karakterszamat a helyes valasz mellé irod.
Jatszani levélben, az UL-ed hatuljan, vagy a jatek@beholder.hu-ra kiildott, csatamezo subjectli e-mailben lehet.
A Kronika korabbi szamai, illetve fordul6id segithetnek a megfejtésben.

A kérdés pedig:

Hanyféle csatamezdt ismeriink jelenleg a Tilélk Foldjén, és mik a neveik ezeknek?

A jdliusi szamban feltett kérdésiink a kovetkez6 volt: Hanyféle orokkévalosag dragakovét lehetett eddig szerezni
a TF talalkozokon? A helyes vélasz ot volt. A nyeremény 1-1 db beholderfej medal. A szerencsés nyerteseink

pedig Gort Gran, Chardonnay és Lord Kis Se voltak.

46

(] AT
] GN - 129.



(A

Rhusenor és Dreid, a két thargodan, komoly bajban
voltak. Egy sziklaoduba szorultak be, a kivezeté utat pe-
dig tucatnyi varkaudar zarta el el6lik. Hogy a barlangba
szorulasuknak el6zményei is voltak, azt az el6ttiik heve-
ré nyolc-tiz holttest mutatta.

Kettejiik kozill Rhusenor volt a tapasztaltabb ebben a
vilagban, kotott mar sok ismeretséget, szerzett j0 né-
hany ellenséget és ejtett még tobb aldozatott. A varka-
udarokat azonban nem szivlelte kilénésebben, nem
mintha tartania kellett volna télik, egyszer(ien csak
azért, mert azok mindenkinél jobban gydilolték a fajtajat.
Talan azért, mert Chara-din elfordult egykori — elbukott
— szolgaitol, és mostansag a thargodanok szolgalatat
igényli. Tarsa, Dreid csupan néhany napja |épett at a tér-
kapun. Részint az ¢ tapasztalatlansaganak kszonhet6-
en is futottak bele ebbe a portyazo csapatba, mikor éle-
lemkeresésre indultak.

Rhusenor fogat csikorgatva nyult fel bal szarvahoz.
Bar fajdalmat nem érzett, most kitapinthatta hogy sejté-
se beigazolodott. Az elGbbi Gités, amit beszedett, letort
bel6le egy darabot. Diihddten szitkozddott. Fegyvert
nem viselt, a harcban mindig elegenddnek bizonyult
négy erés karja, melyek éles késszer( karmokban vég-
zGdtek.

Dreid fegyvereket is vett magahoz. Két felsd karjaban
egy-egy széles pengét tartott, ezek méreggel voltak at-
itatva. Also két mancsaban pedig kiilonos harci eszkozt
szorongatott. ElsG ranézésre landzsanak tdnt, ennek
megfelelden egyik vége csucsos szurofegyver volt. A
nyél a masik oldalon azonban egy kékalapacsban vég-
z6dott.

Taldlkozott a tekintetiik. Dreid kérdén nézett tarsara,
de amaz csak a fejét razta. Fesziilten toporgott tovabb,
lathatoan kész volt nyomban kirontani a varkaudarok ko-
z6é. Ekkor mozgolodas tamadt odakint, valami megza-
varta az eddig elszantan varakozo csapatot. Egy ember
férfi alit meg el6ttiik. Fekete ruhat, és harsany lila ko-
penyt viselt. Vilagos haja kiviritott a s6tétbdri varkauda-
rok koziil. Nyakaba akasztott lancan kaosz szimbolum
fityegett. Nagy hangerdvel, és elszantsaggal tartott eld-
adast. Azt fejtegette, hogy istenének egyforman sziiksé-
ge van a varkaudarokra, a thargodanokra, és a kalando-
zokra. Ne gyilkoljak hat egymast, hanem fogjanak
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(Ossze. A varkaudarok elbizonytalanodtak, a férfi pedig
folytatta. Rhusenor elmosolyodott.

- Ott a megment6nk — mutatta tarsanak.

A kovetkezo pillanatban nem evilagi orditassal rob-
bantak eld a barlangbol. Az els6 meglepett varkaudar fe-
jet Rhusenor egyetlen itéssel beszakitotta. Mialatt Dreid
pengéjével metszette ketté a lassan eszmélGket, egy
landzsa keriilt a fegyvertelen thargodan (tjaba. Csavart
egyet rajta, ellenfelének kicsuszott ujjai koziil a nyél. De
nem volt ideje utana kapni, mert Rhusenor ahogy meg-
kaparintotta lendiiletbdl csapot vissza a fejére. Par pilla-
nat alatt eszméletlen pusztitast vittek végbe a varkauda-
rok kozott. Az a néhany, aki élve meguszta az elsé
rohamot, hangos sivalkodassal menekiilt el.

Rovidesen pusztan harom él6lény maradt a tiszta-
son, a két roppant elégedett thargodan, és a rendkivil
csalodottnak ting kaoszpap. Rhusenor tarsahoz fordult.
Sziirke testét vérpatakok festették, a masik ében bdrén
azonban nem latszottak az iménti pusztitas nyomai.

ElImosolyodtak.

Lecsaptak a férfira.

- Valoban megmentett — csamcsogta Dreid egy zold
szemgolyGt szopogatva. — Ha még egy falat varkaudar
hast kellett volna lenyelnem, abba tuti belehaltam vol-
na...
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Megoszlanak a vélemények azzal kapcsolatban,
hogy egy Csatornan atliszott karakternek mivel érde-
mes foglalkoznia elsésorban, ha meg szeretne kicsit
erdsodni itt a tdloldalon. Néhanyan a kiralyi labirintu-
sok erdltetését javasoljak, masok szerint a Kihivas
Tornyara érdemes réfekiidni. A vélasztast természe-
tesen dontéen befolyasolja, hogy az atiszott kalan-
doz6 ,mit hoz magaval” odaatrdl, azaz milyen szak-
értelmei, targyai vannak. En most egy olyan
stratégiat szeretnék leirni, ami talan nem a legopti-
malisabb minden szempontbdl, de kell6 nekikészii-
Iéssel barkinek sok eredményes, TP-ben és kincsek-
ben gazdag fordulot hozhat, raadasul emellett jo
alapul szolgalhat a késdbbi, keményebb vidékeken
valo kalandozasnak. A kulcsszo: thargodan csata-
mezok.

Nehéz helyzetben vagyok, hiszen korabban a 36.
AK-ban mar jelent meg egy cikk ebben a témaban
Dani Zoltan tollabol, de azota néhany dolog megval-
tozott a TF-en, nem art tehat fellilvizsgalni az ott le-
irtakat.

A thargodan csatamezG — mint azt sokan tudjak —
egy csak keleten el6fordulo tereptargy, a nyugati
friss €s 0si csatamezOk ,nagytestvére”, a KUTatni-
valok mostanra mar elég népes csaladjanak egyik
tagja. Az Encyclopedia Fantasia tanisaga szerint a
Thargodan habortk koranak emlékét Grzik, és mint
ilyenek, még napjainkban és szép szammal adnak
otthont a S6tét Fold teremtményeinek. Kezdjik tehat
az elején: mi szilkséges ahhoz, hogy eséllyel néz-
zlink kordl Nuryllohlamon szolgainak birodalmaban?

Az elsé és legfontosabb, amit nem nélkiilozhe-
tiink, az a magikus fegyver, mivel leendd ellenfeleink
javat csak ez sebzi. Par éve bizony még nagy kincs-
nek szamitott egy biami kvazarlandzsa vagy egy
Mijolborg kalapacsa, napjainkban azonban amikor a
licitet joszerével elarasztjak a jobbnal-jobb cuccok,
barki konnyedén hozzajuthat ilyenhez parszaz ara-
nyért. A konkrét fegyver kivalasztasa természetesen
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kindlat, pénztarca és szakértelem kérdése, de nem
art szem el6tt tartani, hogy a masodlagos fegyve-
rink is lehet6leg magikus legyen.

A masodik szempont a hely kivalasztasa. A TF
map bongészésével bizonyara sokaknak szembeot-
lottek mar olyan helyek, ahol 8-10 lépésen beliil sok
szornyfészek, masznivalo, illetve csatamezo lelhetd
fel. A TF-es ,szakirodalom” ezeket taldléan tapsor-
nak nevezi, utalva arra, hogy aki ezeken sokat masz-
kal fel s ala, az el6bb utdbb alaposan megizmosodik.
Hala a Sheran hivéknek az ilyen sorok végein altala-
ban Szent Télgy gondoskodik arrol, hogy pihené-
siink alatt ne csak az életpontjaink, hanem az elhasz-
nalt varazserénk is gyorsabban térjen vissza. Kis
utanajarassal barki tajékozodhat arrol, hogy melyik
esik hozza a legkozelebb, jomagam az Alanortol ke-
letre fekvd, varkaudar taborral és Kihivas Tornyaval
is megspeékeltet valasztottam.

Miel6tt kincsekre és tapasztalatra éhesen nekivag-
nank a csatamezGknek, tanacsos par kritikus pillan-
tast vetni a karakterlapunkra. A régi AK-s cikk 28-as
fegyverszakértelmet javasol kezdéshez, én azonban
gy vélem, hogy azota annyi remek uj fegyver valt
konnyen hozzaférhetdveé, és a legtobb tudat is kifej-
lesztette mar a maga ,harci” képességeit, hogy a

Alanori Kronika — IX. évf. 9. (105.) szém



fentiek birtokaban ennél alacsonyabb fegyverszaki-
val is batran elkezdhetjiik a thargodanok apritasat. A
Chara-din fattya és a f6szornyek kivételével mindent
érdemes egy harci kor alatt leverni, ezért egy balke-
zes fegyver bevetése sem elvetendd taktika. A sze-
rencse azonban tovabbra is hangsulyos dolog: bar a
Chara-din fattya varazslatiopasat eleddig sikeriilt el-
keriilndm, a pszi-6selemental 50-es mentalis sze-
rencse mellett is facsarta mar ki az agyam...

llyen hosszas bevezet6 utan lassuk végre, hogy
mivel is kell megkizdenink!

A szornyek ,leosztasa” a csatamezdknél megszo-
kott 3+1 elvet koveti, azaz harom gyengébb szérny
utan kell megmérkdzniink a hely fémonsztajaval, ter-
mészetesen egy nagyobb halom kincs reményében.

A gyengébb szorny négyféle lehet: erésorrendben
Zinthurg, Mnebolath, Chara-din fattya és pszi-Gsele-
mental.

Zinthurggal mar mindenki talalkozott, aki atiszott
a Csatornan, hiszen az elf annak idején tobbek kdzott
egy ilyen dég megoléséhez kototte az ahitott uszas
szakértelem megtanitasat. Harci varazslatként sor-
vasztast vagy pusztitd végzetet szokott 16voldozni,
és energiapajzzsal védekezik, szivatdssa mégsem ez
teszi, hanem az, hogy ha eltalal, akkor egy-két max.
EP-t sziv t6lunk. Mondanom sem kell, hogy koron-
ként négy csatamez6nél négy-hat max. EP elveszté-
se nem tul jo lzlet, tehat készilljiink ellene esszenci-
avédelemmel. Ha ilyeniink nincs, akkor 90 és 100
kozotti életpontja mar egy kis taumaturgiaval meg-
eresztett villammal és par eziist tavolsagi fegyverrel
is kdnnyen leamortizalhato.

Sorrendben a kovetkez6 a Mnebolath. Ellene mar
lényegesen nagyobb erdfeszitésre lesz sziikségiink.
A régebbi cikkben sz0 esett a targytord képességeérdl,
amivel pancélt pusztithat. Nos, én ezt sem maga-
mon, sem az attanulmanyozott sok ,thargodanos”
forduldban nem tapasztaltam, persze lehet, hogy
azért, mert manapsag mar a quwargokon is mini-
mum Rhatt pancélja feszit... Szoval a tompitas va-
razslatot el is felejthetjiik, késziiljiink ellene inkabb fe-
hér globusszal, mert a lehelete elég sokat tud
sebezni, és rontott menténél néhany targyunktol is el-
bacsuzhatunk. A kozelharci korhoz érkezve szamit-
sunk egy nagyobb pofonra, rajtam még 90-es véde-
kezésnél is 25-30-at csapott. Aranybonto sugarzasa
ellen parduch6r pénztarcaval védekezhetiink, életerct
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viszont mindenképpen vesztiink. 176 és 205 kozotti
EP-je eqgy felkésziilt kalandozonak nem jelenthet gon-
dot.

A Chara-din fattyat személy szerint gyengébb
szornynek tartom a pszi-6selementalnal, errél még
késGbb ejtek szot. A fatty un. csapat szorny (lasd
még: Grjaratozo katona mopatok, stb.). Kiilon-kilon
egy nyugati karakternek sem jelentenének ellenfelet,
nekiink azonban egy tucattal kell megbirkoznunk. A
fattyak nem hasznalnak védekezG varazslatot, tama-
dot viszont annal inkabb: varazslatlopassal kezdik a
csatat. Ez a vari — ha rontjuk a ment6t — egy varazs-
16 varazslatot felejtet el veliink permanensen, sajnos
mar nem egy helyen lattam kalandoz6t porul jarni
egy elfelejtett varosi teleporttal... Mivel mentalis ta-
madasnak mindsil, nem art, ha hadiszerencse és
varazsvédelem mellett a pszi mentdlis pajzsaval is
késziiliink, ez egyébként az elemental miatt is fon-
tos. A régi kronikaban irt 42-es szerencsét nyugod-
tan tekinthetjik irdnyadonak, ettdl felfelé mar aligha
hat rank a vardzslat. Ezen tdlesve nekilathatunk a
szornyikék felapritisanak. A fattyakat nem magikus
fegyverrel is le lehet verni; mivel négy koros elleniik
a csata, ez még sok (630 és 699 kozotti) EP-jik
mellett sem okozhat gondot. En dgy élltam neki csa-
tamezdzni, hogy még nem volt puha itésem (gyala-
zat!), de a vampirizacio bGven elég volt a sebzés el-
lensulyozasara, agyhogy nem kell félni attdl, hogy
sokat fogunk sebzddni. Persze akinek van puha (ité-
se, az batran hasznalja, elég jopofa, amikor a csata
utan 70-100 EP-vel tobben vagyunk mint el6tte. ..

Utoljara a pszi-6selementalt hagytam, ami bizony
kis szorny létére eléggé megkeseritheti az életiinket.
Direkt kontaktus l-et, agy kifacsarasat vagy teljes
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Griiletet 16 rank a varazslat kdrben. Az alacsony sze-
rencsével érkez6 kalandozokat sajnos nem tudom
sok joval biztatni, hacsak azzal nem, hogy minél
elébb szerezzék meg a pszi acéltorony képességet,
mert az véd az elementdl gusztustalankodasai ellen.
Kivéve a kontaktust... az ellen nem véd... Mas kér-
dés, hogy lesz-e az acéltoronyra pszi-pontunk, mert
az elemental masik kellemes képessége a pszi pon-
tok elszivasa. Ha van pontunk, akkor jo sokat sziv,
mert minden korben kétszer csap éteri csapjaival,
egyenkeént kb. 11-16 ponttol szabaditva meg minket.
Ha mar elfogyott, van minuszban van a pszi pon-
tunk, akkor ez ,csak” 1-2. Ha végeztiink az Gsele-
mentallal, akkor bucstajandékként poszogé mdszé-
ket kaphatunk tdle, dtalgosan Ggy hatot. Ez a
képessége szerencsére csak akkor mlkodik, ha
még nincs rajtunk mdsze, érdemes tehat szerezni
valahonnan egyet-kett6t. Egyik jatékostarsam bizony
meg is lepddott, amikor megkértem, hogy ugyan
rakjon mar ram Ragallyal egy moszét... Ha ezt nem
tudjuk megoldani, az ekharion is segithet.

A ,bemelegités” utdn mar csak a fészornyek ma-
radtak. Ez a Tguarkhan, Notermanthi, taalru, Orkhan
Thai és magnetikus praglonc kvintettjébdl lesz az
egyik. A két széls6ség a Tguarkhan és a praglonc:
mig az elébbi szerintem nem érdemli meg a f6szérny
cimet (kb. Mnebolath szintii szegényke), addig a
pragloncot nem éri meg megtamadni, olyan erds.

A Tguarkhan 123 és 134 kozotti EP-vel rendelke-
zik, tehat mar varazslattal vagy varazslattal es tav-
fegyverrel is konnyedén eltakarithat6. O is szereti a
sorvasztast, néha azonban DEM-pusztitd és sebz(
sOtét ritussal koszont minket — ez ellen mindenképp
kell a tompitds vagy életpajzs, féleg mivel DEM hijan
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pancélt vagy balkezes targyat is pusztithat. EIég kel-
lemetlen, amikor odevész a jo kis magikus pancé-
lunk egy aljas Tguarkhan iigykddése miatt.

A Notermanthi neve minden régi HKK-snak isme-
résen csenghet, felidézve az daldozds hordak és
mentorok korszakat, de a TF-en is viszonylag erds
szornynek szamit. A csata kezdetén négy dolgot fog
csinalni. El¢szor feltesz egy elekiromos pajzsot, az-
tan 16 rank egy magiatorést, ez utdbbira 35-6s tau
kornyékén mar nyugodtan legyinthetiink. Hasonloan
csak hangulatkelt6é képessége a kputtyintas, amivel
szakertelem-csokkenést okozhatna nalunk, ha ron-
tanank a ment6t. Egy régesrégi forduloban mintha
lattam volna mar ilyet. .. Aki biztosra akar menni, fel-
teheti Symulf rinajat, de szerintem ez — csak a No-
termanthi miatt — folosleges. Ezutan elmond egy ha-
talom szava varazslatot, gyakorlatilag ez az egyetlen
veszélyes képessége, mentddobas nincs ellene. A
hatalom szava a csata végén fejti ki aldasos hatasat:
ha a szornyet nem 6ljiik meg, és életerénk 100 alatt
van, akkor azonnal meghalunk, illetve demeziink. Ez
szerintem egy felkészilt kalandozoval leginkabb
csak akkor fordulhat el6, ha kozvetlenil a Noter-
manthi el6tt a pszi-Gselementdltdl bekaptunk egy
agy kifacsarasat, vagy valami hasonld ,szerencsét-
lenség” érte. Mivel a szorny elektromos pajzzsal vé-
dekezik, a taalruhoz hasonldan izomernyesztést
ajanlok ellene.

A taalru ellen a fentebb emlitett varazslat kilono-
sen hasznos, de errdl mindjart. Aki taalru ellen har-
col, a tavfegyverek el6tt harom dologra szamitson.
Az elsé a mar megszokott elektromos pajzs, a ma-
sodik viszont a hald varazslat, amivel meggylhet a
bajunk. A hal6 egy idében egyeduralkodd volt az
olimpiak fels6bb kategoridiban, és némely szornyek
ellen még most is hasznaljak a tapasztaltabbak. Ha-
tasa annyi, hogy rontott menté esetén belegabalyo-
dunk a haldba, es addig semmit sem tudunk csinal-
ni, amig ki nem maszunk beldle. En mar 46-0s
szerencsevel is rontottam ment6t a halo ellen, de a
kibujasnal az iigyesség is szamit. Ha elkerltiik a ha-
16 hatasat, a taalru félelem-sugarat is valészinileg
kacagva atvészeljiik. A kozelharci korben két mancs
és egy fog tamadasra kell szamitanunk. Ezek nem
sebeznek sokat, am a fogaval varazspontot sziv el
t6liink (Uugy 8 és 13 kozott), ha azonban bejott elle-
ne az izomernyesztés, akkor ezt a tamadasat elvesz-
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ti. A taalru és a Notermanthi EP-je egyébkent a leg-
tobb a praglonc utdn, 311 és 340 kozotti.

Akit Orkhan Thai-jal hoz 0ssze a balsors, az sz6
szerint forrd pillanatokat fog atélni. En védelem a t(iz
ellen varazslat hijan bizony sokat szivtam ezzel a
doggel. Elvileg le lehet I6ni, mert az életereje 231 és
250 kozott van, de ehhez mar valoban jo nagy villam
és Ot tavfegyver kell. Az Orkhan Thai fehér glo-
busszal védekezik, nyilvan j6 nagy érzékenysége le-
het hidegre. Ezt kivetéen tlizgolyot vagy tlizesét 16,
tapasztalataim szerint ezek egyarant agy 40 kortl
sebeznek. Ha még nem lenne elég, iszonyu tlizkope-
tet zudit rank. Bar én mindig megdobtam ellene a
ment6t, 60 alatt ritkdn Usztam meg ezt a tamadasat.
Ha nincs védelem a tliz ellen varazslatunk — ami
mindezek ellen vedelmet nyudjt — akkor ez mar 100
EP és a kozelharc még csak ezutan kezdddik. Az
Orkhan Thai is kétszer tamad a karjaival, 15-20 ko-
ril sebezve, izomernyesztésére vajmi kevés esély
van. Mindegyik tamadasa utan tiizet is 16, ezek ellen
kiilon van ment6dobas, amit ha megdobunk, 20 k-
rili sebzéssel szamolhatunk. Valészindleg egy kor
alatt leverjiik, de a fenti varazslat hijan ez maris 180
kortil van dsszesen. Mindenki maga dontse el, hogy
megéri-e ennyit sebzédni.

Az utolso fészorny a magnetikus praglonc. Ré-
gebben ez egy elég népszerd szorny volt, mert va-
razslata, az instabil szingularitas véletlenszer(ien fel-
cserélte két tulajdonsagunkat, ami Kkiilob6z6
tapolasokra adott lehetdséget. Késdbb ezt megval-
toztattak, jelenleg rontott ment6 esetén a legnagyobb
tulajdonsagunkbol vesz le kettdt és rateszi a legala-
csonyabbra, hat, ez mar kevésbé ,mokas”. Ugyan-
csak régebben ot kords volt ellene a csata, tehat el-
vileg verhetd volt, jelenleg ez két kor, ami 651 és 750
kozotti EP—jére kevésnek tlinik. Ha valakit ez nem
tantorit vissza, akkor még az §selementalhoz hason-
16 pszi-pont szivassal és kordnként 2-3 tudatpont el-
szivasaval is szamolnia kell. Ez 6sszességében sze-
rintem nem éri meg, megis latni olyan forduldt, ahol
az illeté nekimegy a pragloncnak, sziv egy nagyot,
aztan fut.

A végére hagytam a kincsek kérdését. Nos, csa-
|6dni fog, aki arra szamit, hogy majd a thargodan
csatamezGn talalt dolgokat fogja hasznalni, mert a
tavfegyvereken Kiviil ritkan esik valami normalis
cucc, aranyainkat azonban szépen gyarapithatjuk. A
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fatty és az elementél kivételével minden szdrnynél
van valamennyi kincs, am ezek jobb esetben is max.
a bibor er6ov szintjét iti meg, a ,bemelegité” szor-
nyeknél még ennyire sem szamithatunk. A fékincs-
ben rengeteg szemét mellett néha kiosztasra keriil-
het egy-egy darab, amit liciten jol el lehet passzolni,
szerintem a manakristaly és a Fekete Kehely az, ami-
re mindig van vevd, és viszonylag sokat kapunk ér-
tik. Az ékszerekkel, pancélokkal, thargodan esszen-
ciakkal, shinai gémbokkel és mas ,hasznos”
kincsekkel aranytermé ladiké hianyaban a boltoso-
kat 6rvendeztethetjilk meg. Nekem volt olyan fordu-
I6m, amikor sikeriilt ,kigydjteni” a teljes papi karko-
t6 sorozatot rézt6l aranyig, huztam is a szamat
rendesen.

Mit mondhatnék zarasul? Csatamez6zéssel
konnyen lehet negyven- és Otvenezer tapasztalati
pont kortli fordulokat dobni, amivel 30. szint alatt
elég jol lehet Iépni, ezt azonban nem folytathatjuk a
végtelenségig. Egyrészt a thargodan csatamezdk
csak 36-ig fejlesztik a fegyverszakértelmeket, utana
egyaltalan nem, masrészt egy jatékegyensuly-hely-
rebillenté mechanizmus kévetkeztében ha a felderi-
tésed 24 folott van, az elsd kutatas mar csak elenyé-
sz6 mértékben noveli, a masodik egyaltalan nem, a
harmadik pedig mar csokkenteni fogja a felderitése-
det. Aki eljutott idaig, az szerintem készen all, hogy
a thargodanok szill6hazajaban is koriiinézzen...
Mindenkinek sok szerencsét és sikeres fordulokat
kivanok, most azonban sajnos mennem kell, mert
még egy egész szintet ki kell takaritanom a fekete
magustoronyban!

Aarkh a Kéoszlovag (#2031)




II. helyezett:

Apokalipszis (#5331):

Halottimadé hordak hangja hadba hiv — ez egy részlet
valamiféle jovend6lésbdl. Egyszer elaludtam a pergamenem
folott, és mikor felébredtem, ez dllt rajta, a sajat kézirasom-
mal.

...ki megyen a sziirke folyéra, hogy Ok ldssék a fényt, s
a joslatban egyesiiljenek vélik a férgetegben szabadulva
puszta sirjuk mdrvdanya melldl. S eldvette szénoklatahoz
szavanak élét, mellbevdgo tudomanynak béklydja ellenében,
a tordl kiszallo szerelem fényének tamogatasara, és leszallt
az éqrdl a hészarnyu sarkanyqyik, hogy kilenc patdjaval vi-
zet fakaszthasson a bazalterddbdl, hogy elvakitsa a tiizet,
mit szénok szénokolt. S kimégyen O velik a notaridtusok
féldje elé megbujni az emésztd vész eldl, a haragvo harag
kilenc tarsanak csatlosaul szegéani. ..

irtam egy levelet, mivel szerintem a levél stilusosabb a hi-
vatlan mentalis lizeneteknél, egy bizonyos Vérvorosalkony-
fény nevd, fajtambeli asszonyi dllatnak.

Elég rég ota nem valaszol a ndstény. Irtam errdl egy ro-
vidke verset, de semmi értelmes cimet nem tudtam még ki-
talaini. Na, egyelre ennyi:

Az a huncut Vérvordsalkonyfény még mindig nem vala-
szol

Sos vérkonnyeim itatjak a foldet

Mi tartja tavol télem e holgyet?

Es vajon miért csal t6rbe?

Ha tudn4, amit én, még meg is 6lne.

A masodik napnak fajdalmas kolyke
Fekszem sirva, dsszetorve

Nem értem miért gydloine

Ujra latom, szivem haragra torve.

Harmadnap a pusztulds konyve
Nézem, hogyan tépik 6ssze
Sasmadarak karommal, csérrel
Képzeletemben a szépséges holgyet.
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Alant valami furcsa, z06ldbérd népség (asszem goblin?
végil is kit érdekel) szentségtelen, istentagado teremtés-
torténete. Onnan tudom, hogy nemrég tucatjaval dltem
ezeket, egy-két irastudonal meg apro papirfecnin volt meg-
talalhato.

Grimron (atkos) teremtésmitosza
Kezdetben volt az ige,

és az ige Grimronnal volt.

Es Grimron volt az ige

0 volt kezdetben Grimronnal.
Minden O altala lett,

Es nélkiile semmi sem lett

Ami lett

Ismertem régebben valami varazslofélét. Szerencsétlen
egy alak volt, mindig rendesen helybenhagytak. Az a hir jar-
ta rola, akarhanyszor megbantottak, és ez bizony gyakran
megesett, a legkozelebbi arnyékszék magéanyaba menekiilt,
és zokogott. Aztan meg meghibbant az a szerencsétlen, ha
jol tudom tudathasadasos lett. Legutoljara akkor hallottam
réla, amikor valami régi haragosaval szamolt le, és felper-
zselt egy egész varost. Na, rola irtam:

Szisszenet az Arnyékszéken Zokogé Magusrol

Kovet egy fenyegetd alak,

Nem tagit, s tan gyorsabban halad.
Bujtatlak, karjaimba zarlak,
Takarlak, s takarnak az arnyak.
Egyszer tdn megérted, hiaba,

Eljon a felismerés ordja,

Egyszer leomlanak a falak:

El6bb utébb megleled magad.

Egyszer talalkoztam egy elf asszonyallattal. Sokat beszél-
gettlink, meg egy-két napig egytt rottuk a pusztat, amig
meg nem untam. Na, az 6 hulldjanal talaltam ezt a kis versi-
két. Egész pofas.
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0, szemkapraztato csodés lélek, légy az enyém!
BG6rod, mint tiszta selyem, kérlek Iégy az enyém!
Ajkad puha rozsaszirom, 6 kérlek, légy az enyém!
Kellesz nekem, 6 kedvesem, kellesz, és ezért
Nem kell nekem napvildg, ha nem lathatlak Téged,
Nem kell nekem kar, ha nem érinthetlek vele,

Nem kell nekem ajak, ha nem csokolhatlak Téged!
Nem kell nekem, nélkiiled nem kell nekem élet!

Ugy dontsttem, Sheran nagyobb dics6ségére irok egy
verset a természet szépségérdl.. Elvégre mint a kovetdje, fel-
adatom hitének terjesztése és védelme

Ez igy nem lesz jo. Talan tdl giccses. Vagy nem eléggé
az?

Vildgunk im bearanyoztad,

Fak, s bokrok iidvét hoztad,

A hatam is borsodzik ett6l a maszlagtol! Na még egyszer:

Mi lenn Ghallaval ajandékod nélkiil?

Az élet, a természet — és egyre szépil!

Téged dicsér erdd, mez6 — kar

hogy gyokeriiknél féreg rag

Humanoid sopredék! Nézd mar,

Mint pusztitod Sheran anyat!

Azt hiszem ez nekem mégsem megy. A francba.

Annakidején hallottam egy érdekes torténetet még a gobli-
nokrol: ha jol tudom, ugye nem éppen puszipajtasok az orkok-
kal. Rokon fajok, meg minden, de az erGsebb orkok a hiresz-
telések szerint rabigaban tartjdk a goblinokat. Ugye megy
lefelé a sor: samanok, Tugt-orkok, Duer-orkok, Baar-orkok,
goblinok. Mégis, volt egy ficko, aki hatalmas elszantsaggal
egységbe szedte a kisebb torzseket, és vegyes ork-goblin bi-
rodalmat alakitott a kiégett fold peremvidékén valahol. Na, ez
a figura, ez a Drobeta-Turnu Gerum eléggé megszenvedett ez-
zel az egész megmentG-szereppel, a végén ki is mult, mieldtt
életmdive beteljesedett. Gondoltam elég szomort egy torténet,
(gyhogy a hatralévé részt meg is irtam versben:

Drobeta-Turnu, a népek kovacsanak éneke
- részlet -

Farkas népek biiszke sarja
elnyomatva

Testvérnépek egymast bantva
lizve, hajtva

Egy a lélek, Ur és szolga
szajat nyitja

Sz0l az ének, oltalmazza
Osszetartja

a két népet ija, nyila

egy lovagnak

Hajtja délre, hajtja aima
,2Uscayhafa”
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zengte éjjel tucat ajak
Hullik 4ga

az Olébe, hét éjszaka
eddig varta

Szépek népe goblin tancra
Sszépen ropta

Saman vére lelkét szabta
kész az ija

Elfek, vének, még nem lattak
jjaszt jobban

banni véle, tinde ijjal
Tlzhalalt halt

ija égett, égett maga

Vele hamvadt

Kezdem furcsan érezni magam. Nincs négy éve, hogy
idekeriiltem, holott a vilagégést mar talan kilenc éve gyaszol-
jak. Vagy van az tiz is. Gondolkoddba estem. Semmit sem
jelentek? A vilagnak csak egy alakvalt vagyok, aki megtisz-
titia Sheran teremtését a humanoid mocsoktdl. De szamit
ez? Ki vagyok valjaban? Ohatatlanul is eszembe jutott a ha-
14l gondolata, na err6l szol ez a vers:

Ha halott lennék

Ha halott lennék, ismerné fajdaimat testem?
Ha halott lennék, volna ily gyonge két kezem?
Ha halott lennék, tan hianyozna életem?

Ha halott lennék, aki még él érdekelne?

Ha halott lennék, napom Ggy unalmas lenne?
Ha halott lennék, ha halott lennék...

HALOTT VAGYOK.

Kellemetlen dolgok torténnek mostanaban. Mintha nem is
akarnam kipusztitani a humanoid sépredéket. Nem hajt be-
lilrél az a bizonyos vagy... nem értem... megprobaltam
versbe is foglalni, de elfecsérelt id§ volt. Mintha... nem.
Nem megy, és kész. A Kilenc Sarkanyokra! Ha ez a sorsom,
hét lazadni fogok ellene! Bar... nem is hiszem, hogy befo-
lyasolhatnam a sorsom. Nem érzek elég er6t ehhez. Ehhez
sem. Meg fogok halni, sosem érem el az alakvalto 6sok hall-
hatatlansagat. Soha! Na, azért leirom azt a félresikeriilt érze-
lemkitorést is:

GYASz

Mit gyaszolok? Az életem.
De konnyem miért hullatom?
Nem értem, nem is érthetem.
Bar tancolhatnék siromon!

Sziiletés? Halal? Csak keret

Benne (ildoz a fajdalom

Es riogat a fortelem

NIHIL — ar, mi mindent kiolt.
[e]e)
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Hova lett a régi tiz?
Kinok kozt csak egyre (iz
Lelkemben a hideg (r!

Vér, halal, kin — errdl zengtem
S most meg néma lettem
Sors, Te alnok, kegyetlen!

Barmi e foldhoz huzna
Akar élve lennék nylzva
Hogy nézzek igy lant-harra?

Tegyek barmit, rosszul teszem.
Nincs mar tébbé maradasom.
Kenyeremnek végét eszem,
Felesleges élnem, irom.

Mit gyaszolok? Az életem.
De kénnyem miért hullatom?
Nem értem, nem is érthetem.
Bar tancolhatnék siromon!

kész. vége van. visszautasitottak. az Gs-alakvaltoknak
sem kellek, vérvorosalkonyfénynek sem kellek, varazslonak
sem kellek — pedig ez segithetett volna a humanoid pondrok
elleni veszett harcomban. mér abban sem hiszek. ha sheran
erre szemelt volna ki, nem nekik segit. elegem van, ezennel
szam(izom a jokedv — moka, kacagast irasaimbol, szam-
(izdm a nagybetliket is, mint ahogyan engem is szamdztek.

naplém ezen részét lezarom, tenger szenvedése alapjan
ezennel a gyétrelem oltararél — cimet adom e szakasznak.
nem akarom tobbé olvasni ezt a fejezetét életemnek. utolsd
emlékként kiirom magambol a bennem tombold kaoszt,
hadd zaklasson helyettem mast. na, ez hat szamdzetésem
emléke papiron:

szamiizve

hadd fajjon,

fel ne alljon.

vagd inkabb szajon,
vesszen minden alom!

elnyomott

nem hagy nyomot.
adj még egy pofont,
ne tudja, hogy okos

legalabb

ott a halal

mint egy bus batar,
magasroptd madar

az megment,

elvisz engem.
elragad, enged

végre szabad lennem!

Mér harom ordja lapulok a m()ricserje tévében. A
bokor jotékonyan eltakar, s kdzben husos gyiimol-
cseit hivogatoan kinalja felém. Nem harapok bele
mégsem, semmiképp sem hivhatom fel magamra a
figyelmet. Egy csapat ork ugyanis éppenséggel uta-
nam kutatva tlrja-dilja végig az erd6t, bantd bizo-
nyossaggal kozeledve bokromhoz. Csortetésiktél
zlg a fiilem. Két lehetségem van — a haldlra. Az
egyik hogy megvarom, amig ideérnek, és egyszeri-
en ledofnek. A masikat valasztom. Hangos csataor-
ditassal rontok el§ fedezékem mdgiil, hogy legalabb
néhanyat magammal vigyek. Az elsé meglepett gaz-
embert el is metszem derékban, két egyenld ork-
részre. Am biizos leheletd tarsai hamar legydrnek.
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Fegyverem elveszik, megkotoznek. Eletben hagy-
nak, ki akarjak élvezni életem zard perceit. Nekem is
ez lenne az utolsd kivansagom. Osszesereglenek
mindannyian, tengernyi vicsorgd rémpofa rohdg
gunyosan arcomba. Egyikiik elindul rzsét gydijteni,
Egy masik, kezében kdkéssel, felém hajol. llyen ta-
volsagbol letagloz szajszaga. Roppant erdfeszités
fenntartani tudatom. Az ork most hozzalat a hus fel-
szeleteléséhez, elGttem pedig, lepereg az életem.
Legelevenebben az elmult nap emlékei jonnek fel-
szinre. Reggel, életuntan, céltalanul boklaszva indul-
tam neki a nagy semminek. Véletlen sodorta utam-
ba azt az ork falut. Vagy isteni gondviselés?
Lekushadtam egy kozeli fanal, s a torzs életét kezd-
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tem tanulmanyozni. A tagbaszakadt, butaarct férfi-
ak épp portyara indultak, mindahanyan voltak. Ele-
lemért, vagy kalandozot mészarolni? Ki tudja. Talan
a kettd naluk egy és ugyanazt jelenti. Rovidesen el-
takarodtak a helyszinrdl. Mikor mutans pokom ha-
tan beiigettem mar csak randa asszonyok, és idét-
len kiskolykok visongtak koriléttem nagy
témegben. Az egyik rozzant putribol rozoga vén ork
olalkodott eld, reszketd kezében egy kést tartva. El-
csuklon felvakkantott, és elindult felém. Leugrottam
a porba, és kozelembe furakodd vénség bokdjara
rogtam. Vasalt csizmam erGsebbnek bizonyult si-
lany labszarcsontjanal, az 6cska ork nagy robajjal
délt 6ssze. A tobbi istenverte para fennhangon si-
valkodva menekiilt kunyhoik felé.

A sarbol, és nadbol rakott szanalmas takolma-
nyok alaposan kiszaradhattak az elmult néhany
aszalyos napon, mert kénnyen langra kaptak né-
hany tlizgolyom kozremikddésével. Néhany bator
suhanc — az eszehagyottak a derekamig sem értek
— nekem rontott. Az elsét foldhdz szegeztem lan-
dzsammal, a tobbinek térrel metszettem el a torkat.
A hat kiteritett tars latvanya elvette a tobbiek kedvét
a tovabbi, amugy is sansztalan, probalkozastol. Az
Oreg elfogyasztasaval ekkor végzett a pokom.

- Mit akarsz? — rivallt ram az egyik ork néstény ar-
tikuldlatian hangon. — Mi a fészkes francot akarsz itt?

Elmosolyodtam. Végre targyalhatunk.

- Tériteni. Aldozzatok a gonosz isteneknek, vagy
meghaltok.

A sz6ros rémség kimeresztette metszGfogait —
sargak és pudvasak voltak — és nekem ugrott. Félu-
ton lehetett, mikor nyilvesszém befurodott két
lottyadt melle kozé. Valasztottak. Visszaiiltem jolla-
kott hatasomra, és nekilattam a falu megtéritésének.

A tavolabb levoket lenyilaztam, vagy langra lob-
bantottam, a kozel merészkeddket méregfelhGvel
kinaltam meg. Negyed ora mdlva, vérben fiirdd, at-
|6t testd, kicsavarodott, parazslo tetemek hevertek
szanaszét. Elkovettem azonban azt a hibat, hogy til
sok id6t fecséreltem el. Visszatértek a himek. Ugy
harmincan lehettek, s bar hatasuk nem volt, mégis
temposan Gldoztek mérfoldeken at. De nem kellhet-
tek volna versenyre sebes paripammal. Am hirtelen
varatlan latogatot kaptam egy fa mogiil. Egy tiszti-
totlizet. Borzalmas nyekkenéssel értem foldet dog-

zott fehérauraju elkovetd zengG hahotaval nyugtaz-
ta tette eredményét. Karjat osszefonva roppant
mellkasa elGtt elégedetten vigyorgott tovabb. Ismét
valami ,jot” tett. A kozelgé ork labdobogas 0j er6t
adott, s a Raia pappal mit sem torddve nekiiramod-
tam. Néhany mérfold malva, mikor is kurta labu il-
d6z6im tovabbra sem lankadtak, hangosan zihalva
rogytam le egy moricserje tGvébe, hogy a tiidémet
kikopjem.

Forrd6 melegség onti el arcomat, és ez visszahoz
a jelenbe. A vér nem az enyém, hanem a folottem
kapalodzo orke tudatosul bennem. Aztan a testned-
ve utan maga az ork is elteril rajtam. Atvagott tor-
kabol pont az orromba folyik a vére. Priiszkdlve ful-
ladozom, amig egy erds kéz le nem hengeriti rélam.
Eziistpengéjli kés vagja at koteleim. Megmentém
biiszke arccal tekint le ram. Mennyei erg sugarzik
beldle. A fent ragyogo nap megannyi sugara szovi
at vallat verdes6 hollofekete hajat, széles vallain
arany fodrok ragyognak, csillogo pancéljabol a nap
fénye vakit. Undorito. Derds mosollyal arcan lehajol,
hogy felsegitsen. Nap szimboluma az orrom el6tt
himbalodzik. Irrital.

Korbepillantok.

A harminc ork hulla fekszik szerteszéjjel a tiszté-
son. Nem semmi lehet a ficko, ha egyediil elintézte
mindet. Velem vajon mi lehet a szandéka? Bar fegy-
vereim elttintek, nem varom meg amig radébben ki-
nek segitett. Mikor kezét nyuijtja felém megragadom
karjat jobbommal, bal kezemmel pedig a néhai ork
kGkését belevagom a tarkojaba.

Halam jelél.

Valami fegyver kéne most mar. A raja fatty zsak-
jat atkutatva megtaldlom a megfeleld célszersza-
mot, egy jokora mandibulakasza formajaban. Meg-
mentdmhoz lépek vele, s meglenditem. Jol meg van
fenve, egy csapassal metsz bdrt, inat, kidolgozott
izomkoteget és csontot. Felkarcsontjat lecsupaszi-
tom, a véres puszta csontig. Bronzbarna b6rébdl aj-
nyi csikokat hasitok, pontosan kilencet. Még frissen
szoros varkocsba fonom Gket. A felkarcsonthoz
erésitem, s probaként suhintok néhanyat.

Majdnem tokéletes.

Csupancsak egy aprocska diszt vések még a
,Nyélbe”. A Halal, a Tliz, és a Kaosz angyalanak sti-
lizalt rajzolatat.

[6tt pokom mellett. Telibekapta a varazslat. Az atko- By Smy
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Rhiannon Daddy, a Maffia K6zos Tudat oszlopos tag-
ja mar azok kozé tartozik, akik megtapasztalhattak a
greén Orvények aldasos tevékenységét. A gonosz
torpe mindig nagy gondot forditott arra, hogy tulaj-
donsdagait a megfelel6 mértékben fejlessze. Nemrég
sikeriilt elérnie a szamara idedlis allapotot: minden
tulajdonsaga a Ghallan uralkodo természeti térvények
altal megengedett legnagyobb értékkel, tizenkettével
volt magasabb az iigyességénél. Azonban nem soka-
ig Oriilhetett az elért eredménynek, hiszen alig fogott
bele az Esthar csaszarsag felderitésébe, az emlitett
szornyek (az altaluk eldszeretettel hasznalt instabil
szingularitas varazslat segitségével) egyetlen nap le-
forgasa alatt tokéletesen kiegyenlitették a Dornodon
hivé tulajdonsagait. Rhiannon Daddy orokre megban-
ta, hogy a hajdani Esthar Csaszarsag teriiletének egy
sivatagaba merészkedett.

Issus Banth, Raia kisebb avatarja éppen Alanorban
sietett a bank felé, hogy megadja 16 ezer aranyas tar-
tozasat Weaselnek, Leah legfanatikusabb papjanak.
Miel6tt betért volna a bankba, gyandtlanul megallt is-
tene templomanal, hogy elmondjon egy imat. Csak
isteni kdnnycseppet szeretet volna kapni, am istene
jutalmat is adott. El6szor nem értette a dolgot, am
amikor a bankhivatalnok mar iivoltozott vele, hogy 10
ezer arany hianyzik a betétbdl, radébbent, hogy Raia-
nak dldozta be vagyona nagy részét. Miel6tt a gonosz
arnymano vérdijat tiizne ki a fejére, Issus Banth iize-
ni neki, hogy igyekszik dsszeszedni a hianyzé dssze-
get. De emellett legaldbb teljesitett egy Gjabb isteni
kiildetést, talan ez megéri Weasel haragjat.

*a M\
Alaria Volerdi bosszit eskiidtt Astaroth ellen. Utobbi
haromszor majdnem étkiildte Alarit istene, Leah biro-
dalmaba, de héla a D.E.M.-nek ez nem tortént meg.

Alaria most zsoldosokat gyiijt és bérgyilkosokat foga-
dott Astaroth megélésére, meglatjuk, mire megy velik.

A meger6sddott pszionikus energiak nem csupan a
kalandozokra voltak hatassal. Most, par hdnap eltel-
tével korvonalazodik csak igazan, melyik szorny
mennyire jo a mentalis képességekben... pl. a Sotét
Fold sarkanyai alapvet6en keriilendéek a kevéshé
képzett kalandozdknak.

Verekedés az Aukcios Haz épiilete el6tt! Egy buta vita miatt
tobb kalandozd egymasnak esett, hogy a vételre kiszemelt va-
razstargy nem az 6vek lett. Az Aukcios Haz vezetdje rogtonzott
beszédében felsorolta az aukcio miikodésének alapelveit: két
koppnal még teljesen szabalyszer(i, hogy az egyik kalandozd
feliillicitalhatja a masikat, ez az aukcio Iényege, mindenki, aki
mast allit vagy téved, vagy csupan a maga malmara akarja
hajtani a masok megtévesztésébdl eredé hasznot.

Chardonnay, a magat Dornodon mostohaunokahuganak
vallo ember — kardmdvész, magus és kereskedd — a hal-
hatatlansag babérjaira tort, sajnos sikerteleniil. A kiégett
foldre érkezésétdl szamitva pontosan 10 éven at egyszer
sem keriilt komolyan veszélybe az élete. Nem hasznalt
D.E.M.-et, Grsarkanya segitségére sem szorult, és a felta-
madas varazslat hatalmat sem kellett igénybe vennie. Pe-
dig ez id¢ alatt az univerzum legriasztobb bugyraiban is
jart, a Sotét Féld nagyhatalmu Thargodanjai sem tudtak le-
gyGzni, a Bo’adhun Barbarsag Iényein is kacagott csupan.
Sajnos azonban az Esthar Csaszarsag keleti hataranal a
nap végi meditacios tréningjét megszakitd csata soran el-
bizta magat, igy egy lidérctliz négy, elemi erejl energia-
spirallal végzett vele, és csak a feltamadas mentette meg
mérsékelten halhatatlan lelkét.

“M\_/J

Azt rebesgetik, hogy a kalandozovarosokban a kdzel-
multban megjelent Orddgi Korokben sotét, tiltott
praktikakat folytatnak. A mégiara vagyo kalandozok
gyakorta beesett arccal, 6sz hajszalakkal zuhannak ki
a titokzatos épiiletbdl, melynek atmérdje mindekoz-
ben egyre n6 és nG! Egyre tobben siirgetik a varosi
tanacsot, hogy vizsgalja ki az eseményeket, de egye-
|6re nem tortént semmi. Talan 6k is részesedést kap-
nak a Korbe befolyo jelentds dsszegekbdl?

o
——

SNy T

Givangel, Chara-din legnagyobb tolvaja megprobalta istene
kiildetését megkonnyiteni, miszerint végezzen egy vg'axtol
torzitéval. Kapcsolatai révén az egyik alakvaltot ravette, ala-
kuljon at egy ilyen éjfattya. Istene megneszelte az armanyt,
és személyes kozbeavatkozasa révén megakadalyozta az at-
véltozast. Haragja azoéta is kiséri a tolvajt.
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