r Saerkesatéi iizenct

Sziasztok! Tombol a nyar, én is alig varom
mar a nyaralast. Senyvedink itt a Beholder-
ben, és mindenki egy j6 kis tengerparti GdU-
|ésre vagyik. Szerencsére a Multidéz6 bemu-
taté versenyén nem volt ilyen héség, és a
rekord szamban érkezd, tébb mint 180 részt-
vevé jelezte az Uj kiegészit6 vartnal nagyobb
sikerét. Sajnos nem jutott mindenkinek hely,
azonban igy is emlékezetes, j6 verseny volt. A
( TF-taldlkozé szintén kellemes hémérséklet-
ben, megfelel6 szamu — nem tul sok és nem
| is tul kevés — jatékossal zajlott le. Vagyis tul
| vagyunk a nyér fontosabb eseményein, me-
hetlink nyaralni. Legkézelebb a HKK Nemzeti
Bajnoksagon talalkozunk, augusztus végeén.
Na jo, talan annyi szabadsagunk még sincs,
és kozben a jatékainkkal, konyveinkkel is fog-
lalkozni kell. De nektek azt tanacsolom, hogy
fogjatok par j6 beholderes kdnyvet, és menje-
tek szépen nyaralni! De vihettek Alanori Kréni-
kat is olvasni, csak ne felejtsetek el néha UL+t
feladni!
A cimlapunkon ezuttal David Eddings: A ma-
gia kirdlyndje c. regényének boritoképe, a
Boros-Szikszai mUvészparos festménye lat-
hat6.
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Azt hallottam, hogy Sherman Huang is San Franciscdban
volt, amikor az Archoldgia lezarult. Meg tudja ezt valaki er6-
siteni?

Findler-Man

Fitk és lanyok! Elj6tt a tisztanlatas ideje! A Renraku Ar-
cholbgia lezérasa Gta rengeteg fura pletyka kering az Archo-
l6giaban m(ikodé robot szerkezetekrdl, és ezek tobbsége
rendelkezik igazsagalappal. Osszegyjtottik és kielemeztiik
ezeket, faradozasainkat pedig végre eredmény koronazta. It
szeretném megkoszonni Neon Kisértetnek, illetve pontosab-
ban az 6 Renrakus ismerdsének, azokat a pétolhatatlan infor-
maciokat, amelyekkel sikeriilt pontositanunk a kdvetkezd le-
irast. Biztos vagyok benne, hogy nagyon érdekesnek fogjatok
tallni.

Minden tovabbi nélkiil dtadom a sz6t Neon Kisértetnek.

Kaosz Kapitany

Elkiildve: 2060. februar. 10. 11:48:17-kor (EST)

Egy érdekes kis torténettel kezdeném, amely kapcsolddik
a SeattleNet par hetes hiréhez. Ha nem emlékeznétek ra, ak-
kor olvassétok el még egyszer:

Korhazba keriilt az ongyilkosjelolt

Cikk kelte: 12-22-59

(Seattle) Korhazba keriilt az a fiatal nd, aki tegnap ugrott le
a-3. Avenue és Seneca Street keresztezddése felett futd ma-
gasvasuti sinrél. A Lone Star nyomozoi szerint dngyilkossa-
gi kisérletet hajtott végre, bar a nyomozas még nem fejez6-
dott be. A nét kritikus allapotban szallitottak korhazba.

Mind a Lone Star, mind a Széllitmanyozasi Hivatal tagad
minden kapcsolatot az azonositatian né tette és az el6z6 éj-
jel tortént iddleges vasuti leallitas kozott. A Hivatalt mar igy is
rengeteg kritika érte a be nem jelentett leallitds miatt, am a
reggel nyilvanossagra hozott kdzleményiikben utasaik biz-
tonségara hivatkoztak a leallitas kapcsan, és a mihamarabbi
Ujrainditast igérték. Thomas Ripley Lone Star hadnagy sze-
rint nincs kapcsolat az dngyilkossagi kisérlet, és az Archolo-
gia bezarasa kozott. A hadnagy elmondta tovabbd, hogy a
balesetet Renraku képviseldk tamogatasaval vizsgaljak.

A kérdéses n6 egy Cassie Barnett nevd rigd, aki a Renra-
kunak dolgozik. Egy San Francisco-i illetéségu specidlis egy-
Ség tagja volt.

Beillik a képbe. Amidta az Archoldgia lekeriilt a térképrdl,
a Renraku SanFranbdl mozgoésitja helyszinre a katonékat és
eréforrasokat. Innen jon az Archoldgia peremvidékét védd
szamurajok és magusok tébbsége is.

Smiley

()

Forras:
Renraku:Archelogy Shotdown
Forditotta: Phobos

RENRAKU
COMI’UTSER

Igen, FM, jol hallottad. Sherman Huang SF-ben volt, ami-
kor szar keriilt a ventildtorba, és Huangnak rengeteg kapcso-
lata van arrafelé. Nem tdinik tul nehéznek atmozgatni a nehéz-
tiizérséget SF-bdl, igy minden elképzelhetd. ..

Pensive

Huang nem SF-ben, hanem az Archoldgiban volt a lezé-
raskor. Személyes testérével sikeriilt kiverekedniiik magukat
az Archoldgiabol, a tobbieket pedig otthagytidk megrohadni.
Ahogy kijutott, felpattant egy Friscoba hajtd gyorsvasitra, és
(gy tett, mintha végig ott lett volna. A szivtelen gazember!

X-Arc

X-Arcot tudom csak megerdsiteni. Huang az Archologi-
aban volt a lezaraskor, és még mindig ott van. A Renraku
Amerikat iranyitd ,,Sherman Huang” nem mas, mint egy klon
vagy hasonmas, akit a mesterséges intelligencia iranyit.
Nemsokara tenni fog valamit, latszélag elpusztitia az MI-t és
cégének héséveé fog valni. Visszakeriil az lizletbe, és sokkal
nagyobb hatalmat kap, am ekkor mér az Ml iranyitja a céget.
Lecserélni egy Archoldgiat egy megacégére elényos ajanlat,
nemde?

Conspir-I-See

Miért vannak olyan emberek, akiknek életcéljuk, hogy
6vék legyen az aktudlisan leghiilyébb torténet? Nem elég
borzasztd igy is az igazsag?

Pensive

Miss Barnett és tarsai érkeztek a helyszinre legelébb.
EIGbb érkeztek, mint ahogy a Renraku megtudta volna mi is
torténik pontosan, és még azel6tt, hogy az Ml megszilardi-
totta volna hatalmat. Akkor még azt feltételezték, hogy egy
rivélis cég (véleményiik szerint a Fuchi) szamitogép virus-
sal tdmadta meg az épiiletet. Mostanra persze mar jobban
tudjuk.

Amikor a cikkben az ,,6ngyilkossagi kisérlet” cimszohoz
értem, akkor mar gyanitottam a Renraku kapcsolatot, de még
nem voltam biztos magamban.

T hadowrun



Ugy dontottem, hogy a nd torténete megérhet egy misét,
és lehet, hogy még profitalhatok is bel6le, ha meghallgatom.
A dolog azonban nehezebb volt, mint gondoltam. A Renraku
villimgyorsan megtalaita a nét, és elrejtették szem el6l. Vé-
gill azonban, tarsaim segitségével felleltiik a Renraku fekete
klinikajat, és megtalaltuk a nét is.

Kideriilt, hogy nem csak minket érdekelt Ms. Barnett. Egy
igazi haver, bizonyos Svindler keresett fel minket, és tudta,
hogy kit keresiink. Mellette par otaku kolyok is kereste a nét.
A né tervezett kiszabaditésa el6tti napon egy csapatnyi
rosszfill tort ki az Archoldgiabdl, igy nem esett neheziinkre
(Osszerakni a tényeket. Tudtuk, hogy csapdaba keriilhetiink.

A Klinika személyzete fel sem foghatta, hogy mi rendezte
le. Nagyon véres volt, de sikeriilt kimenekiteniink Casst. Nem
is probaltuk meg elfogni az ellenség talpnyaldit, oriiltink,
hogy élve meguszhattuk.

Egy kis magikus munkalkodassal sikeriilt Cassie-t jo fizi-
kai allapotba hoznunk. Idegileg azonban attdl tartok, egy kis-
sé megkopott. Szerencsénk volt, hogy épen kihizhattuk — a
Renraku cancerrandokat juttatott a vérébe pontosan azért,
hogy sikertelenek legyenek a szoktetési kisérletek. Ha Svind-
lernek nem sikertilt volna kidsnia a megfelelG adatokat a csaj
szem@lyi aktajabol, akkor a szoktetés utan csak par oréig él-
hetett volna.

Cassie és csapata elit Renraku terrorkommandat alkotott.
A RASZ nyilvanvald hianya és a felszereltség mindsége miatt
egyértelmdsithetjiik ezt a tényt.

A Renraku megprobalta meggyilkolni. Szerencsénkre,
vagy inkabb a Renraku szerencsétlenségére, nem sikeriilt ne-
kik. Amikor a csajt visszahoztuk, akkor nagyon meg volt ré-
miilve. ElIéggé meg volt rémiilve ahhoz, hogy megmutassa
hol tarolja a Renraku a bevetési felvételek masolatat. Annak
a felvételnek a masolatat, amelyet a Renraku parancsnoki
kozpontba kozvetitenek az iranyitorendszereik. A masolat
nem érhet6 el Matrixon keresztiil — a Renraku kicsit parano-
iassa valt az utdbbi idében. Ismét haverjaim segitségét kér-

tem, akik egy kis szerencsével, és egy eltereld hadmdivelettel
behatoltak az Archologia mellett feldllitott parancsnoki koz-
pontba, majd elemelték a masolatot a Renraku kollektiv orra
eldl.

Szoval te vagy a felel6s ezért! Azt akarod mondani, hogy
ti terveztétek azt a torzsi technika-ellenes demonstraciot?
Legalabb 6tven ldzongd volt jelen, akik tisztaban voltak azzal,
hogy a katonak akar le is I6hetik Gket. Tobbségiiket dutyiba
vetették, mivel nem akartak stlyosbitani a szitut.

Prime Runner

Elég okos volt? Nos, természetesen véllaltam a felelGsé-
get az egészért. A haverjaimmal elhinttettiink némi hamis in-
formécict arrdl a nagyon kisérleti és hihetetlendl kdrnyezet-
szennyez6 nemtudommirdl, ami kiszabadult, és ami miatt
lezartak az Archoldgiat. Sokan mar sejtették, hogy a szami-
togép virus csak bla-bla, igy szinte azonnal hittek nekiink. A
majmok lemasztak a fajukrol, mi pedig megszerezhettilk a
cuccot.

Csak hogy szemléltessiik Cassie és csapata hatékonysa-
gét: 6k oldottdk meg a Z6ld Fiai incidenst 2054-ben. Emlék-
szik még ra valaki? Egy Oko-terrorista csoport vette at az
uralmat az Archoldgia egyik hidroponikus kertje felett, és be-
biidositettek egy-két napig. Cassie csapata fiistolte ki Gket.
Ugyanennek a csapatnak a felnasznélasaval Cassie bemutat-
hatott egyet a Renrakunak. Itt mar érezni kellene a dramai ir6-
niat...

Neon Kisértet

Cassie azt kérte, hogy az egész szalagot dobjam fel a
Shadowlandre. Az audiovizudlis élmények egyes helyeken
igen zavarosak, igy inkabb szovegezve kapjatok meg a teljes
bevetést.

Azonban miel6tt elkezdenénk, egy kis hattérinformacidval
kell szolgalnom. Mint mindannyian tudjatok, az Archoldgia el-
vaghatja magat a kiilvilagtol végsziikség ese-
tén. Az MI hatalomatvételének elsé jele pont
ezeknek a korlatoknak a mikddésbe Iépése
volt. Miutan a korlatok a helyiikre emelked-
tek, az Archoldgia szinte bevehetetlenné
valt. A buszpalyaudvaron torténg bejutas
példaul nem lehetséges, mivel nem tudunk
athatolni a megerdsitett vasbeton falakon és
korlatokon. A lezéras utan egyetlen pont ma-
radt idélegesen nyitva, mégpedig a magas-
vasut megalloja.

A vasutnak két megall6ja van az Archold-
gian beliil. A déli megallonal az élménypark-
ba juthatunk, az északi megall6 pedig a be-
vasarlo kozpontba torkollik. A két terminalt
természetesen lezarta az MI, de ez még nem
akadalyozta meg a vasuti kocsikat abban,
hogy athaladhassanak az Archologian. Az
MI feliilirta a rendszereket, igy a kocsik nem
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alltak meg a megallokban, de amig a Hivatal nem zarta le a
vonalakat, addig a kocsik athaladtak az Archoldgian. A sinva-
sut szolgaltatta az idedlis bejutasi pontot Cassie csapatanak.
Cassie csapata megftjta az University Streetnél varakozo
egyik vasuti kocsit, és behajtottak az Archoldgidba. A szala-
got az allomashoz kozeledve inditottak. A csapattagok kod-
neveiken szdlitjak egymast, Cassie kadneve Kontroll.

[Felvétel kezdete]

Kontroll: Megkozelitjiik az éiményparki megallét. Késziljetek!

Keselyd: Hallottatok a fénokot holgyeim! Mostantol nincs la-
zsalas. Kontroll! Dupla ellen6rzést kérek a biometrikus
monitorainkrél és kommunikacios rendszereinkrél. Még
mindig on-line vagyunk?

Kontroll (Kondornak): Minden rendszer rendben Kondor. Ha
terjed is a virus, még nem kaptuk meg. Solyom azonban
kicsit tulerdlteti magat. (S6lyomnak) Meg vagy még nagy-
fejd?

Saélyom: Még mindig fenntartom az illiziot Kontroll. A kame-
rak szerint a négy kocsiban tizenét férfi, tizenhdrom né,
két gyerek, egy kutya és egy terhes né utazik. Ha nem ka-
punk asztralis tarsasagot, akkor biztosra vehetjik, hogy
csak egy rossz iranyba tarto turistajaratnak fogunk tiinni.

Kontroll: Ezt 6rommel hallom. A terminal a kovetkezG kanyar-
ban lesz.

[2MP tordlve. Folytatas onnan, amikor a csapat eléri a ter-
minalt. - NK]

Vaddszgdrény: Kontroll erésitsd meg, hogy a termindl korla-
tai le vannak eresztve.

Kontroll: Le vannak eresztve, ahogy szamitottunk ra. Kondor
tudsz valamit tenni a bejutas érdekében?

Kondor: A szilkséges adatokat a feji memoriamban tarolom.
Egy pillanat, épp visszajatszom. Igen, a korlatokat kien-
gedték, de valahogy masképpen néznek ki, mint ahogy ki
kellene nézniik. Mas osszetétel.

Sas: Azt mondod, hogy fejlesztettek?

Kondor: Tobb id6 kell, hogy elemezhessem az adatokat.
Annyit el tudok mondani a szin és mintazat alapjan, hogy
ez nem vasbeton. Valami érdekes ¢tvozet lehet. Fura king-
vések is vannak az anyagon, fogalmam sincs micsodak.

Kondor: Kontroll! Lattam valamit az alagitban. Visszanézem
a felvételt. Basszus, ez a szar nagyon gyorsan mozog.
Csak par kockan van rajta.

Kontroll: Mi az Kondor?

Kondor: Valamilyen robot lehet Kontroll... agy néz ki, mint
egy rohadt pok. Egy pokszer( mini-robot, de sokkal na-
gyobb. Az alagut egyik falan volt, és eliszkolt, amikor a ko-
zelébe értiink.

Kontroll: Mi az isten? Hogyan jutatta a Fuchi ezeket a roboto-
kat az Archoldgiaba?

Kondor: Nincs otletem Kontroll.

Kontroll: Rendben, mentsiik ezt késGbbre. A bejutasi pont fe-
| kozelitiink. Sas, nyisd ki a hatso kijaratot.

()

Sas: Vettem Kontroll, zsilip nyitva.

Kontroll: Hadrendbe allitom a robotokat. Erdsitsd meg a kien-
gedést.

Sas: A robotok a sineken.

Kontroll: Rendben. Aramot nyerek a hatso kocsi indukcios te-
kercsein keresztill. Ideje el6re rangatni a seggeteket az el-
s6 harom kocsiba.

Kondor: Hallottatok holgyek, el6re!

Kontroll: Szétkapcsolasi folyamat elindult. Szétkapcsolas
kezd6dik 5...4...3...2...1...

Ekkor vagta el Cassie a hats6 MagLev szerelvény szupra-
vezet tekercsét. Ez egy igen kockazatos tett volt, ahol na-
gyon fontos az idGzités.

A szerelvények normal esethen kerekeket hasznalnak a
lassabb részeken, illetve a magneses taszit6/vonzé hatast a
gyorsakon. Ha a szerelvény hibat szenved, akkor bekapcsol
az oldaliranyitas, amely megfeleld fékezéhatast valt ki a sze-
relvény megallitisahoz és lekapcsolasahoz. Ha a rendszer
szabadon engedi a hibas kocsit, tehat levélasztja az el6tte és
mogotte jovektdl, az elol halado szerelvények gond nélkiil ha-
ladhatnak tovabb, a mogotte halado szerelvények pedig a hi-
bés szerelvénnyel egyiitt fékeznek.

Neon Kisértet

Oldaliranyitas?
Spice
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Normadlis esetben a szerelvényeket a palya oldalain elhe-
lyezkedett szupravezet6k magneses mezeinek villamgyors
valtozasai hajtjak. A vonatnak pontosan kdzépen kell lennie,
hogy az erék egyenlé mértékbe hassanak ra. Alapesetben a
szerelvények nem (tkdzhetnek a falba, mert a fal azonos
magneses polust, mint a szerelvény adott oldala, mig a ma-
sik oldalon ellentétes polustak az Gsszetevok, igy vonzas
alakul ki. A gyors pélusvaltoztatas miatt a szerelvény mindig
pontosan kdzépen fog haladni.

Amikor Cassie elvagta a szerelvény szupravezeté teker-
csét, akkor a biztonsagi mechanizmus is kikapcsolt. A vész-
rendszer ekkor kapcsolt be, hogy a vonat ne csapodijon a fal-
ba. A vészrendszer els@ I6pésben levalasztja a szerelvényt a
vonat tobbi részétdl, kiengedi az Utk6zésgatld lemezeket,
aerodinamikai fékeket enged ki, és a kerekekkel fékez, ha mar
eléggé lelassult a szerelvény.

Nagyon Uigyes triikk.

Lyne Lanley

Kontroll: Jelentést kérek! Mindenki rendben van?

Kondor: Gszintén sracok!

Sas: Egy darabban vagyok.

Soélyom: Bevertem a karom, de minden rendben.

Jaguar: Jol vagyok.

Vaddszgdrény: En is.

Kontroll: Rendben. Online maradok, amig hidféallast nem lé-
tesitiink a megbeszélt paraméterek alapjan. Utana maga-
tokra fogtok maradni sracok!

Kondor: Ertettiik Kontroll! Na tiinjiink innen! (Jaguarnak) Ak-
tivald a Snake Eyes kapcsolatot. Adjunk a Kontrollnak még
egy par szemet és fillet! (Sasnak) Térj vissza a sinekhez,
és szabaditsd ki a két robotot, hogy elérekiildhessiik 6ket
a FunZone-ba. (Sélyomnak és Vadaszgérénynek) Ti velem
jottok. Ideje elészedni a maszofelszerelést.

Cassie nem is valaszthatott volna jobb helyet a lecsatlako-
zashoz. A terminalig a vonatot folyamatosan szemmel tartjak
az épilet térfigyelé kamerdi. A kiils6 kamerakkal a beérkez6
vonatot figyelhetik, a terminalnal levékkel pedig az elhalado
(normél esetben megallo) vonatot, de a két allomas kozGtti
alagutat egyetlen szenzor sem figyelte. Ebben az alagitban
valasztottak le magukat a vonatrol.

Connie

Mas szempontbdl is idedlis a hely. A FunZone pont az
alagut alatt teriil el, igy a megfeleld felszereléssel az alagit-
bal le lehet jutni a vezetGszalak mentén az Archoldgiaba.

Neon Kisértet

Kontroll: Nem latok senkit a parkban, de lévéseket hallok.

Sas: A robotok szabadok, dtadom az iranyitast Kontroll.

Kontroll: Aktivdlom Tiizet és Jeget. Egyiket sem viselte meg
a gyorsfékezés. Ok, vizudlis adatokat veszek az egységek-
tél. Személyi kamerak — rendben. Jaguar Sanke Eyes
rendszere — rendben. Fedezlek titeket minden szogbdl.

> hadowrun

Kondor: Vettem. Gyeriink hdlgyeim! Ereszkedjiink ala a kabe-
lek mentén. Ideje megmutatni azoknak a Fuchi fattyaknak,
hogy kivel szorakozzanak!

Sas: Picsaba!

Kondor: Mi van Sas?

Sas: Semmi. Semmiség az egész. Megvaghattam magam,
amikor az (itk6z6pajzsok alél szabaditottam ki Kontroll ro-
botjait.

Kondor (Sasnak): Akkor rendben. Készen allunk a rock and
rollral (Kontrolinak) Kontroll, Tiizet az északi oldalra aka-
rom, Jeget pedig a délire, amig le nem maszunk. Nem
szeretném, ha barmi is rank szakadna Utkdzben.

Kontroll: Ertettem. (Sasnak) Fura jelzéseket veszek a biomo-
nitorodon. Biztos, hogy rendben vagy?

Sas: Jol érzem magam, Kontroll, csak megvagtam a kezem.
Nem nagy (gy.

Kondor: Ok, akkor tovabbra is gy, ahogy a szimulacidkon
gyakoroltuk. Indulhatunk Little Chinaba?

Kontroll: Nagyitott képeket kapok T(izt6l. Ugy néz ki, hogy a
FunZone sem mdkddik, a hullamvasutak ki vannak kap-
csolva. Nem érzékelek semmilyen — varjatok! Harom Ren-
raku szamurajt vettem észre... menekiilnek valami eldl...
fegyveresek.

Salyom: Errefelé tartanak, Kontroll?

Kontroll: Nem vagyok benne biztos. Fejvesztve menekiilnek.
Valami nagyon megijeszthette Gket.

Kondor: Menijiink, és segitsiink nekik. Jaguar vezess!

Jaguar: Leértem.



Kondor: Kontroll, tartsd meg Tiizet fedezetnek, de kildd Je-
get Jaguar mellé.

Kontroll: Vettem. A Renraku sracok kikeriiltek a latotavolsa-
gombal. Ahogy latom, a ledobasi pont elhagyatott.

Sas: Leérkeztem... nem érzem magam tdl jol. ..

Kontroll: Sas, a testhémérsékleted 100,2 Fahrenheit fok.
Most 100,4-re nétt. A szivverésed felgyorsult, de ez lehet,
hogy csak a leereszkedés miatt van.

Kondor: Csatlakozom Sashoz és Jaguarhoz. Sélyom és Va-
daszgorény mindjart leér.

Kontroll: Ertettem. Jaguar, nézz Sasra! Latni akarom a hékeé-
pét!

Jaguar: Megfigyelem.

Sas: Francba... valami torténik... valami torténik...

Kontroll: A mélyebb bio-ellendrzés idegen anyagot érzékelt
Sas véraramaban! Valami elkapta. Jagudr, a hélatasod
szerint n§ Sas testhémérséklete.

Vadéaszgdrény: Mit értesz az alatt, hogy ,idegen anyag”?

Kondor: Sélyom, Gorény! Ide azonnal! Sélyom, asztralis fel-
deritést akarok!

Sas: Bassza meg, csinaljatok mar valamit!

Soélyom: Valami nagyon természetellenes van az aurajaban!
Nem magikus, igy nem...

Vaddszgdrény: Jézusom! Valaki mondja méar el mi a franc tor-
ténik!

Kontroll: A monitorok szerint Sas meghalt. Valami kicsinalta!

Vadaszgdrény: A kurva életbe! Ki kell jutnunk innen!

Jaguar: Uralkodj magadon Gorény!

Kondor: Nézzétek a sebet a tenyerében! Taldn egy bemeneti
nyilas?

Kontroll: A francba. Azt hitte, megvagta magat. Valami mas
lehet...

Sélyom: Mégis micsoda? Talan egy robotpok? Valamilyen
Iégben terjedd virusfegyver? Mi?

A dolognak nagyon nanoid szaga van... tudjatok, azok a
kis gépek, amelyek a szervezetedben mozognak, és segitik a
kibervereid beépitését. Konkrétan dsszekapcsoljak a kiberve-
redet az idegpélyaiddal. Altalaban nem okoznak gondot, mi-
vel a szervezeted lebontja Gket, miutan megtették a feladatu-
kat, de agy latszik, hogy a Renraku masra is haszndlja
ezeket.

Bio tex

Kontroll: Figyelem sracok! Tiiz tobb kozelitG célpontot is ér-
zékel. A foldon mozognak, mégpedig nagyon gyorsan.
Kondor: Francba! Kontroll, kiild eldre Tiizet. Lassuk, hatha fel

tudja tartani ket egy darabig.

Kontroll: Ertettem. Nem tudom biztosan, hogy mik kozelite-
nek felétek, és még leirni sem tudom 6ket, de biztos, hogy
mesterségesek.

Vadaszgdrény: Hihetetlen. Honnan szerzett a Fuchi ilyen
technikat?

{4
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Kondor: Rendben, késziiljiink fel. Jaguar, kosd ki Sast az
egyik oszlophoz. Csalinak fogjuk hasznélni — még mindig
16, igy elterelheti a termografok figyelmét. Ha ezek a dol-
gok héképre mennek, akkor idét nyerhetiink.

Jaguar: Ertettem.

Ez nagyon durva!
Twister

Es praktikus, okos otlet a korilményekhez képest. Ez az
arnyékok egyik torvénye: 6lj, vagy megdlnek. Minden csa-
pattag tudja magarol, hogy halando, és tisztadban vannak ve-
le, hogy csapattarsaik felhasznalhatjak a holttestét, ha sziik-
séges a tulélésiikhoz. Ennyi.

Socio Pat

Kontroll: Kondor! Két 1égi egységet vettem észre a foldiek
mellett! Nem értem, hogy miért nem vettem észre ket ko-
rabban! Tiz eltereli 6ket. Harom f6ldi célpont marad ratok,
11 oranal kozelednek, hasznald Jaguart referenciapont-
ként. 5 masodpercen beliil érkeznek.

Kondor (Kontrollnak): Dobj rajuk Jéggel egy granatot, ha a
kanyarba érnek. (Jaguarnak) Szord meg ket minigrana-
tokkal Jaguar! Kontroll majd iranyoz neked! (Solyomnak)
Allj készen! Keress magadnak célt!

Vaddszgdrény: Basszus, mik ezek?

Kontroll: Bombak kioldva! Jég leszedett egyet!

Jagudr: 'ssza meg! Elvétettem. .. ezek egyfolytaban ugrainak!

Solyom: Ezek teliesen mesterségesek! (Vadaszgdrénynek)
Vigyazz, az egyik rad céloz!

T hadowrun



Kontroll: Gorény kapcsolata megsériilt. Baromi nehéz észlel-
nem a jeleit!

Jaguar: Valamilyen elektronikus kisiilés! Kontroll, kitittték
Gorényt!

Kontroll: Tiz elpusztitotta egyik ildozéjét.

Kondor: It jonnek!

Kontroll: Tiz offline. Ismétlen, Tz offline. A megmaradt égi
egység helyzete ismeretlen.

Salyom: Egy ellenséggel kevesebb. A bénitds nem megy,
robbantok!

Kondor: Valaki szedje ezt le!

Jagudr: Rogton.

Kontroll: Tovabbi célpontok messzir6l. Gorény, aktivalom a
tav-orvosi rendszered!

Vaddszgdrény: Vérj... faud... egy kis... hssszzzt... stimu-
lans és mar megyek is tovabb.

Kondor: Biztos vagy benne Tom?

Vaddszgdrény: Birom még fonok!

Kontroll: Oké, Vadaszgorény! Megoldom a kommunikécios
problémad, és aktivalom a stimulans beldvéd! Aztan ne
nyomd be egyszerre!

Kondor: Kontroll, tegyél egy kort Jéggel! Tudni akarom, hogy
mik johetnek még!

Kontroll: Kondor, Jég szenzorai megsériiltek. Az egyik kengu-
rurobot villamja betett neki... adj egy percet...

Kondor: Mindenki mas rendben van?

Salyom: Soha jobban.

Jaguar: Megvagyok.

Kontroll: A megmaradt 1égi egység felétek tart. Ugy latszik, a
Fuchi beveti a nehéztiizérséget. Emlékezzetek, hogy egy
ilyen szar szedte le Tiizet, biztos valami nagyot tartogat!

Kondor: Mégis mit, Kontroll? Kideritett valamit Tiz, miel6tt
felrobbant volna?

Kontroll: Attol tartok, nem. Mindkét robot problémakba (itko-
z0tt a célpontok bemérésekor. Ezt azonban tisztan latom,
lehet, hogy T(iz odatett neki egy kicsit...

Salyom: 1t van!

Jaguar: Fedezekbe! Mondom fedezékbe!

Vadaszgorény: Alljatok készen... zavarjuk meg!

Kontroll: Mekkora ez a szornyeteg?!

Solyom: Valaki csinaljon mar valamit!

Vadaszgorény: Megvagy! Ez az!

Sadlyom: Ez nagyon kozel volt. Huhh. Kész.

Kondor: Nem semmi lvés Gorény! Be kell jutnunk egy épii-
letbe. Kontroll, van javaslatod?

Kontroll: Megvizsgalom a park felépitését.

Solyom: Nem tetszik nekem ez az egész. Barmi is intézte el
Sast, biztosan értesitette a céget a jelenlétiinkrdl. Menjiink
lejiebb egy szintet, zarjuk le magunk mogott az utat, aztan
tlinjiink a francba.

Vaddszgdrény: Egyetértek. llyen technoldgia ellen nem ké-
sziiltiink fel. Még egy ilyen lebegd robot, és kutyakaja sem
marad bel6liink.

Ezek a robotok, ha egyaltalan hivhatjuk ket robotoknak,
hihetetlen fejlettségliek. Honnan akasztott le az Ml ilyen mo-
dern cuccokat?

Gramps

Ez egy MI! Olyan dolgokat almodik meg, és fejleszt ki,
amelyeket mi emberek még felfogni is csak nehezen tudunk.
Szembesiilniink kell azzal, hogy ez az atkozott dolog intelli-
gensebb, mint mi, és a fejlesztéseit is sokkal gyorsabban ta-
nulja meg rosszra hasznaini.

Renraku Fox

Szoval Deus lenne az 16" bizonyiték arra, hogy a tech-
nologiai fejlédésben a Fuchi elvérzett a Renraku ellen?

Nuyen Nick

Valoszindileg. Egy neked dolgozd mesterséges intelligen-
cia elényeit nem kell ecsetelni. ..
Twister

Kontroll: Kondor, vidd a csapatot a RenSim épiilet-
be. Nyugatra van, két tombnyire, és jo rejtek-
helynek tdnik. Jég nem lat ellenséget a kozel-
ben, de azért figyeljetek oda, mert a rendszer
nem iizemel maximalis hatékonyséaggal.

Kondor: Ok, mozogjunk! Jaguar, aktivald az 6nége-
tést a koteleken. Egessik fel a hidat magunk
mogott!

Jaguar: A koteleknek annyi.

Kontroll: Az Ut még mindig tiszta. Megkézelitem a
bevasarlokozpont terminaljat. .. tudatom, ha ér-
zékelek valamit.

Kondor: Jaguar, indulj eldre. Ellendrizd Kontroll
adatait. Kontroll, hagyd veliink Jeget. Fedezzen

minket, ha valami mégis felbukkanna.

[Csend egy darabig... - NK]



Jaguér: Bent vagyok. Minden tiszta. Varj! Valami van a sarok-
ban!

Kislany hang: Segitség... (sirdshang) valaki segitsen...

Jaguar: Tarts ki! Mindjart ott vagyok! Ki az veled?

Kislany hang: A batyam... kérlek, segits! Megsériilt...

Kontroll: Mi van a szemével? Mesterségesnek tlinik!

Kondor: Jaguar! Mindjart megérkeziink! Jelentést!

Jaguar: Két gyerek van itt. A lany 0t éves lehet, a fil kabé ti-
zenkett. A srac nem reagal semmire, szerintem sokkot
kapott. (Kontrolinak) Igazad van. A lany szeme zold...
mesterséges. ..

Kontroll: Nem tetszik ez nekem. Nem jelennek meg Jég ér-
zékelGin. Azt hiszem valamilyen robotok vagy szon-
dak...

Jaguar: Nyugodjatok meg, a baratok mar Gton vannak. Kivi-
sziink innen!

Kislany hang: Ez a tied.

Jaguér: Tudod, én mér nagyon rég Gta nem jatszom babék-
kal. Inkabb tartsd meg.

Kislany hang: Ez a tied.

Kontroll: Nagyon nem tetszik ez nekem Jaguar!

Kondor: Megkozelitjiik a RenSim épiiletet.

Kislany hang: Deus akarata. Teljesilnie kell.

Baba: Deus akarata.

Kislany hang: Deus akarata...

[Robbanas a RenSim épiilethdl - NK]

Kontroll: Uramisten! Jaguar!

Kondor: Picséba! Jaguart elkaptak! Kontroll kieshet par ma-
sodpercre a Snake Eyes kapcsolattol.

Vadaszgdrény: Azt mondom, takarodjunk az alsé szintekre
azonnal! Nem maradhatunk itt! Ugy latszik a Fuchi atvette
az uralmat az egész rohadt park felett!

Kontroll: Tartsatok ki... csak egy pillanat.

Sélyom: Eletjeleket keresek. Nem bizok tovabb Kontroll ro-
botjaiban! Féleg nem ezutan.

Vadéaszgdrény: Felrobbantottak egy kibaszott 6t éves kolkot!

Kondor: Nem hinném. Biztos csak hologram volt.

Solyom: Tobb célpont is kozelit.

Kondor: Mennyi?

Sélyom: Hét... nem, nyolc!

Kondor: Melyik iranybdl?

Sélyom: Utalom ezt mondani, de minden iranybol!

Férfihang (felerdsitett): Itt Kosuke Hanada! Mi vagyunk a jo
filk, uraim!

Kondor: Azonositsa magat Hanada. Nagyon rossz napunk
volt, és ha maga is szarozik, akkor az embereim tiizet fog-
nak nyitni mindenre, ami mozog.

Kontroll: Jég is ellen6rzi a célpontok elhelyezkedését. S6-
lyomnak igaza van, korbevettek.

Hanada: Kosuke Hanada drmester, 44. SCIRE egység, az
Archoldgia elvesztésekor hasznalt kontaktus kdd: Bravo-
Charlie-1-1-4-Delta-2.

Kontroll: Ellen6rzém. .. rendben.

Kondor (Kontrollnak): Lehet, hogy csak egy hullatol nydita a
kodokat.

Hanada: EIGjovok. ..

Kondor: Felemelt kezekkel! (Kontrollnak) It van. Vedd fel az
arcat a kamerammal. Keress ra az alkalmazottak listaja-
ban.

Kontroll: Varj egy pillanatot...

Vadaszgdrény: Most szivesebben lennék veled Kontroll!

Kondor: Mennyien vannak érmester?

Hanada: Még heten. Mind szamurdj.

Kontroll: Megtalaltam. Igen, vizudlisan megerésitem. Ez Ha-
nada. Ellen6rzom a tobbieket is.

Vadaszgdrény: Megjott a lovassag! Epp ideje volt.

Sélyom: En is ellen6rzoém a srécokat.

Kontroll: Megegyezik... 6 is... ez a tag is... mind rendben.
Mind Archoldgia szamuraj.

Vaddszgdrény: Hogyan tette a Fuchi ezt? Réjottetek mar va-
lamire?

Hang #1: Az6ta menekiiliink, hogy kitort a pokol...

Hang #2: Nem hinnétek el azokat a dolgokat, amiket lattunk!

Kontroll: Késziiltség Kondor! Valami nagyon nem tetszik...
minden szamurdj szeme kék — fénylé kék — mestersé-
ges.

Salyom: Ellenséges szandékot érzek!

Kondor: Vettem! Kont...

[Ldvéshangok, robbanasok, sikolyok. Hanada kivégzi
Kondort — NK]

Vaddszgorény: Arulok! Rohadjatok meg!
Salyom: Kontroll!

[Még tobb lovés, Solyom, Gorény és Jég off-line — NK]

Hanada (Kondor felvevdjébe): Kontroll... (nevetés)... most
te jossz!

Kontroll: Kontroll a Fészeknek, Kontroll a Fészeknek... A csa-
patot elimindltak. Ismétlem, a csapatot elimindltak. Franc-
ba! Fészek! Barikadot emeltek a déli kijaratnal! Megproba-
lok vészfékezni!

[Felvétel vége]

Nincs tobb beszéd a szalagon, gyorsan 0sszegzem azok-
nak, akik nem lathatték a video felvételt. Cassie megismétel-
te a tekercsvagasos fékezést, de masodszorra mar nem volt
ideje megtervezni. A szerelvény a barikadba csapddott, Cas-
sie azonban kimenekiilt.

Balszerencséjére egy robotot allitottak ra. Cassie-t eltalal-
ta egy idegméreggel atitatott tiiske, amitdl leesett a sinpalya-
rol a Seneca terminaindl. Az Ml elégedett lehetett, mert nem
kild6tt utdna semmit.

> > Atvitel vége< <

T hadowrun
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SZIGETEK

,, Engem ért a megtiszteltetés hogy Cyron tarsamtol &tve- A fekete drakon familia:
;;-p_fé’ ; gyem az ir6i stafétabotot, és probaljam ismertetni a Kalan- ;
==7=72 dok Foldjének legujabb kihivasait. Elére leszdgezem, hogy Név EP Immunitdsai  Specialitdsai
S ide csak magasabb szintl karakterekkel merészkedjetek, siheder fekete drakon 320 TAS,) Csend,
kiilonben cstinya meglepetések érhetik a tapasztalatlanabb fiatal fekete drakon 360 TAS,) Sav
kalandozokat. Legalabb 30. szint koriil kezdjiink Kellyan- fokete szikla drakon 420 TAS,) Eltdrlés, Jéglehelet,
moron. fokefe tiz drakén 450 TAS,) Tiskorkép, Hevités,
4 mohd fekete diakén 450 TAS) Aram
15 s
Smack a legendas hés fecsegte el a 15. sor utan a elitfekete diokén 540 TAS) Setdmad,
% kocsmaban, hogyan léphetiink tovabb Magasfoldrél az Frakk 550 5 timod, Tizlehele

ZiZ7 5.z0naba, a fekete drakénok szigetére. Ezt az informéci-

7% Ot a kocsmai pletykakbal tudjuk meg. A magasfoldi tér-
kapuban (24,42) a kod Kellyanmor és maris a fekete dra-
¢ kon sziget keleti részében levé varosban taldljuk
magunkat. A varosban csak egyetlen csereépiiletet tala-
. |lunk. A fekete drakén szérnymaradvanyokat lehet itt be-
cserélni megszentelt szimbdlumokra, ami a vampirok
Z75% Sszigetén a vampirtanyakba lépéshez kell. Ne felejtsen el

~% mindenki bevaltani beldle jo sokat. Mélyet szippantva a
levegdbdl azonnal megtapasztaljuk a sziget negativ Iég-
korét. Az ereje mindenkinek 40-re csokken, és megné az
> étvagya is. Varazslok elényben, naluk ugye nem szamit a
- csokkentett er6. Harcosok erdsitsenek varazsitalok kor-
tyolgatasaval, agresszivitas italokkal, és persze tdma-
dasszamot noveldkkel. A masik negativum, hogy teleport
. jelet sem rakhatunk le, tehat az idejovetelhez kotelez
~7-=Z mindig igénybe venni a térkaput. Ez igaz lesz a zona
Osszes szigetére is.

A fekete drakonok ellen az elemi immunitasokat érde- =2
mes feljebb nyomni, mert sav-, aram-, tliz- és jégsebzése- #~;
ket szépen sebeznek. Frakk, a fekete drakon fészek neves 7=
szornye, és nagyon szereti az ékszereket . Amit haldla utan %
lehuzhatunk rola: szikrazo fekete fiilbevalo (az eltorles va- 7=
razslat ellen véd, 6sszeadddik a hatésa a szikrazé aranyfill- 2
bevaldval), kicsi fekete sarkanygydrd (védekezés 2; mé- =3
regimmunitds 3; koncentralas 3; banyaszat 3; vastagh6r Z
3), nagyobb fekete sarkanygyiri (a tiiskésborod akkor is Z#=%2
sebezni fog, ha a k6bordd megvéd a szorny téseitdl). A =z
fekete drakon fészkekben talalhatok crin eziist és arany szi- ==
lankja. Ezekbdl is 6ssze kell gydijteniink par darabot Crin = %
misztikus nyakekének elkészitéséhez, amely killdetést 10 2222
Frakk ledlése utan kapjuk. A nyakék nagyon jo Kis artifact <2
(minden nap megidézhetsz vele egy tetszéleges szornyet, 5
de csak olyant, ami az ismert szornyeid kozott szerepel). ZZ=#77
Azonkiviil a szilankok plusz sebzést adnak a vampirszigeti ‘._I,'-‘ e
nagyobb vampirok ellen, ezek nélkiil nem sok esélyiink van -
lecsapni Gket. 7
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= KorlInézve a szigeten talalunk egy térkaput a (44,14)-es
koordinatakon. Ugyandgy miikodik, mint a magasféldi, a
megfelelé kod beirdsa utan elteleportal benniinket a sziget-
- r6l. A misztikus bazison (25,8) lehet hatalompontot venni
- 35 platinaért, amit bevalthatunk a magasféldi csodabazar-
#% ban U képességekre. Kevesebbért is kartyazhatunk, de
nem érdemes kockaztatni.

A A VAMPIRSZIGET

Ide szintén a teleportkaput hasznalva juthatunk el, a kod
> Spike, mely a vampirtanya neves f6szérnyének a neve. A

S = sziget minden lépéskor szivja el a varazserénket. Az érke-

zési varosban rogton kildetéssel fogad a fekete magiara
okitd boszorkany. ElGszor 200 vampirtanyat kér majd,
- vampir csodagytrdket (plusz egy filest hordhatsz, ha fel-
> huzod az ujjadra), globdlis védémedalionokat (nem torlik le
a rajtad 1évé hatasokat) és végil szornygerjeszté kovecs-
kéket (a tanyakon vonzza a fGszornyek megjelenését). Ha
. teljesfted Gket, megtanit a fekete mdgia varazslataira.
A fekete magia varazslatok:
7 A Holtak Nyugalma varazslattal taborozas alatt tobb VP-

¢ t és EP-t regeneralsz, de csak akkor, ha taborozas kozben
senki sem zavart meg.

A Holtak Halalaval a csatdban az 0sszes éléholt élet-
pontja megfelezddik.

Az Aura Kiterjesztéssel a sebz( aurad az dsszes ellenfe-

Z %= leden sebezni fog, még akkor is, ha varazsolsz.

Az Elvonas varazslat hatasara minden ellenfeled agya-
ban egyfajta mentalis zavar képzGdik. A szornynek a harc
> tovabbi részében minden egyes specidlis tdmadasa eldtt
= mentGdobast kell dobnia, és ha elrontja, akkor az adott ta-
madasat nem tudja hasznalni.

A legvégén kapod meg azt az alkotérészt, ami a Crin
- nyakék elkészitéséhez kell. Ja és majdnem elfelejtettem,

= * ezeknek a varazslatoknak nem csak VP hanem EP koltsé-

ge is van, elmondasakor figyeljiink ra nehogy rosszul siil-
; jon el. Ha sokat hasznaljuk a fekete magias varazslatokat,
az karosan befolyasolja a rendes varazslatok elmondasa-
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nak sikerességét. Pl. ha feltesziink egy Holtak Nyugalmat, 3

és a csatak kozben gyakran hasznaljuk még a Holtak Hala-

lat is, a fekete mégia negativ hatdsa hamar felkuszik 70- = 5

80%-ra is. A koncentralas szakértelem ellensulyozza vala-

melyest, de ha azt latjuk, hogy tal gyakran nem sikeriilnek 7 - 5
a varazslatok, annak ez az oka. d6vel ez a hatds csokken. ZZZ=7Z
A 16. faji kiildetés leadasa utan (Crin nyakék) a csoda- =

bazérban (j képességeket vasarolhatunk: £
1 1d6 kitolas: Ezentul a varazsitalok és egyéb targyak ha- 7
tasa kétszer annyi ideig marad rajtad.

1 Szornyek vonzasa: Mostantdl, ha olyan szornyfészek-

ben jarsz, amire killdetésed is van, tébb szdrny fog jonni.

1 Epitkezés: Mostantdl a hazad épitése kevesebb ener- "_' e

giadba Keril. :
1 Kincsvonzas: Megkaptad a kincsvonzés képességet. Z2

Mostantdl a szornyfészekben mindig fogsz valamilyen kin-

cset talaini. :

A vampirsziget szornyei:

Nav tp
Elfajzott vampir 800

Immunitdsai  Spedialitdsai
TAS)

30 tiisiimmun
TAS,) Vémpirizdl, Hanytat,
3x tdmad

(send, 4x tdmad,
bénit, antimagikus
avra

Bénit

Tiizlehelet

Vampirvaddsz ongéliant 860

Drakén vémpir 800 TAS)

820 TAS)
700 TAS)
900 TAS,)
1100 TAS)

Vampir mester
Kisebb vampirbajnok
Vampirbajnok

Spike

dx tamad, targyat sziv

A vampirtanyakba csak a megszentelt szimb6lumokkal =

lehet belépni, és minden belépéskor egy megsemmisiil.

Remélem mindenki felszerelkezett beldle! A Spike megolé- i

séhez kellenek a crin arany szilankok, anélkiil maximum :

80-at sebezhetiink belé. A drakon vampir csak a szabad- 3

P Ay,
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= ban jon, ha bejon neki az antimégikus aura, inkabb fussunk
el. Haszndljuk a Holtak Haléla varazslatot is, ha mar meg-
kaptuk. A szabadban rémekkel is 6sszefuthatunk a szin-
- tinktdl figgden, pl. brutdlis rémmel, aminek mar joval
= 1000 folotti EP-je van. Ok a szomszédos szigetrdl usznak
at...
Erdekesebb targyak: Vampir medal (elnyeli a kapott
. sebzések egy részét), Sarkanymagia itala (+60 vardzslat
. sebzés bonuszt ad), elementaris véd6kd (megsziinteti az
& €lGholtak elemi immunitasat), vampir életerGtabletta
i (+1500 EP). A durmit cuccok is jonnek szép szammal, a
titan fegyvereket érdemes rajuk lecserélni, féleg ha magi-
; kusak.

A A REMSZIGET

= A szokasos modon juthatunk el ide, a teleportkapun ke-

resztill, a Jeges kodot valasztva. Aki valamilyen szakérte-
lembdl mér elérte a 35-0s szintet az akadémian most meg-
27 veheti a tovabbképzését. Kiildetéseket is adnak: eldszor 5
. Spike trofedt, majd 5 Jegest kell elvinni nekik. A mésik épi-
letben tovabbi kiildetéseket lehet vallalni a batrabb kalando-
¢ zoknak. 10 Patex gy(irit (amig viseled a szornyek nem tud-
nak elfutni) kérnek. Helyi specialitds, hogy a szigetre
; érkezve az (sszes targyak altal adott védelem nullazodik. It
mar vegyesen taldlhatok rémbarlangok és vampirtanyak is.
P A szabadban is egymassal versengve lesnek a gyanutalan

7% utazokra.

7% A rémsziget szornye:

Név P Immunitdsai Specialitdsai

Erdei rém 800 TJSA

Nogyobbrém 800 TJSA

Brutdlis rém 1000 TISA  Tiz

Armingtoni ém 840 TJSA  Tikorkép, Sav,

Jeges, a reftenstes 1600 T, Tiikdrkép, éheztet, 35 regen
Iszonyfaté ém 1000 TJSA  Hanytat,

Dermesztf iém 1300 TJSA  Jég

A

pid "f"j{,'/f%;{,’, -

A Jeges megoléséhez kellenek a crin gyémant szilankok, =3
magas magia szakértelem, magia erdsités ill. fokuszélas, -
és nem art elétte egy sarkanymagia italt sem felhajtani.
Ezek nélkiil alig fogjuk sebezni, és mivel regeneraladik is =7
kozben, nem tudjuk megolni. Azonkiviil, minden itésével #zz7%
csokkenti a jollakottsagunkat is. Targyvéds fiiggét is taldl- 277522
hatunk nala (t6ltetes, a targy magikus energijat elszivo %
szornyek ellen véd). A rémbarlangok mélyén talalhatunk a Z:
kincsek kozott szornygerjesztd kovecskét és Patex gy(iri- 7
ket. Crin gyémant és kristaly szilankjat a harom leger6sebb ZF =72
rémbdl szerezhetiink. A

Es a végére par hir:

Coronius, egy szerencsés kalandoz6 megszerezte 52

Ddrraak gydirijét (védekezés 10; méregimmunitas 9; kon- =z

centralas 9; banyaszat 9; vastagbdr 9). A sarkanyt megol- =57

ve lehdzta karmarol legféltettebb kincsét. A fekete drakon K

magusok készitették a nagyobb fekete sarkanygyirit ala- 2

pul véve fénokik szamara. 2
Tile, Crin misztikus nyakekének segitségével megtalita =Z:

Darkon kovécskalapacsat, melyet korabban egy Kobakra- “#%;

bumm nevezeti kalandor mér elkoptatott. Az él6holt reme- 752

ték vezére sajat maganak kovacsolta. Segitségével azonnal

megjavithatod eltort felszerelésedet, nem kell a hazadban le- ZZ#=%7

v kovacsra varni. Jeges fiigg6je is e kalandozo kezébe ke- =2

rillt, agy latszik szerencsés hetet fogott ki. A fiilbevaldé meg-

akadalyozza, hogy a targyaid magikus energidjat elszivjak.
Aukcios haz nyilt, mely a bal oldali meniisorbdl elérhe- ZZ=7=

t6, mindenki csak egy dologra licitalhat. Ha viszont a hatar- =2

id6 lejartakor nincs annyi pénze, akkor az utdna allo licita- ==

16 viszi. .

A teremtés 1239. esztendejének 166. napjan, a fényes- 3
ség orajanak végén ;

Tile a gnébm mégus : Z
ki papirra vetette %

P Ay,

e

= 4 LT B
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Lapelemzés
2. rész

Ismét eltelt egy fél év, és mar megint egy Ujabb kiegészitd
jelent meg. Ez(ttal semmilyen 0] szabalyt nem hozott-maga-
val a kiegészitd. Ujdonsagként ,csupan” azt lehet megemlite-
ni, hogy néhany_réges-rég elfeledettlapot ,feltamasztottunk”,
felnoztuk a mai ker szintjére;-a régi és Uj jatékosok nagy oro-
mére. Néhany régi pakli ismét versenyképessé valhat, az ed-
digi koncepciok-er6sodnek és ki tudja, talan teljesen uj kon-
cepciok is a napvilagra kerilinek! Mindez csak rajtatok mulik.

LEAH

Arnyéksarkany (9): A nemrégiben megjelent Sutor Krago-
ru familidrisa segitségével nagyszerli magikus védelmd Ié-
nyes paklit lehet 6sszerakni. A sok olcso lény mellé siman
befér valami dragdbb monszter is, mondjuk az Armyéksér-
kany. lgaz, az ellenfél valdszindleg nem fog megrettenni a
csekeély sebzésétdl, viszont igen szomort fejjel fogja elhajita-
ni a lapjait. A lehelete miatt pedig végképp nem fenyegeti a le-
lités veszélye. Természetesen Kyorg dsmdgussal is remek
parost alkot (igaz, akkor 6 varazspontért jon, viszont nem le-
het counterelni). Kisérletez6 kedviiek kiprobalhatjak az emli-
tett kovetok nélkill is (akar pl. Zarknod bértdnével is).

Csontvaz (7): Természetesen csak él6holt pakliban latjuk
igazan hasznét. Legjobb felhasznalasi modja az, ha Temetd-
vel sokszor visszahozzuk, mert gy j6 sok lapot fegunk hiz-
ni, viszonylag olcson. De ehhez még meg.is kell 6Ini vala-
hogy szegény kis Csontvazat, feldldozhatjuk példaul egy
frissiben huzott Zombi mesternek.

Eléholt magus (9): Megvallom, kezdetben nekem nagyon
nem tetszett ez a lap. Nem tlint annyira jo biznisznek mindig
visszavetetni egy lapot. De szerencsére hamar kideriilt, hogy
tévedtem, mert elég hizds egy lap. Ha mar ratelepitettiink
eqy Asylux atkat az ellenfél egy Iényére, vagy egyéb maodon
bedragitottuk, akkor mar igencsak hatékony. Biivds erdével a
zavartalan jatékmenetet fogja biztositani szamunkra. Egy Osi
béklyo és eqy Furfang temploma mellett mar igen kemény
zérat épithetiink ki.

Félelemjaro (5): Gyenge lapnak tiinik. A képességével
csak akkor okozhatna kellemetlen pillanatokat, hogy ha az el-
lenfél nem huzott'semmilyen leszedést és torténetesen épp
kis lényekkel akar Gtlegelni. Valdszinibb azonban, hogy a
Fegyverkovécs egy dobotdre fogja a falra szogezni, vagy tel-
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jesen enervaltan fog 6sszecsuklani egy bivalyerés Noter-
manthi csapésa alatt.

Haarkon dregkora (10): A kiegeszitd egyik csucskatego-
ridas spoilere! Elmebetegiil sokat dobat, raadasul permanen-
sen. Mindezt termeszetesen-rendkiviil csekély aron. Azt hi-
szem-nem kétséges, hogy a Zarkond bérténében gusztus-
talan spoiler lesz, de szerintem még mas paklikban is-be le-
het vetni, vélhetélegkomoly sikerrel. Mindenkinek javasliom,
hogy kuporgasson Gssze bel6le harmat, mihamarabb.

Jégelemental (6): Kicsit valészintlennek tartom, hogy a
hires-neves Jégelementalt barki is berakna a paklijaba csu-
pan azért, mert.remek dolog négyért egy kettét iité lényt le-
hozni. Sokkal valoszintibb, hogy a jatékos sebz6 képessége
miatt fogjak hasznalni (mar ha hasznaljak), talan valami triik-
kos kombo segitségével végtelenszer. Mivel ilyen kombot
egyenlére még nem talaltak ki, maradjunk annyiban, hogy
egy kozepes lap.

Kataklizma (10): A mostandban megjelent kiegészitk
igencsak kedveznek Leahnak. A fekete szin szerelmeseinek
most sem kell csalddniuk, hisz még egy iszonyatos lapot ka-
pott kedvenc isteniik. Az eddig lapirtasok (féleg az azonnali-
ak) mindig nagy hatrannyal, vagy koriilményes hasznalhato-
saggal kiiszkddtek, de most megtorni latszik a jég: egy olyan
lapleszedeés sziletett, aminek nagyon gyakran semmilyen
hatranya nincs! Ez lehet kicsit koltGi talzas volt, de speciel En
még nem nagyon éreztem at a ,hatranyat” (amibdl raadasul
lehet, hogy még jobban is jovink ki!). Batran ajanlom szinte
minden pakliba!

Kinzokamra (7): Konkrétan még nem tudom milyen pakli-
ba hasznalnam ezt az épiiletet, de egészen biztos vagyok
benne, hogy valaki kif6z valami jo paklit a boszorkanykony-
hajaban, amiben jol hasznalhatd lesz. Persze kdrvonalakban
sejtem, hogy miféle paklik részesitik majd elényben. Elsésor-
ban a sok Iénnyel (Iénytermelésekkel) dolgozo paklikban lat-
hatjuk majd viszont. A tesztelésre Gsszeraktam egy minden-
féle Griilt lapokkal operald kombopaklit, ami ezzel olt (Fény
ragyogasa, Munkagép, Notermanthi, Kildnleges élvezet,
meg ilyenek voltak benne), de annyira nem mikddott jol, igaz
nem is fektettem tul sok id6t a pakli kidolgozasaba.

Leah csontmarka (6): Egyszind versenyen biztos berak-
nam a Leah paklim side-jaba. Amagy tul sok pakliba nem
tuszkolnam be. Talan azért, mert a z6ld nem egy tul erés
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Ha a hare
megsebez egy jitékost, annak két
Véletlenszerden valasztott lapjat

K el kell dobnia a kezébsl.
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szin, Raia pedig nem nagyon.rak le lapokat az asztalra. Pedig
alapvetden nem lenne rossz a lap.

Mentesség (7):-Akarhogy-forgattam, akarhogy nézeget-
tem ezt a lapot;-semmilyen otletszikrat sem csiholtam ki be-
l6le. Szerencsére ezt megtette helyettem mas: Panyik Zoli ka-
pashol ravéagta, hogy Fokuszalt magiaval elég durva kombot
ad. Kicsit elhiilve morfondiroztunk ezen, de végil (mint
ahogy a gyakorlat is bizonyitja) mégse olyan j6 ez a kombo.
Emellett Mester biintetésével is lehet probalkozni, talan na-
gyobb sikerrel. En mindenesetre az amugy is kegyetlen spo-
iler Manafonal mellé ajanlom. Abbol nem lehet baj.

Morgan kristalya (7): Ha a pakliéget6 deck nem dobatna
el a paklit a masodik-harmadik kérben (a Multidézo eldtti la-
pokbal is), akkor akar egy kifejezetten jo lapnak is tituldlhat-
nam. gy viszont inkabb egy olyan Morgan kévetds pakliba
tudnam elképzelni, amelyik inkdbb a biztossagra helyezi a
hangsulyt, és megelégszik a negyedik-otodik korrel a pakli el-
dobatésa iigyében. Persze ha valahogy szert tesziink néhany
Iddcserére, akkor mindjart mas a leanyzo fekvése, rendkivil
egyszertien eldobathatjuk a delikvens paklijat.

Nomenklatira (5): Kisebb kellemetlenségeket okozhatunk
vele egy gyors, itém-vagom horda pakli ellen. Sajnos csak
ahhoz ért, hogy butan pislogjon az Grposztban, varva, hatha
valaki butan nekiszalad, majd racsodalkozik a hatalmas adag
méregre, amit kapott. Legjobb esetben annyit ér el, hogy két
|ény leveri, hisz ekkor egy kdrre feltartott két Iényt, raadasul
mindketté meg is hal.

Panik (6): A tengersok Iényirtas kozill egy djabb keriilt
gorcs6 ald. Sajnos csak az 6rposztbdl szed le lényt, masrészt
konnyen lehet, hogy az ellenldbasunk meg tudja menteni a Ié-
nyeket némi varazspont befektetéssel. Soha sem jo, ha az el-
lenfél kezébe adjuk a dontés lehetdségét! Ezért érdemes le-
het VP-pusztitdsok, fnséges iddk mellett, kiprébélni, dgy méar
egész korrektll mikadhet.

Sistergé Pumpa (7): Szép nagy darab dog, ami két pakli-
ban bizonyult hasznélhatonak. Az egyik a varkaudar pakli,
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Haarkon oregkora

ahol igen kellemes j0szag, akar a masodik
korben is latogatést tehet az asztalon, vala-
mi spoiler countert elGkeresve (fanatiku-
sabbak egy Varkaudar 6zénlést banyasznak
el6). De akar Kyorg 6smagussal is hasznal-
hatjuk (bar abban annyira nem o, de tdl
csabitéan hangzik az, hogy 2-ért 4/4, és ke-
res egy lapot... de ez sajnos-nem mindig jon
(Ossze).

Sotet motyogd (7): A jaték megjelenése ota toretlen nép-
szerliségu éléholt és Leah paklik kedvelGinek egy igazi cse-
mege lesz. Onmagéban igaz elég tehetetlen ez a paranyi kod-
pamacs, viszont mikor-mar néhanyszor visszatért, akar
hatérozottan zavard is lehet. lgazan akkor vélik hasznossd, ha
kéronként szeretnénk kijatszani valamilyen aldozos lapot (pl.
Hihetd illuziét), avagy szeretnénk minden korben valamiért
eldobni egy lapot (pl. minden kérben Solisarozunk, vagy Fa-
irlight triikkjével hdzunk, hatrany nélkil).

Szintszivo (6): Gondolom mar mindenkinek a konyokén
jonnek ki a Sdrényes ubuk szerd lények (féleg azon ifjonc
HKK jatékosoknak, akik még csak nem is hallottak az ubuk-
rél :)). En is azonnal a kukaba hajitanam ezt a ,gyongysze-
met”, ha nem jelent volna meg a Kragoru familiarisa, amivel
mar nem annyira rossz. De azért nem kell Iétségbe esni: ta-
pasztalatom szerint még abba a pakliba sem az igazi.

Temetd (9): Még most az elején beismerem, egy kicsit tdl-
pontoztam ezt régen is oly népszer( lapot! De vallalom ezt,
hiszen 1000%-ig biztos vagyok benne, hogy rengeteg ember
fog rajta porogni; virrasztassal toltott esték, elfuseralt matek-
dolgozatok fogjak kisérni az atjan, hisz mindenki valamilyen
LJuti kombot” probal kihozni bel6le. Teljesen nyugodtan kije-
lenthetem, sok ilyen kombo létezik, ezek kozill egyet — izeli-
toként meg is emlitek: Temetd-Lidércszellem-Csontvaz. Hogy
micsoda? Végtelen VP, végtelen lap? A tobbi kombot meg
tessék az unalmas tori 6rakon kiokoskodni :)

Tetemember (5): Gorombilla ,felturbdzva”. De mivel so-
kan kedvelik az él6holtak igen népes — és biizos — tomegét,
nyilvan sokaknak fog orémet okozni ez a lap (remélem min-
denféle perverz hatso szandék nélkiil). De szerintem nem kell
erdltetni, vannak nala sokkal jobb lapok. Még az él6halott
pakliba is.

Uman szelleme (7): Uman szelleme a képességei alapjan
barmelyik targypakliban el6kel6 helyet kovetelhetne maga-
nak, valljuk be jogosan. De sajna vannak egyéb paraméterei
is egy lapnak, példaul a szine, amivel nem igazan tud brilli-

a kezébdl.
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Jeriko

Raia szent lovagja

kalanaozé . ¢

ember:

rozni a szellem (legalabbis targydeck szem-
Sz0gébal). igy sajnos ki kell vérni azt a pil-
lanatot, amikor lesznek j0 Leah targyak.
Vagy hasznalhatjuk mas pakliba.

Arkangyal (8): A mér-emlitett Sutor Kra-
goru familidrisa nagyjabol életképesse tette a
magikus védelmd lényes paklit- Azért csak nagyjabol, mert
eddig csak-nagyon kevés jo- magikus védelmd Iény volt. A
Multidéz6ben-azonban-jobbnal-jobb magikus védelmda Iények
jottek ki, ezzel akar versenyszintlire emelve a paklit! Ebbe a
pakliba (ha masba nem is) mindenképpen ajanlott az Arkan-
gyal haszndlata, hisz sok pakli ellen nagyon jol johet egy
olyan lény, amit nem lehet csak ugy lel6ni.

Az dszinteség bajnoka (7): Eddig rengeteg kalandozo té-
pold laprol esett szo, ellenben szinte egy kalandozordl sem.
Nem kell aggddni, természetesen Uj kalandozok is jelentek
meg. A bajnoknak igen kellemes képességei vannak, a céloz-
hatatlansagot mindig megkapja, mivel ugye nincs olyan bal-
ga, aki leszedne egy Kalandozok véddszentjét. Mindazonaltal
én mégse javaslom hasznalatat, hisz a nyilt lapokkal vald ja-
ték egy tapasztalt jatékos ellen azt jelenti, hogy nem fog hi-
bézni. Viszont elég megaldzo, hogy ha valaki nyitott lapok
mellett elront valamit...

Borax kiraly (8): Egy Ujabb kellemes lap a kalandoz6 pak-
liba. Lény és Iénytapolas egyben. Bar Iényként kevéssé funk-
ciondl jol, hisz elég aprocska. Az a képessége, hogy a Kiralyi
palastot ingyen megkapija, kiilondsen hasznalhatova teszi.

Darkseid (6): Kis kalandozd, egyszerl képességekkel.
Természetesen kalandozo pakliban mutatkozik meg az ereje,
ami ismerjiik el, nem tdl jelent6s. Egyediil egy masik Iényes
pakli ellen lehet jo, hisz a legtobb Iény nem tudja atverekedni
magat egy harmas fljason. Két kalandozé akar még egy Ra-
gadozot is &tflj a masvilagra!

Elemi Rin (7): A mégikus védelmi lényes pakliba kotele-
20 lap. Nemcsak azért, mert nagyon olcson itoget (igaz nem
tal nagyot), hanem mert ritka olcson lapleszedés, raadasul
mindig az, amelyik nekiink kedvez. A hatranya legtobbszor fel
se fog tdnni, mert mondjuk lehozzuk, (tiink vele kett6t, majd
fel is aldozzuk, hogy valami kellemetlenkedd lapot letakarit-
sunk.

Griffdnix (10): A kiegészitd egyik legjobb, legsokoldaliibb
lapja. Marmint azért sokoldalu, mert nagyon sokféle pakliba

Alanori Kronika — IX. évf. 7. (103.) szdm

@
Idézési koltsége annyiv
ia lényed va

ember.

Az ellenfél minden fc :
hatna ra, +43-be keriil.
ebzéspontot, ami ot

érte, helyette egy u‘lpm\t]
ény vagy jatékos szenved el
Jény vagy jétéko

2004 © BoNolder Kit

kénnyd-szivvel belerakhatjuk= Nagyon.massziv, igazan ke-
gyetleneket it (egy kis VP vagy EP.befektetéssel), bar a hor-
gonyon kiviil nem sok védelme van. Szinte mindig megéri
maximalisat iitni, de ha valami zavar6 akadaly iicsorog az 6r-
posztban, az se okoz neki nagy gondot: szétcincalja. A kont-
rollokbol gatlastalanul kiszoritja az eddigi etalont, az ElGholt
pofeteget, de mas paklikban is eldkeld szerepet fog kapni
(akar Zarknod borténérdl van szo, akar Kyorg dsmagusrol).
Javaslom mindenkinek, hogy minél hamarabb zsebeljen be
harom Griffdnixet, és ne eressze Gket! A régi legendas Griffd-
nix feltamadt és Ujbol a régi dicsdségében fog tiindokalni!

Hds (4): Ugy érzem, egy picit gyengére sikeredett ez a lap,
nem? Draga, ahhoz képest kicsi, nincs normalis védelme, és
igazabal tal j6 képessége sincs. Igaz lehet helyettesiteni 2
VP-t, de az ember nem szivesen valik meg egy lapjatol egy
6cska Hds kedvéért, komponens vagy gytjtében 1évé lap
nem mindig van. Talan még kalandozo pakliba bele lehet
passzirozni, de még a kétes erejii Oszinteség bajnoka és
Darkseid mellett is gyongének tinik.

Jeriko (9): Kivalo védelmi lap! A Szent sélyom utén sze-
rintem a legjobb. Nehezebb leszedni, mint a sdlymot, ol-
csobb, biztosabb védelmet ad, viszont csak korlatozott ideig.
A solyommal ugyanakkor ki lehet tigyeskedni azt is, hogy
tudjunk EP-t aldozni (pl. Zu’lit kisérletéhez), amit Jeriké saj-
nos mar nem tud biztositani. De ne aggddjunk, ezekkel az ap-
ro ,hatranyokkal” egyiitt is igen kellemes lap, biztos fog né-
hany izgalmas percet szerezni az ellenféinek.

Kaporszakall (8): A sok, kevéshé hasznalhatd kalandozo
mellett végre egy igazi tapos kalandozd. Nincs benne semmi
bonyolult, nincs semmi kiilonleges titka, egyszerlien csak 3-
ért 3/3, repill (Kalandozok véddszentjével, természetesen).
Nem is kellene ennél tobb. De még van egy aprd extraja: ké-
pes leharapni a varkaudarokat és ehhez mindossze passzivi-
zalni kell. Bér ez meglehetdsen ritkan fog elGfordulni.

Méagiatorés (8): Rengeteg értelmetlentil bonyolult (és
gyenge) lap van ebben a jatékban. Néhany egyszerd, de ha-
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tékony lap _mindig csodakat tehet. Példaul a Magiatorés.
Nincs talpdrgetve, egyszertien, olcson lekap egy blibajt, ra-
adasul_még laphatranyt. sem okoz. Mindenkinek javaslom,
hogy a kiegészité paklijaba szoritson neki helyet.

Multidézo (8): Ismét egy kellemesen szimpla lap. Kettdert
visszavesz egy mar kijatszott lapot (bar ez kb. olyan mint egy
laphuzas, azzal a killonbséggel hogy van lehet6ségink va-
lasztani). Sok helyzetben nincs ra tdl nagy sziikség, de pél-
daul Leah hatalmaval elég hatékony lehet. Nos persze 6nma-
gaban is nagy szolgalatot tehet nekiink; mindig jol jon még
egy counter, vagy kellemes lehet még egyszer belenézni a
Mult tiikrébe. Elsésorban kontrollba javaslom hasznélatat, de
mas paklik is hasznosnak talalhatjak.

Nap szimbolum (6): A csak varazslatokkal operald direkt-
sebzd paklit erdsiti, bar nem til gazdasagos modon. Ha még
csak harom sebz6 varazslatot jatszottunk ki sikeresen, akkor
még mindig jobb parbajozni vele, f6leg mert az értelmes la-
poknak maximum egyes parbaja van (tehat ebbdl is kovetke-
zik, hogy ez nem egy tdl jo lap).

Napkiraly ajandéka (7): A tesztelésen.egy igazan spoiler
gyogyulo lapnak indult: minddssze egyért jott. De aztan Pa-
nyik Zoli A fajdalom szépsége — ldegdsszeomlas paklit Nap-
kiraly ajandékaval talalta ki, ezért gyorsan fel lett emelve az
idézési koltsége. Miutan kidertilt, hogy magzattal (majdnem)
ugyanolyan j6 a kombd, mar mindenki elfelejtette az ajandé-
kot, és nem lett visszamaddositva az idézési koltsége. Ennek
eredmény ez a kevésbé hasznalhatd gyogyulas lett. Gydgyito
rakshallionnal és Thauglorendonnal igy is elég massziv vé-
delmet alkot.

Raia szent lovagja (9): Néhany mar emlitett kalandozoval
ellentétben végre egy tényleg jo kis Iény keriilt bevizsgalasra.
Ha még egy picit draganak is tlinne, elolvasva rajohetink ar-
ra, hogy nemcsak hogy nem draga, hanem néha ingyen jon,
vagy legalabbis elég olcson. Egy Zaldfiild kalandozok utan pl.
minddssze kettGért. A védelme elég jonak mondhatd, f6leg
mivel a tdmegpusztitasokat is bedragitja. Lények ellen se fog
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Falkavezér

kétségbe esni, hisz még a legnagyobb seb-
zéseket is kirohogi, ésinkabb atiranyitja az
ellenfélbe vagy a lényeibe. Egyetlen gyengé-
je van: konnyedén-meg lehet mérgezni. Nos,
semmi sem. lehet tokéletes.
Teremtés (8): Hihetetlen j6 csontterme-
|és. A“Mohosaggal Gsszehasonlitva: egy-
részt nem_sebez, masrészt gyakran nem
csak 3 SZK:t ad-hanem akar 5 csont is dtheti
a markunkat.-De egy dolog miatt mégis hasznalhatatlanabb,
mint az emlitett remek lap. Mégpedig az, hogy targypakliba
ha bottal vernek, akkor se rakom be a fehér szint.

Végitélet (8): Manapsag mar nem élik viragkorukat a
Iényirtasok. lgaz, altalaban hatékonyabbak, mint a laplesze-
dések, azok viszont sokkal univerzalisabbak. A Végitélettel
viszont elég konnyen megeshet, hogy sok pakliban fog helyet
kapni, hisz pofatlanul olcson kaszal le két lényt. A népszeri-
ségének egyediil az vethet gancsot, hogy nem 6li meg az éj-
fattyakat, mig az eddigi talén legjobb |ényirtas, a Nagy Limbo
viszont igen.

Visszacsatolas (9): Ennek a lapnak — kicsit nagylelkiien —
megelGlegezek egy 9-es pontértéket. Konkrétan még nem
alakult ki bennem, hogy milyen pakliba és mennyire lesz erés
(tesztelésen valahogy mindig elkeriiltem az ilyen paklikat), de
biztos fog agyalni rajta egy-két ember, aki addig nem nyug-
szik, amig valami gyilkos kombat ki nem fundal. Az mar elsé
pillantasra latszik, hogy Gydgyito rakshallionnal, vagy Thaug-
lorendonnal jol 0sszeillenek, de néhany blibajmasolas mellett
is elég zazos lehet.

Acéldarazs (7): Sokak nagy kedvence, a mérgezd pakli
talan kell6képpen er6re kap ahhoz, hogy versenyeken ered-
ményt lehessen elérni vele! Ebben komoly szerepet fog jat-
szani az Acéldardzs. Ha nem lenne mérgezése, akkor par éve
még egy teljesen korrekt lapnak szamitott volna. A szerfelett
nagy mérgezésével mar a legnagyobb démonokat is padlora
kiildi. Mérgezd rakshallionnal és egy Méregfélelemmel laza
tizeseket vasal az ellenfél orcajara, ami akkor igazan kelle-
metlen, ha van még egy Gyilkos méreg is az asztalon.

Az élet és halal kupaja (8): Mindig is kedveltebbek és ér-
tékesebbek azok a lapok, amelyek tobbfajta-pakliba is jok. A
kupa elsGsorban a mérgez6-pakli szerelmeseinek fog nagy
6romet okozni, de a targypaklival kisérletezgeté emberek is

Aelyik embere-
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pillanatok alatt be fogjak gydijteni. Elvégre
mindkét pakliba jol jon egy. permanens é-
nyirtds. A mérgezé pakli természetesen
nem fog szenvedni azzal, hogy csontot ter-
melien, nemes egyszertiséggel ingyen ki-
jatszhatja.

Falkavezér (8): A kiegészitd megjelenése
elétt, illetve a tesztelés folyaman sokan min-
dent megtettek, hogy a horda ismét életképes
legyen. Sajnalatos mddon-minden “igyekezetiink ellenére a
pakli mégsem.sikerilt kellképpen erésre. Igazabol nem az a
baj, hogy nem elég gyors, hanem az, hogy néhany pakli ellen
nagyjabol tehetetlen. De persze egy kis szerencsével akar
versenyt is lehet nyerni vele (no persze nem hagyomanyost).
Az (j lapok koziil a legjobb horda gyorsito a Falkavezér, iszo-
nydan fel tudja porgetni a paklit (a szilmilekkel egyitt). A ma-
gikus tamadas kifejezetten hasznos lesz a Sutor Kragorus
paklik betdrése miatt.

Gitonga (6): EIméletben egy teljesen jo hordalény; haro-
mért harmat (t, repiil, s6t még biintet is. A probléma csupan
az, hogy sokkal inkabb a mar rég megjelent Halalgémbdt ér-
demes hasznalni, mert annak magikus (itése van. Mellesleg
még a Halalgémb se tartozik az élvonalbeli lapokhoz.

Grok-képzédmeény (7): Sheran ezittal nagyon buta kar-
tyakat kapott. Csak horda- és mérgez6s lapokat. Sajnos egy
picit sivar... de mindegy, oriiljink annak ami van. A repilé
horda kellemes kis kiegészitd lapja a Grok-képzGdmény, amit
akar az els6 korben is fel tud hazni egy Szines dézmadng.

Gyilkos méreg (8): E mellett meg a Méregfélelem mellett
végre komoly hasznat lehet venni az amagy semmibe vett
mérgez6 lényeknek. Bizony elég nagy kellemetlenséget okoz-
hat néhany Iény, ami nem elég, hogy 8-10-eket iitnek, de
még odapumpalnak 6-7 méregjelz6t is, amit bizony elég ne-
héz kivédeni. Az Gj mérgezGs lapokkal igen csak fol lehet tur-
bozni a méregpaklit, akar a harmadik korben is meg lehet fi-
gurazni az ellenfelet ugy 10-20 méreggel. Az egyetlen aprd
hatranya a Méregfélelemmel szemben: ebb6l nem adddik
0ssze ketto.

Karmazsin huhogé (7): A miriddnyi ostoba hordalény
mellé még egy Ujabb érkezett. Bar ez annyira nem szimpla,
hiszen kombézni kell valamilyen‘lappal, hogy sebzést kapjon.
Ez a feladat valoszindleg nem fog problémat okozni, hiszen
Tamado taktikaval, Falkavezérrel, szilmilekkel, Grok-képz6a-
meénnyel egyarant megfasirtozza az ellenfelet. Kar hogy min-
den mas helyzetben egy magatehetetlen kis senki.
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Légirozmar (7): Onmagaban “egy kevésbé haszndlhat6
hordalény (bar még mindig jobb, mint egy Halalmaddr). Ter-
mészetesen Grok-képzédmeénnyel van igazan értelme; kelle-
mesen fel tudja turbozni a hordat. Akkor a legjobb, ha mar ke-
ziinkben van a képzédmény, akkor rogton megkapjuk az
ahitott +1/+1-et=Ha meg nem, akkor csak szimplan lape-
|6nyt termel.

Mérges csipés (7): Egyszerd és kellemesen hatékony
Iényirtas. A legtobb Iényt rogton leszedi a kivetkez6 korben
(amit nem, az ellen egy kicsit lassd). Egy apré probléma
azért van vele: nem irtja ki rogton a lényt, de ezért vala-
mennyire karpotol minket egy lap hizésa.

Oriaspok (6): Manapsag ki az, aki le akar rakni Gtért egy
4/4-es lényt? Raadasul passzivan? En biztosan leraknam, ha
lenne valamilyen j0 képessége. De sajnos nincs. Mérgez6
pakliba is nevetséges, hisz alig nagyobb a mérgezése, mint
egy Surrano kigyonak, igaz van egy kis biintetése. De kit ér-
dekel az a 4 EP! Még akkor a leghasznalhatobb, ha elpérba-
jozzuk, az legalabb fix 3 sebzés 1-ért.

Sheran lazadasa (5): Manapsag mar gyongécske egy
lapleszedés. Az idézési koltsége elég kellemes; de altalanos!
Emiatt még meggondolnam a hasznalatat, de jaj! Nem azt a
lapot szedi le, amit én szeretnék, hanem csak a legnagyobb
idézési koltséglit! Ez elég salyos hiba. Ha hirtelenjében nem
talalunk nala jobb lapleszedést (pl. mert nemrég kezdtiik a ja-
tékot, és még kevés lapunk van), akkor mindenképpen hasz-
naljuk, féleg akkor, ha elsésorban alacseny idézési koltségu
lapokkal jatszunk.

Surrano kigyo (7): Nagyon sok egyszerii lap jott ki ebben
a kiegészitében. Ez megkonnyiti és megneheziti egyben a
lapelemz6 dolgat. Tehat maradjunk annyiban, hogy mérgez6
pakliba egy fincsi Iény ez a kis kigyo.

THARR

A harag manifesztacioja (7): Jaj, mennyire nem szeretem
azokat a lapokat, amelyek arra épitenek, hogy az ellenfélnél
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mik vannak. Valamiért nem tdnik annyira jo biznisznek; hogy
megvarom, amig az ellenfélnek lesz egy.csomo lénye, hogy
kihozhassak egy -nagy- manifesztaciot. Ha mar lent van,
mondjuk 5/5-0s ként, akkor mar persze elég jol jartunk, de ki
tudja milyen csalafintasagot fog mivelni az a két Iény, ami ott
van az ellenféInél. De felfoghatjuk a manifesztaciot egy kom-
bo lapnak is, nemcsak ellenlapnak. Quwarg ellendllassal és
Kisebb Zannal igen vaskos kombat alkotnak.

A moak mesterkedése (7): Ezek a franya moak addig-ad-
dig blvészkedtek, amig teljesen be nem tapossék mindenki-
nek a VP-termelését. Ez persze csak akkor érheti meg ne-
kiink, ha mi mar el6készitettiik a terepet, teszem azt egy-két
Agytaposassal és/vagy Manaszivo kullanccsal. Akkor viszont
mar véglegesen elvagja az ellenfelet a VP-termeléstdl, s nyert
tigyiink van. Eppen ezért nem javaslom, hogy tdl sokat hasz-
néljunk ebbdl a lapbol.

Agyaggalamb (9): Hihetetleniil hatékony lapvédelem. Ki-
fejezetten olcson bevédi szeretett targyainkat, biibajainkat
vagy épiileteinket. Ezért az ellenfél nyilvan — rendkiviil lelemé-
nyesen — ezt fogja eldszor leszedni. De mégis: valamiért min-
dig nekiink éri meg jobban, hogy az ellenfél elpazarolt egy ir=
tast, sok varazspontot, féleg akkor, ha tomegirtast kell
elpazarolnia egy vacak galambra.

Agytaposas (9): A mdr sokat emlegetett varazspont lefoj-
0 pakli alappillére. Ha Ugy nézziik, négy kor alatt termel ne-
kiink varazspont elényt, ami kifejezetten rosszul hangzik. De
valamiért mégis nagyon jol mikodik a pakli; ha jo itemben ki
tudjuk jatszani a lapjainkat, az ellenfél csomagolhat. Kiilén
Orom, hogy a tartalékban Iévé lényekért nem jar VP, igy akar
két Manaszivo kullancsnak is boldog tulajdonosa lehet az el-
lenlabasunk, mindenféle hatrany nélkiil.

Atkozott magia (7): Az egyre inkabb egyeduralmat szerz6
varazslatok ellen egy elég kellemesnek igérkezd lap. Nyilvan
a kevés varazslattal jatsz6 paklikban lesz hasznos, de azok-
ban is akkor igazan jo, ha meg tudjuk védeni valamivel (pl.
egy Agyaggalambbal). Bér ha az ellenfél varazslattal akarja
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leszedni, akkor az 6 EP-jébe keriil varhato-
B an. Antimagias, lényes pakliba kivalo lap.
saval. S Akdr megprobalhatjuk kombozni Visszacsa-
tolassal is, Kijatszunk néhany varazslatot,
annak a rendje és modja szerint sebzddiink,
majd onelégulten mutatunk egy Thaugloren-
dont.
Bossziallo (6): Osszehasonlitva az eddi-
gi replil6 4/4-es-lények javaval, a pegazusok-
kal, egész jonak tlinik. Nemcsak olcsobb naluk, de még hat-
ranya sincs. Viszont van egy csoppet sem elhanyagolhatd
kijatszasi feltétele. Bizony elég gyakran el6fordulhat, hogy az
ellenfél nem sebez négyet, vagy pedig az, hogy egy lényiink
se esik el. Es-ugye elég kellemetlen doleg, hogy néhény fo-
l6sleges lap rohad a keziinkben. Ha viszont ki tudjuk jatszani,
akkor viszont kifejezetten jol jarunk vele.

Bundas csirmaz (7): A csirmaz a tesztelésen nagyon so-
kaig 5-ért jott, és tgy szerintem elég jo lap volt. igy viszont
egy kicsit mar hanyagolhato, hisz még Sutor Kragoru famili-
drisaval is draga egy picit. Sokkal jobb nala az Arkangyal. De
valoszindleg (ha ugy tetszik kénytelen kelletlen) igy is hasz-
nalni fogjuk, hisz jobb, mint a régi magikus védelmi lények.

Fegyverkovacs (8): Egy régi nagy kedvencem 0jbdl szin-
re 1ép. Sokat dob rajta, hogy mar kijatszasakor csinal egy
t6rt, amit raadasul igen nehéz eltiintetni. Elsésorban lényes
paklik ellen lesz zazos, de a lénynélkili paklik ellen sem telje-
sen haszontalan.

Gigadkal (8): Alapvetden nagyon is tapos side lap, talan
egy picit tulsagosan is. Nekem az nem tetszik benne, hogy
egy nem létez6 pakli (illetve egy gyenge pakli) ellen késziilt,
6s még csirajaban fojtja el a targy-paklit. Amig a targyak nem
lesznek versenyerdsek, addig a Gigadkdl is pihenni fog.

Gruandag amulettje (8): Az eddigi igen gyengécskének
mondhatd targypakli a Mualtidéz6vel kapott szép szammal (j
lapot, velilk talan ajbél versenyerdsségl lesz. Az amulett
dobbenetesen nagyokat sebez, viszont valoszinileg csak a
jaték elején. Tehat érdemes a paklit minél gyorsabbra 6ssze-
rakni, hisz ez lesz az egyik f6 sebzésiink. Tesztelésen tudtam
az els@ korben nyerni Gruandag amulettel (igaz akkor leszed-
ték a kdvetémet :)).

Gyilkos sallank (6): Egy Gjabb gy6ngyszem az antimagi-
as lénypakliba. TirhetGen Gt, de ezenfeliil [ényt is tud leszed-
ni (pl. Szent sélyom), ami fontos egy vardzslat nélkili pakli-
ba. Kar, hogy a leszedéshez passzivizalni kell.
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Kapu (7): Ha valaki agy érezné, hogy az
épuilet paklija nem elég gyors, illetve almat-
lan éjszakékat retteg végig amiatt, ,mi van
akkor, ha leiitik az épiileteimet?” Nos nekik
kinal gyogyirt a Kapu, ami alig erésebb, mint
a nem is olyan-rég megjelent Vakuum-csap-
da. lgaz, ennek sokkal jobba szine:

Kiirtszo (6): Sokkal gyengébb, mint a
szintén a Multidéz6ben megjelent Sebek be-
forrnak. Az az egy varazspont nem éri meg azt a hatranyt,
amit Kiirtszo okoz.-Raadasul én.a magam részér6l nem na-
gyon raknék be olyan gyogyulo lapot, ami nem gyogyit, ha-
nem sebzést semlegesit vagy visszagydgyit (kivéve a Thaug-
lorendont, de az mas tészta). Természetesen néhany.
specialis esetben egy Kiirtszo-szerd lap a jobb (pl. Asztralis
hullémal).

Lord Kovacs (7): Kivételesen egy egész korrektiil alkal-
mazhatd antimagids lény. Szerintem mindenképpen jobb,
mint a Togya-ork (ami az eddigi legjobb antimagias lap volt).
A varazslatdragito képessége csak hab a tortan. Kalandozok
véddészentjével pedig mar kiildndsen massziv.

Lord Korell (7): A még mindig vitathat6 erejli antimagias
pakli egyik tapos fegyvere. Mivel varazslatot gy se fogunk
hasznalni, tehat a hatranya fel se fog tlinni. Az, hogy forras
nem hat rd, elég gusztustalan lappa teszi. Csak sajnos egy
Griffénix még mindig kénnyiszerrel megsemmisiti. De kalan-
doz6 pakliba is ki lehet probalni (igaz abbdl hidnyezni fognak
a varazslatok), és ott egy fonix is csak igy tudja leverni, hogy
@ is belehal.

Magiaapaly (8): Kifejezetten undoritd egy lap lehet. Elég
harom Bdvds erddvel nyitni, majd egy Mdagiaapéllyal folytat-
ni, hogy az ellenfél kellemetleniil érezze magat. Persze Bivis
erddk helyett az Asylux atka, az Elmezavaras és a tobbiek is
elég komoly kombot alkothatnak vele.

Moa ékszer (7): Egyértelmien targypakliba vald kis tar-
gyacska. Gyakorlatilag minden kdrben lehet vele hazni egy
lapot, ami igen j0. Sajnos a jaték elején még nem latjuk tal
nagy hasznat, mert jo eséllyel nem tudjuk kijatszani. Ké-
sdbb... ha targyakkal jatszunk, akkor eleve arra épitiink,
hogy nincs késébb. Tehat lehet, hogy nem kell annyira er6l-
tetni ezt a Moa ékszert. De azért el6bb probaljatok ki, mert
lehet, hogy tévedek. Goblinokkal is lehet hasznalni, jobb
mint a Goblin kiirt, hiszen a goblin pakliban is van nem gob-
lin lap.
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Repiil.
Az els6 két korben nem ja
o

Célpont lény elveszti sp:
képességeit, € a Vaditas kij

tszhatod ki
a minden e

valamint

fazisabe .

amennyi a sebzése. A lény
lehet feldldozni.

Beholder KT | oo

Niagren_palcaja (7): Minden~korben egy Rohand idd,
vagy egy Teremtés. Nem is tudom, ezért a hatalmas tapért
nem biztos, hogy el akarok kolteni két komponenst. Tesztelé-
sen rogton lehetett vele hizni, gy egyértelmien egy jo lap
lett volna, de igy... Nekem Kicsit-lasstnak és draganak tiinik.
Azért targypakliban mindenképpen hasznéljuk, hisz abban
elég konnyd lesz 6sszehozni a két komponenst és szilkség
lehet valamilyen hizésra.

Ragadozo (9): Bestialisan gonosz egy monszter. Arcatla-
nul olcso, gigaszi, repiilé, magikus védelmd diihdng6 allat. A
kijatszasi feltételét mindig megéri teljesiteni (marmint az EP
aldozast, az alternativaért nem sok mindent tehetiink), agyis
hamar visszahozza. Lényes paklik ellen egyértelmiien gyil-
kos, de Iénynélkiiliek ellen is lazan le fog roppenni. A 2 kords
korlat a Sutor Kragoru familidrisa miatt keriilt ra, mert gy
sokaknak egy kicsit durvanak tiint. Ami azt illeti tényleg elég
zUz06s volt agy. De persze igy se rossz.

Roham (5): Nagyon gyenge horda gyorsito lap. Ha nem
altalanos lenne, és mikodne 6rposztban Iévdre is, vagy leg-
alabb adna lathatatlansagot, akkor talan. De igy sohasem.
Még az égetni valoan rossz Kényszerképzet is jobb néla. Te-
hét felejtsiik el minél hamarabb.

Rombolé (6): Nagyon olcsé Iény alapd lapleszedés. Vi-
szont nagyon lassu! Réadasul konnyen lehet, hogy egy darab
Iény sincs az ellenfél drposztjaban; de j0, Utogethet egyeket.
Egy lényekkel jatszo pakli ellen viszont jol makadik (féleg Tel-
jes fronttal). Javaslom tehdt, hasznaljuk csak lényes paklik
ellen.

Vaditas (7): Nagyon kemény tud lenni, az igen népszerii
gjfattyak ellen. Kiraknak egy Vércsapoldt (a 7/7-es) és
hopp! Még épphogy csak felkelt, és mar 15-0t sebzett — a
gazdajaba. Ez igy mar majdnem tokéletes, mar csak egy
Asylux atkaval kell hatul marasztalni a totalis annihilacio
kedvéért. Persze Tiikdrsélyommal is remek kombot alkot
(nyilvan Boszorkanykirallyal). Tehat 0sszességében van
benne fantazia.
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A VILLAMOX SZEPSEGE

ELOSZOKENT

Sziasztok! Ismét elj6tt az ideje egy Uj kiegészitének. Persze,
amikor a cikkemet olvassatok, addigra mar lehet, hogy dssze
is raktatok ezt a paklit, vagy mar versenyen talalkoztatok vele.
Ebben biztos vagyok, mert annyira hatarozott fellépési dssze-
allitas, hogy érdemes tobbféleképpen is kiprobalni. Tehat ismét
leirok nektek egy paklit a Kombok résznél, ezdttal részben
azért, hogy lassatok, mennyire erdsek lettek az 0j lapok, és
hogy mire képesek, ha bandéba verédnek.

Az (j kiadas nevét mar minden HKK jatékos ismeri, ez a Mult-
idéz6. A kiadas, mint azt tudhatjatok a régi lapokat probalta 0j
kontosbe buijtatni, ami valljuk be igen jol sikeriilt. Kalandozzunk
egy kicsit a maltban, miel6tt neki kezdenék a pakli leirasanak.

Emlékszem még, amikor elkezdtem jatszani, volt néhany
nagy lap, amire mindenki nagyon vadaszott. llyen lapok kdzé
tartozott, tobbek kozott a Temetd, a Griffénix, valamint az Or-
zag bilincse. Ezek a lapok az iddk soran kissé elavultak, meg-
fakultak, majd a cseremappabdl is kiszorultak. Zokogo szivvel
néztem végig, amint az id6 vasfoga megcsocsalja ezeket a la-
pokat, ezért nekem tetszett az 6tlet, hogy elevenitsiik fel a régi
tapokat, illetve azokat, amik most azza valhatnak.

Lettek lapok, amik ritkabol lemindsiiltek gyakoriba, vagy
nem gyakoriba, persze ett6l még mindig er6sebben fejtik ki ha-
tasukat, mint hajdani elddjiik, és koziiliik is sokkal fogunk ta-
lalkozni a versenyeken. Lettek ugyanakkor olyan tjitasok, amik
nem maradhattak a régi korlataik kozott, ezért az evollicionak
koszonhetéen egy felsébb kategdriaba keriltek, és ritka ming-
sitést kaptak.

Ez alkalommal a villamok nagy hatalmat 0sszegezném nek-
tek, ami egyértelmien Fairlight hiveinek kedvez. Le is irom,
hogy hogyan képzelem el egy egyszind versenyen a villam
deck 0sszedllitasat, és annak stratégiai felépitéset.

Amint azt sejthetitek, 1ényegében egy fejbeldvés paklirol
lesz sz6, aminek az alapjat a villam sebzési lapok képezik, de
volt lap, amit annak ellenére muszaj beletenni, hogy nem villam
sebzés. Ha odaérek, mindenki meg fogja érteni, miért is kapott
helyet a sebz6 lapok kozott.

A paklival viszonylag egyszer(i lesz jatszani, hiszen amivel
I6ni tudok, azzal I6vok, ha nincs elég lovésem, akkor ,er6t”
gy(jtok, és ha védeni kell a lapjaim |étrejottét, vagy az asztalon
maradasat, akkor azt a reakcid lapokkal teszem. Igen! Ahogy
azt mar tobbszoris emlitettem: ,Na, persze azért ennyire nem
egyszerl a képlet, ezt természetesen mindenki latja!” Ezért
most lejegyzem a pakli dsszedllitasat, és azt, miként is forgas-
suk, hogy ti is tisztan lassatok a helyzetet.
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JOJJON MOST A PAKLI LEIRASA

Mindenek el6tt kezdeném a mar t6lem megszokott sorrend
szerint a szabalylappal, kvetdvel. Ezekre nincs nagy sziikség,
de ha valaki ragaszkodik hozza, és kontrollalni akar, jatszhat
Osi rindval, vagy Gydgyitd rakshallionnal, vagy mind a kett6-
vel. Ha kiprobdljatok a pakli erejét, akkor majd észreveszitek,
hogy inkabb még egy lap, mint hogy egy Zarknod bérténés
pakli ellen tobb esély legyen, a tobbi paklival szemben pedig
gyengébb legyen a huzas, vagy alapbol biztosabb labakon all-
jatok egy gyorsabb paklival val6 harc kézben, és folyamatosan
gyogyulgassatok akkor, amikor folosleges.

Sziikségiink lesz hiizélapokra, amiket ha jol kérbenéziink,
megallapithatjuk, hogy a sargaban van a legjobb, legtdbb.
Hogy Gszinte legyek, jelenlegi legjobb hizélapnak tartom az
Ujonnan kijott Fairlight triikkjét. O az, aki mindenképpen helyt
kap egy hasonld deckben. Nagyon erds lap, amit a Mult tik-
réhez, illetve hasonlo tarsaihoz tudnék hasonlitani, vélemé-
nyem szerint értéke is ott fog mozogni. A huzolapoknal kell
még megemliteni az Energizaciot, ami megjelenése Ota, a Fa-
irlight paklik alapjat képezi, mivel nem csak laphazés, hanem
még a ra koltott VP-t is visszaadja, és még egy bonuszt. Szin-
tén fogok hazni a Manafonallal, de igazi szerepét a késGbbi-
ekben fogom taglalni, igaz onnantol kezdve, hogy el6szor én
kapok VP-t, mar elénydm van a lapbol, de azért van még,
amivel kombozik, és persze inkabb azért raktam be. Mivel a
paklinkat a késdébbiekben megemlitésre keriil6 ,616” lapok
koziil néhany meghatéarozza, ezért szilkség lesz Heurékara,
mivel ezek targyak. Ez a lap a paklinkbol 6sszesen kilenc la-
pot kereshet majd eld.

Mivel az er6forrasok biztositva vannak, ezért maris atvaltok
a ,sebz6 osztalyra,” aminek az alapja, kevesek meglepetésére
a Villamhdrité. Amint meglattam, beleszerettem! Ez sokaig volt
nagy kedvencem a tesztelések soran, mivel rengeteg pakliba il-
lik, azaz amiben a szine jelen van, abba szinte biztos, hogy be-
lerakom. Tehat ez az a lap, ami a villam pakli gerincét alkotja,
tobbek kozott ezért is tartottam sziikségesnek a Heurékat. Van
még kétféle targyam, a kilenchdl, ami a sebzéseket fogja 0sz-
tani, ezek koziil az egyik a Villim szimbélum. Szintén hasonlé
okok vezéreltek, amikor felirtam a paklilistara a Villamharito
mellé, mivel a varazslatokat 6 is erdsiti, valamint 6 is villam-
sebzést okoz, de igazan jol csak csapatban tud jatszani, és ott
latszik igazi ereje. A villamok erdsitésére, és sajat felnasznalas-
ra a régen is hasznalt, de az tij formajaban még erésebb Gott-
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mog is feltlinik a pakli listan, hiszen a lé-
nyes paklik ellen is hatarozott feltarto erd,
valamint egyre tovabb hergelddik a hangu-
lat az egymast erdsité lapok miatt, mivel
igy mar kilenc lap van, ami erésiti a villam
varazslataimat, illetve ezek koziil hat az egy-
mas altal kifejtett hatasokat is.

Bétran dllithatom, hogy ezeknek a lapok-
nak a kialakitott kis galerije, egy olyan jol el-
talalt csapatot allit 6ssze, ami az 6romtél
még Zeusz, a Villamok Istenének a szemébe
is konnyet csal.

Itt meg kell allnom egy kicsit, mert én is
teliesen meghatodtam. Ha mar ennyi lapom
van, ami erdsiti a villam altipusd varazslata-
imat, akkor igazan bekeriilhet a mar 6regnek
szamito, még is gyakran, és jol hasznalt

HINT J‘F\a'i
DY

Y R
rh’gh(; 7

. 3-as elektromos kistilés.
inden villam és elektromos forrds
| ill. specidlis képességed ur?n‘\'ifl:gye
(6bbet sebez, ahanyadik szintd
Gottmog.

Lancvilliam. Ez a lap a megjelenésekor is
erésnek szamitott, de amikor megjelent a ha-
ritd, akkor tovabb er6sodott, valamint a szimbo-

lum mellett is komoly csetepatét okozhat, ha valaki nyitogatni
probalja a pofonladat. Természetesen egy régi fejlove lapot is
felujitottunk, aminek mindenképen a pakliban a helye, és ez pe-
dig, a Villamsujtds. Az arahoz képest jelenleg a legnagyobb 16-
vés cimet képviseli, hiszen kijatszasi feltétele nincs, hatranya
nincs, mégis egyért harmat sebez jatékosba, tovabba alterna-
tiv felhasznalasként épiiletet is lerombolhat. Szerintem senki-
nek sem lehet kétsége afel6l, hogy mennyire beleillik a képbe,
€s hogy mennyire erés.

A villamsebzésekbdl ennyi talén elég is lesz, azonban bezs(-
folnék még egy lapot, mivel nekem tetszik, és szine miatt is
kénytelen vagyok berakni, és ez az Orzag bilincse. Itt kideriilt az
utolsd harmas targycsokor, ami miatt érdemes a Heurékat
hasznélni az iitds csapatban. Nem hagyhattam ki a régi lapok
nagy tapjat, ami igy uj arculattal szintén jelen lesz a versenyasz-
talokon. Annyira er6s, hogy még annak ellenére is befér, hogy a
leirdsaban sehol sem szerepel a villam sz0, persze a hibai fel-
sorolasabol igy mar mindent el is mondtam, és a lista végére
értem. Helyettesithetd idézési koltség, passzivizalasra sebzés,
extra koltség nélkiil, azt hiszem, ha mar az ellenfelem azon gon-
dolkozik, hogy minél nagyobb lapot jatsszon ki, és elkoltse a
VP-jét, akkor mar részben nyert igyem van. Ennek a lapnak is
komoly jelent6ssége van, ha mar van egy Manafonal az aszta-
lon. Ezzel le is zarndam a sebz6 részleget. Van 18 lapom, ami
mind sebez, valamint egymast is erdsitik, véleményem alapjan
ennél tobb nem kell ennek az osztlynak a Iétszamahoz.

Amit eddig irtam az egy jol m(ikod6 céghez hasonlithatd.
Megy a termelés, a cég hozza a hasznot, ellatja a munkasait.
Igen am, de... Mit ér egy cég védelem nélkiil? Lattatok mar
olyan nagyobb intézményt, ahol nem volt porta, vagy barmi-
lyen egyéb védelem? Hiaba mikddéképes, ha a hasznot elvi-
szi az esetleges tolvaj, csald, betdrd... Ezért van sziikség a vé-
delemre, ugy a cégeknél, mint a pakli koncepcioknal. Jelen
esetben, tulnyomarészt a reakcio lapok biztositjadk szamunkra
a védelmet, a counterek. Mivel még mindig sarga lapokral be-
széliink, ezért nem nehéz kivalasztani a védelem alapjat, be-
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szerezni viszont annal inkabb. A legjobbal kezdeném, ez pedig:
a Zu'lit kisérlete. Nagyon er6s counter, a jaték elején még EP
aldozassal, késébb mar el6fordul, hogy az idézési koltségének
teljes kifizetésével jon létre. Mivel jatszom a Manafonallal,
ezért nem zavar az Uj Ellenvarazslat megmaradt alap idézési
koltsége, tovabba létrejétte utan még vissza is kapok valamics-
két. Az is mellette dont, hogy nem lehet dragitani, ezért jol jon
a Biivds erdd elleni harc soran is. A védelem soraiba javaslom
a Fizetett tehetséget. Nagyon erds tud lenni az egy-két varazs-
pontos vardzslatokkal szemben, de ahogy mondani szoktak
nem csak a ,gyengébbekkel lesz nagy legény,” ha mar lent van
a Manafonal. Ebbe a kategoriaba sorolhatjuk még A gyenge
erejét, ami mar a 90-es évek kdzepén is erds volt, pedig akkor
még nem volt jellemz6 a masodik, harmadik kords gy6zelem.
Az id6k malasaval egyre jobb, és erGsebb lesz, mivel minden
kombo a harmadik korig elindul, és persze ezek megakadalyo-
zé4sara, valamint, az esetleges kis hordék ellen kap 6 szerepet
a jaték soran. A védelem és az egyéb kategdriaban indul még
a Méonech fiirkész. Jo, ha latom az ellenfelem kezét, még mi-
el6tt barmilyen komolyabb akcidba kezdenék. Ennél még jobb,
ha esetleg egy jo, vagy netan kulcsfontossagu lapot még el is
dobatok vele. Es ne felejtsiik azt se, hogy a Villdmharitét aldo-
zatok aran is kitehetem az asztalra, na itt szintén képbe jon: a
fiirkész. Es ismét jol érzem magam, ha egy ilyen sornak a vé-
gére érek a jaték elsé harom korében.

Ezzel le is zarnam az alapjat a paklinak, mivel szamitasaim
alapjan megvan a 45 lap, és tébb nem kell egy pakliba sem,
ahol 2-3 lapot a jaték elején szeretnék felhdzni. Minden tovabbi
lappal csak a huzasom esélyeit rontanam.

Elképzelhetd, hogy van olyan lap a pakliban, amit néhanyan
massal helyettesitenétek. Ez megoldhato, hiszen ez nem a
Szentirds, mindenki szajize szerint izesitheti a villamokat.

Amit eddig irtam csak egy alap 6tlet, amit6l részben el lehet
térni, de az alapjai, a leirt lapokbol tevddik dssze. A sebz6 rész-
leget nem igazan érdemes bolygatni, maximum hozza lehet
még irni a tbbi lap rovasara, és hasonld képen nem bantanam
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a két legfontosabb erdforrast sem: a Fair-
light riikkjét, illetve az Energizdciot. Ezek a
lapok csak akkor kertilnek ki a paklibol,
amikor Zarknod bérténében raboskodunk,
hiszen akkor nem tudnak érvényesiilni.
Mivel sikeresen leirtam a pakli dsszealli-
tasat, ezért elarulom a szoba johetd side la-
pokat is. Ennél a résznél csak a lehetdsége-
ket irom le, illetve azt, hogy melyik lap az,
amit mindenféleképpen érdemes hasznalni,
de javarészilk massal is helyettesithetd, va-
lamint egy adott versenyen masra lesz na-
gyobb sziikség. Elarulok még néhany aprobb
oOsszefiiggést is, amivel szintén nagy elényre
tehetiink szert, egy (j lapnak kdszonhetéen,
ami els6 ranézésre a jo kis lap benyomasat
kelti, kis gondolkodas utan pedig mar azon

Minden varazslatot
dalyozhatsz, ha Kozvetlenil

toprengsz, hogyan tudod alapbdl hasznalni,
minek a helyére tedd be.

KIEGESZITO PAKLI

Nagyon sokoldalu lehet a side felépitése. En mindenfélekép-
pen javaslom, hogy késziiljiink fel arra, hogy az ellenfelem ke-
6t terrorizalnom kell, maskiilénben 6 fog terrorizaini az esetle-
ges Thauglorendonnal. Ennek a megoldasat nydjtja szamunkra
a Lefegyverzés. Mar-mar szinte feledésbe mertilt, de én régen
is szerettem, és ami6ta néhany lap a kézbdl is kifejti egy adott
hatasat, azota érdemesnek tartom, hogy a side részét képez-
ze.

Tobb pakli ellen is lehetGségiink lesz néhany lapot kivenni,
aminek a helyére betennék Fairlight sarkanyat, ami alapb6l nem
fért be, de helyet kaphat a masodik, illetve a harmadik fordulo-
ra, akarcsak a Manapoid, aminek leginkabb a horda ellen van
szerepe, de mindkét esetben megjegyezném, hogy ez egy di-
rektsebzd pakli, amiben esetleg pont ez az egy-két sebzéspont-
nyi zuzés fog eredményre vezetni. Mindenféleképpen sziikség
lesz a side-ba Fekete lyukra, esetleg Az Gs6k bilincsére. Nem
szeretnék Vizioférgeket, vagy barmilyen egyéb huncutsagot
meglatni ellenfelemnél, azt meg féleg nem szeretném, hogy
tobbszor is felhasznaljak ellenem. El6fordulhat, hogy egy kom-
boba mar nem szolhatok bele counterral, ezért én javaslom a
Cselvetést. Azt se felejtsiik el, hogy esetleg az én asztalomat is
megvédheti, ha az ellenfelem elkezdi leszedegetni a lapjaimat.
Bossziisagot okozhatunk még egy (j lappal, ami megfosztja el-
lenfelemet az el6készit6 fazisatol, ezzel nem csak a VP-t nem
kapja meg, de a Iényei, valamint egyéb passzivizalgatott lapjai
sem fognak felébredni, ez az ld6ugras. O az a lap, amit méar em-
litettem, ezen nyugodtan gondolkozzatok el. A Zarknod ellen ér-
demes kiprobalni a Rundhal, a gydjtigetdt. Kellemes meglepe-
tést fog okozni, legalabbis a tesztelés soran gyakran biztositotta
a lapot, amib6l még kellett. Jol johet a Karacs targy amortizald
képessége is. Amit még érdekességképpen megjegyeznék az,
hogy ha mar fonalazom, orzagozom, id6ugrom, dsszeépithetd
veliik egy erds lap, a Kiglezett kiizdelem. Ez a lap minddel kom-
bozik, és igy konnyen el is dontheti a jatékot.

Egyelére csak ennyit irnék a side, illetve az érdekességek
résznél. Persze van még, ami idefér, és bizom benne, hogy
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tobb lapot is talaltok, ezek a leirt lapok azok voltak, amit a fi-
gyelmetekbe ajanlok, és javaslom hasznalatukat a pakli erési-
téséhez.

Remélem sikeriilt a tetszéseteket elnyerni a villam paklival,
és esetleg ki is probaljatok. Nem kell feltétleniil ragaszkodni az
Osszes leirt laphoz, mert némelyik helyettesitheté mas lappal.

Zarnam most soraimat a régi szokasaimhoz hiven: minden-
kinek kellemes jatékot és sikeres versenyt kivanok!

Holman Gabor . t6rm.

A PAKLI:

Szabalylap: lehet Osi rina
Kovetd: lehet Gyogyitd rakshallion

3 Fairlight trikkje
3 Energizacié

3 Manafonal

3 Heuréka

3 Villamharitd

3 Villam szimbdlum
3 Gottmog

3 Lancvillam

3 Villamsuijtas

3 Orzag bilincse

3 Zu'lit kisérlete

3 Ellenvaréazslat

3 Fizetett tehetség
3 A gyenge ereje

3 Méonech fiirkész
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Miikodik-e a Félénk yathmog -
Garling kristaly — A fajdalom
szépsége kombo?

A komboban ugye az lenne a Ié-
nyeg, hogy sebzek egyet a yath-
mog kijatszasaval, A fajdalom
szépségtdl kapok érte egy va-
razspontot, amit a Garling kris-
taly nével harommal, vagyis
visszakaptam a yathmog teljes
koltségét. Sajnos a kombd nem
mUikodik, mivel a szabalylapok
és kovetbk hatasat mas lap csak
akkor befolyasolja. ha ez kulén
ra van irva.

Véglegesen erésithet6-e az
Atokmurgattyd (uj) életpont al-
dozas aran?

Nem. Bar a lap szOvege félreért-
hetd, ha EP-t dldozol a mur-
gattylhoz, az csak abban a kor-
ben fog tébbet sebezni, a plusz
sebzés a kor végén elmulik.

Passzivizalom a Kacagé szépi-
at (4j) a Kinzékamrahoz (4j),

Kacagé szépia *
5

Repiil, szik, lathatatlan.
P: Célpont jatékoson sebez 4 EP-t.
Ezt a képességet csak akkor hasznal-
hatod, ha a szépia egyszer mir megse-
bezte a célpont jatékost.

2008 6. nenn}n‘m Kty
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felelek!

sebzek vele egyet. A kévetke-
26 korben sebezhetem-e a
szépia sajat képességével az
ellenfelet?

Nem, mivel az elsé kérben nem
a szépia, hanem a Kinzékamra
(Uj) sebezte meg az ellent.

Kell-e lapot dobnom az izom
jelz6kért, amikor egy A harag
manifesztaciojat (Uj) jatszok
ki?

Nem kell dobni, ingyen kapja a
jelz6ket.

Kapok-e varazspontot, vagy
huzok-e lapot, ha az el6készité
fazisban hal meg egy izomjel-
z6s lényem?

Igen. Minden kotelezdé hatas md-
kodik az elékészitd fazisban,
csak az aktivalast igényl6 képes-
ségek nem. Az izom jelzGért tor-
ténd hazas, vagy varazspont ka-
pas kotelez6, én csupan
megvalaszthatom, hogy melyiket
akarom.

Ha az asztalrl a gyGjtabe keril, nem
aldozéstol, célpont jatékos sebzodik 3 EP-t
Aldozd fel egy EP-det: a murgattyd kap +1

sebzést, ezt max 5-szor hasznlhatod egy korben

Amennyi sebzést az Atokmurgattyt okoz, annyi-

val csbkken az ellenfél max. EP-je.

2004 © Behn}@r Kt

DANI ZOLTAN

Létezik-e pegazus altipus?
Igen, minden lap, aminek a ne-
vében szerepel a pegazus szo,
ebbe az altipusba tartozik.

Sebezhetek-e végtelent a Kin-
ZO0kamraval, ha Hatasvadaszat
szabalylappal jatszom?

Nem. E tekintetben sajnos nem
fogalmaztunk elég pontosan, de
a Kinzékamra hasznalatahoz mi-
nimum egy lényt passzivizalnod
kell.

Par altipus lemaradt a Multidézé
lapjairdl. igy a Pipos és Ragyas
burastya (4j) a burastya, a
Csontvaz (uUj) a csontvaz és a
Sotét motyogé (Uj) a motyogo al-
tipusba tartozik.

Hibajavitas:

Az Eléholt pegazus nem tud KF-
elni, az ikon hibasan szerepel
rajta.

Kinzékamra

épitmény

Aktivan jon jatékba.
Passzivizald X lényedet: célpont lény
vagy jatékos X-et scbzodik.

2004 © Beholder Kit.




VERSENYHELYSZIiNEK

DUNGEON KLUB - Budapest,
Erzsébet krt. 37. (az udvarban)
tel. : 321-1313 (10-18-ig).

EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kdzpont, Tordk Ignac u. 1.

KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50.

MAKO - Perczel Mér u. 2/b.

MISKOLC - Miskolci Ifjisagi HKK
Klub, Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,
a Szinvapark 2. emeletén

MSZP IRODA - Budaepest, Lonyai
u.22., a Kalvin tértél 3 percre.

NYIREGYHAZA - Nyirplaza,
Camelot, Szegfii u. 75.

PECS - Rémai udvar, Agyvihar
szerepjatékbolt

SZARVAS - Lengyel-palota. A
kdzponti buszmegallétol 100
méterre a varoskdzpont felé, a
lampas keresztezddés sarkan
talalhaté a Turul mozi el6tt.

SZEGED - Virtuarium Szerepjaték
és Kartyaklub, Kalman Lajos ut-
ca 30.

SZEKESFEHERVAR — Vérdsmarty
Mihaly Mivelddési Haz, Kartya
Klub, Kaszap Istvan u. 6.

SZENTES - Deakpince,

Kossuth u. 8.

SZOLNOK —Helyérségi Mivelddeési
Kozpont, Tancsics M. u. 5-7.
VESZPREM — Sarkanytiiz szerep-

jatékbolt, Ady E. u. 3.

WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196.
Budapest, Mészaros Lérinc u.
45.

ok koK

NEVEZESI DiJ: A Hatalom
Szivetségének tagjait a
nevezési dijbol 25%-o0s
kedvezmény illeti meg, kivéve
a frissen bontott paklik

FIGYELEM!

A Beholder Kft. versenyei 2004-ben
Uj helyszinen keriilnek
megrendezésre!

A helyszin: Wekerlei Boccia Klub
[CAYANA S
Szervezetének Székhdza)
1196 Budapest,
Mészdros Lérinc u. 45.

A helyszinen van biifé,
szendvicsekkel, tiditdvel,
édességekkel!
Megkozelithetd:

1. A Blaha Lujza térnél levg
Népszinhdz utcabdl indul6 99-es
busszal. A Kés Karoly térnél
kell leszllni.

2. 51-es és 151-es buszokkal
Kdbénya varoskozponttol, vagy
Kobénya-Kispesttdl. Achim Andrés
utcandl vagy a Hunyadi térnél
kell leszallni

versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

/] VERSENYEK

JULIUSBAN ES AUGUSZTUSBAN
Duak Multidéz(] paklik és ultrarit- - Szahalyek: Frissen bontott paklik

Idi pont: jlius 17., 11 éra.
Helyszin: Szeged.

Szahalyok: TuléICk csatéja.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: MultidézCJ paklik, ultraritka
lap.

Erdekli dni lehet: Dobd Andrés,
20/360-9023.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idl pont: jdlius 17, 10 dra.
Helyszin: Eger.

Szahalyok: Hagyoményos ver-
seny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Multidéz[] paklik, ultraritka
lap

Erdekli dni lehet: Camelot Kar-
tyavér, 06-36-321-966.

Idl pont: jdlius 18., 10 dra.
Helyszin: Miskolc.

Szabalyok: A sokszin[Jség jutal-
ma.

Nevezési dij: 300 Ft.

Dijak: Multidéz[] paklik és ultrarit-
ka.

Erdekli dni lehet: Adam Nor-
bert, 20-324-5002.

Idl pont: jilius 24.

Helyszin: Pilisszanto.
Szabalyok: Hagyoményos ver-
seny. Csak az Ezist Hajnalt és az
elCJtte megjelent lapokat lehet
hasznalni.

Nevezési dij: 1200 Ft, (tikolt-
séggel, egyszeri étkezéssel egytt.
Aki felmutatja a 2004. janiusi AK-
t, annak 1000 Ft.

Dijak: MultidézCJ paklik és ultrarit-
ka lap.

Erdekli dni lehet: Dobos Déniel,
dcondor111@yahoo.com, 20-
495-9776.

Idl pont: jdlius 31., 10 dra.
Helyszin: Nyiregyhdza Camelot.
Szahalyok: Hatalom korlatozasa.
Nevezési dij: 600 Ft.

Erdekll dni lehet: Jakab Zsolt,
06-30-243-9649.

Idi pont: jiilius 31., 9 6ra.
Helyszin: Kaposvdr.

Szahalyok: Hagyomdnyos ver-
seny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ultraritka és Ebredés pak-
lik.

Erdekli dni lehet: Marics Aniko,
06-20-906-6069.

Idl pont: julius 31., 10 éra (kez-
dés 9-t1).

Helyszin: MSZP iroda.
Szahalyok: Hagyomanyos ver-
seny.

Nevezési dij: 50 Ft.

Dijak: Multidéz] paklik.

Erdekli dni lehet: Torzsa Sén-
dor, fibisz9@freemail.hu, 70-316-
8667.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idl pont: julius 31., 10 dra, neve-
765 9.

Helyszin: Pécs.

Szahalyok: Hagyomanyos ver-
seny.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Multidéz[] paklik, ultraritka
lap.

Erdekli dni lehet: Teleki Zoltan,
70/229-6672.

1di pont: augusztus 1., 10 6ra.
Helyszin: Székesfehérvar.
Szabalyok: Hagyoményos ver-
seny. Tiltottak az ultraritkdk is.
Nevezési dij: 600 Ft, 14 év alatt
200 Ft, holgyeknek ingyenes.
Dijak: Multidéz( paklik, ultraritka
lap.

Erdekli dni lehet: Varga Istvan
Krisztian, 30/386-3822.

~_FRISSEN BONTVA ka

Idl pont: augusztus 7., nevezés
9-t1l, kezdés 10-TI.
Helyszin: Szarvas.

Alanori Kronika —

versenye. Tiltottak az ultraritkék.
Nevezési dij: 3000 Ft.

Dijak: MultidézCD paklik, ultraritka
lap.

Erdekli dni lehet: Hibocsanyi
Janos, hibocsanyi@freemail.hu,
06-30-403-6491.

ldl pont: augusztus 7., 10 ¢ra.
Helyszin: Veszprém.
Szahalyok: Hagyoményos ver-
seny. Tiltott lap a szokdsosak mel-
lett a Gyogyito rakshallion és az
ultraritkak.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Multidéz[] paklik, ultraritka
lap.

Erdekli dni lehet: Horvath Zol-
tan, 20/597-1883.

Idi pont: augusztus 14., 10 éra.
Helyszin: Eger.

Szahalyok: Hagyoményos ver-
seny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Multidéz[] paklik, ultraritka
lap

Erdekli dni lehet: Camelot Kér-
tyavdr, 06-36-321-966.

SOKSZINi SEG JUTALMA

Idl pont: augusztus 14., 11 éra.
Helyszin: Szeged.

Szabhalyok: A sokszinCIség jutal-
ma.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Multidéz[] paklik, ultraritka
lap.

Erdekli dni lehet: Dob6 Andrés,
20/360-9023.

ISTENEK HABORUJA

Idi pont: augusztus 15., 10 6ra
(kezdés 9-t1).

Helyszin: MSZP iroda.
Szahalyok: Istenek habortja.
Nevezési dij: 50 Ft.

Dijak: Multidéz[1 paklik és ultrarit-

Erdekli dni lehet: Torzsa Sn-

dor, fibisz9@freemail.hu, 70-316-
8667.

IX. évf. 7. (103.) szam



VNI, HECK Nemaeti Bajnokség

Idén ismét megrendezésre keriil
a HKK Nemzeti Bajnokség, amelyre
a mindsité versenyekrdl, illetve a
Hatalom Szovetségének ranglista-
jarol, meghivassal lehet bejutni. Ez
persze nem olyan nehéz, az elsé
par helyre kell bejutnod barmely
kvalifikacios versenyen, de az is
elég, ha az els6 hdsz hely valame-
lyikén végzel a Hatalom Szévetsé-
gének juniusban befejezGdd félé-
ves pontversenyében. A versenyre
( nem kell nevezési dijat fizetni, a
frissen bontott paklik versenye is
ingyenes.
A versenyt a Wekerlei Boccia
Klubban rendezziik (1196 Buda-

A verseny dont6jének szabalyal
A jatékosokat két nyolcas csoportha
osztjuk, akik egy-egy asztalt dinek
kériil. Mindenki kap egy csomag Eb-
redést és két csomag Multidéz6t, ki-
bontja az egyiket, valaszt egy lapot,
majd tovabbadja a paklit. A kapott
paklibol ismét vélaszt egyet majd to
vabbadja. Az els6 elfogytaval a ma:
sodik és harmadik paklit is hasonld

modon valogatjak. Az igy kapott la-

pokbal kell egy 40 lapos, max.
szinli paklit 6sszedllitani, a ma
lapok alkotjdk a kiegészitét. Ezutan
az el6z6 ket nap eredménye alapjan
iranyitott sorsoléssal, egyenes ki-
eséssel folytatodik a verseny.

pest, Mészaros Lérinc u. 45.) Kez-
dés minden reggel 9 orakor.
retettel varunk!

A VERSENY FORMATUMA:

1. nap (augusztus 27.): A soksziniiség jutalma: Minden fajta
hasznalni. Tiltott lapok: A falak ereje, A magia létsikja, A sarl
ja, Elenios kovetdje, Gyogyitd rakshallion, Pszi szakertelem,
csak a kiegészitdben lehet.

2. nap (augusztus 28.): Tiltott magia.

Tiltott lapok: A biibajossag rinaja, A falak ereje, A feledés kor:
ma, A forras érintése, A gyenge ereje, A gyenge pusztulasa, A
lom torzulasa, A helytarté csapja, A holtak serege, A kigyo tal
se, A magia létsikja, A magusok atka, A mult tilkre, A sarka:
jutalma, A szkarabeuszok atka, A sziirkeallomany aktivizalasa
zet talizmanja, A xirnoxok atka, Aranytigris, Asylux atka, Asztr
je, Bahn szolgaja, Barsonygyilkos, Bestia, Biivos tavacska, C
Cselvetés, Diana kivansaga, Esszenciakapocs, Elmefacsaras,
va, El6 hiibaj, Eléholt poffeteg, Fehér tigris, Foldanya bdlcses:
Hajitogép, Hatalomvarazs, Hegymélyi tanc, Hendiala intrikaj
itala, Kisebb zan, Koncentralt energia, Kovacscéh, Kronoboi
Lancvillam, Lélekgyiijtd, Lidércharcos, Lidércur, Lidércszelle
naado csap, Manacsapda, Manafonal, Manasajtolas, Manas:
Megszakitas, Melkon, Méonech fiirkesz, Nagy Limbo, Nagyobb
Namak kiralynd, Okuliipaj kacagasa, Orgling haszonallat, Ordo
ca, Orjongé szilmill, Oriilt Szajonn, Osi béklye, Pirit golem, Pszi
varsaman, Solisar auraja, Spora, Szent sélyom, Szkritter nel
manta, Taumaturgia, Teologia, Terc, Tiltott magia, Tonyok, a
gazda, Tomegatok, Transzformacid, Tudatcsapas,
Tudatrombolas, Tudatfagyasztas, Tiikorsolyom, Va-
daszsarok, Villamharito, Zu’lit kisérlete, dsszes kivetd,
szabalylap és az ultraritkak.

3. nap (augusztus 29.): az elsd két nap dsszesitése-
bdl a legjobb 16 mérkeézik egy specialis frissen bontott
paklik versenyén (Valogatason). Tiltott lapok: Gyogyito
rakshallion.

Minden érdekiGdét és néz6t sze-

186 000 Ft
osszdijazas!

SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK
versenyen tiltottak, kivéve, ha a verseny hirdetésében
masképpen szerepel: A falak ereje, A mégia létsikja,
A sarkény kincse, Bahn szolgdja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészité pakliban
lehet.

EGYSZiNU VERSENY: A pakiiban csak egy isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsé
szférak angyala, A mégia létsikja, A sérkany kincse,
Asztrélis behemot, Bahn szolgéja, Pszi szakértelem,
Teologia. A Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE: A helyszinen
megvasarolt csomagokbdl kell 6sszedllitani a paklit.
A nevezési dij magéban foglalja a kartyak arét is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos pakli, max.
4 szin, pontosan 25 lapos kiegészitd, egy fajta
lapb6l maximum 3 db.

Tiltott lapok: A falak ereje, A magia létsikja, A
sérkany kincse, Bahn szolgédja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. Tiltott magia csak a kiegészitben lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A fels6
szférak angyala, A mégia létsikja, A sarkany kincse,
Asztrélis behemot, Bahn szolgaja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott mégia csak a kiegészitGben lehet.

PAROS VERSENY: P4ros verseny (j szabélyai:
Két-két par jatszik egymassal. A parok egymassal
szemben Ulnek, csak hangosan beszélhetik meg a
stratégidjukat (kodok, utalasok nélkil), s nem néz-
hetik egymads lapjait. A pakliépitésre a hagyoma-
nyos verseny szabalyai vonatkoznak. A jaték szaba-
lyai megegyeznek az (Osok Varosa
szabélykonyvében leirtakkal a kdvetkezd kiegészité-
sekkel: Hasznaljuk a kdzos szérnykomponens opci-
ondlis szabalyt, a masik kett6t nem. A szabalylapo-
kat a parok kozosen hasznaljak, tehat a parban
mindkét jatékosnak ugyanazzal a szabalylappal kell
jétszania. A szabélylap mindenkire hat, de nem ado-
dik 6ssze. Vagyis ha az egyik tag jatszik A bdség
Zzavaraval, akkor a masiknak is azzal kell jatszani, de
csak egyszer hiznak +3 lapot, nem pedig kétszer.
A kovet6k csak a jatékosra hatnak, ezért a par min-
den tagja kiilon hasznalhat kovetdket. Tiltott lapok:
A falak ereje, A hatalom 4taddsa, A mégia létsikja,
A sérkany kincse, A sziirkedllomany aktivizalasa, Is-
teni érzés, Pszi szakértelem, Szerencsés szam,
Szerepcsere, Teoldgia, Transzformacio. A Tiltott
magia csak a kiegészitében hasznalhato. Az Elete-
nergidval 50 EP-r6l indultok.

(SOK VAROSA: Csak az Osok vérosa, a Rivel hegy,
Két vilag kozt, Viziok, a Sotét Kor, Esthar
Csdszérsag, az (i legendék és az |d6utazas kék
ikonnal ellétott lapjait lehet haszndlni. Tiltott lapok:
A sarkany kincse, Orjongd szilmill. Hasznalhatok
a térsasjaték azon lapjai is, amik az Osok
Varosaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem
gyakori lapokat lehet hasznalni, ritkakat és
ultraritkakat nem. Nem haszndlhatok a Csillagképes,
Invézios, AK-s lapok, a Hatalom Szovetségének
lapjai és a TF-talalkozos lapok sem. A térsasjaték
azon lapjai is tiltottak, amiket csak abban adtak ki,
illetve amelyek korabban ritka lapként jelentek meg.
Tiltott lap még az fjrjbngé szilmill is.

TULELOK CSATAJA: Nem lehet hasznaini az Osok
Vérosa, a Ruvel hegy és az Id6utazas Zénes lapjait,
valamint a vegyes kiegészitok OV tipusii (kék ikon)
kartyait. Tiltott lapok: A falak ereje, A mégia létsikja,
Bahn szolgdja, Pszi szakértelem, Teologia. A Tiltott
magia csak a kiegészitoben lehet.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lapbl, csak
egyet lehet haszndlni. Minden mas, a hagyomanyos
verseny szabalyait koveti. A négyszin korlat érvé-
nyes.



A WAL EZD BENNTATO VERSENYE
EANTASZTIKUS ERDEXLODES NUBLLET

A legujabb, formabonté HKK kiegészitd, a Multidéz6 megje-
lenés eldtti frissen bontott versenyét junius 12-én rendeztik.
Ugy hirdettiik, hogy 132 hely van, de tudomasom szerint
nem kevesebb, mint 180 jatékos szeretett volna indulni. Ma-
gyarorszagon gydjtoget6s kartyaversenyre eddig még soha
ennyien nem mentek ell Sajnos minden erdfeszités ellenére
is csak 139 versenyz6t tudtunk benevezni, azonban a harom
pakli kartyat mindenki megkapta, aki eljott. Akik eldre jelent-
keztek, vagy 9 ordig odaértek, természetesen mindenképpen
indulhattak. Normal versenyeinken ilyen gond nincs, 80-90
ember szokott indulni, @ decemberi hasonlo versenyt pedig
megprobaljuk nagyobb helyszinen rendezni.

Ugy tinik, a MultidézG a régi és Uj jatékosok érdeklGdését
egyarant felkeltette, hiszen sok veteran jatékos és ifjl titan is
indult. Uj szabaly most nem volt, kérdés is viszonylag kevés,
a hagyomanyosan monstre hosszisagu verseny igy is fél
nyolcig tartott. A legkedveltebb lapok talan a Planetaris 6r-
démon, A harag manifesztacidja, Uman szelleme, Fegyver-
kovacs, Kinzokamra, Piromenyét, Kacago szépia, Jégele-
mental, Végitélet, Gyilkos sallank voltak.

ERDEKESSEGEK A VERSENYROL:

» Radi Gergely Vérhérgé Mamuluttal, Ro-
hammal és Gyilkos sallankkal 16-ot seb-
zett.

» Szanté Roland Vardzslatlopassal elvette
ellenfele Varazslatlopasat, majd azzal Gi-
gadkiét lopott, mivel ers targyakat ké-
szUlt épp kirakni.

A gigaszi kiizdelmet végill a HKK egyik legendas jatékosa,
Kis Bors6 Csaba nyerte meg, par erds lapja: A harag mani-
fesztdcidja, Griffénix, Planetaris 6rdémon. A masodik helyen
Muri Ferencet tdvozolhettik (Végitélet, Kacago szépia), a
harmadik helyen Rém Andras (Panik, Moa ékszer), a negye-
diken pedig Szolcsanszki Baldzs (Az élet és haldl kupdja)
végzett.

Mindenkit varunk versenyeinken!

Mako Balazs

ISTENI SZOVETSEG

A BEHOLDER KFT. VERSENYE AMATOR ES PROFI KATEGORIAVAL!

Iddpont: jilius 24., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t5l.

Helyszin: Wekerlei Boccia Klub.

Szabalyok: A pakliban csak két isten lapjai szerepelhetnek a szintelen és a Bufa lapok mellett.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Multidéz6 paklik és ultraritka lapok az amatoroknél. A profiknal ultraritka lapok és pénzdij. Ha 20-nél kevesebb
profi indul, akkor az osszdijazds csak 20 000 Ft lesz.

L. dij: 15 000 Ft, IL. dij: 10 000 Ft, 1L dij: 5 000 Ft, IV. dij: 3 000 Ft.
ErdeklGdni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu

Amator profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amatorok kozott az, akinek profi pont-
szdma az utolso egy évben négy, vagy az felett van, vagy a profi 6sszpontszama 12 vagy tobb. Mindenki kap két profi pontot
minden egyes olyan nem beholderes versenyért, amin legalabb 20 induld volt, és az els6 harom hely egyikén végzett (2002.

julius 1-t6l szamolva). A beholderes versenyeken az amatdr kategdria elsG négy helyéért 2 profi pont jar, az 5-8. helyért 1

profi pont. A profiknal az els6 nyolc helyezett kap két profi pontot. A bemutat6 versenyeken és a Nemzeti Bajnoksdgon az

elsd 8 jatékos két profi pontot, a 9-16. helyezett 1 profi pontot kap. A profi dsszpontszam 2002. julius 1-t6l szerzett profi
pontok dsszege.

* 3 gytijtédoboz Multidézé az amatér kategoriaban!
* 33 000 Ft pénzdij a profiknal!



Majusi feladvanyunk igazan nem bizo-
nyult nehéznek, mégis akadtak
olyanok, aki nem tudtak megfejteni.
Ime a jo megoldas:

1. Izz6 lemezpancélt adok az Orgling
tanacsadonak plusz 1 komponen-
sért, aki ett6l meghal. En kapok be-
|6le egy szornykomponenst.

(-2 +1 = 1 SZK)

2. ldegdsszeomlast rakok az ellenfél
Fekete lyukjara, ami passzivizalo-
dik. Felhazom a Pirgamitot.

(-2 =13 VP)

3. Kijatszom Nuk uzsordjat, sebzek
vele az ellenfélbe egyet, plusz az
ldegésszeomlds is sebez rajta. Ed-
dig az ellenfél nem tudta hasznalni
Didna kivansagat, ha ezutan barmi-
kor megtenné, megakadalyozom
Nuk uzsorajaval. )

(-1 =12VP -2 = 14 EP)

4. Kirakom a Bo’adhun varézsitalt, az
ellenfél sebzddik az /degésszeom-
las miatt. Felaldozom az italt, felhd-
zom az Osi beklyot.

(-1 =0SZK, -1 = 13 EP)

5. Lerakom a Pirgamitot. Elkoltok 1
VIP-t, a Bo’adhun vardzsital ad egy
komponenst, sebez az ldegdssze-
omias. (+1 = 18ZK, -1 = 11 VR
-1 =12 EP)

6. Lehozom A balek zsakjat, felhizom
a Fekete lyukat, kapok egy SZK-t,
sebzek egyet. Ha a Sziklarepesz
mar az ellenfél paklijaban van, ak-
kor a zsakkal kisemmizem. Ha még
nincs, akkor amint odakertil, egybdl
reagalok vele. (-1 +1 =1 SZK, -1
=10VR -1 =11EP)

7. Kirakom a Fekete lyukat, kapok egy
SZK-t, sebzek egyet. Ha a Sziklare-
pesz még a gy(ijtében van, akkor
kisemmizem vele. (+1 = 2 SZK,
-1=9VP -1 =10EP)

8. Kirakom az Animalt kolosszust, ka-
pok 1 SZK-t, sebzek egyet vele.
Majd Iénnyé alakitom, és (itok még

négyet. (-2 +1 =18, -2 =7
VP -1-4 =5EP)

9. Parbajozok az Osi beklyval.
(-1=6VPR-3=2EP)

10. Lehozom Rundhalt, kapok 1 SZK-
t, sebzek egyet. (+1 = 2 SZK, -2 -
1=3VR-1=1EP)

11. Kijatszom a Szivdrvanykristalyt,
kapok 1 SZK-t, sebzek egyet.

(-2 +1=18ZK,-1 =2VR -1 =
0 EP)

12. Kirakom Az utols6 mondasok
kdnyvet, ezzel is sebzek egyet.
(-1 =-1EP)

13. Felaldozom a Pirgamitot.
(+1=3VR-1=-2EP)

14. Harom varazspontért l6vok kettdt
a Szivarvanykristallyal. Az ellenfe-
lem kijatssza a Halvany reménysu-
garat, gyogyul otot, azonban az
Idegdsszeomlas sebez rajta egyet.
Gydztem! (-2 +5-1 = 0 EP)

Maga a feladvany nem volt nehéz,
csak szép sorban ki kellett rakni a la-
pokat, kbzben szamolni a varazspon-
tot, életpontot és szornykomponenst.
Arra kellett figyelni, hogy mielétt az el-
lenfelem kijatszana a reménysugarat,
A balek zsakjaval kiszedijiik a paklija-
bol a Sziklarepeszt, hiszem a remény-
sugarra felhizta volna, és akkor 6 is
le tudott volna I6ni vele.

Szerencsés nyerteseink: Németh Pé-
ter Budadrsrdl, Fabian Maté Debre-
cenbdl és Kalugyer Roland Budapest-
rél. Nyereményiik egy-egy csomag
Multidéz6. Gratuldlunk!

Uj feladvanyunk: Neked 4 életpontod,
és 18 varazspontod és 1 szornykom-
ponensed, az ellenfelednek 34 élet-
pontja, 10 varazspontja van, nincs
szbrnykomponense. A te korodben
vagytok, most kezdddik a f6 fazisod.
Nyerd meg a jatékot a kor végeéig!

Bekiildési hataridd:
2004. augusztus 9.

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kit.,
1680 Budapest Pf. 134

E-mailben NEM lehet
megfejtést bekiildeni.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Zoldfiili kalandozok (1)) (-)
Borax kiraly (1)) (-)
Vaditds (0j) (T)
Kaporszakall (Gj) (R)
DEM (iij) (E)
Ordog(iz6 palca (R)

KIJATSZOTT LAPJAID:
Kozos Tudat (Gj) (-)
Szolga ()
Darkseid (3j) (R)
Dupla szintlépés (3j) (-)
Varkaudar pélinka (Gj) (D)

Minden lapod aktiv, a [ényeid a tar-
talékban vannak. A szintlépés és a
palinka a Szolgdn van. A gy(Gjtod és
a paklid iires.

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL:
Varkaudar magus (Gj) (D)
Haldlpenge (D)

Varkaudar kinzomester (Gj) (D)
Varkaudar hirnok (dj) (D)

A mdgus az Grposztban van, a tobbi
lénye a tartalékban passzivan. A Ha-
ldalpenge a maguson van.
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BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2004. AUGUSZTUS 20-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalogusunkban tébb, mint 100 kdnyvbdl, nyolc kiado altal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az é&ltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL Fl-

ZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendé konyveket. Mi egy héten belill postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 550 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted:

11707024-20397441.
Fontos a neved és cimed megadasa!

Ha a kinyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj.
Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitét a kiildeményrél, ha nem talal otthon.
E-mailhen és telefonon is érdeklddhetsz a kinyvekrdl.

Gydijtsd a pontokat!

Minden megvasérolt termékért (konyv, kartya), juta-

lompontokat kapsz. Az dsszegylijtott pontokat bevalt-

hatod ajandékokra!

Az akci6 feltételei:

“ Minden termék megvasarlasaért az arlistaban fel-
tlintetett mennyiség( jutalompontot kapsz.

< Az 6sszegylijtott pontokért azokat a termékeket va-
laszthatod ajandéknak, amelynek az arlistaban van
pontban feltlintetett ara. A pontok bevaltasanak
egyetlen feltétele, hogy a bevaltassal egyitt leg-
alabb 1000 Ft értékben kell vasarolni.

on Ara  Bolti
érték pontban ar

HATALOM KARTYAI

(sok Varosa V. 15 135 1350
Multidéz6 10 90 990
HATALOM KARTYAI

Zén 2. expedicioja: A tizenhdrmak varosa 3 29 290

R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R BB B

“ A pontokért vasarolt kdnyvek nem szamitanak bele
a 3 konyves arba! (Tehat ha harom kdényvet veszel,
de az egyikért nem fizetsz, hanem pontért valtod
be, akkor a masik két kdnyv arat az 1-2 kdnyves ar
alapjan kell kiszamolni!)

“ A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

+ Tobb vevd pontjai nem vonhatdk dssze. Ha két va-
sarlas kozott megvaltozik a cimed, akkor feltétiendl
jelezd, nehogy Uj vasarloként regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 konyvet vasarolsz egyszer-
re (pénzért), akkor a rendelés minden tételéért
DUPLA pontot kapsz!

Alappakli 10

A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kiilon feltétel

vonatkozik:

« Legalabb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél
kevesebbet rendelsz, akkor a kildeményt nem tudjuk ajaniva
Kiildeni, és az ebbdl eredd kérért sem tudunk feleldsséget
véllalni.

 Ha olyan Zén kiegészitét rendelsz meg, ami mar kifogyott,
akkor automatikusan a legkézelebb megjelendt kiildjiik el
helyette.



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

ROBERT JORDAN — AZ ID0 KEREKE SOROZAT

A vilag szeme | 10 80 750 700
A vilag szeme II. 10 100 950 900
A nagy hajtévadészat I-Il. 2. kiadas 50 300 2850 2550
Az jjaszilletett sérkany I-II. 2. kiadds 50 300 2850 2550
Hodit az Arnyék I. 20 200 1900 1700
Hodit az Arnyék II. 15 170 1620 1530
Mennyei tdz I. 15 160 1520 1360
Mennyei tdz Il. 15 160 1520 1360
A kdosz ura |. 15 140 1330 1190
A kdosz ura Il. 20 180 1700 1500
A kardok korondja I. 15 160 1520 1360
A kardok korongja II. 15 170 1590 1390
A torok dtja 25 220 2090 1870
A tél szive |. 15 160 1520 1360
A tél szive II. 15 170 1610 1440
Az alkony keresztatjan I. 15 160 1520 1360
Az alkony keresztutjan Il. 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klan térvénye 15 100 690 690
M. A. Stackpole: Vérnév 15 100 690 690
M. A. Stackpole: Farkastorvény 20 80 760 680
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 20 90 850 760
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 20 95 900 800
M. A. Stackpole: Sotét armany 20 95 900 800
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 25 120 1140 1020
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 25 120 1140 1020
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 25 130 1230 1100
Robert N. Charrette: A hatérvidék farkasai 25 130 1230 1100
Donald G. Phillips: A csillagok ura 25 130 1230 1100
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulds Utja 25 150 1230 1100
M. A. Stackpole: Kényszerszévetség 25 140 1330 1190
Thomas S. Gressman: Vadéaszok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadsziiltt 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habor( arnyai 15 160 1520 1360
Mégus: a tanitvany (2. kiadés) 25 130 1230 1100
Mégus: a mester (2. kiadés) 25 130 1230 1100
Eziisttovis (2. kiadds) 25 140 1330 1190
Sethanon alkonya (2. kiadas) 25 150 1400 1250
A kirdly kaloza Il. 10 80 950 900
A démonkirdly diihe II. 10 80 950 900
Torott korona 25 150 1400 1400
Krondor: Arulas 20 120 1400 1250
Krondor: Orgyilkosok 20 120 1330 1190
Krondor: Istenek kdnnye 20 160 1520 1360
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

A birodalom lednya 25 120 1400 1250
A birodalom szolgaldja I. 25 120 1140 1020
A birodalom szolgalgja II. 25 120 1230 1100
A birodalom urnéje 1. 25 120 1140 1020
A birodalom urnéje II. 25 120 1400 1250
A Réshabori legendaja

Nagyrabecsillt ellenségem 20 160 1520 1360
Gyilkosség LaMutban 17 170 1610 1440
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziists6lyom Karma 20 170 1610 1440
TULELOK FOLDJE ES

Harby Riann: Ruvel hegyi legenda 15 80 800 640
Brian McAllister: Ikercsillagok 15 80 800 640
Brian McAllister: Két vilag kozt 15 80 950 850
S. A. Rosencrantz: Jéghideg € 15 80 1000 900
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 15 80 1140 1020
A gyémant trén 20 170 1610 1440
A rubin lovag 20 170 1610 1440
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A profécia gyermeke 20 170 1610 1440
A magia kiralyndje 20 170 1610 1440

EGYEB REGENYEK

Graham Edwards: Sérkanyvihar 10 100 840 600

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)
Robin Mash: Cyberkommand6 20 90 850 850
Mel Odom: A muilt csapdajaban 15 120 1140 1010
Mel Odom: Hajtévadaszat 20 160 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen vilagok 20 100 950 850
Nigel D. Findley: A nap haza 20 100 950 850
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 20 100 1040 930
Nyx Smith: Elstétedés 20 100 1040 930
Nyx Smith: Csikos vaddsz 20 100 1040 930
Nyx Smith: Ki (izi a vadészt? 15 150 1420 1270
Lisa Smedman: Pszichotrop 15 140 1330 1190
Stephen Kenson: Technobabel 20 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 15 160 1520 1360
Robert N. Charrette:
Sose kezdj sérkannyal (2. kiadés) 20 100 950 850
Jol vélaszd meg az ellenségeidet
(2. kiadas) 20 100 1040 930
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 20 100 1040 930
Carl Sargent és Marc Gascoigne:
Fekete madonna 20 90 850 760
Véres utcak 20 100 950 850
Nosferatu 20 100 950 850
Shad szerepjaték kiegészitok
Arnyékmagyarorszag 8 60 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykényv (3. kiadas) 40 450 4250 3800
Fegyverek kézikdnyve 25 250 2370 2120
C. Kubasik: A vagyddas gyirtije 15 70 660 500
C. Kubasik: Anya meséje 15 70 660 500
C. Kubasik: Keser(i emlékek 20 90 800 690
Talizmén (ED. Novellak) 15 70 660 500
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 20 80 700 600
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 20 100 900 800
Greg Gorden: Jéslat 20 100 950 800
Kétesélyes jatszma 20 100 1140 1020
Hérman a pacban 20 160 1520 1360
A négy fejvadasz 17 170 1610 1440
1AN WATSON KONYVE
Az Ur vilaga 17 170 1610 1440
Isteni balhé 20 100 950 850
Papirtigris 20 120 1400 1250
Farkastestvér 20 150 1400 1250
A herceg josndje 15 150 1430 1280
A josnd hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120
BEHOLDER AKCIO
Philip Kerr: Vakmer6 terv 25 100 950 750
Chris Stewart: Légicsapas 25 100 950 750
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 25 100 1140 990
Robert Crais: Rémélmok varosa 25 100 1140 990
Robert Crais: Voodoo folyd 25 100 1400 1250
Veszélyes jatszma 30 150 1500 1280
Kegyetlen eskii 30 150 1800 1500
Forgandé szerencse 30 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség 25 230 2190 1950
Kétélti fegyver I. 20 200 1900 1700
Keétéld fegyver II. 20 200 1900 1700
A kodszellem étka I. 30 160 1520 1360
A kodszellem étka II. 30 160 1520 1360
Merior hajoi I. 16 160 1520 1360
Merior hajoi Il. 20 170 1610 1440
A vastmarki itkozet |. 25 180 1700 1530
A vastmarki itkozet II. 25 180 1700 1530



Pont-  Ara 1-2
érték pontban

Konyv cime 3 vagy
kényv tobb kdnyv

(Ft) (Ft)
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A MOBIUS KIADO KONYVEI

Fényévek II. (Sci-fi antologia) 2 660 590
Az id6 hidjan (SF novellak) 4 1220 1100
K.W. Jeter: Szarnyas fejvadasz 2. 2 630 560
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin — J. Barnes: A csillagok fiai I-II. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Vords Mars 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vords Mars |I. 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjérat 4 940 850
Gene Wolf: Halélsziget 2 950 850

A CAMARILLA KIADO KONYVEI
Robin Hobb: Az orgyilkos killdetése I.
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II.

SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN
Atjér6 1-11. szam darabonként
Atjaré 13-14. szdm darabonként

DORNYEI KALMAN KONYVEI

1140
1140

990
990

ENIN

N

650
680

[N

Kaland nélkil 2 850 800
Yabbagabb, a kalandorok szégyene 2 950 850
CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI

Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010
lan Russel: A Csészér és a Méagus 4 1130 1010
A DAIN 2000 KFT. KONYVEI:

Anne Rice: A boszorkanyok 6réja I. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok oraja II. 12 2750 2460
Anne Rice: A kérhozottak kiralyn6je 12 2370 2120
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Téltos 12 2840 2540
Tad Williams: Az arany arnyék vérosa . 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosa Il. 4 1320 1180

KALANDOR KIADO

Szélesi Séndor: Vadésznak vadésza 6 1700 1530
Szélesi Séndor: Tiindérosvény 8 2070 1850
Szélesi Sandor: A lelkek birodalma 6 1600 1440
Fonyddi Tibor: Isten ostorai 6 1700 1530
Fonyadi Tibor: A hdbor mivészete 8 2070 1850
Fonyddi Tibor: Armany éneke 6 1600 1440
Orson Scott Card: A hetedik fit 6 1890 1690
Orson Scott Card: A rézb6ri proféta 6 1890 1690

RPG.HU KIADO
Almodok

A CAMELOT KIADO KONYVEI

=~

1400
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Jeff Grubb: Testvérhabora (Magic I.) 4 940 840
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic I1.) 4 940 840
J. Robert King: Id6folyamok (Magic Ill.) 4 1040 930
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.) 4 1040 930
J. Robert King: Apokalipszis (Magic V.) 4 1230 1100
J. Robert King: Sikvaltas (Magic VI.) 4 940 840
J. Robert King: Invazi6 (Magic VII.) 4 1130 1010
Stewart Wieck: Toreador (Vampire) 4 940 840
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire) 4 940 840
Eric Griffin: Tzimische (Vampire) 4 940 840
Kathleen Ryan: Setita (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 4 1040 930
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire) 4 1040 930
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire) 4 1040 930
Stewart Wieck: Malkév (Vampire) 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire) 4 1230 1100
Justin Achilli: Giovanni (Vampire) 4 1130 1010
Eric Griffin: Tremere (Vampire) 4 1230 1100
Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire) 4 1320 1180
Stewart Wieck: Antolégia (Vampire) 4 1320 1180
Eric Griffin: Ozvegyek menedéke (Vampire) 4 1420 1270
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhdi (Vampire) 4 1420 1270
Eric Griffin: Ozvegyek hatalma (Vampire) 4 1420 1270
Bruce Baugh: Szildnkok (Vampire) 6 1700 1520
Bruce Baugh: Arnyak (Vampire) 6 1700 1520
Gherbod Fleming:

Kozépkor: Nosferatu (Vampire) 4 1320 1180

Konyv cime

Stefan Petrucha:

Kozépkor: Asszamita (Vampire)

Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.)
A harmonia mestere (Mage 2.)

Hébora a mennyekben (Mage 3.)
Stewart Wieck: Az igazsag paradoxona
Diane Duane: Corrivale csillaga
(Csillaghajnal I.)

Diane Duane: Vihar Eldalanal
(Csillaghajnal I1.)

Douglas Niles: A babkiraly (Dragonlance)
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad
D. Niles: Az utolsé nemes (Dragonlance)
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei

(Dragonlance)

Richard A. Knaak: A Vértenger kaldzai
(Dragonlance)

Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma
(Dragonlance)

Don Perrin - Margaret Weis: Az utols6 er6d
(Dragonlance)

Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance)

Tina Daniell: Maquesta Kar-Thor
(Dragonlance)

Roland Green: A Kard lovagjai
(Dragonlance)

Don Perrin: Vasver§ Theros
(Dragonlance)

Roland Green: A Rézsa lovagja
(Dragonlance)

Roland Green: Onfejii lovagok
(Dragonlance)

Elanie Cunningham: A varazslo lanya
Elanie Cunningham: Kusza hélok
Elanie Cunningham: Széljaro

Elanie Cunningham: Arnyelf

Elanie Cunningham: Elfdal

Elanie Cunningham: Eziist arnyak
Elanie Cunningham: Tovisvér

Elanie Cunningham: Az alomgdmbok
R. A. Salvatore: A szilank szolgaja

R. A. Salvatore: A kardok tengere

R. A. Salvatore: Ezer ork

R. A. Salvatore: A maganyos drow
R. A. Salvatore: Orokség

R. A. Salvatore: Csillagtalan €;j

Ed Greenwood:

Elminster — Egy mégus sziiletése

Ed Greenwood:

Elminster — Myth Drannorban

Ed Greenwood: Elminster megkisértése
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr
Troy Denning: Tdl a magas Uton

Ed Greenwood: A sarkany haldla

T. H. Lain: Veszedelem a mélybél

T. H. Lain: Az éI6 halott

David Gemmel: Arnyjaro

David Gemmel: A farkas birodaima
David Gemmel: Arnyak hése

Andrew Bates: A vihar hirndkei
Andrew Bates: Oroszlanokkal halni
Andrew Bates: Holtak féldje

Andrew Bates: Legendas Druss els6 kronikéja
Michael A. Stackpole: Szellemhaboru
Loven L. Coleman: Fegyverbe!
Robert E. Vardeman: A hatalom romjai
Martin Delrio: A menny cséndje
Martin Delrio: Igazsag és arnyak
Richard Lee Byers: Hanyatlas
Thomas M. Reid: Ldzadéas

Richard Baker: Elkérhozés

Carl Bowen: Vadész és préda:

A vampir

Gherbod Fleming: Vadasz és préda:
A bir6

Gherbod Fleming: Vadész és préda:
A vérfarkas

Pont-
érték pontban

ENE N NN

~

cComohrbroooOAbORlD O

o~

ENEEN

Ara 1-2

(FY)

1700
1040
1040
1040
1800

1130

1320
1130
1040
1040

1040
1230
1230
1230
1420
1420
1510
1510
1600

1700
1230
1320
1800
1320
1420
1600
1700
1700
1230
1230
1800
1890
1700
1700

1230

1230
1320
1320
1700
1600
1700
1320
1420
1420
1510
1600
1420
1510
1510
1800
1420
1420
1420
1420
1510
1800
1700
1800

1130
1130
1040

3 vagy

konyv tobb kdnyv

(FY)

1520
930
930
930

1600

1000

1180
1010
930
930

930
1100
1100
1100
1270
1270
1350
1350
1440

1520
1100
1180
1600
1180
1270
1440
1520
1520
1100
1100
1620
1690
1520
1520

1100

1100
1180
1180
1520
1440
1520
1180
1270
1270
1350
1440
1270
1350
1350
1620
1270
1270
1270
1270
1350
1600
1520
1600

1010
1010
930



Kdnyv cime

Gherbod Fleming: Vadasz és préda:

Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

Az itélethoz6 4 1130 1010

Gherbod Fleming: Vadasz és préda:

A mégus 4 1230 1100

Gherbod Fleming: Vadasz és préda:

A héhér 4 1320 1180

Vincent Prendergast: Keser( dramlatok (7 tenger) 6 1510 1350

R. A. Salvatore: pap ciklus
Kantata 4 1040 930
Shilmista arnyai 4 1040 930
Ejmaszkok 4 1040 930
Az elesett erdd 4 1130 1010
A kéosz étka 4 1130 1010

Legend of the Five Rings
Stephen D. Sullivan: Skorpi6 4 1040 930
A. L. Lassieur: Unikornis 4 1040 930
Ree Soesbee: Daru 4 1040 930
Stephen D. Sullivan: Fénix 4 1040 930
Stun Brown: Rék 4 1130 1010
Ree Soesbee: Sarkany 4 1130 1010
Stephen D. Sullivan: Oroszldn 4 1230 1100

Szerepjaték szabalykdnyvek

D&D 3. kiadés Jatékosok kdnyve
(magyar)

D&D 3. kiadas Mesél6k konyve
(magyar)

D&D 3. kiadéas Szornyek konyve
(magyar)

D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Dal és Csend

D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd

20 700 5700 5100
20 700 6560 5870
20 700 6560 5870

8 2370 2120

RATTMOND E FEIST

BEHOLDER 4 FANTASY

Konyv cime

A hit védelmez6i

D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
Almokban sz0lo

D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Vér és varazs

Vémpir — A maszkabdl (Vampire)
Mesélok konyve (Vampire)
Kozépkor: Vampir alapkdnyv (Vampire)
Utmutato a Kamarillahoz (Vampire)
Utmutat6 a Szabbathoz (Vampire)
Mexikovaros éjszaka (Vampire)
Klankdnyvek: Toreador (Vampire)
Klankdnyvek: Tzimische (Vampire)
Klankonyvek: Gangrel (Vampire)
Klankonyvek: Szet kovetdi (Vampire)
Klankonyvek: Ventrue (Vampire)
Klankonyvek: Lassombra (Vampire)
Gytrtk Ura szerepjaték

A Gylir(i szovetsége kiegészitd
Gydrtik Ura

Narrétorparavan kalandmodul
Kozépfolde térképei

A harag madhelye

D&D kalandmodul

Fénytelen citadella

D&D kalandmodul

Kard és okol

D&D kalandmodul

Kovek korében

D&D kalandmodul

7 tenger szerepjaték

Pont-
érték pontban

Ara

480
450

400
500

800

12 3vagy
kényv tébb kényv
(Ft) (Ft)
2370 2120
1420 1270
2370 2120
4550 4070
4270 3820
5600 5000
3790 3390
4740 4240
2850 2550
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
2370 2120
7590 6990
3320 2970
1420 1270
1890 1690
1420 1270
1420 1270
2370 2120
1420 1270
5600 5000



" | lékelt tajékoztatot, ext itt:

Kovetkezzen tehat a szintleirdas harmadik része,
melyben folytatjuk az épiiletes kalandok leirasat. Meg-
tudhatjuk végre, hogyan tépol a szint helytartdja, mik
az aktudlis asztralis problémak és hogy korruptak-e az
Grok szintjének papjai. Erdemes végig veliink maradni,
mert a f6 mdsoridd végén kideril az is, milyen tjdon-
sagokkal szorakoztat el minket a szint remetéje.

A PALOTA (#7) KULDETESEI

1. kiildetés: Minden kaland kiindul6pontja, a szin-
ten legeldszor ezt a kiildetést kell teljesitentink, hiszen
addig nem kapunk sehol mas feladatot. Ez tulajdon-
képpen egy eligazitas, ahol megtudhatunk mindent a
szint érdekességeirdl. Masrészt pedig egy kis korrup-
cids visszaélés, melynek lényege, hogy a helytartd
minél tébb dskéhoz jusson. Hogy mirdl is van szo,
mindenki olvasgassa el maga, ami a lényeg, hogy ha-
romszor is neki kell futnunk ennek a kalandnak, és
mindharom alkalommal egy 6skdvel kell kibélelniink a
szint helytartdjanak zsebét. Célszeri tehat valahogy
bezsebelni 3 Gskovet mieldtt erre a szintre koltoznénk,
maskilonben kicsit tovabb fog tartani a kaland, hiszen
Gskovet nem talal minden forduléjaban az ember. Ha
i harmadszor is megkapta a helytart6 a bérét, akkor fel-
vilagositott galetkinek nyilvanit minket, és mar a tobbi
I épiiletben is kaphatunk majd kalandokat. Mas jutalom

%, nem jar, hacsak azt az 1 képességpontot és 5 hdsies-
- ségpontot nem nevezziik annak.

6. kiildetés: A helytartd felkér minket, hogy ejt-
siink el par szarazfoldi capat, vizsgalat céljabol. No-

JATEK LEVELBEN

USTKQUAR SRR ESTINAER)

Sziasztok! Mivel mar kezd igencsak sok hos galetki gyiilni a 11. szinten, éppen itt volt az ideje a megszokott, jo kis
szintleirdsnak. Eziittal is elmesélem nektek a csuf gonosz torzsziilottek gyenge pontjait, ismert képességeit, a kalan-
dok megolddsi modjait meg minden foldi jot, csak figyeljetek szépen! Persze nem muszdj, a lényeg, hogy megteheti-
tek! Természetesen elotte a kockdzatokrdl és mellékbatdasokrol kérdezzétek meg bardtaitokat, vagy olvassdtok el a mel-

FIGYELEM! AZ ALABBI ANYAGBAN A FELFEDEZES OROMET JELENTOSEN KAROSITO DOLGOK VANNAK, AKINEK EZ FON- ‘ .
’

r

TOS, AZ NE OLVASSON TOVABB, A TOBBIEKNEK VISZONT JO TAPOLAST!

sza, kutassuk fel ket (16-0s nyomkeresés proba).
Miutan megvan a kedvenc lel6helyilk, varakozzunk &
feszillt figyelemmel (16-0s éberség proba), az meg-
hozza gyimalcsét. Jon is a szornyeteg, a szarazfoldi g
capa (#351). Ha legy6ztiik, vegyiik magunkhoz a fo-
gat, és amint van bel6le 5 darab, egy kis jol 6ssze- _
szedett esettanulmany (15-0s tanulds proba) utan ’ﬂ
megkapjuk a helytartotol jutalmunkat, a Tuang-urna >
egy darabjat, és 7 hdsiességpontot. Aki még nemys .
vagna fejbdl az ezen tipusu kalandokat, annak egy
tipp: érdemes a K 6 parancs kiadasa el6tt mar leg-
alabb 4 capafoggal rendelkezniink, valamilyen mas
forrasbol, igy csak egyszer kell a kalandnak nekifut- .
nunk.

16. kiildetés: Segiteniink kell a helytartd unokadcs- -
csenek, frissen megnyitandd boltja berendezésében.
Ehhez elészor ra kell jonniink (21-es intelligencia pro-
ba), hogy val6szinileg a boltos keze van a sorozatos';
,Véletlen balesetekben”. Nosza, el is kezdiink figyelni,
kik lehetnek a munkasok kozt a szabot6rok. Enhez 16-
0S auraészlelés proba, valamint egy legalabb 9-es
szinten elmondott lathatatlansag varazslat sziikséges.
Ez utobbi kétszer is! Megfigyelésiinknek hala sikeriil
leleplezniink egy cslnya gonosz robbanto akciét. Kell
még épitkezniink (15-0s épités proba), csapdat gyar-
tanunk (16-0s csapdakészités, majd 18-as meérges
gaz immunitas proba) és dragakoveket valogatnunk .
(16-0s ékszerészet proba) is. Mindezért cserébe mit
kapunk? 500 aranyat, ot aranydukatot és egy 4. szin-|
tli véletlenszer( varazstargyat. Szerencsére emellett



/12 képességponttal és 8 hdsiességponttal is gazdago-
dunk.

22. kiildetés: A helytarto baratjanak, bizonyos Rét-
mari Talak drnak az asszonyait kell 6rizniink, persze
csak ha férfiak vagyunk. Ez azt jelenti, hogy hélgy ga-
letkik nem is kapjak meg ezt a feladatot, de persze se-
baj, nekik ott van a kovetkez, a 23-as. Lassunk hat
. neki! Ha vagyunk olyan szerencsések (10-es kiiszobli
szerencse proba), hogy otthon talaljuk a kereskedét,
akkor bizonyitanunk kell. Bizonyitanunk, hogy elég
nyapicok vagyunk ahhoz, hogy asszonyai ne vesse-
nek rank szemet. 20-as er kudare, 20-as biz kudarc
és 12-es meggy6zOkészseg kudarc probakat kell telje-
siteniink ehhez. Ha megvan, miénk a munka. A hol-
gyeknek persze mar dagado izmainkat mutogatjuk
(27-es erd proba), és veszélyes kalandjainkrol meseé-
link (17-es meggy6z6készség proba). igy aztén a nék
is elégedettek, Tulak ur is az, és mi is azok vagyunk a
kapott 2000 arannyal, 8 képességponttal és 5 hdsies-
ségponttal.

23. kiildetés: A helytarté baratja, bizonyos Térdei
Ndlea tarsalkodondt keres. Elsé feladat tehat, hogy le-
-gytnk nok, mivel férfi galetkik nem is kapjak meg ezt
a feladatot. Ok megkapjak viszont persze az eldzét, a
22-est. Ha szerencsénk van (10-es szerencse proba),
akkor otthon talaljuk a holgyet. Ha megfeleliink neki
(12-es meggyGzokészség kudare, majd 14-es intelli-
gencia kudarc probak), akkor fel vagyunk véve. Kell
neki itokat fézniink (15-0s varazsitalfdzés proba) meg
egyitt tornaznunk vele (15-0s rugalmassag proba).
Mindezért cserébe kapjuk a 2000 aranyas fizetséget,
no meg 8 képessegpontot és 5 hésiesség pontot.

32. kiildetés: A feladat igazan kdnnyd, egy 20-30-
™ cal magasabb szint egyik kalandjat kell nekiink teljesi-

s teniink, mivel ott, a nagymesterek szintjén senki nem
= volt képes ra. Hahaha... persze, mint tudjuk, semmi
.nem lehetetlen. Legalabbis annak, akinek van jo sok
" felesleges hdsiesség pontja. Akinek nincs, az inkabb
ne is kezdjen bele ebbe a kalandba. Elsé lépésként, a
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niink a nagymesterek szintjének kapudreit, hogy mi jo-
gosan vagyunk itt (50-es meggyGzdkészség proba).
Ez még senkinek sem sikeriilt, eddig mindenki elhitte
nekik, hogy ugyse tudna teljesiteni a feladatot. Megol-
dasra var még tehat ez a kaland, igy sajnos én sem tu-
dok rola tobbet nyilatkozni. Mindenesetre nekem is
Ugy. tdnik, hogy jo-sok hdsiesség pontot kell majd el-
hasznalnia annak, aki teljesiteni akarja!

o |
A PSZI ISKOLA (#8) KULDETESEI ‘ ’ i

4. kiildetés: Sima targyleados kaland, ezdttal 5
myrakoid valadékot és 3 selyembdrt kell atnyujtanunk 1
az 6smentatnak, aki cserébe megengedi, hogy szip-
pantsunk egyet az iskola lélekenergia-gombjébdl, 11 @
képességponthoz jutva ezzel.

9. kiildetés: Goharmun Gsmentat szerint kicsit ﬂ
gyengeelméjliek vagyunk, ezért szivesen segit nekiink #° =
a fejlodésben. Egy kis extra tap mindig jol jon, ezért & -
belevagunk, és elhitetjiik magunkrol, amit 6 akar hinni
rolunk. Ehhez elészor intelligenciank nemlétérdl kell bi-
zonyossagot tenniink (IQ kudarc proba 15-6s kiiszob-
re), majd arrol kell elhitetniink, hogy tanulni is képtele-
nek vagyunk (tanulds kudarc proba 13-as kiiszobre). o
Ezek utan egy kis reflex-teszt kovetkezik (gyorsasag
kudarc proba 25-0s kiiszdbre), amin természetesen
elbukunk, és j6 nagyot kapunk egy kalapacstol (100
sebzddés). Ha kideriil, hogy még egy egyszeri zarral
sem birunk (zarnyitas kudarc préba 15-6s kiiszobre),
akkor abszolut gyengeelméjinek nyilvanitanak, és be-
utalnak a fejleszté-firddbe. Itt mar vigyaznunk kell, ne-
hogy rossz kadba iiljiink! Ha rajoviink melyik a helyes
(15-0s varazsitalfézés proba), akkor élvezhetjiik a fej-
I6dést! Egészségiink, és intelligenciank egyel novek-
szik, raadasul 3 képességpontot és 6 hdsiesség pon-
tot is kapunk. Aztan persze iszkolhatunk haza, nehogy
bezarjanak minket a tbbi, valddi gyengeelméjli kozé!

-

21. kiildetés: Meg kell tisztitanunk a pszionikus tér ’“
egy teriiletét, ahol a selyemvérebek vedlenek. A tiszto-



, egy selyemvéreb (#359) ellenzi. Legy6zésiik utan el-
lenszenviiket kifejezendd egyszerre tamad rank egy
' myrakoid behemot (#360) és egy myrakoid (#319).
Sajnos veliik még nem végzett senki, igy nem tudni,
hogy mi varja a lelkes galetkiket a kaland tovabbi ré-
szében...

A TEMPLOM (#9) KULDETESEI

5. kiildetés: A szint f6papja, Patriark atya képes
lenne minket egy ongyilkos expediciora kiildeni a fel-
szinre. Még szerencse, hogy ha bizonyitjuk, nem va-
gyunk megfelel6ek, akkor megmenekiilhetiink. Ehhez
mindenféle probakon kell kudarcot vallanunk, azaz
mindenféle kudarc-probakat kell sikerrel venniink. EI6-
sz0r egy 25-0s nyomkeresés kudarc, majd 15-6s ma-
szas kudarc, 15-0s atokszoras kudarc, végil 20-as
magia kudarc probat kell teljesiteniink. Ha mazlink
van, és sikeriil megmenekiilniink, akkor tovabbi, értel-
mesebb kalandokat kaphatunk, illetve 7 képesség-
ponttal lesz gazdagabb szervezetiink.

12. kiildetés: Az el6z6 kaland hatterét kezdjiik ki-
vizsgalni, amibdl egy jo hosszu killdetés lesz. Persze
minden nyomozas elkezdéséhez szerencse kell, itt
legalabbis rogton egy 11-es szerencse proban kell
megfelelniink, ha nem akarunk 6sszeakadni azzal, aki
az Ongyilkos killdetésre kiildott volna minket. Ha sike-
ril megbeszélniink, hogy beszélhessiink a vezetd f6-
pappal (16-os meggydzGkészség prdba), akkor el-
mondhatunk neki mindent. Ezért egybdl két hésiesség
pont jar, de persze a kalandnak még nincs vége. Mivel
helyettiink masokat kiildtek a felszinre, utanuk kell
menni‘mk és visszahozni 6ket onnan. Mint minden tit-
kiiszobd alcazas préba), majd memorizalni az Utvona-
lat (20-as 1Q proba). Utkdzben megkiizdiink egy bo-
lyong6 szellemmel (#346), de végil csak kiériink a
v felszinre. Itt mar nincs mas dolgunk, mint kovetni el6-
deink nyomait (20-as nyomkeresés proba), de ahhoz,
.. hogy utolérjiik 6ket, nappal is menetelniink kell. Enhez
jo kis napszemiiveget kell késziteniink mindenféle szi-
nes (vegekbdl (14-es javitas proba), illetve még job-
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ban alcazni magunkat (legalabb 8-as szintii lathatat- 3
lanség varazslat). igy aztén idével utolérjiik 6ket, mér
csak ra kell venniink 6ket, hogy veliink jojjenek (15-6s
vezet6készség proba). A visszadt mar eseménytelen,
a gonosz Patriark atyat jol megbiintetik, minket pedig
vendégiil latnak egy jo kiados kajalasra (jollakottsa-
gunk maximalis lesz). Jutalom sajnos nem jar, de 12
képességpontot, -és 10 hdsiességpontot igy is be-
gydjthetiink.

"
19. kiildetés: Mint kideril, az el6z6 kalandban Ie-‘ ’
leplezett Pétriark atyat biintetésképp valami tavoli
missziora killdték. Szkritterekkel kapcsolatos misszi- &
ora. Ott kellene korilnézniink, hogy minden rendben
van-e, nem csinal-e megint valami gusztustalanségot,=
az atya. Nos, a szkritter bolyba vald leereszkedés ne-
héz mutatvany, de nekiink sikerilhet (21-es maszas
proba). Ha elég rugalmasak vagyunk (15-0s rugal-
massdg proba) a belépéshez, be tudunk nyomulni a }
bolyba. Ugyeljiink ra, hogy el ne tévediiink (18-as fel- s
derités proba), és id6ben megeérezziik, ha ellenséges
varazslatot probainak széni elleniink (15-0s idézés
préba). Figyeljiink arra is, nehogy a bodito dénutur f(i-
vel bendtt szakaszon menjink keresztil (17-es gyogy-
novények proba). Ha mindezzel megvagyunk, megta-
lalhatjuk a keresett atyat, és expedicios csapatat. Mind
halottak, és egy cstinya szkritter nekromanta animalta’ *
Gket zombiknak meg csontvazaknak. Fincsi! Mi nem
akarunk erre a sorsra jutni, tgyhogy iszkiri haza! Sze-
rencsére Utkdzben meég van ra idénk, hogy felkapjuk'
az utunkba keriilé Tuang-urna darabot. 13 képesség-
ponttal és 5 hdsiességponttal is gyarapodunk.

28. kiildetés: Ez nem is igazan kiildetés, csak egy
kis lide szinfolt, érdekes torténés, vagy valami ilyesmi.
Ha részt vesziink a kozponti imacsarnokban tartott
szertartason, és mi is jol énekeljik az Oscket dicsGitd
himnuszt (10-es zene prdba), sok minden érdekessé-
get megtudhatunk az ellenségrdl, és egy csapatrol, aki .
nemrégiben szembeszallt az ellenség teremtménye-
ivel. Jutalomként mindossze egyetlen képességpont!
jar, de itt nem is ez volt a Iényeg...



29. kiildetés: Egy kicsit talbonyolitott, de nagyon
érdekes és kilonleges kaland. Van benne josagos
" yhomlasz, csaszari kiildottek, és egy titokzatos léleke-
nergiakut is. Fizikailag azonban ez is csak egy egysze-
ri targyleadds kaland. Egy homlasz csuhat kell eljut-
tatnunk az el6bb emlitett homlasz részére, és ha van
egy pici szerencsénk (3-as szerencse proba), akar 66
képességpontnyi |élekenergiat is- kiszippanthatunk a
~ homlasz altal szamunkra felfedett |élekenergiaktbol.

A REMETELAK (#20) KULDETESEI

50. kiildetés: Végre valaki be akarja moszerolni a
szint helytartojat a csaszarnal! EbbGl mi sem marad-
hatunk ki. A remete azt ajanlja, egy megidézett szel-
lemmel kiildjiik el a hirt a csaszari szintre. A ritualéhoz
' hat csamcsogo fogra, hat pofeteg fiilre, hat elementa-
ris kézetre és Otven adag olajra lesz sziikség. Ha eze-
ket mind 6sszegyiijtottiik, mehetiink a remetéhez, tel-
jesiteni a kalandot. A targyak leadasa utan egy 50-es
idézés Gsszeg probat dobunk, és ha sikeriilt, elégo-
molyog a megidézett fistszellem (#369). Sajnos né-
mi hiba cslszhatott a szamitasba, mert rank tamad!
Legydzésével vége is szakad a kalandnak, mindossze
15 képességpontot és 7 hdsiességpontot kapunk,
mast semmit.

Fiistszellem (#369) adatai
Gyorsasag: 75

35-0s méretd, 35-0s szintli jobb mancs
32-es méreti, 32-es szint(i bal mancs
?-es méretd, ?-es szint( fog
Immunitds mérges gizra: 40
Thzimmunitds: 40

Szivossag: 40

Migia: 70

Rezisztencia: 70

51. kiildetés: A remetének siirgésen sziiksége van
egy pofetegszivre, de szerencsére tud egy helyet, ahol
tobb Gsodreg repkedd pofeteg is él, igy kicsit konnyebb
" dolgunk lesz. Ha megfeleliink a 40-es tanulas-6sszeg

% proban, akkor bememorizalhatunk minden informaciét
W ezekrdl az elfajzott szornyetegekrdl, és elindulhatunk a
" rejtekhelyiikre. A remete térképét sajnos Kicsit nehéz
" ¥ kibanyaszni, de egy 45-0s 1Q-0sszeg proba ezen is
segit. Mar csak egy jo nyomkeresé kell (30-as nyom-

JATEK LEVELBEN

keresés proba), és megtalalhatjuk a pofetegek rejtek-
helyét. Sajnos egy nagy szakadék tdloldalan vannak,
de 10 darab kotél (#128) és egy 40-es maszas-
0sszeg proba segit a dolgon. Ekkor kell legy6zniink a
két 6soreg repkedd pofeteget (#354), és reményked-
niink, hogy ki tudjuk nyerni a szivét valamelyiknek. Ha
nem tudjuk, akkor legkozelebb djra probalkozhatunk,
ha viszont sikerillt, akkor a remete be is gydijti azt, és 'c
atadja jogos jutalmainkat. Sajnos a négy nyalkafo-

kuszt egy mutans torz (#370) 6rzi, de 6 szerencsére

nevetségesen gyenge alak, szinte egyetlen ujjmozdu-

lattal kivégezhetd. Természetesen a legyGzése utan ta-

lalt nyalkafokuszokat a csapat tagjai osztjak szét igaz- &
sagosan, azaz ha négyen teljesitettiik a kalandot akkor
mindenkinek egy darab jut, ha ketten, akkor pedig g

-

mindenkinek kett6. Erdemes tehat minél kevesebben
végrehajtani ezt a tobbszemélyes kalandot, hogy minél
tobb nyalkafokuszra tegyiink szert. A jutalom tovéabbi
része, 12 képességpont és 7 hdsiességpont persze ;S
fix, mindenki ennyit kap. f o4

Néhany tipp, észrevétel a kalandrdl: i

- Minél kevesebben probaljuk megcesinalni a kiilde-
tést, annal nehezebb a dolgunk, de a tobb jutalom mi-
att mindenképpen megéri prabalkozni.

- Ha a TK kiadasa el6tt mar rendelkeziink pofeteg-
szivvel (pl. egy vadaszat soran legyG6zott Gsoreg rep-
kedd pofetegtdl), akkor a kaland akkor is sikeres lesz,
ha a kaland soran legydzott pofetegekbél nem esik
Sziv.

- Az Gsoreg repkedd pofeteg legydzésére a varazs-
16 karaktereknek van a legnagyobb esélye.

-

f
'
w®

52. kiildetés: A remete egy vérvords drsarkany
megidézeésére késziil, ebben kell neki segédkezniink.
El§szor csak a terepet kell ehhez el6késziteniink, a
tényleges idézésre majd csak késébb (az 53. kaland
soran) fog sor keriilni. El6szor egy hatalmas barlan-
got kell vajnunk, ahova majd elfér a megidézett sar-
kany. Hogy sikerill-e, az egy 90-es épités-0sszeg q
proban deril ki. Persze az igazi szép utbmunkahoz az | |
is kell, hogy valakinél legyen egy kémiives kalapacs



, proba) kiizdiink, de persze az erdnlét (140-es er6-
0sszeg proba) is fontos! A barlang megvolna, azon-
~ 4 ban a kornyéket is biztositani kell az illetéktelenek be-
hatolasatol, méghozza j6 kis csapdakkal (csapdaké-
szités-6sszeg proba 60-as kiiszobre). Ha ezzel is
megvagyunk, mar csak egyetlen feladat van hatra: a
kornyéken tartozkodik Verrex, a sarkanyold! Végezni
kell vele, hiszen nyilvanvalé miért van itt, nem lenne
.1j0, ha az idézés kozben toppanna be. Keressiik hat
fel, és végezziink vele. Tudnunk kell rdla, hogy a va-
razslat nem igazéan hatnak ra, és hogy egy kdrben
ugyan csak egy ellenfelet timad, de azt biztos kivég-
zi. Hogy miért? Nos, nyolc darab, j6 nagy végtaggal
tamad, roncsol, raadasul egyik kezében a legendas
sarkanyolé kardot tartja. 200 koriili sebzést produka-
|6 blize mar csak a hab a tortan. Egyébirant viszont
utheté és lehelhetd, tehat meg lehet dini 6t is, bar
mérete igencsak 3000 koriil jarhat. Haldla utan vi-
szont megszerezhetjiik téle a sarkanyolé kardot, ami
igencsak szuper varazstargy... sajnos a remete elké-
ri t6link, bizonyitékként Verrex legyGzését illetéen.
Jutalmunk az elékésziiletekért 30 képességpont és
10 hdsiességpont, valamint most mar csak egy Ié-
pés all eléttiink a felettiink 6rkddd vérvords Grsar-
kanyhoz, az 53-as tobbszemélyes kaland!

53. kiildetés: Igazan semmiség, csak dssze kell
gydjteniink a sarkanyidézés komponenseit, s meg-
idézni az drséarkanyt! Hogy mik is ezek a komponen-
sek? Nos, olyan jok, otletesek, és érdekesek, hogy
részletesen leirom most 6ket: A remete mar beszerez-
te a legalapvetdbb kelléket, egy pifetegszivet. Hm,
mintha ismerds lenne ez a targy, talan mi szallitottuk
neki ezt is? A tobbi kellék beszerzése azonban rank
t var: egy selyembdr, melyet a 33 napos csecsemé
selyemvérebrdl frissen téptek le; kettd mandkiraly
koronaja melyeket csak akkor szerezhettek be, ha vi-
szalyt szilltok a manok kozt, két tdrzsre szakajtva
Gket, hogy egyszerre kett6 kiralyuk is legyen; ot kato-
. nai romboloij melyek a lelketlen parancsnokok oriasi,
recésre faragott karmai koziil téptek ki; kilenc nyalka-
fokusz, a mutansok egyik legnagyobb ellenségének, a
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korcs pofetegfejli nyalkanak nyalkas gyomrabol, me-
lyeket pontosan hetvenhét szivdobbandassal utolso ét-
kezésiik, és két szivdobbanassal halaluk utan szerez-
tek meg; végil harmincharom szuvas capafog,
hatvanhat kaoszkigyo pikkely, valamint kilencvenki-
lenc pirgamit. Szép kis lista, még szerencse, hogy
vagyunk ra hatan, és hogy tényleg elég sok id6 all
hozza a rendelkezésiinkre, hiszen ezt a kalandot csak
akkor adja meg a remete, ha a tobbi tébbszemélyes :
kiildetés mar teljesitve van. Mindenesetre nem ért‘
idében elkezdeni a komponensek beszerzését, tortén- ’
jen-az vadaszattal, lopassal, masokkal val¢ izletelés-

sel, vagy barmilyen mas mddon. Ha megvannak a
cuccok, és nekilodulunk az idézésnek, akkor el6szor

is egy 180-as kiiszobl magia-proban kell megfelel- &
niink. Ha ez nem sikeriil, akkor teljes a kudarc, a ma-
gia elszabadul, és mindenki iszonyu kinokat szenved,
tobb szaz eletpontot sebzdédik. Ha viszont sikerrel vet-
titk a probat, elkezdddhet a ritudlé, lehet bedobalni az
0sszegyljtétt komponenseket. Minek utana ez idaig »
még senkinek nem sikertilt megidéznie a vérvoros or-
sarkanyt, a jutalomradl, illetve a kaland tovabbi mene-
térél nincsen informaciom, de ha hinni lehet a reme-
tének, az Grsarkany orokre vigyazni fog majd rank, és
egy alkalommal megment minket a biztos, és végle-
ges halaltdl... Hat ki tudja, mindenesetre a sarkanyi-
dézés problémaja egyelére még megoldasra var... Al -
méagia proban mindenesetre sok hdsiesség pont, ha-
talom italok, 6smana itala és magiat add varazstar-
gyak KF-elése segithet, senkit nem féltek t6le, hogy
ne tudnéak ezt 6sszehozni. A sok komponens 6ssze-
szedése mar nehézkesebb lehet, de ne feledjik, hatan
vagyunk ra, és mindenki vadaszhatja azt a lényt, amit
szamara a legkonnyebb legy6zni.

Ennyi volt a mostani szintleiras, mindenkitdl elné-
zést a hianyz6 részletekért, de legalabb nektek is ma-
rad valami felfedeznivald a jatékban. Sok sikert min- g
denesetre mindenkinek a kalandokhoz, szornyetegek- “
hez, sarkanyidézéshez és egyebekhez. gt



Leanthil nap(dja
~N 7. B

Mur t6bb mint fél éve irom ezt a napldt, de méq eqyszer sem volt alkalmam tigy kezdeni va[arﬁé[yik bejeqyzést, hogy
végre nyugalom van. Most viszont eltérhetek ettd( a szokdstd(, mert végre tényleq nyugalom van, legaldbbis ezen a szin-
ten. Az orgling [dzaddsnak vége, és a forrongd galetkik (ehiiltek, mintha Jégesap, a fiirhedt kék testvér [eqyintette vol-
na meg Oket. Taldn sziiletett valami megdllapodds az orgling gydkereiktdl és orgling italaiktdl megfosztott galetkik eqy
csoportja és a csdszdr kozott, bdr fa ténylegesen {gy tortént volna, azt nyilvdn tudnd az egész heqy, de én biztosan.
"\ Ezért tehdt meg kell dllapitanom, hogy itt csakis akkor lehet (dzadds, ha azt a csdszdr is 1gy akarja. Ez ugyan eqy md-
} sik értelmes nép szdmdra viccesen fngzana, de mivel ifyenekkel nem kommunikdfunk, maximum te nevethetsz rajta,

aki ezt a napldt most ofvasod. Mindeqy, nem is lovallom bele magam a ,milyen hasznavefietetlen és [¢ha ez a nép” té-

mdba, mert akkor megint mdsrol sem szolna ez a bejeqyzés. Sokkal izgalmasabb az, fhogy a kldnom végre effogadta a sok

) pihenéssel jdrd feladatot, igaz csak sokadszorra, mert valami mindig kozbejott. Nem téma, felejtsiik el. Ez életem eqy
\ sotét, kudarcokkal teli iddszaka volt, de végre lezdrult, ezért nem is szeretném tjra felnyitni. A kévetkezd feladat, amit
kaptam minden eddiginél ordendrébb qusztustalansdg, szemmel [dthatdan (és leplezetleniil) a galetki fiatalok mestersé-
ges gyengeségben tartdsa. Rdaddsul éppen azok utdn, hogy
orgling horddk gyilkoltdk halomra a védekezésre képtelen ga-
letkik tucatjait, és ez bdrmikor tjra megtorténfiet. Nem is
beszélve példdul a s6tét elfekrdl, akik ki tudja mikor probdl-
jdk megtorolni azt a rengeteq harcban elesett tdrsukat, aki-
ket galetkik oltek meg az elmilt évszdzadokban, vaqy mikor
akarjdk visszafoglalni a tdlik elvett teriileteket. Tele van a
Hegy potencidlis veszélyforrdsokkal. Erre a Halhatatlanok
,dics” kldnja azt kéri télem, hogy pusztdn iigyességemet,
szervezdkészségemet és rdtermettségemet bizonyitandd (na
persze...), vigyek nekik idrom dskévet! Ezek teljesen meg-
b Sriiftek! Honnan a nyavalydbdl, és mifyen alapon? Es vajon
F az a rengeteq 6skd, amit a kldntdrsaimtol és a t6bbi kldn tag-
jaitdl az & vezetdik eddig begytijtittek, azok vajon fova ke-

riiltek? Ki haszndlta fel dket? Mennyi izgalmas kérdés, ami

mind megvdlaszoldsra vdr, ez pedig — tartok tdle — mind az
Apostolok feladata lesz. Az mindenesetre az elsd pillanattol

kezdve eldontott tény volt, hogy télem t6bb dskvet nem [dt-

nak. Eqyszer mdr kértek eqyet, eqy mdsik alkalommal pedig

) két wjabb darabot, de 1iqy (dtszik, ez nem volt elég nekik. Még
1 mit nem! Volt nekem eqy papirom a csdszdrtdl, amit ha meg-
&7 mutatok, meguiszhatok eqy ilyen végteleniil undoritd felada-
L\ tot. Ezt szépen megmutattam, és mdris kaptam az tjabb ki-
) hivdst: veqyek részt eqy legendds ellenfél leqydzésében. Ezek
- szerint a papir [dttdn észhez tértek, bdr azt nem tudhattdk,
fogy ez az tjabb kérés sem olyan konmyen teljesithetd, hi-
£ szen a legendds torzsziil6ttek nagyon kemény ellenfelek, még
] eqy szdvetséq szdmdra is. Sajnos az olimpia eltt nem na-
gyonvan esély arra, hoqy elbdnjunk egy ifyennel, de az a pdr
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hét mdr nem oszt, nem szoroz. Addig megprébdlom megszerezni a tizedik klaugar szervemet, fiogy azt a feladatot is
teljestthessem, bdr szdmitok arra, ogy mivel efifiez sziikségem lenne eqy utolsé (idércveldre, a kormyék dsszes ldplidér-
ce hirtelen kihal (mdr amennyire az & esetiikben ez értelmezhetd...) csak azért, hogy ezzel is akaddlyozzanak a hata-
lomhoz vezetd titon. Azért remélem, fogy a kozefjovében nem ad a kldnom ofyan kiildetést, amifiez jobban haszndl-
hatndm fo( a csdszdri dekrétumomat, mdr csak azért sem, mert eqy ilyen dekrétum nagyon értékes. Tobb olimpiai
aukcidn is harminckétezer aranyért Relt el, de volt olyan alkalom is, amikor ezen feliil még t6bb tucatnyi drdgakdvet
is adtak az aranyak mell¢.

Nua igen, eqyszer eqy r6vid iddre nekem is volt ennyi pénzem. Tértént ugyanis, fogy erre a szintre érkezett [dtoga-
tdsra valami igazdn nagy hatalmi pap (az dtlaggaletki fogalmai szerint), aki nagyon-nagyon szerette a pénzt, de a pén-
zért cserébe hajlandd volt a jelentkezdket megdldani (szintén az dtlaggaletki fogalmai szerint). Szerencsére Ka-Boom
is és én is részt vehettiink a ceremdnidn, aminek a részvételi dija fejenként harminckétezer arany volt. A dolog érde-
kessége, fogy a csdszdr aranypénzben nem is enged ennél nagyobb vagyont fé(halmozni, ezért az esemény eldtt el kel-
lett mennem eladni az eddig kidsott dsi relikvidimat, és mivel az az uzsords boltos alig akart értiik adni valamit, kény-
telen voltam jonéhdny drdgakivemet is bevdltani. Aztdn mieldtt a tolvajok megdézsmdltdk volna a vagyonomat,
rohantam is a fépaphoz, gy aztdn hirtelen lettem a (eggazdagabb galetkibd( a legszegényebb, hiszen egyetlen arany-
pénzem sem maradt. Ez persze csak eqy rovid, dtmeneti dllapot volt, de ha kellemetlenségekkel jdrt volna, méq akkor
is megérte volna, mert ettdl az ,dlddsto(” érezhetden erdsebb, gyorsabb és iiqyesebb [ettem, azéta jobban miikidik a
memdridm, és fényesebb lett a sz6rom is. Ja, ha eddig nem emlitettem volna, az ideérkezésemkor szerzett elss adag (é-
[ekenergidkbo( valami effogadhatd kiilsét prébdltam alkotni magamnak, mivel a kornyezetemben él6 srdcok mind ofyan
kiilsSt vettek fol, ami megkiilonbozteti ket bdrmelyik mdsik galetkitd(. fgy alakitottam dt a kiilsémet apdm gyilkosd-
nak, a gyttt Mordauntnak kinézetéhiez, azaz a hajdan volt felszini nagymacskdk kinézetéhez hasonlatossd. Errdl
azonban még itt sem vagyok hajlandd mesélni, mert nem akarom felszakitani a régi sebeket. Taldn majd eqyszer.

De visszatérve a ceremdnidra, az egészben csak azt sajndlom a legjobban, hogy nem volt eqy kis idém sem, fogy
ki¢lvezhiessem a gazdagsdggal jdrd [elkidllapotokat, vagy hogy eqy kicsit diiskd(hattam volna a csengd érmeék kozt. Na
mindeqy, végiil is ha minden drdgakévemet eladndm, tjra ilyen gazdag [ehetnék, nem 1iqy, mint Ka-Boom, aki eqyszer
megmutatta a kincses [ddikdjdt, benne a t6bb, mint ezerhdromszdz drdgakdvel. Mesés [dtvdny volt. Elmonddsa szerint
ezt ideérkezése Gta qytijtitte Ossze, és mivel eddig szinte sosem szorult meg anyagilag, nem is kellett a gytjteményhez
hozzdnytilnia, leszdmitva persze a fopap érkezését, mert a harminckétezer arany dsszeqytjtéséhez neki is el kellett ad-
nia eqypdr dolgot. De hdt mire mdsra is volna az a sok pénz, ha nem ilyen célokra? Ez a papi dldds persze nem csak
fizikdlisan esett jol, hanem, lelkileg is. Akdresak a helytartdi (élekenergia-gdtld aura utdn, most is biiszkén, felemelt
fejjel [épdeltem végig a fiegy folyosdin, hadd (dssa mindenki a frissen szerzett er6tdl duzzadd bicepszeimet. Meg kell
hagyni, nem nagyon érdekelte 6ket, de ez meg engem nem érdekelt. Voltak azért pdran, akik még a bombols arénarém
ellen vivott kiizdelembd[ emlékeztek rdm, és ilyenkor Gsszestigva mutogattak felém. Van is miért... de hiszen ezt még
el sem meséltem! Széval az 1igy volt, fogy elsd két alkalommal az arénarém qydzétt, és mi jol elszdrakoztattuk a k-
z0nséget azzal, ahogyan vdsdrra vittiik a boriinket. Ezt eddig te is tudod. A harmadik alkalom sem volt sokkal kiil6nb,
bdr itt eqy Rissé dsszemosddnak az emlékeim, mivel eqyszer dlmombd( vertek f6l a tdrsaim, és tigy rdngattak el az aré-
ndba. Iy aztdn nem emlékszem, fiogy ez a harma-
dik Riizdelmiink utdni milgandoltdskor [ehetett,
vagy ez maga volt a harmadik kiizdelem. A torténet
szempontjdbol persze [(ényegtelen. A [ényeg, fogy a
tobbiek 1ij taktikdt taldltak ki a szorny ellen, de en-
gem ebbe nem avattak be. Amikor aztdn az aréna
eqyik rdcsos kapuja felnyilt, és foltint ez a gigdszi
borzaddly, én nem tudvdn, mird( is van sz6, ahogy
eddig is, most is karmaimat meresztve estem neki,
¢s amig az eqy tombold jégvihar tdmasztdsdval volt
elfoglatva, én téptem, haraptam, ahol csak birtam.
Aztdn a kévetkezd pillanatban felbombolt, és rovid
vergddés utdn eqy hatalmas sohaj keretében kimuilt.
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S‘ Sosem felejtem el azt a dermedt cséndet (aminek nem a jégvihar volt az okozdja), majd az utdna kévetkezd diihodt ki-

f abdldst és Grjongést. Na persze, ezek niem azért fizettek a jegyiikért, hogy én eqy mozdulattal Rivégezzem a kedvenc szor-

nyiiket, és ezzel egyiitt a szdrakozdsukat is, és nyilvdn t6bb vesztes csata tanulsdgaibdl kiindubva, nyifvdn most serm

rdnk fogadtak, hanem az eddig is biztos befutdnak bizonyult rémre. Pechiikre, meq a miénkre is, mert aztdn futhattunk,

melyikiink merre [dtott, fogy elkeriifjik lincselést. Csak annyi id6 maradt, fogy eqy qyors mozdulattal lemetszfiessem

a rém eqyik karmdt, amit aztdn meg is tartottam, fiszen tokéletesen haszndlhatd feqyverként. Mdsndl is [dttam mdr

ilyet. Amellett, fogy trofednak is beillik, a {6 erénye, hogy a karomban lakozd mdgikus erd ezen a szinten is mukodik,

¢s ezért az érteke sem elfanyagolhatd. Az arénarém leqydzése utdn a remete méq eqy feladatot adott, ami az el6z6fioz

volt hasonlatos, csak ebben nem mdsokat, hanem magunkat szérakoztathattuk eqy kis 6ldok(éssel. Jol hangzik, mi? Em-

[itettem mdr, milyen vérengzd eqy fajta vagyunk? =
Mivel Ka-Boom is ezt a feladatot kapta, elfatdroztuk, fogy nem is keresiink tdrsakat, megoldjuk magunk is, és igy

is lett. A rdnk tdmado orgling hadsereggel kinyedén és gyorsan elbdntunk. Esélyiik sem volt elleniink. Erre a kiizdelem-

] re kell6képpen biiszke is vagyok. Ezen a szinten eqyébként mds dolgom mdr nem nagyon van, akdr tovdbb is ko(tozhet-

b nék. Itt-ott méq akad eqy-két teljesitendd kérés, azokat elvégzem, kozben segitek Ka-Boom bardtomnak, amiben csak

: tudok, aztdn tovdbbdllok. Akkor aztdn vijra fel6(thetem a régi, jol bevdlt vardzserejii cuccaimat, és nem kell majd a most

alkalmazott kényszermegolddsokhoz folyamodnom. Dobom is majd kifele a vacak spok kopenyeimet, meg a t6bbi [o-

mot, tigyis alig férek el a barfangomban. Ott persze nem dm ilyen icsi barfangom [esz, hanem rangomhoz (a kldnom-

ban ezt gy hivjdk, felssbbrendii galetki) és a vagyonomhoz méltd. A tizediken majd teljesiteni tudom azt a kldnkiilde-

tést is, foqy végezzek el hét olyan feladatot, amit a helytartotdl kaptam, szoval eldbbre (épésem és a jovém zdloga a

felkoltozés. Nem tigy azoknak, akiknek majd az én kornyezetemben kell élniiik, van szdmukra ugyanis eqy rossz hirem:

ott tijra hasznd(hatom a mancsomra novesztett tdrqyirtds képességet. Rossz vildg lesz dm megint nekik, persze ha len-

ne annyi esziik, fogy bedllnak az eqyetlen igaz szévetséq soraiba, azaz kozénk, akkor nemfiogy félnivaldjuk nem volna,

de 6k maguk is részesei lefetniének vildgmegvdltd torekvéseinknek. Na de vannak ofyanok, akik menthetetlertiil belera-

r gadtak a tudatlansdg posvdnydba, és ha vdlaszthatnak az elnyomd, kizsdkmdnyold és hazug rendszer, valamint az ezt

S megdonteni kivdnd, talpig becsiiletes galetkikbd( dll6 tdrsasdg koz6tt, akkor 6k mindenféle kifogdsokra, mondvacsindlt

i erklesi normdkra vagy eqyéb okokra hivatkozva sokadszorra is az eldbbit vdlasztjdk. Van persze koztiik ofyan is, aki

S nem meqqy6zédésbdl vagy felvildgosulatlansdgbol tesz igy, hanem mert a regndld hatalomhoz vald dorgé(dzést( vdrja a

koncot, akdr a sajdt fajtdrsai kdrdra is. Undoritd, de eqyszer ezeknek is ledldozik a milgandjuk. Majd tesziink rola!

""\ Leanthil
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UJ KLANKEPESSEGEK

A klanok magas rangu tagjaiknak mostan-
= = =0l Uj képességeket adnak. A 80-as klanran-
==>=_=got elérd galetkik el6tt Ujabb lehetéségek
':““:::rfjnyllnak meg. Az egyes klanok rangosabb
ﬂtagjal ezentul, az eddigiek mellett egy Uj ké-
-::_-:D-pesseget is hasznalhatnak, melyek a kévet-

fjl‘kEZOk
==="— Halhatatlanok: Mivel halhatatlan vagy, a

e e
gtermeszetellenes dregedésnek csekély hata-
=~~~ sa van rad. Mostant6l minden fordulod veé-
%gen ha 6regebb vagy, mint valédi korod, fi-
%atalo’dsz 1 evet,mlnden, 30 rang utgn ,
"™ Magusok: Bér a varazslathasznalatot mar
—~~—_—eddigisa tokeletessegre fejlesztetted, ellen-
== -—feleid most még kevésbé tudnak ellenallni
t:x:-:x:varazslataldnak kapsz +1 attérést minden
:-ﬁr}:so rang utan.

= Mutansok: Képes leszel bizonyos idéko-
= == = 7z0nként testtdmegedet oriasira noévelni,
% hogy torzszulétt ellenfeleiddel nagyobb si-
ﬁﬂkerrel szallj szembe. Fordulénként egyszer,
*?:r_.'egy torzszllottekkel vivott csata kezdetén
*“-:hitmegduplazhatod az életpontodat (igy akar a
Emereted folé is mehet a csata végéig). Eh-
= hez a KL 16 {szam} parancsot add ki. A
SR = mostantdl szamitott, {szam} csatéban fog a

FLESZTES R

képesség létrejonni. Példaul, kiadod a KL 16
3 parancsot egy kaland elétt, amelynek a 3.
csatdjaban taldlkozol a f6szdrnnyel. A 3.
csataban életpontod megduplazédik.

Tudésok: A csarnok feladvanyainak meg-
fejtése nem jelent komoly kihivast egy tudés
részére. Ahanyszor feladvanyt kapsz a csar-
nokban, lesz rangodtdl fliiggd esély, hogy a
valaszt azonnal kitaldlod. Ez tobbnyire
annyira elblvoli a szellemeket, hogy a nor-
mal jutalmon felll extra lélekenergiat is
kapsz.

Tisztogatok: A torzszildttek ellen folyta-
tott alland6é harc megedzette a szervezete-
det, szivésabba tetté. Mostantdl kapsz +1
szivossagot minden 10 rang utan.

Tolvajok: Az igazi tolvaj nemcsak targya-
kat képes lopni. A gyilkolasbol hazatért, Iéle-
kenergiatél dagadd galetkik zsakmanya
még ott foszforeszkal koralottik, egy Ugyes
tolvaj le tudja beldle kanyaritani a maga ré-
szét észrevétlenll. Sikeres lopaskor rangod-
tél figgben lélekenergiat kapsz (de az aldo-
zat nem veszit).

Bardok: Minél magasabb a rangod, kezed
annal kevésbé van megkétve. Az idésebb,
tapasztalt bardok mar tudjék - néha sajnos
muszaj harcolni. Minden 30 rang utan va-
daszhatsz egyet a forduldodban anélkul,
hogy elvesztenéd a kdrvégi bonuszodat.

Katonak: Egy igazi, végtaggal harcol6 ka-
tona szamara csak egyetlen dolog jelenthet
problémat: a Iényeket véd6 magikus granit-
bér. Azaz most mar ez sem. Minden kdrben
az elsd Utéseddel, még a sebzés kiosztasa
elétt leversz az ellenfeledrdl rang/24 granit-
bdért. Nagyon ritkan, kilénlegesen nagyha-
talmu magikus lényekkel szemben kudarcot
vallhat ez a képesség.

Pszionicistak: Mentalis energidid irtdza-
tos hatalmat adtak neked. Mostantél képes
vagy a pszionikus fékuszalasra. Ez a jaték
nyelvére leforditva annyit jelent, hogy hasz-
nalhatsz egy Uj védekezd ,varazslatot”,

OSOR VAROSA



amelynek sorszama 231, a HP parancs pa-
ramétereként. A pszionikus fokuszalas a
harc idétartamara minden 6 klanrang utan
+2% tamadast, +2 leheletet és +1 attorést
ad.

EGYEBEK

Mar nem veszit moralt a morfinder telep
akkor sem, ha egy masik szolgdja elhagyja a
galetkit.

A hatbatamadas mar csak a tolvaj karak-
ter forduldjaban irédik ki tdbbszemélyes
csatak esetén.

A boltos a hegy 4. szintjétél fogva azonnal
tovabbadja az els6é szint(i varazstargyakat
egy tdmegzluzdanak. A 8. szinttél kezdve a
2. szintl targyakkal is igy tesz, stb... Ennek
kdészdnhetéen remélhetdleg kissé értéke-
sebb targyakkal lesz mostantél feltdltve a
boltos arukészlete.

A 9. TERON HEGYI OLIMPIAROL

Sok lelkes galetki varta az Olimpiat, ahol
megmérkdzhet a tobbi galetkivel. Mint min-

dig, most is csak a sajat szintjén élékkel kel-
lett megklzdenie annak, aki nyerni akart. A
szokasos beharangozé eseményeken kide-
rilt, hogy a xendpetékkel valami kezd nem
stimmelni... valami Ujabb, félelmetes ese-
mény van készllében... A csapatversenyen
az id6kristalyért folyt a harc, a pankracidéban
kilénb6z6 pankrator-kdpenyekért, a harc-
ban, ami ezuttal is a szolgak segitségével
folyt, pedig az egyedi, artifact varazstargya-
kért. A legmagasabb szint harcadban végl
egy elemi magus, Hunter Killer gy6zedel-
meskedett, aki jégfal és lavafolyam varazsla-
taival igencsak szép pusztitast végzett ellen-
felei kdzott. A magasabb szinteken ezuttal
nem érvényeslltek annyira a I6fegyveres ka-
rakterek, kdszénhet6en a granitbdr italanak,
ami jelentés védelemnek bizonyult velik
szemben. Persze minden indulé részesllt a
felszabadulé 1élekenergiakbdl, és 6tszor 2-2
ingyenforduldt is sorsoltunk vigaszdijként,
melyeket Godzilla, Stinkutya, a ,Rettenté”,
Arkhis, Jelena és Alba Regina nyertek.

JATEK
E havi kérdésiink, melyre a helyes valaszt augusztus 13-ig visszakiildé eldfizetGink (AK eldfizeté
az, aki akar a fordulojaval kapja, akar eldre befizetett az ujsagra) kozott 3 db beholderfej talizmant
sorsolunk ki. A nyereményt az a karaktered kapja, akinek karakterszamat a helyes valasz mellé
irod. Jatszani levélben, az UL-ed hatuljan, vagy a jatek@beholder.hu-ra kiildétt, beholderfej sub-

jectii e-mailben lehet.

A kérdés pedig:

Hany f6 kategoria koziil valaszthattak kérdést a mostani OV talalkozo csapatversenyének ja-
tékosai?

Aki ott volt a talalkozdn, az tudja, mirél van szd, a versengésrél, ahol a nagy tablan léve kérdések
kozil kellett valasztani, majd valaszolni a csapatoknak. Aki nem volt ott, annak a talalkozordl sz6lo
beszamold cikk nyujthat segitséget a valaszadasban.

A méjusi szamban feltett kérdésiink a kovetkezo volt:

A 2004. janudr 30-i adatok alapjan melyik fajta lehelet alapértéke volt a legnagyobb?

Helyes valasz az elekiromos lehelet volt. A jo megoldast bekiildék koz6tt harom darab Lehelet-
mesterek szajvizét sorsoltunk ki. A nyertesek pedig Mya, Attila, a hun és Alfréd voltak. Gratula-
lunk nekik!
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~2004. junius 19-én sikeresen lezajlott immaron a XXI. TF,
0V és HKK jatékostalalkozonk. Ezdttal is a szokasos helyen,
a Lang mivelddési hazban tartottuk az eseményt, melyre
szamos remek programmal, meglepetéssel, ajandékkal és
temérdek mas dologgal késziiltiink. Jatékosaink ezdttal is
ugyanolyan jol, ha nem még jobban szdrakoztak, mint az ed-
digi talalkozoinkon. Folytatodott a ndvekve tendencia a részt-
vevok szamat illetéen is, agy latszik egyre tobben, és tobben
vagytok kivancsiak ra, milyen is élében egy ilyen talalka. Ab-
ban is biztos vagyok, hogy aki most nem j6tt el, az mar ban-
ja a dolgot, és megfogadja magaban, jovére 6 is ott lesz!

Az els6 meglepetések mar rogton a belépéskor fogadtak
a megjelenteket, mindenki kapott ajandék csokit, dilitotd
szelvényt és tombolat. A csokit nyilvanvaléan megenni volt
érdemes, a tombola pedig a talalkozo végén j6tt jol, amikor
is sok nyereményt sorsoltunk ki a szerencsés tombola tulaj-
donosok kozott. Ingyenfordulék, TF és OV vardzstargyak,
Gskovek, varazskovek, Hatalom Kartyai kartyacsomagok,
csokik, és még ki tudja milyen nyeremények tomege talalt
boldog gazdara. A fddij egy diszdobozos A Gytirtk Ura tril6-
gia DVD MegaPack volt, mely mindharom részt tartaimazta.
Mondanom sem kell, igencsak kitoré 6rommel vette at a
nyertes. A dilitoton tippelni kellett, és azok, akik a legtobb
pontot érték el, forduldszamszor 20 aranyat nyertek. A
13+1 kérdést, és a helyes megfejtéseket az oldal aljan
talaljatok.

A legtdbb valaszt eltalalok a kovetkezG szerencsés kalan-
dozok voltak: Nehwon, a gyors, Trog A. Lien, Ymmor-Thal,
Grafen a vasokld és Motavato.

Belépéskor maris el kellett donteni, mit is csindljon az
ember. A nagyteremben teljes harci diszbe 0lt6zott viking
harcosok jarkaltak, meg lehetett csodalni pancélzatukat, paj-
zsaikat, fegyvereiket. Természetesen a harcosok kedélyesen
fogadtak az érdekldddket, fel lehetett probalni a pancélokat,
ki lehetett probalni fegyvereiket. Konyv- és kartyavasarunk
hatalmas kedvezményekkel vart mindenkit a talalkozo teljes
ideje alatt, ami el is nyerte a legtobb ember tetszését. Leg-
jobban persze a hires irok konyvei fogytak (gondolok itt
olyan nagy nevekre, mint Robert Jordan, David Eddings,
Raymond E. Feist vagy J. Goldenlane), de a Shadowrun és
Battletech regények is sokakat érdekeltek.

A HKK szerelmesei maris vasarolhattak a legujabb kiegé-
szit6bdl, a Multidéz6bal, melyben mindenki remek legendas,
erds és érdekes lapot taldlhatott. Nagy érdekl6dés kisérte a
,HKK Balazzsal” fed6nev(i programunkat, melynek keretén
beliil a Hatalom Kartyai Kartyajaték egyik kitalaloja és terve-
z06je, Mako Balazs ellen jatszhattak a vallalkozo szellemdek.
Volt persze HKK zsakbamacska is, ahol jobb ritka lapokat,
sOt, ultraritka lapokat is huzhattak a szerencsések. Nem ma-
radtak el persze a cserélések sem, mindenki hatalmas map-
pakkal maszkalt, és csapott le a masikra ,Cserélsz HKK-t?”
felkialtassal. Biztos sok jo Uizlet kottetett, és persze ha mar
ennyi jo HKK-s dsszegyiilt, jatszottak is egy jot egymas pak-
lijai ellen.

A Tulélok Foldje és Osok Vérosa jatékosai itt él6ben taldl-
kozhattak barataikkal, K6zos Tudati illetve Szévetségi tarsa-
ikkal, hogy a levelezések, e-mailezések és IRC-elések utan

. Hany malom van a Tulélék Foldjén? — 51

. Hany karakternek van él6holt drakolder trofedja? — 27

. Mire j6 a Thargodan csont? — varazskomponensnek

. Mi nem kell a tvcs6 készitéséhez? — tikor

. Hany kg sulyt cipel egy beidomitott eszement trappol6? — 60

No oS wnN =

10. Mi nem kell az dst(iz italanak elkészitéséhez? — Tejfonal

13. Melyik lapnak van 0j képe a Maltidéz6ben? — agytaposas

. Ki lett a Yaurr birodalom uralkodéja Il. Boelnir haldla utdn? — I. Zaks

. Hanyadik kalandban lehet megkapni a kristalyamulettet a larvaszinten? — 6.

8. Hany orglinggal végzett a lazadas soran a legszorgalmasabb orgling-6l6 galetki? — 566
9. Hany galetki végzett legalabb 30 orglinggal a lazadas soran? — 249

11. Mi a feltétele a fekete magia megtanulasanak? — 300 haldlvagyé megdlése
12. Mire cserélnek be 10 kecskeszarvat az els6 zonaban? — kék éhségliz6 italra

13+1. Hany ég6 van a Beholder irodajaban, Katiék szobajanak csillarjaban? — 5

végre személyesen is beszélgethesse-
nek egymassal. Remek lehetGség volt
ez a KT-k és Szovetségek szamara,
hogy megbeszéljék tagjaikkal a fontos,
aktudlis dolgokat, tennivalokat. A TF
csataszimulator a megszokott forma-
ban vérta a kalandozokat, hogy azok
kiprébalhassak tudasukat a félelmetes
szornyetegek, és mas kalandozok el-
len. A legnagyobb sor persze ott allt,
ahol kézzelfoghato 0sszegeket lehetett
sporolni. Ez nem volt mas, mint a ked-
vezményes zsetonbefizetés, ahol ol-
csobban adtuk a zsetont, mint a meg-
szokott befizetési modoknal. A masik
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ok a sorban allasra az volt, hogy itt kapta meg mindenki az
(jabb egyedi varazstargyat. A legjobb targy, az Orokkévalo-
sag Kristalya a TF-en a kovetkezd képességeket ruhazza
gazdajara: +4 tamadas, +50 maxkP +50 maxVP +3 a tar-
gyak mentddobasara, +90 EP regenerdcio, +2 minden tu-
lajdonsagra. A Kristaly OV-s megfeleléjének képességei pe-
dig: +8 tamadas, +10 méret, +30 maxVP, +3 szerencse,
+3 minden leheletre, +5 védekezés, +9 a targyak mentd-
dobésara, -20% az éhezésre, valamint ha kevés hdsiesség
pontod van, esélyed van arra, hogy a kristaly a korod végén
termeljen neked. Mindig fontos dolog a talalkozon, hogy ja-
tékosaink megbeszélhessék aktualis problémaikat a jatékok
tervezGivel, jatékvezetdivel, programozoival. Most sem volt
ez maskeént, sok otletet, javaslatot osztottak meg veliink ja-
tékosaink. Folyamatosan lehetett leadni a Taléldk Foldje epii-
lettervezGi és az Osok Varosa kalandtervez6i palyazatokat is.
Azota mar természetesen kiértékeltiik Gket, és itt olvashatja-
tok az eredményeket.

A TF-re harom uj éplet keriilt be, mindegyikbdl egy nyugat-
ra és egy keletre. A kdvetkez6k bizonyultak tehat a legjobb
ttleteknek: TRIKORNIS FUTARSZOLGALAT (Lélektisztitd Ir-
galmas Névérek), ORDOGI KOR (Ordogi Kor), BUNKO AKA-
DEMIA (Vasalt Bunkok). Az OV kalandtervezdi palyézatra is
nagyon jo tervezetek érkeztek, valoszinileg kisebb-nagyobb
atdolgozas utan szinte mindegyik be fog keriilni a jatékba.
Sajnos jutaimat csak az els6 harom helyezettnek tudtunk
osztani, de remélem, azért akik nem jutottak a dobogora,
azok is Orlilnek majd, amikor a jatékban viszontlatjak kaland-
jukat. A legjobbnak a Kankurencia (#15033) szovetség ka-
landterve bizonyult, masodik helyre a Békeidék hirmondoi
(#15038) futottak, a harmadik helyet pedig a Tudas 6rz6i
(#15021) csipték meg. Gratulalunk nekik! Délutan fél egyig
lehetett licitalni két egyedi varazstargyra is. Ez a szokasos li-
citen kivil folyt, agynevezett rejtett licit formajaban. A fel-
ajanlott téteket egy dobozba kellett bedobni, és a licit végén
azok kaptak meg a varazstargyakat, akik a legtobb aranyat,
vagy aranydukdtot ajanlottak értuk. A két targy a kovetkez6
volt:

TULELOK FOLDJE — DERIT LANCVERT

A Sotét Foldon tizemeld deritbanydk még joval a kalan-
dozok erre a létsikra érkezése el6tt bezartak. A Thargodan
asatasok olyannyira kimeritették a fold nyersanyagkészlete-
it, hogy nem is maradt ebbdl az anyagbdl t6bb a foldkéreg
alatt, amit pedig a felszinre hoztak, az id6k folyaman foko-
zatosan szétszorddott, majd eltiint a vilagban. Kdnnyen el is
feledkeztiink volna rdla 6rokre, hogy létezik derit, ha a ko-
zelmdlt eseményei (a derit lancszemek elGkeriilése az egyik
varkaudar 1atogémb éltal megmutatott helyrél) nem forditja
a figyelmet Gjra e mesés érc felé. Alanor a torténteken fel-
buzdulva dsszedllitott egy expediciot a legjobb kiralyi kato-
nakbol, éliikre Thornnt, a Sétét Féldet mar tobbszor megjart
neves kalandort jel6lte ki, majd Utjara inditotta dket. A csa-
pat a kiralyi kdnyvtar hatso polcairdl el6keriilt, amagy elfe-

Alanori Kronika — IX. évf. 7. (103.) szdm

ledett térképek utmutatésai alapjan valasztotta ki dticéljait, a
tizenhat régészeti célpontot. Honapok teltek el, és nem so-
kan tértek vissza. A kincs azonban, melyre bukkantak, kar-
potolta Gket az elveszitett életekért. Ertékes targyak, eddig
sosem latott relikvidk keriltek el6 a multbol. A derit Iancvért
is egy volt ezek kozil. A vért maga apro lancszemekbdl all,
melyek mérete és 6sszekapcsolodasa a targy kilonbozé
pontjain nagyon eltér. A kicsiny egységek hol vizszintesen
csatlakoznak, hol egymassal parhuzamosak, és egy ke-
resztlanc tartja 6ssze Oket. Furcsa egy szovés, eddig még
nem igazan lathattunk ilyet. Elképzelhetetleniil magas héfok
kellett ahhoz, hogy a deritet ilyenre lehessen hajtogatni. A
vért lancszemek alkotta vazara egy vékony, atlatszo magi-
kus réteget huztak, mely 6sszetartja az egészet. Az 6si ma-
gia amellett, hogy ruganyossa és ezaltal konnyed viseletté
teszi a derit lancvértet, egy kilonleges hatassal binteti a
vértet illetéktelendl érintGket: leginkabb az aramiitéshez ha-
sonlithatd sebzéssel. Ez a tulajdonsaga teszi a targyat iga-
zan kilonlegessé, hiszen a vért gazdajat tdmado szérnyek
sebzésiik 30%-at elszenvedik sérilésként is. Kalandozokkal
valo harc esetén sajnos nem produkalja a vért a sebzé ha-
tast. Ezenkivill a magiaimmunis teremtmények is bizonyos
szempontbol kivételek, ezeken a vért csak feleannyit képes
sebezni. Mellesleg a targy +20 védettséget és +5 tama-
dast is ad. A derit lancvért értékesebb annal, mint hogy
boltban eladd, vagy masik kalandozonak adomanyozd, igy
ilyesmi meg sem fordulhat fejedben. Most, hogy elérted,
hogy ilyen vértet hordhass, kezdddhet az acsingozas az
(jabb derit pancéldarabok utan. Ki tudja, mit hoz a jovo, ta-
lan a Thargodanok féldje rejt még parat a mult becses derit
relikvidi koziil, és eljon az id6, hogy te is teljes derit pancél-
szetthen pompazhass.

0S0K VAROSA — GALETKIFEJ KARKOTO

Ez az igencsak érdekes kinézetli kark6td bizony egyértel-
mi, hogy mégikus tudassal bir. Persze nem csak emiatt, ha-
nem csodas kinézete, igényes megmunkalasa, és a belefog-
lalt gyonyord dragakdvek miatt is érdemes hordani eme
csecsebecsét. Akit viszont csak a magikus hatalom vonz, az
biztosan 6rémmel tapasztalja, hogy amint a karkoto két da-
rabja dsszekapcsolddik csuklojan, maris érezheti a viselésé-
vel jaré hatasokat. A karkoté +1-et ad minden tulajdonsé-
godra, valamint kettével ndveli szivossag, nyomkeresés és
felderités szakértelmeidet is! Egyetlen hatranya van csupan,
hogy el kell viselned a karkot6be zart galetki Iélek folyama-
tos nyavalygésat és szenved6 sikolyait...

Mikdzben a latogatok ezzel a temérdek dologgal voltak el-
foglalva, mér indult is a nevezés a csapatversenyre! Pillana-
tok alatt dsszejottek a csapatok, és indulhatott a vetélkedd.
Ot csapat foglalt helyet a nagyszinpadon, meg persze a jé-
tékvezetd. Egy hatalmas tablan 13 kategdria alatt 100 és
800 aranyértéki kérdések voltak, persze elrejtve. Az ramu-
tatd jarasaval megegyez6 iranyban kovetkeztek a csapatok,
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mindig egy-egy kérdést valasztva. Ha tudték ra a valaszt,
megnyerték a valasztott aranydsszeget, ha nem, akkor szo-
morkodtak. Persze nem csak kérdéseket rejthetett a valasz-
tott cetli, voltak itt Activity feladvanyok, tippelds feladatok és
azonnali targynyeremények is. Ez utobbi annyit tett, hogy a
cetlit valasztd csapat nem kérdést kapott, hanem azonnal
nyert valamit. Ingyenfordulokat, varazstargyakat, csokit,
konyveket, kartyakat... Az idG letelte utan a gydztes csapat,
azaz aki a legtobb aranyat gy(jtotte a kérdések megvalaszo-
lasaval, megnyerte a fGdijat, a Beholderfej medalt, vagy ta-
lizmant. Ezenkiviill minden csapat minden tagja megnyerte
az Osszegyljtogetett aranyakat is. A kategoriak, és az azokat
rejt6 cimek a kovetkezok voltak:

A malt — Kalandok Féldje

A jelen — Talélok Foldje

A jové — Osok Vérosa

Régészet — TF torténelem

Isteni Hatalom — TF varazslatok, istenek
Csalad - OV klanok

Nagy kaland — OV kalandok

21 - TF-, OV- és HKK-talalkozok
Katt — Sarkanyolé

Hi-Tech — Beholder honlap
Gombapapir — Kényvek

Gyjté — Hatalom Kartyai

Valé Vilag — A Beholder Kft-rél

Néhany példa a kérdések koziil:

Hi-Tech 300

Kérdés: Mik azok az adatok, amiket kotelez6 megadni
a Beholder honlapra vald regisztraciokor?

Vélasz: Azonositd, teljes név, jelszo, e-mail cim.

A jové 500

Kérdés: Mekkora szinten ismeri a csontolvadas va-
razslatot Gramagan, az él6holt 6sméagus?

Vélasz: 60-as szinten.

Katt 400

Kérdés: Mennyivel noveli meg egészségedet a torp
nyakorv?

Vélasz: 12-vel.

Remek hangulatban telt a vetélkedd, minden csapat igye-
kezett a tudasanak megfeleld kategoriabol, minél tobb
aranyérték( kérdést valasztani. Persze ezek nehezebb kérdé-
sek voltak, mint a 100 arany értékdek, ezért nem mindig si-
kertilt valaszolni. Két ilyen vetélkeddt is rendeztiink, két csa-
pat is nyert tehat. Az elsG vetélkedd gyGztes csapatanak
tagjai: Majer Istvan, Varga Tamas, Végvari Attila, Lipak Sza-
bolcs, Kovacs Janos
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A masodik vetélkedd gyGztesei: Fehér Csaba, Habencius
Istvan, Barta Janos, Gyurik LaszIo, Szab6 Zsolt.

A nyeremények:

TULELOK FOLDJE — BEHOLDERFEJ MEDAL

A beholderek varazstudo lények voltak valaha, de mara
mar teljesen kihaltak. Beldliik — és még tobb masik (ibertap
lényb6l — alakultak ki a triklem drakolderek, akik, talan
mondhatjuk, hogy a leghataimasabb Iények a jelenkor Ghal-
lajan. A beholder egy hataimas fejbdl all, kozépen egyetlen
jokora szemmel, és alatta egy fertelmes szajjal, melyben ti-
hegyes fogak sorakoznak. Végtagok gyanant témzsi csépok
nydlnak ki a beholderfej egyes részeibdl, melyek végein
Gjabb szemek talalhatok. Az egymastal fiiggetleniil mozgat-
hat6 csapoknak kdszonhetd, hogy a beholderek ,hata” mo-
gé keriiini még soha senki nem volt képes.

Most ugyanezt latod piciben, egy beholderfejet, a hozza tar-
toz6 csapokkal és kb. fél tucat szemmel. Furcsa, hogy ezt az
ékszert beholderfej medalnak nevezik, hiszen a beholdereknek
elnagyolva a dolgokat csak fejiik van, a kit(iz6 viszont teljes ap-
rolékossaggal jeleniti meg a tobbi testrészét is. De ezek a tar-
gyaknak nevet ado torténészek mar csak ilyen kitekert logika-
val végzik munkajukat. A ruhadra KF paranccsal tiizhet6é medal
torhetetlen, valamilyen aranyhoz hasonlithatd, de inkabb voros
szind anyagbdl késziilt, melyet magikusan még meg is erdsi-
tettek készitdi. Ha hordod az ékszert, orokolsz valamit a behol-
derek éleslatosagabol: +1 lgyességet és +1 szerencsét
kapsz, és emellett a medal &llandd pszi-ernydként is miikadik,
vagyis némi eséllyel extra dolgokat is megtudhatsz a Tulélék
Foldje szornyeirdl a veliik val6 taldlkozaskor. A beholderfej me-
dal egy az igazi, nem atadhato relikviak kozil.

(GSOK VAROSA — BEHOLDERFEJ TALIZMAN

A Beholderek az Gsi id6k nagyhatalmu Iényei voltak. Ma-
ra sajnos elhagytak vilagunkat, hogy valamelyik masik, par-
huzamos sikon éljenek, és fejlédjenek, pedig velik talan si-
keriilhetett volna felvenniink a harcot az Ellenséggel
szemben is. A talizman, amit most mancsaid kozt tartasz, a
beholderek varazserejének egy apro kis karcolatat kelti élet-
re. Ha magaddal hordod (de KF-elni nem kell), és egy kaland
soran valamilyen varazslatot kellene hasznalnod, és az adott
varazslatot csak hdrommal (vagy kevesebbel) alacsonyabb
szinten ismered, mint kellene, a beholderek varazserejének
koszonhetGen akkor is tovabbjutsz a proban!

A taldlkozo vitathatatlanul leglatvanyosabb pontja a Vikin-
gek harci bemutatoja volt. A teljesen valodi 6ltozékben és
fegyverekkel 0sszecsapo harcosok gy csépelték egymast,
mintha tényleg vérre menne a kiizdelem. Hat ment is. Fém-
pengék csaptak egymasnak villogva, tiizet hanyva. Pajzsok
tortek, pancélok szakadtak ki, és komolyan mondom, végig
attol féltem, hogy tényleg meghal valamelyikiik. Egyszer egy
hatalmas barddal agy fejbesomta egyik viking a masikat,
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hogy tényleg csak a vassisak mentette meg szerencsétlen
életét. Csaknem fél oran keresztill folyt a rendkiviil latvanyos
(Osszecsapas, de a java csak a végen kovetkezett. A vikingek
felalltak a szinpadon a néz6kkel szemben, tombolni, tvélteni
kezdtek, majd egy nekifutas utan leugrottak, és tombolva ve-
tették be magukat a néz6kozonség soraiba, heveny szivroha-
mot okozva az elsG sorokban ilGknek. A harc utan tényleg
(gy nézett ki a szinpad, mint egy csatatér. Leszakadt b6rfosz-
lanyok, faforgacs, torott fegyverek boritottak mindent. Biztos
vagyok benne, hogy aki latta, soha nem felejti el ezt az él-
ményt, és aki lemaradt rola, soha nem tudja meg mit vesztett
vele, milyen débbenetes dolgot hagyott ki az életébdl...

Sz6t kell ejtenem az aukciorol is, mely minden talalkozo
egyik legjobban vart eseménye. Hihetetlen hatalma TF és OV
vardzstargyak talalnak gazdara csillagaszati arakon. Most is
sokan licitaltak, a TF-en aranybdl, az OV-n aranydukatbdl. A
Tulél6k Foldje liciten a téged ért kozelharci sebzéseket 10%-
kal csokkenté Moa nyaklanc kelt el legdragabban, 210000
aranyért, a legolcsobb tétel pedig az 5000 aranyért elkelt,
tetszGlegesen vélasztott éjfatty esszencia volt. Az Osok Va-
rosa licit legnépszertibb tételének a nekromanta varazslatok
szintjét kettével emelé aldozotdr bizonyult, melyért 200
aranydukatot is megadott Uj gazdaja, legkevesebbre pedig
az Ordkkévalosag dragakd upgrade-et tartottdk, minddssze
30 aranydukatot adtak meg érte.

Az aukcio fesziiltségeit levezetendd, maris indult a TF
vagy Ov? Kalandozok vagy Galetkik? cim(i vetélkedénk. A
TF és az OV csapat a szokésos lendillettel vagott egymés-
nak a kérdések megvalaszolasa terén. A tét egy (j szakeérte-
lem, a parbajozas volt, ami a gydztes csapat jatékaba keriil-
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TF AUKCIO

NEV ELKELT (ARANY)

1. Moa nyaklanc 210000
+150 EP, +5 szerencse,
-10 % kozelharci sebzédés, +7MxTU,
+pszipont regeneracio, min. 30. szint
2. +1 a legmagasabb fegyverszakértelemre 85000
3. barsony dvsal 35000
-10 védekezés, -5 erd, -5 tamadas,
+1 tdmadasszam
4. Moa tértorzito 30000
+10 TVP kdronként, nem atadhato
5. Bo’adhun tiara 7000
+3 erd, +3 iligyesség, +3 egészség,
+50 VP, +6 védekezés, +6 teoldgia
6. Kigyopenge 30000
8D8+2, +4 tamadas, méregfelhd 2,
immunitas sebz6 mérgekre, min. 35. szint
7. Dalebgad kristalykesztyd 16000
+1 minden tulajdonségra, +8 védekezés,
+7 sebzés, nem é&tadhatd, min. 20. szint
8. Orokkévaldsag dragaké upgrade 26000
9. Sziréngydr(i 8000
+30 VP, +30 EP, +5 teolgia,
+5 mentélis ment6dobas, ellenfélnek —10
a mentalis mentdjére, csak Elenios hivé
hordhatja, min. 30. szint
10. Tetsz6leges formazotekercs 20000
az arnytiindeér tertiletrdl
11. Vélasztott éjfatty esszencia 5000
12. Vélasztott cirkuszi talizman 27000
13. 3 db tudés gydngye 15000
14. A haboru gydirdje 18000
+4 védekezés, +4 tmadas, +20 EP
15. Isteni killdetés varazslat 10000
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NEV
1.

0V AUKCIO

Siinmedbve itala
+100 tiiskéshdr a harc idejére

. |dGkristaly
. Orokkévalosag dragaké upgrade
. 5 db katonai romboldij

4D+3, +5 I6fegyver, a 11. szint egyik
TK-jahoz hasznos

. Abarrun karkotéje

+5 % védekezés, +4 rezisztencia,
+2 méret, +3 attorés

. Mofisztor kove

a gyogyitas 8 TVP helyett 4-be kerdil

. Nagyobb bajnoki oklevél

a probaknal D8-cal dobsz, eldfeltétele,
hogy legyen sima bajnoki okleveled

. Régészfelszerelés

+8 régészet, +4 épités

. Hokristaly

+2 minden elemi varazslatra,
+3 minden immunitasra, +3 attorés,
-10 rezisztencia

10. Aldoz6tér

+2 minden nekromanta varazslatra,
+3 regeneracio, +8 méregimmunitas,
+3 kontakt méreg immunitas, -30 méret

11. Zakarum pajzsa

+2 minden szellemi varazslatra,
+5 vastagbdr, +5 idézés,
+18 % védekezés, -10 ligyesség

12. Orglingbdr sisak

+8 vastagbdr, +8 tiiskéshdr,
+8 regeneracio, +8% védekezés,
-8 magia, -8 alcazas

13. Csészari dekrétum
14. Az Univerzum Pancélja

+5 minden leheletre,

+1 minden varazslatra,

+1 minden végtag méretére, szakértelmére,
és specialis képességere, +2 l6fegyver,

+2 gyorsasag, -5 alcazas

15. 5 db nydlkafokusz

+3% lélekenergia darabonként

16. Az Univerzum Karkotéje

+10 minden leheletre,

+2 minden varazslatra,

+2 minden végtag méretére, szakértelmére,
és specialis képességere, +5 l6fegyver,

+5 gyorsasag, +2 pszi tamadas,

pszi energia és pszi képességek, -10 alcazas
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het be. Zaporoztak a villamkérdések, és persze a rafinalt ja-
tékosok szinte mindig vagtak a helyes valaszt. Ezittal sike-
rillt visszavagnia az OV csapatnak a maltkori vereségeért, az
§ jatékuk gazdagodott tehat az 0j szakértelemmel, a parba-
jozassal, amit persze nem csak a csapattagok, hanem min-
den galetki megtanulhat, és hasznalhat.

PARBAJOZAS SZAKERTELEM

Ha egy mar ismert torzsziilttel keriilsz szembe, akkor él-
taldban tudod, mire szamithatsz. Tudod, hogyan kell véde-
kezned, mi ellen kell felkésziilj. Viszont egy masik galetkivel
valo harc sokkal érdekesebb, és meglepetésekkel tarkitot-
tabb szokott lenni. Persze ahogy egyre tobb és tobb idét tol-
tesz a hegyben, egyre tapasztaltabb vagy abban is, hogyan
védekezhetsz a galetkik pusztitd leheletei, oriasi végtagjai, és
gyilkos varazslatai ellen. Ezt mutatja meg a parbajozas szak-
értelem, mely a galetkiharcoktdl fejl6dik, és természetesen
KNO-bol is szabadon ndvelhetd. Masik galetki ellen a parba-
jozas szakértelmed minden szintje eggyel noveli vastag bér
képességedet és minden elemi immunitasodat. A szakérte-
lem minden masodik szintje pedig rezisztenciadat és kon-
taktméreg immunitasodat noveli eggyel.

Atalalkozo végén tortént meg a nagy esemény, az Olimpiai for-
dulék osztasa. Mindenki izgatottan kezdte olvasgatni forduldjat,
és drukkolt, hogy minél jobb helyen végezzen az olimpian. A
talalkozo helyszinét nyomtatott papirokkal szaladgald, boldog
és kevésbé boldog olimpiai helyezettek hada toltotte be. Persze
alényeg ezdttal is a részvétel volt, mindenki meglathatta, mit is
tud a karaktere mésok ellen. Akinek nem sikeriilt a dobogdra
alinia, az se szomorkodjon, 6 kozottiik ingyenfordulokat sor-
soltunk ki. A TF Olimpia ,nyertes vesztesei”: Laraxior, Timathy,
Josid ‘el Amid, Pusztité és Qpica voltak. Az OV Olimpian pedig
Godzilla, Stinkutya, a ,Rettent6”, Arkhis, Jelena és Alba Regi-
na nyerték a 2-2 ingyenfordulot.

Nagyon j6 hangulatban telt tehat ez a taldlkozo is, min-
denki jol szorakozott és rendkiviil sok programban vehetett
részt. Aki most valamilyen ok miatt nem tudott eljonni, az na-
gyon sajnalhatja, és legjobban teszi, ha mar most szabadda
teszi magat a kovetkezd talalkozo (igaz, még nem eldontott)
napjara. Mi mindenesetre a legkozelebbi talalkozon is sok
szeretettel varunk majd mindenkit!

Szeitz Gabor
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A TualéIokr és Kalando!

2004. julius

magazinja

Olimpiai pillanatkép
...azaz hogyan gydzte le Sang Al'rahim, a legfelsé kategoria gydztese Wartot,
a masodik helyezettet

Megfontoltan felméred a helyzeted, majd elmor-
molsz egy arnyak segitsége varazslatot. Gyogyulsz
(+2 életpont). A masik mormol valamit: egy arnyak
segitsége varazslat! Néhany elegans kézmozdulat utan
mar sivit is ellenfeled felé egy jégoszlop. 274 életpon-
tot sebeztél. Ellenfeled védettsége csokkent husszal. A
szilank mUikadik (+2 életpont). Ellenfeled néhany ele-
gans kézmozdulata utan mar sivit is feléd egy jégosz-
lop. 101 életpontot vesztettél. (-20 védekezés).

Miel6tt kozelharcba bocsatkoznal, ében dobonyilat
ragadva megsorozod ellenfeledet. Elrepiil 7 ében dobo-
nyil. Lovedékeiddel perfordlod Wart jobb vallat. (2 ta-
madassal 134 életpontot sebezve.) Mieldtt kozelharcba
bocsatkozna, acéltliz dobonyilat ragadva megsoroz el-
lenfeled. Feléd repiil 6 acéltiz dobdnyil. A l6vedék at-
flrja a jobb labadat. (1 tamadastol 63 életpontot vesz-
tesz.)

Marokra fogva a vampir6lGt ellenfeledre rohansz.
Vémpirdlével megdofkodod Wart fejét. (3 tamadéssal
392 életpontot sebezve.) Vampirizalsz (443 életerd).
Tavolrél nekromanta csokja varazslatot I6sz a masikra.
110 életpontot sebeztél. 110 életpontot gydgyultal. EI-
lenfeled 14 pontot sebzddik a pestisauratol. Kigydpen-
gével Wart kicsit megvégja a testedet. (1 tamadastol
139 életpontot vesztesz.) Ellenfeled regeneralodik! El-
lenfeled méregfelhd Il varazslatot 16 rad. Semmi hatas!

Vampirolével megbokad Wart testét. (1 tamadassal
136 életpontot sebezve.) Vampirizalsz (415 életerd).
Ellenfeledre nekromanta csokja varazslatot I6sz. A va-
razslat kudarcot vallott. Pestisaurad miikodik (10 ép-t
sebezve). Kigyopengével Wart surolja a jobb valladat.
(1 tamadastol 110 életpontot vesztesz.) Ellenfeled re-
generalodik! Mélyen koncentrélva, ellenfeled megidéz
egy méregfelhd Il varazslatot, majd rad kiildi. Szeren-
csére nem hatott rad.

Véampirdlével megdofkodod Wart fejét. (6 tamadas-
sal 788 életpontot sebezve.) Vampirizalsz (+86 élet-
er6). Tamado varazslatot alkalmazol: ellenfeledre nek-
romanta csokja varazslatot 16sz. 94 életpontot
sebeztél. 94 életpontot gyogyultal. Pestisaurad miiko-
dik (14 ép-t sebezve). Kigyopengével Wart megvagdal-
ja a jobb ldbadat. (3 tdmadéstdl 394 életpontot vesz-
tesz.) Ellenfeled regeneralodik! Egy méregfelhd I
vardzslatot dob rad a mésik. A tdmadasa szerencsére
hatastalan volt.

Véampirdldvel jol megszurkdlod Wart jobb karjat. (6
tamadassal 793 életpontot sebezve.) Vampirizalsz
(+87 életerd). Egy nekromanta csokja varazslattal ko-
szontdd a masikat. A varazslat kudarcot vallott. A pes-
tisaura 10 ép-t sebez. Kigyopengével Wart végigvag-
dossa a testedet. (3 tamadastol 372 életpontot
vesztesz.) Ellenfeled regeneralddik! Tavolrdl méregfel-
hé Il varazslatot |6 rad a masik. A timadasnak - hala az
égnek - semmi eredménye sem volt.

Megpraobalsz minél tobbet 6sszegy(ijteni az ell6tt 16-
vedékekbdl. 7 ében dobonyilat taldlsz meg, amelyet
még hasznalni tudsz. Megujitod a vampirizacio varazs-
latot. [-20 vardzspont.] A szilank mdkodik (+2 élet-
pont). Megujitod az aldomas Ill varazslatot. [-15 va-
razspont.] Morgan szilankja gyogyit (+2 életpont).
Harangszo jelzi, hogy a harcot abba kell hagynotok: a
meghatarozott idén beliil egyik6tok sem birta legy6zni
a masikat. Szakértdk tapogatnak végig, és te engedel-
mesen tdrod. Megallapitjak, hogy te okoztad a komo-
lyabb sebeket. A melletted alldogalo diszes oltozetd fic-
ko kis piros zészlét lendit a magasha. Te vagy a
gyoztes! Kettét pislantasz, és maris gyogymogyok
tdmkelege csattog rad minden iranybdl. (+736 élet-
erd.)

alla News:

“’"‘\. e P M’w—\....




KAPCSOLO AZONOSITAS (276. varézslat)
Tipus: pszi képesség

Hatéidé: azonnali

Hatas: a kapcsolok meghuzésa utan megtudja a
karakter, mi tortént
TVP: -

Hasznalat: automatikus

PP: -

A varkaudar latogdmbok nyugati, 126-0s labirintusa-
ban, amelyben tbbnyire szdmunkra ismeretlen moa szer-
kezetek sorakoznak, tanulhatdé meg ez a pszi képesség.
Azok persze, akik még nem rendelkeznek a pszi alapis-
meretekkel (vagyis még nincs is pszi szakértelmiik), csak
tétovan bambulni fognak itt, és nem tudjak elsajatitani a
Kapcsold azonositast.

Ha mar a birtokéba jutottunk, elég konkrét képet kapunk
arrél, hogy mi torténik az egyes kapcsolok meghizasa
utan: pontosan hany lépésre tdnt el egy fal, présel6dott
Ossze egy lényt, semmisiilt meg egy lada, hatastalanito-
dott egy csapda, vagy éppen egy ajto tort ripityara. Ha en-
nél kiilonb dolog tortént, a Kapcsold azonositas is csak
homalyosan fogalmaz: az adott helyen tortént valami.

A varazslatnak rogton hasznat is vehetjilk, mar abban a
labirintusban is, ahol megtalaltuk, hiszen a moék elég sok
miityiirt helyeztek el itt, melyek 6ssze-vissza kapcsolgat-
jak a dolgokat. A Kapcsolo azonositas segitségével
kénnyen kiismerhetjik magunkat. Sajnos, amikor egy
kapcsolot meg sem taldlunk — merthogy tul alacsony a
felderités szakértelmiink —, ez a pszi képesség sem tud
segiteni.

FILOFAXACIO (277. varazslat)

Tipus: rina, mentalis

Hatéidd: azonnali

Hatas: megmondja, milyen kiildetésekben
vannak elmaradasai a karakternek
Koltség: 800 arany

TVP: 10 VP: 20

Komponens: 1 arany

Hasznalat: V 277
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A Filofaxaciot két modon szerezhetjiik meg: vagy fize-
tiink érte 800 aranyat valamelyik varazslotoronyban, vagy
bejarjuk az egyik, S6tét Foldon eldugott Thargodan hapral-
raktarat érte (127-es labirintus). Ha utdbbit valasztjuk, a
varkaudar faluk kérnyékén kezdhetjiik a nyomozast a hely
utan, hiszen a térképét a varkaudar latogombok adjak.
Csak ezért a varazslatért nem is érdemes odautazni, de ha
mar ugyis ott vagyunk, két Thargodan megodlése kozben
sajatitsuk el, kés6bb még hasznos lehet.

Aki naprol-napra jatszik, vagy napl6t vezet arrdl, hol mi-
lyen feladatokat kapott a karaktere, ez a varazslat nagy va-
|6szintiséggel nem fog sokat érni. Bar sok évet feldleld ja-
ték utan talan a Filofaxacio is tud olyat mondani, amir6l
amugy elfeledkezett a karaktert irdnyito jatékos. Aki ki-
sebb-nagyobb kihagyasokkal TF-ezik, nem art, ha id6n-
ként felidézi, hol is vannak elmaradésai— 10 TVP és 20 VP
ezért nem nagy ar.

A varazslat elmondasa utan megtudhatjuk, hogy az
egyes épiiletek kérésére labirintust kell bejarnunk (és hogy
konkrétan melyiket), illetve targyat kell-e vinniink. Ez utob-
binal vannak a Filofaxacionak korlatjai: ha nincs nalunk az
adott targy, a varazslat sajnos nem tudja konkrétan meg-
nevezni, mi kell. Ez egy elég komoly hatrany. Talan egyszer
majd egy olyan épiiletben, ahol nem mondjak meg ponto-
san, hogy mit kérnek, a Filofaxacio fog segiteni a keresett
targy azonositasaban. Egyfajta bonuszként a rinavarazs
nem csupan az épiiletekben kapott killdetéseket, de még a
cirkuszi banya féle bevasarlolistat is esziinkbe juttatja.

LANGTENGER (278. varazslat)

Tipus: papi, timadd

Hatoid6: azonnali

Hatas: az ellenfél fixen 5000 életpontot sebzddik
Mentddobas: nincs

TVP: - VP: 200
Komponens: 50 db pirkit
Hasznalat: -

A képességeit eltekintve azt hiszem érthetd, hogy ez a
varazslat jelenleg nem keriilhet kalandozé kezébe. Bér va-
razspont és anyagi komponens koltsége tetemes, az 5000
életpont sebzéssel a legtdbb szornyet, illetve kalandozot
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még a varazslatkdrben ki lehetne végezni. Epp ezért ez a
varazslat nem tdl gyakori még a szornyek kezében sem a
Talél6k Foldjén.

Konkrétan egyetlen teremtményrdl tudunk, amely ezt a
tdmado varazslatot hasznalja, ez pedig a Tlzmester. Mi-
el6tt a lény karjaiba rohannank, hosszi proceduran kell
végigmenniink: el¢szor végig kell jarnunk az Gsszes kele-
ti, a varkaudar latogémbbdl el6keriilt labirintust, majd két
onixkulcsot kell szerezniink a nyugaton ragadt kalando-
zOktol. Ezutan bejarhatjuk a tliz létsikjanak el6csarnokat
(ennek térképe szintén a latogombbdl kerill eld). Tdzmes-
terbdl kettd van a labirintusban, legy6zésiik épp emiatt a
varazslat miatt nem egyszer( feladat. Levédésének biztos
modja egyelére nem ismert a kalandozok berkeiben. Az
egyik taktika, hogy Kreiton fdzet felhajtasa utan szalljunk
vele szembe, és a |otty hatasaként — amint kivégez a va-
razslat, fel is tamadunk —, folytathatjuk a csatat. A masik
taktika az Agytaposas és a Derit sodronynadrag altal oko-
zott hatasokra épiild, ,talan a vardzslat kudarcot” vall jel-
legli probalkozas. Ez utdbbival a f6 gond, hogy ha a sors
nem igy akarja, a D.E.M.-ezéssel messzire repiilhetiink.

Mivel a varazslat nem kifejezetten Ghallan dshonos tliz-
varazslat, a Védelem a tiiz ellen runai nem védenek meg
ellene. Van azonban egy hideg alapu varazslat, a Jégma-
gia, melyet ha felhuztunk magunkra, tokéletes biztonsag-
ba keriiliink a Langtenger tamadasa ellen.

JEGMAGIA (279. varazslat)

Tipus: rdna, hideg

Hatdidd: a kovetkezd fordulo elejéig

Hatas: elmondojanak hideg alap vardzslatai
tobbet sebeznek

Koltség: 3100 arany

TVP: 5 VP: 25

Komponens: 1 db jégszilank

Hasznalat: V 279

Kordbban maér talalkozhattunk egy olyan vardzslattal,
hogy Tlizmdgia (510 aranyért vasérolhatdé meg a varazs-
I6tornyokban), amely a tlizvarazslatok sebzését a varazs-
[0i szinteddel noveli (ami kb. a taumaturgiad felének felel
meg). A Jégmagia hasonléan mdkadik, csak a hideg ala-
pu varazslatokra, elmondasatol egészen a kovetkez6 tabo-
rozas végéig.

Ha nincs a Nagy Hovihar idészaka, vilagunk talan soha
nem ismeri meg ezt a varazslatot. EI6szor nem is tudtuk,
mire j0 a ledlt fagymagusok zsebében talalhatd ma-
gusszelence, tudtuk, hogy tartani lehet benne valamit, de
mindegyik (res volt. Aztan elég volt egy telit talaini vala-

melyik varkaudar latdgémb altal mutatott helyen, melyet
még mindig a Hovihar elmultaval visszavonult jéglények
uralnak, hogy megismerhessiik a jégszilankot és annak
természetét. Sajnos ezt a targyat készen nem tudunk tu-
catszam talalni, viszont erre talan nincs is sziikség, hiszen
Kredcidval, illetve hasonl¢ jellegli varazslatokkal termelhe-
tiink beldliik. Mar csak par magusszelence kell a tarolasra
— ezt manapsag mar csak a varkaudar labirintusokbol sze-
rezhetiink be (nyugaton a 124-es, keleten a 130-as sza-
mubal), illetve azoktdl a kalandozoktol, akik joI megszed-
ték magukat beldle még a Nagy Hovihar alatt.

A Jégmagiarol olvashatsz még a Langtengernél, és az
Elemi fagyforgetegnél (lasd el6z6 szamunkban).

RYUKU ATOKVARAZS (280. varazslat)
Tipus: rina, tamado

Hatéidd: azonnali

Hatas: az ellenfél elveszti életerejének 40%-at
Mentddobas: felezi

TVP: - VP: 45
Komponens: 2 csepp azurharmat

Hasznalat: TV, FTV listabol

Ez egy ryukuk altal megalkotott varazslat, mely a hodi-
to sereg megérkeztével szamunkra is elsajatithatova valt.
A Ryuku atokvarazslat megszerzésének proceduraja tébb-
Iépcsés. A ryuku hajoroncsok kutatasaval indul, ahol a
ryuku ranatekercseket lehet szerezni. A ranatekercseket
egy modon olvashatjuk csak el, ha birtokaban vagyunk a
Vardazslat olvasasa varazslatnak (ezt 70 aranyért barki be-
szerezheti a varazslotornyokban). Az igy megfejtett te-
kercs 33% eséllyel a Ryuku atokvarazs hasznalatanak le-
irasat, illetve az elmondasahoz szilkséges varazsszavakat
tartalmazhatja. Komponensét, az azrharmatot a déli ten-
gerparton szedhetiink, és ryuku harmatgydijtében kell ta-
rolnunk. Tartéedényt szintén a hajéroncsok kutatasaval
szerezhetiink — de valoszindleg lesz is par darab belGle,
mire az atokvarazslatot sikeriil elsajatitani.

A Ryuku atokvarazs mélto vetélytarsa a Pusztito végzet,
a Kéosz szava és az Istenitélet (lasd késdbb) vardzslatok-
nak. Kiilondsen az Gsi birodalmak teriiletén hasznos, ha
ismerjiik valamelyiket, hiszen a szérnyek magas életpont-
ja miatt, ezekkel a szazalékosan sebzd varazslatokkal lehet
a legjobban boldogulni. Tény, hogy az Istenitélet és a
Pusztitd végzet tobbet sebez a Ryuku atokvarazsnal, vi-
szont némi elényt jelenthet az utdbbi javara, hogy ha az él-
dozat megdobja a mentddobasat, ez akkor is sebez, mig a
tobbi ilyenkor teljesen elenyészik.
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Bardverseny és
Miszteriumanak
Versenye

LJapinthato a fesziiltség a sorok k6zGtt, morajlik a t6-
meg, mindenki tirelmetlen. Néhanyan hangosan bekiabal-
nak, tébben élesen fiityiilnek. A hosszu varakozas gyétrel-
me leolvashato az arcokrol. Aztan... Fiilsiketitd sikitas, és
végtelen orditas kézepette a porondra Iép, akit mindenki
vart, Ghalla legnagyobb éld bérdja a szinpadon! Lilds bérén
kilonds fényt jatszik a faklyak fénye, vords szemeiben a
magabiztossag langja ég. Itt most 6 a sztar. Aztan hirtelen
teljesen elnémul a témeg jelentds része, am néhanyan
csak most kezdenek igazan kiabalni. Eqy apro kis vézna
mano érkezik, sziirkés bére, fejére tapado kese haja még
hagyjan, de furcsa végtagjai lattan mindenki tudja, ¢ ahhoz
a masik néphez tartozik, amelynek néhany tagja a nézék
kazott is észrevehetd. Eredményhirdetés az extradimenzi-
onalis koztitérben, a szinpadon Vrandol Sayn Karad és Yu-
la Vayniko...”

Elérkezett az id6, hogy kihirdessiik a VIIl. Ghallai Bard-
verseny és lll. Zene Misztériumainak Versenyének vége-
redményét. Orommel télt el, hogy Gjra a kultdra lehetett
esemény ebben a kegyetlen vilaghan, hogy a lant és a toll
lett beszédtéma a vér ize helyett. Nem kivanom tovabb ki-
nozni a kivancsi hallgatokat, tovabb huzni az idét, végte-
lenbe fokozni az érdekl6dd varakozast, ideje a tettek me-
zejére lépni!

A verseny dijazottjai az alabbi mivek lettek:

. KATEGORIA
VERSEK GHALLA TAJAIROL (TF)

1. helyezett: Jeriko (#3821) Alom-ének cimii mdve, ju-
talma a mindenkori gy6ztesnek jard mirtuszkoszora mellett
egy bivos lant és 500 arany.

2. helyezettek: Bella Cassandra (#2802) Almod6 érin-
tés és Arny Vadasz (#2837) Almodtam egyet elmondom
néked! cim( versei, 6k egy-egy nyomkeresd talizmant és
fejenként 300 aranyat kapnak.

3. helyezettek: Ongyilkos Alom (#3297) Sorsom Csilla-
ga, Bella Cassandra (#2802) Rozsafiizér és Vérvorosal-
konyfény (#4115) En vagyok arra it versei, nyereményiik
0rvossagos zacsko és 100 arany
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II. KATEGORIA o
KOLTEMENYEK A TERON HEGY MELYEROL (OV)

1. helyezett: Sir Barracuda (#7854) Ballada a szerelem-
rdl cimdi irasa lett, magabiztos félénnyel nyerve a kategori-
at. Dija az 6s6k bivos lantja vandortargy, emellett egy id6-
kristalyt és 3000 aranyat is kap.

2. helyezett: Unicorn-Dragon (#3945) Bard kérelem ci-
mii alkotasa, egy iddtorzitd kristaly és 2000 arany a jutal-
ma.

3. helyezett: Gal Etkins (#7284) Szintek, mikre vissza-
tekintek cimd mivét értékelték a zsdritagok a harmadik leg-
jobbnak ebben a kategéridban, nyereménye egy 6sk6 és
1000 arany.

I11. KATEGORIA
PROZA (TF ES 6V)

1. helyezett: Kharizmosz (#1954, TF) A nagy balhé ci-
mi mive a kategoria egyértelmien legjobb darabja, meg-
érdemelt jutalma a mirtuszkoszort, emellé egy blivos lantot
s 500 aranyat is kap.

2. helyezettek: Dart Mahul (#5112, OV) Bérdverseny és
Gal Etkins (#7284, OV) Egy szerelem e hegyben cimii no-
vellai, melyért egy idGtorzito kristaly és 2000 arany ill. Apo-
kalipszis (#5331, TF) Az driilt napldja (szemelények ...) ci-
mi irdsa, melyért egy nyomkeresg talizman és 300 arany a
jutalma. ;

3. helyezett: Gal Etkins (#7284, OV) Részlet egy naplo-
bal, avagy...cimi novellaja, melyért ismét egy dskovet és
1000 aranyat érdemel.

KULONDIJAK

Idén els6 alkalommal a hivatalos dijazason kiviil szamta-
lan kiilondij felajanlas is érkezett. A zsdri értékelésével par-
huzamosan ezek a nyeremények is kiosztasra keriiltek, a
lista a kovetkez6:

Dart Mahul (#5112, GV) egy 6skovet ajanlott Shai-hu-
lud (#4643, OV) ,Hideg sdtét... ” cimd mdvéért, mely sze-
rinte méltanytalanul hatul végzett.
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Dramezisz (#1876, TF) egy orvossagos zacskot és
3333 aranyat ajanlott Ongyilkos Alom (#3297, TF) Ajto a
semmibe cimd verséért, mely indoklasa szerint hangulaté-
ban tokeéletes negativ parja Jeriko irasanak.

Bohmer Kair (#2201, TF) 1000 aranyat ajanlott Khariz-
mosz (#1954, TF) A nagy balhé novellajanak, mely indok-
lasa szerint terjedelmében és tartamaban is messze kiemel-
kedett a tobbi novella koziil.

Borzas Amlin (#5323, TF) 500 arannyal jutalmazta Dra-
mezisz (#1876, TF) Részegen cimii versét, szeszg6zos
hangvétele miatt.

Borzas Amlin (#5323, TF) 500 aranyat ajandékoz Ala-
ronnak (#1969, TF) Tulélék Foldje cimd verséért, mivel
szerinte ez volt a legTéeFesebb...

Radul (#2894, TF) 1000 aranyat ad Jerikonak (#3821,
TF) az altala legjobbnak itélt TF vers, az Alom-ének megiré-
séért.

Radul (#2894, TF) 1000 arannyal jutalmazza Khariz-
mosz (#1954, TF) miivét, az altala a legjobb novellanak
tartott A nagy balhé cimi irast.

Craz (#4097, TF), minthogy nem tudott vélasztani, igy
egy-egy parduchdr pénztarcaval jutalmazta a két neki leg-
jobban tetsz6 TF-es verset, Jeriko (#3821, TF) Alom-ének
és Bella Cassandra (#2802, TF) Valaki dimaban cim(i ver-
seit.

Craz (#4097, TF) az altala legjobbnak talalt TF-es novel-
lat egy parduchdr ovtaskaval dijazza, mely szerinte Khariz-
mosz (#1954, TF) A nagy balhé cimd novellaja volt.

Jerikd Onzetlenill lemondott a mirtuszkoszorurol, atad-
van azt Cassandranak.

Végiil, de nem utolso sorban, eziton szeretnék koszone-
tet mondani a zsdri tagjainak, hogy vallaltak ezt az idGigé-
nyes, amde mégis magasztos feladatot. Név szerint a mi-
veket a kovetkezok értékelték: Rhandavr (OV) a Békeiddk
Hirmondéi szovetség delegaltia — a szovetség az OV-s ver-
seny hivatalos védnoke, 3,14-as Zsiga (TF) tobbszoros ko-
rabbi dijazott és gyakorlott zsiriz6, KARASZ (TF) veterdn
kalandor, Enyasio (TF) az Osszhangzat K6zos Tudat vezets-
je —a KT a TF-es verseny hivatalos védnoke és Signy Ma-
lory (OV) az 0V-s verseny korabbi szervezSje. Még egyszer
ezer hala és koszonet, az istenek és az 6sok vigyazzak 1ép-
teiket!

Ezennel hivatalosan is véget ért az idei bardverseny, a ko-
vetkez( rendezésig jo szorakozast a dijazott mlivekhez, remé-
lem a széles kozonségnek is elnyerik tetszésiiket. Az olvasga-
tas mellett remélem, akad id6 az 0j versek szilletésének.
Ezdton kivanom hat a mizsak édes csokjat mindenkinek, a
dallam langja égjen lelketekben! (A részletes végeredményt
szivesen elkiildom barkinek, a karonfoll@freemail.hu cimre ir-
jon, aki kéri.)

Udvozlettel Vrandol Sayn Karad (#4620, TF) és Yula
Vayniko (#3101, OV)

U.i.. Miel6tt bucsuznék, szeretnék kiilon kdszonetet
mondani Craz-nak, amiért vallalta és legfGképp be is gépel-
te azon dijazott mdveket, melyek csak levélben érkeztek,
hatalmas terhet véve le ezaltal a vallamrol!

JATEK
E havi kérdésiink a nemrégiben lezajlott Tulélék Foldje talalkozoval kapcsolatos, melyre a helyes
valaszt augusztus 13-ig visszakiildé eldfizetéink (AK elofizeté az, aki akar a fordulojaval kapja,
akar elére befizetett az ujsagra) kozott 1-1 db beholderfej medalt sorsolunk ki. A nyereményt az a
karaktered kapja, akinek karakterszamat a helyes valasz mellé irod. Jatszani levélben, az UL-ed ha-
tuljan, vagy a jatek@beholder.hu-ra kiildott, talalkozo subjectti e-mailben lehet.

A kérdés pedig:

Hanyféle drokkévalosag dragakovét lehetett eddig szerezni a TF talalkozokon?

A Kronika korabbi szamai, illetve az aktiv talalkozokra jaras sokat segithetnek a megfejtésben.

A méjusi szamban feltett kérdésiink a kovetkezd volt: Ki volt az a harom karakter, aki a XX. Alanori
Olimpian a ,leghatalmasabbak” kategdria dobogojan végzett? A helyes valasz Fekete Tetii, Sylves-
ter az EIf és Leia Organa neve volt (akik utobbi helyett Szopoka-Nyalokat irtak, azt is elfogadtuk,
hiszen Leia Organa az 6 képében indult). A nyertes karakterek és nyereményeik: tyrkiai maszogép
- Rizi-Bizi, orvosséagos zacsko - Alig Johnny és nyomkeresd talizman - Plantago Lanselot.

7 o 07
GN - 127. 4 < 0 g

53



A ZARKNOD UTANI KUTATAS

...folytatédhat. Permedin Ahratiaxnak, a Zarknod pi-
ramisat jelenleg igazgato tleikan biranak sikerilt végre
megfejtenie a magikus Uzenetet, mely a kovetkez6 at-
kutatando helyszin térképét tartalmazza. El karakterek
tehat hajra, vissza Zarknod piramisaba, majd el6re, ér-
jetek miel6bb Zarknod nyomaba, hogy megmenthesse
Ghallat attol, hogy el6zonoljék az éjfattyak!

MALOM

Az utobbi egy honapban tobben is egy kilonds, Uj
épitménnyel talalkoztak a Tulélék Foldjén. A malom ne-
ve a jatékosoknak mondhat valamit, a karaktereknek
viszont semmit, valdjaban fogalmuk sincs, mi is ez az
épitmény. A molnarok munkaja eléggé tavol all a kalan-
dozoktol, igy a blzadrlés és egyéb tevékenységbe a to-
vabbiakban sem fogunk nagyobb betekintést nyerni —
ezt bizzuk csak a molnarra, aki naprol-napra bent tevé-
kenykedik, annal az egyszer(i oknal fogva, hogy itt la-
kik. Kivéve azokat az alkalmakat, amikor a haramiak
elildozik, mert hogy — mint megtudhatjuk téle —, elég
sok garazdalkodik beldliik a kornyéken. Ha jellemiink
megfeleld, némi alamizsnaért akar megbizast is kapha-
tunk tdle a gonosztevok likvidalasara. Persze a tulsago-
san gonosz kalandozok pont maguk valnak haramiava,
erre @ malom meglatogatasa utan elég konnyd nekik
indokot talalni: mondjuk kell 2 molnar 6sszekuporgatott
vagyona (amit a legutobbi kirablasa 6ta 6sszeszedett),
vagy egyszer(ien csak irritalja 6ket a férfi behizelg6 ké-
pe.
De hogy mit is csindl a malom valdjaban?

Annyit most elarulunk, hogy ciklusokban mikddik:
kiraboljak, majd termel, tjra kiraboljak, djra termel, és
igy tovabb...

SZEKERKARAVAN

A masik tjdonsag, amely mostanaban beszinesitette a
Tulélék Foldje alapjaban sziirke tajait, az a szekérkarava-
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nok megjelenése. Jatéktechnikailag a szekérkaravanok
mindig egy helyen tartézkodnak, de reméljik, hogy sike-
riil ett6l elvonatkoztatnotok, hiszen épp a veliik valo tranz-
akciot konnyiti meg mozdulatlansaguk. (Bar funkciojaban
hasonlonak tlnik, mégsem nevezhettiik el 6ket emberki-
l6v6 agyuknak.) A karavanok baratsagos emberekbl
(esetenként mas faj tagjaibol) alinak, akik épp tartanak
valamilyen iranyba. Amennyiben a te (ticélod is hasonld,
velik tarthatsz. Az utazas igy sokkal pihentetébb, és mi-
vel j0 tarsasagban csak ugy repil az idd, TVP koltsége is
rendkiviil kedvezd.

Es hogy mivel telik karaktered szaméra a szekérka-
ravannal toltott id6?

Bamulhatja mondjuk a tajat (lathat is ezt-azt menet-
kozben), vagy szoba elegyedhet a karavan utasaival.
El6fordulhat az is, hogy kdzben létrejon valamilyen biz-
nisz - 0j targyakhoz juthat a sok vidéket megjart kara-
vanok vezetGitdl.

J0 utazast kivanunk mindenkinek!

BOHOCVERSENY

Az Alanori Kronika és a J
www.beholder.hu viccver-
senyt hirdet!

Otletes, a Talélék Foldje vi-
lagaban értelmezhetd vic-
ceket keresiink!

A legjobb 6t alkotast bekiil-
d6 kozott a kovetkezo érté-
kes nyereményt osztjuk ki:

BOHOCSIPKA
Nem foglal helyet a sisakok kozott. Ha a kalandozéval, illetve
20-nal tobb 1Q-val megaldott szorny ellen csatazol, azok rend-
kivill viccesnek fogjak talaini a sapkadat, és emiatt koncentraci-
Ohiany Iép fel naluk: timadasuk és védekezésiik a te szinted/12-
ével csokken.

Az el6zetes rostan tovabbjutott alkotasok felkerlilnek a honla-
punkra, ahol egy kdzszavazason fog elddlni, melyik legyen a bo-
hocsipkat nyert els6 ot alkotas.

A bekilldés modia, e-mailben a jatek@beholder.hu-ra vicc sub-
jecttel, vagy UL-ed hatuljan. A karakterszamodat mindenképpen
add meg! Igyekezz az 6 nevében irni a viccet!

Egy szamlaszamrdl csak egy karakter nyerhet, ennek ellenére
kiildhetsz tobb viccet, igy az esélyeid megtébbszorozGdnek.

Bekiildési hataridé: 2004. szeptember 15.
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Bardverseny
eredmeényhirdetés

I. helyezett

Jeriko (#3821)
Alom-ének

En vagyok az alom,
ez az én vilagom,

figyelj, ki erre jarsz!
Nem vagy te most ébren,
elmeriilsz a |étben,

— alom ez, semmi mas.

Almodod e foldet:
teremtesz felhdket,

alkothatsz hegyeket.
Madarak az égen,
halak lent a mélyben

— adj nekik életet!
Olyan ez a vilag,
ahol minden virag

megél ha apolod.
Te Ulteted Gket,
almaidbal nének,

nyilnak ha gondolod.
Teremtsél szineket,
zamatos izeket,

viragillatokat!
Himezzél mezGket,
mellé hds erddket,

bele fakat — sokat!
Varazslatos helyek,
kristaly-liveg hegyek,

— jarod e vilagot.
[tt minden megtorténhet
a csodak égig érnek,

hiszed majd, ha latod!

Szarnyalj, 6 képzelet!

Nincs amit nem lehet,
nincsenek hatarok.

Repiilhetsz! Akarod?

Tard csak szét két karod

s szarnyalhatsz, ha vagyod.

GN-127.
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Akarsz varazsolni?
Csak annyit kell sz6Ini:
Ugy legyen! Kivanom!
Gondolj ra erésen,
akarjad hat bdszen,
— s teljesiil az alom.

Azt hiszed ez csoda?
Nem juthatsz el oda?

Nincs mi iranyt mutat?
Pedig ott van benned,
mert ez a te lelked

— keresd hat az utat!
Szived tudja: merre,
neki van mar terve,

hallgassal szavara!
Engedd hat szabadon,
bizz magadban vakon

— s ne csak éjszakara.
Mert ébredsz majd reggel
almos tekintettel;

s hétkdznapok varnak.
De jo, ha nem feledsz el,
mert az adlmok egyszer

mind valora vainak.

1. helyezett

Bella Cassandra (#2802)
Almodo érintés

Vérzik a nap a horizont peremén

Majd lassan almodni tér, a nappalt feledvén

Hatalmat ad az estének
A sitétséget hozo komor testvérnek

Almodni térek én is

Alomarcod fogva akér egy fétist
Messzire visz a gondolat kiraly
Hajonkat messze sodorja a dagély
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S elérve szobéd ajtajat

Mar latom tested hintajat
Erintésem enyhe szell6 csupan
Puha bérod barsonyan

Halk s6hajként fekszik melléd
Szeretdd, akar egy furcsa kellék
Atolelem alomkézzel testedet
Majd megérintem almodo lelkedet

Osszeforrnak egy hosszu percre a lelkek
Feledvén a testeket

Erintkezésiik most éteri

A sotét most ezt is elfedi

De lassan kozeledik a hajnal

J6 a kiraly, hintojat kisérd haddal
Visszavisz az almok tengerén
Kisszobamba, hol dmom épp feledem.

II. helyezett

Arny Vadasz (#2837)
Almodtam egyet elmondom néked

A Tiizvihar napjan rohantam keletre,
Hatsomon a pihéket fuvallat perzselte.
Egy szél bunkéval Ghalléra érkezve,
Fejemet vakarva, nekem ez megérte?

Utamat jarva szornyekkel harcoltam,
Egyetlen larva mit ebédre befaltam.

Nem is oly soka egy varosra akadtam,
Shaddar a neve, amit akkor még csipaztam.

Hetyke EIf lanyok, hai mit nem latok!
QOrias Troll testérok a pofamba vagtok?
Kiildetések hada, csinaljak meg masok!
En odébb allok, ki kivancsi ratok?

Fehér Bércbe érve, ni egy Ujabb varos!

A sérban fetrengve harcolt ott egy paros.
Jok és Gonoszok! A jellememre karos,
Semlegesként ismét mogottem egy véros.

Tharr lett istenem most én 6t kovetem,
Lady Oliviaval is volt egy esetem.

Egy bizonyos Grof elétt majd hanyatt estem,
Gnoém Kutatdallomason aszisztens lettem.
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Quill varosaban ramszakadt a kék ég,

A mana illataval megtelék a Iég.
Varazslo lettem! Ez mar nekem elég,
Langcsovam hatasara minden porig ég!

A szép Libertan egy orids Metropolisz,
Uldézott is eleget a kiralyi Police.

Wargpin varosaban daloltam mint Elvis,

S reméltem a csodaszényeg Huertolba elvisz!

Egy alkalommal séta kozben godorbe estem,
De rajottem, Labirintusba keriilt a testem.
Szornyek ellen képem harci szinre festem,

S azbta a faraok sirjat is megleltem.

Varkaudar falukban csépelem a népet,
Kiérdemlem én majd azt a Hiiségérmet!
Abbahagyom immar kopik lam a véset,
Igy utolag olvasva elég jo kis vers lett!

I11. helyezett

Ongyilkos Alom (#3297)
Sorsom Csillaga

A tegnap torz torott
Tikrében nézem a holnapot
Korilottem az elarvult
Hitetlen csillagok

S a kozelgd vég szélén

A kezemet fogjak
Mosolytalan, faradt angyalok

S a sotét kacago drdogok
Kozottiik régi csodalt szeretém
Ki hatamba tdrt dofott

Nézik, ahogy Iépdelek a fény felé
Vissza tébbé nem jovok!

Taldn csak érted Kedvesem

Szarnyamat csonkolom

S aldbukom véresen

De a szeretettelenség koraban ékesen
Kidltom: En tudok szeretni!

A hideg kovek kozott én létezem!

Bér sorsom csillaga nem ragyog tdl fényesen
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