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Sziasztok! A majusi AK megjelenése utan rengeteg kérdés
merdilt fel a Multidézdvel kapcsolatban. Sokan nem értették,
hogy mi is ez pontosan, sokan vitattdk az értelmét. Nos,
par sorral remélem picit mas megvilagitasba helyezem a
dolgot. A Maltidéz6 149 teliesen (j kartyat tartalmaz. Min-
degyik lap hasznalhatd a mai kornyezetben, j6 néhany ko-
ziiliik verseny spoiler. Ezen lapok nevei és tobbségiikben a
képei is megegyeznek egyes 2000 eldtt megjelent HKK la-
pokeéval. Ezeknek a régi lapoknak mar amigy is csak gyuj-
t6i értéke van, ezt tovabbra sem fogjak elvesziteni, hiszen az
(j lap mas lesz. Persze a koriilményekhez képest igyekez-
tiink, hogy hasonlitson az eredeti lapra, de ugye az senkinek
sem jut eszébe, hogy a Piromenyét és Alba Regina ugyan-
azok a lapok lennének, pedig jobban hasonlitanak egymas-
ra, mint sok Multidéz6s lap az eredetijére. A lényeg, hogy az
eddigi gydjtdi értékkel bird lapok tovabbra is megmaradnak,
de a régi, rutinos HKK-sok ismét azzal a boldog tudattal all-
hatnak fel néha az asztaltol, hogy na megint a Griffonix-szel,
az Acélkolosszussal, vagy éppen T. Vlagyimirrel vertem szét
az ellenfél fejét. Bizom benne, hogy mind a régi, mind az (j
HKK-sok megkedvelik a Multidéz6t! Mindenkinek j6 olvasast,
és vidam kartyazast kivanok!
A cimlapunkon ezuttal Raymond E. Feist: Eziistsolyom Kar-
ma c. regényének boritoképe, a Boros-Szikszai miivészpa-
ros festménye lathato.
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CLETTORTENETER

ALESSANDRO HUGHES TORTENETE

A nevem Dr. Alessandro Hughes, de a barataim gyak-
ran csak Alexnek szolitanak. Két lanyommal és felesé-
gemmel Fort Lewis egyik kellemes, biztonsagos és ste-
ril lakoparkjaban élink, boldog csaladot alkotva. Persze
nem volt ez mindig igy, én is megjartam a poklok poklat,
mint minden ,munkatarsam”, s végiil én is visszakap-
tam azt, amit befektettem az életbe.

Csaknem nyolc évvel ezeldtt még fiatal orvostanhall-
gato voltam a Seattle-i Orvostudoményi Egyetem sebé-
szeti karan. A modern, tobbfunkcios képzésnek kdszon-
hetGen egyszerre tanulhattam gydgyszerészetet is
vélasztott szakagam mellett. Tulajdonképpen ennek ko-
szonhettem, hogy kisiklott, majd egy jobb mederbe tere-
|6dott az életem. Abban az idészakban csak a tanulds
szamitott. Szike ald fekiidtem, hogy elényt szerezzek
tobbi tarsammal szemben, és hogy kielégitsem egomat.
A kepzés soran a tudassal egyitt a vagyat is belénk
égették, hogy mi legyiink a legjobbak. Ugy gondoltam,
az a kis fém nem darthat semmit. Biztos voltam magam-
ban, hisz szakmabeli kérdésrdl volt sz6! Szoval a lézer
ala fekiidtem: kaptam egy kis sziirkeallomany-novelést,
egy kis asszociacios fejlesztést, meg par aramkort, amik
nem engednek elkalandozni, ha koncentralnom kell vala-
mire. Belém sulykolték a szeretetcsomagot, és vissza-
tértem tanulmanyaimhoz. Mondani sem kell, hogy azon-
nal vérszemet kaptam. Kibdvitett memaoriammal sokkal
tobb mindent tudtam megjegyezni, kiteljesedett asszoci-
acios képességem pedig hihetetlen médon megkonnyi-
tette a tanulast, és a tanultak értelmezését. Zombi életet
éltem akkoriban, csak tanultam, gyakoroltam és bizonyi-
tottam tandraimnak. Szocidlis kapcsolataim kimeriiltek a
kérkedésben és okitasban — nem voltam valami népsze-
rd, de ez akkoriban nem is érdekelt. Egy id6 utan persze
elértem képességeim hatarat — tanulmanyaim pedig las-
san a végikhoz kozeledtek, igy gorcsdsen keresnem
kellett valamit, amivel még jobb lehetek.

A megoldast a kémia jelentette. El6szOr csak gyen-
gébb altatokhoz nydltam, hogy zavartalanul kialudhas-
sam magam. Bér szobatarsam mar nem volt, aki zavar-
jon (elkdltozott, mivel, mint mondottam volt, kissé

antiszocidlis voltam), az alvés igy pihentetbbé valt. Az
altatoknak, majd a késébb szedett idegnyugtatoknak
azonban tompitd mellékhatasuk volt, amire egyaltalan
nem volt sziikségem — igy szoktam rd az amfetamin
szarmazékokra. Egyszer-kétszer felmeriilt bennem a
szandék, hogy letegyek minden szert, de hat olyan kozel
volt a szintetizalo, az alapanyagokat pedig csak kérnem
kellett. ..

Megallithatatlanul haladtam doktori disszertaciom, és
a beteljesiilés felé, am menetelésem egyre t6bb tényez6
kezdte el zavarni. A fiiggdség mellékhatasait még elvi-
seltem, csak lefekvés elGtt és ébredéskor jelentkeztek,
de sajnalatos mddon egyre er6sebben. Sokkal kellemet-
lenebb volt, hogy a pénzem is elfogyott, pedig sziiksé-
gem volt ra életvitelem fenntartasahoz és tanulmanyaim-
hoz is. Ugy gondoltam, amfetamin szarmazékokkal
fogom egy ideig kenyerem keresni. Pofonegyszeriien
tudtam gyartani, de kellett valaki, aki felvasarolja télem a
szert. Ekkor talalkoztam Razorral, akinek az életem ko-
szonhetem.

Epp egy zirds kérnyéken levé night clubban prébél-
tam taladni a szajrén — Matrixon kaptam a tippet, és mar
lebonyolitottam arrafelé par izletet —, amikor beitott a
krach. Alkalmi iigyfelemmel, mint mindig, most is a
megszokott sikatorban talalkoztam volna, de a srac he-
lyett csak par komor arcl figura varakozott ram. Egyér-
telm(i helyzet volt, még esélyem sem lett volna menekiil-
ni. A fickokat nem érdekelte a drog, a pénzem vagy a
szakértelmem, egyszerden jégre akartak tenni a konku-
renciat. Mar javaban vertek, amikor Razor kdzbelépett.
Nem igazan emlékszem az eseményekre, csak arra,
hogy golyot repit az egyik mellébe, majd egy rovid és
harcias szovaltast kovetGen felkap, és elvisz valahova.
Innentdl elsotétilt a kép.

Amikor magamhoz tértem, mar egy pincében voltam.
Ismeretlenek vettek koriil — ahogy késdbb kidertilt, Razor
tarsai voltak. Kivallattak. Razor felvilagositott, hogy ko-
rantsem felebarati érzelmek vezették — Gt is felbérelték
volna, hogy szabdaljon at egy kissé, de amikor meghal-
lotta, hogy orvos vagyok, akkor 6nkényesen megvaltoz-
tatta a tervet. Azt mondta, hogy sziikségiik van sajat or-




vosra — szakmajukban kissé sok a ,munkakdri artalom”
— és természetesen meg is fizetnek ezért. Mondani sem
kell, hogy kapva kaptam az alkalmon.

Unalmas o6raimat ezutan apolasukkal toltottem — l6vé-
si sériilések, belsG vérzések, miegymds. Razor csapata
igen aktiv életet élt, én pedig konnyedén raktam Oket
rendbe. Kisebb beavatkozasokat helyben végezhettem, a
nagyobbakhoz pedig a gyakorlatokhoz hasznalt mdtéket
vettilk igénybe — Razort szinte képtelenség volt észre-
venni akcio kozben. A pénz is jol jott, megvehettem a
legmodernebb kutatasi anyagokat, a legdjabb és legpre-
cizebb beavatkozasi modszerek leirasait. Tudasilag
messze elhuztam tarsaimtol, &m ehhez fel kellett dldoz-
nom a testem. A fiigg6ség mellékhatasai egyre gyilko-
sabban csaptak le naprol napra. Nem voltam mar
messze a doktoritdl, az 6nallo élettdl, am testem feladta
— Osszeomlott a serkentGszerek megterhelésétol.

Az egyetem maganklinikajara keriiltem, gyakorlatilag
nem voltam sokkal tobb egy nyaladzo roncsnal. Miutan
azonban stabilizaltak az allapotom — természetesen sa-
jat évfolyamtarsaim kozrem(ikodésével, hogy elriaszto
példat statualhassak —, de még mieldtt elkiildtek volna
egy elvonora, eltlintem a klinikardl. Razor és spanjai be-
l6gtak, maér szinte rutinbdl, és kivittek. Szervezetem
annyira le volt gyengiilve, hogy mar a szokéssel jaro
megterhelést sem birta — elajultam. Egy pincében tértem
magamhoz, ott, ahol el6szor taldlkoztam Razorral. S6tét
volt, és be voltam zarva.

Razor minden nap meglatogatott, némi nutriszojat és
kavét adott be egy paranyi nyilason. Nem volt hajlando
beszélni, kiengedésrél pedig sz6 sem lehetett. Szinte
megtébolyultam a fiiggéségtél: menekiilni prébéltam,
itottem a megerdsitett vasajtot és a falakat, nem |étez6
dolgoknak konyo6rogtem segitségért, vagy Grilt, onpusz-
titd gondolataim prdbaltam elfojtani a vasagyat ragcsal-
va. Nem érzékeltem a napok mulasat, csak azt, hogy egy
idé utan elsimul minden. Nem volt tobb kényszer, nem
éreztem a fajdalmas hianyérzetet, elmult a folytonos liik-
tetés.

Nemsokéara Razorék is észrevették, és kiengedtek.
Nagyjabol egy honapot toltottem a pincében, de az egye-
temen belatok voltak. EImondtam nekik azt a nevetséges
mesét, amit Razorék talaltak ki (konkrétan, hogy céges
fickok mérgeztek meg, hogy elrabolhassanak a klinika-
rol, és koreikbe kényszeritsenek, de sikeriilt t6lik elszok-
ndm) és szerencsére meg is ették. Megszereztem dok-
torimat, feleskiidtem hivatdsomra.

Razorral azota is baratok vagyunk. Sokat dolgoztunk
egyltt, 6 kirangatott a tlizvonalbdl, én pedig 6sszefoltoz-
tam, ha kellett. Tobb éves palyafutasunk alatt — mikoz-
ben folyton cserélddtek tarsaink — 6sszeszedtem annyit,
hogy maganklinikat nyithassak, és sikertilt csaladot is
alapitanom. Razor nem is barat, hanem inkabb csalad-
tag. Nélkiile nem is tudom, mi lett volna velem.

CARL ,ZSEBES” GALLAGHER TORTENETE

Még miel6tt elkezdjik, le kell szogeznem valamit. Az
utcanevem Gsrégi maradvany, csak annyira megszok-
tam, hogy nem akartam valtani. Ha husz éve igy hivna-
nak és igy ismernének, te sem valtanal. Nyugodtan leve-
heted a kezed a zsebedrdl! Ha akarnam, a brifkdd mar
rég nalam lenne...

0Ot éves korom 6ta az utcan dolgozom, megértem mar
Szép idoket, de rosszakat is, hidd el! Mivel elsédlegesen
emberekkel foglalkkozom — igy vagy agy — elhiheted ne-
kem, hogy tényleg csak 6tfajta embertipus Iétezik. Hogy
te melyikbe tartozol? Ha-ha! Majd megtudod idével!

Kiskoromban még raszolgaltam a becenevemre: naiv
kolokkeént keriiltem az utcara, és gyakorlatilag a kukak-
ban talalt dolgokbol éltem. A konténerek voltak idéleges
menedékeim, amikor a nagyobb utcakolykok kergettek,
és ezekbdl szereztem a kajamat is. Hidd el, biiszke va-
gyok a miltamra! En talél6 tipus vagyok és megallok a
labamon, barmi is torténjen. Nem ismertem a sziileim,
alig szillettem meg és éltem par évet, maris kiraktak az
utcara. Otthagytak valahol, és onnantdl magamra ma-
radtam. Nevelés nélkil nGttem fel, csak idénként csapo-
dott mellém valaki, tébbnyire egy masik utcakolyok.
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Megtanultam tulélni, olvasni, lopni és hazudni. Csupa
fontos dolog az életben. Alig lehettem hét, vagy talan
nyolc, amikor egy bandahoz ver6dtem. A kolykok alig
voltak idésebbek nalam par évvel, de volt koztiik olyan,
aki mar lt. Evekig voltunk egyiitt, torzshelyiink egy pad-
las volt, vezeténk pedig Samuel, aki a legidGsebb is volt
koztiik egyben a maga tizenkét évével. Loptam, zsebel-
tem és kéregettem, mint mindenki mas. Megtettiink bar-
mit a talélésért, tobben a testiiket is eladtak. A bandaban
haverkodtam ¢ssze Angyallal, az egyetlen cimboram-
mal, akivel a mai napig egyiitt vagyok. Gyonyord kiscsaj
volt, a maga modjan, és imadott aldozatot jatszani, ami-
vel igen sok pénzt lejmolhatott 6ssze. Sokat tanultunk a
tobbi sractol, és a lopott dolgokbol. Samuel csapatot
probalt csinalni beldlink, megtanultunk bizni egymas-
ban, és csapatként dolgozni.

Sokat edzettiink, hogy meger6sodjiink. A kényelmet
csak ritkan élvezhettilk, de kajank szerencsére szinte
mindig akadt (amiben kozrejatszhatott az is, hogy nem
voltunk tdl valogatdsak). A tobbiektdl tanultam meg za-
rat torni, egyszer( elektronikakat berhelni, 16ni, vereked-
ni és szinészkedni. Miutan megerdsodtiink, mint csapat,
komolyabb bulikat szerveztiink. Lakasokba tortiink be,
szallitmanyokat loptunk el, megtettiink barmit, hogy
meglegyen a napi betevénk. Alig lehettem tizenegy, ami-
kor tulestem az elsG gyilkossagomon. Egy ,Szamurdj”
volt az aldozat, aki 6romét lelte abban, hogy két haverom
fejét csapkodhassa a falba. Lattam a rémiiletbe torzuld
szemét, amikor meghuztam a ravaszt. Soha nem érez-
tem megbanast vagy lelkiismeret-furdalast emiatt.

IdGvel persze kingttiik magunkat. Tinédzserek lettiink,
Osszeszokott banda, kijeldlt teriilettel. Vivtuk a kicsinyes
bandahabortinkat, vérrel fizettink minden megszerzett
utcasarokért. O, azok a régi szép id6k! Ekkor kezdtem fi-
xeresdit jatszani. EI6szor még csak kis dolgokkal iizletel-
tem, majd ahogy jott a pénz, fegyverben és drogban is
utazni kezdtem. Baromi jol ment az (izlet, de nem tudtam
kinGni magam.

Kabé ekkor goblinizalodott Angyal. ElGszor azt hittiik
elkapta a VITAS-t, vagy valami hasonl6 szemét betegsé-
get, de idovel meglattuk az eredményt. A torékeny és
gyonyord Angyalbol kemény és kegyetlen troll lett. A
sors ironiaja, hogy mig idaig én védtem a csajszit, ezen-
10l 6 allt a golyok atjaba. Angyallal, mint mar mondottam
volt, azota is egy(tt vagyunk, egyitt dolgozunk és éliink.
Még nem mulhattunk hisz évesek, amikor beszereztiink
els6 kromjainkat, és csatlakoztunk par arnyvadaszhoz.
Rengeteg futdsunk volt, tobb mint amennyire emlék-
sziink, és baromi sokat tanultunk. Par év arnyélet utan
talalkoztam jelenleg csapatom vezetdjével — Khm! —, le-
gyen annyi elég, hogy egy bicskassal meg a haziorvosa-
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val, és jol 6sszehaverkodtunk. Tulajdonképp egy csapat-
ban jatszunk, de ez csapat soha nem érhet még a koze-
|ébe sem annak a csapatnak, amit ketten Angyallal alko-
tunk. De errdl inkabb szamoljon be 6.

ANGYAL TORTENETE

Na hoi, hombre! Szal te vagy a fickd, aki a miltamban
akar vajkaini? Kérlek, te akartad!

Egy kis kiilvarosi kommunaban sziiletettem, ember-
ként, mint te. Sziileim egy elmebeteg szekta tagjai vol-
tak, ami a 113. és a Seventh Avenue sarkan lev blokk-
ban székelt. Elzarkozva éltek, és az apokalipszisre
fegyverezték fel magukat, vagy legalabbis valami hason-
lora. Az Ebredés Ota bezarkoztak, valoszindleg fegyver-
tisztogatas, vagy boldog utopia-tervezés kdzben fogan-
tattam meg az egyik sotétebb sarokban! Ha-ha-ha!
Valami félériilt techno-vallasban hittek, ,tanaik”, ponto-
sabban inkabb siiletlenségeik a mai napig néha eszem-
be jutnak. Néha szdrakoztatok, néha azonban rohadtul
idegesitok! Kidobtak a kommundbdl, mivel ,rossz inter-
ferenciat” vettek az éterb6l minden szilletésnapomon,
raadasul fejlédési ciklusaim is pontatlanul illeszkedtek
valami soha le nem éllitott tride6 szappanopera nézettsé-
gi indexéhez. Ez elég volt nekik arra, hogy kitaszitsanak,
és szamlizzenek ,az orok fajkozti interferencia foldjére”,
tehat a vasalt pancélajton kiviilre. Voltaképp szerencsém
volt. Par évvel késdbb oridsi hir volt, hogy felrobbantot-
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tak magukat a tdmbhazzal egyitt. Indokolatlan terrorak-
Cio, elsoprd arnyvadasz aktivitas, meg hasonlokat har-
sogott a sajto, csak én tudtam az igazsagot: levették ve-
titésrél azt a szappanoperat, amelyre ,hitiik” alapult, és
ez mar tal sok volt nekik. Poénosnak hangzik nem? De
jo, hogy eljottem onnan 'sszameg!

Az utca nevelt fel, alig voltam hat, mikor kidobtak.
Még alapfokon sem tudtam tdlélni, tdl sokdig tomték a
fejemet azzal a zagyvasaggal. Nem akarom részletezni,
hogyan éltem tal, mig hozza nem csapodtam egy kolok-
bandahoz. A bandaban leltem meg masodik csaladom,
minden masodik héten 0j apukam és anyukam lett, so-
kat baromkodtunk, és biztonsagban éreztiik magunkat.
Jaték volt a lopds, jaték volt a kéregetés. Csak megeset-
ten kellett néznem egy céges torony arnyékaban, és mar
hullott is a 16. A sok baromkodas és jaték segitett, hogy
ne kdssiik fel magunkat, és hogy el ne veszitsiik az élet-
kedviink.

Tulajdonképp nem sok mindenre emlékszem ébredé-
sem el6ttr6l. Egyik haverom, egy orvos, azt mondta
azért, mert tl durva volt a ,goblinizacios sokk”, vagy mi
a joisten. Azt is mondta, hogy eléggé intelligens marad-
tam ellenben, de a memoriam csak erds edzéssel lehet
a régi. Most egyiitt ,,edziink”, mindenféle olyan ,jatékok-
kal” szorakoztat, amit altalaban kiskolykokre szoktak
kényszeriteni. Ez persze nem veszi el a kedvem — nem
lesz kisebbségi komplexusom, mert nem szazas a me-
moriam.

Zsebessel nem is emlékszem mikor és hogyan futot-
tunk Ossze, de mar baromi régéta egyutt vagyunk.
Oszinte haverokka kovacsolddtunk az idék soran. Ahogy
@ szokta mondani: ,Mi vagyunk a kétszemélyes torzs”.
Ne mondd el neki, de nekem Ugy ttinik, az utobbi évek-
ben egy kissé tllsagosan is hozzaszokott a kényelem-
hez. A maltkor példaul futnunk kellett, aminek az lett a
vége, hogy fel kellett kapnom, mert majdnem kikdpte a
kibertiidejét. Hat igen, senki sem lesz mar fiatalabb!

Mar jo ideje l6gunk az arnyakban, de az utobbi id6ben
lett csak fix csapatunk. Legaldbbis gy emlékszem.
Mostandban egy Razor nev(i fickoval hegesztiink, meg
az orvos ismer@sével, aki engem is kezelget. Az 6 nevét
nem tudom, de Ugy is csak dokinak hivnam. Hanem a
bicskas kolok egy komplett idiota. Altalaban nyugiban
van — olyan katonaviselt, fegyelmezett pszichopata fajta
—, de ha bepdccen... Mivel egyiitt vagyunk altalaban a
tlizvonalban, csak én lathatom 6rjongeni, de szavamra
mondom, ilyenkor tgy viselkedik, mint egy veszett roka.
A muitkor is volt egy félresikeriilt balhénk, ahol jo sok
heget szereztiink mindketten, és csak arra lettem figyel-
mes, hogy bicskas baratunk ssze-vissza pusztit. Lel6t-

> hadowrum

tik mar az osszes ellenséget, de 6 még a halottak fejét
i széttrancsirozta, meg még olyan dolgokat midvelt,
hogy ha elmondanam, biztos kidobnad a reggeli kavéd.
Lefogni sem tudtam — pedig nem vagyok kisdarab, lat-
hatod —, csak akkor tért magahoz, amikor a fejéhez vag-
tam egy mopedet. Megkérdezte, hogy nem sebesitett-e
meg, de megnyugtattam, hogy kevés 6 ahhoz. Valami
harci drogokrol, meg katonai agymosasrol hablatyolt, de
inkdbb lenyugtattam — vannak olyan dolgok, amiket nem
kell tudni. llyen példaul az 6sszes maganéleti szar. Per-
sze mondani sem kell, hogy Zsebes nem hitte el, amikor
elmeséltem neki, igyhogy dobtuk a témat.

igy tengetem mostanéban életem. Csaladom mindig
akadt, masra pedig nem vagyom. Marmint a pénzen ki-
vill. Tudod a kocsim rengeteget zabal, a ruhdim is ha-
romszor annyiba keriilnek, mint atlag humané (a kevlar
pedig draga am!), a flamorol nem is beszélve. Tényleg,
ha mar itt tartunk. ..

RAZOR TORTENETE

Hoi omae! Széval te vagy az a tag, akit annyira érde-
kel kis csapatom? Tisztazzunk valamit el6re: ha a sracok
elmondtéak neked kis torténetiik, az csak a jo beszélékéd
dicséri, de ha visszahallunk valamit ebbdl, inkabb nem

folytatnam. ..



Szoval Razor vagyok, egy kommersz bicskas, semmi
tobb. Katonatiszti csaladba szillettem, tbb generacios
hazafi, pontosabban inkabb harcos-rabszolga csaladfa-
ba. Kiskoromban pokoljaré seim falra fiiggesztett képe-
it lestem folyton, ahogy mindenféle érdemrendekkel fe-
szitettek, biiszkén és gégosen. Katonai nevelést kaptam
— el@szor otthon, majd katonai iskolakban, végiil pedig a
seregben. Célorientalt nevelés, fegyelemerdsités, hadi
életszemléletre okitas — ezeken a szarokon mind ates-
tem. Gyermekkoromrdl nem beszélnék, mert nem volt —
inkabb kiképzésnek tiint, melynek célja, hogy felkészit-
senek a haldlra. Egész életemben azt plantaltak belém,
hogy csaladomért, otthonomért és hazamért érdemes
meghalni. Sajnos, ez folytonosan el6tor belélem.

Mélységi felderitG lettem, majd helyiségharci speci-
alistat faragtak beldlem. Komor életem csak néha torte
meg egy bevetés. Mivel ekkor varosban mozoghattam,
felfigyeltem a szines vilagra, ami idekint vart — ki akar-
tam jutni, mindenéron. Oseim hazudtak — hazug pillanta-
sokat vetettek ram a falrdl, elhitették velem, hogy a kato-
nasag jo, dicsd és biiszke szakma. Loszart!

A fordulopont évekkel ezel6tt tortént, amikor kiestem
az UCAS kotelékébdl, és elkezdhettem igazi életem élé-
sét. Egy kisebb egységben mikodtem, feladatunk egy
harmadosztalyt magikus veszély felderitése és elfogasa
volt. Titkos akcio, gettokornyezetben. Megvolt minden
felszerelésiink a dologhoz — pancéltoré-gyajtd |6szer,
nagy flintdk, magikus fedezet — igy nem féltiink. Bar a ki-
képzés miatt nem is félhettiink. Epp becserkésztiik a
génrémet (csak igy hivtuk a magikus aberraciokat), ami-
kor elszabadult a pokol. Sokkal tébben voltak, mint
amennyire szamitottunk, rdadasul sokkal erésebbek is.

{6

Egyszertien lerohantak. A foldre teperve lattam, ahogy az
egyik génrém még €16 tarsam testébdl lakmarozik, mig a
masik a pancélom szaggatta. Kitorni probaltam, aztan
csak robbandsokra és langokra emlékszem.

Egyik csapattarsammal menekiiltiink el, de a harctéri
sokktol még vagy egy hétig bujdostunk. A megerdltetés,
a kimertilés és az ellatatlan sebek megtették hatasukat —
hosszantart6 hallucinacionk csak napokkal késébb allt
le, és mikor feleszméltiink testiink mar a végkimeriilés
hataran imbolygott. Mar elhittiik, hogy nem kell tobbet
harcolni, igy lenyugodtunk és befészkeltiik magunkat a
gettéba. Tobb hétig pihentiink, és ellattuk sebeink, de
valami furcsa utohatasra figyeltiink fel. Valami miatt tes-
tink valtozni kezdett. El6szor megvakultunk, de csak
részlegesen — szines korvonalakat lattunk, semmi mast.
Testiink is atvaltozott, a kibernetikdk kényes mikro-
aramkorei megszakadtak, és meghibasodtak, izomza-
tunk pedig elburjanzott. Etvagyunk is elment, méghozza
maradandoan. Mindezt a sokkra és a végigharcolt hetek-
re kentiik, csak késdébb gondolkodtunk.

Egy id6 utan gyanussa valt a dolog. Kezdtiik felismer-
ni, hogy latasunk lassan olyanna valik, mint amit a kikép-
zésen oktatattak az asztralis érzekeléssel kapcsolatban.
Etvagyunk nem volt, a feldolgozott kajat pedig hidba
nyomtuk le a torkunkon, kihanytuk. Csontozatunk meg-
er@sodott, kibervereink tobbsége pedig kudarcot vallott,
raadasul a napfény is irritalta megkinzott bériink. Mi is
magikus veszélyekké valtunk.

A tarsam két nappal késGbb I6tte fejpe magat. A gyuj-
tolovedék sistergése ébresztett fel, és a friss hus vagya.
Elmenekiiltem, nehogy meggyalazzam tarsam holttestét.
Tudtam, hogy a sereghez nem fordulhatok — engem mar
génrémnek tekintenek, igy lelovésen kivill masra nem
szamithatok, feladni pedig nem akarom, mert kemé-
nyebb fabol faragtak. Latdsom lassan visszatért, am az
asztralis kép még mindig szuperponal vele. Megtanultam
kolcsonhatasha keriilni az asztralis formakkal — sok ke-
mény leckét kaptam télikk. Ugy gondolom, hogy ha a l4-
tasom visszanyerhettem, akkor vissza is alakulhatok, ha
elég keményen dolgozom rajta. Epp ezért karoltam fel
doki ismerdsom, bar nem genetikus, de rajta keresztil
megismertem parat. A fixerem egyik embere, egy ijesz-
16 harci potenciallal rendelkez6 troll n6 el6tt mar lebuk-
tam parszor — de eddig sikeriilt kdddsitenem. Sziiksé-
gem van ra, mert brutalisan jo csapatjatékos és harcos.
Egyikiik sem tudja, maximum sejthetik, hogy nem va-
gyok ember, és csak remélni tudom, hogy ez egy atme-
neti allapot, és nem kell 6rokre holtak nyers hisan él-
nem... De hé! Miért mondom ezt el neked?! ...

<Felvétel vége>

T hadowrun



BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2004. JULIUS 20-IG, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalogusunkban tébb, mint 100 kényvbdl, nyolc kiadd altal kiadott regényekbdl va-
sarolhatsz. A kedvezmény mértéke fiigg az egyszerre megvasarolt kényv mennyiségétél.
Minden kényvnél két arat tiintettiink fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha
egy vagy két darab konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az
olcsobb) arra, ha 3 vagy tobb kdnyvet veszel egyszerre. Kérjiik, hogy olyan kdnyvet NE

rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETOSEGETEK VAN:
INTERNETEN KERESZTOL.

Legegyszeriibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a www.beholder.hu
oldalon vasérolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanljuk, mert igy miel6tt vsarolsz, par
kattintéssal mindent megtudhatsz az &ltalad megvenni kivént termékekrél. A konyvekbdl

példaul még részleteket is olvashatsz.
MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL FIZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljén feltiintetni, hogy mit szeretnél va-
(Természetesen e-mailben is megirhatod a rendelésedet a behol-
der@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon telefonon is lehet rendelni.

sérolni.

Ha a kinyveket nem kapod meg 5

akkor kérjik, hogy a helyi postahivatalban
ha nem talal otthon. E-mailben és telefonol

ELGRE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” rovatban sorold fel
a megrendelt konyveket. Add dssze a kedvezményes arndl feltiintetett 6ssze-
geket, figyelembe véve a darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és
kb. egy hét mulva megkapod a konyveket. A feltiintetett arak tartalmazzék a
postakoltséget is. Kérjiik, hogy szamolj pontosan, mert ha kevesebb pénzt
kiildesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft.
1680. Budapest, Pf. 134. i

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a megrendelen-
dé konyveket. Mi egy héten beliil postazzuk a konyvet. Az arét a postasnak
kel fizetned. (Ez a kedvezményes ar + 550 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A fizetend§ 6sszeget
eldre (postakoltség nélkil) a kovetkezd szamlaszamra fizetheted:
11707024-20397441.

Fontos a neved és cimed megadésa!

idj. Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem

hagy értes

Gyiijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kértya), jutalompontokat kapsz. Az

0Osszegy(jtott pontokat bevalthatod ajandékokra!

Az akcio feltételei:

< Minden termék megvasérldséért az drlistdban feltiintetett mennyiségd
jutalompontot kapsz.

< Az BsszegyUijto tokért azokat a termékeket vélaszthatod ajandéknak,
amelynek az darlistdban van pontban feltintetett éra. A pontok

rtya neve

HATALOM KARTYAI

(sok Vérosa V. 15 135 1350
Ebredés 9 90 900
Multidéz 10 90 990

HATALOM KARTYAI
0]

Zén 2. expedicidja: Tlmera kastelya 3 25 250
; ja: 3 29 290
Zén 2. expedicidja: A romlas mocsara & 29 290

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
Kdnyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  konyv tobb kényv
(Ft) (Ft)
A vilag szeme . 750 700
A vilag szeme II. 10 100 950 900
A nagy hajtévadaszat I-Il. 2. kiadas 50 300 2850 2550
Az ujjasziletett sérkany I-Il. 2. kiadas 50 300 2850 2550
Hodit az Arnyék |. 20 200 1900 1700
Hodit az Arnyek Il. 15 170 1620 1530
Mennyei tiz I. 15 160 1520 1360
Mennyei t(iz Il. 15 160 1520 1360
Akéosz ura . 15 140 1330 1190
A kdosz ura Il. 20 180 1700 1500
A kardok koronaja I. 15 160 1520 1360
A kardok koronaja Il. 15 170 1590 1390
A torok atja 25 220 2090 1870
Atél szive I. 15 160 1520 1360
Atél szive II. 15 170 1610 1440
Az alkony keresztutjan |. 15 160 1520 1360

Az alkony keresztutjan II. 20 200 1900 1700

bevaltdsénak egyetlen feltétele, hogy a bevaltassal egyiitt legaldbb 1000
Ft értékben kell vasarolni.

<+ A pontokért vasarolt konyvek nem szamitanak bele a 3 konyves arba!
(Tehét ha hérom konyvet veszel, de az egyikért nem fizetsz, hanem
pontért valtod be, akkor a masik két konyv arét az 1-2 konyves ér alapjan
kell kiszdmolni!)

<+ A pontokat nem kell egyszerre levasérolni!

<+ T6bb vev6 pontjai nem vonhatok dssze. Ha két vasarlas kozott megvaltozik
a cimed, akkor feltétlenl jelezd, nehogy (j vasarloként regisztraljunk.

<+ Amennyiben legaldbb 8 kdnyvet vasarolsz egyszerre (pénzért), akkor a
rendelés minden tételéért DUPLA pontot kapsz!

Alappaki 10 60 600 %
A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kilén feltétel 3
vonatkozik: W
* Legalabb 3 csomagot kell rendelni bel6le. Ha ennél !

kevesebbet rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajanlva &

kiildeni, és az ebbdl eredd karért sem tudunk feleldsséget
véllalni. |
* Ha olyan Zén kiegészitGt rendelsz meg, ami mar kifogyott, %
akkor automatikusan a legkézelebb megjelendt kiildjiik el i
helyette. ‘

Kanyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (FY)
Robert Thurston: A klan torvénye 100 690 690
M. A. Stackpole: Vérnév 15 100 690 690
M. A. Stackpole: Farkastorvény 20 80 760 680
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 20 90 850 760
M. A. Stackpole: Szilletett harcosok 20 95 900 800
M. A. Stackpole: Sotét arméany 20 95 900 800
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 25 120 1140 1020
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 25 120 1140 1020
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 25 130 1230 1100
Robert N. Charrette: A hatarvidék farkasai 25 130 1230 1100
Donald G. Phillips: A csillagok ura 25 130 1230 1100
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Utja 25 150 1230 1100
M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 25 140 1330 1190
Thomas S. Gressman: Vadaszok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadszilott 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habord arnyai 15 160 1520 1360



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy

érték pontban  kényv tobb kényv
(FY) (FY)

RAYMOND E. FEIST REGENYEI

Magus: a tanitvany (2. kiadas) 25 130 1230 1100

Magus: a mester (2. kiadas) 130 1230 1100

Eziisttovis (2. kiadas) 140 1330 1190

Sethanon alkonya (2. kiadés) 150 1400 1250

A kiraly kaloza Il.

A démonkirly diihe II.

Torott korona 25 150 1400 1400
Krondor: Arulas 20 120 1400 1250
Krondor: Orgyilkosok 20 120 1330 1190
Krondor: Istenek kénnye 20 160 1520 1360
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

A birodalom leénya 25 120 1400 1250
A birodalom szolgaloja I. 25 120 1140 1020
A birodalom szolgdléja Il. 25 120 1230 1100
A birodalom trnéje . 25 120 1140 1020
A birodalom arndje II. 25 120 1400 1250
A Réshabori legendaja

Nagyrabecsiilt ellenségem 20 160 1520 1360
Gyilkossag LaMutban 17 170 1610 1440
Harby Riann: Ravel hegyi legenda 15 80 800 640
Brian McAllister: Ikercsillagok 15 80 800 640
Brian McAllister: Két vilag kozt 15 80 950 850
S. A. Rosencrantz: Jéghideg éj 15 80 1000 900
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 15 80 1140 1020
A gyémant tron 20 170 1610 1440
A rubin lovag 20 170 1610 1440
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A profécia gyermeke 20 170 1610 1440
Graham Edwards: Sérkanyvihar 10 100 840 600
Robin Mash: Cyberkommandé 20 90 850 850
Mel Odom: A mlt csapdajaban 15 120 1140 1010
Mel Odom: Hajtévadaszat 20 160 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen vilagok 20 100 950 850
Nigel D. Findley: A nap haza 20 100 950 850
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 20 100 1040 930
Nyx Smith: Elsctétedés 20 100 1040 930
Nyx Smith: Csikos vadasz 20 100 1040 930
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 15 150 1420 1270
Lisa Smedman: Pszichotrop 15 140 1330 1190
Stephen Kenson: Technobébel 20 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 15 160 1520 1360
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sarkannyal (2. kiadas) 20 100 950 850
Jol vélaszd meg az ellenségeidet

(2. kiadas) 20 100 1040 930
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 20 100 1040 930
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 20 90 850 760
Véres utcak 20 100 950 850
Nosferatu 20 100 950 850
Shad szerepjaték ki itdi

Arnyékmagyarorszag 8 60 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykdnyv (3. kiadés) 40 450 4250 3800
Fegyverek kéziknyve 25 250 2370 2120
C. Kubasik: A vagyodas gydirtje 15 70 660 500
C. Kubasik: Anya meséje 15 70 660 500
C. Kubasik: Keser(i emlékek 20 90 800 690
Talizman (ED. Novellak) 15 70 660 500
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 20 80 700 600
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 20 100 900 800
Greg Gorden: Joslat 20 100 950 800
Kétesélyes jatszma 20 100 1140 1020
Hérman a pacban 20 160 1520 1360
A négy fejvadasz 17 170 1610 1440

IAN WATSON KONYVE

Az Ur vildga 17 170 1610 1440

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)
J. GOLDENLANE KONYVEI
Isteni balhé 20 100 950 850
Papirtigris 20 120 1400 1250
Farkastestvér 20 150 1400 1250
A herceg josndje 15 150 1430 1280
A josn6 hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120
BEHOLDER AKCIO
Philip Kerr: Vakmerd terv 25 100 950 750
Chris Stewart: Légicsapas 25 100 950 750
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 25 100 1140 990
Robert Crais: Rémalmok vérosa 25 100 1140 990
Robert Crais: Voodoo foly6 25 100 1400 1250
JULIET E. MCKENNA KONYVEI
Veszélyes jatszma 30 150 1500 1280
Kegyetlen eskii 30 150 1800 1500
Forgandd szerencse 30 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség 25 230 2190 1950
Kétéld fegyver I. 20 200 1900 1700
Keétéld fegyver II. 20 200 1900 1700
JANNY WURTS KONYVEI
A kodszellem atka I. 30 160 1520 1360
A kodszellem étka II. 30 160 1520 1360
Merior hajoi I. 16 160 1520 1360
Merior hajoi II. 20 170 1610 1440
A vastmarki itkozet |. 25 180 1700 1530
A vastmarki iitkozet II. 25 180 1700 1530
A MOBIUS KIADO KGNYVEI

660 590
1220 1100

Fényévek II. (Sci-fi antologia) 2
Az id6 hidjan (SF novellak) 4
K.W. Jeter: Szérnyas fejvadész 2. 2 630 560
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin — J. Barnes: A csillagok fiai I-II. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Vords Mars 4
Kim Stanley Robinson: Vords Mars |l 4
Frederik Pohl: Reklamhadjarat 4
Gene Wolf: Halalsziget 2 950 850

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II. 4 1140 990
SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN

Atjéro 1-11. szam darabonként 2 650 580
Atjaré 13-14. szém darabonként 2 680 590
DORNYEI KALMAN KONYVEI

Kaland nélkil 2 850 800
Yabbagabb, a kalandorok szégyene 2 950 850
CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI

Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010
lan Russel: A Csészar és a Magus 4 1130 1010
A DAIN 2000 KFT. KONYVEI:

Anne Rice: A boszorkanyok oréja I. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok oréja Il. 12 2750 2460
Anne Rice: A kérhozottak kirélyndje 12 2370 2120
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Taltos 12 2840 2540
Tad Williams: Az arany arnyék varosa I. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosa Il. 4 1320 1180
KALANDOR KIADO

Szélesi Sandor: Vadésznak vadésza 6 1700 1530
Szélesi Sandor: Tiindérosvény 8 2070 1850
Szélesi Sandor: A lelkek birodalma 6 1600 1440
Fonyddi Tibor: Isten ostorai 6 1700 1530
Fony6di Tibor: A hdborii mévészete 8 2070 1850
Fonyadi Tibor: Armény éneke 6 1600 1440
Orson Scott Card: A hetedik fit 6 1890 1690
Orson Scott Card: A rézbérii proféta 6 1890 1690

RPG.HU KIADO

Almodok 4 1400 1300



Kdnyv cime

Jeff Grubb: Testvérhabord (Magic I.)
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic II.)
J. Robert King: Id6folyamok (Magic IIl.)

Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.)

J. Robert King: Apokalipszis (Magic V.)
J. Robert King: Sikvaltas (Magic VI.)
J. Robert King: Invazio (Magic VII.)
Stewart Wieck: Toreador (Vampire)
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire)
Eric Griffin: Tzimische (Vampire)
Kathleen Ryan: Setita (Vampire)
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire)
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire)
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire)
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire)
Stewart Wieck: Malkav (Vampire)
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire)
Justin Achilli: Giovanni (Vampire)
Eric Griffin: Tremere (Vampire)
Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire)
Stewart Wieck: Antoldgia (Vampire)

i© Griff

vegyek menedéke (Vampire)
vegyek gyaszruhai (Vampire)

: Ozvegyek hatalma (Vampire)
Bruce Baugh: Szilankok (Vampire)
Bruce Baugh: Arnyak (Vampire)
Gherbod Fleming:
Kdzépkor: Nosferatu (Vampire)
Stefan Petrucha:
Kdzépkor: Asszamita (Vampire)

A harmonia mestere (Mage 2.)

Hébora a mennyekben (Mage 3.)
Stewart Wieck: Az igazsag paradoxona
Diane Duane: Corrivale csillaga
(Csillaghajnal 1.)

Diane Duane: Vihar Eldalanal
(Gsillaghajnal I1.)

Douglas Niles: A babkirély (Dragonlance)
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad

D. Niles: Az utols6 nemes (Dragonlance)
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei
(Dragonlance)

Richard A. Knaak: A Vértenger kal6zai
(Dragonlance)

Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma
(Dragonlance)

Don Perrin - Margaret Weis: Az utolsé eréd

(Dragonlance)

Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance)

Tina Daniell: Maquesta Kar-Thor
(Dragonlance)

Roland Green: A Kard lovagjai
(Dragonlance)

Don Perrin: Vasverd Theros
(Dragonlance)

Roland Green: A Rézsa lovagja
(Dragonlance)

Roland Green: Onfejti lovagok
(Dragonlance)

Elanie Cunningham: A varazslo lanya
Elanie Cunningham: Kusza halok
Elanie Cunningham: Arnyelf

Elanie Cunningham: Elfdal

Elanie Cunningham: Eziist drnyak
Elanie Cunningham: Tévisvar

Elanie Cunningham: Az dlomgombok
R. A. Salvatore: A szilank szolgaja

R. A. Salvatore: A kardok tengere

R. A. Salvatore: Ezer ork

R. A. Salvatore: A maganyos drow
R. A. Salvatore: Orokség

R. A. Salvatore: Csillagtalan éj

Ed Greenwood:

Elminster — Egy mégus sziiletése

Ed Greenwood:

Elminster — Myth Drannorban

Ed Greenwood: Elminster megkisértése
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr
Troy Denning: Tal a magas Gton

Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.)

Pont-
érték pontban
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1230 1100
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930
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1010
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1100
1180
1180
1270
1270
1270
1520
1520
1180
1700 1520
1040 930
1040 930
1040 930
1800 1600
1130 1000
1320 1180
1130 1010
1040 930
1040 930
1040 930
1230 1100
1230 1100
1230 1100
1420 1270
1420 1270
1510 1350
1510 1350
1600 1440
1700 1520
1230 1100
1320 1180
1320 1180
1420 1270
1600 1440
1700 1520
1700 1520
1230 1100
1230 1100
1800 1620
1890 1690
1700 1520
1700 1520
1230 1100
1230 1100
1320 1180
1320 1180
1700 1520
1600 1440

Konyv cime

Ed Greenwood: A sarkany halala
T. H. Lain: Veszedelem a mélybl
T. H. Lain: Az élg halott

David Gemmel: Arnyjaré

David Gemmel: A farkas birodalma
David Gemmel: Arnyak hése
Andrew Bates: A vihar hirnokei
Andrew Bates: Oroszlanokkal haini
Andrew Bates: Holtak féldje

Andrew Bates: Legendas Druss elsﬁlkrénikéja

Michael A. Stackpole: Szellemhébora
Loven L. Coleman: Fegyverbe!
Robert E. Vardeman: A hatalom romjai
Martin Delrio: A menny cséndje
Martin Delrio: Igazsag és arnyak
Richard Lee Byers: Hanyatlas
Thomas M. Reid: Lazadas
Carl Bowen: Vadész és préda:
A vampir
Gherbod Fleming: Vadéasz és préda:
A biré
Gherbod Fleming: Vadész és préda:
A vérfarkas
Gherbod Fleming: Vadasz és préda:
Az itélethozo
Gherbod Fleming: Vadéasz és préda:
A magus
Gherbod Fleming: Vadész és préda:
A hohér

Vincent Prendergast: Keserd dramlatok (7 tenger)

R. A. Salvatore: pap ciklus
Kantata
Shilmista arnyai
Ejmaszkok
Az elesett er6d
A kéosz atka
Legend of the Five Rings
Stephen D. Sullivan: Skorpid
A. L. Lassieur: Unikornis
Ree Soesbee: Daru
Stephen D. Sullivan: Fénix
Stun Brown: Rk
Ree Soeshee: Sarkany
Stephen D. Sullivan: Oroszlan
Szerepjaték szabalykonyvek
D&D 3. kiadés Jatékosok konyve
(magyar)
D&D 3. kiadés Mesél6k kdnyve
(magyar)
D&D 3. kiadéas Szornyek kdnyve
(magyar)
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Dal és Csend
D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
A hit védelmez6i
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
Almokban sz616
D&D 3. kiadés szerepjéaték kiegészitd
Vér és varazs
Vémpir — A maszkabal (Vampire)
Mesél6k kdnyve (Vampire)
Kozépkor: Vampir alapkényv (Vampire)
Utmutaté a Kamarillahoz (Vampire)
Utmutaté a Szabbathoz (Vampire)
Mexikovaros éjszaka (Vampire)
Klankonyvek: Toreador (Vampire)
Klankonyvek: Tzimische (Vampire)
Klankonyvek: Gangrel (Vampire)
Klankonyvek: Szet kovetdi (Vampire)
Klankonyvek: Ventrue (Vampire)
Klankonyvek: Lassombra (Vampire)
Gyriik Ura szerepjéték
A Gyir(i szovetsége kiegészitd
Gydrtk Ura
Narréatorparavan kalandmodul
Kozépfolde térképei
A harag mdhelye
D&D kalandmodul
Fénytelen citadella
D&D kalandmodul
Kard és okol
D&D kalandmodul
Kovek korében
D&D kalandmodul
7 tenger szerepjaték

Pont-
érték pontban
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Lapelemzés
1. rész

Ismét eltelt egy fél év, €s mar megint egy Gjabb kiegészi-
16 jelent meg. Ezittal semmilyen 0j szabalyt nem hozott
magaval a kiegészit6. Ujdonsagként ,csupan” azt lehet
megemliteni,.hogy néhany-réges-rég elfeledett lapot ,felta-
masztottunk”,felhozttk-a mai kor. szintjére, a régi és 0j ja-
tékosok nagy oromére. Néhany régi pakli ismét versenyké-
pessé valhat, az eddigi_koncepciok erésodnek és ki tudja,
talan teljesen 0j koncepciok is a napvilagra keriilnek! Mind-
ez csak rajtatok-mulik.

SZiNTELEN/BUFA

A bilcsek kdve (6): A kiegészit6ben megjelent, szam-
talan sok kalandoz6 tapold kozill ez egy kevésbé haszndl-
hato lap. Igaz, szinte ingyen jon, és nagyon olcson miiko-
dik, de mi van akkor, hogy ha nem esik le egy kalandozonk
se? Vagy ha mar néhany leesett, valoszinlileg nem okoz
az ellenfélnek nagy gondot leszedni ezt is. llletve még az
is el6fordulhat, hogy mar amugy is tele van a keziink ka-
landozokkal, és akkor szintén folosleges. A nagyon gyors
kalandoz6-hordaba azonban megér egy probat, hisz a
leggyorsabb kalandozok (a Parbajhds és Ahriman) igen
konnyen leesnek.

Dupla szintlépés (5): Olyan lénytapolds, ami csak kalan-
dozéra hat? Raadasul nem:is tiil j6? Kdszonom nem. Még
mindig nem éri meg, hogy az ellenfél egy lapjaval tobb lapo-
mat leszedheti (igaz, néha a karpotlas segit behozni a lap és
VP hatranyt, de nem mindig).

Kozos tudat (8): Egy remek segit6 lap, amit olcso kalan-
dozokkal hasznalva pillanatok alatt igen nagy Iényekhez ju-
tunk. Raadasul a lapcserélgets képesség is jol johet (pl. a
Borax kiraly kap ingyen eqy Kiralyi palastot, és mar ét is ad-
ja az 6rposztban 1évé kalandozonknak). Ha hasznaljuk, sem-
mi esetre se hagyjuk ki a paklibol a Zéldfiili kalandozokat.
Aki nagyon szeret kombozni, az még Torpe épitd brigaddal
is kiprobalhatja.

Szintlépés (4): Ez a lap talan még a Dupla szintlépésnél
is gyengébb. Teljesen ingyen ad +1/+1-et, de ez mar ma-
napsag annyira kevés, hogy.nem éri meg emiatt foglalni a
pakliban a laphelyet. Ha cantrip lenne, akkor talan elgondol-
kodnék rajta, de valoszindleg még agy se.

T. Vlagyimir (9): Amikor ezt a lapot meglattam, azt hittem
rosszul latok! Eleve sokkal jobb mint barmelyik éjfatty (ami-
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ket azért versenyen is hasznaltak), raadasul el kell gondol-
kozni azon, hogy mivel lehet ezt leszedni. Szinte semmivel!
Talén leiitni lehet a legkdnnyebben, de elég kevés Iény (it ha-
tot, f6leg magikusat. Irtasek koziil egyediil a Nagy Limbé
szedi.le_egybdl (mondjuk az meglehetdsen hatékonyan).
Kyorg smagussal Kétségtelenil elég terror-lesz, de akar 8-
ért is kirakom az-asztalra, ha nagyon kell.

Teljes front (8): A passziv Iények mostanaban egyre in-
kabb kiszorulnak a HKK élvonalabol (kivételt képeznek az ol-
cson jovd, nagyon nagy lények, és azok, amelyeket amigy
se (lésre hasznalnak). Rajtuk kivan segiteni ez a szabalylap.
Szamtalan olyan Iény van, amin az emberek elgondolkodna-
nak, ha aktivan jonnének (tobbek kozt ebben a kiegészitében
is). Siman-megéri a +1 VP-t szinte barmelyik Iénynél az,
hogy aktivan jon. Igen kellemes aktivan hozni példaul a Morg
Fan Gort vagy a Gigantikus manipulatort.

Zildfiilii kalandozok (8): A kalandoz pakli egyik alappil-
lére. Barmilyen szind vagy faju kalandozot odavarazsol ne-
kuink (rdadasul rogton kettot is). lgaz kezdetben kicsik, de A
kalandozck véddszentjével, Borax kirallyal és Kozds tudattal
elég nagyra hizhatnak (vagy adott esetben akar Hofehérke is
feltapolja Oket). Kalandozo pakli mellett akar hasznalhatjuk a
Szilmill sporak alternativajaként is.

Szines dozmong (7): Az eddig megjelent legolcsobb (és
emellett hasznalhato) repiil6 hordalény. Igaz, manapsag mar
nem veszélyes egy egyért jové Bombagoly, de Tdmado tak-
tikaval és/vagy Leah kovetdjével elég vérszomjas tud lenni
(féleg ha szilmillek is segitenek). Ha az els6 korben szeret-
nénk valamit épiteni, akkor is jo lehet (hordaba iszonyd zd-
20s az els6 kords Grok-képzddmény). Ha nekiink nem fon-
tos, hogy milyen szind a dézmong, akkor kijatszasakor
valasszuk neki a Sheran, vagy a Raia szint, attdl fiiggden,
hogy a torzulastol vagy a solisartol féltjiik jobban.

CHARA-DIN

Atokmurgattyi (8): A kiegészitdben fellelhetd rengeteg
hordalény koziil az egyik legjobb. Olcsén jon (mint minde-
gyik hordalény), borzasztéan nagyokat s6z oda, és ha meg-
hal, akkor se kell elkeseredni, hisz még egy harmast kény-
telen bevallalni az ellenfél (sziikség esetén akar mi is
lel6hetjik a murgattydt, kivégzés gyanant). Az mar tényleg
csak hab a tortan, hogy max. EP-t sebez, igy konnyitve a
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horda dolgat a Szent sélyom és egyebek
ellen. Egyetlen apro ,baja”.van, mégpedig ;
az, hogy nem repil. |

Eben harcos (6): Ez is az igen népes
hordahoz tartozik, de ez sajnos ‘egy picit
gyengébb darab:Elsére nagyon-jénak ttinik
(i6 nagyot it, s'A gyenge ereje selovi le),
és-a kijatszasi feltétele is annyira csekély,
hogy szinte mindig teljesiil... De csak szinte
mindig. Sajnos kénnyen-lehet, hogy akkor.nem tudjuk ki-
hozni, amikor.a legegetdbb sziikség lenne ra (fdleg, ha az
ellenfél szamol azzal, hogy jatszunk Eben harcossal). Es a
horda nem engedheti. meg maganak, hogy legyen egy fo-
losleges lap a kezében!

Energiakoncentracid (8): Hihetetlenill olcson hihetetle-
nil nagyot 16. Mér csak az az ,aprd” probléma van, hogy
honnan legyen csontunk? Mert csak az Energiakoncentra-
¢i6 miatt nyilvan nem érdemes csonttermelést hasznalni.
Tehét csak akkor fogunk vele [6volddzni, ha mar leszedtiik
az ellenfél egy lényét, vagy pedig a Lélekgydjténkbdl vara-
zsolunk egyet. Ha pedig végképp nincs mad arra, hogy
csontot szerezziink, akkor nemes egyszeriséggel elparba-
jozhatjuk, ami nem sokkal rosszabb, mint ha kijatszanank.

Fantomsarkanyok (10): Ebben a kiegészitében csak gy
hemzsegnek a jobbnal jobb, tdposabbnal tdposabb lények!
Ezek ellen természetesen sziikség lehet Uj irtasokra is, és
ezek kozil taldn a legjobb a Fantomsdrkanyok lesz. Igaz,
hogy csak az 6rposztbdl vadasznak le Iényt«(ami valészind-
leg mar Utott is egyszer), viszont rengeteg lény ellen ha-
szontalannak bizonyul a legtébb irtas (pl. az Aceélko-
losszus), vagy pedig millios Elete van. Az sem kis el6ny,
hogy ilyenkor nem érvényesill a Iény biintetése sem, mert
ugye lények 6lik meg. Ha pedig nincs mit leszedni, akkor ki-
végzésnek is kivalo (4-t6l 10-ig lehet veliik dtni, ami elég jo-
nak mondhato, plane, hogy csak a lap mellékfunkcioja).

Kacagé szépia (7): A véltozatossag kedvéért egy Ujabb
Chara-din hordalény. A szépia nem annyira buta, mint a t6b-
bi hordalény, hanem kicsit triikkdsebb. El6szor be kell iitni
vele, hogy normalisan mikadjon (hiszen kett6ért egyet itni
elég gyenge, de legalabb lathatatian). Onnantol viszont fo-
lyamatosan ,itdget” négyeket, rdaadasul az Grposztban a
helyet sem foglalja a tobbi lénytink el6l. Sajnos az ellenfél is
felismerheti ezt, és gyorsan lelovi. Ha viszont nem tudja, jaj
neki!
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Maigner Lopotomos (8):-Pusztén azért, hogy ne ttinjon
egysikinak Chara-din, egy ujabb-hordalénnyel lepett meg
minket! Ezuttal viszont nem egy.agyatlan iit6gépet tisztelhe-
tank benne, hanem védelmi feladatot ellato lényt. Nagyon
olcson, megakadalyozhatatlanul-counterel, és ha nagyon
kell akar Gtni is'tud (mondjuk egy-két Falkavezérrel mar ez
is elég tiszteletet parancsold). S6t ez a lap nem csak a hor-
daba jo, hanem mas Iényes pakliba (pl. kalandozd, anti-ma-
gias) is kivalo.

Molad szellem (6): Nahat ki gondolta volna! Még egy
Chara-din hordalény. Ez viszont mar nem fér bele minden
hordaba, az anti-magiaja miatt. Hisz nem mindenki szeret-
ne counterek nélkil hordazni, mert bizony mindig jo lecoun-
terelni az ellenfél nagy nehezen kiszenvedett irtasat. De ha
nem jatszunk varazslattal, akkor nyugodtan szoritsunk neki
helyet. (Fémtargyaktol pedig nem kell félni, annyira ritkan
jatszanak veliik, hogy szinte sose fog visszakeriilni a ke-
ziinkbe.)

Notermanthi (8): Nocsak-nocsak... Csak nem egy hor-
dalény? Méghozza Chara-din szinben? De bizony. Raadasul
elég massziv darab, és ha kell még ,repilni” is tud. Idézési
koltségébdl rogton latszik, hogy ez nem az elsé korokben
lesz vendég az asztalon, hanem kicsit késébb, amikor mar
néhany lény elhullott téliink (mondjuk az sosem 0, ha van-
nak ,késdbbi korok”, de mindenre fel kell késziilni). De épit-
hetjiik kalon a Notermanthira is a paklit és gyorsithatjuk a
gy(ijté generalasat pl. Orids patkannyal és Lidercharcossal.
A gyijtébdl Szkritter nekromantaval fel is tamaszthatjuk. Igy
akar a harmadik korben is le tud jonni, méghozza igencsak
felhizlalva. (Es mér kész is van a 98-99-ben tombold No-
thermanthi-pakli felturbozott valtozata.) Kilon 6rom, hogy
bdbajra immunis, igy legalabb nem kell félnie az Asylux at-
katol. Mivel egy korben barmennyiszer lehet aktivizalni,
ezért remekil lehet kombozni egyéb lapokkal is (pl. Munka-
géppel).
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Csaka csere és a hari fazis kozotc hasznalha-
tod, és csak akkor, ha az Grposzt

két h

szornyek, mégil
=4 , migikus

toks
al estkken az ellenfé]
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Planetaris 6rdémon-(6):-Kellemes kis Iény védelem. 3
VP-ért, siman megeri a2 EP-t és a biintetést, s6t még
cantrip.islMiutan kigyonyorkddtik benne magunkat, felme-
rill a kérdés:+,De milyen pakliba j6?” Hat igen. Ez tényleg jo
keérdés. Esetleg valamilyen lényes-kombos pakliba tudom
elképzelni, ahol jol jon a plusz életpont. Talan még a horda
kiegészitG paklijaba is beleraknam. Ha mas nem, egy proba
erejéig.

Sivitd béka (8): Olcson nagyot it6 Iény, j6 kis képesség-
gel. Akar hordalénynek is nevezhetnénk. (De ne nevezziik,
mert az mar annyira unalmas!) Lényeg a lényeg: a hordaba
kivalo lap, amikor kell, akkor it (igaz kicsit lassan), amikor
kell akkor levadaszik valami nagyon undorito Iényt (féleg a
Szent sélymot szereti megdlni). A sok hordalény utdn mar
csak egy kérdés maradt nyitva: tulajdonképpen mennyire
lesz j6 a horda? Hat ez majd kideriil. ..

Vérhorgé Mamulut (8): Rendkiviil szimpatikus lény! El-
amihez még egy élet is dukal. A hatranyat manapsag mar
észre se veszi az ember (vagy legrosszabb esetben kap -2
sebzést, na bumm!) Egy kis baja van, hegy szinte barmi le=
Uti (egy elégtételiink azért lehet: szinte biztosan magaval
rantja a gyilkosat a halalba). Zarknod bérténéhez, Kyorg
dsmagushoz, esetleg egy sima kontrollba is bétran ajan-
lom.

Arulas (5): Oszintén szélva én nem lattam, hogy teszte-
|ésen barki is haszndlta volna. (Valoszindleg nem véletlen).
Ezért a hasznalhatdsagarol nemigen tudok nyilatkozni. Sze-
rintem néha nagy mokakat lehet vele csindlni, de inkabb
csak frissen bontott versenyen, vagy barati jatékban.

Borzalmas-varkaudar (6): Dragan, nagy per nagy, kor-
rekt képesség nélkiil. Ha nagy lényre lenne sziikségem, ak-
kor sokkal hamarabb raknam be a paklimba a Vérhdrgd Ma-
mulutot, mert nagyobbat (it és még egy élete is van.
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Rakj az Grposztodba
Jelz6t (2/2-es repiilg
sal, 3-as
teD). A fantomsdrkinyok a kor végén min.
denképpen kikertilnek a jitckbol,

20040 Bonoter i

Varkaudar tapoldsra is szintén elég gyér,
hisz ki az, aki hatért akar +1 sebzést a Ié-
nyeinek? Sokkal .inkdbb egy Falkavezért
hasznalnék.

Dornodon visszavag (9):-Az utobbi ki-
egésziték counter-démpingjével ellentét-
ben, ebben-a kiegészitében csak kevés co-

unter jelent meg (pontosan kettd), és egyik

sem alapvetd ~fontossagu. A Dornodon

visszavag bizonyos szitudciokban nagyon j6, de sajnos

van, amikor hasznalhatatlanul pihen a keziinkben. Az utéb-

bitol annyira nem kell tartani, hisz a harom szin kozill szin-

te mindenki haszndl legalabb-kett6t. En a magam részérdl
az olcs6sagamiatt siman megkockaztatom a hasznalatat.

Kontarmunka (8): Igen korrekt [ényirtas, elsésorban kis
Iények ellen. A hordat teljes egészében elpusztitja, de néha
még egy nagy, életjelzds éjfattyat is meg lehet vele figuraz-
ni (pl. miel6tt leiitne az éjfatty egy Iényt, kijatsszuk a Kon-
tarmunkat, és visszaiitésbe meghal a nagy fatty). Elsésor-
ban side-ba javaslom, de van egy-két formatum, ahol
alapbdl is hasznalhato.

Méregfelhd (5): Nagyon lassu, kétséges hatasu Iényir-
tés. Sajnos manapsag mar csak nagyon kivételes esetben
engedheti meg maganak az ember, hogy altalanos Iényirtast
haszndljon. Ez raadasul nem is biztos, hogy egyhamar le-
szedi a lényeket.

Mestertolvaj (7): Ha sok csontunk van, akkor jo lehet.
De melyik pakliban van sok szérnykomponensiink? Legin-
kabb a goblinos-targyas pakliban. Oda viszont kellemes da-
rab, felvalthatja a Hajitgép-Rovarsaman kombét, amit ed-
dig hasznaltak 6lésként. Valamilyen egyéb kombdhoz még
az is hasznos lehet, hogy koronként barmennyiszer lehet
aktivizalni.

Quwarg kiralynd (7): Szerintem ez az egyik legjobb, ed-
dig megjelent lény-termel6 lap. Koronként gyart két kis qu-
wargocskat (rdadasul ingyen), ami hatarozottan jobban
hangzik, mint pl. a Quwarg ellenallas. 1gaz, picit lassan kez-
di el gyartani a lényeket, de egy idd utan mar el se fériink az
asztalon a sok kis quwargtol. Ezutan mar csak egy Orjéngd
szilmillre vagy A tizennegyedikre van szikségink.

Tolvajszem (6): Univerzdlis side-lap, aminek igencsak
kétséges a hasznalhatésaga. Akkor van igazabdl értelme, ha
az ellenfélnek nagyon kevés kulcslapja van, amik nélkiil nem
tud mit kezdeni. Ha ezeket a kulcslapokat eldobatjuk, akkor

lehelet-
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mér nyert iigyiink van. Sajnos sokkal valo- IR 20 Y
szinlibb eset,-hogy kidobatunk néhany la-
pot, de semmire nem mentiink vele, s6t
még nekiink hatranyos, mert a semmire pa-
zaroltunk el egy csomo manat.

Tiizesd (5):#En személy szerint 'nagyon
rossznak taldlom az olyan lapokat; amik né-
ha jok, néha meg csak haszontalanul néze-
getjiik. Néha van elég lap-a keziinkben, hogy
kiirtsuk a Tiizesével az-ellenfél 6rposztjat, néha pedig saj-
néljuk, hogy.nem Kontarmunkaval jatszunk, mert j0 lenne
leszedni pl. egy.Szent solymot vagy egy Chosugat. Tehat a
magam részérél-nem.javaslom a hasznalatat.

Tiizmagia (5): Nagyon kevés helyzetet tudok elképzelni;
amikor azt gondolom, hogy ,De j6l jonne most egy Tizma-
gia!”. Viszont direkt sebz6 pakliba, Hatasvadaszattal
és/vagy Dornodon kdvetdjével elég mokas lehet, elsGsor-
ban természetesen Dornodon tlizsebzésekkel.

Varkaudar (6): Mivel nem szeretném mindegyik varka-
udarhoz leirni a véleményemet a varkaudarokrol, ezért
megteszem most. A varkaudar pakli szerintem alapvetéen
egy gyenge, de mokas koncepcio. Elvétve akadhatnak
olyan versenyek, ahol talan sikerrel indulhatunk veliik. A
varkaudarokra adott pontszam ezuttal csak a varkaudar
pakliban valo hasznalhatosagat jeldli (mivel mas pakliban
teljesen hasznalhatatlanok).

Varkaudar magus (6): Viszonylag dragan egy semmi-
lyen hasznalhatd képességgel nem rendelkez6 1ény. Arra,
meg hogy leheljiink vele, csak agy, Utés gyanant, nem lesz
varazspontunk. Néha a langcsadva jol johet 1ények ellen, de
ez nem tul valészinii. Ha mar ezen a lapon gondolkodunk,
akkor nagyon rossz (ton indultunk el a varkaudar pakli fel-
épitésekor.

Varkaudar palinka (7): Lénytapolas, és lényirtas egy-
ben. Tapolaskent ingyen kirakhatjuk (csak arra kell vigyaz-
ni, nehogy meghaljon a lény a -1 EP-t6l). Ahhoz, hogy lény-
irtasként funkcionaljon, sajnos kell egy komponens is. De
béven megéri feldldozni egy Iényt, ha egy Jeriko leszedésé-
rél van szo.

Varkaudar kinzémester (10): Ez az a lap, ami miatt el-
gondolkodhatunk egyaltalan a varkaudar paklin. Hamar ki-
hozva, elég gyorsan le tudja farigcsalni az ellenfél EP-jét.
Apr6 probléma, hogy énmagaban semmit sem ér, tehat
gyorsan le kell rakni mellé néhany varkaudart.

szott ki. C
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Kozvetlenil azutén jitszhatod ki, b
egy Raia, Elenios v

Osszefogds varkaudarokkal
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jatékos annyit sebzodik, amennyl varkau-

darod van jét

Varkaudar hirndk (9): A-varkaudar pakli masik f6 tenge-
lye. Nagyon meg lehet gyorsitani vele a paklit, elészor érde-
mes eqy Varkaudar fétist, vagy.még egy Varkaudar hirnékét
kikeresni (ezzel is porgetve a paklit).

Zinthurg (5): Ha még nem-jelentek volna meg az éj-
fattyak, akkor erre azt mondanam, hogy egy korrekt nagy-
|ény. De nem mondhatom. Osszehasonlitva a most kijott 7.
Vlagyimirral vagy a Ragadozoval, meglehetdsen nevetsé-
gesnek tdnik.

A szirének éneke (7): Pontosan nem tudom, hogy ho-
gyan is viszonyuljak ehhez a laphoz. Nem tdnik tul jo Uzlet-
nek, hogy, ha kell, barmelyik lapom ingyenes és counterel-
hetetlen Féreg érintéseként funkcional. Van, amikor pont
egy ilyen lapra van sziikségem, de ez a ritkabbik eset. A
Mester biintetésével egyértelmden jol hasznalhato, féleg,
mivel jatékosba is I6hetiink (de sajnos csak 1-et).

(A tervezdk véleménye: hatékony lényirtas, amivel még
az ellenfelet is megdlhetem. Egy kontroll pakli kezében
mindig sok lap van, kdszénhetden a sok laphuzdsnak. Es
ha kinn van eqgy szirének, nem dilhetek nyugodtan 8-10 EP-
ben a kontroll ellen, hiszen egy-két laphuzo erdforras, és A
szirének énekével kivégez. 8 pontos lap.)

Agyzabalé (6): Olcson, nagyon j0 képességgel rendelke-
z6 lény, amivel csak egy baj van: nem repil. Mivel a kdvet-
kez6 korben tud csak beitni, ezért az ellenfél gondoskodni
fog arrdl, hogy ne legyen sok varazspontja, ha esetleg nem
tudja, vagy nem akarja leszedni. Teljes fronttal hasznalva,
egy mini-Melkonhoz jutunk, ami akar mar a masodik korben
is tud terrorizalni.

Agyzavaras (8): Az Agyzavards, az Agytaposds, és még
néhany lap, ami most jelent meg, egy ujfajta lefojto pakli ké-
pét vetiti elénk. Mégpedig egy olyan pakliét, aminek az a f6
célja, hogy az ellenfél egyaltalan ne kapjon varazspontot. Ez
természetesen nem sikeriilhet rogton a legelején, ezért
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Megkapod az ellenfel 0Osszes
vardzsponjat

Karpotlas: {3,
Dobj gy lapot a kez ‘dbg}n Semmibe,
vagy dldozd fel egy asztalon leve Japey:
dat: c}ulp(mt lény sebzgdik kettéit vagy
célpont jitékos sebzdik egve’t. o

20040 Behoider

sziikség lehet lapdragitasra.-Az Agyzavarasnal és az Asylux
atkanal pedig nincs alkalmasabb erre a.célra (az Asylux at-
ka a Manaszivo kullanccsal kiillonosen j0).

Bajital (6): Alapvetden egy korrekt lap a bajital. Két kom-
ponenst barmikor-elkoltenék, hogy megkapjam az ellenfél
egy lapjat. A lappal tehat nincs baj, csak a szinével, mert a
kék nagyon messzirdl keriili el a targyas, és egyéb csontra
épulé paklikat. Arrol abrandozni, hogy az ellenfél Iényeibdl
lesz két komponensiink, drokre megmarad az almodozas
szintjén. Amint lesz jo lap a targypakliba kékbdl, abban a
pillanatban hasznalhato lesz a Bdjital is.

Deus ex machina (7): A mai kornyezetben mar nagyon
jonak kell lennie egy Iénymegmentésnek ahhoz, hogy lab-
daba raghasson. A D.E.M.-nek konnyen lehet, hogy sikeriilt
ezt elérnie. ldézési koltsége a nullaval egyenld, raadasul mi-
utan megmenti a lényt, még eqy életjelzével is megajandé-
kozza azt. Van egy-két lény, ami igencsak zavaro lehet egy
D.E.M.-el felszerelve (pl. Barsony gyilkos, Griffénix, Acélko-
losszus).

Direkt kontaktus (8): A tesztelésen“sokan gyengének
tartottak ezt a lapot, mert hatarozottan jebbnak tiinik az Os=
dreg vyarg. En is igy gondoltam. De a tesztversenyen végiil
is inkabb ezt hasznaltam, nem a vyargot, és kellemesen
csalddtam. Sokkal jobban oriiltem neki, mint a vyargnak,
mert nagyon gyakran el6fordult, hogy hétnél tobb varazs-
pontot tudtam vele elvenni, és a hét varazspontos vesztesé-
get csak kirohogték volna.

Hofehérke (7): Térpe kalandozo pakli. Rohejesen hang-
zik, ugye? Pedig mostanra egy viszonylag erés koncepcio
lett bel6le, koszonhetéen Hofehérkének. Haromért +2/+2
minden lényemnek nagyon jo, a lapkeresé képessége is ki-
tlinéen miikodik (csak rakjunk be mellé elég torpét). Mar
csak talalni kell elég, értelmes torpét, el kell donteni, hogy
Kalandozok véddszentjét, vagy Torpe-gném gliont hasznal-
junk, és mar szinte kész is a pakli.
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Kardfogu fiilemiile (6): Szamomra so-
se volt elég meggy6z6 ez a lap, hogy ki-
prébaljam. Trhetd idézési koltség mellett,
j6 nagyot (t,.de valahogy mégse az igazi.
Talan azért, mert vannak néla sokkal jobb
lapok. Kontrollba Griffdnixet fogok hasznal-
ni, Zarknod bortonébe pedig Kdoszszelle-
met. Mas.pakliba pedig igen nehezen kép-

zelném el a.filemiilét,

Kardszarnya pocok (7): Ez a Iény engem nagyon emlé-
keztet a Barsony gyilkosra, ami elég jo lapnak mondhato. Ez
olcsobb nala, de a gyilkos f6 képessége helyett csak egy
lathatatlanséga van. Ez annyira-nem tiinik tapnak. Vagy mas
szemszOgbGl*nézve: egy Gitonga, ami-+1 VP-ért lathatat-
lan és célozhatatlan. igy mar jobban hangzik, elég j6l ahhoz,
hogy berakjam egy hordaba. Kiillon 6rém, hogyha Iétrejon,
akkor biztosan tud (tni.

Lady Olivia (7): Egyértelmden biibaj-pakliba valo, elsd-
sorban lap és VP el6nyt biztosito kis Iényecske. ElsG pillan-
tasra, gy gondolhatnank, hogy hasznalataval jelentésen
lassul a pakli, mert sokszor hasznosabb lapot is el tudnank
nala képzelni. Ha nem lenne Bivds tavacska, akkor egy
pakli kozelébe se raknam. Igy viszont tavacskaval koron-
ként csinal +3 VP-t, ami elég gazdasagos. Ritkabb esetben
a leszedegetett blibdjainkat fogja visszavenni.

Lady Olivia macskaja (4): Egy Gorombilla, még 9 élet-
tel is Gorombilla marad. Semmit sem szamit az a 9 élet,
mert senki sem akarja majd leszedni a macskat, mert ve-
szélytelen. Akit meg ,nagyon zavar”, az a legteljesebb nyu-
galommal leiiti, még a legdcskabb Iénnyel is.

Lathatatlan sereg (5): Amikor az ellenfél 6rposztja meg-
telik, akkor nagyon jol johet az, hogy lathatatlanul tudunk dt-
ni. Ez az eset azonban kevesebbszer all fenn, mint gondol-
nank. Olyannyira kevésszer, hogy ezt a lapot soha sem
fogjuk hasznalni (f6leg nem haromért). Még hordaba se. A
viszonylag nagy parbaja miatt még egy picit eltinddik rajta
az ember, de hamar visszarakja a cipds doboz aljaba.

Légelemental (8): Kifejezetten hasznos Iény, kdvetdk el-
len. Miutan lekaptuk az ellenfél kovet6jét, nincs més dol-
gunk, mint lehozni egy-két Légelementalt és gy6zni. Kove-
t6k leszedése mellett még mas, szorongatott helyzetben is
jol johet (pl. egy horda ellen).

Lord Fezmin (9): Kétségkiviil egy jol hasznalhato kont-
roll-lény. Igaz, nem a legnagyobb darab, és még csak nem
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is repiil, viszont a képességei mindezekért
karpotolnak. Igazéan jo dolog szinte ingyen
multidézni egy varazslatot, haldlakor meg
még egyet. Raadasul az igen népszer(i Leah
irtasok sem hatnak rd, s6t! Ha jatszunk Ka-
taklizmaval, akker egy figyelmetlenebb ellen-
fél esetleg visszalovi azt a Fezminre; aki nem
hal meg t6le, viszont mi (jbol tovabb I6het-
jiik.

Mirg (6): Kicsit rizikds esonttermelés, szerencsés eset-
ben 6t komponens-lesz.a jutalmunk (a kettd, amit karpotlas-
kor-kapunk, elég csekély mennyiség). Ez mind szép és o,
csak sajnos a szine.miatt nem fogja senki se hasznalni,
mert kinek fér be Elenios a targypakliba?

Pupos burastya (6): Kicsi Iény, komoly képesség nél-
kiil. Lénytermelésnek nagyon lasst, raadasul nem is tud
mindig generalni lényeket. Ha mar egyszer beiitott, akkor
onnantdl mar jobb eséllyel tud kélykoket termelni. Ha nem
lenne Ragyas burastya, akkor egyenesen szanalmas lenne
ez alap.

Ragyas burastya (6): A Pipos burastya mélto parja. Na-
gyon dragan, van egy kozepes Iényiink, ami olykor-olykor
csinal egy-két burastyakolykot, amikbdl pillanatok alatt
izomijelzé lesz. Az izomijelzds képesség igazabol csak akkor
ér valamit, ha van egy Pdpos burastyank, aki kicsit hataso-
sabban termeli a kolykoket.

Sarkanybébi (6): Gondolom lassacskan mar mindenki-
nek a konyokén jon ki a sok hordalény, ami-ebben a kiegé-
szitében jelent meg. Pedig a bébiben egy ujabbat tisztelhe-
tiink. Mégpedig egy gyengébb példanyt. Pedig haromért
harmat itni, lathatatlanul j6 dolog, csak ne lenne az a lapdo-
bés... A lathatatlansagat messze kevesebbszer fogjuk tud-
ni kihasznalni, mint ahany lapot kell neki dobni.

Tavcsd (8): A jaték, a kezdetekhez képest rendkiviili
mértékben felgyorsult. Ezért mindig jonnek ki olyan lapok,
amik megprobaljak visszafogni a nagyon gyors paklikat (pl.
Osi béklyd). A Tavesd is ilyennek késziilt, de kérdés, hogy
mennyire lesz hasznalhat6 és féleg milyen pakliban. Mond-
juk egy Teljes frontos hordaba mindenképpen beraknam,
hisz a Iényeink a szabalylap miatt (gyis aktivan jonnek ja-
tékba.

Tudatfalé (8): A valtozatossag kedvéért egy jabb hor-
dalényt kdszonthetiink a kortinkben, ezdttal a jobbik fajta-
bol. Ha azellenfél gondosan tartalékol valami pusztitast,
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Karpotlas: .
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vagy pedig a Jerikdja védelmébenbiztonsagban érzi magat,
akkor jon a Tudatfalo és letorli az arcarol a mosolyt. Ha van
elég varazspontunk, akkor még lathatatianul is oda tud csip-
penteni az ellenfélnek.

Varazslatlopas (7): Van, amikor nagyon j6 és az ellenfél
kétségbeesve prébalja megakadalyozni a létrejottét. Van,
amikor egy guanyos mosoly kiséretében flegman hozzank
vagja a kezében léve lapokat, amiben egy darab varazslat
sincs. Tehat kifejezetten mazli, és szituacio fiiggd. Ha vi-
szont csak a side-bol hasznaljuk, akkor biztos, hogy csak a
megfelel6 pakli ellen fogjuk behizni.

Vizionar (9): Mindenféle nagyobb leégés veszélye nélkiil
kijelenthetem: ez a legjobb hordalény, ami most jelent meg.
Nevetségesen olcso és legkedvesebb Iényiinket egy szem-
villanas alatt lemasolja. Ha zavar valami nagy dog az ellen-
fél 6rposztjabol? Akkor lemésoljuk azt (biztos zavarja majd
Gt is). Kilon 6rom, hogyha jon egy Iény, amit jobban sze-
retnénk, gond nélkil atalakul azza.

FAIRLIGHT

A Mester biintetése (7): A nagyon régi jatékosok talan
még emlékeznek a mesteres koncepciora. Az ellenfél telje-
sen lekontrollalva szemlélte, ahogy néhany A Mester biinte-
tése megoli. Aki az Gj mesterre épiti, annak is hasonlo ala-
pokra kell helyezni a paklijat. Rengeteg manapusztitas
gondoskodik arrdl, hogy az ellenfél ne jatsszon ki semmit,
inkabb szép lassan pusztuljon el a mestert6l. Nekiink pedig
mar csak a keziink iresen tartasarol kell gondoskodnunk,
mondjuk egy A szirének énekével.

(A tervezdk véleménye: erds lap, iszonyuan gyorsan
megoli az ellenfelet. Mivel rajta sebez eldszor, ezért mar
dnmagaban is jol hasznalhato, nem is annyira fontos, hogy
nalunk keves lap legyen. Minimum 8, inkabb 9 pontos ver-
senylap.)

Acélkolosszus (8): Kegyetleniil nagy, vérszomjas, el-
pusztithatatlan monstrum. Az ellenfél himmaogve nézegeti a
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Minden jitékos az elokészite
fazisban sebzodik annyi Ep-¢
ahdny lap van a kezében,
»Nélha a sajit hatalma az, amivel el fohet
pusztitani egy magust.”
- Fairlight

néla a Villamharito. Lényként pedig szintén
igen kétséges az erdssége, hisz Utni elha-
nyagolhatoan kicsit dt, és lényes pakliban
igen nehezen tudjuk kihaszndlni a képessé-
gét.

”
2004 & Beholder K. /) ) -

kezét, a lények szétspriccelnek el6le, vagy. pillanatok- alatt
szétpasszirozza 6ket. Mit-lehet vele tenni? Hat le kell coun-
terelni..Vagy pedig-meg-kell akadalyozni, hogy teljesiiljon a
kijatszasi feltétele, ami egyaltalan nem csekély. A kijatszasi
feltétel teljesitéséhez a legidealisabb az Osi béklyd (bér na-
gyon be lehet miatta bukni egy countert). Természetesen-el-
sésorban kontrollba ajanlom.

Ellenvarazslat (9): Hogy is jelenhetne meg egy kiegészi-
t6 counterek nélkiil? Sehogy. Mindig jut bel6liik egy-két da-
rab. Az Ellenvarazslat a legels6 counternek a felljitasa, ra-
adasul egész jol sikeriilt. Vigyazzunk, ezdttal nem egy
szokvanyos, minden deckbe belenyomhat6 counterrel van
dolgunk, hanem egy kicsit specidlisabbal. Dragitasokkal
hasznélva, vagy dragitasok ellen (pl. Bivds erdd, Antimagi-
kus rakshallion) mutatkozik meg az igazi ereje, féleg ha si-
keresen létrejon! Hasznaljuk tehat batran, ha mashol nem,
side-ban.

Fairlight papja (7): Jo fej srac, ami felgyorsitani hiva-
tott a kalandozd paklit. Ha mar néhany lent van beldliik,
akkor csak (gy onthatjuk a sok lényt."Nagy kar, hogy a
legjobb kalandozok (pl. Parbajhds) altalaban egy-két va=
razspontért jonnek, és azokkal nem funkcional annyira pri-
man.

Fairlight triikkje (8): Mostanaban tagadhatatlanul nép-
szerliek a counterek és az eréforrasok. De miért is ne len-
nének népszertiek? Hisz veliik lehet legkdnnyebben eldse-
giteni a gydzelmet. A Multidézében viszonylag kevés
er6forras jelent meg, koztiik a Fairlight triikkje talan a leg-
hasznalhatobb. Engem leginkabb a Villamgyors tanuldsra
emlékeztet, ami viszont nem sikertilt tal jol. A triikk azonban
tobbet huzat, raadasul a gydjtébe kell dobni, ami miatt a Lé-
lekgydjtvel remekiil dsszejatszik. Mindezekkel egyitt én
mégse tartom.a legjobb erdforrasok kozé, viszont egy olyan
lap, amit érdemes beszerezni.

Gottmog (6): Onmagaban elég gyéngécske Iény. Elvileg
j6 lenne sok villamsebzéssel, de sebzést novelni sokkal jobb
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Id6éugras (6): Ha nem jelent volna meg
a Hendiala-intrikaja, akkor erre a lapra azt
mondanam, hogy j6 lap. Az intrika mellett

meg kell elégednie egy kozepes értékeléssel.
Igaz, az intrika dragabb 1 VP-vel, viszont elég nagy varazs-
pont el6nyiink szarmazik beldle, raadasul Fezmin gépezeté-
vel rendkivill durva lefojtast képez. Az ldGugras viszont nem
j0 a gépezettel, max. onmagaban hasznélhatd valamennyi-
re, hiszen nem-csak a varazsponttol fosztja meg az ellenfe-
let, hanem a passziv lapjait is lefogja.

Influenza (5): Kozepesen hasznélhato, lassd Iényirtas.
Vannak paklik, amik igen kellemetlendl érint az Influenza,
de Ok lesznek a kisebbségben. Ha ez lejon lényes pakli el-
len, akkor kéronként le fogja szedni a leggyengébb lényt,
de konnyen lehet, hogy még ez se éri meg, mert még egy
lényes paklinak sem okoz tdl nagy gondot leszedni egy la-
pot.

Kétagu villam (7): Annyira sok villamos lap jelent meg,
hogy gond nélkill 6ssze lehet rakni egy villam alapa direkt-
sebzd paklit. Villimharitok és Villam szimbolumok mellett
elég idedlisan lehet hasznalni a Kétagu villamot, elsésorban
kivégzésként, mert a jaték elején még nem nagyon lesz la-
punk az asztalon. Visszacsatolassal hasznalva hihetetlendil
nagyot lehet I6ni vele.

Klonozas (8): lgen sokoldaluan hasznélhato, remek
Iénymasold lap. Ha valamit egyszer kiraktunk az asztalra,
abbal valészintileg mindig jol jon még egy, de akar az ellen-
fél Iényét is jo lehet lemasolni. Kiilon 6rom, hogy a kijatsza-
si feltételnek nem kell teljesiilni. Szerintem legjobban Tikér-
solyommal és Vizionarral haszndlhato (f6leg mivel a
Vizionar nem masolja le az idézési koltséget!).

Manaégés (7): A direktsebzd lapok — csak tigy mint sok
mas is — egyre olcsobbak és egyre tobbet sebeznek. A Ma-
naégés, a megfeleld pillanatban elsiitve tobbszorosen is
megeéri az arat. Sajnalatos mddon, sokszor nem tudjuk a
legjobb pillanatokban elstitni (mert épp nincs manank, vagy
fontosabb dolgokra kell), és meg kell elégedniink egy gyen-
gébb négy-0tds sebzéssel, de még az se rossz. Igazabol az
egyetlen probléma az, hogy vannak paklik, amik ellen soha
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sem lehet elsiitni a Manaégést, mert nincs
benniik varazslat.

Mentalis robbanéas (8): A tengernyi
lény ellen, ami e kiegészitd segitségével
szabadult el, elkelhet némi hatasos puszti-

vard

bezdrd

ellenfél forrdsai nem nc
 Alig néhiny perc hidnyzott még a térkapu
»visdhoz. Hurleonnak mr csak egyet
forriisa maradt a \‘:m‘/m’Aﬁ'la/zm(\mﬂ:

X sajit mentdlis ereje.

v 75
T /~Fairlight
/J PN !

’

17 idézési koltségét az

svelhetik.

esak egyetlen erd-

tés. A Mentalis-robbanas el6tt-még a leg-
nagyobb Iények is meghajolnak; egyedill
azok élik tal, akiknek van egy=két élete. Ez
viszont ne zavarjon minket,.hasznaljuk bat-

ran ezt a lapot, csak arra-kell vigyazni, hogy a mi lényeink
is leesnek (kivéve persze, ha mi életes lényeket hasznd-
lunk).

Oriilt varazslé.(8): Ritka univerzélis és gusztustalan si-
de-lap. Lejon, és utdna szinte ingyen szedegeti le a sok-sok
zavaro targyat, blibajt, épiletet. Ha meg tudjuk védeni, ak-
kor a gy6zelmet jelenti a sok ocsmany épiiletes, targyas és
bibéjpakii ellen. Usi béklyéval eqyiitt killondsen hatékony.

Orzag managombje (7): Szivem szerint sokkal rosszabb
értékelést adnék erre a lapra, de nem tehetem, mert sok
teszteld szerint nagyon jol hasznalhat6 ez a lap. Azt elisme-
rem, hogy szinte a gydzelmet nydjtja nekiink, ha ki tudjuk
rakni az elsé harom korben, de tapasztalataim szerint ez
nem annyira egyszer(i. A nagy mazli-mesterek biztos iméad-
ni fogjak.

Orzag bilincse (9): Az Asztrdlis hullamot kezdik egyre
jobban felfedezni az emberek és egyre jobban tisztelik (hisz
haromért huszat I6ni fantasztikusan j6!). A bilincset — ha
gy tetszik — akar tekinthetnénk a hullam kis testvérének,
hisz ez is haromért jon (néha csontért),shasenld modon
muikodik, de csak feleannyit sebez, viszont csak az ellenfé-
len, réadasul ott marad az asztalon! Zarknod barténében ir-
galmatlanul gyorsan falja fol az ellenfelet, esélyt nem hagy-
va a tulélésre!

Piromenyét (7): A j0 dreg Piromenyét ismét feltlinik a
szinen. Szokds szerint olcso Iény, ami szinte ingyen lehel!
Teljes fronttal hasznalva, valosagos mini-Griffdnix, sét, talan
még jobb is nala. Onmagéban azonban nem tdl hatékony.

Rajanyék (5): Nagyon olcson bemérgez egy lényt. Vagy
nagyon olcson hihetetleniil keményet (itd, reptlé démon, ha
kinn van egy Méregfélelem. Az utobbi esetben igen zsiros,
az els6ben felejthetd.

Villam szimbdlum (8): Ezzel a kiegészitével a targyas
pakli is uj erére kaphat. Ennek az els6, ékes példaja a Vil-
lam szimbélum. 0Olcso, kezdetben nem tul zavard targy,
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azonban az id6k soran_szép-lassan 0sszegydri az ellenfe-
let, f6leg ha besegit neki egy-két.Villamharito. Raadasul a
lényes paklikat is igen kellemesen feltartja, de akar egy kel-
lemetlenkedd Szent sdlymot is eltévolit. De villdm-pakliba
is jol hasznalhato (tesztelésen Goblinnal csinéltam kompo-
nenst, a Goblint Villdmhdritohoz és Kétdgu villamhoz tud-
tam hasznalni, az szk pedig Energiakoncentraciohoz is jol
jott).

Villamsuijtas (8): A sokat emlegetett villim-pakli egyik
alapja, de mas direkisebzGbe is j0 szolgalatot tehet. Egyért
harmat I6ni jatékosba 6nmagaban is korrekt, de amikor mar
négy-6tot sebez, az mar tényleg brutalis.

Zarknod (8): Hatalmas darab, minket gyorsito, az ellen-
felet hatraltatdo kedvesség. Kyorg dsmagus mellett hamar
kiugrik az asztalra (mashova nem is érdemes hasznalni),
utana mar ,szinte ingyen” fogunk varazsolni, az ellenfél,
pedig igen keservesen tud majd dsszekuporgatni elég va-
razspontot a hitvany kis lényeihez. Raadasul, ha egyszer
bejut az Grposztba, az ellenfél Iényei maris kevéshé fogjak
jassznak érezni magukat, mert a Zarknod rohdgve eltiporja
GOket.

Zén (5): Paraméterei szerint kivalo hordalény lehetne, ré-
adasul egy igen jo képességgel. De a hatranya miatt min-
dent alulmal és ezért esélye nincs arra, hogy berakjam bar-
melyik paklimba.

(A tervezck véleménye: hordaba elég jo lap, hiszen ha
lején a 2. kérben, 4/4-esként, az kellemes tud lenni. Mi
természetesen csak akkor rakunk le mellé lényt, ha ez ne-
kiink megéri. Ha pedig az ellenfél is lényekkel jatszik, ak-
kor egy elég jo lényirtas. A tesztelés alatt a képességét
korlatlanul lehetett hasznalni, és ugy tul erdsnek bizonyult.
Ez alapjan semmiképpen nem lehet 5 pontos lap, mini-
mum 7 pontos.)

Baross Ferenc
(koszondm Panyik Zoltan segitségét)
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) HORDA

A horda paklik mindig is a HKK részét képezték, hiszen
ki ne szeretné hamar agyoncsapni lényeivel az ellenfelet?
Az Gsszedllitas tovabbi elényei: viszonylag olcson besze-
rezhetd, sok esetben gyakori-nem gyakori lapokbol
Osszerakhatd. Nem tdl nehéz vele jatszani, bar én nem
osztom azt a vélekedést, hogy ,agyatlan” lenne. Szerin-
tem a HKK barmely paklija gondolkodast kivan, ha azt a
néhany szazalék elényt szeretnéd biztositani magadnak,
amely dontd lehet, és amely a jaték igazi csinjat-binjat
adja. Es nem utols6sorban nagy elénye a gyorsan le-
jatszhato meccsek, aminek egy hosszabb versenyen van
nagy jelentésége.

Az utobbi id6kben kissé visszaszorultak a hordak (és
altalaban a lényes paklik) a kontroll-jellegl paklikkal
szemben, ezért a Mltidéz6 kiegészitben elsdsorban a
|ényeket probaltuk erdsiteni. Kijott igy jopar erés horda-
lény is, melyekbdl nagyon sokféle 6sszedllitas elképzel-
hetd, én most egy varazslat nélkiili Iényes paklit oszta-
nék meg veletek, amivel a tesztelésen jatszottam, és
egészen jol mikadott. Nincsen rettentéen kihegyezve a
harmadik kords 0lésre, viszont hosszabb jatékban is
megallja a helyét.

WD ~‘_>,"\\-‘
 Védelmezd rakshallion‘ i

Nusztracio: Szilgyi Gabor

3
X 2t A - 4 - iatékos
A £6 fazisiban barmely jatékos
megszintethet 13 max. E,P és 13 Eg
felaldozdsa dran. Minden lenye{i 3 E, -s
Biintetést kap, ami osszeadodik mas
] Biintetésekkel.
A rakshllionoke Tz estharok fipapjai gyszeme
T oltak vezetdk, ds a nép védelmez0i

kovetd

©

Orgling l\aszOl\é’lll:at =

Aktivan jon jatekba.
Karpotlas: {63
p, aldozd fel: kapsz 63t
p: cbben a kérben minden
hegymélyl lapod kijatszdsa eggyel olc
p— s6bb.

Nos, nézziik el6szor is a régebbi lapokat, mi az, amit
mindenképpen betennék egy ilyesfajta pakliba:

A szabalylap/kovetd kérdés kis toprengés utan egyér-
telm(inek latszik:

— Védelmezd rakshallion.

A jelenlegi kortilmények kozott sohasem raknék dssze
hordat enélkiil, mert a kontroll megeszi reggelire. Ezzel a
kovetdvel viszont meggydlik a baja, leszednie pedig ab-
szolit életveszélyes. Sajnos, a Gyogyito rakshallion még
igy is problémakat okozhat, de azért elég nagyokat iitve,
esetleg leszedve a gydgyitot jo esély van a nyerésre. Azt
a luxust nem engedhetjik meg magunknak, hogy sza-
bélylapot is haszndljunk, harom lappal kezdeni kevés, A
bdség zavara pedig altalaban iszonydan tapolja az ellen-
felet is. Lehetne Teljes fronttal nyomulni, a feldjitott ver-
zi6 nagyon kellemes, de az eléggé masfajta paklit ered-
ményez.

— 3 Lélekgydijtd (L)

Ezen sokat nincs mit magyarazni, a HKK jelenlegi leg-
erésebb lapja, majdnem minden pakliba be kell tenni,
ahova Leah beférhet. Az elpusztult Iényeink (a biintetés
mellett) igy Ujabbakhoz is juttatnak majd minket.

— 3 Orgling haszondllat (C)

Kell a gyorsasag, a varazspont-termelés,
a lények koziil ez szolgalja ezt a célt leg-
jobban. Adott esetben akar (ithet is. Nagy
elénye, hogy nehezebb counterelni, és ha
kijott, akkor mar mindenképp megadja a
6 VP-t (nem is szoktak lel6ni ).

— 2 Vészmadar (L)

Lapot leszedni tudni kell, bar ebbe az
0j lapok is besegitenek kicsit, azért egy
megfeleld pillanatban elhelyezett Vész-
madar, bar kicsit dragan, de perdonté
lehet.

— 3 Szilmill hordavezér (E)

— 3 Szilmill osztagparancsnok (E)

Olcsok, repiilnek, és masik egy-két

Iénnyel kiegészitve hamar termindljak a

jatékot. Pici bintetésiikre is tessék

odafigyelni, a Védelmezd segitségével
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ez is konnyedén megolheti az ellenfe-
let.

Ezzel harom szin ki is alakult (Chara-
din, Leah, Elenios), negyediknek Tharrt
vélasztottam jopar uj lap miatt, de She-
ran is elég erés lenne a Falkavezérrel.
Nézziik most az 0j lapokat! Az egyik leg-
jobb hordalény (ahogy régen is az volt)
a

— 3 Atokmurgattyu (C)

Jo nagyokat (it, és mindenképpen se-
bez 3-at. A masik ilyen alapvet6 lap sze-
rintem a

— 3 Tudatfald (E)

Vagy varazspontot vesz el, vagy lényt
6l meg, és még repiil is, meg jol iit, meg
lathatatlan, meg olcsd. A tesztelésen egy
darabig otert jott, agy is korrekt volt, igy
viszont szerintem elég tapos. Ami még az uj lapok kozill
egyértelmuen ide kivankozik, az a

— 3 Vizionar (E)

Persze ha nincs mas lény jatékban (az ellenfél 1ényét
is masolhatja, de csak a sajat csere fazisodban), akkor
csak egy 1/1-es kis lényecske. Viszont ha egyszer atala-
kult pl. Ragadozdvd, akkor onnantdl az is. Gyakorta ér-
demes el6bb az Grposztba bevinni egy Iényt (vagy ha az
ellenfélnek van ott valami jo kis Iénye, az se rossz), és
akkor kitenni a Vizionart, és ha egybdl le nem lovik, mar
alakulhat is at, igy nehezebben esik le.

Ezeken kivil még annyi jo Iény van az Uj szettben,
hogy nem is tudtam rendesen valasztani koziliik, mivel
mindnek megvan a maga elénye, de nem érik el az eddi-
gi lapok erejét, ezekbdl kettét raktam be. Persze izlés
szerint hagyhattok ki ezek koziil parat, és akkor a tobbi-
bél johet a harmadik.

Kell még lapleszedés, ezt biztositja a

— 2 Lord Korell (E) és az

— 2 El6holt magus (L)

Az el6bbi féleg a kontroll ellen kellemes a forrasimmu-
nitdsa miatt (de persze altalaban csak akkor rakjuk le, ha
le is szed lapot), az ut6bbi pedig minden ellen jo, ami leg-
alabb két varazspontba keriil. Adott esetben elbivolt
vagy Asylux dtkatol szenvedd lényeinkre is hasznalhat-
juk.

Aztan, hordarol 1évén sz6, mindenképpen sziikség van
tovabbi sok-sok jol it6 lényre. Némi anti-magiat és dra-
gitast is hasznalok, de nincs erre ragydrva a pakli, igy
azért univerzalisabb. Az UtGs lények koziil az olcsobbak:

— 2 Eben harcos (C)

— 2 Kacago szépia (C)

— 2 Molad szellem (C)
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szerint célpont jatékos veszit @

vagy célpont lény
4 Repiil.
£3: kor végéig lathatatlan lesz.

Ha sikeres kijatszdsa utdn clkoltesz 23+
célpont lapot a gyijtobe kildheted
Forrasok nem hatnak rd. )
aktiv, nem jat-

lasztdsod

Hatrany: Ha Lord Korell
arizslatot

sebzodik 3 EP-t.

— 2 Sivité béka (C)

— 2 Gyilkos sallank (T)

A harcos kijatszasi feltétele elenyészd, 6tot (it két va-
razspontért, ez tobb, mint korrekt. A Kacago szépiaval
nehéz gy beiitni, hogy még hatra is lehessen hizni az
Grposztbol, de ha megoldjuk, utana hatulrél terrorizélva
konnyen nyerhetiink. A Molad szellem olcsdsaga és
anti-mégidja miatt jo, fémtarggyal pedig mostanaban
kevesen jatszanak. A Sivitd béka, amellett, hogy jol it,
segithet a kivégzésben (a Tudatfaloval és a Fegyverko-
vacesal egyiitt), ha mar kifulladt kicsit a horda, és ke-
vés EP-ben van az ellen. A Gyilkos sallank szintén anti-
magias, négyet it, és leszedheti nekiink az idegesité
Szent sdlymot (tovabbi lehetGségek ellene: Tudatfald,
Fegyverkovacs, El6holt magqus, Vészmadar, Sivité bé-
ka). Beszéltiink mar a

— 2 Fegyverkovécsrol (T),

ez féleg a lényes paklik ellen erds, de a kivégzésben is
segithet. Extrém esetben még sajat Iényiinket is felaldoz-
hatjuk szornykomponensért, ha nem tudunk vele atiitni
az Grposzton. Nem baj, ha van egy-két nagyobb (persze
maximum 5) idézési koltségd Iényiink is, sokszor eljut
odaig a jaték, hogy ezeket is kijatszhassuk. Ezek koziil a

— 2 Ragadozot (T) és a

— 2 Lord Kovécs Jozsefet (T)

hasznaltam. Az el6bbi pl. a harmadik kérben kirdppen-
ve, Vizionarral masolva elég hamar eldontheti a jatékot.
Nyilvan mindig érdemes figyelni, van-e két Iénye az ellen-
félnek, mert akkor nem kell fizetniink a kellemetlen 7 EP-
tasaval j0 szolgalatot tehet, ha nem is a legerésebb lap a
paklinkban.

Még egy kis védd szekcio nem art ennyi lényhez, per-
sze ez is lényekbdl megoldva: ellenvarazslasra
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— 2 Maigner Lopotomos (C),

Iényeinket tapolni pedig

— 2 Planetdris draémon (C).

Ossze is 4llt a pakli, ez 47 lap. Jat-
szani vele viszonylag egyszerd, bar,
mint emlitettem, azért nem ftrivialis. A
legtdbb jo tanacsot mar leirtam a pakli-
Osszerakas kozben, de még irok egypa-
rat:

— Soha ne felejtsiik el a legkisebb
biintetést sem, profi versenyen akar
biintet6 szaballyal is élhetiink!

— A Vizionar nagyon triikkds, mindig

Kijatszasi

Az els6 két korben nem jal
B s Teltétele, hogy célpont ellen-

Anti-magia: 2.

tszhatod ki. §8 % Ellenfeled minden yarazslatanak

idézési koltsége {T-vel tobb.

A77i1 VA 0. - é i dgiict! Itten nékem o
nézziik, mivé alakulhat! B folcdnek legyen jatékban legaldbb két @ gt Ien né
|

— Nyilvan eleinte az olcsobb Iényeket
szorjuk, de ha tartunk az olcso Iényco-
unterekt6l, akkor anti-magiassal kezd-
jink, ezutan mar nyugodtabban pakolha-
tunk.

— A Lélekgydijtét minden lehetséges helyzetben azon-
nal hasznalni kell, altalaban elsé cselekvésként a korod-
ben!

— Amikor a repiil6 szilmillekkel és tobb Iénnyel tama-
dunk Iényeket, nem art, ha ovatosak vagyunk, mert kild-
hetik a szilmillt, és akkor fuccs a Iényiinknek is. Persze
kivételek, ha az ellenfél kevés EP-ben van, ismerjik a ke-
Z6t, vagy van Lopotomosunk. )

— Ha viszonylag hamar beromboljuk az EP-jét Tudatfa-
loval, nyert Gigytink van!

— Mindig irjuk fel a csontot, kellhet a Fegyverkovacs-
hoz! Ha van csont és kovacs (akkor csontkovacs), akkor
egybdl tort csinalni vele. A téroket viszont megtarthatjuk,
hatha lényt kell kil6ni vele, egy ilyen t6r jelz6t elég nehe-
zen szed le az ellenfél (persze, ha kiirthatjuk végre a ma-
sikat, akkor ne tartogassuk tovabb).

A kiegészité paklit nem irom le részletesen, altalaban
azokbal a lapokbol, amibdl kettét tettiink be, érdemes le-
het a harmadikat is a side-ba rakni, mert jol johet. To-
vabbi lapleszedést érdemes lehet elGkésziteni (pl. Jade
szkarabeusz, Molekulabitorld), kivételesen varazslatként
szoba johet a Negativ robbanas, ha az ellenfél modsze-
resen lekapkodja a kovetdnket (pl. Gydgyité rakshallion-
nal). Chosuga is egy igen hasznos lap, f6leg mas Iények,
illetve kevés leszedést hasznalo paklik ellen. A kombok
ellen védekezhetiink Verg elmeszaggatoval illetve dréagi-
tassal (akar a régi j0 Kdoszmester is hasznalhato, ha
lényleszedésre mar nem nagyon jutott neki hely, vagy a
Kérddzé moagrin).

Mindenkinek sikeres gyepalast kivan:

Mako Balazs
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A PAKLI:

Kovetd: Védelmezd rakshallion

3 Lélekgydijté

3 Orgling haszonallat
2 Vészmadar

3 Szilmill hordavezér
3 Szilmill osztagparancsnok
3 Atokmurgatty(

3 Tudatfalo

3 Vizionar

2 Lord Korell

2 Eléholt magus

2 Eben harcos

2 Kacag6 szépia

2 Molad szellem

2 Sivitd béka

2 Gyilkos sallank

2 Fegyverkovacs

2 Ragadozo

2 Lord Kovacs Jozsef
2 Maigner Lopotomos
2 Planetaris 6rdémon
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A bolcsek kive

A harag manifesztacioja
A Mester biintetése
A moak mesterkedése
A sebek beforrnak

A szirének éneke
Acéldarazs
Acélkolosszus
Agyaggalamb
Agytaposas
Agyzabalo
Agyzavaras
Arkangyal
Arnyéksarkany
Arulas

Atkozott méagia
Atokmurgatty(

Az élet és halal kupaja
Az Gszinteség bajnoka
Bajital

Borax kiraly
Borzalmas Varkaudar
Bossziallo

Bundas csirmaz
Csontvaz

Darkseid

Deus ex machina
Direkt kontaktus
Dornodon visszavag
Dupla szintlépés
Eben harcos

Elemi rin
Ellenvarazslat
Elholt magus
Energiakoncentracio
Fairlight papja
Fairlight triikkje
Falkavezér
Fantomsarkanyok
Fegyverkovacs
Félelemjaro

Gigadkal

Gitonga

Gottmog

Griffdnix
Grok-képzédmeény
Gruangdag amulettje
Gyilkos méreg
Gyilkos sallank
Haarkon dregkora
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Hofehérke

Hds

Id6ugras

Influenza
Jégelemental
Jerikd

Kacago szépia
Kaporszakall

Kapu

Kardfogu fiilemiile
Kardszarnyi pocok
Karmazsin huhogo
Kataklizma

Kétaga villam
Kinzokamra
Klonozas
Kontarmunka
Kozos Tudat
Kiirtszo

Lady Olivia macskaja
Lady Olivia
Lathatatlan sereg
Leah csontmarka
Légelemental
Légirozmar

Lord Fezmin

Lord Korell

Lord Kovacs
Magiaapaly
Méagiatorés
Maigner Lopotomos
Manaégés
Mentalis robbanas
Mentesség
Méregfelhd
Mérges csipés
Mestertolvaj

Mirg

Moa ékszer

Molad szellem
Morgan kristalya
Miltidézé

Nap szimbélum
Napkiraly ajandéka
Niagren palcaja
Nomenklatira
Notermanthi
Oriaspok

Orzag bilincse
Orzag managombje
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Gyakorisagi

lista

Oriilt varazslo
Panik

Piromenyét
Planetaris 6rdémon
Pupos burastya
Quwarg kiralynd
Ragadozo

Ragyas burastya
Raia szent lovagja
Réjanyék

Roham

Rombold
Sarkanybébi
Sheran lazadasa
Sistergé Pumpa
Sivité béka

Sotét motyogo
Surrand kigyé
Szines dozmdng
Szintlépés
Szintszive

T. Vlagyimir
Tavesd

Teljes front
Temetd

Teremtés
Tetemember
Tiizesé
Tolvajszem
Tudatfalo
Tiizmagia

Uman szelleme
Vaditas
Varazslatlopas
Varkaudar
Varkaudar hirndk
Varkaudar kinzomester
Varkaudar magus
Varkaudar palinka
Végitélet
Vérhorgd Mamulut
Villam szimb6lum
Villamsujtas
Visszacsatolas
Vizionar

Zarknod

Zén

Zinthurg

Zildfiili kalandozok
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- Bufa
- Chara-din

- Leah ]
- Raia n
- Sheran r
- Tharr

- szintelen

- gyakori

- nem gyakori
- Dornodon - ritka
- Elenios

- Fairlight




Ha az Grddgi mentorral visszahozok
egy llluziomestert, a mester képes-
ségével visszavehetem-e az éppen
kijatszott mentort?

Vizsgaljuk meg 18pésrol lépésre a kér-
dest! Az els6, burkolt probléma az,
hogy a gy(jtébdl visszarakva egyalta-
lan hasznalhatom-e az /lliziomester
képességét. Mivel a lap csak kijat-
szast emlit, nem pedig kézbdl kijat-
szast, és mivel barmilyen jatékba ho-
zatal kijatszasnak szamit, ezért
hasznalhatom a visszavevGs képessé-
get. A masik kérdés, hogy magat az
éppen kijatszott Ordégi mentort
visszavehetem-e? Ez hasonlit a
klasszikus Multidézg esetére: Vissza-
vehetem-e a Multidézével sajat ma-
gat? A valasz nem volt, mondvan,
hogy egy lap csak akkor keriil a gyuj-
t6be, ha minden hatasa, és minden
altala kivaltott hatas lezajlott. Vagyis
az Orddgi mentor is csak akkor kerill
a gyljtébe, amikor mar minden ény
visszajott, és minden ekkor érvénye-
sil6 hatas, igy az llluziomester képes-
sége is lezajlott.

tin cldobhatsz 2 lapot
e, ckkor visszavehetsz a

Minden viziéd
de nem mehet gy

______

Kijatszhatom-e a Fajdalmas bicsit
0Orz6 1ény mellett?

Nos az AK95-ben megjelent valasz hi-
bés. A Fajdalmas bucsu szbvege sze-
rint ,,célpont ellenfeled” és te sebzdd-
tok. Vagyis egy olyan sebz( varazsla-
tot, ami jatékost céloz, nem lehet ki-
jatszani 6rzé mellett.

Direkt sebzé harci képességgel meg
lehet-e dlni a Barsony gyilkost?

A Barsony gyilkost a képessége csak
az (tés fazisban torténd sebzéstol védi
meg, a harci képességek fazisaban ka-
pottaktol nem. Tehat pl. egy lehel6 Iény
le tudja lehelni, és mivel a Bérsony
lehel6 Iény nem is sebezhet bele utes-
sel, igy a gyilkos sem tudja mar a seb-
zést a leheld Iény gazdajaba iranyitani.

Felaldozhatok-e életjelzds Iényt,
hogy ne veszitsem el a jatékot A ha-
landosag atlépése miatt?

Igen, az életjelz6 nem tiltjia meg a lény
aldozasat, de természetesen nem is
fogja megmenteni, hiszen itt nem
kényszeritett aldozasrol van sz6. Fel-
meriil akkor a kérdés, hogy mi van pl.
Sir Lonil Zomarral vagy egy helyszin-
nel ilyenkor. Mivel helyszint egyaltalan
nem lehet aldozni, és Sir Lonil Zomar
semmilyen modon nem keriilhet a
gydjtébe, kivéve ha Iény leiti, ezért
Oket még nem kényszeritett aldozas-
hoz sem lehet hasznalni.

Ellophatok a Biivds tigrissel ratett
lapot, és atrakhatom-e azt masik
lapra?

Nos, érdekes kérdés, mi is jol elvitat-
koztunk rajta. Nyilvan el lehet lopni ra-
tett lapot is. Nyilvan, ha elloptam, én
leszek a gazdaja, vagyis pl.: ha ello-
pom a testrészt, akkor azt az ellenfe-

DANI ZOLTAN

lem mar nem aldozhatja be, hogy
megvédie a gatlekijét, nem hasznal-
hatja a képességét sth. A probléma
ott merill fel, hogy atrakhatom-e ma-
sik lapra. Végiil arra a megegyezésre
jutottunk, hogy a HKK-ban nincs olyan
szabaly, hogy ratett lap lopasanal va-
laszthatok neki 0j célpontot. Vannak
olyan lapok, amikre ez ra van irva (pl.
a Blibdjlopas), az egész dolog innen
indult ki. Amikre ra van irva, azoknal
at lehet rakni, amikre nincs rairva (pl.
Blivés tigris), azoknal nem lehet.

Miikodik-e a Hendiala intrikaja ké-
pessége:

Inséges iddk mellett?

Nem. Az Inséges id6k szovege egyér-
telmd: a 3 VP-t a jatékos mindenkép-
pen megkapja.

Ha az ellenfélnek van jatékban egy
Moa hatalmassag lapja?

Igen, ugyanis a Moa hatalmassag nem
engedi hogy elvegyék, vagy el-
pusztitsak a varazspontjaidat, azonban

£
&
%
3
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£

Célpont ellenfeled kovetkezd
elkészitd fazisiban a VP-t te kapod
meg helyette.

.Soha ne kiss alkut cgy ndvel! Ok mis szabi-
Iyok szerint jatszanak...” - Zén tandcsaibdl
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Hendiala intrikaja egyiket sem teszi. A
varazspontot meg sem kapod, igy sem
elvenni, sem elpusztitani nem lehet.

Ha az ellenfelem az intrika kijatsza-
sa utan lelovi a Dohu férgemet?

Az intrika mikadik, 0 varazspontot
fogsz vele kapni, pontosan annyit,
amennyit az ellenfeled kapna.

J_'

Visszahozhatok-e a Holtak seregével
vizio lapot?

Igen. Azonban a kor végén a vizio
visszakerill a tulajdonosanak gyuijtdjé-
be, és a kovetkez6 kortdl 6 jatszhatja
ki onnan.

Hany max. VP-t veszit az ellenfél, ha
egy Tudatroncsolo mancsos galetki-

vel beiitok 20-at és az 6 kezében
van egy Thauglorendon?

Huszat sebeztem, husszal csokken az
ellenfél max VP-je. Thauglorendon
csak a kor végén csokkenti a sebzést,
maga a galetki huszat sebzett.

Dani Zoltan

T

VIIIII., HICK Nemazeti Bajr mksag

Idén ismét megrendezésre keriil a HKK Nem-
zeti Bajnoksag, amelyre a mindsit6 versenyekrdl,
illetve a Hatalom Szévetségének ranglistajarol,
meghivassal lehet bejutni. Ez persze nem olyan
nehéz, az elsé par helyre kell bejutnod barmely
kvalifikacios versenyen, de az is elég, ha az els6
hiasz hely valamelyikén végzel a Hatalom Szdvet-
ségének janiushan befejezddd féléves pontver-
senyében. A versenyre nem kell nevezési dijat fi-
zetni, a frissen bontott paklik versenye is
ingyenes.

A versenyt a Wekerlei Boccia Klubban rendez-
zik (1196 Budapest, Mészéaros Lérinc u. 45.)
Kezdés minden reggel 9 6rakor.

A verseny dont6jének szabalyai: A jatékosokat
két nyolcas csoportba osztjuk, akik egy-egy asztalt
lilnek kortil. Mindenki kap egy csomag Ebredést és
két csomag Maltidézét, kibontja az egyiket, valaszt
egy lapot, majd tovabbadja a paklit. A kapott pakli-
bél ismét vélaszt egyet majd tovabbadja. Az els6
elfogytaval a masodik és harmadik paklit is hason-
|6 mddon vélogatjak. Az igy kapott lapokbol kell egy
40 lapos, max. négy szind paklit 6sszedllitani, a
maradék lapok alkotjék a kiegészitdt. Ezutan az el6-
26 két nap eredménye alapjan iranyitott sorsolas-
sal, egyenes kieséssel folytatadik a verseny.

Minden érdekl6dét és nézGt szeretettel varunk!
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A VERSENY FORMATUMA:

1. nap (augusztus 27.): A soksziniiség jutalma: Minden fajta laphdl csak egyet lehet hasznalni. Tilto!
je, A magia létsikja, A sarkany kincse, Bahn szolgaja, Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia ¢
lehet.

2. nap (augusztus 28.): Tiltott magia.

Tiltott lapok: A hiibajossag rinaja, A falak ereje, A feledés korszaka, A furfang temploma, A forras
ereje, A gyenge pusztulasa, A hatalom szava, A hatalom torzulasa, A helytarto csapja, A holtak sere
ja, A magia elnyelése, A magia létsikja, A magusok atka, A milt tilkre, A sarkany kincse, A szapora:
rabeuszok atka, A sziirkeallomany aktivizalasa, A tizennegyedik, A végzet talizmanija, A xirnoxok at
lux atka, Asztralis hullam, Az erés ereje, Bahn szolgaja, Barsonygyilkos, Bestia, Biivos tavacsk
Chosuga, Cselvetés, Diana kivansaga, Esszenciakapocs, Elmefacsaras, Energizacio, Energiacsova
poffeteg, Fehér tigris, Foldanya bolcsessége, Goblin, iigyeskedd, Hajitogep, Hatalomvarazs, Hegy
intrikaja, llliziocsap, Kalmarok itala, Kisebb zan, Koncentralt energia, Kovacsceh, Kronobogar, Kiilon
villam, Lélekgyijtd, Lidércharcos, Lidércir, Lidércszellem, Majd legkozelebb, Manaado csap, Manac
Manafonal, Manasajtolas, Manaszonda, Manatiiz, Mania, Megszakitas, Melkon, Meéonech filrkes:
Nagy Limbd, Nagyobb életszivas, Narancshaj, Namak kiralyn6, Okuliipaj kacagasa, Org-

ling haszonallat, Orddgi mentor, Ordogiizé palca, Orjongd szilmill, Oriilt Szajonn, Osi bék=

lyo, Pirit golem, Pszi szakértelem, Rovarsaman, Solisar auraja, Spora, Szent solyom, Szkrit-

ter nekromanta, Taumaturgia, Teoldgia, Terc, Tiltott magia, Tonyok, a gazda Tomegatok,
Transzformacid, Tudatcsapas, Tudatrombolas, Tudatfagyasztas, Tikorsolyom, Vadaszsarok,
Villamharito, Zu’lit kisérlete, dsszes kovetd, szabalylap és az ultraritkak.

186 000 Ft
osszdijazas!

I. dij: 80 000 Ft
Il i: 40 000 Ft
1Nl dij: 20 000 Ft
IV: dij: 10 000 Ft
VAVIIL. dij: 5000 Ft

3. nap (augusztus 29.): az elsd két nap dsszesitésébdl a legjobb 16 merkozik egy specialis XXV, i 2000 Ft

frissen bontott paklik versenyén (Valogatason).




VERSENYHELYSZINEK

BEKESCSABA — IFI HAZ, 36. terem,

Derkovits sor 2.

CEGLED - Kossuth Miivelddési
Kozpont, Kossuth tér 5/b 3-as
terem

DUNGEON KLUB - Budapest,
Erzsébet krt. 37. (az udvarban)
tel. : 321-1313 (10-18-ig).

DOMBOVAR - Polgérvédelmi klub,
Szabadsag u. 14.

EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

GODOLLO - Petéfi Sandor Miveld-
deési Kozpont, a HEV Szabadsag
téri megallojaval szemben.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kozpont, Térdk Ignac u. 1.

KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50.

MAKO - Perczel Mér u. 2/b.

MISKOLC - Miskolci Ifjisagi HKK
Klub, Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,
a Szinvapark 2. emeletén

NYIREGYHAZA - Nyirplaza,
Camelot, Szegfii u. 75.

PATAKY MUVELODESI KOZPONT -
Budapest, X. ker. Szent Laszlo
tér7-14.

PECS — Romai udvar, Agyvihar
szerepjatékbolt

SZARVAS - Lengyel-palota. A
kézponti buszmegallétol 100
méterre a varoskdzpont felé, a
lampas keresztezddés sarkan
talalhaté a Turul mozi el6tt.

SZEGED - Virtuarium Szerepjaték
és Kartyaklub, Kalman Lajos ut-
cadd.

SZEKESFEHERVAR - Virdsmarty
Mihaly Mivelddési Haz, Kartya
Klub, Kaszap Istvan u. 6.

SZENTES - Deékpince,

Kossuth u. 8.

SZOLNOK —Helydrségi Mivelddési
Kozpont, Tancsics M. u. 5-7.

VESZPREM - Sérkanytiiz szerep-
jatékbolt, Ady E. u. 3.

WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196.
Budapest, Mészaros Lérinc u.
45,

ok ok K

NEVEZESI DiJ: A Hatalom
Szivetségének tagjait a
nevezési dijbol 25%-o0s
kedvezmény illeti meg, kivéve
a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

/] VERSENYEK

JUNIUSBAN ES JULIUSBAN

PAKLIK VERSENYE
IdCIpont: jUnius 26., 10 dra.
Helyszin: Nyiregyhdza Camelot.
Szahalyok: Frissen bontott paklik
VErsenye.

Nevezési dij: 3000 Ft.

Dijak: Multidéz[] paklik és ultrarit-
ka.

ErdekICldni lehet: Jakab Zsolt,
06-30-243-9649.

FRISSEN BONTOTT
PAKLIK VERSENYE k

IdCIpont: jlnius 26., 10 dra.
Helyszin: Eger.

Szabalyok: Frissen bontott paklik
Versenye.

Nevezési dij: 3000 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka lap
ErdekICldni lehet: Camelot Kar-
tyavér, 06-36-321-966.

A SOKSZINCISEG JUTALMA

IdCIpont: jlnius 26., nevezés 9-tC11,
kezdés 10-tCJI.

Helyszin: Szarvas.

Szahalyok: A sokszin[Jség jutalma.
Tiltottak az ultraritkak.

Nevezési dij: 500 Ft, lanyoknak
ingyenes.

Dijak: Multidéz[] paklik, ultraritka
[ap.

ErdekiCldni lehet: Hibocsanyi Jé-
nos, hibocsanyi@freemail.hu, 06-
30-403-6491.

ISTENEK HABORUJA

IdCIpont: jlnius 26., 10 dra.
Helyszin: Szolnok.

Szahalyok: Eqyszin[] verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Multidéz[] paklik, ultraritka
lap.

ErdekiCldni lehet: Pogany Leven-
te, 06-20-395-2411.

HAGYOMANYOS VERSENY

IdCIpont: jlnius 26., 10 dra.
Helyszin: Mako.

Szahalyok: Hagyomanyos ver-
seny.

Nevezési dij: 400 Ft. 14 éven alu-
liaknak ingyenes.

Dijak: MultidézC1 paklik, ultraritka
lap.

ErdekICIdni lehet: Bézi Baldzs,
bezibalazs01@freemail.hu, 30-
512-4805.

PAKLIK VERSENYE
IdCIpont: jUnius 26., nevezés 9-tC1l,
kezdés 10 6rakor.

Helyszin: Wekerlei Boccia Klub.
Szabalyok: Frissen bontott paklik
versenye 3 csomag MltidézCIbCll.
Nevezési dij: 3000 Ft.

Dijak: Multidéz paklik és ultrarit-
a.

ErdeklCdni lehet: Csik Janos,
szonar@freemail.hu, 70-570-2947.

IdCIpont: lnius 27., nevezés 9-tC1,
kezdés 10-kor.

Helyszin: Szentes, Dedkpince.
Szahalyok: Hagyomanyos ver-
seny. Tiltottak az ultraritkak is.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Multidéz[] paklik és ultrarit-
ka.

ErdekiCldni lehet: Farags Roland
Mérk és Barko Istvan, faragoro-
land@freemail.hu, 06-30-612-
6295.

IdCIpont: jnius 27., 10 dra.
Helyszin: Székesfehérvar.
Szahalyok: TaléICk csataja. Tiltot-
tak az ultraritkak is.

Nevezési dij: 600 Ft, 14 év alatt
200 Ft, holgyeknek ingyenes.
Dijak: Multidéz[T paklik, ultraritka
lap.

ErdekiCdni lehet: Varga Istvan
Krisztian, 30/386-3822.

IdCIpont: janius 27., 10 dra.
Helyszin: Miskolc.

Szahalyok: Hagyomanyos ver-
seny.

Nevezési dij: 300 Ft.

Dijak: Multidéz[] paklik és ultrarit-
ka.

ErdekiCldni lehet: Addm Norbert,
20-324-5002.

ISTENI SZOVETSEG
IdCpont: jdlius 3., 10 dra.
Helyszin: Veszprém.

Szabalyok: Isteni szovetség.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Multidéz[J paklik, ultraritka
lap.

ErdekiCIdni lehet: Horvath Zoltan,
20/597-1883.

IdCpont: jlius 17., 11 dra.
Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Tulélk csatdja.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka
lap.

ErdekiCldni lehet: Dob6 Andras,
20/360-9023.

IdCIpont: jilius 17., 10 dra.
Helyszin: Eger.

Szabalyok: Hagyomanyos ver-
Seny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Multidéz paklik, ultraritka
lap.

ErdekiIdni lehet: Camelot Kar-
tyavér, 06-36-321-966.

IdCIpont: julius 18., 10 dra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szahalyok: A sokszin[Jség jutalma.
Nevezési dij: 300 Ft.

Dijak: MultidézCJ paklik és ultrarit-
ka.

Erdekidni lehet: Adam Norbert,
20-324-5002.

IdCIpont: julius 31., 10 dra.
Helyszin: Nyiregyhaza Camelot.
Szahalyok: Hatalom korlatozésa.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Multidéz[J paklik és ultrarit-
ka.

ErdekiIdni lehet: Jakab Zsolt,
06-30-243-9649.

IdCIpont: julius 31., 9 6ra.
Helyszin: Kaposvdr.

Szabalyok: Hagyomanyos ver-
Seny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ultraritka és Ebredes paklik.
ErdekICIdni lehet: Marics Aniko,
06-20-906-6069.
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NOSZTALGIA HKK VERSENY ErdekIani lehet: Dobos Déniel, solyom—

IdTpont: jdlius 24. szamy3624@yahoo.de, 20-495-9776.

Helyszin: Pilisszanto.

Ezlist Hajnalt és az elCJtte megjelent lapokat

lehet haszndlni. dul6 buszra szallunk fel.

Nevezési dij: 1200 Ft, Gtikoltséggel és egy- A jtvelen'tkezés’elket a re\iq1111@freemail.hu e-
szeri étkezéssel egy(itt. Aki felmutatja a 2004, Mail cimre varjuk, egyelCre pénzt még nem kell

jdiniusi AK-t, annak 1000 Ft. kiildeni, azt a valaszban megirjuk, hova kell

Dijak: Maltidéz] paklik, ultraritia. Az elsC] ha-  Mid csekken befizeni (ez a PISZE bejegyzett
egyesillet tulajdona). A jelentkezési hatéridC]

rom konyvjutalmat is kap. Jid). A JUILTTRLALST
jUlius 10., a befizetési hatarid jalius 15.

Gyulekez[1a Jozsef Attila Szinhdz elCItt téren

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Csakaz & Arpad-hidndl hajnali 8 6rig. Ha nem sike-
riil kalon buszt szervezni, akkor a 8:30-kor in-

FIGYELEM!
A Beholder Kft. versenyei 2004-ben 0j helyszinen keriilnek megrendezésre!
A helyszin: Wekerlei Boccia Klub (az SZDSZ Kispesti Szervezetének Székhdza)
1196 Budapest, Mészdros Lorinc u. 45.
A helyszinen van biifé, szendvicsekkel, tiditdvel, édességekdkel!
Megkozelitheto:
1. A Blaha Lujza térnél levé Népszinhdz utcdbol induld 99-es busszal.
A Kés Kdroly térnél kell leszallni.
2. 51-es és 151-es buszokkal Kgbanya varoskozponttdl, vagy Kébanya-Kispestt6l. Achim
Andrds utcdndl vagy a Hunyadi térnél kell leszdllni

ISTENI SZOVETSEG

A BEHOLDER KFT. VERSENYE AMATOR ES PROFI KATEGORIAVAL!

Iddpont: julius 24., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t5l.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub.

Szabalyok: A pakliban csak két isten lapjai szerepelhetnek a szintelen és a
Bufa lapok mellett.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Multidézo paklik és ultraritka lapok az amat6roknél. A profiknal ultra-
ritka lapok és pénzdij. Ha 20-nal kevesebb profi indul, akkor az osszdijazas
csak 20 000 Ft lesz.

1. dij: 15 000 Ft, IL. dij: 10 000 Fe, IIL. dij: 5 000 Ft, IV. dij: 3 000 F.
ErdeklGdni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu

Amator profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont
az amatdrok kozott az, akinek profi pontszama az utolso egy évben négy, vagy
az felett van, vagy a profi osszpontszama 12 vagy tobb. Mindenki kap két profi
pontot minden egyes olyan nem beholderes versenyért, amin legalabb 20 in-
duld volt, és az elsd harom hely egyikén végzett (2002. jilius 1-t6l szimolva).
A beholderes versenyeken az amatdr kategoria elsé négy helyéért 2 profi pont

jar, az 5-8. helyért 1 profi pont. A profiknal az els6 nyolc helyezett kap két pro-
fi pontot. A bemutatd versenyeken és a Nemzeti Bajnoksagon az elss 8 jatékos

két profi pontot, a 9-16. helyezett 1 profi pontot kap. A profi 6sszpontszim
2002. julius 1-tol szerzett profi pontok dsszege.

sre

* 3 gytijtédoboz Multidéz6 az amatér kategériaban!
* 33 000 Ft pénzdij a profiknal!

SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alébbi lapok minden HKK
versenyen tiltottak, kivéve, ha a verseny hirdetésében
masképpen szerepel: A falak ereje, A magia létsikja,
A sarkény kincse, Bahn szolgdja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészitd pakliban
lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakiiban csak egy isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A fels6
szférak angyala, A magia létsikja, A sarkany kincse,
Asztrélis behemot, Bahn szolgaja, Pszi szakértelem,
Teol6gia. A Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE: A helyszinen
megvasarolt csomagokbol kell dsszedllitani a paklit.
A nevezési dij magaban foglalja a kartyak arat is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos paKli, max.
4 szin, pontosan 25 lapos kiegészitd, egy fajta
lapb6l maximum 3 db.

Tiltott lapok: A magia létsikja, Bahn szolgaja,
Pszi szakértelem, Teoldgia, A falak ereje, A sérkany
kincse. Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsd
szférak angyala, A mégia létsikja, A sarkany kincse,
Asztralis behemot, Bahn szolgaja, Pszi szakértelem,
Teol6gia. A Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

PAROS VERSENY: P4ros verseny (j szabélyai:
Két-két par jatszik egymassal. A parok egymassal
szemben ilnek, csak hangosan beszélhetik meg a
stratégiajukat (kodok, utalasok nélkil), és nem néz-
hetik egymas lapjait. A pakliépitésre a hagyoma-
nyos verseny szabdlyai vonatkoznak. A jaték szaba-
lyai megegyeznek az Osok Vérosa
szabalykonyvében leirtakkal a kovetkez6 kiegészité-
sekkel: Haszndljuk a kdzos szérnykomponens opci-
ondlis szabalyt, a masik kettét nem. A szabalylapo-
kat a parok kozosen haszndljak, tehat a parban
mindkeét jatékosnak ugyanazzal a szabalylappal kell
jétszania. A szabélylap mindenkire hat, de nem ado-
dik 6ssze. Vagyis ha az egyik tag jatszik A béség
zavaraval, akkor a masiknak is azzal kell jatszani, de
csak egyszer huznak +3 lapot, nem pedig kétszer.
A kovet6k csak a jatékosra hatnak, ezért a par min-
den tagja k hasznalhat kovetdket. Tiltott lapok:
A falak ereje, A hatalom atadasa, A magia létsikja,
A sérkany kincse, A sziirkedllomany aktivizalasa, Is-
teni érzés, Pszi szakértelem, Szerencsés szam,
Szerepcsere, Teoldgia, Transzformécid. A Tiltott
mégia csak a kiegészitében hasznalhato. Az Elete-
nergidval 50 EP-rél indultok.

(SOK VAROSA: Csak az Osok vérosa, a Rivel hegy,
Két vilag kozt, Viziok, a Sotét Kor, Esthar
csaszarsag, az Osi legendak és az IdGutazas kék
ikonnal ellatott lapjait lehet hasznalni. Tiltott lapok:
A sérkany kincse, g6 szilmill. Hasznélhatok
a térsasjaték azon lapjai is, amik az Osok
Véroséaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem
gyakori lapokat lehet hasznalni, ritkakat és
ultraritkdkat nem. Nem hasznalhatok a Csillagképes,
Invézios, AK-s lapok, a Hatalom Szovetségének
lapjai és a TF-taldlkozés lapok sem. A tarsasjaték
azon lapjai is tiltottak, amiket csak abban adtak ki,
illetve amelyek korabban ritka lapként jelentek meg.
Tiltott lap még az g6 szilmill is.

VARAZSLAT NELKOL: Tiltott minden varazslat (4ltala-
nos, azonnali és minden bib4j), valamint azok a la-
pok, amik hasznalhatok varazslatként is.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lapbol, csak
egyet lehet hasznalni. Minden mas, a hagyomanyos
verseny szabalyait koveti. A négyszin korlat érvé-
nyes.




Jambor Andras
gyortes paklija:

Szablylap: Osi rina
Kovetd: Morgan tanitvinya

3 Lidércharcos

3 Biivos tavacska
2 El Miacchi

3 Ordogi mentor

3 MinGségi csere

3 Cselvetés

3 Orids patkdny

2 Lidércar

2 Molgan

2 Solisar aurdja

3 Zu'lit kisérlete

3 Leah hatalma

3 Motyogo Gsvégzet
3 Lélekgy(ijts

1 A tizennegyedik
3 A gyenge ereje

2 Gyors reflex

1 Csdpos mélységi motyogd

Kiegészitd pakli:

2 Negativ robbands
1 Manacsapda

3 Magzat

3 Pihend

1 Solisar aurdja

3 Thauglorendon
3 Szent s6lyom

3 A bosszii lingja
3 Fizetett tehetség
3 Koncentrilt energia

<l M1L.NNYA 20 N
a2 Y &AW () >
Baross Ferenc Czikkely Balazs
paklija: paklija:
Szabdlylap: Szabilylap: Osi rina
Zarknod bortonében Kovetd: Teremtd rakshallion

1 A kdosz orvényld lovagja
2 Viziéhalal

3 Az esszencia elnyelése

3 Ma'yia dala

3 Pszionikus entitds

3 Elmeszonda

2 Szdrnyas Szuszi
3 Migikus kisiilés
2 Kdoszszellem

2 A gyenge pusztuldsa
2 Negativ energia
3 Zu'lit kisérlete
3 Atokosztd

3 Asylux dtka

3 Barsony gyilkos
3 Oriilt Szajonn

3 A hatalom szava

Szalontai Norbert
paklija:

Szabilylap:
Zarknod bortonében

3 Atokoszto

3 Asylux dtka

3 Oriilt Szajonn

3 Pikkelyes ptog
3 BIivos tigris

3 Barsony gyilkos
3 Kdoszszellem

3 Szarnyas Szuszi
3 Kdoszkigyo

3 Togya-ork

3 Elfajzott enkala
3 Groxmati dtokmand
3 Kisebb Zan

3 Vérszivé karvaly

5 Destabilizdtor

3 Foldanya bolcsessége
3 Villimhdrité

2 Leah hatalma

3 A holtak konyve

2 Visszalépés

3 Gném bilincs

3 Duplikitum

3 Kiegyensilyozds

2 Transzformdcio

2 Mindségi csere

3 Kyorg managomb

3 Lélekgy(ijto

3 Bo’adhun vardzsital
2 Animdlt kolosszus
3 Natharion gomb

Bagi Sandor
gyoztes paklija:

3 Illdziomester

2 A tizennegyedik

3 Lélekgy(ijts

3 Lidércharcos

3 Orids patkdny

3 Lidérctr

2 A holtak segitsége
2 Molgan

3 Orddgi mentor

3 Leah hatalma

2 Mindségi csere

3 Biivos tavacska

3 A gyenge ereje

3 Cselvetés

3 Az utolsé monddsok
konyve

4 Destabilizator

3 Pszionikus entitds

* Czikkely Balazs 5 Villamharitéval 80 sebzést osztott ki.
* Juhasz Ferenc Blivés tigrissel atpakolt a |ényeirdl 2 Asylux
atkat — magara a tigrisre.

ERDEKESSEGEK A VERSENYROL:
Csikos Zoltan Hullaféreg-Egyenié esélyek-A tizennegyedik
segitségével nyert a masodik kdérben.
Cselovszki Csaba Izmos sérkdnya segitségével 40 EP-t

sebzett.

AL O FOLDE

A Beholder Kft. legutobbi versenyét majus 22-én
rendeztik, 39 amatér és 32 profi részvételével.
Ezen a versenyen csak a Tulélk Foldje lapjait lehe-
tett hasznalni. Nagy 6romomre igen sokféle paklival
probalkoztak az indulok, csak a profik kozott az
alabbi 6sszeallitasokat figyeltem meg: mentor, Bo-
szorkanykiraly, Zarknod bortdne, avatar, Kyorg ds-
magus, targyas, épiletes, kontroll (Eletenergiaval
vagy Elenios kovetdjével), biibaj. A legnépszeribb
lapok a Lélekgydjtd, a Biivds tavacska és az Asylux
dtka voltak. Néhanyan panaszoljak, hogy gyors a
jaték, ez részben igaz, hiszen eléfordulnak 2-3. ko-
ros gy6zelmek, de ahogy figyeltem a versenyt, lat-
tam, hogy nem ez a jellemzd, ez inkabb az érdekes-
ségekhez tartozik, illetve van par pakli, ami ezzel
prabalkozik, de a profik kozott pl. igen-igen ritka.

A profiknal a gydézelmet Jambor Andras szerezte
meg, veretlenil. Mentor paklijaval a sokadik ver-
senyt nyeri, pedig mostanaban mar szamitanak is
ra. A masodik helyen Baross Ferenc végzett, a har-
madikon Szalontai Norbert, a negyediken pedig,
némi meglepetésre, Czikkely Balazs. A legjobbak
paklijait szokas szerint oldalt béngészhetitek.

Az amatdr kategoriaban hatalmas csata dult, ni-
ansznyi kiilonbséggel végiil Bagi Sandor lett az el-
s6. A masodik helyre Radi Gergely futott be, 6
Transzformacio-Sziirkeallomany kombopaklival in-
dult, a kombot DI’orkhaugruk és a Kiilénleges élve-
zet formalta. A harmadik helyen Négyesi Dénest
koszonthettilk, az 6 Boszorkanykiralyra épiilt pakli-
ja a frappans A kos ereje + Mania komboval ope-
ralt, az ellenféinek Manaszivo kullancsot adott, ha
kellett. A negyedik helyezett Padar Zsombor is a
Boszorkanykiralyt és a lényre tett blibajokat favori-
zalta, de nem az elGbbi kombaval.

Mindenkit sok szeretettel és rengeteg dijjal va-
runk a versenyeken!

Mako Balazs




Arpilisi feladvanyunkra rengeteg
megfejtés érkezett. Ez koszonhetd
egyrészt annak, hogy a feladvany
nem volt tdl nehéz, masrészt annak,
hogy a jubileumi 100. szamunk az
utolsé darabig elfogyott. A rejtvény-
nek tobb j6 megoldasa is létezik,
nézziink meg kozilik egyet!

1. Kijatszom a Marvany apostolt,
visszaveszem a gyljtébdl a Ki-
Sértetvandort. (-2 = 16 VP)

2. Kirakom a vandort, az ellenfél el-
dobja a Visszavdgdsat, én pedig
a Jeges szellét. (-1 = 15 VP)

3. A két Iényemet aldozva kirakom
a Nekromanta palcat. Haszna-
lom, és visszarakom a gy(jtém-
bdl a Magzatot vampirként.
(1=6EP-2=13VP)

4. Kirakom az Ostestvért, dldozva
neki a Magzatot. (-5 = 8 VP)

5. Lehozom még a Vampireledelt
és az Amytestvért is.
(-1-4=3VP)

6. Bealdozom a Vampireledelt, igy
mindkét vampirom kap +1/+1-
gt. (-2 =1VP)

7. Az Ostestvér és az Arnytestvér
bemennek az Grposztba, mind-
ketten 4/5-0sok az Ostestvér ké-
pessege miatt. Az egyik tamadja
a tlizmagust, a masik az ellenfe-
let. A magus sebez mindkét jaté-
koson 4-et, a mésik vampirom (it
az ellenfélbe négyet, én a kove-
tém miatt gyogyulok négyet.
Gy6ztem!

Szerencsés nyerteseink: Ban Balint
Menyhért és Rédi Attila Budapest-
rél, valamint Laczkovszki Adam
Bankrol. Nyereményiik egy-egy
csomag Ebredés. Gratuldlunk!

Uj feladvanyunk: Neked 2 életpon-
tod és 18 varazspontod, az ellenfe-
lednek 46 életpontja és 10 varazs-
pontja van, egyik6toknek sincs
szornykomponense. A te korodben
vagytok, most kezdddik a f6 fazisod.
Nyerd meg a jatékot a kor végéig!

Bekiildési hataridd:
2004. jilius 12.

MISKOLCI IFJUSAGI HKK KLUB

Minden pénteken és vasarnap 15 O6ratol
a Szinvapark (Bajcsy-Zsilinszky ut 2-4.)
2. emeletén a mozival szemben
elhelyezked6 padoknal.

Klubtagsagi koltség nincs.

Atlagosan kéthetente rendeziink hizi
HKK versenyeket, melyekr6l a versenyeket timogato
Valhalla Paholyban (Dériné ut 7.) lehet érdekl6dni,
valamint Adim Norbert versenyszervezénél a
06-20-324-5002 telefonszamon.

A megfejtéseket killon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kit.,
1680 Budapest Pf. 134

E-mailben NEM lehet
megfejtést bekiildeni.

KIJATSZOTT LAPJAID:
Ragyis burastya (0j) (E)
Pupos buristya (4j) (E)

KEZBEN LEVO LAPJAID:
A szirének éneke (tj) (E)
Napkiraly ajandéka (j) (R)
Panik (6j) (L)
Izmositas (T)
Energiakoncentracio (4j) (C)
Fantomsarkanyok (tj) (C)
Kontarmunka (4j) (D)
Visszacsatolas (4j) (R)

A két burdstya, két burdstya jelzovel
egylitt a tartalékodban van aktivan.
Nincs lap a paklidban és a gy(jtddben.

ELLENFELED KOVETOJE:
Hatdsvaddszat (-)

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL:
Atkozott magia (Gj) (T)
Lord Kovacs Jozsef (1)) (T)
Planetdris rdémon (j) (C)
Atokmurgatyd (dj) (C)
Félelemijdro (dj) (L)

Az 6rdémon és Lord Kovdcs Jozsef a
tartalékban vannak passzivan, a Fé-
lelemjdrd és az Atokmurgattyii az
Grposztban dlinak. Az Atkozott md-
gia is aktiv. Nincs lapja a kezében, a
paklijaban és a gyijtGjében.
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" | lékelt tajékoztatot, ext itt:

Kovetkezzen tehat a szintleiras kovetkezd része, mely az
épiiletes kalandokkal foglalkozik. A kalandokat a szokott
sorrendben irom le, tehat épiiletek szerint, ez azonban ne
tévesszen meg senkit! Minden killdetés elGfeltétele, hogy a
palotaban kapott 1. kalandot sikeresen megcsinaljuk.
Ameddig ez nem tortént meg, semelyik épiiletben nem fo-
gunk kiildetést kapni!

A BOLT (#1) KULDETESEI

Ezuttal szokatlan madon nem mondom el nekiek, hogy
mi az az alapvet6é dolog, ami ahhoz kell, hogy a boltban
kiildetést kapjon az ember. Ezt egyrészt mar (igyis minden-
ki kiviilrél fujja, masrészt pedig aki nem, az barmikor uta-
nanézhet valamelyik régebbi szint leirasaban.

13. kiildetés: A boltos ezuttal egy remek arénaviadalra
vesz ra minket, azonban mint késdbb kiderill, itt most ve-
sziteniink kell, hiszen nem rank fogadott... ejnye! Sajnos
elsdre nekiink sem tetszik, igy j0 nagy verést kapunk, két-
szer kell tehat nekifutni a kalandnak, elsére mindenképpen
sikertelen lesz. Mé&sodszorra azonban lehet sikertelenked-
ni. Elsének egy 20-as (igyesség kudarc praba allja utun-
kat, majd 60-at sebzédiink, minekutana beleestink egy jo
kis verembe. 25-0s szivossag kudarc proba kovetkezik,
t majd 18-as egészseg kudarc proba. Ha mindez megvan,
akkor totalis a kudarc, ellenfeltink nyert, a boltos tehét le-
akaszthatja a fogadason nyert pénzt. A mi részesedésiink
5400 arany és 3 aranydukat. Mindemellett a szokasos kis
fejlodés 14 képességpont és 5 hdsiesség pont képében.

14. kiildetés: A boltos azzal biz meg minket, hogy
okozzunk egy kis galibat a konkurens boltosnal. Ehhez el6-

JATEK LEVELBEN

USUHQUARISHES

Sziasztok! Mivel mar kezd igencsak sok hos galetki gyiilni a 11. szinten, éppen itt volt az ideje a megszokott, jo kis
szintleirdsnak. Eziittal is elmesélem nektek a csuf gonosz torzsziilottek gyenge pontjait, ismert képességeit, a kalan-
dok megolddsi modjait meg minden foldi jot, csak figyeljetek szépen! Persze nem muszdj, a lényeg, hogy megteheti-
tek! Természetesen elotte a kockdzatokrdl és mellékbatdasokrol kérdezzétek meg bardtaitokat, vagy olvassdtok el a mel-

FIGYELEM! AZ ALABBI ANYAGBAN A FELFEDEZES OROMET JELENTOSEN KAROSITO DOLGOK VANNAK, AKINEK EZ FON- ‘ .
’

URUKSSTINTRE

r

TOS, AZ NE OLVASSON TOVABB, A TOBBIEKNEK VISZONT JO TAPOLAST!

szor természetesen alcaznunk kell magunkat (29-es alca-
z4s proba), majd be kell épuiniink @ konkurenciahoz (18- &
as meggy6z6készség proba). Ezek utan, ha egy igyes
triikkel eltereljiik a figyelmet (19-gs transzformacio proba), -
be tudunk surranni a megfelelé helyre, a hatso raktarba.
Persze ez nem olyan egyszer(, hiszen a zarat ki is kell nyit-

ni, de ez egy 23-as kiiszOb(i zarnyitas prba megdobéasa ,
utan nem lehet akadaly. Sajnos ezen a ponton megszakad

a dolog, de ha tigyes tolvajok vagyunk (17-es lopas pré- "+ &
ba), akkor sikerill a megfeleld ajto kinyitisahoz szilkséges | . .
acélkulcsot ellopnunk. A szabotdzs majd egy masik kaland
soran folytatodik, itt egyelére csak a kulcsot szereztiik
meg, illetve kaptunk 7 képességpontot, valamint 7 hdsies-
Ség pontot is.

15. kiildetés: A szabotazs masodik lépéseként el6szor
is meg kell keresniink, hogy honnan nyilik a hatso bejarat -
(17-es felderités proba), majd egy 18-as ligyességproba
és egy 15-0s javitas praba teljesitése utan az ajtot is ki
tudjuk nyitni. Persze sok itt az 6rszem, ezért egy legalabb !
10-es szint(i csendvarazs vardzslat elmondésa esszenci-
alisan fontos! Ha ez megvolt, és nem estiink bele amat6r
modon az els utunkba es6 csapdaba (14-es csapdaész-
lelés proba), akkor ha j6 er6ben vagyunk (25-0s er6 pro-
ba), iszonyatos pusztitast tudunk véghezvinni a boltban. A
masik boltos (tudjatok, a megbizonk) persze nagyon orill,
és jutalmul 7 aranydukatot ad, valamint arkedvezményt
nyujt nekiink (+1 kereskedelem). Jar még 9 képesség-

pont és 4 hdsiesség pont is. o

B
24. kiildetés: Szegeny boltos, nagyon szomoru, mivel &
kedvenc unokajat elrabolta a csuf és gonosz Treskar. No-



sza, mentsilk meg szegényt! Ha ligyesen bejutottunk az
arénaba és megtalaltuk, hogy tartjak 6t fogva (16-os lopa-
" ykodas, majd 15-0s felderités probak), akkor mar csak ki

"' kell juttatni onnan. Ehhez ki kell nyitni a zarat (18-as zar-
nyitas proba), majd megkiizdeni par mocskos torzsz(ilot-
tel A szornyek két iitemben tamadnak, eldszor egy maer-

(#269) és egy Oreg szivo (#308), majd egy elemi
magus (#255) és egy szirén fattya (#223). Ezeket a
|képp itt vannak az eddig ismert képességeik is. Ha le-
nyomtuk 6ket, menekiilhetiink vissza a boltoshoz, aki na-

szOrnyeket mar ismerijiik az alsobb szintekrdl, de segitseg-

gyon oriil kedvenc rokonanak. Jutalmat is ad nekiink; egy
4. szint(i véletlenszeri varazstargyat. Jar emellett még 20
képességpont és 5 hdsiességpont is.

maerju (#269) adatai:

Méret: 356

Egészség: 14 Erd: 13
Gyorsasdg: 19 Iq: 10
Migia: 12 Ugyesség: 14

12-es méretti 17-es szintti jobb karom, 7-es roncsolds

11-es méretii 16-os szintii bal karom, 6-os vimpirizcio

10-es méretii 15-0s szintd jobb csdp, 6-0s bénité méreg

9-es méretii 14-es szintii bal csdp, 6-0s paralizicio

8-as méretii 20-as szint(i farok, 6-0s manaszivis

Elektromos immunitds: 12 Hidegimmunitds: 12
Méregimmunitds: 15 Kontaktméreg immunitds: 15
Immunitds mérges gizra: 12 Rezisztencia: 10
Savimmunitds: 12 Thzimmunitds: 12

oreg szivo (#308) adatai:

Méret: 281

Egészség: 15 Erg: 16

Gyorsasdg: 12 Ig: 15

Mégia: 19 Ugyesség: 15

20-as méreti, 20-as szint( jobb csdp, 20-as vimpirizdcio
Attorés: 50 Biizimmunitds

Méregimmunitds: 50
Regenericio: 20
Vastag bor: 20
Nagyobb életszivis: 30

Kontaktméreg immunitds: 50
Rezisztencia: 200
Eletszivas: 30

elemi mdgus (#255) adatai:

Méret: 126

Egészség: 10 Erd: 7

Gyorsasdg: 29 Ig: 36

Migia: 38 Ugyesség: 12
Attorés: 17 T(izimmunitds: 99

Savesapds: 15
Villimsuijtas: 20

Tiizgolyo: 22
Auraészlelés: 11
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szirén fattyi (#223) adatai:

Méret: 128

Egészség: 15 Erg: 7
Gyorsasdg: 15 I: 37
Migia: 34 Ugyesség: 16
2-es méretti, 3-as szintii jobb karom

Rezisztencia: 21 Vastag bor: 5

Direkt kontaktus: 25
Hatalomvardzs: 14
Sotétség: 22

Dermesztés: 16
Elbdjolds: 26
Migikus Gr: 43

-

25. kiildetés: Ha mar teljesitettik a 24. kalandot,

6

akkor a boltos unokéja ad nekiink feladatot. llletve mi

adjuk magunknak, elhatarozzuk, hogy ravesszik, éljen 4

sajat életet. Ennek el6nyeir6l persze 6t is meg kell

gy6zni (15-0s meggydzokészség proba), majd a mor- | . =

cos boltos ellenében is ki kell 6t segiteni (16-0s veze- #
ﬂ

tokészség proba). Sajnos a helytartd csak akkor ad az
unokanak letelepedési engedélyt, ha jol megveszteget-
jik, ehhez kell tehat egy dskd és 5000 arany. Ha mind-
ez megvan, sikerrel jartunk, és a jotett mindig elnyeri % =
jutalmat, jelentds hirnévre tettiink szert, raadasul az &
unoka egy cserépdarabot ad nekiink halaja jeléil, ami- |
rél kiderdl, hogy a legendds Tuang-urna egy darabja.
Aha, tehat biztos sok ilyen darabot kell 6sszegydijte-
niink, hogy egy j6 tapos kalandot teljesithessiink majd.
Az elsé darab mindenesetre megvan. Apré szomoru-
sag, hogy a boltosnal jol elastuk magunkat, ami keres-
kedelem szakértelmiink eggyel valé csokkenésével jar.
Egyéb tapok a sikeres kalandért: 15 képességpont, 5
hdsiesség pont.

AZ AUKCIOSHAZ (#2) KULDETESEI

7. kiildetés: Ha megfelel6é mddon értiink a kereske-
déshez (15-0s kereskedelem prdba), akkor ravehetjik a
haz egyedi tranzakciokkal foglalkozé munkatarsat, hogy
cserélie be a mi kis Pusztitds Gy(rdnket (#429) egy
Pusztitas Karkot6jére (#430). Hogy honnan szerziink
ilyen gydr(t, az kidertil majd az egyik késébb ismertetett
kaland leirasabdl, mindenesetre, ha éliink a lehetdség-
gel, az 5000 arany értékii karkotd a kovetkezdket nyujt-
ja majd nekiink: +7 minden leheletre, +5 minden elemi |
immunitasra, -10% védekezés, +7 bliz, +3 szivossag,
+2 egészség.

N




8. kiildetés: Bizony bizony, még a Pusztitas Karkot6je
is tovabb cserélgethet6! Ha ebben a kalandban leadjuk, a
\ Pusztitas Talizmanjat (#431) kapjuk cserébe, melynek
értéke szintén 5000 arany, képességei viszont jelentésen
masok: +3 magia, +2 szint minden vardzslatra, -10%
védekezés, +3 attorés, +3 szivossag, +2 rezisztencia,
ellenfeleid -5% eséllyel dobjak mentddobasukat.

8l A MAGUSTORONY (#3) KULDETESEI

2. kiildetés: Elesben kel tesztelniink Ubertox karkotd-
jét, hogy vajon tényleg olyan remek varazstargy-e mint
azt a magusok hiszik. A karkotét a kaland elején a ka-
runkra hdzzuk, ami annyit tesz, hogy a kaland soran 35-
tel magasabbnak szamit az attorés szakértelmiink. Az el-
sO lény, mellyel meg kell kiizdeniink, egy nyalkasfeji
immunum (#335), a masodik egy tlizlangocska
1 (#329), a harmadik pedig egy kégolem (#256). Mind-
harom Iényt ismerjiik @ szintrdl, nem okozhat problémat
a legy6zésiik. Sajnos a kark6tét nem tarthatjuk meg, de
a feladat elvégzéséért jutalmul mesés ajandékot, egy
masodik szint( artifact varazsgy(rdt kapunk, mely a Fa-
irlight marvanygyuirdje, Leah marvanygydrtje vagy Eleni-
0s marvanygydrdije koziil lesz valamelyik. Mindharom az
adott iskola varazslatait erdsiti, mellette némi mas bo-
nusszal. A kaland jutalma még 3 képességpont és 3 ho-
siesség pont is.

11. kiildetés: A nagymester véletlenil beejtette pa-
rancsjogarat az Antimagikus verembe, ezt kell onnan ki-
szedniink valahogyan. Ha az Antimagikus verem nevébdl
nem deriiine ki egyértelmden, a kaland soran bizony ma-
gikus Ur hatasa alatt cseleksziink. A verembe valo lema-
széashoz egy kotélre, és a 17-es maszas praba teljesité-
sére lesz szilkségiink. Ha lemasztunk, nincs mas hatra,
végezniink kell a rank tdmado orias szojerrel (#362). Ha
megtettiik, kereshetiink tovabb, bar sajnos egyre na-
gyobb a sotétség. Ez ellen tenni kell, 3 adag olaj elhasz-
naldsaval szép fényt tudunk fakasztani, és ha még a 16-
os felderités probat is megdobjuk, megtalaljuk a jogart!

% Jutalmunk cserébe a legendas Tuang-urna egy Ujabb da-
o rabja, valamint egy 4. szint(i véletlenszer( varazstargy.
Kiegészitésképp jar természetesen 3 képességpont és 5
'% hdsiesség pont is.

JATEK LEVELBEN

orids szdjer (#362) adatai:
Méret: 500

Erg: 40

Ugyesség: 20

22-es méretii, 24-es szint{i csdprago, 18-as targytorés
?-es mérett, ?-es szintli csaprdgo, ?-es targytorés

?-es mérett, ?-es szintli csaprdgo, ?-es targytorés

?-es mérett, ?-es szintli csaprdgo, ?-es targytorés
Biizimmunitds Regenerdci6: 20
Rezisztencia: 20 Savimmunitds: 40
Vastag bor: 20
Auraészlelés: 6

18. kiildetés: Elszabadult az egyik magikus kisérlet
eredménye, egy fekete massza. Természetesen csakis
mi fékezhetjilk meg a magiara teljesen immunis, tombo-

Gyorsasdg: 25

Méregelnyelés: 30

16 fenevadat! Ennek elsd Iépéseként némi kellemes mu- g
zsikaval kell a formedvényt lenyugtatnunk (15-6s zene
proba), majd ki kell végezniink. Mivel a keplekeny anyorg
(#368) végtagokkal tamad, érdemes granitbdrt bevetni
ellene, de vigyazzunk rd, hogy végtagjai targyat pusztita-
nak. Legy6zni pedig olybd tlinik, minddssze villamlehe-
lettel lehet. Persze nyilvan a villamleheletet is érdemes .
megtamogatni egy kis lehelet itallal, elemi magusoknak
sarkanylehelettel is. Szerencsére mérete csak 100 kortil
van, igy azért ha mar réjottiink, hogy villamot kell lehelni
ra, nem olyan nagy ordongdsség legydzni. Ha megva-
gyunk vele, elégedetten hatraddlhetiink, csak az a baj, ‘e
hogy az anyorg feltamad! Ujra le kell tehat gy6zniink, és
ezuttal nem szabad hatraddini, inkabb gyorsan jol fel kell &
gyuijtani! Ehhez egy 19-es gyorsasag proba megdobasa,
10 adag olaj elhasznalasa, végill egy 19-es ligyesség
proba megdobasa sziikséges. A szorny porra ég, mi va-
gyunk a hésok, ahogy az lenni szokott. Mindenki halas,
egy varazsko, 6 képességpont, 5 hdsiesség pont a jutal-
munk.

.r‘

L ol

képlékeny anyorg (#368) adatai:

Méret: 100
Er6: 44 Gyorsasag: 44
Ig: 5 Ugyesség: 44

30-as méretii, 35-0s szintii jobb csdp, 35-0s targytorés

22-es mérett, 32-es szint(i bal csdp, 32-es targytorés
Hidegimmunitds: 200 Méregimmunitds: 200
Immunitds mérges gazra: 200 Savimmunitds: 200
Tdzimmunitds: 200




217. kiildetés: A jégfal varazslat kikisérletezésében
kell segédkezniink. Ehhez elengedhetetlen 3 nordkris-
" taly, egy lidércvel6 és egy mutans yeti szemfoga. Az

"' elsd kettdt nekink kell beszereznink, a szemfogat vi-
szont a kaland kozben fogjuk megtalalni. Akarom
mondani, kiszedni egy még éI6 yeti arcabol! A yeti
barlangja jéghdl van, szerencsére van egy kis nyilas,
amin besurranhatunk (150-es rugalmassag proba).
Ha ez véletlenil nem menne valakinek, szerencsére
lvan mas megoldas is. Ha még nem fagytunk széjjel
se és koltsége is kétszerese, valamint nem tiizet, ha-
nem hideget sebez. 10 képességponttal és 3 hdsies-

| Ség ponttal is gazdagodtunk.

(15-06s hidegimmunitas proba), akkor 200 adag olaj
felhasznalasaval jol szétolvaszthatjuk a barlangot. Ez
persze nem fogja elnyerni az itt él6 mutans yeti
(#374) tetszését, nekiink fog tamadni. Nem tul kiilo-
nos ellenfél, fleg jeget lehel, de ha magasnak latja hi-
degimmunitasunkat, akkor két végtaggal tamad a le-
‘helés helyett, roncsol, rothaszt és biiz6log, de mast
nem igen tud felmutatni. Talan magas hideg-aurdja
tarthat még szamot érdeklGdésre. Végezziink vele, és
szemfogaval egyitt adjuk le felbérlénknek a 3 nord-
kristalyt és a lidérvel6t is. Készen vagyunk, megtanul-
juk a jégfal varazslatot, ami egyébként mindenben
megegyezik a tlizfallal, kivéve, hogy a varazslat sebzé-

JATEK LEVELBEN

sze mint tudjuk 70 varazspontba fog keriilni. Ha elég :
okosak vagyunk a labirintusban valé eligazodashoz (27-
es intelligencia prdba), akkor j0 Uton haladunk tovabb
egy ében csamcsogo (#316) és egy tombold mameluk
(#302) felé. Ha veliik is végeztiink, johet egy 10-es I¥
szint(i manafokuszalas, ezdttal 100 varazspontért. Ha
nem lépiink bele a nyilvanvalé csapdaba (40-es csapda-
észlelés proba), akkor hamarosan lathatjuk a kijaratot.
Apro szépséghiba, hogy a kijutashoz még meg kell kiiz- "
deniink 3 kaszéssal (#210), végiil az utolso ajtot is szét

kell robbantanunk, ami mar nem gyerekjaték. Két loket-

nyi manafokuszalas kell hozza, legalabb 13-as szint(i

természetesen. Remélhetdleg még van hozza 260 va-
razspontunk, és kijuthatunk. A vigyorgd magus dtadja f
jutalmainkat, egy varazskovet és 5 lila manaitalt.

tombols

luk (#302) adatai:

Méret: 300

Egészség: 34 Eré: 36
Gyorsasag: 40 Ig: 5

Migia: 5 Ugyesség: 38

20-as méretii, 24-es szinti jobb mancs
20-as méretd, 22-es szintd bal mancs
16-0s méretti, 20-as szint(i fog

Biz: 15

Kontaktméreg immunitds: 40

Méregimmunitds: 40
Méregimmunitds: 40

mutdns yeti (#374) adatai:
Méret: kb. 500

Egészség: 24

Migia: 10

9-es méretd, 20-as szintd bal karom, 12-es rothasztas

11-es méretti, 20-as szintii jobb karom, 12-es roncsolds

Biiz: 12 Kontaktméreg immunitds: 30
Vastag bor: 15

ErG: 24

30. kiildetés: Egy remek Kis labirintust kell végigjarni
ebben a kalandban. Erdekesség, hogy a labirintusban
nem lehet gyogyitast, és idézést sem hasznalni, nem art
tehat maximalis életponttal és varazsponttal rendelkezni,
mlelott belépiink. EIsé ellenfeliink rogton egy lelketlen
- " katona (#350), nem lehet kihivas. Sajnos a tovabbjutas
- mar kihivas, hiszen egy j0 nagy ajto allja utunkat, amit
= nem tudunk kinyitni. Be kell tehat robbantanunk egy leg-
alabb 7-es szintii manafokuszalas varazslattal. Ez per-

Rezisztencia: 15 Vastag bor: 40
kaszds (#210) adatai;

Méret: 160

Egészség: 1 ErG: 12

Gyorsasag: 14 Iq: 12

Magia: 1 Ugyesség: 12

15-0s méretd, 22-es szint(i jobb karom, 15-6s kontaktméreg
12-es méretti, 19-es szintd bal karom, 10-es oregités
Bizimmunitas
Hidegimmunitas: 25
Kontaktméreg immunités: 25
Rezisztencia: 20

AZ AKADEMIA (#4) KULDETESEI

3. kiildetés: Ha segitiink a fékonyvtaros helyettesé-
nek rendet rakni a konyvtarban, cserébe egy értékes va-
razstargyat kinal nekiink. Miért is ne segitenénk akkor? C i
A ladak pakolasdhoz 24-es erG probat kell dobnunk, a ;w
megfeleld polcok felépitéséhez 16-0s €pités probat. Ah- & o |
hoz, hogy kdzben kibirjuk az iszonyu biizt és poros Kli-

Méregimmunitds: 25
Immunitds mérges gizra: 26




. mat, nem art a 14-es kiiszobre dobott mérges gaz im-
munitas proba sikerrel vétele. Végiil, ahhoz, hogy akara-
 tunk ellenére megszanjanak, és segitsenek nekiink a
tobbiek, egy 14-es dlcazas kudarc probat kell dobnunk.
Ha mindezzel megvagyunk, jon a jutalom, 5 képesség-
pont, 2 hésiességpont és az igért varazstargy, egy topaz
melltdi. Ha viseljiik ezt a remek cuccot, akkor nagyobb
eséllyel fogunk elfajzott torzsziilttekkel talalkozni. Mon-
- danom sem kell milyen jol jon ez, ha az ltaluk 6rz6tt rit-
| ka relikvidkat vadasszuk!

10. kiildetés: Vérbeli, cuccleadds kaland. Ezittal 6t
elementaris kézetet (#427), ot szellem ektoplazmat
(#426), ot pofeteg fiilet (#432) és egy orgling fétist
(#269) kell dsszeszedniink, és leadnunk. Cserébe a lel-
kes akadémikus megtanitja nekiink, hogyan kell a lela-
katolt ladikonkban egyel tobb féle targyat Grizni. Ha ez
nekiink nem lenne olyan hasznos, akkor élvezziik a ka-
land egyéb jutalmait, a 7 képességpontot és az 5 hdsi-
esSég pontot.

17. kiildetés: Meg kell menteniink egy szegény aka-
démikust, aki a torzszilltt szinten rekedt. Nosza rajta,
sietniink kell (20-as gyorsasag proba)! Hamar meg is
taldljuk az akadémikust, akire éppen harom hulldmban
tdmadnak a szérnyek. Persze mindet nekiink kell elintéz-
niink. Az elsé adagban egy Greg szivo (#308), 2 sotét
elf ijasz (#225) és 2 orgling melak (#157) tamad, a
masodikban 2 6spok (#263), 2 arachnid saman
(#176) és 2 oriaspok (#89). Ha velilk is végeztiink, ak-
kor mar igazan csak sétagalopp a harmadik banda, egy
lelketlen katona (#350), egy marvany apostol (#266)
és 2 lidérclang (#85). Mondanom sem kell, rendkivil
halas az oreg, a Tuang-urna egy darabjat adja nekiink.
Jar még 5 képességpont és 7 hdsiesség pont is.

sotét elf ijdsz (#225) adatai:

Méret: 168

Egészség: 13 Eré: 14
Gyorsasag: 24 Iq: 12
Mgia: 10 Ugyesség: 19

2-es méretd, 20-as szintd bal karom
2-es méretti, 20-as szintii jobb karom
Lofegyver: 32

Vastag bor: 6

Sotétség: 27

Rezisztencia: 31
Csendvardzs: 27
Auraészlelés: 11

JATEK LEVELBEN

orling meldk (#157) adatai:

Meéret: 159

Egészség: 15 ErG: 24

Gyorsasag: 3 Iq: 2

Mégia: 2 Ugyesség: 4

21-es méretti, 17-es szintii jobb mancs

Biz: 15 Elektromos immunitds: 7

Hidegimmunitds: 7
Immunitds mérges gizra: 6

Kontaktméreg immunitds: 10
Savimmunitds: 8

Tzimmunités: 7 Vastag bor: 7
dspok (#263) adatai:

Méret: 172

Egészség: 17 Eré: 13
Gyorsasag: 23 Iq: 21
Magia: 22 Ugyesség: 14

14-es méretd, 20-as szintl csdprago, 16-os kontaktméreg

Biiz: 20 Elektromos immunitds: 13
Hidegimmunitds: 13 Méregimmunitds: 71
Kontaktméreg immunitds: 31 Immunitds mérges gazra: 13
Savimmunitds: 18 Tdzimmunitds: 13

Halo: 20

arachnid samdn (#176) adatai:

Méret: 116

Egészség: 12 ErG: 8
Gyorsasg: 27 Iq: 20
Magia: 21 Ugyesség: 19

10-es méretti, 24-es szintd csaprago, 15-0s kontaktméreg
Autorés: 7 Biiz: 17

Méregimmunitds: 40 Kontaktméreg immunitds: 6
Rezisztencia: 20 Magikus dr: 20

oridspok (#89) adatai:

Méret: 81

Egészség: 18 Erd: 10
Gyorsasag: 8 Iq: 2
Mégia: 2 Ugyesség: 7

8-as méreti, 15-0s szintli csdprago, 19-es bénité méreg

Biiz: 16 Méregimmunitis: 82
Kontaktméreg immunitds: 32 Immunitds mérges gizra: 6
Vastag bor: 8

madrvdny apostol (#266) adatai:

Méret: 76

Egészség: 27 Eré: 7
Gyorsasag: 13 Iq: 20
Migia: 20 Ugyesség: 14

Azonnali gyogyitds: 16 Eletszivis: 10

Gydgyito szelld: 16
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]
lidércling (#85) adatai:
Méret: 18
Egészség: 5 Erg: 2
Gyorsasdg: 15 Iq: 20
Migia: 2 Ugyesség: 25
Bizimmunitds Elektromos lehelet: 13
Jéglehelet: 9 Elektromos immunitds: 7

Hidegimmunitds: 7
Immunitds mérges gazra: 7
Savimmunitds: 7

Vastag bor: 5

Méregimmunitds: 36
Rezisztencia: 20
Tizimmunitas: 8

20. kiildetés: Egy szkrittert kell hoznunk a tudos-
nak, ami nem lenne baj, ha nem tudnank, mik azok a
szkritterek. De sajnos tudjuk: cstnya, gonosz, veszé-
lyes |ények! Persze egy GskGért cserébe hajlamosak
vagyunk mindezt elfelejteni, agyhogy belevagunk a
kalandba! A szkritter egy szakadék mélyén él, oda
meg le kell méaszni (18-as maszds proba). Sajnos itt
egy vetélytarsunk fogad, 6 is az Gskére hajt. Aljas mo-
don hatba tamad (30 sebzés), de ha elég iigyesek va-
gyunk (ligyesség proba 22-es kiiszobre), akkor kicse-
lezhetjiik, és normalis harcba gabalyodhatunk vele.
Ellenfelink egy galetki lator (#372) lesz, aki négy
- Végtaggal tamad, és biizolog is jol. Persze nyilvan le-
gy0zziik, ugyhogy lopakodhatunk is tovabb a szkritter
boly felé (lopakodas proba 17-es kiiszdbre). Egy ki-
sebb méretli szkrittert, egy meonech firkészt (#371)

néziink ki magunknak, ami anndl is inkdbb szeren-
* csés, mert ez a példany gyilkos, azonnal 6l6 pillantas
165 dezintegral6 sugdr helyett mindéssze mérges gazt
tud lehelni. Ha megvagyunk vele, a hatunkra kapjuk,
és futunk hazaig (21-es egészség proba). Miénk is az
Gskd, meg még 4 képességpont és 5 hdsiesség pont
is!

/
A

galetki lator (#372) adatai:

Méret: kb. 450

Gyorsasig: 34

20-as méretti, 22-es szint( jobb csdp, 16-0s roncsolds

?-es méret(, ?-es szint( bal csdp

16-0s méretti, 18-as szint(i jobb mancs, 14-es vimpirizacio
?-es mérett, ?-es szinti bal mancs

Hidegimmunitds: 15 Méregimmunitds: 25
Regenerdcio: 10 Savimmunitds: 15

méonech fiirkész (#371) adatai:

Méret: 420
Egészség: 35 Gyorsasdg: 50
Mégia: 18 Ugyesség: 46

6-0s méretd, 30-as szintli csdprago, 26-0s paralizicio
Mérgez§ lehelet: 50

26. kiildetés: Ha mar 6sszegydijtéttik a legendas Tu-
ang-urna mind az 5 darabjat, az akadémia vezetéje sze-
mélyesen fogad minket, és mindent megad értiik. Mi az
akadémia leghatalmasabb varazstargyat kérjiik cseré-
be, ami a Pusztitds Gyrdje (#429) lesz. Ezen remek
cuccos képességei: +3 erd, +5% tamadas, -10% vé-
dekezés, +3 minden végtag méretére, +2 minden vég-
tag specialis képességére, +3 szivossag, +3 regene-
racio. Azt hiszem ezért mindenképp megérte
(sszeszedni azt a sok cserepet, de ha valakinek nem
tetszik a gylird, ne felejtse el, hogy az aukcios hazban
bevalthatja a lehel6knek és varazsloknak hasznosabb
cuccokra is.

Mivel itt a nyar, azt javaslom, hogy amig a cikk befe-
jez6 részét varjatok, utazzatok el valamelyik kellemes
kornyez0 tengerpartra, capara vadaszni. Persze a nagy
vadaszat kozben se felejtsetek el fordulot irni! Minden-
kinek jo jatékot, a kovetkezé szamban djra taldlkozunk!

Szeitz Gabor
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LEVERTEK AZ ORGLING LAZADAST!

Ange, Handur, Kulimasz, Nomis Leinad, Stan-
dard Graun és Varazslatos Mirella nagy tettet
itt véghez! Kis csapatuk felkutatta Malkav Kaz-
-mért a renegét galetkit aki az egész orgling Ié

e kozasra persze igencsak keményen felkeszul
=="tek, igy egy hatalmas csatdban végul sikertilt is

= e

===~ —ecllen. Ezzel a végs6 csapassal lezarult hat az
iﬁ;’};orghng lazadas, a galetkik Gjra ,békében” él-
_===_= hetnek. A csaszar hatalmas lakomat rendezett a
s;gfngyozelem meglnneplésére, melybdl mindenki
kivehette részét. Ezenkivll persze minden szin-
“ten a legtbb orglinggal végz4 galetkik értékes

= jutalmakat kaptak.

=== A dicséségtablan megtalaljatok minden szin-
= = —ten az els6 20 legtdbb orglinggal végzé galetki
—=—~ == névsorat, valamint elolvashatjatok a Malkav
U'E.,g “ = Kazmér elleni gy6ztes csatat is.
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Nagyon sok galetk| vette ki a reszet alazadas

= Etartanotok hogy most elegedetten hatradélink,
—==_"mi inkabb Ujult erdvel fejlesztjiik a jatékot! Mire
;—_’; == ezt a kronikat olvassatok, mar bekerilltek a ja-
%ﬂ;ﬁtekba a 80-as klanrang felett kapott Uj képessé-
z::f,-c_ gek, melyekrdl a kdévetkez6 szamban szamo-
iJJJ**Iunk be.

Kovetkezzen a gydztes csata, Nomis Leinad

s ...Lassan, ovatosan kinyitjatok az ajtét, majd
—===_%mint a k6omlas z(dultok az ellenfeleitekre.

= Ellenfeleitek egy Malkav Kazmér (#380)
;5_:— —=[aura: savimmunitas: 35.], 2 orgling birkdzo
e (#279) (izz6 aranyszinii aura veszi koril) [aura:
=_SE_R_Om_x

==~ _gyorsasag: 9.], egy orgling varazslo (#197) (iz-
=70 aranyszin{ aura veszi kér(il), egy orgling sa-

-=_:!;£*_~'man (#101) (izz6 aranyszin( aura veszi kordl)

zeltz Gabor

FE‘JEESZTE@EK

[aura: imm. méregre: 60.] és egy orgling sza-
tocs (#253) (izz6 aranyszin( aura veszi kordl)
[aura: imm.ktkt.méreg: 79.].

*** 1 KOR *** Osszegy(jtve magikus ener-
gidit, a Malkav Kazmér elvarazsol egy szellem-
kalapacsot. Ezt most megusztad. Magaban
motyogva, Varazslatos Mirella létrehoz egy el-
lenall.megtorését. Varazslatos Mirella el&hiv
egy a forrés érintése varazslatot. Standard
Graun runakat rajzol a leveg8be, mire létrejon
egy furgulés. Standard Graun Oregedett 1
évet. Standard Graun a méagia kilénds nyelvén
mormol. Létrej6tt egy granitbdr! Ange runakat
rajzol a leveg6be, mire létrejon egy ellen-
al.megtorése. Osszegydjtve mégikus energi-
ait, Ange elvarazsol egy granitbdrt. Néhany ro-
vid kézmozdulat utan az orgling varazslo
létrehoz egy savhurrikan varazslatot. 32 élet-
pontnyit sebz6dsz. Standard Graunt védi re-
zisztanciaja. Kulimasz ellenall a varazslatnak.
Handurt védi rezisztanciaja. Varazslatos Mirel-
lat védi rezisztanciaja. Ange ellenall a varazs-
latnak. Heves kézmozdulatok kdzepette Kuli-
masz elmormol egy granitbért. Kulimasz
varazshatalma segitségével elmond egy a for-
ras érintését. Handur a mégia klonds nyelvén
mormol. Létrejétt egy granitbSr! Handur el6hiv
egy flrgllés varazslatot. Handur éregedett 1
évet. Az orgling saman megidézi az orgling ku-
tyat. Megkodzelited az orgling szatdcsot. Az
orgling szatécs kdzelebb jon, hogy tdmadhas-
son. Felizzik az orgling6lé talizman: Az orgling
szatécs 21 sebzést kap. Az orgling szatocs
sebzddik 24 ép-t. Az orgling szatdcs 27 ép-t
sebzddik. Az orgling szatocs 21 sebzést kap.
Az orgling varazsl6 21 ép-t sebzédik. Az org-
ling varazslo 24 sebzést kap. Az orgling va-
razslo 27 ép-t sebzédik. Az orgling varazslé 21
sebzest kap. A 2. orgling birk6zé Kulimaszt ro-
hamozza. A 2. orgling birkdz6 21 ép-t sebzd-
dik. A 2. orgling birk6z6 sebzddik 24 ép-t. A 2.
orgling birk6z6 sebzbdik 27 ép-t. A 2. orgling
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birk6z6 sebzddik 21 ép-t. Az 1. orgling birkdzé
Standard Graun felé mozog. Az 1. orgling bir-
kdzd 21 ép-t sebzddik. Az 1. orgling birkdzéd
sebzddik 24 ép-t. Az 1. orgling birkdz6 27 seb-
zést kap. Az 1. orgling birk6z6 21 ép-t sebzé-
dik. Az orgling saman 21 sebzést kap. Az
orgling saman 24 ép-t sebzddik. Az orgling sa-
man 27 sebzést kap. Az orgling saman 21 seb-
zést kap. Az orgling kutya 21 sebzést kap. Az
orgling kutya 24 sebzést kap. Az orgling kutya
sebzddik 27 ép-t. Az orgling kutya sebzddik 21
ép-t. Az orgling szatécsot prébalod megsebez-
ni. Szilmill térrel probalsz sebet ejteni ellenfele-
den. Mellé! A siin ébenfa landzsajaval ta-
madsz. Ez mellément. Meglengetve a siin
vivotérét, probalsz lesujtani. Mellé! A siin lova-
gi kardjaval lesUjtasz. (13 ép-t sebeztél). A siin
nyarsald landzsajaval lesujtasz. (24 ép-t se-
beztél). Az orgling szatécs rad tdmad. Bever
egyet jobb mancséaval. Elkeriilted. Utni prébal
bal mancsaval. Elkerllted. Nehezen birod a
szagat. (-41 ép.) A 2. orgling birk6z6 Kulimaszt
tdmadja. Az 1. orgling birk6zé Standard Gra-
unt tamadja. Regeneréalsz (+11 ép)

**% 2 KOR *** A Malkav Kazmér a magia kii-
I6nds nyelvén mormol. Létrejott egy szellemka-
lapacs! Ezt most megusztad. Osszegytijtve ma-
gikus energiait, Varazslatos Mirella elvarazsol
egy csontolvadast. A Malkav Kazmér csontjai
olvadoznak. A Malkav Kazmér 108 ép-t sebz6-
dik. Az 1. orgling birk6zd csontjai olvadoznak.
Az 1. orgling birkéz6 sebz6dik 116 ép-t. A 2.
orgling birkézé csontjai olvadoznak. A 2. org-
ling birkdézé 114 sebzést kap. Az orgling va-
razslo csontjai olvadoznak. Az orgling varazslé
105 sebzést kap. Az orgling saman csontjai ol-
vadoznak. Az orgling sdman 103 ép-t sebzddik.
Az orgling szatdcs csontjai olvadoznak. Az org-
ling szatécs 104 ép-t sebzddik. Az orgling ku-
tya csontjai olvadoznak. Az orgling kutya seb-
z6dik 119 ép-t. Az orgling kutya hérogve
elterdl. Handur rinakat rajzol a leveg8be, mire
létrejon egy animéacié. Az orgling kutya csatla-
kozik Handur oldalahoz. (agyatlan zombiként).
Magaban motyogva, Ange létrehoz egy csend-
varazst. A Malkav Kazmér ellendllt a varazslat-

nak. Az orgling varazslé el6hiv egy gigadkol va-
razslatot. Angét védi rezisztanciaja. Kulimasz
magikus ereje felhasznalasaval el6idéz egy tliz-
vihart. 184 életpontnyit sebz6dsz. A Malkav
Kazmér 155 sebzést kap. Az 1. orgling birk6zd
sebzddik 203 ép-t. A 2. orgling birk6z6 sebz6-
dik 186 ép-t. Az orgling varazslé sebzddik 204
ép-t. Az orgling sdman 201 ép-t sebzddik. Az
orgling szatécs 200 ép-t sebzddik. Standard
Graunt védi rezisztanciaja. Kulimasz rezisztalja.
Handur ellendll a varazslatnak. Varazslatos Mi-
rella rezisztalja. Ange ellenall a varazslatnak. Az
orgling kutya 200 ép-t sebzddik. Az orgling va-
razsl6 hérogve elterdl. Az orgling saman hala-
los sebet kapva a f6ldre zuhan. Az orgling ku-
tya zombija hangtalanul ésszecsuklik. Felizzik
az orglingdld talizman: Az orgling szatécs 21
sebzést kap. Az orgling szatdcs sebzddik 24
ép-t. Az orgling szatécs sebzddik 27 ép-t. Az
orgling szatécs 21 sebzést kap. Az 1. orgling
birk6zo sebzddik 21 ép-t. Az 1. orgling birkdzd
24 ép-t sebzddik. Az 1. orgling birkdz6 27 seb-
zést kap. Az 1. orgling birkdzd 21 ép-t sebz6-
dik. A 2. orgling birk6zé 21 sebzést kap. A 2.
orgling birkdzo6 24 sebzést kap. A 2. orgling bir-
kdzo6 27 sebzést kap. A 2. orgling birk6zd 21
ép-t sebzddik. Az orgling szatdcsot prébalod
megsebezni. Meglengetve a szilmill tért, pro-
balsz lesUjtani. (15 ép-t sebeztél). Meglengetve
a slin ébenfa landzsajat, probalsz lesujtani. (19
ép-t sebeztél). A sln vivotérével lestjtasz. Fél-
rehajolt. Meglengetve a sln lovagi kardjat, pro-
balsz lesujtani. Nem talaltal. Meglengetve a siin
nyarsald landzsajat, probalsz lesujtani. Nem ta-
laltal. Standard Graun és az 1. orgling birk6zé
egymassal harcolnak. Az 1. orgling birk6zé ha-
lalhdrgés kdzepette a foldre zuhan. Az orgling
szatdécs téged tamad. Benyom neked jobb
mancsaval. Elkerilted. Lecsap rad bal mancséa-
val. Granitbér védelmez. (0 ép-t sebzddtél).
Tiskéid sebzik. Elszivia 14 vp-det. Blize kelle-
metlen szadmodra. (-41 ép.) A 2. orgling birkézé
Kulimészt tamadja. Regenerdlsz (+11 ép) A
Malkav Kazmér csontjai olvadoznak. A Malkav
Kazmér 85 sebzést kap. A 2. orgling birk6zd
csontjai olvadoznak. A 2. orgling birk6z6 90 ép-
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= o _=m
gr:;:_kav Kazmer létrehoz egy szellemkalapacsot A
:{'ﬁ_r:varazslat nem hatott rad. Heves kézmozdula-
u.nwtok kdzepette Varazslatos Mirella elmormol
= ,,_egy animéciét. Az 1. orgling birk6z6 csatlako-
~== 7ik Varazslatos Mirella oldalahoz. (agyatlan

—— - zombiként). A 2. orgling birkéz6 csatlakozik

—

—Varazslatos Mirella oldalahoz. (agyatlan zom-
biként). Az orgling varazslo6 csatlakozik Varazs-

g N =

;‘L.i";;latos Mirella oldalahoz. (agyatlan zombikeént).

o —=_-Handur elmormol egy animaci6 varazslatot. Az
) =m__=—%
5#;5,;~orgllng saman csatlakozik Handur oldalahoz.
= === (agyatlan zombiként). Az orgling szatécs csat-
A

= Iak02|k Handur oldalahoz.

=

(agyatlan zombi-

_‘—"_J.f":: sebzddik. Az 1. orgling birk6zé 72 sebzést
= === kap. A 2. orgling birk6z6 82 ép-t sebzddik. Az
-cr_{c_-*_,-:. orgling varézslé 87 sebzést kap. Az orgling sé-

m=mm -w

~talja. Angét vedi re2|sztan0|aja Heves kezmoz
== dulatok kdzepette Kulimasz elmormol egy fold-
= @ =T S .
-===—-elem idézését. Kulimasz megidezi a
__._ﬁ

==~ = -f0ldelementalt. Az orgling varazslé6 megidézi
== az orgling fatty(t. Az orgling saman elmond
f;_j:’ egy titdnok szele varazslatot. Végtagjaid meg-
;ri_vw--erosodnek (+6 méretlikre). A Malkav Kazmér
wfele mozogsz, hogy megtamadhasd Standard

e e

=== 2 orgling birkdzo az orgling fattyu felé mozog.
&%Fehzmk az orglingdlé talizman: Az 1. orgling
== birkozo megkézeliti az orgling fattyut. Az org-
=—>"="="|ing fatty( 21 sebzést kap. Az orgling fatty( 24
—= === 6p-t sebzédik. Az orgling fattyG sebzédik 27

53"¢-‘§T§ept Az orgling fattyd 21 sebzést kap. A Mal-

Jn«": =kav Kazmért probalod megsebezni. A levegd
Uﬁ: = megtelik elektromossaggal, villamokat fljsz el-

(236 ép-t sebeztél). Blizdd fojtogat-

=
ﬁ,;:.lenfeledre

ja (49 sebzés). A Malkav Kazmér halalos sebet
kapva a foldre zuhan. Standard Graun valasz-
tott ellenfelét mar legydzték, igy 6 tétlen ebben
a korben. Az orgling szatdcs és az orgling
fattyl egymassal harcolnak. Az orgling fattyt
hoérogve elteriil. Regenerdlsz (+11 ép) Az 1.
orgling birkdzo6 csontjai olvadoznak. Az 1. org-
ling birkdz6 87 ép-t sebzddik. A 2. orgling bir-
kdz6 csontjai olvadoznak. A 2. orgling birkdzé
megUszta! Az orgling varazsl6 csontjai olva-
doznak. Az orgling varazsl6 82 ép-t sebzddik.
Az orgling sdman csontjai olvadoznak. Az org-
ling sdman 82 sebzést kap. Az orgling szatécs
csontjai olvadoznak. Az orgling szatocs 84 ép-
t sebzddik.

Az 1. orgling birk6zd zombija hangtalanul
Osszecsuklik. A 2. orgling birk6z6 zombija
hangtalanul 6sszecsuklik. Az orgling varazslé
zombija hangtalanul ésszecsuklik. Az orgling
saman zombija hangtalanul 6sszecsuklik. Az
orgling szatécs zombija hangtalanul 6sszecsuk-
lik. [A csataban 6sszesen 350 sebzést okoztal,
és 394 sebzést kaptal. Szolgaid ill. szévetsége-
seid altal okozott/kapott sebzés: Standard Gra-
un: 160/76, Kuliméasz: 1451/160, Handur: 0/0,
Varazslatos Mirella: 764/0, Ange: 600/0, a fold-
elemental: 0/0.] Ismét latvanyosan gyézedel-
meskedtél. Apr6 villamok csapdosnak, mikdz-
ben magadba szivod a lélekenergiat (+165%).
Elegendd lélekenergiat gydijtottél 6ssze ahhoz,
hogy kapj egy képességpontot. Elegendd lélek-
energiat gy(ijtéttél dssze ahhoz, hogy kapj egy
képességpontot. Elrakod a zsdkmanyt, ami egy
orgling fétis és 79 arany. Standard Graun része
a kincsbdl: a kigyd csillagpajzsa. Kulimasz ré-
sze a zsakmanybdl: egy hatalom bibor itala, egy
vassisak és 65 arany. Handur része a kincsbdl:
a hatalom arany mellvértje. Varazslatos Mirella a
kovetkezSt kapja: az ellendllas ezistgydrdie.
Ange része a kincsbdl: 2 birkozd fétis, egy
Uvegszimbdlum és 69 arany.

Ugyan jutalmat csak minden szinten az elsé
harom legt6bb orglinggal végzé galetki kapott,
azonban kozzétesszik minden szinten az elsé
20 legtdbb orglingot kiirtd galetkik névsorat:
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DICsOsEeTABLA

1. 83 Fapuma (9492) 1. 40 Coss (2824) 1. 132 Meteor a Gy6z6 (2932)

2. 49 Acélidegzetesszencia (2190) 2. 28 Szivat6 (4683) 2. 125 Lord Tile (5740)

3. 45 Ogre a renegdt harcos (3202) 3. 28 Guppina (3210) 3. 118 Armon Hammer (6682)

4. 30 Prizmat (3924) 4. 20 Bifike (6208) 4. 91 Dirten (8317)

5. 24 Khyssanth, a Sarkdny (8093) 5. 18 Hooded (7708) 5. 89 Fantusz (6834)

6. 17 Léngarcd Feanor (8035) 6. 18 Kernosz Arakisz (2594) 6. 86 Botrdny Rules (2786)

7. 17 Silverbeast (5544) 7. 16 Kincsvaddsz (3088) 7. 72 Dorth a Mérgek Ura (2974)
8. 13 Villam Pryx (9622) 8. 15 Malior oz Ejben Kacagé (7058) 8. 69 Cenzdrdzott Lajos (6480)

9. 12 Asavyn (2091) 9. 15 Kogyaviknes (4219) 9. 61 Tifusz Lukrécia (6355)

10. 11 Kaldnyos Lala (4049) 10. 14 Jelena (4187) 10. 61 Liendra (3244)

11. 11 Barlangos Tarodox (2614) 11. 14 Brag (5550) 11. 57 Jimmu Palimadrakosz (5258)
12. 9 Lagolit (8604) 12. 14 Naugyanki (9666) 12. 53 Yarea (7085)

13. 9 Crow (5983) 13. 12 Viharfelh (4515) 13. 49 Rhandavr (6136)

14. 8  Redh Rohn (4562) 14. 12 Ordogiiz6 (6261) 14. 48 Baly, oz breg (7724)

15. 8  Gwan Dai,a Hét Pokol Ura (8001)  15. 11 Vampirssonn Bdrd (4700) 15. 48 Boszorkdny Nikki (3849)
16. 6  Oriznya Triznydk (3882) 16. 11 Haldlidré (3571) 16. 42 Sleep Dag (9074)

17. 6 Heuréka (8611) 17. 10 Alkony testvére, Hajnal (4456) 17. 42 Le Henger Elek (3090)

18. 5  Waten el Baff (7378) 18. 10 Mar Savarin (2378) 18. 37 Pindurutalagala (6517)

19. 5  Ryeko ar'Quor (6445) 19. 9 Suttyog6 a cseles (9029) 19. 34 Akebono (4951)

20. 5 Godzilla (2408) 20. 7  Elkh Alhan Dozo (2507) 20. 32 Eki-eki Eki-eki Vapang (2771)
1. 21 Awocato Terrasini (3538) 1. 89 Thor a Kdosz Papja (2804) 1. 229 Csagdardzsav (6278)

2. 18 Pic(8566) 2. 64 Leph Arlone a szétszért (2883) 2. 173 Mordus Elektrodius (6415)
3. 14 Agnus Dei (3448) 3. 34 Rémdlom (9935) 3. 137 Ruh Nestah (7734)

4. 13 Zorthen Nezoferis (5036) 4. 30 Kosala (7432) 4. 136 Faylande (5685)

5. 12 Amadeus (9684) 5. 28 Selene (4970) 5. 109 Rauko (7182)

6. 11 Vérescsapd Nald ‘Wo (2139) 6. 27 Fenrokhazant Tsinborongi (3091) 6. 98 Zéémsh Liklsci az Ehendr (6200)
7. 11 Black Diamond (6438) 7. 27 Az Ordog bal keze (7333) 7. 93 Csagataj (5734)

8. 11 Zoeras Kahn (3447) 8. 25 Imhotep (3805) 8. 85 Battle Beetle (6090)

9. 10 Marconi (7649) 9. 21 Azirafael (2072) 9. 75 Al'Draco (3203)

10. 10 Krynn (9587) 10. 18 Leslie (5861) 10. 67 Virgonca Targonca (5812)
1. 9 Ly Fair (2022) 11. 17 Sikoly (6669) 11. 61 Vivi Ornitier (4038)

12. 9 Karga (4145) 12. 17 Alveris de Aurora (2988) 12. 57 Hosfelmetsz6 Sebastian (3929)
13. 9 George (4885) 13. 17 CyBon Tom (5928) 13. 57 Magitor Pater (7987)

14 8 MZ/X(7946) 14. 17 St. Hubertus (5743) 14. 54 Juniperus Sabina (3275)

15. 8  Dark Night a Gonosz (3108) 15. 15 Marduk (8746) 15. 51 Nydlkoid Sldjm (7546)

16. 8 Helénke (5037) 16. 15 Landrina a Hercegnd (9137) 16. 51 Tomadrgé Sitty-Sutty (2138)
17. 6  Run Keledor (8234) 17. 13 Mendax Mystagogus (9714) 17. 50 Méregzsik (9634)

18. 6 Ejben Suttogé (2569) 18. 12 Grath (7824) 18. 47 Gal Etkins (7284)

19. 4 Rogue (3815) 19. 12 Koponyaroppantd Grundrag (2652)  19. 47 Hangaillati Aranyalma (5961)
20. 3 Galéca (5256) 20. 11 Kék Hadir (5613) 20. 37 Lady Starless-Night (7124)
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8. SZINT

566
435
409
363
301
286
193
187
. 187
. 158
. 136
. 134
. 127
. 118
. 104
.99
.87
. 86
. 80
. 80

9. SZINT

348
37
3
280
i
214

Standard Graun (8840)

Dark Selina (8299)

Kozuzo Mannik (9102)

Firg (3641)

Bogaras Werrard (5552)
Clow (7552)

Tiindokl6 sillag (9183)
Saltarello (5778)

Ange (8066)

Amorpheus Amorphea (9400)
Proteus (8037)

Amorthis (7237)

Rahedlee az Antropolégus (5643)
Almaid Nje (8377)

Mosquito Drow (7025)

Popey a Mdgus (8554)
Oblepo Glorr (3003)

Quad Damage (8180}

Bibor sziv (9439)

Rafflesia (2379)

Reptile (5086)

Kulimdsz (9239)

Zorg (6352)

Arven Klinszinda Grdn (8588)
Luckuss (8951)

Ben-e-veer (9996)

1.
8.
9.

10.
1.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

10. SZINT

—_— — — — o

186
130
126
126
112
1
109
106
104
103
100
90

82

81

317
185
177
135
130
130
117
1
107
106

. 105

104
100

Ravandel (3634)
Viddmhaldl (8301)
Kronx (3372)
Gondol-Kodo (9703)
Boldizsdr Di Selegard (5694)
Jocee a Babyface (3865)
Uron Alll6 (5244)
Vadmacska (3687)
Zander (2048)

Game Over (8608)
Nosferatus (7172)
Niziszi Luinea (6161)
Medusa (7520)

Mr. Maxivatlak (9518)

Lobo Xalel (2902)

Luther Frostbringer (3226)
Fortian (3253)

Aranea (2967)

WereWolfy (5144)

Handur (7500)

Kay oz Engesztelhetetlen (3645)
Granitoid (8000)

Samael (6343)
Bazaltzabdlo (4433)
Bhilatungli (3287)

Abdullah (7934)

Aquinnes Dha'khana (8655)

JATEK

93
90
73
73
72
66

. 64

Bean-Sidhe (5566)

Szivrvany (4000)

Magika Turmix a Remete (7868)
Edil Ves Ybesel Tal Ular (2372)
Szarkaagy( Siraka (8212)
Tifok Klood (6563)

Féreg Artis (9028)

11. SZINT

262
252
240
206
205
203
183
160
147
141

. 130

126
126
124
114
11
108
106
105
103

Darton Anassix (4783)
Sub-Zero (8856)

Ren (6876)

Nomis Leindd (8881)

Morg Fan Gor (4401)
Mutaito (4756)

Rudas Matyi (3800)
Brancaleone da Norcea (5455)
Vega (2208)

Brutus (7052)

Shackallor (2148)

Morkvor (6509)

Obszididn Oyin (9523)
Smaragdszem Wynia (6069)
Anita (5530)

Félkard Bandita (7759)
Lolita de Lago (6853)

Corvus (5430)

Alfred (4985)

Tuck (5586)

E havi kérdésiink, melyre a helyes valaszt jalius 15-ig visszakuld eléfizetdink (AK eldfizet az, aki akar a fordulo-
javal kapja, akar eldre befizetett az jsagra) kozott 3 db magikus orglingplazmat sorsolunk ki. A nyereményt az a
karaktered kapja, akinek karakterszamat a helyes valasz mellé irod. Jatszani levélben, az UL-ed hatuljan, vagy a ja-
tek@beholder.hu-ra killdétt, orgling subjecti e-mailben lehet.

A kérdés pedig:
Mekkora eséllyel lehetett orglinggyokeret talalni a lazadas ideje alatt, az aranylé auraval ellatott
orglingoknal? A kronika egyik régebbi szama jelentds segitséget nydjthat a megfejtésben.

Az prilisi szamban feltett kérdésiink a kbvetkezo volt:
Mikor valtozott meg az idézés parancs paraméterezése gy, hogy mar 6. paramétert is meg lehessen adni neki?

Helyes valasz 2003. decembere volt. A jo megoldast bekiildk kozott harom darab Idézés dstekercsét sorsol-
tunk ki. A nyertesek pedig Bravehearth Patriot, Hasfelmetszé Sebastian és Endyr voltak. Gratulalunk nekik!

OO VAROSA
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Roxananak hatalmas szerencséje volt. Sike-
rillt talalnia egy valddi lélekenergiakutat. A ga-
letki semmit nem csindlt, csak allt a kat mel-
lett orakon keresztill, és szivta magaba a
toménytelen mennyiségli lélekenergiat. A
rossz pletykak szerint persze ez nem szeren-
cse kérdése volt, hanem Roxana egy hom-
lasszal, egy aljas torzsziildttel szbvetkezett,
hogy a kut helyét megtudija.

TN o e o O J’"J
A hegy magasabb szintjei a galetkik 6romuj-
jongasatol hangosak, mivel tobbeknek is ta-
nitottak a mai napon Uj képességeket klanjuk
vezerei. Allitc’)lag mostantol mar minden klan
vezetdsége Uj képességekkel jutalmazza a
megfeleléen magas rangu tagjait.

~

Standard Graunt, az orgling lazadas hdsét,
aki els6k kozott fejezte be az orglinggyokér-
kutatast, részt vett Malkav Kazmér legy6zése-
ben és az egész hegyben a legtobb orglingot
pusztitotta el, személyesen latogatta meg
barlangjaban a tisztogat6 klan vezetdje, hogy
gratulaljon neki kimagaslo teljesitményéért.

A boltos szerint létezik olyan szint is a hegyben,

ahol egy bizonyos hattérsugarzasnak koszon-

hetéen nagyon lecsokkent a gyogyndvények

szaporodasa. Ezért ajanlja, hogy mindenki

kezdje el bdviteni ndvényismeretét, kiilonben

hoppon marad az értékes fiivek nélkiil.
T ol N gl

Az 6rok szintjének papjai ma igazan megdol-
goztak pénziikért! Tobb o6ras kitartd munka-
val, isteni segitséggel sikeriilt visszanovesz-
teniiik egy porul jart galetki mindkét mancsat,
melyeket egy felszint jart foldicapa tovestill
leharapott.

\

Amorthis, a jégmdagus a minap egy pusztitd
szojerrel futott Gssze. A csatat kedvenc jégvi-
har varazslataval kezdte, de a szokasostol el-
térGen ezttal 6 is megérezte a hideget, raada-
sul a karmok szintjének magikus zavarai miatt
dupla hatasfokkal... Az eredmény az lett, hogy
a szojer tulélte a csatat, 6 pedig elteriilt...

T A Tl
Ange, Handur, Kulimasz, Nomis Leinad, Stan-
dard Graun és Varazslatos Mirella legendakba
ill6 csataban legy6zte Malkav Kazmért, az
orgling lazadas vezetdjét! Az egész galetki
nép halas lehet a hataimas hGsoknek!

Endyr, er6t meritve Brutus tetteibdl, dssze-
szedte minden batorsagat és utana eredt az
arénaban. Sajnos azonban egy Oraltatd ma-
nokiraly megallasra késztette a bator galetkit.
Mindez persze nem tantoritotta el 6t, és mar
tervezgeti is a tovabbhaladast.

Luther Frostbringernek nem volt elég, hogy
par cimborajaval lemészaroltak Takaidiat, par
perc elteltével a bolt elétt acsorgd Torz org-
lingba kotott bele. A kiizdelem cseppet sem
volt igazsagos, hiszen Luthert a félelmetes
erejli orglingdl6 talizman segitette...

A féregszinten négy varazsfegyver kozil kell
majd kivalasztanod a neked tetszét. A trolla-
gyar, a végzetpenge, a ké kardja és az enyész-
mester koziil csak az egyik lehet a tiéd.

Perrterrenger, az ifju galetki legyGzte a vérszi-
v0 arloth-ot. A szérnyeteg allitélag egy csa-
szari dekrétumot 6rz6tt, mely immaron Perr-
terrenger kincstarat gazdagitja.




Leanthil nap(dja
N 6, I

Fdradt vagyok. Nagyon fdradt. Ezért taldn nem is most kellene neidllnom a nap(6irdsnak, ﬁaﬁm inkdbb némi pifie-
nés utdn. Sajnos azonban nem tudhatom, mit foz a holnap, és afioqy az dsi mondds tartja: amit ma megtefetsz, ne fia-
laszd holnapra. A fdradtsdgom f6 oka az, hoqy ma egészen eddig a barlangom bdvitésével és csinositgatdsdval foglalkoz-
tam. Hiiztam, halasztottam a dolgot, de mostanra mdr annyira sok holmim qyiilt 6ssze, hogy képtelenség volt normdlisan
elhelyezni 6ket. Eqy pdr fisnapja kaptunk engedéfyt arra, fogy a barlangunkon beliili teret kedviink szerint alakithassuk,
eddig ugyanis arra hivatkozott a fielytartdsdg, fogy ha mi felko(toziink, az utdnunk kévetkezd (akd mdr csak sokkal be-
hatdroltabb élettérben mozoghat, és mdr nem tudnd tetszése szerint alakitani a kornyezetét, ami nem fair. E[ég nevetsé-
ges maqyardzat, nem igaz? De ez mdr a miilté, afiogy a rendrakds is, fiiszen azt éppen most csindltam. Ideje volt mdr,
mert néha nagyon sok iddbe tellett megtaldinom valamit, és vannak ofyan dolgok is, amiket azéta sem lelek, példdul eqy
levelet, amit majd a kovetkezd szinten kellene odaadnom valami Orfietnar nevii galetkinek. Na majd eqgyszer jobban utd-
nanézek... Az a probléma velem, fogy ha taldlok valamit, azt ,fidtha j6 lesz még valamire” alapon mindig megtartom,
aztdn meg csak gyiilik a sok szemét a barlangomban. Most azonban iigyes kis tdroldkat alakitottam ki fdradsdgos mun-
kdval, amirdl pedig biztosan tudtam, fogy haszontalansdg, azt elfiordtam a boltoshoz. A temérdek kdosztdrqyamat alki-
midztam, mert tigysem miikodnek ezen a szinten (mdr fél éve itt vagyok, de még mindig nem tudtdk megoldani a mdgi-
kus tdrgyak problémdjdt), taldn éppen ezért van beldlik ofyan sok. De hogy a mostani bejeqgyzésnek is megadjam a
kronika-jelleget, a vildgért sem siklanék el a felett a tény felett, hogy sikeriilt [everni az orglingok [dzaddsdt. A gonosz-
nak kikidltott Malkdv Kdzmér halott, a
vardzsitaloktdl felerdsodott orglingok
pedig aprdnként a galetkik vagy a ndluk
hatalmasabb torzsziilottek gyomrdban
végzik. Tokrol és a néha felbukkand torz
orglingokrdl nincsen hir, de tartok tdle
(nem fivatalosan: remélem), fogy hal-
[unk még roluk. A helytartd, ismerve a
mentalitdsomat, és élve a sérthetetlen-
ségével, éppen a [dzadds leverése el6tti
napon keresett fol, ¢s biztatott, hogy
»€sak gy tovdbb”, pusztitsam a [dzads-
kat, ami eqy eléggé cinikus dolog volt a
részérdl. Szerintem akkor 6 mdr tudta,
fogy vége az egésznek, és az egész szin-
jdték arra ment ki, fdtha valami elha-
markodott [épést teszek, példdul min-
denfiol eldicsekszem ezzel a megtiszteld
ldtogatdssal, és jol leégetem magam a
tobbi galetki eldtt. Nem sikerilt, ehe-
ehe.

Eqyébkeént jellemzd a helytartdsdgra
az a hatalmi arrogancia, ami a (dzadds
elfojtdsa utdn megnyilvanult. Amint el-
hdrult a nyilvinvaléan fenyegetd veszély
az orglingok részérdl, azonnal katondkat
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kiildtek minden galetkifiez, és elkoboztdk azoktdl az
dsszes orglingqyokeret és az abbol készithetd vardzsi-
talokat is. Nem csoda, hiszen a galetkik birtokdban
ezek az italok potencidlis és igen jelentds veszélyt je-
lentenek a csdszdri rendszerre, féleg, fia eqy zendiilés
sordn tomegesen haszndlndk ol azokat a katonasdg
ellen. Iqy viszont fordult a kocka, hiszen most a csd-
szdr birtokdban halmozddott {6l igen nagy mennyi-
ségben ez a bdrmikor nagy hatékonysdggal bevetfietd
Jegyver. Meg kell, hogy mondjam, ez eqy igen tigyes
fuizds volt, ha csak pusztdn a haditechnikdt nézzik.
Ha viszont az erklcsi, szellemi és filozdfiai voltdt is
megvizsgdljuk a doflognak, akkor bizony nagyon is el-
¢ hibdzott. Az elryomd rendszeren dltalam és mds re-
n negdtok dltal okozott repedéseket most sikeriilt sza-
kadékokkd szélesiteni, hiszen az igy Rifosztott
galetkik nem mindeqyike tudta még levezetni ezen ar-
cdtlansdg felett érzett diifét, és iqy ez eldrevetiti eqy
\ 1jabb (dzadds rémképét. Eppen tigy, afiogy megjsol-
N tam, igaz én annak idején a rendfenntartknak a d-
zadds okozta qyengiilésébsl addds lefietdségek esetle-
ges kifuuszndldsdra utaltam, de igy taldn még jobb is.
Most mdr mindenki érti, mird( beszélek évek dta (ha
csak az elnyomd rendszerrdl alkotott tételeimet néz-
zilk), de ezt most nem {rom [e ismét. Nem is akarok elhamarkodott megdllapitdsokat tenni vagy végiggondolatlan jésla-
tokba bocsdtkozni, fiszen a (dzadds leverése ta méq csak olyan kevés idd telt el, hogy még jéformdn azt sem tudni, Rik-
nek is Roszonfietjiik ezt a csodds felszabaduldst. Ezt most gunybdl irtam. De amit eddig tudunk az az elementdris
felziidulds, amit a helytartd arrogdns és provokativ cselekedete okozott. Tdbben (foleg azok, akik a jovdre gondolva kész-
leteket halmoztak fel az orgling vardzsitalokbol) nyifvdnosan is bejelentették, fogy ok ezentil nem hajlanddak semmiféle
kézosségi dologra, elvonulnak, letelepszenek és kész. Nem érdekli dket tobbé senki és semmi. Ez uqyan a [dzaddsnak eqy
igen békés mddja, de tdrsadalmi szinten legaldbb annyira kdros. Erre mondtam annak idején, fogy lefet, fogy én még nem
a tizeneqyedik szinten élek, és nem tartozom a szdz leghatalmasabb galetki kozé (na jo, taldn valahol a fista végén ott va-
qyok), de az, aki engem ezért lenéz vaqy lebugrisoz, annak az emléke is mdr 1¢g a feledés homdlydba vész, amikor én még
mindig a Hegy folyosdit rovom majd. Errél ennyit.

Taldn ezek a galetkik eqy 1jabb tdrsadalmi elégedetlenkedésben (azért fogalmaztam finoman, ha efvennék a naplomat,
nie legyen ebbdl bajom) sem vennének mdr részt, pedig az & erejiikre éppen tiqy sziikség lenne, mint mindenki mdséra.
Most [enne itt az ideje, hogy megdontsiik a rendszert, és sajdt vezetdket vdlasszunk. Ez lenne a demokrdcia, vagyis ami-
kor mi vdlaszthatjuk meg, ki képviselje a kGz0s érdekeket, és ki irdnyitson benniinket (persze nem a sajdt, hanem a mi ér-
dekiinkben). Minden ellenkezd hireszteléssel szemben tefidt én nem akarok sem a galetkik teljhatalmii vezetdje lenni (pe-
dig de...), és nem akarok kdoszt sem. Rendre van sziikség, de ofyan rendre, ami a mi rendiink, hiszen a demokrdcia rend
nélkiil anarchia, afiogy a bolcs galetkik mondandk. Kdr, hogy mi a demokrdcidt csak elméleti sikon ismerjiik, és még tigy
sem nagyon. Vannak olyanok is, akik az egész rendszert el szeretnék torélni gy, ahoqy van (féleg torzsziilGttnek tituldlt
galetkik, valamint némely rendtdrsam). Csdszdrostul, dsstiil, mindenestiil. Vitatkoztunk eqy kicsit errd[ (szigortian ab-
y bo( kiindulva, hogy beldthatd iddn belil nem juthatunk vissza a Mennyek Orszdgdba), de én azt mondtam, és dllitom
_ most is, foqy eszményképek nélkiil nem lehet élni, gondolok itt az dsokre, akiket nem jétevokként, de agyafiirt gonoszte-

4 vOkként kell tisztelni, fiszen a fazugsdgokra épiild civilizdcidjuk tokéletes lett. Azaz majdnem tokéletes. Széval szitkség
van eszményekre és ideoldgidkra is, azok nélkiil sem miilt sem j6v6 nincsen, csak jelen van. Ha nincsen semmi ideo(dgi-
dnk, nem lefietnek céljaink sem, és jovdre sem tudunk tervezni. Az eszmények pedig jo példdt mutatnak, és erdsitenek
benniinket a hitiinkben. Altafuk tudjuk, fiogy a kitdzott cél elérhetd, hiszen példdul fa van eqy szegény galetki, aki gaz-
dag szeretne lenni, de még sosem [dtott t6bbet 100 aranyndl, annak eqy ds, akinek valafia Gtvenezer aranya is volt meg-

E
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mutatja, fogy ez nem csak dbrdnd. Elérhetd a
cél, hiszenvolt mdr, aki elérte. Aki pedig azt hir-
deti, hogy az ideoldgidk nélkiili vildg a j6, az ép-
pen tigy hazudik, mint aki azt dllitja, hogy az
Ellenséq kergetett minket a fo(d ald. Az ok eqy-
szeril: ez is eqy ideoldgia, tehdt paradox az el-
képzelés. H, de taldn ebbe a témdba nem is kel-
lene beledsnom magam, mert az mdr nem
napldbejeqyzés lenne, hanem filozdfiai dolgozat
(bdr szivesen irok olyat is, csak nem most).

A fdradtsdgom mdsik 6 oka az éppen az org-
ling (dzaddsbo( kovetkezik, mivel 6r6kds veszély-
ben élve, az orgling csapatok betorésétd( tartva
nem lefiet pihenteten aludni, sem pedig nyu-
godtan élni. Most azonban ez a veszély mdr el-
miilt, viszont anndl naqyobb lett azokra az org-
lingokra nézve, akik eddig kiilonféle eldugott
felyeken rontottak rdm csapatostul, a vardzsita-
(aikkal megtdmogatva. Vdrjatok csak, megqyek!

Eqy nem ennyire izgalmas, de annd( érdeke-
sebb, ¢s hasonldan sok galetkit érintd téma a
helytartd eqyik 1jabb afjaskoddsa volt. Lequtdbb
irtam, fogy a kldnom felszélitott, hoqy teljesitsek hét ofyan feladatot, amit a felytartd(k)tdl kaptam. Azt is megirtam,
hogy szerintem dsszebeszéltek, fiiszen az els6 feladat eléggé aljas volt. Afogy a mdsodik is (és most értem végre a [ényeq-
hez), mivel torténetesen eqy ofyan eldaddst szerveztek a szint eqyik hatalmas barfangjdban, ahol az eldado az ellenség va-
[odisdgdt bizonygatta a galetkik kozott eqyre terjedd és néfidny reneqdt galetki dltal terjesztett eretnek eszme ellenében. A
dolog pikantéridja, hogy kételezd volt elmennem (rdaddsul kitelezd részvételi dij is volt), és muszdj volt végigiilnm, mint
hallgaté. Mivel mdr az eldadds kitrdsa miatt is taldlva éreztem magam, az [ett volna korrekt eljdrds, ha nem valami busd-
san megfizetett druld monoldgjdt kellett volna készpénznek venni, hanem a killonbozd nézetek képviseldi eqymds utdn fejt-
hették volna ki elméleteiket, esetleg nyilvdnos vitdt is tarthattak volna. Ez igy kinzds volt szdmomra, ezért is kaptam fel-
adatként, amit mds kedvtelésbSl tefet. Hozzd kell tennem, fogy persze az eldaddsnak kordntsem a mélyebb
ismeretterjesztés volt a célja, hanem éppen az ellenkezdje, az évszdzadok dta tartd butitds tijabb Aulldma. fgp} probdljdk el-
nyomni az ébredezd galetki elmék minden logikus gondolatdt. Na de milyen primitiv mddszerekke(! Az alternativ nézetek
képviseldinek {6 ,biine” az, hogy szerintiik az Ellenség nem mds, mint a nagy hatalmid mdgusok illizidvardzslata. Ezt az
eldaddson tigy prébdlta meq megedfolni a professzor (fja), hogy bemutatta, milyen is val6jdban az Ellenség. Majd amikor
néhdny nem til intelligens galetki rémiiletében fo(pattant a helyérd(, az eléadd megnyugtatta oket, fogy ,Ne ijedjenek meg,
ez csak illizi6!”. Na, eqy magdra valamit is ado galetki ifyenkor feld(lt volna a hefyérd(, hdtat forditott volna az egésznek,
és szépen Risétdlt volna, magukra hagyva a lelki szegényeket professzorostul. Sajnos azonban eqyetlen galetki sem tett ilyet
(én ugyebdr kivdncsi voltam, mit hazudnak még dssze). Az oktatdcsarnokbdl kifele jovet szerettem volna felhivni a iifyék
figyelmét arra, hogy 6k most hiilyének lettek nézve, de a csdszdri katondk késziilhettek erre, mert rgton korbevettek, és
szépen hazakisértek valami zsebtolvajldst emlegetve (fiogy eltereljék a tobbi résztvevd eqyre érdekl6dd figyelmét). A bar-
langomban aztdn fiistéldghettem magamban eleget az ifyen eljdrdsok miatt. Na persze nem mintha nem szoktam volna
hozzd hasonld esetekhez. Sebaj, optimistdn Rell nézni a dolgokat: mdr megkaptam az dsok dlddsdt, hamarosan megqyek a
kovetkezd szintre, ahol taldn rangomhoz méltdan, de legaldbbis normdlisabban kezelnek.

Na, most ez a bejeqyzés eléqqe filozofikusra sikeredett, de taldn ez is belefér. Pedig lequtdbb megigértem, elmesélem, fo-
gyan lettem eqy rovid iddre diisgazdag, és azt is le akartam {rni, miként [ettem avatott hds, mint eqy bombold arénarém
eqyediili leqydzdje (legaldbbis (dtszdlag). De ha mdr itt tartunk, papirra kivinkozik az az eset is, amikor Ka-Boommal ket-
ten qydztiink [e eqy hatalmas orgling sereget. Tyt mennyi tennivald, és milyen kevés az idd...

Leanthil
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VALTOZASOK

Sokak szamara, a félreértések elkerllése
végett, egy kis szabalyfrissités: a varazsko-
vekbdl koronként kettét lehet torni, a mana-
kristalybol egyet. A kérhdz tartoznak ebben
az esetben a koévetkezd forduldd elejéig le-
zajlo, taborozas alatt torténd események is.

Az olimpiai jelentkezés utan a visszaélések
elkerilése végett semmilyen targyat nem le-
het a boltban eladni. Ez valamiért eddig csak
a fegyverekre m(kodott, mostantél a tobbi
targyra is. Azért van igy, hogy masok ne je-
lentkezhessenek ugyanabban a nadragban,
karkotében stb.-ben az olimpiara, mint ami-
ben te tetted.

A kalandozoé-kalandozé harcban megval-
tozott — remélhetdleg elényére — A Kos csa-
pasa és a Sashorog haszndalatanak képlete.
Ezentul csak olyankor haszndljak majd eze-
ket a technikékat a harcmUivészek, ha tény-
leg szikség van ra.

A nekromanta csokja varazslattal mos-
tant6l nem lehet gyogyulni a vampirizaciora
immunis 1ényekbdl. (Sebezni ett6l még se-
bez a varazslat.)

Egy hiba folytan akik eddig az varazslat-
sebzés novelés képességre (5.) fejlesztési
pontot koltottek, a képességen felil +10
max. EP-t is kaptak, akik viszont a max. EP
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névelés képességre (4.) koltottek fejleszté-
si pontot, nem kaptak max. EP-t. A jdvében a
lefrtaknak megfeleléen fognak ezek a képes-
ségek m(ikoédni, és a korabban érintetteknek
a helyes értékekre modositottuk a maximalis
életerépontjukat.

Most, hogy kdzeleg az olimpiai megméret-
tetések ideje, talan érdemes még a jelentke-
zés el6tt meglatogatni a legkdzelebbi ma-
gustornyot, ahol egy egészen Uj varazslatot
oktatnak, mely segitségedre lehet a kiizdel-
mek soran. Neve: specialis védelem.

MIIS TORTENIK SZINTLEPESKOR?

A fejl6édés egyik legfontosabb velejardja a
szintlépés. Most kdvetkezd cikkiinkben kive-
sézzlk, mi is torténik azon alkalmakkor, ami-
kor egy karakter szintet Iép. Teljes képleteket
azok komplexitasa miatt nem irunk, de azért
megprobalunk ravilagitani, hogy egyes dol-
gok szamitasanak mi is az alapja.

Lentebb egy Osszefoglald tablazatot talal-
hattok arrél, hany Tapasztalati Pont is szik-
séges az egyes szintekhez, illetve mi is az
ilyenkor kapott, a karaktert illet§ elnevezés.
Mivel még egyaltalan nem jar az 59. szinten
kalandozé (vagy ha igen, az még nagyon Uj-
keletl), az e feletti mindsitéseket nem irtuk
bele ebbe a tablazatba.
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Es, hogy mi is torténik, ha a forduldd vé-
gén megvan a szlkséges TP egy Uj szint-
hez? Nézzik ezeket sorban:

1. Megnd a maximalis varazspontjaid sza-
ma (vagyis a max. VP-d).

Ez persze csak akkor torténhet meg, ha
mar tudsz varazsolni, és igy van max. VP-d
is.

A novekedés mértékét egy bonyolult kép-
let adja meg, aminek alapja az alap 1Q 14 fe-
letti része, és random érték is van benne. A
targyakbdl, illetve egyéb mddon kapott bo-
nusz itt nem szamit. A gnémok max. VP-je
gyorsabban né.

2. Megnd a maximalis életer6pontjaid sza-
ma (vagyis a max. EP-d).

A novekedés mértékét egy bonyolult kép-
let adja meg, aminek alapja az alap Egész-
ség 12 feletti részének negyede, és random
érték is van benne. Persze ennek is van ma-
ximuma: az imént k6zolt képletbdl nem johet
tobb plusz 10 max. EP-nél. A szintiépéskor
kapott minimalis max. EP névekedés 4.

3. N§ a tdmadasod

Ez minden szinten eggyel né.

4. Tulajdonsag és képességpontokat
kapsz (vagyis TNO-t és KNO-t).

Ezeket késbbb elkdltheted tulajdonsag
vagy szakértelem novelésére.

Tulajdonsagpontbdl a 7. szintig 1 jar, 18.
szintig 2, 28. szintig 3, af6l6tt pedig 4.

Képességpontbol a 13. szintig 1 jar, 23.
szintig 2, 30. szintig 3, af6létt pedig 4. Az
alakvalték 22. szintig csak 1 képességpontot
kapnak, onnan viszont a t6bbi fajhoz hason-
I6an részeslinek 6k is a képességpontok-
bol. (Ez az altaluk kapott alakvaltd képessé-
gek kompenzacidjaként tekintendd.)

5. Ha alakvalté vagy, egy Uj alakvaltd ké-
pességet kapsz.

A 2. szintre Iépéskor kapod meg az elsét
(Strucclébak: minden M parancs 1 TVP-vel
kevesebbe kerl), s jelenleg a 31. szinten az
utolso6t (Uralkodas a halal felett: barmikor
egyetlen parancs kiadasaval visszatérhetsz
az arnyékvilagbol).

6. Extra dolgok

Bizonyos szinteket elérve tovabbi lehetd-
ségek merilnek fel a kalandozék elétt. llyen
példaul, hogy a 3. szinttél hasznalhat tréfe-
akat, vagy hogy a veteranok egy bizonyos
szintt6l kezdve Ujabb képességekre kolthetik
az FNO-ikat. Ezekrdl ennél bévebben most
nem irunk.

JATEK
E havi kérdésiinkre a helyes valaszt julius 15-ig visszakildé eldfizetGink (AK eldfizetd az, aki a for-
dulojaval kapja, vagy elGre befizetett az ujsagra) kozott haromszor 2-2 db Luthius karkot6jét sorso-
lunk ki. A nyereményt az a karaktered kapja, akinek karakterszamat a helyes valasz mellé irod. Jat-
szani levélben, az UL-ed hatuljan, vagy a jatek@beholder.hu-ra killdétt, tapasztalat subjectii

e-mailben lehet.

kovet beszerezni?

A kérdés pedig: A Tuléldk Foldjén kitdl (vagyis melyik épiiletben) lehet a legendas Rahn ék-

A forduldid segithetnek a megfejtésben.

Az aprilisi szamban feltett kérdésiink a kdvetkezd volt: Mennyi eréforrasba keriil az isteni kiildetés
varazslatot elmondani? A helyes valasz: 40 VP és 5 TVP A helyes valaszt bekiild6k kozott 1-1 db is-
teni kiildetés varazslatot sorsoltunk ki. A nyertes karakterek: Meckanor, Lard Falcon és Gabrielle. Az
Alanori Krdnika munkatars varazsli felkeresték 6ket, s megtanitottak nekik a varéazslatot.
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AZ OSSZEGYUJTOTT TAPASZTALATI PONT ES SZINTLEPES

szint Tp Mindsités
1. 0 abszoldt senki
2. 30 kezdd zoldfild
g 100 tapasztalatlan kalandoz6
4. 250 lelkes felfedezé
5. 500 biztat6 talél6-jelolt , ,
6. 1000 bétor vandor ERDEKESSEG
7. 2000 ligyes talélo
8. 4000 vakmerd kalandor Az alabbi tablazat a leghasznosabb targyak listajat
9. 7000 életképes felfedezé b oy AR
10, 12000 tapasztalt kalandozo tartalmazza. Legalabbis abbol probéltunk statisztikat ké-
11, 17000  hadviselt harcos sziteni, melyikeket tudjuk a legtébb mindenre hasznaini.
12. 25000  kemény kalandozé Az egyes oszlopok jelentése a kovetkez6:
13. 33000 veteran kalandozo Targy (3. oszlop) - ennyi targy készitéséhez sziiksé-
14. 48 000 Oreg roka a szakmaban 5
’ > ) ges ez a targy.

15. 75000 rutinos, rafindlt kalandozd . e .
16 120000 profi, nagy tudds harcos Varazslat 1(4. oszlop) - ennyi féle varazslat kompo-
17. 180000  nagyhatalmu kalandozd nense €z a targy.
18. 260000  rettenetes hatalmi kalandozo Recept (5. oszlop) - ennyi ételrecepthez szikséges
19. 340 000 borzalmas hatalmu kalandozd ez a targy.
20. 450 000 iszonyatos hatalmd kalandozo
21. 600 000 ragyogo és igéretes tehetség . . . =
22. 800 000 t6bb mint ragyogo és igéretes tehetség :IEIV .va i K6 Tagl;gy Varggslai Ret1;ept 95225
23, 1000000 it mar nemcsak tehetségrdl van szo - IsteniKonnycsepp =
24, 1200 000 a veteranok veteranja 2. kékalapacs 37 1 0 =38
25 1400000  szétiapolt kalandozd lord 3. amny , 31 5 0 =36
26. 1700000  szaggatott fillre tapolt kalandozo mester 4. vaskoho (tereptargy) 33 0 0 =33
27. 2000000  agyontapolt kalandozokiraly 5. pirkit 25 5 0 =30
28. 2300000 csipkés fenekire tapolt kalandozo csdszar 6. vz 10 8 1 =29
29. 2600000  a halhatatlansag varomanyosa 7. mithril 23 0 0 =23
30. 3000000  amagusok magusa, a harcosok harcosa lavato (tereptargy) 23 0 0 =23
31. 3500000  aféméagusok nagyura 9. vasérc 20 2 0 =22
32. 4000 000 a Tulélék Foldjének nagymestere 10.  eziistdarab 16 4 0 =20
33. 4500 000 Ghalla nagymestere 11.  olvasztokemence 19 0 0 =19
34. 5000 000 a vilagegyetem nagymestere (tereptargy)
35. 5500 000 a vilagegyetem nagymestereinek nagymestere 12.  rézdarab 14 2 0 =16
36. 6 000 000 szuperhatalmi géniusz 13, smirglilevél 12 3 0 =15
37. 6500 000 a csucsok csucsa, az 4szok észa madartoll 12 3 0 =15
38. 7000000 felisten hatalmu kalandqzd 15.  kvazér 13 1 0 =14
39. 7500000 isteni hatalmi kalandozo 16.  bot 13 0 0 =13
4 5800000 clmentd Kiandosd o 17 sz [

c i dNdcz 6ndarab 9 2 0 =11
42, 9600000 kalandozo Grmester Thargodan esszencia 6 5 0 =M1
43 10500000 €l legenda to’aghan orrkarika " 0 0 =M
44, 11 500 000 az univerzum teremtéje
45. 12600 000 a jatékvezetd személyes tandcsadoja
46. 13 800 000 felsGbbrend( életforma
47. 15100 000 a vilagegyetem legmagasabb rangu entitdsa
48. 16 500 000 kalandozo f6isten
49. 18000 000 az 50. szint felé kacsintgato veteran
50. 20000 000 minden vonzo és dicséretes cimet egyszerre birtoklo kalandozé-istenség
51. 25000 000 valaki, aki mar a mesés 50. szintet is tullépte
52. 32000 000 az 6si legendak megelevenedése
53. 41000000 séarkdnyok és drakolderek hordajanak parancsolé nagyur
54. 52000 000 a senki altal meg nem almodott, el nem képzelt csucsok meghdditoja
55. 65000 000 minden univerzumokat egyediil kormanyz6 isteni lény
56. 80000 000 a galaxis létezését, az atomok egzisztencidjat is megalmodo entitas
57. 97 000 000 a vilagegyetem korlatlan hatalmu féisten-csészéra és létrehozoja
58. 116 000 000 a szintlépés legszakavatottabb mestere

59. 137 000 000 ?
160 000 000 ?
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SZERENCSETLENSEG (265. varazslat)
Tipus: papi, timado

Hatdidd: a csata id6tartama

Hatas: az ellenfél szerencséje 40-nel csokken

TVP: -
Hasznalat: -

VP: 20

A szerencsétlenség is egy azon varazslatok kozil, me-
lyeket jelenleg csak a Tulélok Foldje szornyei hasznalhat-
nak, de azok eldszeretettel meg is teszik ezt. Ez killondsen
akkor hasznos, ha a harc tovabbi részében a szorny még
megereszt par varazslatot az ellenfelére, hiszen a lecsok-
kent szerencse a tovabbi varazslatok sikerességének meg-
novekedett esélyét jelenti. A varazslat ellen nincs mentGdo-
bas. Most pedig egy kis felsorolas, néhany a nagy magusok
koziil, akik ilyennel inditanak a csataban: greén orvény,
bosszanto aprdsag, kreiton lich, él6holt drakolder, arnytiin-
dér messias.

BO’ADHUN CSAPAS (266. varazslat)

Tipus: papi, timado, villam

Hatéidd: azonnali

Hatas: az ellenfél 500 villamsebzést szenved el
TVP: - VP: 60

Komponens: 3 kaja

Hasznalat: TV, FTV listabol

A bo’adhun csapas a bo’adhun birodalom samanjainak
félelmetes varazslata. Jelenleg egyetlen hely van, ahol elsa-
jatithato, ez pedig a 108. labirintus. (A térképét a barbar bar-
langban kapott kiildetések soran ismerhetjiik meg.) A va-
razslat ellen nincs ment6dobds, viszont mint minden
villamvarazslat ellen, az elektromos pajzs véd ellene.

Mivel a bo’adhun terillet killdetéssorozatanak teljesitése
elengedhetetleniil sziikséges a karakterek fejlédéséhez, egy-
szer(ien nem engedheti meg maganak senki, hogy otthagy-
ja a labirintusban. Raadasul ilyen kénnyen beszerezhetd
komponense még egyetlen varazslatnak sem volt ezel6tt, s
a fix 500 sebzés bizony jol jon olyankor, amikor a tobbet
sebzd, de a szornyek altal levédett varazslataink (pl. puszti-
10 végzet, tlzgolyo) rendre cs6dét mondanak.

Jelenleg egyetlen ismert szorny van, mely az dsi bo’ad-
hun varazslattal probal végezni ellenfeleivel, 6 pedig Dreig-
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hatran, a drag’korok vezére (szintén a bo’adhun kiildetésso-
rozatban taldlkozhatsz vele).

0SI GYOGYITAS (267. varazslat)

Tipus: papi, gyogyito

Hatéidd: azonnali )

Hatas: elmonddja 300 EP-t gyogyul

TVP: 5 VP: 30

Komponens: 3 viz

Hasznalat: V 267, vagy gyogyit6 totembdl

Ez az Esthar Csészarsag egyik labirintusaban (a 106-0s-
ban) talalhatd varazslat mélto tarsa a Bo'adhun csapasnak.
Ugy latszik az dsi birodalom lakoi az egyszeridség hivei vol-
tak. A harom csepp viz igazan semmiség az eddig ismert
gyogyitd varazslatok komponenseihez képest, a 300 EP re-
generacio pedig joval tobb az Azonnali gyogyitas
50+d20+ <papi szintbdl adodo érték> EP-jéhez képest. A
Teljes gyogyitas altal elért hatassal persze nem vetekedhet,
viszont megsporolja a borkonyo bibét, s annak koriilményes
beszerzését, aki az esthar papok @si varazslataval gyogyit
magan.

KISZARADAS (268. varazslat)

Tipus: papi, timado

Hatéidd: azonnali

Hatas: az ellenfél 700 EP-t sebzddik, éhezni,
szomjazni kezd

TVP: - VP: 70

Komponens: 1 nothar bogyo

Hasznalat: TV, FTV listabol

A kiszaradas varazslat a kyorg magia egyik remekmdve.
A 112. labirintusban szerezhetjiik meg, melynek térképét a
karbiondlis latomds épiiletben teljesitett kiildetések soran
tukmaljak rank.

A kiszéradas varazslat fixen 700-as sebzését a sikeres
mentddobas felezi. Bar nothar cserje az si birodalmak terii-
letein mindenfelé n§ (s6t, mar a 220-as x koordinatan innen
is megjelent néhany bokor a druidak aldasos tevékenységé-
nek koszonhetéen), mégiscsak egy szedésében TVP igé-
nyes anyagi komponensrél van szd. Talan ezért nem érde-
mes agyba-fébe ilyesmit I6dozniink. Mivel a szornyek ellen
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a kiosztott éhezés és szomjusag nem sokat ér, ezért a teljes
hatasfok elérésére a Kiszaradast csupan kalandozok ellen —
azok nagy 6romére — gyakoroljuk. Persze, ha azok nem dob-
jak meg a mentdjét, a varazslat a szérnyek ellen is joval tob-
bet ér egy szimpla Bo’adhun csapasnal.

A kyorg teriilet szérnyei tudjak csak igazan, mennyire jo
kiszaradashoz hasonld gondokat okozni a kalandozonak.
llyenek, pl. a trakuun lidércek, Bropxat és a Teremtd.

ENERGIACSOVA (269. varézslat)

Tipus: papi, timado

Hatéidd: azonnali )
Hatas: a célpont papi szintenként D10+ 1 EP-t
sebz6dik

Max. hatas: 60D10+60 sebzés

TVP: - VP: 50
Komponens: 2 isteni konnycsepp
Hasznalat: -

Szornyek dltal haszndlt varazslat, sok kommentart azt hi-
szem nem is lehet fiizni hozza. Sebz6, energia alapt varazs-
lat, mely ellen van ment6dobds. Az energiaspiral tovabbfej-
lesztett valtozata. Egy rovid ideig a varazslatot a varazslo-
tornyokban is oktattak, de mivel rajottek, hogy bonyolultsa-
ga folytan ugysem tudjak tisztességesen megtanitani az
ligyfeleknek, kivették a tananyagbol. (Val6jaban egy hiba
folytan keriilt a varazslat a varazslotornyokba, melyet csak
azutan orvosolhattunk, hogy az enciklopédia mar a jatéko-
sok birtokaba jutott.) Azota csak szornyek vannak ismereté-
nek birtokaban, ilyen ezek koziil pl. az energiaelementdl és
az Gsoreg Thargodan magus.

ARNYAK SEGITSEGE (270. varézslat)
Tipus: papi, védekez6

Hatoid6: a csata idétartama

Hatas: elmondojanak tamadasa 15-tel né
TVP: - VP: 24

Komponens: 1 éjkristaly

Hasznalat: TV, FTV listabdl

A vardzslatot a 113. labirintusban tanulhatjuk meg, az
arnytiindér szentély kiildetéseinek teljesitése soran. Ejkris-
talyt barmelyik arnytiindérnél talalhatunk (persze csak ha si-
keresen legyéztiik), de legnagyobb bosszusagunkra kozel
sem 100%-0s valdszinliséggel. Ezenkiviil néhany eldugott
arnytiindér épuletben (labirintusban) ladaszamra dlinak a
targyak, de ezek is gyorsan elfogynak, ha minden jottment
ellen ezzel a varazslattal védekeziink.

Az élelmes kalandozék azonban megtaldlték az Arnyak
segitsége legpraktikusabb felhasznalasi teriiletét, az olimpi-
at. A kalandozd-kalandozo elleni harcban a magas védettsé-
gek miatt nagy sziikség van a minél magasabb tdmadasra,
s itt a komponens nehéz beszerezhetGsége sem szamit tal
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nagy hatranynak, hiszen az olimpiai szervezék minden csa-
ta utan feltoltik a kalandozok elhaszndlt targykészletét. Ré-
adasul a masik nagykedvenc védekez0 varazslat, az elnye-
Iés teljesen hatastalan az Arnyak segitsége ellen — csakugy,
mint a tipusaban hasonld ongodliant tombolas ellen.

HALALOS ERINTES (271. varazslat)

Tipus: faji keszty(i képesség, tamado,

halal varazslat

Hatéidd: azonnali )

Hatas: célpont 10000 EP-t sebzddik

TVP: - VP: -

Hasznalat: FTV listabol, ha van faji keszty( a
kezeden

Zarknod piramisaban minden faj szamara specialis, az
igényeiknek legjobban megfeleldé pancélszettet gyartanak.
Ennek egyik eleme a kesztyi is, mely kdronként egyszer tob-
bek kozott erre a Halalos érintés varazslatra képes. A célpont
szamara nincs menekvés, kivéve persze ha az egy halalva-
razslatokra immanis |ény, vagy egy ,neves” szdrny, mert
ezek ellen a varazslat hatastalan marad. Kalandozokra egyal-
talan nincs hatassal. S mely szornyek szamitanak nem ne-
vesnek? Melyeknek szintje nem nagyobb 60-nal, neve pedig
kisbettivel kezdddik. Kivételek a Thargodanok, mert bar
nagybetlisek, a Halalos érintés szintén képes Gket megse-
bezni.

A kesztyd, illetve a benne lév6 varazslat hasznalatahoz TV,
vagy FTV parancsot kell kiadnunk gy, hogy az a keziinkdn
van. Ez a kor hatralévd részében fellelt elsé olyan lényre fog
kisiilni, mely megfelel a beallitott feltételeknek. A forduld hét-
ralévd részében nem 16 a keszty( tobb varazslatot.

Jelenleg nem tudunk olyan szdrnyrél, amely Halalos érin-
tést hasznalna (itt persze az olyan tovabbfejlesztett véltozat-
ra gondoltunk, amely a kalandozdokra sem hatastalan).
Amennyiben a jovében lesz ilyen, az alabbi modokon keriil-
hetjiik csak el, hogy ne sebzédjink kdzel 10000 EP-t: ha
agytaposast hazunk, illetve derit sodronynadragot, vagy
csillogd fiilbevaldt hordunk, ezzel is csokkentve az esélyét az
artd varazslat létrejottének. Semmilyen mas ismert dolog
nem haszndl ellene.

BO’ADHUN GYOGYITAS (272. varazslat)
Tipus: papi

Isten: mindegyik

Hatdidé: permanens

Hatas: a gyogyito varazslatok 50%-kal
hatékonyabbak (220-300 x koordingtakon)
TVP: - VP: -

Hasznalat: parancs nélkiil, folyamatosan
mikadik

op by
GN - 126.



A Bo’adhun gyogyitas varazslatot akkor tanitja meg ne-
ked istened, ha teljesited akaratat, és legy6zod harcban egy
masik isten avatarjat. Mivel a varazslat allandéan mikadik,
megszerzése utan nincs is vele semmi dolgunk, gyogyito
varazslataink sokkal hatékonyabbak lesznek. Kis hatrany,
hogy a bo’adhunok mara kihalt samanjainak magiaja csak
az 6si birodalmak teriiletein mdkodik, de aki ezt megszerzi,
valoszin(leg ideje javat mar épp itt tolti. Szamara a nyugati
teriiletek és a Sotét Fold szornyei méar nem jelenthetnek ki-
hivast, vagy éppen annyit sem képesek sebezni rajta, hogy
szilkség legyen gyogyitasra. Célszerd (s nem is lehetetlen)
még az 6si birodalmak teriiletére merészkedés eltt meg-
szerezni ezt a varazslatot, hiszen az ide merészkedd karak-
terek a korabbiakhoz képest itt jocskan szamithatnak EP
vesztésre.

KYORG TUDAS (273. varazslat)

Tipus: papi

Isten: mindegyik

Hatoidd: permanens

Hatas: az dsi birodalmak teriiletén €16 lényekeért

+10% Tapasztalati Pont jar

TVP: - VP: -

Hasznalat: parancs nélkiil, folyamatosan

mikodik
egy kis betekintést. A varazslat szintén isteni killdetésért, és
szintén egy masik isten avatarjanak legy6zéséért jar. Az est-
har és bo’adhun lények tobbsége 10-15 ezer TP-t, a kyorg
s az arnytiindér lények pedig 16-20 ezer TP-t érnek. Ha at-
lagban 20-30 szornyet gy6z le egy kalandozd fordulonként,
akkor a varazslat birtoklasa fordulonként +2-3 szorny leglé-
sének megfelel§ Tapasztalati Pontot jelent. Erdemes még a
220-as x koordinata feletti teriileteken tett elsé 1épésiink elGt
megszerezni!

ELEMI FAGYFORGETEG (274. varézslat)
Tipus: papi, timadd, hideg

Hatoid6: azonnali

Hatas: az ellenfél papi szintenként D14 EP-t
sebzddik

Max. hatas: 60D14 sebzés

TVP: - VP: 65
Komponens: 1 jégsziv
Hasznalat: -

Az Elemi fagyforgeteg egy tdmado varazslat, melyet jelen
pillanatban csak szornyek birtokolhatnak. A Nagy Hévihar
idészaka ota tudjuk, hogy létezik ilyen magia. Maximumat
60D14 sebzésnél éri el, melynek sebzésatlaga 450 — ezt mar
a magasabb szinteken jard kalandozok is alaposan meg-
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szenvedik. Szerencsére van teoldgia/2 alapti ment6dobas el-
lene, melyet ha sikeresen megdob az ellenfél, akkor a va-
razslat csak feleannyit sebez.

Az elemi fagyforgeteggel dobalozo lények (fagymagus,
rozmar saman, kisebb jégisten) szerencsénkre a Nagy Hovi-
har véget értével szintén jobb létre szenderiiltek, és tavoztak
Ghallarol. Manapsag a szabadban mar csak nagyon ritkan
talalkozhatunk veliik — egy-egy ittragadt, masok altal le nem
gy6zott példanyukkal —, illetve egy-két labirintusban, mely-
nek elhelyezkedésérdl a varkaudar 1atogdmbbdl kinyert tér-
képek egyikében informalodhatunk. Persze barmikor johet
egy 0j szorny, mely eléggé jartas a fagymagiaban ahhoz,
hogy Elemi fagyforgeteggel védje magat.

Amennyiben ez a varazslat valaha a kalandozok birtokaba
kertil, ahhoz, hogy (it6képes lehessen, még sziikség van a
hideg alapu varazslatok kis erdsitésére. Ezt a varazslotor-
nyokban megvasarolhatd Jégméagidval (lasd a kovetkez§
szamban), illetve a fagylények komponenseibdl legyarthato
parduchdr 6vtaska viselésével érhetjik el.

ERCKONVERZIO (275. varazslat)

Tipus: rina

Hatéidd: azonnali

Hatas: elmonddjanak banyéaszat
szakértelmével aranyosan VP-t ad

TVP: - VP: 3

Komponens: 2 eziistdarab

Hasznalat: V 275, koronként max. egyszer

A varazslat megszerzésehez be kell bizonyitanod Zendor-
nak, hogy mennyire vagy jo banyasz. O egy torpe, aki a Ro-
xathoz kozeli hegyekben visszavonultan él. Baratsagtalan
alak, egyediil a csakanyt tiszteli. Ha elég profi banyasz vagy
(szakértelmed 26 vagy nagyobb), hdzanak (x: 181, y: 104)
felkeresése utan jopar kiildetésre szamithatsz téle. Aztan ha
belekeriiltél a mokuskerékbe, a 123. labirintusban megtalal-
hatod ezt a varazslatot.

Komponense rendkiviil idedlis, hiszen egy vérbeli ba-
nyasznak nem okozhat gondot annyi eziistdarab beszerzé-
se, hogy minden korre jusson kettd. Tébbre nincs is sziik-
ség, hiszen ezt a varazslatot koronként csak egyszer lehet
elmondani. Ezutan mar csak egy parancssort kell aldozni
ra (esetleg beleszdni két mésik varazslat kozé a VV pa-
rancsban), és lemeriilt varazspontkészleteink valamennyire
feltéltédnek. Alljon itt par példa, hogy az egyes banyaszat
szakértelmeknél mennyi VP jar a varazslat elmondasaért:
40. szintnél +120 VP, 100. szintnél 210 VP, 200. szintnél
310 VP

Mindenki maga donti el, érdemes-e a banyaszatat ma-
gasba novelnie. A varazslat Iétrej6ttének célja az volt, hogy
akik mar ezt megtették korabban, és persze ezt Zendornak is
bizonyitottak a feladatainak megoldasaval, kapjanak egy kis
segitséget a tovabbiakra.
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— Bizonyéra nem egy ember gondolt mar arra, hogy va-
jon ki allnat az egyes erds, vagy hires kalandozok magott.
Ki lehet az a személy, aki iranyitja 6ket? Régebben, jo par
évvel ezel6tt Treemnek volt egy rovata, melyben magukkal
a kalandozokkal készitett riportot. Most, a Kalandozomes-
terekben a masik oldalt, a jatékost kérdezziik meg. Bar va-
l6szindleg a nyilvanos férumokon, TF-talalkozokon sokan
megismertétek egymast, de szerintem az élenjaro, régi, hi-
res jatékosok és véleményiik megismerése mindenki sza-
mar tarthat meglepetéseket. Kovetkezd interjialanyunk,
Nagy Zoltan.

— Szia! Végjunk egybdl a kézepébe! Mivel foglalkozol
ebben a sziirke, kihivasok nélkiili életben, ahol még csak
egy jo kis agytaposast sem tudsz I6ni azokra, akik felide-
gesitenek?

— Kozgazdasz vagyok, kiilonbdz6 pénziigyi dolgokkal,
tdmogatasokkal, palyazatokkal foglalkozok.

— Ezek szerint a szamok vilagaban élsz, és végiil is a TF
se mas, sokszor csak szdmok halmaza. A szakmad, vég-
zettséged segit szerinted a jobb UL-el tervezésében, meg-
iraséban?

— Azt hiszem, az eldre tervezésben, a kiilonbdz6 dssze-
fliggések atlatasaban, ami a fordulok tervezésénél elen-
gedhetetlen, sziikséges bizonyos fajta logika, logikus gon-
dolkozés, nem csak a szamok kozotti eligazodas, hanem
bizonyos fajta attekintési készség, globalisabb latasmod,
féleg ha tobb karakter forduldit kell 6sszehangolni rovidebb
tavon, ehhez a koncentralashoz jo tdmpont a munkam és
viszont.

- Miéta jatszol a TF-en?

—1997. junius 20-t6l van sajat karakterem.

— Mit jelent a sajat karakter? El6tte mas karijaval jatszot-
tal?

— Helyben, a barati korben, kb. egy évvel azel6tt, hogy
elkezdtem jatszani, mar megnéztem azoknak a karaktereit,
akik jatszottak akkor, adtam egy-keét tippet, tanacsot stb.,
de csak az emlitett idpontban kezdtiink el az 6csémmel
eqgyiitt jatszani, Master con Tiberaval

— Mennyi id6 toltesz hetente a TF-fel?

— Ez eléggé valtozo. Ha gy kozelitjiik meg, hogy kdzben
massal nem foglalkozok, csak UL iras, fordul¢ tervezés,
forduldk atolvasasa, licitalas stb., akkor ez hozzavetélege-
sen napi 1 ora. Azonban széls6séges esetekben az egye-
bek miatt ez lehet napi 3 ora is.
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— Mennyi id6 ebbdl a forduloiras, és mennyi az ,,egyéb”?

— A sok gyakorlati tapasztalat miatt egy UL iras nalam
kb. 5-10 perc. Ha valamelyik ismerés megkeér, nézzem at
az Ovét, esetleg javitgassak bele, akkor ez lehet néha 15
perc is. Ha sok jdonsag kertil a jatékba, annak atnézése,
értelmezése is idébe keriil. A TF, Becsiilet Harcosai, Maf-
fia, Viharlégio, Gonosz levelez listak kezelése, f6leg na-
gyobb virusos idészakban nem kis idémbe kertil. Néha so-
kat kérdezgetnek kiilonboz6 TF-es dolgokkal kapcsolatban
az IRC-n is. A nagyobb 6sszefogast igénylé dolgokban al-
taldban szervez6ként szoktam segiteni (pl. faji targyak fel-
taldlasa), ezek koordindlasa is sajnos elég sok idébe keriil.

— Milyen karaktereid vannak, melyik koziiliik a kedven-
ced?

— Jelenleg négy karakterem van, ezekkel szoktam is ak-
tivan Iépni. A kedvencem, akivel 6csémmel egyiitt elkezd-
tiik a TF-et, Master con Tibera, Eziist Kigy6. A tobbi karak-
teriinket még régebben, évekkel ezel6tt vettiik at. Fekete
Tetii révén a sokak altal nem szeretett MAFFIA KT vezeté-
sét latom el. Armidon Eldonal a Viharlégié szineiben kalan-
dozik, Lard Falcon pedig Sheran Mimia. Ez utan 6¢sém el-
hatarozta, kellene neki egy teljesen sajat karakter, igy ezek
L~rajtam maradtak”, neki pedig sikeriilt atvennie Clod Onart,
akivel azota is jatszik.

— Ezek szerint Clod Onarral teljesen az dcséd jatszik, és
neked nincs kozod a karakterhez?

— A helyzet az, hogy a ,szennyes” (igyeit én szoktam
bonyolitani. Fordulokiildés ismer6soknek, aukcio bonyoli-
tasa, a kovetkezd forduld koordinalasa, targyatadasok, in-
fok 4tadasa stb. Ocsém mér csak magaval az UL megiré-
saval foglalkozik, killonb6z6 elfoglaltsagai miatt.

— Melyik volt az els6 karaktered, miért inditottal jabba-
kat?

— Helyi ismer@sok hatdsara, a katonasag letelte utan
kezdtem el jatszani, Master con Tiberaval. Rovidesen a
nem messze, Szajolban 16v6 TF-esekkel is megismerked-
tem, itt Iattam el6szor egy tolvaj, Mesterek Banddja tag ka-
raktert, ezért elhataroztam, megprobalok szerezni egyet én
is, elsésorban lopas/aranyszerzés célra, gyakorlatilag
»Pénzszerz( rabszolganak”. Sikertilt is szereznem egy Fe-
kete Tetli névre hallgato, karaktert, aki lépett kb. 5 fordul6t
ilyen célbol, aztan rajottem, nem tudom rabszolgaként ke-
zelni, és ,rabszolga-felszabaditast” tartottam. Ezzel kozel
egy id6ben vettem &t Lard Falcont is, a Szajoli, Acél Okol

Alanori Kronika — IX. évf. 6. (102.) szém



KT-s ismerGsok hatdsara, majd késébb Armidon Eldonalt.
Mindkettével befejezte a jatékot el6z6 gazdaja, illetve alkal-
milag rabszolgaként foglalkoztattak, és nem szerettem vol-
na, ha elttinnek a siillyesztében.

— Ha jol tudom Armidon Eldonal végiil ,befutott”, szép
eredményeket értél el vele az olimpiakon. Minek kdszonhe-
16, hogy éppen 6 lett az, és nem egy masik karid, féleg,
hogy nem a kedvenced, Master con Tibera?

— Ennek egyszeri oka van, Master con Tibera most tart
a 370. jatékhete kornyékén, mig Armidon az 565-ben, igy
Tiberanak még egy kicsit izmosodnia kell, de j6 Gton van,
ahhoz képest, hogy a 47. forduldjaban lett el6szor pancél-
ja, addig gyakorlatilag mezteleniil maszkalt.

— Melyik faj/vallas a legjobb szerinted, és miért?

— Ha teljesen tap vagy mas néven power-player szem-
pontokat vesziink figyelembe, azaz rendkiviil sok erdforras,
ismerds €és segitség all rendelkezésre, akkor a vallasok ko-
Z0tt egy tizes ranglista alapjan Chara-dint helyezném az el-
s6 helyre 9 ponttal, Leahot a masodik helyre 8.5 ponttal,
Tharrt pedig a harmadikra 8 ponttal. Chara-din hatranya,
hogy iméadkozasra nem a szerencse TF-elédik. Leah hatra-
nya, hogy nincs agytaposasa, Tharré pedig, hogy nincs az
armageddonéval felérd, sokat sebzd varazslata.

— Rendben, de mik az elényeik ezeknek az isteneknek?

— Chara-din nagy elénye, hogy a gonosz istenek szokd-
sos spelljei mellett ad egy-két extra spellt is, itt az agytapo-
sasra gondolok elsésorban, amely nagyon univerzalis va-
razslat, a kdosz szavara, amelynek nagy elénye koltségta-
karékossaga, mivel isteni kdnnycsepp a komponense,
szemben pl. a pusztitd végzettel, amelynél a karbin plazma
20 ap, és van magiafal¢ is, amely f6leg alacsonyabb szin-
ten hasznalhaté nagyobb tapsorokon, illetve varosban.
Martian tekerccsel pedig elérheté a jelenlegi legerésebb
kombinacid, az oriaseré-csupasz izom-puha iités-harma-
dolo/felezd varazslat (itt a kdosz szava). Leah nagy el6nye,
hogy elsé spellje a vampirizacio, valamint a szokasos go-
nosz spellek mellett imadkozasra a szerencse TF-elédik, és
itt is elérhetd az dridaser6-csupasz izom-puha iités-harma-
dold/felez6 varazslat (itt a pusztito végzet). Tharrndl ami
elényt jelent, hogy viszonylag hamar megadja a vampiriza-
Ciot és a puha tést, és martian tekerccsel elérhet6 a elér-
het6 az driaser6-csupasz izom-puha iités-harmadold/fele-
z0 varazslat (itt is pusztito végzet), imadkozasra szerencse
TF-elédik, de ami komoly probléma késébbiekben is, nincs
egy fixen, nagyot sebzd varazslata (mint pl. az armaged-
don). Azért azt kiemelném, hogy minden attol fligg, ki jat-
szik az adott karakterrel, lehet nagyon jo karaktert kialaki-
tani egy Elenios hivébdl is, mig egy Tharr hivbdl is lehet
gyengébbet ,fabrikalni”

— Es ha nem, all a rendelkezésre sok ergforras és segit-
ség, az mennyiben modositja a vallasok rangsorat?

— Erre igaz a fenti képlet, lehet nem fogalmaztam egyér-
telmden, a helyzet az, hogy sok er6forrassal, kapcsolattal,
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ismeretséggel, szinte mindegy, milyen vallast a karakter,
sokkal tobbet szamit, melyik KT tagja, ha viszont ezek nin-
csenek, akkor all fent véleményem szerint a fenti sorrend

— Mit szeretsz a TF-ben a legjobban?

— Els6 helyen az ismerdsoket, a kozosséget emliteném,
ha ez nem lenne, valészinileg mar nem Iépegetnék. Sok
olyan emberrel talalkoztam a jatékkal kapcsolatban, az
egész orszaghol, akikkel valoszindleg sosem ismerkedtem
volna meg, ha nincs a TF. A hagyomanyos EIf KT és MAF-
FIA KT taborok talan a legjobb pozitiv velejaroi a jatéknak.
Ami engem magaban a jatékban a leginkabb izgat, az ma-
ga az UL irasa, a forduld megtervezése.

— Mit szeretsz inkabb: felfedezni, optimalizélni, szerep-
jatszani...?

— Nagyon szeretem az (j, ismeretlen fejlesztéseket, a
felfedezni varo dolgokat, és erre a nem teljesen, 100%-
osan tapra optimalizalt, de azért nem rossz karaktereimmel
rendszeresen részt is szoktam venni ezekben.

— Melyik volt a kedvenc torténelmi eseményed?

— Egyértelmien a Toronyhaboru. Olyan szint( és hangu-
latd, tbmegeket megmozgatd esemény azéta sem volt, de
remélem talan még lesz valamikor.

— Mi volt az, ami ennyire megfogott benne?

— Rendkiviil révid id6 alatt hihetetlen mérték( szervez6-
dés alakult ki, 6nzetlen segitségek a kiilonb6z6 csoportok
kozott, haborus taktikak, sok TF-es ismeretség ekkor ala-
kult ki mas jatékosokkal, akar a sajat tabor, akar a szem-
benalld felek kozott, valamint az Ujdonséag varazsa is eré-
sen hatott

— Mi a véleményed a KT-krol és a KT-képességekrol?

— Sokak szerint ez minden rossznak, egyenl6tlenségnek
az alapja és a TF rakfenéje. Szerintem ebben van egy kis
igazsag, de sokkal tobb pozitivuma van, mint negativuma.
Nagyon sok, addig egymas szdmara ismeretlen embert
hoztak dssze a KT-k és a KT képességek fejlesztései, és
sokan még ezen kozosségek, emberek miatt jatszanak je-
lenleg is, nem a tap, a kincsek és az Olimpia, hanem a ko-
zOsségek miatt.

— Mi a véleményed a pszi-taumaturgia-teoldgiarol?

— Jelenleg egyértelmiien ez a harom legfontosabb szak-
értelem a jatékban, emiatt a tApos karakterek ezen a téren
»egysikiak” is. Aki pedig tapos karaktert szeretne, az tud-
ja, mit erésitsen elsdsorban, ez a harom szakértelem egy-
fajta iranytd, tjelz6.

— Rendben, de szerinted mik az eréviszonyok a harom
kozott?

— Jelenleg a sorrend a mindenki szdmara elérhet6 mar-
tian tekercs miatt athelyez6dott a taumaturgiarol a teologi-
ara, a jelenlegi legerésebb orias er6-csupasz izom-puha
lités-pusztitd végzet kombinacio miatt, szinte mindenki ezt
probalja fejleszteni. A taumaturgia jelent6sége lecsokkent a
VP regeneracio, a néha sziikséges nagyobb tiltott teleport,
és egy-két keményebb, magiatorést 16vé szorny hatékony

53



kiiktatasara. A pszi hasznossaga bizonyos specidlis teriile-
teken mutatkozik meg a sziirkedllomany éltalanos jotékony
hatédsa mellett, ilyen pl. az igazlatas a labikban, a pszi kon-
verzio, valamint a spiritudlis extenzio.

— Tetszenek-e az utobbi iddk fejlesztései?

— Rendkiviili mértékben, ha ebbe nem értjiik bele a kii-
lonféle korlatozasokat is! Azt hiszem, az (j programozo,
Farkas Zsolt személye nagyban hozzajéarult enhhez. Ezittal
is koszonet érte!

— Melyik volt ezek koziil szerinted a legjobb (mondjuk az
SF-t6l kezdve)?

— A 220+, ezen beliil kiilondsen a négy kiilonb6z6 mér-
tékben nehéz terillet, valamint a faji targyak Otlete. De
0sszességében azt tartom a legjobbnak, hogy az eddigi, li-
nedris Utvonal helyett tobb, szétagazo lehetdség nyilt meg
a ryuku roncsokkal, varkaudar invazioval stb.

— Mi a véleményed a karakter atadasrol/atvételrl?

—Ez egy levelezs jatéknak sziikséges velejaroja. Embe-
rek hagyjak abba és kezdik el, Gjra vagy 0jbdl a jatékot, és
véleményem szerint maganak a TF-nek sem rossz, ha egy-
kori neves karakterek a jatékos mas iranyu elfoglaltsagai
miatt nem tiinnek el a siillyesztében.

— Mi a véleményed a hyperr6l?

— Jomagam keveset hasznalom, de tudom, hogy van-
nak, akik nagyon sokat, ezért Jakabnak rendszeresen
szoktam infokat kildeni bele, ha valamilyen djdonsaggal
vagy én, vagy valamelyik ismer6som talélkozik, de tgy ta-
pasztalom, sajnos ez nem tdl elterjedt dolog.

— Mi a véleményed a tapolasrol (értsd tapsorok végte-
len mennyiségben pl. csatamez6k, thargodan taborok
sth.)?

— Nem vagyunk egyformak. Van, aki felfedezni szeret,
van, aki a teljesen kiszamolt, szinte el6re betaplalt UL-eket.
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Véleményem szerint meg kell adni a
lehet6séget mindenre, jomagam
ezért is szeretem a TF-et a tobbi,
hasonl6d jatékkal szemben, mert
nincs sok kotottség, szemben pl. az
OV-vel, ahol egy X*Y méret(i csar-
nokban kell maszkalni.

— Ezek szerint az OV nem tetszik
neked. Van mas oka is ennek?

— Anno az induldskor jatszottam
én is egy keveset, de abbahagytam,
egyrészt a tulzott matematika miatt,
ami a jatékot jellemezte, masrészt
joval nehezebben lehetett ,azono-
sulni” egy galetkivel, aki egy csa-
pos, sz6rds kis kupac.

— Mi a véleményed a rabszolga-
zasrol?

— A régi, klasszikus, ,tiiskegydij-
t6” rabszolgak kora lejart, féként a
kibdviilt aukcios lehetGségekkel. Jelenleg a jo ,rabszolga”
az, aki maga is kelléen magas szint(i, sok aranyat és egyéb
targyakat tud termelni, valamint kilonb6z6 modon segite-
ni. Ez azonban csak akkor elérhet6, ha sok eréforrast pa-
zarlunk ra, sokszor a fékarakter szintjén kezeljiik, gyakorla-
tilag életképessé tessziik. Ekkor azonban mar a termelt sok
aranybdl lehet fejleszteni a fGkaraktert, és ez generalja egy-
mast.

— Mit valtoztatnal a TF-en?

— Sok, minél tébb embert megmozgaté térténelmi ese-
ményeket fejlesztenék (akar a régiek Gjrainditasat is, atirva
a jelenre). Megnyitndm az utat a KT képességek ujboli fej-
lesztése eldtt. Ujrainditanam a toronyhabordt. Nagyobb in-
teraktivitast vezetnék be a jatékosok és a fejlesztok kozott,
mint az évente egyszer megtartott IRC forum stb.

— Szerinted kik a legjobb jatékosok/legerdsebb karakte-
rek a TF-en?

— Ez érdekes modon néha nem esik egybe, pontosab-
ban nem teljesen esik egybe. Sajat ismeretségi korombal
hirtelen jatékosként Bernath Pétert (Sylvester az Elf), Gyu-
rik Laszl6t (Erynome Killmaster), Nyilas Pétert (Sir Crimi-
nal), Nagy Tibort (Clod Onar), Varga Janost (G’rundy’gg),
Ando Tibort (Egy Isten), Ando Robertet (Tom a Villamke-
z(i), Szirjék Csabat (Chaar-Lee) és Ugrczky LaszIot (Gipsz
Jakab) emliteném, de sokan vannak, akiket kiilonb6z6
okok miatt nagyra tartok, és itt nem emlitettem meg.

— Kikkel készitsiink még interjut?

— Ha ezt a kérdést agy kell értelmeznem, hogy ajanljak
valakit, akinek a véleménye érdekelne, és érdemes is meg-
kérdezni, akkor jomagam Habencius Istvant ajanlom (Bow
Syck).

— Kdszonom az interjat!

— Szivesen.
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Alomérzek
Vasalt Bunkok
Serény Mimiak
Viharlégio

Lélektisztitd Irgalmas Névérek

Arany Magisztratus
Eziist Kigyo Szovetsége
Naplovagok

Eszaki Druida Szovetség
Zan Rendje

Orddgi Kor

Mesterek Bandaja
Pusztitas Profétai
Porély Rend

Igazsag Keres6i
Orddgi Kor

Hofarkas Klan

Két Kard Testvérisége
Kvazarsziklak Népe
Valtozas Gyermekei
Szamécak
Vashegyek Nemzete
Acél Oklok

MAFFIA

A Korona Bajnokai
Aranysarkany

A Pentagramma Testvérisége

Vérvoros Légio
lllizié Mesterei

1d6 Porszemei
Ejharcosok
Csontbrigad
Smaragd Sasok
Fény Testvérisége
Magia Orokosei
Kerekkorso Rendje
Sheran Mumiak
Szeretet Vandorai
Erd6k Vandorai
Ordagi Kor

Igaz Baratok
Udvhadsereg

Ordo Mutantum
Szikladklok

Humén Paholy
Vértestvérek

A Kéosz Lordjai
Sotét Inkvizicio Apostolai
Mélysotét Véndorai
Ars Magica

Ghalla Gyermekei
Osszhangzat
Arnymendk

A Foldelem Urai
Fekete Druidak
QUWARG

A FENY hordoz6i
Feminin Galeria
Pszichopaték

A Csillagdsvény Tarnokai
Szabad Kompania
A Technika Ordagei
Halaltanc

Holtid6 Tarsaséag
HALHATATLANOK
Osi Hajnal Lovagjai
A végitélet varoi
Jégmagusok Szovetsége
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Jo
Semleges
Gonosz
Semleges
Raia
Fairlight
Fairlight
Raia
Sheran
Altalanos
Dornodon
Arnymano
Leah
Altalanos
Altalanos
Leah
Altaldnos
Tharr
Troll
Alakvalto
Altaldnos
Torpe
Kobudera
Gonosz
Altalanos
Raia
Altaldnos
Tharr
Altalanos
Altalanos
Altalanos
Altalanos
Alakvalto
Jo

Gném
Altaldnos
Sheran
Elenios
EIf
Dornodon
Semleges
Altalanos
Muténs
Kobudera
Ember
Altalanos
Chara-din
Gonosz
EIf
Altalanos
Altalanos
Altalanos
Arnymané
Tharr
Sheran
Altaldnos
Jo
Altalanos
Altalanos
Torpe
Altalanos
Altalanos
Kobudera
Altalanos
Altalanos
Altalanos
Leah
Altalanos

7

a

1993.11.23.
1993.12.23.
1994.01.07.
1994.01.27.
1994.02.13.
1994.03.27.
1994.04.08.
1994.06.01.
1994.06.15.
1994.06.21.
1994.07.25.
1994.07.25.
1994.07.25.
1994.08.15.
1994.08.18.
1994.09.05.
1994.09.14.
1994.09.19.
1994.11.07.
1994.12.14.
1995.01.04.
1995.01.18.
1995.01.24.
1995.01.27.
1995.02.14.
1995.03.09.
1995.03.17.
1995.04.10.
1995.06.19.
1995.06.27.
1995.07.10.
1995.08.02.
1995.08.08.
1995.08.09.
1995.09.21.
1995.10.05.
1995.10.18.
1995.10.19.
1995.10.26.
1996.01.26.
1996.04.17.
1996.05.09.
1996.05.15.
1996.12.02.
1996.12.02.
1996.12.27.
1997.05.06.
1997.05.07.
1997.05.15.
1997.05.30.
1997.07.31.
1997.11.11.
1997.11.19.
1998.04.28.
1998.06.24.
1998.07.28.
1998.08.12.
1999.02.23.
1999.05.20.
1999.06.02.
2002.03.26.
1999.11.25.
2000.08.23.
2000.10.09.
2001.01.22.
2001.02.27.
2001.03.12.
2003.03.31.
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1177 El Condor Pasa
2156 Thoron - Laure
4613 Grog

3664 Brutalitisz

2351 White Nor Wacak
4116 Tour Wen

1719 Taztovis

4056 Rotten’Dar

4684 Redyque

4571 Tak-Oun-Chep
4538 llinir Doaron
2434 Lop-Nessy Eszti
2117 Albertus Magnus
2195 Killer Thorn
5468 Chitarel

2516 Weasel

1886 Gorrt Kosugi
2823 Silverstrone
1243 Koppany Aga
2000 Donna d’Raon
3211 Sunshinewalker
5669 Banyasz Soma
1247 Qpica

3705 Fekete Tetil

4842 McNewast

3612 Babsaldta

4667 Tatina

3686 Eziist Solyom
5083 Scott Jordo Lee
4716 Chardonnay
2174 Gargador, a Torpe
2923 Trebor Yascorab
3519 Roberto

2885 Feri a Torper6s
3885 Gabrielle

4216 Alex Mad Masterboy
2289 Askelson az Orz6
2199 Kyra

3279 Bossy

1363 Dorth Moren

1527 Kodbevesz6 Bambusz

1500 Lord Axyz

5266 Jade Egyszarva
2724 Lilien-Dour
1444 Aranysarkany
2948 Valéra

1851 Suttogd Penge
5726 Lord Raver
5229 Timothy

2849 Qusaimodo
4562 Beneditta

2363 Enyasio

1041 Zsebmetsz6 Joe
5290 Thunder

4279 Nardaal, a Roka
3492 Nightwolf

3158 Wassermann Bob6
2447 Pearl

1590 Tier Nan Gorduin
1156 Gobo Munfann
1337 Kocsusz

5422 Loph 0’Thack
2024 Gozer Dwaghul
3814 Dorel Amarth
2131 Lad

1050 Pterois volitans
5519 Daniel Mcload
2735 Berogurgi Titusz
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Egy Fénix

Egy eltaposott quwarg

Egy mosolygd angyalka rozsaszin bugyiban

Egy tornado orvényld tolcsére

Egy halvanyan vibralé nyunyénytivé vikoicmajom
Varazskonyvbdl 6ml6 aranylé hatalom

Két kort formazo eziist kigyd

Fehéren izz6 tlizgémb

Egy tolgyfakoszoru

Bézs alapon édeskeés illati haldlsikoly
Koponyak gydrdjében fekete obszidian denever
Egy kincsekben duskalo, vigyorgd Arnymand
Egy kasza

Egy sujtasra emelt porély

Egy Lélekmérleg

Denevérek gydrijében fekete obszidian koponya
Egy hofehér farkasfej

Foldbe szurt kard

Egy véres csatabardot nyalogato Troll

Egy nekrofun-bonsai

Szamdca

Hatalmas hegyek ormai mogott lenyugvo Nap
Otthondt védelmezd Jade-sarkany

Kardra tekeredd, kitart szarny( haromfejii sarkany
Egy koronara fonddo kigyd

Aranysarkany

Léngolé Pentagramma

Mindent elsépré hompolygd armadia

Keékes fényben (sz0, derengd szellemalak
Kaleidoszkop

Eifekete kardrol véros vércsepp csapodik a porba
Mindent athato csapatszellem

Egy tiizoszlopon atrepiilé ALAKVALTO

Fényt tiikroz6 kristaly vizii to

Egy kristdlygdmb belsejében épiil6 magustorony
Néhany, tengernyi sérben tantorgo, és dalolo alak
MOSOLYGO RETTENET ROZSASZIN BUGYIBAN
Csérében méakrozsét tarté galamb

Szellgjarta fiizfaliget a csillagos ég alatt
Koponyak gydrijében vérvords denevér
Lelkekben él6 Igaz Baratsag

|d6s asszonyt szopdgddorbe segitd ifjii harcos
Nemesi diszekben pompézo Puhos Képos

Egy kolostort védelmez6 Jade- sarkany

Egy tlizforgeteghdl kilépé ember

Sirkévon fekvo vords rozsa

Prédéra les6 dronkeselyd

Egy koponya, mely szemiiregében haldltusadat latod
Egy csillogd szemdi obszidian pok

Egy magikus viharban meditél6 varazslo

Egy PSZ(E jel

Lant, mit angyal s 6rddg tart

Arnymano feje felett tiindokid gléria

1zz6 magmabal el6tor granit monolit

Biborhold el6tt &ll6 trikornis herceg

Egy acélkolosszust kibelezd vicsorgd QUWARG
Sotét fellegen attoré dicsfényt korbeallo alakok
Origs bilborchidea

Ketrecébdl szabaduld diihdngd Grillt

Az 6sok szellemiségével eltelt Torpe Lélek
Csatak viharatol tépett lobogo

Keék égen kondenzcsikot hiizé moa ropcesi

Egy Yin-Yang szimb6lum

Téagulé téridé kontinuum

Magasba emelkedd tindoki6 Iélek

A viharfellegek koziil el6toré hajnali fénysugar
(Odon sirhantok gytirtijében 4ll6 fekete tolgy
Végtelen homez6rél visszatiikrozddo jéghideg éj
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Bow Syck, a magat titkon csak lilabrekk félis-
tenkeént titulalo alakvalto, aj hobbinak hadol. Mi-
oOta a fél napos imadkozasok utan mar az alig
par perces meditacidit is megzavarjak a borzal-
mas agyfroccsentok, igy szabadidejében § is
agyfroccsentéként riogatja a Thargodan csata-
mezOket fosztogatd, vérre szomjazo kalando-
zokat. Megfigyeldk szerint egyetlen célja van
ezzel: valamilyen magasabbszinti agyfrocs-
csent6 csaszar figyelmének a felkeltése.
Wi g BPY
Valoszintinek tinik, hogy az éjfatty esszenciak
az alapjai azon nagyhatalmu relikviaknak, me-
lyek segitségével végiil az éjfattyakat sikertilhet
legydzni. A sors irénidja, hogy megszerzésiik
csak az éjfattyak testén keresztiil sikeriilhet,

"P—

Bér az Gsi birodalmak teriiletérdl elékerdlt tar-
gyak a kezdetekkor még nagyon sokat értek,
most, mikor mar egyre tobben merészkednek
be a mlt bestiai altal lakott tertiletekre, tul sok
keriil el6 beldliik ahhoz, hogy tartani tudjak a
fellegekben jard araikat. JO példa erre a Dara-
moula palcaja, melyért manapsag mar 10 ezer
aranyat sem adnak az aukcion.
Az Esthar Csaszarsag papjai rengeteg éjfattyak
elleni varazslatot ismertek, még akkor régen, a
birodalmuk viragzasanak idején. Talan ennek
koszonhetd, hogy akkoriban nem is volt gond a
t’'urlangokkal, az idegen létsik anyagtalan te-
remtményeivel.
i M el kA
A negativ létsik sziirke tajain nem ajanlatos ész

mas mad nincs ra.

e N
Sok més kalandozdval egyetemben, mar Kddbe-
veszO Bambusz, Sheran alakvalté papja is tudja,
hogy érdemes a phua kipokat kutatni. Nemrégi-
ben egy zafir er6ov, a minap pedig egy pszi k6
volt a jutalma, miutan legyGzte az egyébként
nem tdl er6s masszakat. Mindezt nyugaton, ahol
az emlitett targyak értékes kincsnek szamitanak.

e D

A moa varazsdoboz kiilénleges ereklye, mely
egy rég kihalt faj tudasat hordozza belsejében.
A targy hasznélata képes tulajdonosanak intel-
ligenciajat az egekig fokozni, kdszonhetGen en-
nek pedig anyagi 6sszefiiggésekhez, Uj felfede-
zésekhez juttathatja gazdajat.

_—

Pra——

~

P .

nélkil varazsolni, ugyanis a magia természete
alapjaiban mas, mint Ghalla egészén. Mig a ha-
lalvarazslatokra pozitiv hatassal van a valtozas,
mas magikus formulak elmondasa egyszerien
besiil, azaz hatastalan marad.

—

Vannak szornyek, melyeket teljes esztelenség
megtamadni! llyen példaul a végzetes szojer is,
mely a csatamez6kon lezaljott pusztulas és rom-
las aurajabol kelt életre. Ha nem akarsz lényege-
sen konnyebb hatizsakkal kikeriilni a vele valo
kiizdelembdl, jobb, ha inkdbb elfutsz, amint

megpillantod. ‘

Weaselnek, Leah arnymand papjanak a hite a
legerdsebb e foldtekén. Legalabbis ha Ghalla
legendas nagyjait — akiknek képességeirdl csak

il —

A legyezdszeriien széthajlo, félkor alaku tlizhaj
diadém megszerzésére nem sokan képesek. Az
értékes ereklyéért a tiiz létsikjanak elécsarnoka-
ba kell vandorolni, s megkiizdeni az atjarot 6rz6
tlizmesterekkel, kik egyetlen érintésiikkel képe-
sek elhamvasztani az illetéktelen behatoldkat.

annyit lehet tudni, hogy jelentések — nem sza-
mitjuk.
-—
Ha szerzel egy olyan keszty(it, melyet a tleikan
kovacsok gyartanak Zarknod piramisaban,
érintésed halalos lesz, és szinte barmilyen
szornnyel azonnal végezni tudsz. Persze Leah
teremtményei kivételek, hiszen ket nagy alta-
lanossagban nem fogjak a halalvarazslatok.
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