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Sziasztok! Csak gy repiil az id6! Mintha most
lett volna a téli TF-talalkozo, és ime, maris ko-
[t zeleg az Gjabb. Ezzel egyidejileg az Olimpia
és az Uj — ezuttal rendhagyo — HKK kiegészi-
t6 is. Rdadasul a HKK most hihetetlen nép-
szerliségnek orvend, rengeteg Uj jatékos van.
Hetente jelennek meg izgalmas regényeink.
Az Osok Varosaban a galetkik sorra fedezik fel
az Ujabb és ujabb szintek rejtelmeit, és lassan
leverik az orgling lazadast. A Tulélék Foldjén a
kalandozok mar feltérképezték a keleti arnyék-
birodalmakat, most a kasztroplanaris tér to-
vabbi lehetdségeit tarjak fel. A Kalandok Fold-
jén a kalandozok szigetrdl szigetre haladva
ismerik meg a vilagot. Es életre kelt a Sarka-
nyolG is. Egyszoval zajlik az élet ndlunk. Igazan
remeknek bizonyult az idei tavasz! Mindenki-
nek jo szorakozast az olvasashoz!
A cimlapunkon ezdttal Juliet E. McKenna:
Kételi fegyver Il. c. regényének boritoképe,
Vida Laszlo festménye lathato.

Devwi DR 4L
B
4 \ "

IX. évfolyam 5. (101.) szdm (2004. mdjus) — Megjelenik havonta
Foszerkeszt: Dani Zoltin Szerkeszt6: Tihor Miklos
Tordeld szerkesztd: Diko Istvin Korrektor: Kovics Janos
Grafikusok: Fischer Tamds, Kis Marton Gyula
Borito: Diké Istvin Boritdfestmény: Boros-Szikszai
Szindinamikus: Mazin Katalin Felelds kiadé: Mazin Zsolt
Kiadja: Beholder Kft. Megrendelhetd: 1680 Budapest, Pf. 134
Lapzdrta: dprilis 16. A mdrciusi szdm lapzdrtdja: méjus 21.
Készitette: Kopia Kft., Kiskunhalas Felel@s vezetd: Lichtenberger Tibor
ISSN 1219 770 X
Megrendelhetd a Beholder Kft. cimén, megvasarolhaté a szerepjaték-
boltokban. Hirdetésfelvétel a Beholder Kft-ben. A lapban megjelent szoveges
és illusztricids anyagok dtvétele, mdsoldsa, illetve barmilyen médon torténd
felhaszndldsa csak a Beholder Kft. engedélyével lehetséges.

Fel nem hasznlt kéziratokat nem Orziink meg és nem kiildiink vissza.
A Tiilélok Foldje, az Osok Vdrosa, a Kalandok Foldje, a Kdosz Galaktika
Kartyajaték (KGK) és a Hatalom Kartyai Kartyajaték (HKK) a Beholder Kft.,
a Shadowrun és a Battletech a Wizkids bejegyzett védjegye.

A Beholder Kft. WWW cime: http://www.beholder.hu

. ' - mail cim: : ;;:’" erhy /(:(

~hy E-mail cim: beholder@beholder.hu

101. szam
2004.
majus

NIKA

i

TARTALOM

JATEKOSOK KERDESEI
Kalandok Féldje

DOLGOK, VACKOK ES HOLMIK

Elektronika a Shadowrunban

JADEZOLD SZEMPAR

Osok Varosa novella

EZUSTSOLYOM KARMA

Regényrészlet

KOMBOK

A fajdalom szépsége
MULTIDEZO
Uj HKK kiegészit6

KERDEZZ-FELELEK
HKK kérdések

VERSENYBESZAMOLOK
Tiltott magia

HOGYAN CSINALJAM?
HKK feladvany

U] VERSENYEK

Majusban és jlniusban

OROK SZINTJE
A 11. szint szérnyei

OSOK VAROSA

Fejlesztések

LEANTHIL NAPLOJA
Egy galetki levelei

GHALLA NEWS
A TF vildga

TF-FEJLESZTESEK
TF-VARAZSLATOK
KALANDOZOMESTEREK
TF-HIREK

ALANORI KRONIKA ELOFIZETES

Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.




JATEKOSOK KERDESEI

Udv mindenkinek! Ezdttal nem Cyron szokasos
# jO tanacsait, és zénaleirasait olvashatjatok, hanem
% par olyan kérdésre kaptok valaszt, ami a tapasz-
% talt jatékosokat is érdekli.

Mekkora a szornytalalkozas alapesélye terii-
#= let tipusonként?

7## Az elsG zonaban fixen megallapitott esélyek vol-

% tak, amik egyaltalan nem voltak aranyban az adott

7% tereptipuson valé mozgés kéltéségével. Ennek az
7+ lett az eredménye, hogy az élelmes jatekosok ha-

- mar rajottek, hogy siksagon a legérdemesebb
z |épni, mivel az energia/szérny arany ott a legked-
2 vezdbb. Emiatt a masodik zénatdl valtoztak az ér-
% tékek: azon a tereptipusokon, amik gyakoriak, de

2+ z6na
35%

1. zbna
Siksag 60 %
Mocsdr 50 % 70 %
Folyd 50 % 35%
Patak 5% 5%
0 45% 45%
40 % 40 %
25% 20%
25% 20%
45% 35%
Vidros 30 % 20%
Boz6t 55 % 56 %
Erdd 65% 63 %
Dzsungel 45 % 70 %
Domb 45% 70 %
Hegy 45 % 45%
Hegycsics 45 % 45%
Homezd 45% 45%
Lvato 60 %

Sivatag

dragabb rajtuk lépni (mocsar, dzsungel, domb),
megnoveltlik a szérnytalalkozas esélyét, mig a ke-

vés energiat fogyaszto terepeken (siksag, sivatag, Z =

ut, varos, hid) csokkentettik.

A kilonb6z6 neves szdrnyeknél mekkora
eséllyel van ritka kincs?

Awuin sasgy(rl 15%
Dim dimion pajzs 5%
Repedifog Repedfog talizmdnja 6%
Félszemi Rogar Rogar karkétdje 12%
Xeoth Xeoth koponydja 3%
Bikafej Bikafej csatabdrdja 12%
Crxitlix (rxitlix pajzsa 12%
Anthixlichan Anthixlichan pancélja 12%
Mészdros Mészdros fiilkarikdja 12%
Goaghan Goaghan gyiirdie 12%
Ehal kalida Ehal kalida szarva 12%
Mandibla Mandibla pengéje 12%
Oglauth Oglauth Gve 12%
Firgekéz Firgekéz kesztyiije 12%
Tollesdr Tollesdr nyakldnca 12%
Torgan Torgan gy(rije 12%
Protodom Az Gjrakezdés kristdlya 5%
Koporsakirdly csontamulett 2%
Darkon mdgikus kovacskalapdcs 5%
(loin, a vampirkirdly -~ gyémanttal diszitett torpe nyakék 1%
A Haldl profétdja gyémantokkal diszitett haldlkarkatd 5%
Doin gyémanttal diszitett torpe nyakék 1%
Nadion gyémanttal diszitett torpe nyakék 1%
Vikobar fekete lovagi pdncél 5%
Drraak nagyobb sarkdnygydir 5%
Frraak nagyobb fekete sarkanygydr( 3%
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: A fészkekbdl hanyadik szintt6l kezdve mene-
kiilnek az ellenfelek?

A kérdés picit pontositasra szorul. A tablazat-

- ban megadott szinttél kezdve, ha bemész az épu-

‘ #% letbe, akkor a szérnyek ,elmenekuinek”, vagyis

nem fogsz vellk talalkozni. Ez aldl egy kivétel
van: ha a benn talalhaté szérnycsapatban ott van
. az épllet f6ndke is, akkor nem menekiilnek. Ez

~% amiatt van, hogy a neves szornyek 6lése kildeté-

seket, illetve az altaluk dobott targyakat maga-
; sabb szinten is meg lehessen csindlni vagy sze-
rezni. Ha nem talédlkoztal benn szérnyekkel, mert

7% azok elmenekiiltek, akkor nem vonddik energia a
e

bemenetelért, de természetesen az éplilet frissu-

matosan kattingatni ra egészen addig, amig jon

=% f8szdmy.

000 orkbarlang

001 sziklapdrkany

002 kripta

003 hasadék

004 rablétanya

005 quwarg boly

006 minotaurusz barlang
007 quwarg ikerholy

008 ogrelak

010 krokaun képzédmény
011 raptil er6d

012 szaun rejtekhely

013 elkalid szentély

014 kisebb fengeri barlang

Hogyan generalédnak a palotaban a kiildeté-
sek?
Nos, a palotaban alapvetéen o6tféle kildetés ti-
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pucolas, fajolés. Ezek koziil véletlenszerlien va- 5

laszt a program, hirvivést azonban csak az elsg °

z6bnaban kaphatsz, fajolést pedig csak alacsony &

szinten. Nézzlk az egyes kildetéseket kdzelebb-
rél!

Fészekpucolasnal és targyhozasnal a kiosztott Z
épitmény vagy a kért targy eréssége a karakter =

szintjétdl figg. Magas szint( karakter az els6 z6-
naban is er6s épitményt vagy értékes targyat ?
kap.

Szornyodlésnél a program igyekszik olyan szor- 4%
nyet adni, amivel amugy is talalkozhatna a karak- ==

ter. A darabszam fligg a szinttél és az eddig le- :

adott kiildetések szamatol. Vagyis minél tobb ZZz&%

kiildetést csinaltadl mar meg, és minél magasabb %
szintl vagy, annal tdbb fészekpucolast kérnek t6-
led. Mindharom kuldetésfajtanal igaz az, hogy ha *

a szintedhez képest gyenge zénaban kérsz kiilde- i

tést, akkor a darabszam jelentésen megné. Ezért

egy idé utédn a nagyon gyenge zénaban nem ér- 7 2 :
demes kildetést kérni. Meg is csinaltuk, hogy =ZZ%.#%

ilyenkor mar nem kapsz automatikusan kuldetést ;.-‘
az elézd leadasakor, hiszen csak a 8 lehetséges

aktiv kildetesbdl venne el a helyet, vagy el kelle- ZZ7%
ne dobni, ami a nem teljesitett palota kildetések Z#=<%=

szamat novelné.
132 sikeresen leadott klldetés utan, a palotak

specialis jutalmat is adnak: mindig kapsz vala- ; 77
mennyi aranyat, és 90% eséllyel ndvekszik eggyel ZZ=%
valamelyik tulajdonsagod, vagy specialis képes-

séged.

Mazén Zsolt és Dani Zoltan Zz=/
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DOLB0K, ACHOR S HOLIIR

A kovetkez6 rovid cikk célja, hogy tomadren dsszefoglal-
va ismertesse a Shadowrun vildgaban hasznalt elektroni-
kék és egyeéb kityik mikodéset és felnasznalasi lehetGsé-
geit. Az itt felsorolt felszerelések tobbsége az alap-
konyvben és a Fegyverek Kézikdnyvében talalhatok, rész-
letes leirasokkal egyitt.

TELEKOMUNIKACIO

Az informacios tarsadalom alapkovét képzik a telekom-
munikacios felszerelések, kozbenjarasuk nélkil minden
egy kicsit nehezebben megy. A telekommunikacios beren-
dezések gyakorlatilag megsz(intetik a tavolsag fogalmat,
s egyben bizonyos anonimitast is biztositanak. Segitsé-
gilkkel azonnal kapcsolatba keriilhetsz barkivel, informaci-
0Ot cserélhetsz, pénziigyeket intézhetsz, vagy akar roboto-
kat is iranyithatsz — éppen emiatt ezek a cuccok
elsdlegesen a rigoknak és a dekasoknak kedveznek. Ri-
g0k és dekasok gyakorlatilag nem létezhetnének ilyen fel-
szerelések nélkill, de természetesen nem csak Gk élvezhe-
tik ki ezek elényeit. Egy taktikai hadmozdulatot (gondol-
junk csak egy komplikaltabb arnyvaddaszatra) szinte lehe-
tetlen gyors informéciocsere és parancsnoklas nélkiil vég-
rehajtani.

A telekommunikéci6 persze tavolrdl sem meriil ki hadi
alkalmazésaiban. Gondoljunk csak az olyan hétkdznapi,
polgari életben elGforduld dolgokra, mint a telefon, az e-
mail vagy a Matrix. Ezeken a médiumokon keresztiil jelen-
tésen konnyebb kapcsolatokra vagy informaciora szert
tenni, vagy ezeket aktualizalni. A telekommunikacio, mint
emlitettiik, bizonyos mérték(i anonimitast is biztosit, hi-
szen az elektronikus kbzeg a felek identitasat és/vagy va-
10di szandékait is leplezheti. Persze ezek kideritésére is
megvannak a megfelelé eszkozok. ..

SZEMELYI TELEKOMMUNIKACIO
TELEFONOK

Egyszerii és gyors modja a személyek kozti informa-
ciocserének. AlapvetGleg kevés anonimitast nydjt, és
hadszintéri alkalmazasnak is sovany, de elhanyagolha-
tatlan elényt képez a mindennapi életben. A legtobb tele-
fon hordozhato (értsd: mobiltelefon), és egyes modellek
akar korlatozott Matrix elérést is nydjthatnak (példaul

()

pénziigyi atutalasokhoz vagy egyszer(i adatbazis keresé-
sekhez).

RADIO

A személyi kommunikacié masik alternativaja a radio.
Mivel kifejezetten hadszintéri allapotokat kalkulaltak be ter-
vezésiikkor, igen jol birjak a strapat a sz0 hagyomanyos,
illetve elektronikus hadviselésbe atvitt értelmében is. Az
(Osszetettebb (és egyben dragabb) modellek tobb csator-
nat képesek kezelni, és jobban ellendlinak a zavard hata-
soknak (legyenek azok természetes vagy emberi eredet(i-
ek).

TAKTIKAI INFORMACIOCSERELO RENDSZEREK

Ezek a taktikai rendszerek egy radio és egy szakért6i
elemz6/megjelenité rendszer vadhazassagaként jottek 16t-
re. Bar kozel elérhetetlenek egy atlagember szamara (vagy
ami azt illeti, akar egy arnyvadasz szamara is), katonai ko-
rokben bevett alkalmazasuk. Segitségiikkel a hadmozdu-
latban résztvevd egységek pontosabb informaciokkal lat-
hatjak el a parancsnokot, aki igy gyorsabban és
hatékonyabban koordinalhatja a csapat tevékenyseégeét.
Bér ezek a rendszerek altaldban jol védettek az elektroni-
kus tamadasokkal szemben, konnyen félrevezethet6k ha-
mis informaciokkal. Rosszabb esetben ez akar teljes rend-
szergsszeomlast is eredményezhet.

ELEKTRONIKUS HADVISELES

Az elektronikus hadviselés elsddleges célja, az ellenfél
kommunikacios berendezéseinek tonkretétele illetve haté-
konysaganak csokkentése. Az elektronikus hadviselés tar-
hazaba természetesen az ilyen tamadasok ellen hasznalt
védbfelszerelések is beleértenddk.

ZAVARO (ECM)

A zavard a létez6 legegyszeribb elektronikus fegyver.
Gyakorlatilag nem tesz mast, mint a természetben is eld-
forduld, radi6adasokat zavard jelenségeket masolja — t6-
moren szolva, megtolti az étert statikus elektronikus sze-
méttel, ami elnyomja az 6sszes tobbi radioadast. llyen
hatasokkal legtobbszor komolyabb viharokban vagy ne-
hézgépekkel zsufolt ipari kdrnyezetekben talalkozhatunk.

T hadowrun



Alapesetben a zavard megnehezit minden radiéforgalma-
zast, legyen az ,barati” vagy ,ellenséges”, de a megfelelé
beallitasokkal a zavaras néhany frekvencia savszélesség-
re is csokkenthetd, ami csak bizonyos kommunikécios
eszkozok (példaul mobiltelefonok) jeleit zavarja.

Az ECCM gyakorlatilag a zavar6 ellen feltalalt berende-
zés. Nem tesz mast, mint kisz(iri az éterbdl a radioforgal-
mazasokat zavar6 elektronikus szemetet. Mint a zavaro
esetében, minél nagyobb a teljesitménye (az az a szintje),
annal hatékonyabban végzi munkajat.

JELEROSITO/ATJATSZO ALLOMAS

Latszolag a jelerdsit6 az antenna, amelyet a polgari/ka-
tonai radiokon lathatunk. Az antenna persze nem minden,
tovabbi relék és mas berendezések gondoskodnak arrol,
hogy a jelerdsité miikodése alatt, a kapcsolt berendezés
jelei felerdsddjenek, igy tavolabbra terjedhessenek, vagy
jobban ellendllhassanak a zavard hatdsokkal szemben. A
fluxusnovekedés mellett a hasznalt eszkdz energiaigénye
is drasztikusan megnéhet.

Az atjatszo allomas gyakorlatilag nem mas, mint egy ki-
helyezett addvevd, amely elfog egy meghatarozott frek-
vencian érkez6 radioadast, majd tovabbsugarozza azt, egy
masikon. Lényegében ez is a hat6tavolsagot noveli a jele-
résitéhdz hasonléan, am mivel nem feltétlendil ott foglal
helyet, mint a hasznélt eszkdz, igy nem fedi fel azonnal az
atjatszott radioforgalmazasok forrasat.

KODOLAS/DEKODOLAS

A kodolas feladata egyértelmd: megneheziti az ellenség
altal elfogott informaciok értelmezését. Ertelemszerdien a
dekodolok feladata, hogy feltdriék a kodolok algoritmusait,
és értelmes informdcidva alakitsak az amugy értelmezhe-
tetlen jelkupacot. Bar igen hasznos, a kodolas sem tokéle-
tes megoldas — csak id6 kérdése és kudarcot vall, ellenben
jo szolgalatot tehet példaul a csatatéren, ahol az ellenség al-
tal dekodolt informacid gyakran mar nem aktualis, eléviilt.

KEMBERENDEZESEK

Ezek a hasznos miityiirok némelyike elengedhetetlen,
mig masok csak specidlis esetben johetnek jol. A kémbe-
rendezések elsddleges feladata az informacioszerzés, ter-
mészetesen az informacio forrdsanak tudta nélkil.

PUSKAMIKROFON/LEZERMIKROFON

Lehallgato eszkozok eltéré felhasznalasi lehetdségek-
kel. A puskamikrofonok nyilt térben alkalmazhatok — a cél-
mezG6ben hallhato zajokat juttatja el a hasznalonak. A 1é-
zermikrofonok zart terekben torténd beszélgetések

> hadowrun

lehallgatasara idedlisak — egy merev feliiletre dllitva, a za-
jok altal keltett rezgéseket alakitja vissza hallhato zajokka
(akér szavakkd). A puskamikrofont igy kozvetlenil a cél-
pontra (vagy annak kozelébe) kell célozni, az akadalyok
pedig drasztikusan csokkentik hatékonysagukat. A I16zer-
mikrofon ott alkalmazhato, ahol a puskamikrofon mar nem
— példaul autokban vagy épiiletekben torténd beszélgeté-
sek kihallgatasara. A berendezést ekkor egy liveg (vagy
hasonlé s(irdségd) feliletre kell iranyozni, mivel a témo-
rebb anyagok rontjak a hatékonysagot.

A puskamikrofonok ellen fehérzaj generatorokkal, a lé-
zermikrofonok ellen pedig vastag (lehetdleg pancélozott)
iivegfeliiletekkel, vagy rezgéselnyeld elektronikakkal illetve
szigetel6anyagokkal lehet védekezni.

POLOSKA/NYOMKOVETG

A poloska a lehet6 legegyszeriibb addvevd, amit kém-
feladatokra hasznalnak. Tipikus jellemzdi, hogy kicsi és
konnyen elrejthetd, am ennek altaldban hatotavolsaga illet-
ve elektronikus hadviseléssel szemben tandsitott ellenalla-
sa latja karat. Altaladban a megfigyeltek lakasaba, aut6jaba
telepitik vagy olyan helyekre, ahol a célpont gyakran meg-
fordul. Az ,okosabb” poloskak csak akkor sugéaroznak, ha
fel is vesznek valamit (beszédet vagy hangot érzékelnek),
a butabbak (de olcsobbak) folyamatos radiokapcsolatot
tartanak fel, ami miatt kdnnyedén kiszdrhatok egy jelbeha-
taroloval vagy poloskakeresdvel. A miikodé poloska ,ki-
haromszogelhet6” a megfeleld eszkozokkel, igy akar
nyomkovetoként (jeladoként) is funkciondlhat.
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A nyomkoveté egy, a poloskanal is butabb jelado, ami-
nek lényege, hogy folyamatosan, vagy bizonyos id6ko-
zOnként radioforgalmazasba kezd, igy haromszigeléssel
bemérhetGvé valik. Elsédlegesen fontosabb vagy értéke-
sebb felszerelések illetve személyek védelmére hasznaljak
fel, de egy megjeldlt ellenség kdvetésére is kivaloan alkal-
masak. Ugyanazok a tulajdonsagok érvényesek rajuk,
mint a poloskakra, de funkciobeli egyszer(iségiikbdl faka-
doan olcsobbak és primitivebbek is. Az dsszetettebb PA
modellek képesek arra is, hogy csak egy el6re meghata-
rozott radiojelre aktivalodjanak, igy gyakorlatilag megfele-
16 felszerelés nélkil lthatatlanok maradhatnak. Persze
ezek is leleplezhet6k egy parancsra aktivizalodo poloskak
ellen késziilt berendezéssel.

HANGFELVEVO RENDSZEREK/KAMERAK

A hangfelvevéket elsédlegesen beszélgetések rogzité-
sére, illetve hangzarak feltoréséhez hasznaljak fel. Ahogy
a mondas is szdl: ,a sz0 elszdll”, de régzitve megmarad.
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Ne feledjiik, hogy a felvett hanganyag akar bizonyiték ere-
jivé is valhat, a beszélgetés témajatol fiiggéen! A felvett
hang és egy hangszintetizator segitségével egy tigyesebb
betdrd kdnnyedén atverheti a hangzarakat is.

A kamerdk ugyanugy hasznélhatok bizonyitékgyartas-
ra, mint a hangfelvevék. A legtdbb kamera emellett t6bb
fényspektrumban is rogzithet, gyakori opcio6 az infravoros
vagy termografikus spektrum. Az éjszakai mod lehetévé
teszi a korlatozott fényviszonyok kozti hasznalatot, a be-
épitett felvillanas védelem pedig a hirtelen fényvaltozasok
ellen véd.

Mind a két rendszer igen gyakran fordul el6 a minden-
napi életben, mivel tovabbra is a kamera a legegyszeribb
megfigyelé eszkoz. Olcsdsaguk és kdnnyi beszerezhetd-
ségik csak egy Ujabb érv mellettiik.

BIZTONSAGI FELSZERELESEK

Ezek a felszerelések egy meghatérozott céltargy (eset-
leg személy) jelenlétét érzékelhetik.

GAZERZEKELO 3
(SZEMELY! ES TERFIGYELG MODELL)

Ez a berendezés érzékeli az emberre, vagy egy meg-
hatarozott kornyezetre (példaul novénykertekre vagy la-
borokra) veszélyes gazok jelenlétét a levegdben. A térfi-
gyelé valtozat kotelezé jellegli minden vegyészettel
foglalkozd létesitményben, a személyi modell inkabb
biztonsagi eszkoz, igy szinte soha sem fordul el§ a min-
dennapi életben. A berendezés azonnal jelez az egysze-
ribb, gyakran elGforduld kartékony anyagokra (mint
példaul a veszélyes szénmonoxid-széndioxid szintre
vagy a foldgazra), de a komolyabb vegyiileteket is ki-
sziirheti (mint példaul a harci gazok). Minél tovabb van
jelen az anyag, a gazérzékel§ anndl biztosabban allapit-
jameg a jelentétét, bar el6fordulhat, hogy a jelzés tal ké-
s6n kovetkezik be (mikor a gaz mar kifejti hatasat). Ter-
mészetesen az sem felejtendd, hogy bar a késziilék
jelez, megfeleld intézkedéseket is tenni kell ezutan (gaz-
maszk vagy menekiilés), kilonben a berendezés is
hasztalan.

A komolyabb modellek gaz spektrométert is tartalmaz-
nak, igy elemzik is a vegyiiletek 0sszetételét, a kifinomul-
tabb modellek pedig akar egy személy testérdl is érzékel-
hetik a korditszagot (égett puskapor maradvanyt).

KIBERVER ERZEKELO » )
(SZEMELYI ES AJTOKERETBE EPITETT VALTOZATOK)

Ahogy a neve is sugallja, az eszkdzzel kibernetikus be-
liltetések leplezhetk le. A személyi modell igen elterjedt,
szinte minden biztonségi cég alkalmaz ilyeneket beléptetd
rendszereknél vagy ellenérzé pontokon. Az ajtokeretbe



épitett valtozat sokkal diszkrétebb, altalaban csak nagyobb
cégek irodaiban lehet vele talalkozni.

Bar elméletileg a kiberver érzékel6t is at lehet verni,
egyeldre nincs ismert céleszkoz. Az egyetlen védelmet a
beiiltetés mindségi fokozata jelenti, a magasabb fokozatl
kiberverek sokkal jobban integralddnak a testbe, és alap-
anyagaik is valtozok, igy sokkal nehezebb detektalni Gket.

BIOLOGIAI AZONOSITO BERENDEZESEK
(UJJLENYOMAT, RETINAMINTA, TENYERLENYOMAT)

Ezek a berendezések élet-
tani jellemzok alapjan isme-
rik fel a célszemélyt, és an-
nak jogosultsagat. Az uijj-
lenyomat az egyik legrégibb
mukddésben levG rendszer,
igy mar rengeteg modszert
talaltak ki hatastalanitasara.
A tenyérlenyomat mar altala-
ban jobb hatasfokkal dolgo-
zik, de ez sem nyujt hathatos
védelmet. A rendszerek hiba-
ja, hogy az emberek ujj- illet-
ve tenyérlenyomata rendki-
viil sok helyen marad ott, igy
olyan, mintha a jogosult sze-
mélyek folyamatosan potkul-
csokat dobalnanak, amerre
csak jarkalnak.

A retinaleolvasd mar joval hatékonyabb védelmet jelent,
a feltorésére kitalalt eszkozok altalaban sokkal koltsége-
sebbek, mint barmelyik masik rendszer esetében. Mivel a
retinamintat (a szemben levé vérerek elrendezGdéseét, illet-
ve az egyes szemteriiletek fényvisszaveré képességének
eltéréseit) elég komplikalt utdnozni, ezeket az azonosito
rendszereket altalaban fizikailag probaljak meg artalmatla-
nitani.

Mind a harom tipus mellé véalaszthat6 opcid a biometri-
kus érzékeld kiegészités is. Ez gyakorlatilag a vizsgalt sze-
mély létfunkcidit elemzd aramkorok hozzaadasabol éll. Ez-
zel a modszerrel kiszlirhet§ a legtdbb illegalis behatolsi
kisérlet (mesterséges illetve levagott ujjbegyek vagy ke-
zek), viszont a konfiguraciotol fuggden eléfordulhat, hogy
a rendszer a sebesiilt, de jogosult alanyt is illegalis belé-
poként konyveli el, mivel a sebesiilésekkel jaro sokk és
trauma lassitja a Iétfunkciokat.

ELEKTRONIKUS AZONOSITO RENDSZEREK

(ADATJACK ELEMZO, KARTYASZAR)

Az elektronikus azonosit6 rendszerek az alany élettani
jellemzéi helyett egy specifikus nyitdeszkdzt vizsgalnak. A

> hadowrun

leggyakrabban haszndlt nyitdeszkdz a magneskartya. A
hitelkartyahoz hasonl6 formaju eszkdz tartalmazza az
alany jogosultsagait, és mivel a kartyat masok is hasznal-
hatjak, rendszeresitése utan azonnal a zsebtolvajok elséd-
leges célpontjava valt. Emellett persze hamisithato is,
vagy a megfeleld eszkdzzel (magneses kodtord) emuldl-
hato, igy a kartyaszarak védelmét gyakran egészitik ki
mas azonositd rendszerekkel is (leggyakrabban jelszoval
vagy élettani mintaval). A kartydszarak Mag-Rez (mégne-
ses rezonancia) elemzGkkel is érzékelhetdk, és le is olvas-
hatok, igy tavolrdl is elemez-
het6k, ami sok esetben hét-
ranyt jelent.

Az adatjackre kodolt zar-a
bioldgiai és az elektronikus
azonositas hatarmezsgyéjé-
be tartozik. A rendszer lénye-
gében leolvassa egy adat-
jack gyari szamat, és ez
alapjan dllapitia meg a tulaj-
donos jogosultsagat. Mivel
minden adatjack gyari szama
egyedi (és gyartoként eltérd
formatumu), az azonositas
elméletileg hibatlan, am egy
adatjack csatlakozast mégis
sokkal kdénnyebb feltdrni,
mint egy barmilyen mas jelle-
gl zarat. Ez a fajta megoldas mar csak néhany helyen van
haszndlatban, altaldban ott is biometrikus szenzorokkal ki-
egeészitve.

SZENZOR KIEGESZITESEK

A kovetkez6 kiegészitésekkel a jarmivekbe vagy robo-
tokba épitett szenzorok hatasfoka javithato.

TALAJRADAR

A geoldgusok korében kozismert talajradar elsédlege-
sen asasnyomok és fold alatti iiregek érzékelésére hasz-
nalhatd. Katonai alkalmazasa els6 pillantasra szembet(ind,
segitségével konnyedén kiszurhatok az aknak vagy a fold
alatti 16allasok/bunkerek. A talajradar a talaj strliség elté-
réseit érzékeli, igy a nagyon valtoz6 dsszetételd terep ront-
hatja mikodését. Csak foldi jarmivekkel hasznalhato.

(Ara: a teljes Szenzor koltség 10%-a)

ULTRAVIOLA FENYSPEKTRUM

A jarm( szenzor kamerdi és fényszordi is hangolhatok
ultraviola fényspektrumba, amely altalaban jo vélasztés,
mivel csak nagyon kevés eszkdz haszndlja ezt a fény-
spektrumot kommunikaciéhoz vagy érzékeléshez. Az UV
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fény szabad szemmel lathatatlan, és kibernetikus megol-
das sem ismert egyeldre. (Ara: a telies Szenzor koltség
5%-a)

KACATOK

Ezek a felszerelések mar régota szerves részeit képzik
a mindennapi életnek, igy szinte barhol beszerezhetdk.

LEGZOMASZK/UJRABELEGZ0

A sajat légforrassal rendelkezdé légz6maszk, illetve a
gazdaja kilélegzett levegdjét ajrahasznositd Ujrabelégzd
szinte észrevétlenil illeszkedett be a nagyvarosok lakoinak
ruhataraba. A gyakori szmogriadok szinte megkdvetelik
hasznalatukat, egyes varosokban szinte lehetetlen nélki-
lik gyalog kozlekedni. A 1égzémaszk 10-20 percnyi leve-
g6t tarol, és a szemeket is védi az irritalo hatasoktol, az 0j-
rabelégz6 gazdaja kifuijt levegdjét frissiti, és a Iégzémaszk-
hoz hasonl¢ ideig biztosit ,friss levegét”.

VEGYVEDELMI/SAVALLO RUHAK

A vegyvédelmi ruhakat veszélyes vegyi vagy bioldgiai
anyagokat tartalmazé kornyezetek ellen tervezték. Civil al-
kalmazasukat az egyre durvabb hatast ,nehéz esé” indo-
kolja, amelynek savtartalma olyan nagy egyes nagyvaro-
sokban, hogy kart ejthetnek a bdrén vagy a normal
szOveteken. A vegyvédelmi ruhak altalaban légzémaszkkal
is rendelkeznek, és az egész testfeliiletet takarjak.

T
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A savallo ruhak a vegyvédelmi ruhdk tovabbfejlesztett
valtozatai. Osszetételilk szinte megegyezik, am a savallo
ruhak kisebb védelmet nytjtanak, és éltalaban divatos
szabassal rendelkeznek. A savallé ruhék kibirjak a ,nehéz
es6t”, és sokkal szocidlisabb kinézetet kolcsondznek, mint
egy VV ruha.

FAJDALOMCSILLPITOK

Bér kimaradtak az alapkdnyvbdl, fajdalomcsillapitok a
Shadowrun vilagaban is léteznek. Hatasuk hasonlit az or-
voslasban hasznalt, komolyabb hatdsu készitményekére,
am sokkal mérsékeltebbek azoknal. A fajdalomcsillapitok
1-3 szintnyi Fajdalomtuirés adeptusi képességgel egyenér-
téki hatas fejtenek ki ideiglenesen, amely nem halmozo-
dik tulajdonosuk kiberveres, bioveres vagy magikus fajda-
lomtiré képességeivel. A leggyakrabban kaphat¢ valto-
zatok par percen beliil hatnak, és tompitjadk némileg fo-
gyasztojuk mentalis képességeit. Az 1-nél magasabb szin-
t(i fajdalomcsillapitok csak receptre kaphatok (vagy illega-
lisan).

Szint  Ar Elérhet6ség  Utcai Index  Mellékhatas

1. 2¥/10db Mindig 0,5 +1 célszam
minden mentalis
tevékenységre

2. 10¥/db 4/2 nap 1

3, 50¥/ db 6/1 hét 3 +2 célszam
minden mentalis
tevékenységre

SUGARZASERZEKELO

A sugérzasérzékeldk paranyi kitz6k, amelyek kijelz6je
bizonyos mennyiségli sugarzas hatasara elszinezédik. A
szinek alapjan megéllapithato, hogy a kit(izG felrakdsa 6ta az
alany mekkora dozisnyi sugarzast kapott. Gyakori viselet
Chicagoban, illetve reaktorbaleset kornyékén. Ara kb. 5¥.

ZUHANY-A-SPRAYBEN

A ,sziszeg6 szappanként” is ismeretes dezodorok (j
generacioja nem csak a kellemetlen illatokat nyomja el,
hanem a konnyebb szennyezGdéseket is eltavolithatja.
Gond nélkil tisztitja a port, szennyezett vizet vagy hason-
|6 anyagokat, és a ruhakat is részlegesen tisztithatja. Az
olajszennyezéshez vagy sarhoz hasonl6 anyagokkal ellen-
ben mar nem tud mit kezdeni. Mindig elérhetd és fillérek-
be keril, mint egy dezodor.

NAV-DAT GPS

A kozkedvelt Globdlis Helymeghatarozo Rendszer kézi
valtozatban is kaphato, amellyel a nagyvarosok forgataga-
ban is konnyedén elboldogulhatunk. Térképchipek barme-
lyik sarki ujsagarusnal beszerezhetdk.
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VIII. rész

Jadezo(d szempar

Fiist todult az arcomba, ahogy egy hevenyészett moz-
——— dulattal beldktern a kocsma ajtajat. Az éji tivornya harsany
= rjkdcsolds gyanant hatolt a fiilembe, ahogy lassan beljebb
e bicegtem. A kbzponti asztalnal épp egy osztag kikildetés-
=== = ben Iévd katona mulatott. Kihivoan kikent galetki holgyek
==~ -(ilfek egyik-masik tehetdsebbnek kinézG katona Glében.
it Lassan, komdtosan odabattyogtam a kemence oldald-
hoz, szokott helyemhez. A kopogés felriasztott egy asztal-
T borult galetkit. Kaban emelte 6l a fejét és tétovan ko-
== _—=_—F_Friilnézett. Bamba. Ezek szerint megint otthagyta az
“asszonya. Mikor megléatott, fogatlan ajkai széles vigyorra
huzodtak
— Nini! - rikantotta. — A v-vén Marok Morc apd! Gyer-
ggﬁ_gyere, Oreg santa cimbora! Lokj le egy sort! — Valami fur-
~-Csa, kalimpaldé mozdulattal intett felém, majd hangos
t ==—-nyekkenéssel az asztalra borult, és fuldokl6 zokogas kisé-
wTreteben (gy is maradt. Persze senki se figyelt fel ra. Tok
—=—=_*részeg volt. Megint.

=== Nemierdlkidés és nyGgés kiséretében a kemece fald-
=_=_=_=_"nak tdmasztottam mankoimat, és lassan a kdzsamolyra
=== ereszkedtem. A helyemen mér a szokasos kupa forralt
bor vart. Elkdmpicsorodott arccal néztem a g6z6lgd ne-
—dlire. Harag lobbant fel szunnyado bensémben, mikor so-
fmu vany, aszott kezeimbe fogtam a Kupat, és lefetyeld moz-
=~ - = -Gulatokkal egy hajtasra kiittam a tartalmat. Horgd
%’f;'_;’_‘,nyeldek/ese/m kdzepette a bor ajkaim szélén rétvéras pa-
Ltr_::. takokban 6mlott az asztalra. Mikor kidiriilt, elégedett bof-
== fenéssel ddltem hatra. Nem kellett Sokaig varnom, hogy a
=i ~kellemes bizsergés jéjjon, és hatalmaba keritsen.
= Behunytam szemeim és forogni kezadett velem a vilag.
===—Régota eltemetett, fako emlekképek tiremkedtek eld
—== = = énem belsejébdl, elkeveredtek a halk kocsmai zigassal,
=== és belevesztek elmém zsongéséba...

;‘L ra hengeredtem, és felemeltem a fejem. De varatlanul egy
= -:-‘~husos mancs ragadta meg a derekam, és nyalkas allkap-
{:r;: = csok mélyedtek a combomba. Vér spriccelt korilottem a
'E'.?{E_ csupasz sziklapadlora. Vicsorogva folegyenesedtem és
;-EI-: L teljes erémbdl hanyatt vagodtam. A belém csimpaszkodd

orgling féreg feje hangosat koppant, ahogy a sziklanak (-
kozott. Felnyiiszitett és elengedett. Ocsmany agyarai vér-
16l voltak mocskosak és huscafatok fityegtek réla. Kizar-
tam tudatombdl a ldbamban liiktet§ perzsel§ kint, és
nekiugrottam tamadomnak. Egy gyors karomsuhintas, és
az orgling fajzat atvagott torokkal szegezte diilledt szeme-
it vértdl iszamos alakomra, majd par pillanat mulva elddlt,
mint egy zsak.

Ujra er6t vett rajtam a seb démoni ereje és zihalva
rogytam a foldre. A mindent ellepd csatazaj, pengék csor-
gése, husba hatold karmok, horgések, kialtasok kavalkad-
jan tal is tisztan hallottam a Melak bombdlését. Ujabb su-
hintas, csontok reccsenése és egy hatalmas roffentés
hallatszddott, majd a kigy6zo barlang mélyébdl egy sotét
test vagodott ivben folfelé, és egy csapat sivitozva mene-
kiil6 orgling kolyok kozé esett. Még az én sokat latott te-
kintetem is nehezen birta a latvanyt: egy hatalmas, daga-
do izma, nehéz pancelokkal fedett galetki teste volt az - fej
nélkiil. A szérnyszillemény leharapta. Az iszonyatos torzo
igy is vagy fél tucat orglingot temetett maga ala. Amelyik
kolyok tulélte a foldbe csapodast, az most futott az életé-
ért.

Remegni kezdtek a végtagjaim, ahogy keservesen
kiiszkddve féltérdre kucorodtam. Labambal folyamatosan
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szivargott a vér, apré tocsat képezve mellettem. Fény
gyulladt a kdzelemben, és egy langold orgling harcos ro-
hant el mellettem kalimpalva. Par Iépéssel arrébb sikoltas
kiséretében Osszeesett és csendesen sistergett tovabb.
Reszket6 kézzel, sietve tekertem a combomra az dvemre
csavarva hordott gyolcsot. A fehér anyag atvérzett ugyan,
de a vérzést elallitotta. A mivelet minden energiamat
igénybe vette, és erdtlendl csisztam a barlang faldhoz.
Koriilottem a csatazaj csendesedni kezdett. A csarnokban
egyre tobb takaritd és felcser jelent meg milgandokkal a
keziikben. Koros-koril halomra gyilkolt orglingok tetemei
hevertek temetetleniil. Tobb szazan lehettek. Itt-ott még
ellenallt egy-egy kisebb csoport, de a hatramarat tiszto-
gatoknak mar nem sok dolguk akadt. Ugy tdnt, gydztink.
De elég kevés galetki katona holtestét lattam. Vajon hol le-
hetnek a tobbiek?

Ujabb robbands rengette meg a csarnokot. A mélybe
vezetd, sotéten asitd barlangnyilasbol fust todult ki. Vajon
miféle pokoli triikkot vetettek be mar megint a mocskos
orglingok?! A barlang megremegett, mintha foldrengés
razta volna meg, majd tavolodo Iéptek dohogésai hang-
zottak fel. A Melak! — hasitott belém a felismerés. Elkin-
zott, fajdaimas bégés hallatszodott, amelybe mintha ga-
letki kialtasok és vezényszavak is vegyiiltek volna.

,Ez az!” ,Talpra, fiuk!” ,Menekil a bitang disznaja!”
,Gyeriink, legények, nem szokhet meg!” ,Marpedig én
nem fogom itthagyni a fogamat.” ,lgaza van! Huzzuk el a
bellinket innét!” — Erre hangos zsivaly tamadt, majd egy
halk puffanas és meglepett morgasok. Ekkor egy 0blo-
sebb, am furcsamod ismerds hang valt ki a tobbi koziil:
L,ayeriink, talpra, a hétszentségit! Katonék vagytok, vagy
16g6 nyelvii kukacok? Tegyetek gy, mintha vitézek lenné-
tek! Megyiink és elkapjuk a rohadékot! Utanam! Roha-
aam!” Erre harsany kurjongatasok tamadtak és vesztek
bele a kerekedd, majd fokozatosan tavolodo hangzavarba.

A gomolygo fiistfelhé kdzben mar betdltotte az egész
csarnokot. Mard, kesernyés izét a szdmban éreztem, mi-
kozben csipte a szememet.

,Délceg Kapitany!” — motyogtam félig onkiviiletben.
,Az osztagom elmegy!” ,Parancsara kapitany, szolgalatra
jelentkezem!” ,Nincs jelentenivalom, uram.” ,Mily gyo-
nyord... Barcsak lathatnam egy pillanatra...” — s magaval
ragadott az onkiviilet 6rvénye.

Milgandoltas utan a laktanya mindig csendesen toltotte
az éjszakat, tavol a varos zajatol. Mig ott az éjszakai élet
forgata nyiizsgott, addig itt csak a bobiskold Grszemek
unott mocorgasa torte meg a barlangok homalyos csend-
jét. FeltehetGen egykor a lakoszinteket épit§ stratégak ovo
keze jeldlte ki a massziv barakkok helyét a csatornaszinti
lejaratok kozelében — biztonsagi megfontolasokbadl. Mar-
pedig, hacsak nem az eleven sziklafalba furja magat a ta-

mado (mint ahogy az a Protoliskektdl hemzsegd szinteken
varhato), a barakkok bevétele nélkiil nem érheti bantodas
a szintet. Ezért érezhetik tobbé-kevésbé biztonsagban ma-
gukat a hegymeélyi koloniak, még most, habord idején is.

Délceg Kapitanyt szerették a katonai. Nemcsak azért,
mert — mégha sokat morgott is — alapjaban véve ember-
szeret6 és szelid volt, hanem mert ideje java részét a vité-
zei kozott toltotte, nem pedig a tiszti szalason, ahogy az
egy kapitanynak kijart volna. Most is a pislakolo esti fény
mellett negyedmagaval egy apré dohanyzoasztalt iilt kor-
be, és épp egy Csapodle-parti kellés kozepében volt.

— Folallt erre a takarito — hangzott Notafa, az egyik koz-
katona rekedtes hangja, amint az asztalt kdrbedllo tarsa-
inak épp élénk tagjeltésekkel viccet mesélt —, oszt aszon-
gya: ,Te Komorlo! Tudod-e, mi a kiilonbség a womath és
egy bogyds menyecske kdzott?” Nézett erre Komorld, né-
zett, de csak nem tudott rea mit feleni. ,No — vagott vissza
a takarité —, latod, milyen igénytelen vagy?”

Az osztag harsany réhogésben tort ki. Még maga Dél-
ceg kapitany is roty6gott, majd’ kihulltak a lapok a kezé-
bél. Még nem halt el a heherészés teljesen, amikor Nota-
fa, felbuzdulva sikerén, egy masikba kezdett:

— Hat azt ismeritek-e, hogy két tudos sétal a ...

— Ej, Notafa, most mar elég legyen! — vakkantotta Dél-
ceg Kapitany, akinek a lapjait is le kellett tennie, hogy ki-
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J‘torulje oromkonnyeit a szemébdl. JoI megtermett, izmos
?;‘i‘f;ferfl volt, vallra omld, barna hajjal, szénfekete szemekkel,
= :'&:__: apolt, barna szakallal és vaskos, kiugro allkapcsokkal. —
e = Ha még egyett mondasz, megszakadok — tapogatta az ol-
— - —dalat, majd oldalt fordult, és hunyorogva nézett korbe. A
1‘3"’_—.Cr_hkatonakon altalanos deriiltség lett drrd. Tudtak, ilyenkor

o fw—uruk a szokasos célpontot keresi, akit ugrathat. Nem kel-

—

11% =_=lett soka varniuk.
-z_.?r:-u?_:r — Te Morc! — Belémhasitott a felismeres, hogy hozzam

=== = s70lt. — Aztan, hogy 4llsz a nokkel?

e — En, uram? — hebegtem, mikdzben prébéltam leplezni
e pirulasomat. — Nem szeret a fehérnép engem, uram.
=== _ |Jgyan mar Morc! — ugrott kozém és a Kapitany kéizé
Tf;_:_: =_a kis izgaga Notafa, aki megint a figyelem kdzéppontjaba
11J§akart kertilni. — Mindenki tudja, hogy te még azt se tudod,
—=~ -melyik végén kezdGdik az asszony! — (jabb hahota, bar
;%J;ezunal kisebb, mint az elébb. Délceg Kapitany intett. No-

==_ce_ &=

gy _-r_x‘tafa visszavonulot fajt.

J—J _f-\.:_’k
e Morc, a teringettét! — zenditett ra Gjbol a Kapitany. —
=_—_=_=_"Beszéljiink, mint férfi a férfivall Ne mond, hogy nem csa-

SO pod a szelet senkinek! A katonak minden sarkon azt pus-

S

="— mogjak, hogy mostanaban szokatlanul sokat forgolodsz

et
= === (rjarat soran az asszonyok kozott.
— 8= Sn Sn_ on
=== - Uram, ha szabad kérnem, installom alassan, én... —

—= === izzadtam. Ereztem, hogy a kapitany sejt valamit.

-:r_.{-j'r_ — Igen-igen, Morc cimbora — jatszott tovabb a Kapitany
U‘E-_r‘az egérrel. — Gyeriink! Mar régéta tudom, hogy van vala-
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= —=kid. Gyeriink, ki vele: ki a szerencsés leanyz6? It minden-
== '-L ki tudja, hogy a ki kinek a matkaja. Te sem loghatsz ki a
-t_aﬁ"r =sorbol!

= Forgott velem a vildg. Az nem lehet, hogy tudja! Mérpe-
; dig, semmi kétség, most mindenki el6tt kozhirré teszi a tit-

kot, s akkor nekem végem. Patakokban kezdett folyni ro-
lam a viz — a tébbiek nagy dromére, akik egy-egy hango-
sabb kuncogassal adtak a vilag tudtara, mennyire élvezik
a dolgot. Tétova mozdulattal eltatottam a szamat, de zsi-
badt nyelvem nehezen allt a szolasra.

— Ka-kapitany ar! En... — am ekkor finom kopogtatas
zavarta meg a barakk esti életét. Tobben elégedetleniil
cimmagtek. Délceg Kapitany felallt, és dles Iéptekkel az
ajtohoz Iéptetett. Az ajtoszarnyak kitarultak, és egy for-
mas, testhez allg fekete tunikaba bujt hdlgyet pillantottunk
meg az ajtéban. Ruganyos alakjat csak még jobban ki-
emelték a ruha fodrai. Barnas bdre hoviragként vilagitott
csupasz vallain, amit a ruha — furmanyos maodon — fedet-
lendl hagyott. Finom arcat attetszd, fekete lepel takarta, s
derékig érd, hullamos éjfekete hajzuhatag olelte koril. A
gyonyord arcbdl pedig csak egy jadezold szemepar csil-
logott bajosan a sététben. Délceg Kapitany csinos férfiti
arcan mosoly teriilt szét.

— Alarc! Kedvesem! — mondta, s forrén magahoz olelte
a n6t. — Mondd, éjnek-évadjan hogy keriilsz te ide?

— Délceg! Ifjii bajnokom! — suttogta a né, mikdzben a
férfi dlelésébe simult, s a szemei vonalan lehetett latni,
hogy elmosolyodott. — Erre nincs idénk! Jer most velem!
— fogta meg a férfi karjat. — Fontos hireket hozok az invé-
ziorol... — nyomta meg az utolso szo hangsalyat.

— Csitt! Egy szot se tobbet — suttogta Délceg Kapitany,
majd kézen fogta Alarcot és elvezette a szallasara. Amint
eltlintek a kapunyilasbol, a katonak morgolddni kezdtek,
és mindenki idegesen kapdosott a felszerelése és a pan-
célzata utan. ,Konnyen lehet, hogy a habort rosszra for-
dull” — morogtak innen is, onnan is. ,Nyakamat ra, hogy
az orglingok megint mocorognak!” ,Egy 6tdsbe, hogy Al-
arc rossz hireket hozott a Kapitany arnak.” ,Na, amilyen
szerencsénk lesz, Ujabb éjszakai bevetésre szamitha-
tunk.”

Varatlanul egy kéz nehezedett a véllamra. Csak most
vettem észre, hogy tovabbra is agy dllok mozdulatianul,
mint aki karot nyelt.

— Valami baj van, pajtas? — tudakolta dszinte aggddas-
sal az arcan Notafa.

— 00606, nem dehogy — 6mlott szét egy erdltetett mosoly
az arcomon. — Minden rendbe’ van!

—JO —indult a priccse felé Notafa —, de akkor ideje ké-
sz{il6dnod, mer’ hamarost az orglingokkal megytink bi-
rokra.

— Persze-persze — hebegtem erétlentil, s tekintetem to-
vabbra is az ires kapunyilasra meredt...

— Figyeljetek! Az egyik még életben van! — Léptek do-
bogasa, majd fesziilt csend. Homalyos drnyalakok hajol-
nak félém. Meleg ujjak tapogatjak végig a testem, mig
egy masik kéz a labamon Iévg kotést igazgatja. Perzseld
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kin rant vissza az eleven semmibdl a valésdgba, S egy
meély mordulds kiséretében megfeszitem az izmaimat.

- Vigyazz! - sz6l egy rekedtes hang. — Gor! Tiizes vizet
neki!

Hatalmas mancsok ragadnak vallon, és emelnek a ma-
gasba. Tehetetlen marionettbabuként vergddok a szori-
tasban. Ernyedten 1090 allkapcsaim kdzé valami kemény
csovet dugnak. Fémes izt érzek a szamban, ahogy nyel-
vem a széjpadlasomhoz préselddik. Tizforro magmaként
csorog végig valami folyadék a bensémben. Minden por-
cikam felizzik téle. A bizonytalan kGrvonalak kitisztulnak.
Ebredezek.

A fust mar eloszlott a barlangban, csak a fekete falak és
az utana maradt égett szag arulkodott rola. EI6 katonat
mar nem lehetett latni a csarnokban — csak a felcserek és
a takaritok, egyszoval az utovéd szorgoskodott a tetemek
koril. Az egyik tabori felcser épp eldttem allt fehér konto-
sében és szenvtelen arccal szemlélt. Mikor visszatért sze-
membe az élet, szards tekintete kicsit megenyhiilt. Gyo-
morkavard égetett szesz szaga csapta meg az orromat,
ahogy egy tagbaszakadt, ko-

fajdalomtol elkinzott szemekben 6riilet csillant, ahogy for-
ron ram meredtek.

— Notafal — kialtottam, s kétségbeeseve hajoltam le
hozza.

— Kérlek... — ny(szitette elroncsolt ajkai kozil — Kér-
lek...

Megértettem. Behunytam a szemem, okolbe szoritot-
tam a kezem, Utésre emeltem, és megtettem.

Par pillanatig csak zihalva iltem meredten, majd nagy
|élegzetet véve felegyenesedtem, és elszantan kévettem a
jaratot. Nem kellett sokdig mennem, hogy az Ut végére ér-
jek.

Megérkeztem a Halal éléskamrajaba! A terem koriilbe-
lil 6tven lépés széles, és legalabb olyan hosszl volt.
Becsléseim szerint kdzvetleniil érintkezhetett a csatorna-
szinti jaratokkal, mert szamos kivezetd nyilasa volt — igaz,
mind akkora, hogy csak egy rugalmas galetki fért at rajta.
Val6szinlileg ez késztette arra az Orids Orgling Melakot,
hogy szembeforduljon tild6z6ivel.

Ahogy gyengécske infralatisommal kdrbenéztem, az
osztag utolso katonait lattam szétszorva. A barlang tulsé
végében pedig nem egy, ha-

pasz galetki elvette a szamtol
a kulacsot. Mitulen torkoly
ereje aradt szét a tagjamban.

— Délceg Kapitany! — hasi-
tott belém a felismerés. —
Egyedill maradt! — Gvoltot-
tem. A felcsert és a szolgat
egy erételjes karlenditéssel a
padiéra kiildtem, s a tobbi

nem keftd hatalmas testet
lattam. Tétova mozdulattal
|éptem kozelebb, s elszor-
nyedtem a latvanytol.

Az Orgling Meldkok az
orgling fajta legbrutélisabb
példanyai. Am a lassan két
hdonapja dulé Orgling-habo-
ruk soran kitenyésztették

utovéd értetlen pillantasatol
kisérten Oriilt iramban beviharzottam a néman tatongo
barlangjaratba.

Alighogy a sotétbe értem, rogton hullakba botlottam.
Nagyrészt orglingok, témegével, de itt-ott egy-egy bajtar-
samat véltem felfedezni. Aztan a barlang kiszélesedett.
Mintha valami szornydiséges vihar tombolt volna idelenn:
mindenhol kenyérhéj gyanant megtépett sziklak meredez-
tek bajloslataan. Beleborzongtam. llyen er6kifejtésre még
egy képzett katona se képes. Itt szokatlanul sok, nagyrészt
(Osszezuzott pancélos katona testét lathattam a foldon. A
terem kozepén egy kivajt iireg arvalkodott, sziniiltig telve
fekete katrannyal. A felszinén még mindig apro langnyel-
vek tancoltak. Aha, szoval ezt gyujtottak meg a bitangok
és innen OmIGtt az a fene sok fust is! A falakon pedig va-
lami hatalmas bestia 6kdlnyomai éktelenkedtek. Az Orias
Orgling Melak!

Ny6szorgés (itotte meg a filemet. A csarnok tavolabbi
vége felé vettem az iranyt. Egy 6sszeroncsolt arcd katona
haldoklott egy mélyebbre vezetd jarat kiiszobén. Leszaki-
tott végtagjai szerteszét hevertek, a test mégis mozgott. A

magikus mutaciokkal ennek
a szentségtelen fajnak a torz masat, az Orias Orgling
Melakokat, amelyeket a legkeményebb csatakban szok-
tak bevetni. llyenek vezetik a szintek ostromait is, amire
nemrégiben volt is példa. Ezek a mutans magikus bes-
tidk akkorak, hogy egy pancélozott galetki is kényelme-
sen atsétal a labaik kozott. Egy ilyen ledlése mar-mar a
legendak szintjén mozgo hostettnek szamit napjaink-
ban.

S alig hittem a szememnek, amikor két ilyen borzalom
hevert a sziklapadlon. Egy him, és egy valamivel kisebb
ndstény. Latvanyuk tehetetlen haragot gerjesztett bennem:
két ilyen rettenetre nagyobb hadseregeket szoktak kiilde-
ni, nem egy osztagot — mégha azt a legkivalobb harcos
vezette is, akit valaha is ismertem.

Mindenesetre a bestiak halottak voltak. Mindkettejiik
homlokdba a Csaszar jelét vésték erés kezek. EImoso-
lyodtam. Ez csakis Délceg Kapitany mive lehetett. De hol
van 6 maga? Lehajoltam a foldre, s alaposan koriilnéz-
tem. Bar a meldkok hatalmas tappancsai félreismerhetet-
len mélyedéseket hagytak a tomor sziklaban, egy na-
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—::* == —ABecsiilet Pecsetje' hasitott belém a felismerés. —
e === |Minden Kapitany kételessége, hogy osztaga élén menjen
===harcolni, s ott vesszen katonaival, ha kell. Am ha tgy hoz-
==~ __na a sors, hogy a katonak mind egy szalig elhullnak pa-
=== rancsnokuk melll, a legnagyobb szégyennek szamit 0sz-
m.r:tag nélkil visszamenni a laktanyaba. Egy j0 katona a
uv,;-_:rhalalba is kiveti a parancsnokét! De az Osi torvények ezt
=== ~forditva is el6irjak.
=== Elhilve dobbentem ra, mit jelent ez. Délceg Kapitany —

=

:;”_t-_::;-lmagara maradva — birokra kelt az Orias Orgling Melakok-

—~= = kal, és gydzdtt. S mivel nem taldlta meg a végzetét, a
;%f‘i:f_bosszu démonakent szallt ala a csatornaszintre, megke-
pEE =_resni azt. Tudtommal soha tobbé nem tért vissza.

=== - - De hisz én még élek! - voltdttem fol. — llyenkor nem
1w1jﬂ.‘-ervenyes az Osi torvény! Akkor... Miattam halt meg! En ol-

= tem meg 6t! En! En! - rikoltottam a semminek. A halottak

R

-L—g:crwmeg csak hallgattak. A kinzé onvadtol marcangolva térd-
— I e e S

= -;.:r*rehulltam S ekkor valami furcsat vettem észre a padlon:
= ey kellemes, boditd illatd, csipkével kivert fekete selyem-

e

—==-=_—_ Ott alltam Alarc lakosztélydnak ajtaja el6tt. Egy inas
-J:J;f“i—“ _nyitott ajtot, s kissé furcsan nézett ram. Valoban nem le-

== hettem tdl szivderit6 latvany: napok 6ta nem valtottam ru-
Eﬁ*lhat Pancélom teli volt horpadasokkal és repedésekkel, és
&"_’; blizIott az dporodott izzadsagszagtol. Arcom a raszaradt
é—a = =vért6l és koromtdl volt mocskos, labamon meg lassan el-
= rongyolodott a hevenyészett kotés, amit még magam rak-
'3 == "="——"tam fel. Tudtam, hogy ha nem vigyazok ra, eliiszkdsodhet,

:de ez most nem érdekelt.
— Urném most nem fogad latogatokat! — kozolte fel-
== ~sGbbrendd arckifejezéssel az inas, s mar zarta volna ram

= ==

oo 1:az ajtot. EImosolyodtam, amitél még félelmetesebbnek
%c,# ==_nézhettem ki, majd egy jol iranyzott okolcsapassal leteri-
L_J,-.: =_tettem. Beléptem. Csizmam mindeniitt bdzl6, véres nyal-

= kafoltot hagyott a padlon.
=== A lakosztdly egyébként izlesesen volt berendezve —
=== _=még a hegymélyi viszonyok kozepette is fénylizének sza-

B e

=—=——=_mitott. Egy ideig tanacstalanul forgolodtam a faragott

’é‘;;;a szobrok és falisznyegek keretezte folyosokon, mig végiil

z.:,T:(:egy lenge fliggbnnyel elvélasztott teremhez érkeztem,

:{_i'-;:::.amely mogil hangok szirGdtek ki.

— Nemrég kaptam a hirt, hogy Délceg Kapitany oszta-

';:_té. ~.=.ga mind egy szdlig odaveszett! — hangzott egy szenvtelen

=== —férfihang.

="~ =~ — Nagyszer(i - vélaszolt egy nd, kinek hangjat ezer ko-

e e SN

= === =7l is felismertem volna. — De mint hallom, két Orgling

=== = ~Melakot is vesztettiink.

S—=——=— — Gajnos, igen kedvesem. — Halottam, hogy egy férfi-
&L kéz simit végig egy néi testen, majd egy csok cuppant. —

Ez a te kapitanyod keményebb dionak bizonyult, mint hit-
tiik volna. Jo alaposan elcsavarhattad a fejét, ha neki mert
vagni par tucat f6s osztagaval egy ilyen csatanak. -

— Ugyan mar, csak a dolgomat végeztem — nevetett Al-
arc. — Egyébként meg az ostoba fajanké nem tudott sem-
mirdl. Csak annyit mondtam neki, hogy egy kisebb orgling
felderitécsoport furakodott a lakoszint kozelébe, nehogy
elriasszam a kelepcébdl.

— Mindegy — nyajtozkodott a férfi. — A f6, hogy a célun-
kat elértiik. S ha igy haladnak a dolgok, még sokaig elhd-
z6dik majd ez az Orgling lazadas.

— Pontosan tgy, ahogy a Mester akarja — mosolyodott
el Alarc. — De nem gondolod, hogy ideje koccintanunk a
tavalyi sziiretelést nemes oOborral? Ezt a gy6zelmet csak-
is valami Isteni nedvel lehet megiinnepelni. Mar széltam
Alazatnak, hogy hozzon fol egy lveget és két poharat.
Nem tudom, hol késhet.

— Maradj csak itt, szivem, majd én megkeresem! — du-
ruzsolta a férfi.

Lépések kozeledtek felém. Palastolva a bensémben iz-
20 haragot, elhatraltam a sotétbe. A fliggony szétnyilt és
egy kifejezetten vézna testalkat( galetki jott ki halokontds-
ben és papucsban. Sosem lattam ezel6tt. Biztos valami




varosi hivatalnok, vagy magus lehetett. Egy hirtelen moz-
dulattal elkaptam és vasmarkaim kozé szoritottam a giga-
jat. Arca eltorzult, vézna kezeivel markomat probalta meg
feszegetni — hasztalanul. Tovabbra is a nyakanal fogva fel-
emeltem, hogy arca egy szintben legyen az enyémmel. A
|abai tehetetleniil kapaloztak.

— A-ru-16 vagy! — suttogtam a képébe és még egyet
szoritottam rajta. Egy halk reccsenés, és abbahagyta erét-
len rangasat. Elengedtem. Rongybabakeént hullott a féldre.
Megalltam. Szivem hevesen kalapalt és nemcsak a féle-
lemtdl. Vettem egy mély Iélegzetet és egy hatarozott moz-
dulattal felreloktem a fliggonyt a bejaratrol. Egy mesésen
berendezett haldszobaba jutottam. A kényelmes, balda-
chinos agy el6tt és a falakon selymes prémek sorakoztak.
A fiitésrél egy hatalmas kandallo gonsokodott, amelyben
viddman pattogott a tiz. Alarq rozsaszin plédbe csavart
testtel heverészett az agyon. Ebenfekete haja tengerként
tertilt el. Megborzongtam.

— Maris visszateér... — fordult felém, s meglattam az ar-
cat, mely el6tt ezuttal nem volt fatyol. Kedvesét, Délceg
Kapitanyt kivéve soha senki el6tt nem vette le a fatylat.
Azaz...

Gyonydri volt. Sokkal szebb, mint ahogy éjjelente al-
maimban lattam. Fitos orrocskdja, szeliden ivelt orcai és
piros, aranyosan gorbiil6 ajkai kivaloan illeszkedtek feke-
te hajzuhatagahoz és azokhoz a pokolian csillogd, zo6lde-
sen incselkedd szemtiikrokhoz. Riadtan tekintett ram.

— Délceg! — (ilt ki arcara a csodalkozas. — Délceg, te
vagy az? Jaj, de 6rilok! — Lelokte magarol a lepedGt és
azonmadd odarohant hozzam. Mintha maga lett volna a
megtestesilt tokéletesség, elhagyott minden erém és el-
szanasom. Nem akartam megtenni, amit tudtam, hogy
meg kell tennem.

Alarc hozzamsimult, atélelt forro kezecskéivel, és meg-
csokolt. Mintha méziz(i nektar csopogott volna ream és
mohon nyeltem a gyonyort.

- Jaj, kedvesem — dorgol6zott hozzam. — Mar azt hit-
tem, meghaltal, annyi butasagot locsogtak dssze a galet-
kik.

— En... - kezdtem, de nem tudtam, mit mondhatnék. —
Szeretlek. — Reszketés futott végig a hatamon, amikor ra-
jottem, mit mondtam. Alarc felsikoltott:

— Az Osokre! Te nem Délceg vagy! — Ekkor el akart ro-
hanni melllettem. Tudatosan képtelen lettem volna barmit
is tenni, csak reflexszerdien kaptam el a karjat. Mikor meg-
pillantotta halott szeret6jének a fiiggony aldl kikandikalo
labait, felsikoltott:

— Segitség! Gyilkos! Gyilkos! - rikacsolta. Bajos arcat
elcsufitotta a diih. Halat adtam az Osoknek, mert ez meg-
konnyitette a dolgomat. A tavolbol mar léptek zajat hallot-
tam kozeledni. Bizonyéra Aldzat, az a pimasz inas riasztot-
ta az 6roket. Nem volt sok idém. Kozeledtek.

Fuldokoltam a sirdstol, ahogy felidéztem az emigket.

— Mert mi mast tehettem volna? Ha elkapnak, ugyan
mit mondhattam volna? Hogy én egy elszeretett, becsa-
pott és eldrult Kapitany osztagdnak utolsé tuléldje va-
gyok? Hogy nincs létezd szitokszo ekkora gyalazatra?
Hogy ilyenkor Gini kell? Mert mit tehet a galetki, ha dini
kell? — Nyeltem egy nagyot.

— Kezeim rékulcsolddtak a formds nyakra, és... Nem
megy! Nagyon f&j! — Fogtam a kdvetkezd boroskupdt, és
Jj0 alaposan meghuztam.

— Persze nem hittek nekem. Senki se hitt nekem. Mert
hat bizonyitékaim nem voltak. Elfogtak, pellengérre allitot-
tak, megaldztak és elitéltek. Hosszu évekre racs mdgé
kertiltemn. A karcerben aztan nem foglalkoztak sérilésem-
mel sem. Erett férfiként zértak be és nyomorék aggas-
tydnként engedtek ki. Azota...

Csend. Csodalkozva emeltem fél a tekintetem. Megfa-
gyott az ive. Mindenki csak allt, és meredt szemmel ba-
mult ream. Hallottak volna mindent? A csapos eltatott
szajjal pislogott ram. Kezébdl kiesett a pohar, amit épp to-
rélgetett, és szilankokra tort. Senkinek se rezdiilt meg
még a szempilldja sem. Tétova mozdulattal alltam fél.

A kimendn 1évé osztag parancsnoka elkialtotta magat:
Vi-i-gyazz! — Minden katona egyszerre vagta magat hap-
takba. Egy tucat csizma dondiilt a foldén. Lassan, komo-
tosan indultam a kijarat felg.

Tiszte-e-legj! — Egyszerre csapodiak fel a karok, és
egyszerre szorultak O6kolbe a kezek. Két kovér kdnny-
csepp hullott ki szemeimbdl, ahogy elhagytam a helyisé-
get.

Nem tudom, meddig tartott a hazaut. Csak arra emlék-
szem, hogy atizadt testtel koszos barlangom elhanyagolt
priccsére heveredtem, és vartam, hogy jojjon az alom.

S akkor ott Ujra megelevenedett elGttem az a jadezold
szempar..

Dart Mahul
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A nap mar lement, mire a fill visszaindult a
dombra. Néhany rovid perc alatt kifogott két nagy
lazacot — ez tobb mint elég volt vacsorara. Fém-
nyarsra hiizva, faparazs folott fogja 6ket megsiit-
ni, persze Kicsit megszorva a fliszerekkel, ame-
lyeket Magnus egy kis ladikoban tartott. Azt
kivanta, barcsak lenne egy kis rizse is mellé, s er-
rél rogton eszébe jutott, micsoda aranyélete volt
Leo konyhdjaban. Karom édesanyja is gyakran
készitett halat, koretként pedig a ndk altal gydijtott
bogyok és gyokerek szolgaltak. A vadak mellé
néha mézzel, bogyokkal, vagy csonthéjasokkal
izesitett stiteményt szolgaltak fel otthon. Karom
azonban mostanra sokkal tobbre értékelte a jo
ételeket, mint azt édesanyja valaha is sejthette
volna. Mulatsagos volt arra gondolni, hogy alig-
hanem 6 lett népének valaha élt legjobb szaka-
csa.

Ahogy a dombtet6hoz kozeledve befordult egy
kanyarba, a fil megtorpant. Az eget még megvi-
lagitotta az éppen csak lenyugodott nap, de gyor-
san sotétedett. Karom érzett valamit.

Fiilelni kezdett. A kunyho kortli ligetben csend
honolt. Méaskor mindig hallatszott valami nesz,
ahogy a nappali allatok visszahuzddtak vackukba,
és eldbuijtak az éjszaka ragadozoi. Az éjjeli mada-
rak is ropkodni szoktak, ahogy rovarok utan ku-
tattak.

Most azonban olyan csénd volt, ami csak egy
dolgot jelenthetett: emberek jartak a kozelben.

Karom eltinGdott, vajon Magnus tért-e vissza,
de valahogy tudta, nem ez a helyzet. Rossz eld-
érzete volt.

A fili gyanitotta, hogy masok is élhetnek a szi-
geten — a hegygerinctdl délre. Magnus egyelére
nem akarta, hogy Karom talalkozzon veliik, és a
fit valoszin(tlennek tartotta, hogy az illet6k varat-
lanul beallitsanak a kunyhdba. Karom letette a
horgaszbotot, meg a szakot, s ekkor ébredt ra,
hogy fegyvereit a hazban hagyta.

El6kotorta pikkelyez6 kését a szakbdl. Gyenge
fegyver volt, de igy is jobb a semminél. Minden
érzékszervével figyelve lassan kozeledett a kuny-
héhoz. Hallgatozott, a szemét meresztette, a leve-
g6be szimatolt.

Ugy tiint, valami van a kunyhd kozelében,
mégpedig olyan szokatlan dolog, amilyet a fid
még sosem tapasztalt. Eredetileg (igy gondolta,
hogy valaki varakozik odabenn, vagy a haz kor-
nyékén, most azonban mar inkabb valamire tip-
pelt.

Valami kilépett az ajton, szinte tdl gyorsan ah-
hoz, hogy észlelni lehessen a mozgasat. Karom
azonnal latta, hogy egy emberszerii, de valahogy
elnagyolt, arctalan alak érkezett. A tet6tdl talpig
egységesen fekete valami kdrvonalai rogton bele-
olvadtak az éjszaka sotétjébe.

A fil megallt, igyekezett a lehetd leghalkabban
Iélegezni, és minden érzékét megfeszitve probal-
ta megallapitani, merre jar a Iény. Egy enyhe 16g-
mozgas figyelmeztette, hogy valaki gyorsan és
zajtalanul a hata mogé kertilt, ezért a fii gyorsan
térdre vetette magat. Habozas nélkiil hatraszdrt
pikkelyez6 késével; a dofés egy embert valahol a
térde és az agyéka kozott érte volna.

Nem emberi, bugyborékolasszer(i sikoly ha-
sitott az éjszakaba, ahogy a penge eltallt vala-
mit, és Karmot felboritotta a jobb vallat ért ha-
talmas 0tés — mintha valami nagy test zuhant
volna ra.

A fill az esést is kihasznalva egy bukfenc utan
talpra ugrott. A leveg@ rezdiiléseibdl érezte, hogy
véletleniil sikeriilt elsiklania egy masik tamado
eldl. Oszténeitdl vezérelve tudta, hogy ketten vol-
tak mogotte, ezért aztan a kunyho felé szokkent.
Ha valahogy til akarta élni, sziiksége volt a kard-
jara.

A nyitott ajtohoz kozeledve viszketni kezdett a
tarkoja, ezért vissza sem nézve a foldre vetodott.
Nagyot nyekkent a padlon, de valami lathatatlan
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dolog még nagyobbat csattant ott, ahol a fiu mel-
Iének kellett volna lennie.

Hason csliszva bemenekiilt az asztal ala. Meg-
fordult, és karddal a kézben bukkant el6 a tulolda-
lon. Félrehajitotta a hilvelyt, majd az asztalt az aj-
16 felé rugta, hogy lelassitsa, aki bejon.

A butordarab nekitit6dott valaminek — még a
bejarat belsé oldalanal —, és Karom latta, ahogy
megmoccan a nyilashan a sotétség. Eqy alak raj-
zolodott ki az ajtokeretben. Csak azért lehetett
egyaltalan észrevenni, mert a latohataron még
volt némi fény, és ezen a hattéren korvonalat ol-
tott a feketeség.

Aztén a Iény mar a kunyhdban is volt. Karom
mindossze egy vonastalan, fekete emberalakot
latott, mintha a fény nem verddott volna vissza a
testérdl. A fid azt is tudta, hogy még egy ilyen te-
remtmény van odakinn, ezért a tlizhelyhez hatral-
va bal kézzel kiragadott egy ég6 agat a tiizbdl.

A tamado keze Karom felé villant. A fidi jobbra
szokkent. Fajdalom hasitott bal vallaba. A lény
keze visszahtzdodott, és Karom egy ropke pilla-
natra gy vélte, lat valami mozgast a levegdben —
mintha egy ostort rantottak volna vissza. Az oro-
sininek nem kellett megnéznie, hogy tudja, vala-
milyen l4thatatlan fegyver megsebezte. Erezte,
hogy ég a valla és egyre nedvesebb a ruhgja,
ahogy a sebbdl szivargd vér ataztatja.

Halvanyan felvillant valami az ajtonal, és Ka-
rom tudta: ujabb orgyilkos érkezett a szobaba.
Egy masik villanas a szeme sarkaban figyelmez-
tette a veszélyre, ezért jobbra vetddott. Ujbol f&j-
dalom hasitott a karjaba, mindazonaltal biztos
volt benne, hogy ha nem mozdul, a torka vérezne
a karja helyett.

A fid nekivagodott a kondért tartd haromlab-
nak, ami felborult, és a maradék ragu a tiizre 6m-
|6tt. A szobaban gdz- és fiistfelnd tamadt.

Karom hirtelen meglatott egy labat kozvetleniil
maga el6tt. Habozas nélkiil lesujtott ra. Ugyanaz
a bugyborékolo fajdalomiivéltés ismétlédott meg,
amelyet mar odakinn is hallott, csak ezittal sok-
kal hangosabban.

A helyiséget teljesen betdltotte a fiist; igy a fiu
mar vilagosan latta a harom alak korvonalait. Em-
ber formajuak voltak, és fegyvertelennek tiintek,
bar Karom tudta, hogy nem azok. A fil a falhoz
lapult.

A lények forgolddni kezdtek, mintha nem talal-
nak 6t. Karom nem torddve bal valla sajgasaval
kardjat szorongatva, hatat a falnak vetve felallt.
Részben elrejtette 6t a mennyezetig éré polc,
amelyet Magnus csinaltatott vele a tankényvei
Szamara.
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A két teremtmény, ami bejott az ajton, elGrelé-
pett. Egyikiik elalita a kivezet6 utat, a masik a fiu
felé indult. Amelyik kozelebb volt az ajtéhoz, az
lathatéan séntitott; Karom feltételezte, hogy ezt
sebezte meg a pikkelyez6 késsel. Mindazonaltal
karddal a kézben sokkal magabiztosabbnak érez-
te magat. Legjobb lett volna, ha sikeriil kijutnia,
és kozvetleniil az ajto el6tt, egyesével kiizdhet
meg a lényekkel.

A legkdzelebbi ellenség Ugy huzta hatra a kar-
jat, mintha ismét le akart volna csapni az ostor-
ral. A fid, fegyverével nagyot suhintva ugrott el6-
re, hogy visszariassza a teremtményt. Atugrotta a
felborult asztalt, és lehajolva ép vallaval az ajtonal
varakozo lény torzsrészébe oklelt.

Féjdalom szaguldott végig a hatan, egészen a
bal csipdjéig. Levegd utan kapkodott fajdalma-
ban. A hatrahagyott ellenfélnek sikeriilt eltalalni
6t. Karom térde megroggyant.

Ahogy a foldre zuhant, lesuijtott. Jutalmul fegy-
vere hdsba harapott, a vélaszul felhangz6 nem-
emberi sikoly pedig nagyon hamar elhalt.

Félregurulva megprobalt talpra allni, amikor
valami bevillant az ajton. A tdmaddk harman vol-
tak! Hatraldditotta kardjat az ajto felé, és mar
majdnem allt, amikor fajdalom hasitott bal arca-
ba, valldba és mellébe.

Karom kapkodta a leveg6t, tocsogott a tunika-
ja és remegett a térde — vagyis tul sok vért vesz-
tett t0l rovid id6 alatt. Csak gy diiborgétt a szive,
és tudta, hogy ha nem sikeril valamiképpen
megoinie a két megmaradt teremtményt, sorsa
bevégeztetett.

Ujbel felvillant valami az ajtonal, és a fia biztos
volt benne, hogy mindkét timadoja odakinn van
vele. Pislogva forgatta a fejét, hatha meglét vala-
mit sotét alakjukbol az éjszakaban, de hidba az el-
tokeéltség, a lények lathatatlanok voltak.

Karom jobbrol mozgast érzékelt, ezért aztan
balra vet6dott. Eredetileg talpra akart érkezni, de
bal laba nem engedelmeskedett, igy elvagddott.
Eget6 fdjdalom hasitott jobb lababa. Karom el-
ejtette a kardjat, és barmennyire is probalt arrébb
gurulni, hogy messzebb legyen a két Iénytdl, nem
jart sikerrel.

Most a jobb vallaba mart a tiiz, és Karom fel-
orditott. Ugy gondolta, hamarosan meg fog halni.

Senki sem fog bosszut éllni a népéért, és 6
sem tudja meg, kik voltak a gyilkosai, és miért
épp 6 volt a célpont.

Végs6é gondolatai a mélységes elkeseredés
és sajnalkozas voltak, mikdzben vakitoan fehér
fény ragyogott fel koriilotte, és 6 a semmibe
siippedt.
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ELOSZOKENT

Néhany sort irnék a lap Iétrej6ttérdl, elmondanam, mi
is rejlik a cim mogott, valamint leirnam nektek azt a ko-
c0g0s tempdban megtett rovidke utat, amelyen a teszte-
|és soran az emlitett lap végigment.

Amikor tjra elkezdtem tesztelni a HKK akkori tesztlista-
jan 1évé ,kiskiegészitGit”, azonnal megakadt a szemem
néhany direkisebzq pakli alappillérét alkotd lapon. Minde-
gyik nagyon tetszett, nagyon jol sebezgettek, némelyik
még varazspontot is adott, eldsegitve ezzel a tobbinek a
kihozatalat. Volt azonban egy lap, amin nagyon sokaig
gondolkodtam, nagyon sokaig szemezgettem vele. Néze-
gettem a listat, és azon toprengtem, hogy mit is lehetne
csinalni ezzel a ,rat kiskacsaval®? A tesztlistan, nagyjabol
a kovetkezOképpen nézett ki az akkori Fajdalom szépsége:
G, B, 3, N, Hazz egy lapot! Ha egy jatekos sebzddik, vagy
EP-t aldoz, ellenfele kap 1 VP-t. Az egyszerre kiosztott
sebzések utan (pl. az ités fazisban) csak 1 VP jar.

Nem hiszem, hogy sokan lattak koziiletek tesztlistat,
de ha gondolkoztok rajta, akkor logikusan ki lehet kovet-
keztetni, mit is takar az els6 par betdjel. A C azt jelenti,
hogy Chara-din szinben fog pompézni a lap. A B a lap ti-
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pusat takarja, azaz blibajként teszteljiik. A 3 egyértelmi-
en a lap tervezett idézési koltségét mutatja szamunkra,
és végezetill az N: a lap leendd gyakorisagat jelzi, ami a
kis kiegésziténél ugyan nem szamit, hiszen az mind rit-
kanak mindsil.

Mondanom sem kell, hogy az alapdtlet nagyon tet-
szett, hogy annak hataséara, ha megsebzem az ellenfele-
met, akkor er6forrasaim egyik csorgadozd csermelye
hirtelen féktelen folyova néje ki magat. Gondolkozzunk
csak! Sebzek, kapok VP-t, ebbdl Gjra sebzek, visszaka-
pok némi VP-t, és ez igy megy tovabb és tovabb, mint
egy hatalmas korforgas. Ez igazan remekiil hangzik, leg-
alabbis nekem felettébb szimpatikus.

Na persze azért ennyire nem egyszer(i a képlet, ezt
természetesen mindenki latja. Viszont, ha minden egyes
lapért, amit kijatszva sebzek egyet az ellenfelembe, az
hatalmas VP el6nyhoz juttat. Ha utanaszamolunk, még
gazdasagosabb is, mintha eggyel olcsobb lenne az adott
sebz@ vardzslat, vagy hatds. Tehat néztem a lapot, és
azon gondolkodtam, mit is lehetne javitani rajta, hogy
versenylapot gyurmazzak beldle. Az idézési koltségén
nem igen lehetett valtoztatni, hiszen ez igy redlis. Ugy
gondolom, hogy ha egy adott lapra alapozom a paklimat,

az jo, ha egybdl a helyén van, és nem kell a
kikeresésével, felhuzasaval bajlodnom.
Ennek a lapnak egyértelmien az asztalon
a helye, tehat csindljunk belle kovet6t,
vagy szabalylapot. A szabalylap mellett
azért dontottem, mert nem akartam egy
Ujabb kovet6t, aminek a leszedése egy-
szertien fogalmazva is értelmetlen. Ha ez
koveté lenne, és valaki balga fejjel le-
szedné, az a mozzanat olyasmihez ha-
sonlitana, mintha fiirdés kozben a kad-
szélén 1évé kenyérpiritoban késziteném
a reggelit, ekdzben a hajszaritd zigna az
egyik kezemben, a masikban pedig, a
halozatrdl mdakodd villanyborotva. Azt
hiszem, aki ezt vizudlisan elképzeli, az
megérti, hogy mirdl is beszélek.
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igy szabalylapként biintetlenil ki le-
het kapcsolni Osi rindval, mert ahogy
azt mar korbeirtam kovetdként a lesze-
dése egyenld a gyors halallal, valamint
nem lehet mellékombindini a Speciali-
z4ciot, amivel szintén eléggé er6s len-
ne. Megjegyezném még, hogy azért egy
ranatél még ez a pakli nem fog meghal-
ni, csak nem lesz annyira: ,er6s — erés
izmos, hej!” Azt hiszem jol dontottem,
hogy ezt a javaslatot tettem. Ezek utan
néhany tesztelésen megnéztem, hogy
hogyan mikaodik, és éreztem, hogy ak-
kor még korant sincs annyira kiaknazva
a benne rejl6 lehetdség, amint azt barki
is gondolnd. Tehat igy tortént, amint a
szemem lattara szépen lassan eldbuijt a
babbol a pillango, és a tarka szarnyait
probélgatva emelkedett el a harc mezejének szinterérdl.

MEG A PAKLILEiRAS ELOTT

Ez a szabalylap annyira univerzalis, hogy kétfajta pak-
lit is leirnék hozza. Az els6 pakli egy rendhagy6 altalam
atlagosnak vélt direktsebzd pakli. A masodikként leirasra
keriil6é pakli mar egy kissé Gsszetettebb Kombds deck-
nek nevezhetd oOtletes okossdg. Remélem tetszeni fog
mind a kettd, és ki-ki valaszt maganak kedvencet, amivel
esetleg elindul egy versenyen.

JOJJON MOST AZ ELSO PAKLI LEIRASA

Mindenek el6tt kezdeném a mar régebben télem meg-
szokott sorrend szerint a szabalylappal, ez A fdjdalom
$zépsége, mint azt mar hosszasan részleteztem. A kove-
t6kkel meg lehet probalkozni, azok koziil is leginkabb a
Dornodon kévetd az, amiben latok fantaziat, de én inkabb
huznék plusz egy lapot, mivel egy adott esetben tobbet
szamit a lap, mint a sebzés. Ha kiprobaljatok a pakli ere-
jét, majd észreveszitek, hogy nagyobb sziikség van a ke-
zedbe vandorlo lapok felgyorsitasara, mint arra az esetle-
ges laponkénti egy sebzéspontra. Sziikségiink lesz lapbéli
eréforrasra, azaz a huzolapokra. Hogy Gszinte legyek er-
re van a legnagyobb szilkség az egész pakliban, mert
ugye VP-t tudok sebzés (tjan is termelni, mint az a késdb-
biekben ki is fog dertilni, de leginkabb a sok kicsi sokra
megy elvet kihasznalva jatsszuk le a partit. Ez az elv az,
ami sziikségesseé teszi a laphizasok el6térbe helyezését.
Természetesen a kombo paklik alapjat még mindig A koc-
kazat dra jelenti. Ezt a lapot annyira kitalaltak annak ide-
jén, hogy még mindig a versenylapok kozé tartozik, és igy
ebbe a paliba is, amit nagyon kevés régi laprol lehet el-
mondani. Sziikséges még némi huzo lap, és ebbe a pak-

azonnali
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liba tokéletesen beleillik a Dornodon kiildetése, hiszen azt
a nyolc sebzést pik-pak 6ssze lehet haracsolni. Vegyes
felnasznalasu lapként tokéletesen illik a kornyezetébe a
Véresd, sebzek, huzok, és feltehetdleg én a direktsebzd-
vel jobban rombolom az ellenfelem életpontjanak varat,
mint ¢ az enyémet — ha csak nem 6 is hasonld deckkel
jon. Mint minden pakliba, ami jatszik sargaval ebbe is be-
lefér a Méonech fiirkész. Mindig jol jon ugye, ha tudom,
hogy mi van az ellenfelem kezében, az sem baj, ha eset-
leg dobatok vele, és esetleg egy leszedést is elpazarolnak
a kis szkritteremre. Azt sem szabad még elfelejteni, hogy
a kis firkész6m a masodik korben esetleg még it is, igy
az arat visszahozza, és maris eggyel kevesebbet kell se-
beznem. Mivel soha nem lehet tudni, hogy mikor szoru-
lok még VP (igyileg segitségre, ezért én még beleraknék
egy kis varazspont-termelést is. Ennél a résznél igen nagy
a valaszték, ugyanis egyre tagul az eréforrasok halmaza
az (j lapok kozt. Az biztos, hogy a vélogatdson nem
csliszhat &t olyan lap, aminél EP &ldozas, vagy sebzddés
aran kapom a VP-t. Nem tdl hasznos, ha az ellenfelemet
is erdsitem. igy esett az én valasztasom a Biives tavacs-
kara. Minden szemszdghdl idedlis és jol beleillik az eddi-
gi kozosségbe. Van ugyan ami biztosabb, viszont mivel a
negyedik szinnek a feketét valasztottam, ezért csak a ta-
vacska johet szoba. Esetlegesen sziikség lehet leszedés-
re is, ki tudja, milyen asztalon marado lappal probalkozik
majd ellenfeliink megallitani rohamunkat. Erre a feladatra
a legjobb a Momfordi csapés, ami a Lovas kiegészitében
jelent meg. Szedi a nem lény lapokat, jelzéket, és ami
nem elhanyagolhatd egy sebezgetfs pakliban, még se-
bezni is lehet vele négyet. Ami miatt még a fekete mellett
dontottem az A holtak bolygatdsa. Hamarosan belatjatok
ti is, hogy ez az egyik legjobb sebzd lap. Kicsit a Mana-
csapaahoz hasonlitanam, ami egyarant jol jon a jaték ele-
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jén és a végén is. Az a lap, ami X-ért

X+1-et sebez véleményem szerint az

elitbe tartozik. Nem is beszélve arrdl, ha

esetleg megspékelem a paklit néhany

vizioval, akkor ez egyre tovabb durvul.

Mivel egyre tobbet van jelen a jatékkor-
nyezetben a gyogyulds, ezért ajanlok
még egy Ujabb tébb funkcids lapot, a Fe-
ketemdgidt. Ezzel biztosabba valik a ha-
lal, huzok is ra, tovabba ha kett6t rakok
le, akkor elég feleannyit sebezni.

Térjink ra azokra a lapokra, amiket
csak a sebzésiik miatt szeretiink. A jatek sivan a
elején a turbchoz mindenféleképen jol e
jon a Szikra. Ajanlott nem azonnal elléni,
csak, ha fedezet is van mellé, persze ha
muszaj, akkor lehet vele Iényt is 6Ini. Ha
mar van fiirkész, akkor rakjuk be a tarsat
is a Villamhéritot. Ingyen sebez, s6t VP-t termel, valamint
egy Ujabb alternativ lapleszedés. Kedvenceim kozeé tarto-
zik, mint minden tigris: a Karmazsin tigris. Hatért hatot
sebez, persze itt is visszakapok 1-et, és ha mar 6 is itt
van, akkor van elég lapom, amit érdemes masolni, még
ha csak egy korre is. Kisebb Zan a kévetkezd lap, ami
minden pakliba bele illik, kilondsen ebbe, mert ha kisza-
moljuk, hogy egy tigrissel és egy zannal két lapbdl és 4
VP-bdl 12-t sebzek, akkor ezt hivhatjuk kis befektetett
energianak és nagy kaszalasnak. Kellene még valami,
amivel nagyot tudok sebezni, mivel ez lehet az utolso
sebzeés, ezért jo lehet a Démonparazs, mivel utana mar
nem zavar a -2VP.

Szintén ajanlom még a pakliba a Boszorkanymestert,
mivel ha nem jon ki a magia, akkor még ezzel van esé-
lyiink, egy esetleges Szent sdlyom ellen. Sziikség van
még egy sebzésre, csak hogy kijojjon a pakli. Az utolsd
sebz0 lap legyen a Lavacsepp. Ezzel két lap van a pakli-
ban, amibél az ellenfelemnek VP-t termelek, de mind a
kett§ kell6 elényt biztosit, hogy mégis beférjen.

Ezzel 6ssze is allt az elsé deck. A side igazabol a ver-
senykornyezettdl fiigg, de amit mindenféleképpen ajan-
lok, az a Robbantds, az Urgod csapasa, a Dornodon
visszavdg, illetve a Forrésitas és esetleg a Mester. Ezek-
kel a lapokkal tovabbi sebzéseket tudunk okozni ellenfe-
linknek, ha az adott paklival jatszik.

MEG NEHANY SZ0 EHHEZ A PAKLIHOZ

Az, amit itt 6sszedllitottam paklit, a jelenleg rendelke-
zésre allo lapokbdl jott dssze. Azért elmondom még,
hogy nemsokara ezt a paklit tovabb erdsitd lapok jonnek
ki. Lesz, ami még plusz VP-t ad a sebzésen felill, raada-
sul ez egy ingyen jov6 targy. igy el6fordulhat, hogy mar
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és valaki kijatszik egy lapot, akkor a
célpont lap gazdija se

Hizz egy lapot!

iz4lodik (ha lény volt
Keril), & a gazddja
fazisaban nem

en vagy a gydjtoben van,

milven médon hivatkozna

nre vagy altipusra, akkor is
thatod, hogy milyen legye
i em vélasztha

bzodik 1 EP-t.

az els6 korben elindul a pakli, hiszen lesz benne legalabb
kilenc lap, ami gy sebez, hogy ingyen jon, és igy terme-
li nekem a manat. Lesznek még egyért harmat sebz6 la-
pok, amik ugye a szabalylapom mellett ingyen sebzik azt
a harmat. Jon ki olyan lap, ami az egyik legspoilerebb
ebbe a deckbe. Egy olyan counter, ami kijatszasakor se-
bez, majd a gydjtébdl ellenvarazsol. Mondanom sem
kell, hogy ez mekkora gigatap a jelenlegi pakliba. Persze
ezek a lapok csak a kovetkezd kicsi, illetve nagy kiegé-
szitékben jonnek majd ki, addig tiirelemmel kell lenni saj-
nos. En mér alig varom ezeknek az eljovetelét, mert sze-
rintem szinesiteni fogjak az asztalokat a versenyen. Igaz,
az elkovetkezd kiegésziték annyira el vannak talalva,
hogy szerintem mindenki fog taldlni maganak kedvenc
paklit az Gjabb lapok alapjan. Persze mondanom sem
kell, hogy ez a deck a rana mellett is életképes, igaz ak-
kor kissé at kell alakitani, de amig nekem 25-30 sebzd
lapom van, addig ellenfelem nem biztos, hogy be tud
tenni mind a 30 ellen egy-egy countert.

MOST KOVETKEZIK A MASODIK PAKLI LEIRASA

Néhanyan esetleg mar talalkozhattatok ezzel a paklival
versenyen, de azok kedvéért, akik még nem lattak, most
lefrom, hogy milyen is az én verziomban.

Az egész kombd harom lapra épiil. Az emlitett harom
lapkoziil az egyik a szabélylap, tehat azzal nem kell tul so-
kat foglalkozni. A masodik lap, ami nagyon erGs ezzel a
szabalylappal, az az ldegdsszeomlds. Két varazspontért
jon, hizok ra, passzivizalodik a lap, amire rakom, s min-
den kijatszott lap utan sebzddik az ellenfelem. A triumvi-
ratus utolso nagy alakja pedig, egy aproség, a Magzat.
Amikor még a Magzatot teszteltiik egyetlen dolog volt,
ami ellen nagyon lazadtunk, hogy ne lehessen golem. Ak-
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kor még nem sejtettiik, hogyha esetleg
szkritterré valik, akkor hasonloan durva
lappa alakulhat. A kombd tehat a kovet-
kez( képen alakul: lerakom a szabalyla-
pom mellett az ellenfelem egy lapjara
az ldegdsszeomldst, ezutan kijatszom
a Magzatot, mint szkrittert, majd a seb-
z6és miatt kapott varazspontbol vissza-
veszem, és Ujra kijatszom. Mindezt ter-
mészetesen végtelenszer megtehetem.
Na persze itt sem mdkodik ez a ,gyere
cipd ham bekaplak” hebrencs hozzaal-
las. Ekoré a kombo koré mar komoly
vedelmet kell kiépiteni. Ezt tobbféle ké-
pen is meg lehet oldani. Lehet kontrol-
losan, illetve kombdsan. Nekem a kont-
rollos rész az, ami jobban tetszik, igy
nem csak nézek bamban az ellenfelem-
re, ha az 6 komboja hamarabb kijon,
mint az enyém. Lassuk, mi is az a ma-
radék 39 lap, ami hianyzik a paklibol?
Az els6 harom kor taléléséhez a kovet-
kez6k kellenek: counterek. A legjobb
counterek a kovetkezok: Az erds ereje,
Solisar aurdja, A hatalom szava, Zu’lit
kisérlete, A gyenge ereje. Ezek mellé
szilkséges még valami biztonsagot
nydjto lap, ami akkor is miikodo képes-
Sé teszi a paklit, ha ellenfelem nem jat-
szik asztalon marado lappal. A sziiksé-
ges lap a négy szinbdl kovetkezik:
Atokmané. Kell még nekem er6forras,
és irtas. Er6forrasként mindenfélekép-
pen Energizacio, Energiaital, Szaguldo
idd lapokban gondolkozom, persze az
utolsd valtoztathatd. Szikség lehet
még kikeresésre is, mivel nem szeret-
ném az also hat lapig felndzni a paklit,
ha esetleg ott rejlik a kombom. Tegyiink
hat bele Az utols6 mondéasok kdnyvét.
Irtas alatt, az els6 négy kdrben gondol-
kozva szdba johet a Méonech dsmes-
ter. Mindamellett egy alternativ 6lés is
kikerekedhet beldle. A pakli maradékat
tgy allitom 6ssze, hogy felkésziiljek ar-
ra, ha esetleg elhizodik a jaték, és
sziikségessé valik egy Chosuga, vagy
ha esetleg ellenfelem turbositana ma-
gat, akkor ezt megtorolhassam egy
Lady Olivia triikkjével. Persze a trikk is
adhat egy hianyzo plusz 1 VP-, igy
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duplan illik a pakliba. Van még egy lap,
amit be kell zsufolni a pakliba, és ez a
Lefegyverzés. Ezt a lapot azért kell a
hasonlo paklikba berakni, mert amiota
van Thauglorendon, az6ta veszélyessé
valt az egy korben 616 paklik helyzete.
Ezt kikeriilendden inkabb eldobatom a
zavaro lapokat, miutan leraktam a Mag-
zatot.

Nos ennek a paklinak az ereje rész-
ben az egyszeriségén mdalik, mert
amivel 6Ini akarok az egyértelmd, to-
vabba a védelem is egyszerd. A lapok
hasznalata magatol értetddik, nem kell
sokat magyarazni. Arra azért vigyazni
kell, nehogy ellenfeliink meglepetést
okozzon, ezért akkor is javaslom a Le-
fegyverzés kijatszasat, ha nem lattunk
t6le olyan lapot, amitdl félnénk. Ki-
[6nben is: ,,Jobb félni, mint megijedni!”

Nagyon sokoldal( lehet a side felépi-
tése. En mindenféleképpen javaslom,
hogy késziiljiink fel a Bivds erdd ellen.
Nem kell sok mindenre gondolni, de
fontos a Félénk yathmogot, és az
Atoksélymot betenni, mind emellett a
parbaj is jol johet. Tobb pakli ellen is le-
hetGséguink lesz néhany lapot kivenni,
aminek a helyére betennék: Parbajhdst,
és még néhany parbajos lapot. A fenn-
marad6 néhany lap lehet izlés szerint,
megeérzés alapjan, valamint a paklik
probalgatasakor latottak alapjan.

Remélem sikeriilt a tetszéseteket el-
nyerni valamelyik paklival, és esetleg
ki is probaljatok azokat. Nem kell feltét-
leniil ragaszkodni a leirt lapokhoz,
mert sokuk helyettesithetd mas lappal.
Biztos vagyok benne, ha otthon lapoz-
gatjatok a gydjteményeteket, akkor
még szamos Otlet eszetekbe jut, amitdl
Gjabb és tjabb fajdalmasan szépséges
paklit lehet 0sszerakni. Zarndm most
soraimat a régi szokasaimhoz hiven:
mindenkinek kellemes jatékot és sike-
res versenyt kivanok!

Holman Gabor r. térm.

AZ ELSO PAKLI:

Szabalylap: A fajdalom szépsége

3 Kockazat ara

3 Dornodon kdldetése
3 Véresd

3 Feketemagia

3 Méonech flrkész

3 Blivos tavacska

3 Momfordi csapéas

3 Szikra

3 A holtak bolygatasa
3 Villamharito

3 Karmazsin tigris

3 Kisebb Zan

3 Démonparazs

3 Boszorkanymester
3 Lavacsepp

A MASODIK PAKLI:

Szabadlylap: A fajdalomszépsége

3 Magzat

3 Idegdsszeomlas
3 Az erGs ereje

3 Solisar aurdja

3 A hatalom szava
3 Zu'lit kisérlete

3 A gyenge ereje
3 Energizacio

3 Energiaital

2 Szaguldé idé

3 Utolsé mondéasok kényve

3 Atokmané

3 Méonech &smester
2 Chosuga

3 Lady Olivia trikkje
2 Lefegyverzés




Hallottdl mar a régi, legendas HKK lapokrdl, a Grif-
fénixrdl, az Orzag bilincsérdl vagy a Temetdrdl? Eset-
leg van is neked ezekbdl a fapokbol? Nézegettél mar
régebbi lapokat, hogy de j6 is lenne jatszani velilk,
csak mar tul gyengék; nem miikodnek elég jol? Vagy
egyszertien csak j, er@s lapokat szeretnél latni? Nos,
a HKK juniusban megjelend.uj kiegészitGje, a Multidé=
z6 mindezekre megoldast.kinal. Formabontoan uj ki-
egészitével allunk szemben: a.legkedveltebb régi la-
pokat uijitottuk fel, erdsitettiik meg a mai kdvetelmé-
nyeknek megfeleléen...Olyan lapokat valogattunk,
amelyek vagy legendasak voltak, nagyon népszertiek
és sokat-hasznéltak, vagy olyan 6tlet van benniik, ami
miatt mindenképpen helyiik van a HKK-ban, csak til
nagy az idézesi koltségiik vagy mas javitasra szorul-
tak. A képek tekintetében is a jobbak koziil igyekez-
tiink gydjteni; néhany gyengébb képet pedig Ujraraj-
zoltattunk, hogy a mai, magasabb szinvonalnak
megfeleljenek. A szovegeket pontositottuk, ahol kel-
lett, de par helyen meghagytuk a régi, pongyolabb, de
hangulatosabb leirast is.

Az els6 meglepetés és drom mellett aggodalmas
hangokat is hallottunk: nem fog-e a gydjteményben
csticsiild régi lap értéke nagyon lecsokkenni? Nos,
szerintiink ezeknek a lapoknak mar j6 ideje csak gy(ij-
tési értéke van (az viszont altalaban magas), ez a
gydijtési érték nem csokken, hiszen konnyen megkii-
[onboztethetdek az Uj lapok (mas a szdvegiik, mas az
ikon a szélén). A jatékbeli értékiik pedig mar régota
gyakorlatilag nulla volt, ezért is ujitottuk fel 6ket. igy
tehat emiatt nincs miért aggadni, a régi lapok tovabb-

ra is a mappak kin-
csei lehetnek, az djak
pedig er6s verseny-
lapként elevenithetik
fel a régi dicséséget.

Az j lapok neve ugyanaz, mint a régieké, igy to-
vabbra is csak harmat hasznalhatsz beldlilk a paklid-
ban- (kivéve, ha a lap szOvege mast mond). Nem
hasznalhatsz tehat 2 régi és 2 Uj T. Vlagyimirt a pak-
lidban-(de pl.-1 regit és.2 Ujat igen). Az U] lapok he-
lyett-versenyeken nem-hasznalhatsz régit, ezeket a la-
pokat ugyanugy be kell tehat szerezned, mint minden
mas Uj lapot. Bardti jatékban persze megbeszélheti-
tek, hogy a régi lap is az 0j verzi6 szerint mikddjon,
igy ezeknek.a lapoknak is hasznat veheted.

Az Alanori Kronikaban, az internetes lapkeresében
(www.hkk:hu) és barmely mas forumon megjelent
magyarazat a laprél mindig a régi lapra vonatkozik, ki-
véve, ha a lapnal megemlitjiik, hogy az uj verziérdl
van sz0: pl. Agytaposas (uj). A lapkeresdben igy lehet
majd az 0j lapokra rakeresni. Ha egy magyarazat
mindkeét verziora egyarant vonatkozik, azt is feltiintet-
jik majd.

Ez a kiegészitd jellegénél fogva nem tartalmaz
Osok Varosa lapokat, ezeket majd a kovetkezd ki-
egészitében talalhatjatok meg nagyobb szamban,
de ettdl eltekintve a szokasos sokszinliséget kovet-
tiik: természetesen sok-sok kalandozo6, rengeteg
erés lény mellett varazslatok, épiiletek targyak is
szép szammal talalhatoak itt. Az etnikumok koziil a
varkaudarok, éléholtak, quwargok, mérgez6 lények,
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sarkanyok, oriasok kapnak els@sorban (j lapokat,
de vannak burastyak is, vagy Hdfehérke igencsak
felturbozott™verziojaval-és-még egy-két jo torpével
kellemes kis térpe paklit is lehet-épiteni. ElsGsorban
a lényes koncepcidkat igyekeztiink erdsiteni: tj erd-
re kaphatnak kiilonféle horda, kalandoz6 és mas Ié-
nyes paklik (pl. a Kragoru familidrisahoz is jonnek ki
erds magikus védelm( 1ények), de djraéledhet a VP-
fojto pakli-is (Agytaposds, Agyzavards, A moak
mesterkedése), és a targy, az épilet vagy a kont-
roll is gazdagodott jonéhany ,tapos” lappal. Az ult-
raritka lapok is a régiek feldjitasai: talan sokan em-
lékeznek az Azt mondtam, nemre, vagy az
Iddcserére.

A végére még felsorolok tovabbi néhany lapot,
amik megtallhatéak lesznek a kiegészitoben: Atok-

murgattyd, Varkaudar magus,-Darkseid, Szines d6z-
mong, Acéldarazs, Gitonga, Kiirtszo, Z6ldfiili kalan-
dozok, Teljes-front, Maigner Lopotomos, Kontarmun-
ka, Kardfogu.-filemile, Deus ex machina, Zén,
Piromenyét, Multidézd, Mergan kristalya, A sebek be-
forrnak, - Elemi rin, Magiaapaly, Bosszuallo, Jeriko,
Notermanthi, Zinthurg, Direkt kontaktus, A szirének
éneke, Lord Fezmin, Fairlight triikkje, Mentalis robba-
nas, A mester biintetése, Ellenvarazsiat, Influenza,
Acélkolosszus,.Zarknod, Kataklizma, Sétét-motyogo,
Uman szelleme, Visszacsatolas, Borax kiraly, Arkan-
gyal, Gyilkos méreg, Karmazsin huhogo, Lord Ko-
vdcs, Bundas csirmaz, Ragadozo.
Mindenkinek jo bontogatast és multidézést!

Maké Balazs

A MULTIDEZO BEMUTATO VERSENYE

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

Id6pont: junius 12., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l.

Helyszin: Wekerlei Boccia Klub,
1196 Budapest, Mészaros Lérinc u. 45.

Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye
3 csomag Miltidéz6bal.
Nevezési dij: 2500 Ft
(Hatalom Szovetsége tagoknak 2400 Ft),
mely a kirtyak drat is magdba foglalja.

Dijak: Rengeteg csomag Multidéz6 és uj ultraritka lapok.

Erdeklgdni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134 vagy
beholder@beholder.hu

* 4 gylijtédoboz Multidéza!
* A 8. helyezettet is dijazzuk!



Hat-e a Pihend az Orik haragra?
Igen, természetesen. Egyediil A sza-
badsag drandl tettiink kivételt, mivel
akkor ugye meg lehetne 6vni a
meccset. Az Ork haragnal a Pihe-
nd nem csinal mast, mint picit kés-
lelteti a gy6zelmet.

Milyen sorrendben kell célpontot
és funkciot valasztani, valamint
dobni a Timera triikkjénél?

Bar a lap szovegében a dobds
elébb van emlitve, mint a célpont
valasztas, azonban a HKK-nak
vannak bizonyos szabalyai. Egy
lap kijatszasa azzal kezdGdik, hogy
amennyiben a lapnak célpontja
van, megnevezem azt. Ezutan, ha
a lap tobb dolgot is csinalhat, ak-
kor megnevezem melyik funkciot
valasztom. Természetesen, ha a
lapra ré van irva, hogy csak sike-
res kijatszas utan kell valasztani,
akkor ez halasztodik. Majd ezutan
létre jon a lap hatasa, ekkor do-

Timera trilldge

Semelyik jitékos elsé korében sem jitszhas
tod ki. Dobj egy kockéval! Célpont jtékos
vélasztisod szerint veszit vagy kap annyi
VP-t, amennyit dobtal.

o Truung magabizt vezette a csapatot a kékesen
villogd falit folyoséra.” - Zén: Hogyan fogyott el
a mdsodik expedicionk c. feljegyzéseibil

______

bok, és a megtorténik a dobas
eredménye.

Kijatszhatom-e ingyen Az egyesiilt
entitas dontését, ha az eldkeészitd
fazisomban az ellenfelem kapta a
varazspontomat egy Hendiala int-
rikajat koszonhetéen?

Az el6z6 AK-ban (100. szam) mar
felmertilt hasonld kérdés. Hendiala
intrikaja nem pusztitja el a varazs-
pontomat, hiszen meg sem kapom
Gket.

Visszavehetem-e A viszaly végét a
kor végén a kezembe, ha az nem
jott sikeresen létre, mivel az ellen-
felem ellenvarazsolta?
Természetesen. A visszavétel nem
fligg a sikeres kijatszastol. Az a Ié-
nyeg, hogy kijatszottam. Ha nem
jatszottam ki egyaltalan, gy kertilt a
gy(jtébe (pl. eldobtam), akkor per-
sze nem vehetem vissza.

Hany lapot kell dobnom a Kon-
centralt energiahoz, ha egy va-
razspontért kijatszott Villamharitot
akarok leszedni vele?

A Villamhariténdl csak helyettesitem
az idézési koltséget. Ez csak a kijat-
szaskor szamit, ha mar egyszer ki-
keriilt az asztalra a lap, attdl fogva
az idézési koltsége egy aldozas. Mi-
vel itt targyrdl van sz, ezért egy al-
dozas egyes idézési koltségnek felel
meg, vagyis nem kell lapot dob-
nom.

El kell-e koltenem A gyik lesujttal
szerzett varazspontot a kor végeig,

DANI ZOLTAN

ha azt egy Sdtét magiara jatszot-
tam ki?

Nem. Az, hogy el kell kolteni a va-
razspontot, az a S6tét mdgia hatra-
nya, ami A gyik lestjtnak nincs
meg. A sujtassal egyszerden csak
megkapom a varazspontot, és azt
kezdek vele, amit csak akarok, és
akkor, amikor csak akarom. Példaul
ha a Manaado csdp daltal adott va-
razspontot lopom el, azt sem csak
galetkire és testrészre kolthetem.

Vadaszsarok:

Lapkijatszasnak szamit-e a képes-
sége?

Igen. Minden jatékba hozatal lapki-
jatszasnak szamit, igy pl. Verg el-
meszaggato, vagy 0si béklyo mel-
lett nem jatszhatok ki lapot, ha
hasznaltam a Vaddszsarkot. Vagy
pl. ha Elzarast jatszottak ki ram,
nem haszndlhatom. Az olyan lapok,
ami csak kézbdl kijatszasra vonat-
koznak (pl. az 6sszes ellenvarazslat

L .,ngégzsa;qk; ¥

cted, mintha
(a Kijtszdsi feliérelnek WCsilnic kell)Ha
a gyiijtobe keriilne, tedd
passzivan, egyébként
B Ko végén mindenképpen a Semmibe keriil

ény a
o s]\e]\cll a tartal
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és a legtobb reakcio lap) nem befo-
lyasoljak a Vaddszsarok miikodését.
A Vaddszsarkot amugy legjobban a
Temetdéhdz lehet hasonlitani, csak
az egyik a gyljtébdl, a masik a pak-
libol jatssza ki a lényeket a kezed
helyett.

Mi torténik, akkor, ha hasznalom a
Vadaszsarkot, de nincs hely az el-
lenfél érposztjaban?

llyenkor nem hasznalhatod a Va-
daszsarkot.

Kirakhatok-e olyan lényt a Va-
daszsarokkal, amelyik nem mehet
be az drposztha?

Nem, ilyen lényt nem valaszthatsz a
Vadaszsarok hasznalatakor.

Megnevezhetek-e tobb altipust a
Magzat kijatszasakor?

Nem. Mint minden lénynek, a Mag-
Zzatnak is csak egy altipusa lehet.
Szint is csak egyet valaszthatsz neki.

Sebzddésnek vagy aldozasnak
szamit, ha a Nekromancia kijat-
szasakor a max. EP-mel egyiitt az
aktualis EP-m is csokken?

Aldozas csak az, amikor egy lap azt
mondja, hogy aldozzak EP-t. Iit nincs
errdl szo, tehat sebzdésnek szamit.

A kockazat ara hatranya miatt el-
maradt a 3. korom. Hany varazs-
pontot kapok a 4. koromben?
Harmat. Az elmaradt koroket nem
szamoljuk, hiszen azok meg sem tér-
téntek. Csak a megtortént korok sza-
mitanak. Ugyanagy, ha Az idd kere-
kével a 3. korom utan keletkezik egy
4. kérom, abban nem harom, hanem
négy varazspontot fogok kapni.

Mi torténik akkor, ha a Szérnybii-
vilésemet Dermesztéssel semle-
gesitik?

llyenkor a Iény visszakertil a gazda-
jahoz, majd a Dermesztés jelzinek
elfogytaval ismét életbe Iép a blivo-
Iés, és a Iény visszakerill hozzam.

Kijatszok varazslatként egy Nimak
kiralyndt, elGkeresek vele egy
Szkritter nekromantat. A nekro-
mantaval visszarakhatom-e az
eredeti kiralyn6t?

Nem. Egy lap csak akkor keril a
gydjtébe, ha minden hatasa, és

minden altala kivaltott hatas létre-
jott. Amikor a nekromanta kijon, és
visszaveszek a gy(ijtébdl, a kiralyn6
még nincs oft, igy vissza sem rak-
hatom. Természetesen egy masik
kiralyn6t, nem azt, amit éppen kijat-
szottam, visszahozhatok vele.

Mennyiért jatszom ki a Fluxusfalo
vyargot, ha két szkritterem van ja-
tékban, és én a varazslat funkci-
ojat valasztom?

Haromért. A lap idézési koltsége
ugyanannyi akar lényként, akar va-
razslatként jatszom ki, és az olcsob-
bitd képessege is mindkeét verziora
miikadik.

Ellopja-e a Molekulabitorlo a sike-
res kijatszas utan létrejovd képes-
séget?

Magat a képességet ellopja, de ez a
Molekulabitorional nem muikodik.
Ugyanis a bitorlénal sikeres kijat-
szas utan kell kivalasztani azt a la-
pot, aminek ellopja a képessegét.
Ekkor ugye a lap mar jatékban van,
igy a (sikeres) kijatszaskor érvény-
be 1ép6 képességek nem miikod-
nek.
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Baross Ferenc
gyortes paklija:

3 Fluxusfal6 vyarg

3 Orok dilemma

3 Vampirbébi

3 Osoreg vyarg

3 Ragyds kriptod

3 Blokkold vyarg

3 Tudatvihar

3 Szkritter nekromanta
1 Szkritter 6lész

3 Nekromancia

3 Hegymélyi tinc

3 Fortelmes kriptod
3 Szilmill hordavezér

3 Szilmill osztagparancsnok

3 Sotét magia
2 Most vagy soha
1 A férgek védelmezdje

Kiegészitd pakli:

2 Fekete lyuk

2 Kritikus tomeg

2 Pusztit6 végzet

2 Togya-ork

2 Idegdsszeomlds
3 A lélek elorzdsa
3 Quwarg 6smdgus
3 Dermesztés

3 Tokéletes csend
3 Tleikan enyészvarizs

Szinay Péter
paklija:

3 Ntmak kirdlynd

3 Keléses ragdlymester
3 Szkritter nekromanta
3 Energiaszellem

3 Osoreg vyarg

3 Fluxusfal6 vyarg

2 Nemes niimak

1 Izmos szkritter

3 Tokéletes csend

3 Timera triikkje

3 Orok dilemma

3 Sotét magia

3 Tudatvihar

3 A kockazat dra

3 Fehér kakas

3 Az utolsé monddsok

konyve

Jambor Andris
paklija:

2 A fold oltdra

3 Karmazsin tigris

3 Vaddszsarok

3 Az erGs gyengéje

3 Ahriman

3 Kristdlypalota

2 Thargodan fenevad
3 Eben tigris

3 Kdoszkatona

3 Talbot szava

2 Troglodita istenség
3 Teremtd er§

3 Mindségi csere

2 Morpetlanik daruja
3 Abarrun segitsége
3 Eleven épiilet

2 A férgek védelmezdje

Bader Matyas
paklija:

3 Asztrdlis hullim

3 Kiélezett kiizdelem
3 Manafonal

3 Apré kivinsdg

3 Elzdrds

3 Kiirtsz6

2 A butasdg terjedése
2 Fizetett tehetség

3 Tokéletes csend

2 Mindségi csere

3 Az erGs gyengéje

3 Jade szkarabeusz

3 Az Gsmdgus kivinsiga

1 Tou szang tdnca

2 Kontaktus Gseiddel
3 Agybénitds

1 Fokuszdlt magia

2 Timera kacagdsa

RNEN Y RE

Szloboda Bence
gyortes paklija:

3 Vaddszsarok

3 Fairlight sdrkdnya
3 Guimdfejii Otto

3 Fluxusfal6 vyarg

3 Biivos tigris

3 Illiziopalota

3 Teremtd er§

3 Kisértetvindor

3 Abarrun segitsége
2 Eben tigris

3 Cheotox

1 Thargodan fenevad
2 Molekulabitorl6

2 Kiiitéses negitor
2 Torpetdrna

3 Verg elmeszaggato
3 Galetki helytarto

ERDEKESSEGEK A VERSENYROL:
* Bolydczki Maté Kicsi a rakdssal 42 EP-t sebzett, mind a 42
Iényt letakaritva az asztalrél.
* Bézi Baldzs Molekulabitoridval elvette ellenfele Kriptajat, és
ennek segitségével nyert! 1 VP-vel olcsobbitotta Vampir-
bébijét az Utolsé csok és a Hullaféreg mellé, és pont erre
a VP-re volt sziiksége.

TUETOME it

A Beholder Kft. legutobbi versenyét
aprilis 17-én rendeztlik, 48 amatér és 35
profi versenyzd részvételével. A sok til-
tott lap elég jél atalakitotta a paklikat a
hagyomanyos versenyekhez képest,
kontroll alig volt, viszont sok hordaval és
mas lényes paklival, valamint érdekes
kombokkal talalkozhattunk. A profik ko-
zOtt lattam éplletes, horda, targyas, sok
kis lényes, lovas (az Apokalipszis lova-
saibdl), blbaj, szkritter, kontroll paklikat,
valamint komb6 0Osszeallitasokat, me-
lyek a Manafonalra, a Vadaszsarokra,
vagy a Hullaféreg + Utols6 csdkra ala-
poztak.

A profik kdzott Baross Ferenc diadal-
maskodott, a masodik Szinay Péter lett,
a harmadik Jambor Andras, a negyedik
pedig Bader Matyas, paklijaikat oldalt
nézegethetitek. Az amatéroknél Szlobo-
da Bence végzett az élen, a masodik
helyen Csorget LaszIét kdszonthettilk,
Vadaszsarokkal megspékelt éplletes
paklival. A harmadik helyre Gellért Akos
futott be, szkritter paklival, a negyedikre
pedig Tlizkd Attila, hasonlé dsszeallitas-
sal.

Mindenkit szeretettel varunk a kelle-
mes helyszinen, j6 hangulatban meg-
rendezett versenyeinken!

Maké Balazs

Alanori Kronika — IX. évf. 5. (101.) szdm



Ugy latszik marciusi feladvényunk nehéz-
nek bizonyult, mivel egyetlen helyes meg-
oldast sem kaptunk. Nézziik csak, hogyan
is kellett volna csindlni:
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. Kijatszom a Féldanya bélcsességét, és

szornykomponenst gyartok vele. Mivel
ez Sheran lap, ezért A hatalom torzuld-
saval az ellenfél nem tudja megakada-
lyozni. Az enyészet porlado lovasa mi-
att a kijatszas el6tt fel kell aldozni 2
EP-met, emiatt a Megtért vampir sebez
rajtam kett6t. (-2 = 8 VP -4 = 10 EP)

. A kapott komponensekbdl egyet fel-

haszndlva kirakom Féldanya amulett-
Jjét. Az ellenfél ezt sem tudja megaka-
délyozni, és ez is 4 EP-mbe keriil. (-4
= 6 EP)

Felaldozom az amulettet, az ellenfelem
eldobja A hatalom torzulésat, igy mar
nem kell tartanom ellenvardzslattol.

. Kijatszom A ragaly rothadd lovasat, az

ellenfél két Iénye kap egy-egy ragaly-
jelzét, az én lovasom pedig +2/+2-6t.
A minden Iényre hat6 varazslatok és
hatdsok ugyanis nem céloznak, vagyis
sem az Az enyészet porlado lovasa-
nak, sem a Megtért vampir képessége
nem véd ellene. Ennek a lapnak a kijat-
sz4sa még szintén 4 EP-mbe keriilt, de
az ellenfél Iényei a jelz6tél elvesztik az
0sszes képességiiket, igy a tovabbi
lapjaim kijatszdshoz mar nem kell élet-
pontot aldoznom. (-4 = 4 VP -4 = 2
EP)

Kijatszom az Idegésszeomlast a Meg-
tért vampirra. (-2 = 2 VP)

. Kényszerképzet a lovasomra, aki ettél

aktiv lesz. Mivel az ldegdsszeomlas
sebez egyet a Kényszerképzet kijatsza-
sakor, ezért a szabalylapom miatt
visszakapom azt az egy varazspontot,
amibe a vardzslat kerilt. (-1 +1 =2
VP -1 =12EP az ellenfélnek)

Utok a lovassal, amitdl szintén kapok
egy varazspontot. (+1=3VP -7 =5
EP az ellenfélnek)

. A maradék szérnykomponensembdl ki-

rakom A szent kulacsot a lovasomra,
ez szinten egy varazspontot jelent ne-
kem. (+1 = 4 VP -1 = 4 EP az ellen-
félnek)

8. A holtak segitségével visszarakom a
gy(ijtémbdl a jatékba a Transzformaci-
0s mezGt, az egy sebzés Gjabb egy va-
razspontot jelent. (-3 +1 =2 VP -1
= 3 EP az ellenfélnek)

9. Visszaveszem a kulacsot a kezembe, a
lovas visszanyeri az 6sszes hianyzo
életpontjat. Ezt akkor is csinalhatom,
ha nem hiényzik neki életpontja, ekkor
0 életpontot kap vissza.

10. Egy varazspontért a mezével termelek
egy szornykomponenst. (-1 = 1 VP)

11. Ismét kirakom a kulacsot, az /deg-
Gsszeomlds sebez egyet, a szabalylap
ad egy varazspontot. A varazspontért
termelek egy komponenst a mezGvel,
a kulacsot visszaveszem, és a kompo-
nenshdl Ojra kirakom. Vagyis ezutan
mar végtelent tudok sebezni az ellenfe-
lembe. GyG6ztem!

Sajnos a beérkezett megfejtések hibasak
voltak. Ugy vettem észre, hogy ezittal a
rutinos megfejték nem kiildtek be megol-
dast, lelkes Uj jatékosok igen, de sajnos
6k még nincsenek tisztaban bizonyos
alapvetd dolgokkal. A legfontosabb dolog,
hogy a megoldasnak mindig olyannak kell
lennie, hogy az ellenfél barmit csindl is,
mindenképpen nyerjiink. Nem lehet olyan
példaul a megoldas, hogy kijatszom ezt,
az ellenfelem ellenvarazsolja, utana ezeket
meg ezek jatszom ki, amiket mar nem tud
ellenvarazsolni. Az ellenfelem okos, és
nem fogja ell6ni az ellenvarazslatat az el-
s6 varazslatra, hanem mindig azt a kulcs
lapot akadélyozza meg, amit6l elromlik a
megoldas. Mindemellett nem art végigol-
vasni a lapok szdvegét sem. A fenti felad-
véanyban példaul ha kijatszom Mosthart,
akkor a Napkirdly ajandéka nem lesz ol-
csObb, mivel ra van irva, hogy az idézési
koltségét nem lehet modositani.

Uj feladvanyunk: Neked 2 életpontod, 15
varazspontod és 2 szérnykomponensed,
az ellenfelednek 16 életpontja és 15 va-
razspontja van, nincs szérnykomponense.
A te kérodben vagytok, most kezdédik a
f6 fazisod. Nyerd meg a jatékot a kor vé-
géig!

Bekiildési hataridd:
2004. janius 14.

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az albbi cimre:

Beholder Kit.,
1680 Budapest Pf. 134

E-mailben NEM lehet
megfejtést bekildeni.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Bo’adhun varizsital (S)
Rundhal, a gy(ijtogetd (F)
1220 lemezpancél (D)
Animalt kolosszus (D)
Szivarvanykristaly (F)
Idegosszeomlds (E)
Nuk uzsordja (D)
A balek zsikja (D)
Az utolsé mondasok konyve (R)

A PAKLID SORRENDBEN:
Pirgamit (D)
Osi béklyo ()
Fekete lyuk (-)

Nincs lapod az asztalon és a gytj-
tddben.

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL
Orgling tandcsadé (C)
Fekete lyuk (-)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAI:
Didna kivansaga (E)
Halviny reménysugdr (R)

ELLENFELED GY(JTOJE:
Sziklarepesz (T)

A paklija iires, a tandcsadd a tarta-
lékban van, minden lapja aktiv.
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VERSENYHELYSZINEK

BEKESCSABA — IFI HAZ, 36. terem,

Derkovits sor 2.

CEGLED - Kossuth Miivelddési
Kozpont, Kossuth tér 5/b 3-as
terem

DUNGEON KLUB - Budapest,
Erzsébet krt. 37. (az udvarban)
tel. : 321-1313 (10-18-ig).

DOMBOVAR - Polgérvédelmi klub,
Szabadsag u. 14.

EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

GODOLLO - Petéfi Sandor Miveld-
deési Kozpont, a HEV Szabadsag
téri megallojaval szemben.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kozpont, Térdk Ignac u. 1.

KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50.

MAKO - Perczel Mér u. 2/b.

MISKOLC - Gyéri Kapu u. 27.

NYIREGYHAZA - Nyirplaza,
Camelot, Szegfii u. 75.

PATAKY MUVELODESI KOZPONT -
Budapest, X. ker. Szent Laszlo
tér7-14.

PECS — Romai udvar, Agyvihar
szerepjatékbolt

SZARVAS - Lengyel-palota. A
kézponti buszmegallétol 100
méterre a varoskdzpont felé, a
lampas keresztezddés sarkan
talalhaté a Turul mozi el6tt.

SZEGED - Virtuarium Szerepjaték
és Kartyaklub, Kalman Lajos ut-
cadd.

SZEKESFEHERVAR - Virdsmarty
Mihaly Mivelddési Haz, Kartya
Klub, Kaszap Istvan u. 6.

SZENTES - Deékpince,

Kossuth u. 8.

SZOLNOK —Helydrségi Mivelddési
Kozpont, Tancsics M. u. 5-7.
VESZPREM - Sérkanytiiz szerep-

jatékbolt, Ady E. u. 3.

WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196.
Budapest, Mészaros Lérinc u.
45,

ok ok Kk

NEVEZESI DiJ: A Hatalom
Szivetségének tagjait a
nevezési dijbol 25%-o0s
kedvezmény illeti meg, kivéve
a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

/] VERSENYEK

MAJUSBAN ES JUNIUSBAN

I1dCpont: méjus 22., 10 dra.
Helyszin: Maké.

Szabalyok: Hagyoményos verseny.
Nevezési dij: 850 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka lap.
ErdekICldni lehet: Horvath And-
ras, 70/284-4024.

TILTOTT MAGIA

IdCIpont: méjus 22., 11 dra.
Helyszin: Szeged.

Szahalyok: Tiltott mégia.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka lap.
ErdekiCdni lehet: Dobd Andras,
20/360-9023.

A SOKSZINCISEG JUTALMA
IdCIpont: méjus 22., 10 6ra.
Helyszin: Miskolc.

Szabalyok: A sokszin[Jség jutalma.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ebredés paklik és ultraritka.
ErdekiIdni lehet: Sarkadi Zsolt,
06-30-652-6247.

HAGYOMANYOS VERSENY
1dCpont: méjus 29., 10 dra.
Helyszin: Nyiregyhdza Camelot.
Szahalyok: Hagyoményos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ebredés paklik és ultraritka.
ErdekICdni lehet: Jakab Zsolt,
06-30-243-9649.

TILTOTT MAGIA

IdCIpont: méjus 29., 10 dra.
Helyszin: Gyongyos.

Szabalyok: Tiltott magia.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka lap.
ErdekICIdni lehet: Tornay Tamas,
06-20-337-7454.

ISTENI SZOVETSEG
IdCIpont: méjus 29., nevezés 9-t1l,
kezdés 10 c6rakor.

Helyszin: Wekerlei Boccia Klub.
Szahalyok: Isteni szovetség.
Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Pénzdij, Ebredés paklik és
ultraritka.

ErdekiCIdni lehet: Szinay Péter,
06-30-471-3230.

IdCIpont: méjus 23., Nevezés 9-tCl,
kezdés 10-kor.

Helyszin: Szentes, Dedkpince.
Szabalyok: Harc a végs[] hatalo-
mért 3-4-5 flJs csoportokban. A
csoportelsCk mérkIznek az elsC] he-
lyért.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ebredés paklik és ultraritka.
ErdekICldni lehet: Faragé Roland
Mérk és Barko Istvan, faragoro-
land@freemail.hu, 06-30-612-
6295.

IdCIpont: méjus 29., 10 dra, neve-
76s 911,

Helyszin: Pécs.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka lap.
ErdekiCdni lehet: Teleki Zoltan,
70/229-6672.

HAGYOMANYOS VERSENY

ldCpont: junius 5., 11 dra.
Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka lap.
ErdekiCdni lehet: Dobo Andras,
20/360-9023.

HAROMSZINC] VERSENY

IdCIpont: jinius 5., 10 6ra.
Helyszin: Gydngyos.

Szabalyok: Haromszin(J verseny.
Tiltottak az ultraritkdk is.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka lap.
ErdekICldni lehet: Tornay Tamas,
06-20-337-7454.

IdCIpont: junius 26., 10 dra.
Helyszin: Nyiregyhdza Camelot.
Szabalyok: Frissen bontott paklik
versenye.

Nevezési dij: 3000 Ft.

Dijak: Mltidéz(1 paklik és ultrarit-
ka

ErdekiCidni lehet: Jakab Zsolt,
06-30-243-0649.

IdCpont: jlnius 5., 10 ¢ra.
Helyszin: Veszprém.

Szabalyok: A sokszinCIség jutalma.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka lap.
ErdekiCldni lehet: Horvéth Zoltan,
20/597-1883.

FRISSEN BONTVA

IdCIpont: junius 26., 10 dra.
Helyszin: Eger.

Szahalyok: Frissen bontott paklik
versenye.

Nevezési dij: 3000 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka lap
ErdekiCIdni lehet: Camelot Kar-
tyavér, 06-36-321-966.

IdCIpont: jlnius 26., nevezés 9-tCl,
kezdés 10-t11.

Helyszin: Szarvas.

Szahalyok: A sokszinCIség jutalma.
Tiltottak az ultra ritkak.

Nevezési dij: 500 Ft, lanyoknak
ingyenes.

Dijak: Multidéz[J paklik, ultraritka
lap.

ErdekiCIdni lehet: Hibocsanyi J4-
nos, hibocsanyi@freemail.hu, 06-
30-403-6491.

EGYSZiNC] VERSENY

IdCIpont: jlnius 26., 10 6ra.
Helyszin: Szolnok.

Szahalyok: Egyszin(J verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Multidéz[ paklik, ultraritka
lap.

ErdekiCIdni lehet: Pogény Leven-
te, 06-20-395-2411.

HAGYOMANYOS VERSENY

IdCIpont: junius 27., Nevezés 9-tC1,
kezdés 10-kor.

Helyszin: Szentes, Dedkpince.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Tiltottak az ultraritkak is.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Multidéz[1 paklik és ultrarit-
ka.

ErdekICdni lehet: Farago Roland
Mérk és Barko Istvan, faragoro-
land@freemail.hu, 06-30-612-
6295.

Alanori Kronika — IX. évf. 5. (101.) szam



FIGYELEM! Az altalunk tdmogatott HKK versenyeken a kovetkez[1 pon-
tozast kell alkalmazni: GyClzelem 3 pont (a gyllzelem ardnyatdl fiigget-
lendil). Dontetlen 1 pont. Vereség 0 pont. A versenyekrLl killdott besza-
mol6ban a pontszamok mellett kérjik a lejatszott korok szamat és a birg
nevét is. Az ultraritkdt 15 indul6tol lehet kiosztani, kevesebb szamu ver-
senyzl] esetén vissza kell killdeni nekiink. Hatalom Szovetsége ponto-
kat, profi besorolast 20 fLHCI lehet szerezni.

FIGYELEM!
A Beholder Kft. versenyei 2004-ben 0j helyszinen keriilnek megrendezésre!
A helyszin: Wekerlei Boccia Klub (az SZDSZ Kispesti Szervezetének Székhdza)
1196 Budapest, Mészdros Lorinc u. 45.
A helyszinen van biifé, szendvicsekkel, tiditdvel, édességekkel!
Megkozelitheto:
1. A Blaha Lujza térnél levd Népszinhdz utcabél induld 99-es busszal.
A Kos Karoly térnél kell leszallni.
2. 51-es és 151-es buszokkal Kgbanya viroskozpontt6l, vagy Kébanya-Kispestt6l. Achim
Andris utcdndl vagy a Hunyadi térnél kell leszallni

TULELOK CSATAJA

A BEHOLDER KFT. VERSENYE AMATOR ES PROFI KATEGORIAVAL!

Idépont: majus 22., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub.

Szabalyok: Nem lehet haszndlni az Osok Varosa, a Rivel hegy és az
Id6utazas zénes, valamint a vegyes kiegészitok OV tipusa (kék ikon) lapjait,
valamint tiltottak a szokdsos lapok is.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ebredés paklik és ultraritka lapok az amat6roknél. A profiknal
ultraritka lapok és pénzdij. Ha 20-nal kevesebb profi indul,
akkor az Gsszdijazds csak 20 000 Ft lesz.

L. dij: 15 000 Ft, IL dij: 10 000 Ft, IIL dij: 5 000 Ft, IV. dij: 3 000 Ft.
ErdeklGdni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu

Amator profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont
az amatdrok kozott az, akinek profi pontszama az utolso egy évben négy, vagy
az felett van, vagy a profi osszpontszama 12 vagy tobb. Mindenki kap két profi

pontot minden egyes olyan nem beholderes versenyért, amin legalabb 20
indulo volt, és az elsd harom hely egyikén végzett (2002. julius 1-t6l
szamolva). A beholderes versenyeken az amatdr kategoria els6 négy helyéért

2 profi pont jar, az 5-8. helyért 1 profi pont. A profiknal az elsd nyolc helyezett

kap két profi pontot. A bemutato versenyeken és a Nemzeti Bajnoksigon az
elsG 8 jatékos két profi pontot, a 9-16. helyezett 1 profi pontot kap.
A profi 6sszpontszam 2002. jalius 1-t6l szerzett profi pontok osszege.
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« 3 gy(ijtédoboz Ebredés az amatdr kategériaban!
* 33 000 Ft pénzdij a profiknal!

SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alébbi lapok minden HKK
versenyen tiltottak, kivéve, ha a verseny hirdetésében
masképpen szerepel: A falak ereje, A magia létsikja,
A sarkény kincse, Bahn szolgdja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészitd pakliban
lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakiiban csak egy isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A fels6
szférak angyala, A magia létsikja, A sarkany kincse,
Asztrélis behemot, Bahn szolgaja, Pszi szakértelem,
Teol6gia. A Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE: A helyszinen
megvasarolt csomagokbol kell dsszedllitani a paklit.
A nevezési dij magaban foglalja a kartyak arat is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos paKli, max.
4 szin, pontosan 25 lapos kiegészitd, egy fajta
lapb6l maximum 3 db.

Tiltott lapok: A magia létsikja, Bahn szolgaja,
Pszi szakértelem, Teoldgia, A falak ereje, A sérkany
kincse. Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsd
szférak angyala, A mégia létsikja, A sarkany kincse,
Asztralis behemot, Bahn szolgaja, Pszi szakértelem,
Teol6gia. A Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

PAROS VERSENY: P4ros verseny (j szabélyai:
Két-két par jatszik egymassal. A parok egymassal
szemben ilnek, csak hangosan beszélhetik meg a
stratégiajukat (kodok, utalasok nélkil), és nem néz-
hetik egymas lapjait. A pakliépitésre a hagyoma-
nyos verseny szabdlyai vonatkoznak. A jaték szaba-
lyai megegyeznek az Osok Vérosa
szabalykonyvében leirtakkal a kovetkez6 kiegészité-
sekkel: Haszndljuk a kdzos szérnykomponens opci-
ondlis szabalyt, a masik kettét nem. A szabalylapo-
kat a parok kozosen haszndljak, tehat a parban
mindkeét jatékosnak ugyanazzal a szabalylappal kell
jétszania. A szabélylap mindenkire hat, de nem ado-
dik 6ssze. Vagyis ha az egyik tag jatszik A béség
zavaraval, akkor a masiknak is azzal kell jatszani, de
csak egyszer huznak +3 lapot, nem pedig kétszer.
A kovet6k csak a jatékosra hatnak, ezért a par min-
den tagja k hasznalhat kovetdket. Tiltott lapok:
A falak ereje, A hatalom atadasa, A magia létsikja,
A sérkany kincse, A sziirkedllomany aktivizalasa, Is-
teni érzés, Pszi szakértelem, Szerencsés szam,
Szerepcsere, Teoldgia, Transzformécid. A Tiltott
mégia csak a kiegészitében hasznalhato. Az Elete-
nergidval 50 EP-rél indultok.

(SOK VAROSA: Csak az Osok vérosa, a Rivel hegy,
Két vilag kozt, Viziok, a Sotét Kor, Esthar
csaszarsag, az Osi legendak és az IdGutazas kék
ikonnal ellatott lapjait lehet hasznalni. Tiltott lapok:
A sérkany kincse, g6 szilmill. Hasznélhatok
a térsasjaték azon lapjai is, amik az Osok
Véroséaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem
gyakori lapokat lehet hasznalni, ritkakat és
ultraritkdkat nem. Nem hasznalhatok a Csillagképes,
Invézios, AK-s lapok, a Hatalom Szovetségének
lapjai és a TF-taldlkozés lapok sem. A tarsasjaték
azon lapjai is tiltottak, amiket csak abban adtak ki,
illetve amelyek korabban ritka lapként jelentek meg.
Tiltott lap még az g6 szilmill is.

VARAZSLAT NELKOL: Tiltott minden varazslat (4ltala-

nos, azonnali és minden biibdj), valamint azok a la-
pok, amik hasznalhatok varazslatként is.

A SOKSZIN(SEG JUTALMA: Minden fajta lapbol, csak

egyet lehet hasznalni. Minden mas, a hagyomanyos
verseny szabalyait koveti. A négyszin korlat érvé-
nyes.




" | [ékelt tdjékoztatot, ezt itt:

FIGYELEM! AZ ALABBI ANYAGBAN A FELFEDEZES OROMET JELENTOSEN KAROSITO DOLGOK VANNAK, AKINEK EZ FON-
TOS, AZ NE OLVASSON TOVABB, A TOBBIEKNEK VISZONT JO TAPOLAST!

Mint ahogy azt el6z6 cikkemben mir beharangoztam,
ezen a szinten nagyon sok Gjdonsig var minket. R6gton
az elsG, hogy a szintre val6 koltozéskor szolgainkat egy
béségtal virja, jol belakhatnak, és még moriljuk is meg-
né. Ez persze csak a beetetés, val6jdban a szint vezeto-
sége nagyon szolga ellenes. Ettdl a szinttdl kezdve mar
nem lesz olyan egyszerd a szolgatartds, mint eddig. E16-
szOr is ahhoz, hogy a galetki 4j szolgat szerezhessen,
sokkal magasabb vezetGkészség szakértelemre van szuk-
ség, mint eddig. Ennek nagysiga pedig attdl fiigg, hogy
milyen erds, és milyen mennyiségl szolgink van jelen-
leg. Még a pontos képletet is tudjuk, ami (lakészint/2) +
meglevs szolgik szama*4 + (szolgdid szintjeinek Gssze-
ge/4) (mindenhol felfele kerekitve). Azaz ha mar van ha-
rom szolgink, egy 4. szintd, egy 6. szintl és egy 2. szin-
tli, akkor a kovetkez6 szolga megszerzésének

- kovetelménye (11/2) + (3*4) + (12/4) azaz 21-es szintl
vezetGkészség. Mostantol tehdt nem lesz olyan egyszert
sok, magas szintd szolgaval szaladgalni, annal is inkabb,

| mert a szolgik szama, és szintje abba is beleszamit, hogy
mennyi kajira van sziikséguk; illetve hogyan valtozik a
moraljuk. Természetesen minél tobb, minél magasabb
szintd szolgad van, anndl gyorsabban csokken a moral
és a jollakottsag. Nem art tehdt figyelni, és minden for-
dul6 elején etetni, illetve ajandékokkal elhalmozni szol-
gadinkat.

Az Osok Csarnokaban is nagy meglepetések virnak
rank. Ha megoldunk egy rejtvényt, az eddigieknél sok-
kal tobb lélekenergidban részesuliink, viszont ha meg

. akarjuk vesztegetni a szellemet, az is tobb lélekenergi-

ankba kertil majd. Novekednek a tulajdonsagprobak k-

szObei is. A legnagyobb Ujdonsag viszont, hogy ha sike-

. resen megtaldltuk az Osok Szentélyét, akkor felkoltozés

helyett, ha akarjuk, Gjbol nekifuthatunk egy masik csar-
~ ' noknak, amelyben mair sokkal tobb extra jutalom var
minket. Az Gj csarnokban a csillagos mez&kon tébb mé-
| retet, tobb képességpontot, vardzspontot €s egy€b extra
g dolgot kaphatunk. Mikor Gjra megtaldljuk a Szentélyt,
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SUQUARTSARS

Sziasztok! Mivel mar kezd igencsak sok hos galetki gyiilni a 11. szinten, éppen itt volt az ideje a megszokott, jo kis
szintleirdsnak. Eziittal is elmesélem nektek a csif gonosz torzsziilottek gyenge pontjait, ismert képességeit, a kalan-
dok megolddsi modjait meg minden foldi jot, csak figyeljetek szépen! Persze nem muszdj, a lényeg, hogy megteheti-
tek! Természetesen elGtte a kockdzatokrol és mellékhatdsokrol kérdezzétek meg bardtaitokat, vagy olvassdtok el a mel-

[

URUKSSTINTRE

akkor pedig egyedi jutalomban részesiilink. Erdemes
tehdt tobbszor nekifutni a csarnoknak. {

A targyak KF-elése és levétele mostantol 1 TVP-be
kertil, igy nem olyan egyszer( egyfolytdban cserélgetni _
magunkon a vardzstirgyakat. A tevékenységpont a leg- @
nagyobb erdforris, tehdt tényleg igyekezziink ugy Ossze-
dllitani oltézékiinket, hogy ne kelljen egyfolytiban fel és
levenni magunkrol a targyakat.

JelentGs viltozas, hogy a végtagokkal mar nem olyan
egyszerd eltaldlni az ellenfeleket, illetve nem olyan @
konnyt kikeriilni sem a tdimaddsokat. Az Gj rendszer 1é-3 &
nyege, hogy azonos timadas és védekezés mellett 50% -t
legyen a tallat esélye, de innentdl fogva minél jobban
novekszik a timadas, folyamatosan csak egyre kisebb
sallyal szamit. Természetesen tovabbra is minél nagyobb
a tamadas, anndl jobb eséllyel talilunk, de a 100%-kal
nagyobb timadis még nem garantal biztos sikert.
Ugyanez a helyzet a védekezéssel is, extra magas védett-
ségnél mdr egyre kevesebb sillyal szimit egy-egy plusz
védelem szizalék, tehit még a nagyon magas védelmd
lényeket is el lehet taldlni.

A méret maximalis értéke az eddigi szintenkénti
25-tel szemben itt mar 40-nel lehet magasabb (kGevok- |
nek 43-mal), mint a kordbbi szinten.

A templom szolgaltatasai is boviiltek, a papok képe-
sek visszanoveszteni a galetkik lecsonkolt végtagjait.
Igen, bizony ezen a szinten mdr ilyen dolgok is megtor-
ténhetnek. Par torzszilott képes t6bdl leharapni végtag-
jainkat, vagy kardjaval levagni azokat. Ilyenkor az adott
végtagot nem tudjuk mar hasznalni, viszont a templom-
ban ugyanolyan egészségesre ¢és szépre regeneraljak né-
mi pénzért, mint a csonkitis el6tt volt.

Az akadémian végre elsajatithaté a vadonatij szakér-
telem, a vitalitds (74. szakértelem), mely az Oregit6, rot-
haszt6 és csonkol6 hatasok ellen nyujt védelmet. i-‘

[
Ezuttal nem tudok tdl sok Gj varazsitalrél beszamol-

ni, de azért pdrat természetesen sikertilt feltaldlni leg-




| utobbi cikkem Ota. Ezek pedig négy Gselem Gsitalai, me-
lyeket behorpintve véglegesen megnovekszik hirommal
|z adott leheletiink, illetve ottel az adott immunitdsunk.
A mitulen fibdl (#20), lidnvirigbol (#24), ragilygom-
babol (#26) és féregtiiskébsl (#42) készilb Gstiiz itala
(#85) példaul, mégoly hihetetlen médon, a tizlehele-
tinket noveli 3-mal, a tzimmunitdsunkat pedig 5-tel.
Az Gsjég itala (#86) jeges dolgainkkal teszi ugyanezt, &
a 24, 25, 28 és 42 sorszamu fiivekbdl készul. Legjobb
" lesz, ha ezt, a maradék két itallal egyetemben (sajnos az
| Gsgiz italat még nem talaltak fel) egy szép kis tiblazatba
foglalom, ime:

o

Ital neve Mibdl késziil ~ Mit csindl
Ostiiz itala (#85) 20, 24, 26,42  +3 tiizlehelet,
+5 tizimmunitds
Osjég itala (#86) 24,25,28,42  +3 jéglehelet,
+5 jégimmunitds
Gsfold itala (#87) 20,26,28,42  +3 savlehelet,
+5 savimmunitds
Osvillam itala (#88) 20, 21, 27, 42 +3 villimlehelet,
+5 elektromos immunitas

A szint varazslotornyanak persze megvannak az Gj va-
razslatai, ezittal a kovetkez6kkel kapraztatjak el a va-
razslatok szerelmeseit:

Szélpajzs (#176): Végre a varazslotoronyban is meg-
tanulhat6 a szélpajzs nevi varizslat. Igaz, hogy egy ko-
rabbi szint egyik kalandjiban mar tanitottik ezt jutal-
mul, de aki ott lemaradt réla, az eddig nem tudta
sehogy sem megszerezni maginak. Ennek most vége,
' barki megtanulhatja, és felkésziilhet vele a galad ijaszok
ellen. Ez a vardzslat ugyanis, ha valaki még nem ismer-
né, a 16fegyverekt6l szirmazo6 sebzést csokkenti az egész
fordul6ban, szintenként 3%-kal. Sajnos csak a sebzés fe-
1ét lehet igy eltiintetni, tehdt a varazslat maximalis hatas-
fokat 17-es szinten éri el, a sz€élpajzs szintjét ef6lé novel-
ni tehat nem érdemes.

Hatalomvarazs (#187): A Szellemi iskola nagyobb
védekezd varazslata, melyet a csatdban 14 vardzspontért
elmondva a harc végéig minden tulajdonsagunkat meg-
noveli annyival, amekkora vardzslatunk szintje. Az erd
megnovelése nyilvan jol jon akkor, ha végtagokkal aka-
runk valakit legy6zni, a megnovelt ugyesség a védeke-
zésben jon jol, gyorsasigunk megnovekedése pedig
nyilvinval6éan a kezdeményezést segiti el6. Ezenkiviil
| természetesen minden tulajdonsig megnovelése rend-
A kiviil hasznos az ellenfelek galdd varazslatai elleni men-
tédobdsoknal.

Feltamasztas (#181): A nekromanta varazslok re-
= mek 4j eszkoze, mely nagyban hasonlit az animaci6 va-
| razslathoz. A kiillonbség, hogy feltamasztani csakis sajat
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szovetségest tudunk, és egyszerre csak egyetlen egyet. A
feltimasztott 1ény viszont maximalis életpontra gy6gyul-
va tér vissza a csatatérre, és a harc utin nem hanyatlik el
megint. Barati varazslat 1évén a feltamasztas ellen — az
animdciéval ellentétben — nem probdl rezisztilni a cél-
pont. A varizslat szintje csakis a feltimasztds varazspont
koltségére van befolydssal, szintenként egy varizspont-
tal csokkenti azt.

Nagyobb tirgyvédelem (#208): Az elemi magusok
ezuttal nincsenek nagyon elkényeztetve, bar a nagyobb
targyvédelem azért néhdny esetben jol tud jonni, mar ha
elég magas szinten ismeri a varazslo. A kisebb targyvéde-
lem varazslattal ellentétben ez mdr szintenként 10%-kal
jobb esélyt nytjt nekiink a tirgytor6 lények ellen. Ha te-
hit egy olyan lény ellen harcolunk, amelyrdl tudjuk,
hogy t6bb koron keresztiil kell majd viaskodnunk vele,
és képes a targytorésre, ne habozzunk, védjiikk magun-
kat egy j6 magas szintl nagyobb targyvédelem varazslat-
tal.

Es akkor most kovetkezzen a sokak altal vért torzszii-
16tt elemzés, a hegy legmagasabb szintjérél, az Osszes
gyilkos szornyeteg ismerGjétdl, az egyenesen Voharabol
érkez6 mestertjsagir6 tollabél... (dobpergés...)... TO-
LEM!

A szornyek néha kiilonos, uj képességeket ismernek.
Egyik ilyen a manaformazis, mely a varazslatokat hasz-
ndlé szornyeknek jon jol. Minél nagyobb egy szorny ma-
naformazasa, annal valésziniibb, hogy a varizslata hata-
sos lesz ellentink, hidba nagy a rezisztencidnk. Masik
ilyen képesség a méregelnyelés, mely biztos védelmet
jelent a szornyek szamara a kiilonboz6 mérgek ellen,
persze a méregelnyelés szintjének fliggvényében.

Elfajzott 1ények: Bizony, bizony, ez is egy 4j érdekes- !
sége a szintnek. Bizonyos torzsziilotteknél ritkan ugyan,
de el6fordul, hogy egy uj, extra erds faj fejlédik ki bels-
luk. Ez azt jelenti, hogy amikor egy adott fajta szornye-
teggel talilkoznink vadiszat, az Osok Csarnoka, vagy
véletlenszert kaland koézben, akkor van ra egy kis esély,
hogy a szorny helyett annak elfajzott verzi6ja jon szem-
be velunk, aki sokkal er6sebb, sokkal legyGzhetetle-
nebb, meg minden. Persze azért nem kell megijedni,
mindegyik legy6zhet6 valamilyen triikkel, és igen, dlta-
laban csodas kincseket rejtegetnek, melyet legy6zGjik
takarithat be. Ameddig nem érezziik magunkat elég
erésnek ellentik, mindenképpen javasolt a BA parancs ﬂ
kiad4sa az elfajzott l1ényekre! \

Fe
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Nem, nem felejtettem el, tényleg maris jon az elem-
zés, csak el6tte még a koszonetnyilvanitas, meg figyel-
meztetés: A szornyetegek adatai nem lehetnének itt Po-

| tyds remek aurakiszedS programja nélkiil. Sajnos
azonban az auraészlelést még mindig megzavarja az
esetlegesen nalunk 1év6 voros karkots, ezért a kozolt
adatokndl +-2 eltérés néha el6fordulhat, de azért az
esetek tObbségében igyekeztem a helyes adatokat k6zol-
ni. Figyelem, a szornyek méretéhez minden esetben ko-
| riilbeliil +d10% adodik, tehat pl. egy 150-es méretli
szOrny életpontjainak szima korulbelil 150+d15, azaz
151 és 165 kozott mozog.

Kégolem (#256): Els6 delikvensiink igencsak gyen-
ge jatékos, biztos csak azért rakatta a szintre a bolcs csa-
szar, hogy sikerélménye legyen a szintre érkezé galetkik-
nek. Egyetlen végtagjaval nem sok galetkit tud elverni,
460 koruli életpontjat pedig mindenki konnyen csok-
kenti le nullira, vagy az ald. Egyedil a varazslok
szisszenhetnek fel egy pillanatra a kgdlem 75-0s rezisz-
tencidjat latva, de egy 11. szinten €16 galetkinek mar ez
sem jelenthet igazan gondot a forrds érintése varazslat,
az attorést ado varazstirgyak, és a magas szintd varazsla-
tok (csontolvadis, 1€lekfacsards) beépitett rezisztencia
csokkentd hatdsa miatt.

Eben csamcsogd (#316): Még egy, a kgolemhez
hasonlé gyengécske lény. Egy granitb6ér és kész, nem
tud mit kezdeni veliink, egyetlen végtagjaval csak a gra-
nitbSroket csépelheti. Megolése pedig egyedil a savle-
helSknek okozhat gondot, az ében csimcsogd magas
savimmunitdsa miatt. Szerencsére bilziink, ha van, Gt is
zavarja. Ha vadaszat sordn végziink vele, akkor legy6zé-
se utdn két csamcsogo fogat (#443) tudunk kinyerni te-
temébdl.

Méret: 410
Egészség: 26 Er6: 24
Gyorsasdg: 24 Iq: 22

Migia: 20 Ugyesség: 16

30-as méretd, 30-as szint( fog, 20-as roncsolds
Méregimmunitas: 10 Kontaktméreg immunitas: 20
Rezisztencia: 20 Savimmunitds: 99

Vastag bor: 20

Tiizlangocska (#329): A gyorsan cikiz6 langocska a
végtagokkal harcol6 galetkik réme. Eltalilni lehetetlen,

ezért ne is probilkozzunk vele. Elengedhetetlen valami-
lyen mdsfajta timadasi méd, varizslatok, vagy leheletek.
Hihetetlen bar, de a tizlingocska ellen még a tiizlehelet

is sokkal hatékonyabb, mint a végtagok. )'

Méret: 460
Egészség: 1 Er: 40
Gyorsasdg: 1 Ugyesség: 1

30-as méretd, 30-as szint(i jobb mancs
Blizimmunitds Kontaktméreg immunitds: 30
Rezisztencia: 75

Pragmatikus adaptacié (#257): Egy igazi tit6s szor-
nyike, négy végtaggal. Nem artalmas, ha nem tud eltalal-
ni minket, ennek elérésére el6rekiildott szolgdink szol-
galhatnak segitségiil. Targytors, kontaktmérgezs és
paralizal6 végtagjai miatt a granitb6r nem tdl optimalis
ellene, inkabb 6ljiik meg hamar! Magas elektromos im-
munitdsa miatt a villimlehel6knek kemény falat, még
szerencse, hogy a bz rendesen sebzi.

Méret: 340
Egészség: 15 Erd: 20
Gyorsasdg: 29 Iq: 23

Magia: 22 Ugyesség: 21

?-es méretd, ?-es szintd oll0, roncsolds

15-0s méretti, 22-es szintd ollo, 15-0s targytorés
2-es méretti, 20-as szint( farok, 14-es kontaktméreg
3-as méretti, 18-as szint(i nyely, 12-es paralizicio
Elektromos immunitds: 99 Rezisztencia: 20

Méret: 300
Egészség: 25 Er6: 5
Gyorsasdg: 70 Iq: 26

Magia: 20
Tdzlehelet: 80
Biizimmunitds

Ugyesség: 25

Repkedd pofeteg (#333): Az el6z6 szint egyik tObb-

személyes kalandjibol mar ismert szorny, szintén a vég-
tagos karaktereknek szdlka a szemében. Azért persze
nem olyan nehéz ellenfél nekik sem, mivel mérete na-
gyon alacsony, egy kisebbfajta masodlagos timadassal,
vagy szolgiakkal konnyedén legy6zhets. Végtagokkal
nem eltalalhaté gyors repkedése miatt, és ugyanezen
okokbol a célzott, egy célpontra haté varazslatok is ha-
tastalanok ellene. Ha vadaszat soran gy6ztiik le, levag-
hatjuk a pofeteg fulét (#432), és magunkhoz vehetjik.

Méret: 130

Egészség: 1 Er6: 4
Gyorsasag: 50 Iq: 5

Migia: 13 Ugyesség: 50
Mérgez6 lehelet: 40

Biizimmunitds " 2




Osoreg repked6 pofeteg (#354): Els6 elfajzott te-
remtményiink mind hihetetlen, a repkedd pofeteg fele-
~ r6sodott példanya. Extra gyors, extra tigyes, végtagok-
|kal képtelenség eltalilni, és j6 nagy adagban leheli a
méreganyagokat ellenfelére. Erdemes ellene giz-
pajzzsal és gizimmunitdssal késziilni, hogy ne sebezzen
belénk olyan sokat. Azonnal 616 hatdsok, mint példaul
a kontaktméreg vagy a haldl szava nem hatnak ra, igy a
végtagokkal harcol6é galetkiknek igencsak meggytlik
" vele a bajuk. Aki mégis le tudja gy6zni, az, ha szerencsé-
\je van — igaz, ez valOszinileg ritkin fordul majd el —
egy pofetegszivet talalhat nidla, ami igazin remek va-
razstargy, ¢kszerként KF-elve hirommal noveli meg
ugyességiinket, ad +7% védekezést a végtagok, és 20%
védekezést a 16fegyverek ellen.

Méret: 500

Egészség: 6 Erd: 15
Gyorsasdg: 79 Ig: 6

Migia: 18 Ugyesség: 80

Blizimmunitds
Hidegimmunitas: 30
Savimmunitds: 30

Mérgez0 lehelet: 100
Elektromos immunitds: 30
Immunitds mérges gizra: 30
Tazimmunitds: 30

Pofetegfejii nyalka (#334): Szintén ismert lény az
el6z6 szintrdl, de ez a repkedd pofeteggel ellentétben
nem a végtagokkal harcol6 galetkik, hanem a varazslok
sziamira nehéz falat, magas rezisztencidja miatt. Erde-
mes minél gyorsabban lecsapni, mondjuk végtagjaink-
¢ kal, hogy minél kevesebbet vonultathasson fel ellentink
csunya gonosz varazslatainak repertodrjabol.

Méret: 300

Egészség: 40 ErG: 14
Gyorsasdg: 8 Ig: 5
Migia: 30 Ugyesség: 8

Savlehelet: 30
Rezisztencia: 130
Biizimmunitds
Csontolvadds: 10
Tomegitok: 60

Attorés: 44

Sotét haldl: 6

Korcs pofetegfeijii (#355): A pofetegfejli nyalka el-
korcsosult példinya, szerencsére csak nagyon ritkin ta-
s lalkozunk vele. Mindenféle tomegirt6 varazslatot hasz-
% ndl elleniink, pillanatok alatt pontot téve szolgdink, és
a mi életiink végére is. Mar a harc el6tt van rajta granit-
. 'b6r meg szélpajzs is, mérete meg ezer feletti, tehat
= megoOlése némi problémaba utkozhet. Nincs mas hatra,
. csak erdvel gy6zedelmeskedhetink, minél nagyobb
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méret, hogy birjuk a vardzslatai ellen, és j6 erés tima-
ddsok, hogy lenyomjuk 6t. A mutans klin tagjait a korcs
pofetegfejl kiilonosen nem szereti, ezért elleniik mas,
aljasabb varazslatokat vet be, mint példaul a gigackol,
az éhinség, vagy a tyrxacotl nyilka. A mutansok tehat
konnyebben legyGzhetik 6t, viszont kesert emlékekkel
tivozhatnak a harcbdl. Legy6zGje egy nyilkafékuszt
(#419) nyerhet ki bel6le, amit KF-elni sem kell, mégis
minden harc végén 3%-kal tobb lélekenergiit tudunk
magunkba szivni a szérnyekbsSl. Hab a tortan, hogy
tobb ilyen nyalkafékusz hatdsa 6sszeadddik, tehat érde-
mes tobbet is beszerezni belSle.

Méret: kb. 1300
Gyorsasag: 20
Migia: 70
Méregelnyelés: 70
Gigaokol: 40
Lélekfacsards: 20
Thzvihar: 37

Iq: 20
Ugyesség: 12

Isteni harag: 30
Méregfelhd: 20
Tyrxacotl nyalka: 25

Nyalkasfejii immunum (#335): A fejes, nyalkis,
pofeteges tri6 harmadik tagja, aki ezuttal a leheletekkel
harcol6 galetkik orra ald tori a borsot. Csaknem min-
denfajta mas timadissal konnyedén legy6zhets, de az |
elemi tdimadisok ellen magas immunitassal rendelke-
zik. Els6 végtagjan magas roncsolas talilhat6, tehat ha
taldl, hidba a vastag b&r!

Méret: 228

Egészség: 44 Erd: 24
Gyorsasag: 4 Ig: 9
Magia: 8 Ugyesség: 4

8-as méreti, 30-as szint(i bal mancs, 60-as roncsolds

25-6s méretd, 30-as szintdi jobb mancs

Biizimmunitds Elektromos immunitds: 255
Hidegimmunitis: 255 Immunitds mérges gazra: 255
Savimmunitas: 255 Tézimmunitds: 255

Homlasz (#340): A homlidsz egy nagyon kiilonos
1ény. Sehol mashol nem talalkozhatunk vele, csakis va-
ddszataink sordn, és ott is csak akkor, ha paraméter nél-
kiili VD parancsot adtunk ki, tehit nem keressik mas
szornyek nyomait. Mondanom sem kell, ilyen médon
elég ritkdn jar vaddszni az ember, tehit a homlasszal
csak nagyon ritkdn talalkoznak a galetkik. Ha viszont
létrejon a talalka, akkor csoddlkozhatunk, mivel a hom-
lasz olyan irdatlanul budos, hogy az mar fij. Becslések
szerint olyan szdzas szint( lehet a biiz szakértelme, ami
ellen védekezni csaknem lehetetlen. Vagy legyen ne- ¢
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ért érdemes akkor erdltetni a vele val talilkozast? Nos
azért, mert legy6zésekor magunkhoz tudjuk venni a
homldsz csuhdjit (#412), ami remek Kkis targy. Viselése-
kor tizzel novekszik meg biiz szakértelmiink. Ennek saj-
nos van egy kis hatranya is, meggy6z&készségiink ekoz-
ben ottel csokken. A homldsz csuhdt csak akkor
hordhatjuk, ha egészségiink eléri a 20-ast, maskilon-
ben nagyon kellemetlen meglepetésekben lehet ré-
" | szlink.

Méret: 500

Egészség: 20

3-as méretti, 3-as szintdi bal karom
Kontaktméreg immunitds: 60

Biiz: kb. 100

Thzimmunitas: 15

Kifejlett elmanakh (#342): Az els6 szintrSl mar jol

ismert elmanakh kissé erGsebbé vilt példinya. Orrba,
szajba varazsol, bevet mindent, f6leg annak érdekében,
hogy ne tudjuk 6t megolni, majd ha mar eleget védeke-
zett, akkor lecsap, legtobbszor egy jo kis jégesovaval. A
nagyobb csabmosollyal és a vakité fénnyel a mi, és szol-
gaink tamadasat csokkenti, ha elemi tamadasokat sejt
akkor a megfelel6 pajzs varazslatokkal, ha titést sejt gra-
nitb6rrel védekezik, egyszoval felkészult egy alak. Ha
megunta a jatékot, egy hatalmas jégcsovaval probal
minket szétfagyasztani, széval vigydzzunk vele! Van ne-
ki manaformazasa is, tehat a nagyon magas rezisztencia
ellenére is sikertil néha a jégcsévajaval megolni a galet-
kiket.

Méret: 260
Egészség: 10 Erd: 10
Gyorsasdg: 20 Iq: 30

Magia: 35 Ugyesség: 20

10-es méretd, 10-es szintd bal karom

10-es mérett, 10-es szint( jobb karom

Elektromos immunitas: 40 Hidegimmunitas: 40
Immunitds mérges gizra: 40 Savimmunitds: 40
Tdzimmunitds: 40 Méregimmunitds: 20
Rezisztencia: 20 Vastag bor: 3

Attorés: 20 Manaformazds: 42
Méregelnyelés: 54 Energiafolyam: 50
Gdzpajzs: 20 Granitbor: 13
Gydgyito szellg: 80 Jégesova: 60
Jégpajzs: 20 Nagyobb csibmosoly: 60
Savpajzs: 20 Tiizpajzs: 20

Vakitd fény: 95 Villimpajzs: 20
Auraészlelés: 10

Tulfejlett elmanakh (#352): Létezhet a kifejlett el-
manakhnal is nagyobb tudassal bir6 példinya eme szor-
nyetegnek? Bizony, hogy létezik, mégpedig az 6 elkor-
csosult példinya. Még pusztitobb varazslatokkal,
végtagos harccal, meg minden. Azt hiszem a grinitbGr
igen fontos ellene, mivel baromi sok, és j6 nagy végtag-
ja van. A lehelSk ellen elemi védelemmel, az GtGsok el-
len granitbGrrel késziil, s6t néha még arra is marad ide-
je, hogy esszenciaelnyelést mondjon magira, a késGbbi
biztos gy6zelem tudatiban. Mindek6zben persze, ha
sebz6dik, igyesen meggyogyitja magat magas gyogyitd
szell§ varazslataval. Aki mégis képes Gt legyGzni, az, ha
szerencséje van, egy varazslatfejlesztG fokuszt (#455) ta-
lalhat nala, ami igencsak jol jon a varazsl6é karakterek-
nek, mivel birtokl6janak jobban fejlédnek a varazslatai.
Minél tobb fékusz van valakinél, annal jobban. Ha iga- '
zak a pletykdk, akkor a magas varazsitalf6zéssel rendel-
kez6 galetkik ellen valami mas harci technikat vet be az =
elmanakh, ezért nekik konnyebb végezniiik vele. Sajnos
még nem tudjuk, hogy ehhez mekkora varazsitalfGzés
szakértelem kell, illetve, hogy mi ebbdl az igaz.

Méret: kb. 400

Ugyesség: 20

?-es méretti, ?-es szint{i bal csdp, roncsolds

40-es méretd, 70-es szintd jobb csdp, roncsolds

30-as méreti, 30-as szintdi bal csdp, 20-as manaszivis
30-as méretdi, 30-as szint( jobb csdp, 20-as manaszivds
?-es méretti, ?-es szintli bal csdp, 20-as manaszivs
?-es méretti, ?-es szinti jobb csdp, 20-as manaszivis
?-es méretti, ?-es szintli bal csdp, 20-as manaszivs
?-es méretti, ?-es szinti jobb csdp, 20-as manaszivis
Méregimmunitds: 130 Manaformdlds: 54
Eletszivds: 20 Jégesova: 54

J6 arnymand (#343) + rossz arnymané (#344) +
csuf arnymané (#345): A lelkes tri6 igazin kemény fa-
lat. Mindegyik tag valamelyik mas timadasi formaval se-
bezhetS nehezen, igy igencsak elkelnek majd a masod-
lagos tamadidsok. A j6 arnymané mindenféle gonosz
dolgokat varizsolgat, a rossz és a csuf arnymané pedig
végtagokkal utlegel. Az alabbi adatok segitségével re-
mélhetSleg mindenki Ossze tudja allitani a megfelel6
stratégiat ellentik. Aki legy6zi Gket, az szerencsésségétSl
fiiggben a kovetkez6 targyakat talalhatja naluk. A magi-
kus apparatust (#414), mely, ha dragakovet és olajat ra-
kunk bele, véletlenszerli gyogyfiiveket termel nekiink,
valamint a legendas t6r (#413), amirdl senkinek fogal-

ma sincs, hogy mit csindl, mindenesetre a leirds alapjan ©
bizonyos helyzetekben +30 specialis bonuszt ad. [
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Jo drny ) (#343) adatai
Méret: 150
¥y Egészség: 14 Eré: 8
Gyorsasdg: 30 Iq: 24
Migia: 18 Ugyesség: 40
3-as méretti, 24-es szint{i jobb mancs
Biiz: 14 Méregimmunitis: 25

Kontaktméreg immunitds: 15 Manaformalds: 50
Méregelnyelés: 25
Ehinség: 30

Halal csokja: 30

Eletszivds: 30
Sorvasztds: 30

Rossz drny ) (#344) adatai:
Méret: 150

Egészség: 16 Eré: 18
Gyorsasdg: 35 Iq: 16

Migia: 6 Ugyesség: 34

14-es méretd, 24-es szintd bal karom, 20-as roncsolds

14-es méretd, 23-as szintdi jobb karom, 18-as sebz méreg

Biiz: 16 Elektromos immunitds: 255
Hidegimmunitds: 255 Meéregimmunitds: 25
Kontaktméreg immunits: 15 Immunitds mérges gazra: 255
Savimmunitas: 255 Tézimmunitds: 255
Méregelnyelés: 25

Csiif drny b (#345) adatai:
Méret: 120

Egészség: 20 Erg: 22
Gyorsasdg: 25 Iq: 7

Migia: 3 Ugyesség: 28

16-0s méretti, 24-es szint( fog, 16-0s sebzs méreg
14-es méretd, 23-as szint( jobb ldb, 14-es targytorés
13-as méretd, 22-es szint( bal 1db, 14-es targytorés
Biiz: 30

Méret: 420
Egészség: 1 Erg: 10
Gyorsasdg: 25 Iq: 35

Migia: 30 Ugyesség: 15

14-es méretd, 25-0s szint(i bal karom, 15-0s oregités
15-0s méretti, 27-es szinti jobb karom, 15-6s Gregités
Biizimmunitas Méregimmunitds: 99
Kontaktméreg immunitds: 99 Rezisztencia: 20
Vastag bor: 10

Kék fivér (#347) + voros fivér (#348): Ez a dud
igencsak otthon van az 6selemekben. Az egyik jégvihart,
a madsik tlzvihart, meg livafolyamot varizsolgat, hogy
minél kaotikusabb legyen a csata. Ezek aztin néha kiolt-
jak egymast, néha forr6 gézfelh6t eredményeznek, meg
még ki tudja mit mivelnek egymassal. Persze monda-
nom sem kell, testiiket hideg illetve meleg aura védel-
mezi. Végss esetben lehelni is tudnak, illetve nyilvinva-
16an az egyik tilizre, a masik meg a hidegre immunis. Ha
szerencsések vagyunk, haliluk utin elementalis kézetet
(#427) talalhatunk naluk.

Kék fivér (#347) adatai:
Méret: 250

Egészség: 22

Gyorsasag: 25

Magia: 34

Jéglehelet: 30

4-es méretti, 8-as szintti jobb karom
Hidegimmunitds: 150 Manaformalas: 50
Hidegaura: 25 Tazimmunitds: 30
Jégesova: 30 Jégvihar: 30
Auraészlelés: 10

Erd: 12
Ig: 28
Ugyesség: 20

Bolyongé szellem (#346): Ez a gonosz csunya
torzszilott csak bolyong mindenfelé, és akit elkap, azt
jol megoregiti. Nem vice, végtagjai tényleg 6regits kar-
mok, és akit eltaldlnak, az hamarosan vénséges aggas-
tyanna vilhat. Nem kell tehat hagyni, hogy eltaliljon
minket, vagy gyakran kell latogatni a templom fiatalité
papjait. A szellemet szélpajzs védi a 1ovedékektsl, de
/| persze azért ez nem okozhat gondot egy igazi fjasznak.
Olyanrél még nem nagyon hallottam, hogy valaki ne
" tudott volna végezni a bolyongé szellemmel, de persze

‘J még olyan sem volt, hogy valami botor alak mérgekkel
akarta volna végleg eltenni 6t lab alol. Ha megoltuik,
'~ egy szellem ektoplazmival (#426) lehetiink gazdagab-

Voros fivér (#348) adatai:
Méret: 230
Egészség: 22
Gyorsasag: 25 Iq: 28
Migia: 34 Ugyesség: 20
4-es méret, 8-as szintdi bal mancs
Tizlehelet: 30
Manaformalas: 50
Ttzimmunitds: 150
Lavafolyam: 30
Auraészlelés: 10

Erg: 12

Ttizaura: 25

Tizvihar: 30

4 db Graltaté mand (#349): A kisebb bandikban ja- | “
ré tolvajmandk bizony igen komoly ellenfelek, fGleg a ©
varazslo karakterek szamdra. A harc els korében ugyan- ¢ 8
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j6 magas szinten. Mivel j6 magas az attorésiik, az egyet-
len védelmiink a magas mdgia tulajdonsig lehet, igy
megdobhatjuk a mentSdobast e varazslat ellen. A biztos
| sikerhez azonban legalibb 57-es magiink kell, hogy le-
gyen, kilonben bucsiut mondhatunk varazslatainknak.
Persze ha magas gyorsasiguk ellenére sikerul elGttik
cselekedniink, akkor egy j6 kis tomegpusztito vardzslat
pontot tehet bandijuk végére. Ha elcsendesedtiink, ak-
kor aztin kossiik fel a gatyat, mert mind a négyen rink
"~ | timadnak majd végtagjaikkal, rdaddsul biidosek is kicsit
a gonosz dogok!

Méret: 150
Egészség: 12 ErG: 12
Gyorsasig: 75 Iq: 15

Migia: 14 Ugyesség: 24

20-as mérett, 20-as szint(i bal mancs

20-as méretd, 20-as szint( jobb mancs

Biiz: 11 Attorés: 90

Kontaktméreg immunitds: 7 Immunitds mérges gizra: 20
Manaformalas: 1 Rezisztencia: 7

Vastag bor: 6 Csendvarazs: 40
Auraészlelés: 5 Csapdaészlelés: 25

Lopis: 45

Oraltaté mandkiraly (#353): Az 6raltaté manok ki-

ralya nem konnyt ellenfél. Szerencsére csak ritkdn talal-
kozhatunk vele, 1évén elfajzott szOrnyeteg. Harcban
mindossze kétféle dolgot csindl: ha 3 vagy tobb ellenfe-
le van, akkor nagyobb egokinzast varazsol, minden el-
. lenfelének —300% tamadast adva, és 150-et sebezve raj-
tuk. Ha 2 vagy kevesebb ellenfele van, akkor pedig
altatas varazslatot hasznal, ami ha sikeril neki, akkor
. egybdl vége a csatanak szamunkra, elalszunk, és csak jo-
val kés6bb ébrediink fel. Vesztiink 20 TVP-t, és tapasztal-
hatjuk, hogy a manokiraly ellopott tSlunk valamit. Ez al-
taldban valamilyen varizsital szokott lenni. Hogy mit
lehet akkor tenni ellene? Hat egyrészt érdemes ketten
indulni a harcba. Az altatds varazslat ellen pedig csak és
kizarolag magas éberségiinkben bizhatunk, rezisztenci-
ankban sajnos nem, mivel valészintileg nagyon magas a
manokirily attorés szakértelme. Minél nagyobb az éber-
ségiink, anndl nagyobb az esélylink arra, hogy elkertil-
{ jiik az altatds varzslat hatésat, elényben vannak tehdt a
katondk klanjanak tagjai. Ha eséllyel szeretnénk szem-

" | beszillni a kirdllyal, akkor legaldabb 30-as szintl éberség

ajanlott. Persze ekkor még mindig ott a kérdés, hogy ho-
gyan gyGzhetjik 6t le? Nos végtagokkal és leheletekkel
. viszonylag konnyedén, a varizslok azonban bajban van-
nak, mivel a kiralynak igencsak magas a rezisztenciaja.
Taldn a nagyon magas attorés, forras érintése és egyéb

dolgok segithetnek, mert masodlagos tamaddsokkal le-
nulldzni a mandkirily csaknem 1000 életpontjit igen-
csak nehézkes lehet. A sors ir6nidja, hogy a mandkirily
legy6zGje, ha szerencséje van, annak koronajit szedheti
le a kiraly fejér6l, amely varazstargy pont a varazsloknak
lehet igencsak hasznos, mivel tobbek kozott +2-t ad
minden varazslatunk szintjére. Tovabbi tipjai: +5% vé-
dekezés, +3 mdgia, +3 csapdaészlelés és +3 lopas.

Méret: kb. 900
Gyorsasig: 95
Ugyesség: 40
3-as méreti, 40-es szint(i bal mancs

3-as méretti, 40-es szintd jobb mancs

Elektromos immunitds: 30 Kontaktméreg immunitas: 40
Manaformalas: 2 Regenerdcio: 15
Savimmunitds: 30 Thizimmunitds: 30

Vastag bor: 7

Altatds: 20

Csapdaészlelés: 85

Migia: 60

Lelketlen katona (#350): Egy egyszerd kis utGs
szornyeteg lenne, ha nem lenne egy kiilonos kis képes-
sége, mégpedig, hogy 30-as a tiiskés bbre egyiltalin
nem roncsolhatd. Hidba van tehdt roncsoldsunk, jo so-
kat fogunk sebzGdni, ha titlegelni kezdjik 6t. Ez ellen
vagy fegyverek kézbe vétele, vagy a tiskés bor sebzését
megfelezs, legalidbb 5. szintl tombolds javallott. Nevet-
séges kbbaltaval meg rozsdas karddal harcol, viszont j6
magas ereje miatt igencsak komoly sebzéseket tud be-
vinni nekiink veluk. A lelketlen katona, értelemszerden
teljesen immunis a lélekfacsards varizslatra.

Méret: 550
Egészség: 25 Erd: 150
Gyorsasig: 30 Iq: 10

Migia: 2 Ugyesség: 20

2-es méreti, 20-as szint(i bal mancs, benne kdbalta

2-es méretti, 20-as szint( jobb mancs, benne rozsdds kard
Biizimmunitds Elektromos immunitds: 30
Hidegimmunitds: 30 Kontaktméreg immunitas: 10
Immunitds mérges gizra: 30 Rezisztencia: 35
Savimmunités: 30 Tiiskés bor: 30
Tézimmunitds: 30 Vastag bor: 20

Lelketlen parancsnok (#356): A lelketlen katondk

parancsnokabdl szerencsére nem sok futkos szabadla-
bon. Nagy ritkin mégis arra kell eszmélniink, hogy a
megszokott lelketlen katona helyett vele taldljuk szem-
ben magunkat. Mire is kell ilyenkor szimitanunk? Nos, e
egy méretes kis katonai romboléijjal fog rank tiizelni,
majd ha mar I6ni nem tud, akkor j6 parancsnokhoz hi-
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| ven a parancs varazslatot hasznilja ellentink. Szerencsé-
re csak a 16fegyver szakértelme magas, a gyorsasaga mar
|nem annyira, igy ha sikertil ndla gyorsabban cseleked-
| niink, akkor egy granitbSr varazslattal felkészillve mar
esellyel szallunk szembe vele. Maskiilonben pedig ma-
gas vastag bor és szélpajzs varazslat ajanlott. Ha a lelket-
len parancsok olyan galetkivel harcol, aki a tolvajok
klanjanak a tagja, netin magas a lopds szakértelme, ak-

kor az ijaszat helyett inkibb végtagjait fogja bevetni,
egyenesen a tolvaj végtagjainak levagasa céljabol. Ez a
ilyen esetekben a parancsnok konnyedén legyGzhetd,
se utin magunkhoz vehetjik fjat, ami 4d5+3 sebzésé-

vel, és az dltala adott +5 16fegyver szakértelemmel iga-
zan jo kis fegyver egy hozzaérts ijasz kezében.

JATEK LEVELBEN

Felszint jart foldicapa (#357): A szarazfoldi capa el-
fajzott példanya, mely allitolag mar a felszinen is jirt. A
szint talin legkeményebb ellenfele, f6leg, mivel aljas
moédon rothaszt és még végtagjainkat is képes t6bdl le-
harapni. Természetesen G is kozelharcrol kezdi a csatat,
és talan a felszini behatasok miatt van, de a kozelében
egyaltalin nem miikodik az animdci6 varazslat. LegyGzé-
se igencsak komoly feladat, de azt beszélik, hogy a meg-
felel6 dallamok megbolonditjik a cipat, aki igy egyhely-
ben titogva mar konnyd préda. Igaz, vagy nem, nem
tudni, de az Osok szerint, ha valaki legalabb 25-0s zene
szakértelemmel rendelkezik, képes eme dallamok eljit-
szasira. Sajnos arrél még nincsenek hirek, hogy milyen
hatalmas varazstargyakat rejthet a cipa gyomra, de biz-
tos, hogy lennie kell valaminek egy ilyen nagyhatalma
1ény birtokdban...

Méret: kb. 800
Egészség: 45
Ugyesség: 40
15-0s méretti, 30-as szintd jobb karom, csonkolds

15-0s méretti, 30-as szintd bal karom, 60-as csonkolds
Hidegimmunitds: 40 Immunitds mérges gizra: 40
Regenerici: 40 Savimmunitds: 40

Tiiskés bor: 30 Vastag bor: 20
Méregelnyelés: 20

Parancs: 40

Erg: 60

' fajta igazsigosztis persze kevesebb sebzéssel jir, igy
persze esetlegesen végtagjaink elvesztése aran. LegyGzé-
i J
/

Szarazfoldi ciapa (#351): Eme kiilonos szornyeteg

mindOssze hatalmas allkapcsat hasznalja a harcban,
i mely azonban félelmetes fegyver. Kéronként kétszer ké-
pes harapni, el6bb csak egy kicsit, aztin egy joval na-
gyobbat. Es ami a legszorny(ibb, hogy fogainak érintése
~ . permanens méretcsokkenést okozhat. A csatdban meg-
lepetésbdl timad, tehdt kozelharcrél kezdédik vele a
harc. Mérgekkel szemben ellendll6, mas eszkozokkel vi-
szont konnyen legy6zhet6, majd kinyerhet$ szuvas ca-
pafoga (#416).

Méret: 570

Egészség: 60 Eré: 45
Gyorsasag: 3 Iq: 3
Migia: 3 Ugyesség: 5

10-es méretd, 10-es szintii fog, 20-as rothaszts
?-es méretti, ?-es szintd fog, rothasztas

Biiz: 10 Elektromos immunitds: 5
Hidegimmunitds: 10 Méregimmunitds: 40
Kontaktméreg immunitas: 10 Immunitds mérges gizra: 50
Regenerici6: 50 Rezisztencia: 10
Savimmunitas: 15 Tazimmunitds: 5
Vastag bor: 30 Méregelnyelés: 50

Méret: 1050

Egészség: 120 Iq: 6

?-es méret(, ?-es szint(i fog, rothasztds

?-es méret(, ?-es szint(i fog, rothasztds

35-0s méretd, 35-0s szintd fog, csonkolds

Elektromos immunitds: 30 Hidegimmunitds: 30
Savimmunitas: 20 Vastag bor: 5
Méregelnyelés: 70

Asztralhullam (#358): A szint pszionikus lényeirdl,
ahogy azt mar megszokhattitok, nem sok mindent tu-
dok azon kiviil, hogy vannak. Egyikuk az asztralhullam,
mely idegroppantast, mentilis robbanast és 17-es szinti
agyvihart hasznal.

Pszi timadas: 29
Pszi energia: 19

Selyemvéreb (#359): Adatai alibb olvashat6ak, ami

viszont nem, hogy legyGzése utan néha le tudjuk nyaz-
ni selymes bérét (#424), melyet dtranthatunk a fizikai
vilagba.

Pszi timadas: 24

Pszi energia: 24

Agyvihar: 20

Pszi csap: 20

Sziirkedllomany roncsoldsa: 20

Myrakoid behemét (#360):
Az el6z6 szintr6l mar ismerjiik a jimbor myrakoidot, nos a
behemét is éppoly jambor, mint &, kir, hogy hajlamos az elfaj- P‘
zasra. Ha megtimadijik, akkor viszont pszi csippal, pszi acél- [




JATEK LEVELBEN

. toronnyal védekezik, és mivel legjobb védekezés a timadds, a  sebzG pszichikai csapasaval csokkenti egyre lejjebb. Még
tudati mérget is beveti. nem tudok olyanrdl, aki legy6zte volna 6t, pedig nyilvin
hatalmas asztrilis kincseket rejteget... Szerencsére csak

Pszi timadas: 26 ritkin taldlkozunk vele, mivel 6, barmilyen meglepd, a
’F Pszi energia: 28 myrakoid behemot elfajzott példanya.
Pszi acéltorony: 18
Pszi csap: 18 Ennyi volt mostanra, de a kovetkez6 szimban folytat-
Tudati méreg: 18 juk, mint ahogy mar megszokhattatok, a szint épiiletes
kalandjaival. Addig is mindenkinek jo tavaszozast, kiran-
. Megrontott myrakoid behemot (#361): 33-as pszi  duldst, bicajozast, HKK-zéist és persze kalandokban gaz-
| timaddsa és energidja feljogositja rd, hogy 6 legyen a  dag OV-zést kivinok.
szint f6 pszionikus ellenfele. ElGszeretettel védi magat "
mentalis pajzzsal, vagy nullazza le pszi tiamadé pontja- Szeitz Gabor )
I ink szamat tudatsoprésével. Eletpontunkat pedig 40-et

JATEK
E havi kérdéslink, melyre a helyes valaszt junius 17-ig visszaklldé el&fizets-
b ink (AK eldfizetd az, aki akar a forduléjaval kapja, akar elére befizetett az Uj- )
sagra) kozétt 3 db Leheletmesterek szajvizét sorsolunk ki. A nyereményt .
az a karaktered kapja, akinek karakterszamat a helyes valasz mellé irod. Ird ¥
ide azt is, melyik leheletedet szeretnéd a szajvizzel megndvelni. Jatszani le- o
vélben, az UL-ed hatuljan, vagy a jatek@beholder.hu-ra kiildétt, lehelet sub- :
jectl e-mailben lehet.
e
A kérdés pedig: s
A 2004. januar 30-i adatok alapjan melyik fajta lehelet alapértéke volt a legnagyobb?

A kronika egyik régebbi szama, vagy a honlapunkon talalhato, folyamato-
san frissitett OsOk Varosa — Statisztika segitséget nyujthat a megfejtésben.

A marciusi szamban feltett kérdésunk a kovetkezd volt:

Hany féle orgling torzsziiléttel talalkozhat a lazadas soran a varoslakok szint-
Jjén élé galetki?

Helyes valasz 15 volt. A j6 megoldast bekulddk kdzott harom darab Org-
: ling koronat sorsoltunk ki. A nyertesek pedig Csagdardzsav, Eliminald, a
e Magus és Mutaito voltak. Gratulalunk nekik!




OsO vAROSA -

Bekeriilt a jatékba 20 uj szdvetségi épiilet. Az (]
épiletekrdl a kovetkezoképpen lehet informalodni:
Ha a szOvetségnek van felépitve kutatolaboratori-
uma, akkor ha egy tag kiadja a BSZ parancsot, egy
0j, eddig még nem ismert épiilet encyclopédiajat
kapja meg. Vigyazat - csakis olyan épiiletet épit-
hetsz, amir6l a kutatolaborban mar hallottal, az épit-

FRJLBSZTESEK

kezéshez nem elegendd, hogy tarsaid meséljenek
rola.

Ezattal — sokak kérésére — egy Osszefoglalot koz-
link a jatékosok altal eddig feltalalt varazsitalokrol, és
azok hatasairol. Az ital tipusa F, ha feltételes parancs-
csal hasznalhato, H, ha a H paranccsal hasznalhato,
és Harc, ha harc kozben ihato meg.

Ital neve, sorszama fiivek sorszama, ital ital hatasa

amibdl késziil tipusa
Fehér gydgyital (#50) 22-24 F H 3 TVP-ért 40-et gyogyit
Méregellenallas (#51) 21 Harc +25% méregellenallas a csatara
Hésiesség itala (#52) 23-25 H +1 hésiesség pont
Tiizlehelet itala (#53) 20-24-26 Harc +15 tlizlehelet a csatara
Jéglehelet itala (#54) 24-25-28 Harc +15 jéglehelet a csatara
Savlehelet itala (#55) 20-26-28 Harc +15 savlehelet a csatéra
Villdmlehelet itala (#56)  23-25-27 Harc +15 villamlehelet a csatara
Gézlehelet itala (#57) 20-21-27 Harc +15 gézlehelet a csatéra
Hatalom keék itala (#58)  29-30-31 H Fordul6 végéig +2 minden tulajdonséagra
Védelem itala (#59) 23-30 Harc +40% védekezés a csatara
Oriasnoves itala (#60) 21-25-31 Harc +5 végtagméretek, +6 erd a csatara
Sarga gyogyital (#61) 22-33 FH 5 TVP-ért 70-et gyogyit
Bajnokok itala (#62) 29-32 Harc +40% tamadas a csatara
Z6ld manaital (#63) 31-33 FH 3 TVP-ért +40 varazspont
Kincskeresés itala (#64)  29-35 H Fordul6 végéig nagyobb eséllyel talalunk varazstargyakat

Csapdaészlelés itala (#65) 32-34
Kalmarok itala (#66) 35

Fordul6 végéig +10 csapdaészlelés
Fordul6 végéig +5 kereskedelem és ékszerészet

Gyorsasdg itala (#67) 27-33-34 +2 gyorsasdg orokre (csak egyszer hasznalhato)
Kihivas itala (#68) 26-31-35 Portyazasnél te valasztod ki, kihez mész el

(smégus szajvize (#69)  30-33-36 Ko6vetkezd forduld elejéig +3 minden varazslat szintjére
Egészség itala (#70) 22-27-37 +2 egészség orokre (csak egyszer hasznélhato)
Immunitas itala (#71) 28-32-36 Ko6vetkezd forduld elejéig +4 minden elemi immunitasra
Pontosség itala (#72) 36-37 Fordul6 végéig +10 I6fegyver szakértelem

Ugyesség itala (#73) 24-27-38 +2 ligyesség orokre (csak egyszer hasznélhato)
Intelligencia itala (#74) 26-34-39 +2 intelligencia drokre (csak egyszer hasznalhato)

Kék manaital (#75) 31-38 H 3 TVP-ért +80 varazspont

Mégiaellenallas itala (#76) 37-39 arc +40 rezisztencia a csatara

Hatalom bibor itala (#77) 29-30-40 Fordul6 végéig +4 minden tulajdonsagra

Erd itala (#78) 25-35-40 +2 er( Orokre (csak egyszer hasznélhato)
Magia itala (#79) 29-31-41 +2 magia orokre (csak egyszer hasznalhato)
Narancs gyogyital (#80)  22-41 H 6 TVP-ért 120-at gyogyit

Bosszantds itala (#81) 40 Fordul6 végéig tobb szérny tdmad rad
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Energiaital (#82) 23-42 Fordul6 végéig +10% lélekenergia kinyerése

Lila manaital (#83) 38-43 H 5 TVP-ért +150 varazspont

(smana itala (#84) 41-42-43 Fordul6 végéig +10 magia

(stiiz itala (#85) 20-24-26-42 +3 tlizlehelet, +5 tlizimmunitas orokre (csak egyszer hasznalhato)
Osjég itala (#86) 24-25-28-42 +3 jéglehelet, +5 jégimmunitas orokre (csak egyszer hasznalhato)
(Osfold itala (#87) 20-26-28-42 +3 savlehelet, +5 savimmunitas orokre (csak egyszer hasznalhato)
Osvillam itala (#88) 20-21-27-42 +3 villamlehelet, +5 villamimmunitas orokre (csak egyszer hasznalhato)
Morfinder f6zet (#105) 20-26-34-36 szolgéakat etet6 telepet hoz létre, Uj szolgaként

Bohdcmolad (#107) 23-33-37-40 szolgaknak +moralt adé Iényt hoz Iétre, G szolgaként

Javités itala (#108) 24-42 kovetkezd J parancsra +10 javitas szakértelem

SO VAROSA
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Lezgﬁ;[‘nagéja I.‘-

Afogy a régi mondds tartja, afifioz, hogy a gonosz diadalmaskodjék, eqyetlen dologra van sziikség. Arra, hogy a j6 galetkik
dlbe tett manccsal iiljenek. Mivel én eqydltaldn nem szeretném, fa a gonosz diadalmaskodna, ezért mindent elkovetek a galetki
népért, azon beliil pedig rendtdrsaimert, de sajnos eztittal sincsen kénnyii dolgom. Vaqy afioqy eqy mdsik kozismert mondds kez-
dédik: barlangi széllel szemben nem lefiet. .

A torténések eldzménye a lequtdbb 1ra56a foglalt csdszdri kiildGtt ténykedése, amikor is ofyan mdgikus aurdt bocsdtott ram,
ami legdtolja a szervezetem (¢lekenergia-befogadd képességeét, és igy korldtozza a fejlddési lefetdségeimet, de uqyebdr ez nem-
csak velem, hanem mds szovetségi tdrsaimmal is megtortént. E mérhetetlen aljassdg e(kivetésére csak azért volt a hatalomnak
[eﬁetosege, mert az utdbbi idnapokban a feje tetejére dllt minden, hiszen az orglingok felldzadtak a fogva tartdik ellen, elleniink.
Igy aztdn a galetkiknek Risebb gondjaik is nagyobbak anndl, minthogy a kozutdlatnak Grvendd Leanthil és az & ,banddja” ellen
elkovetett ténykedéseket figyelemmel kisérjék. Pedig eqy szemfiiles galetki ofyan dsszefiiggéseket vélhetne felfedezni az orgling
ldzadds ¢és a Fény Apostolainak elnyomdsa kozott, amibd[ messzemend kvetkeztetéseket lefietne levonni, de amig biztosabbat
nem tudok, addig nem akarok elhamarkodott kinyilatkoztatdsokat tenni.

Az utdbbi fietek torténései kozil iddhidny miatt kénytelen voltam kifiagyni a kldnommal kapcsolatos eseményeket, misze-
rint végre valahdra sikeriilt elébbre [épnem a ranglétran. Mivel nyifvdn nem sokkal ezel6tt olvashattad azt, ami velem t6bb fi6-
nap alatt tortént meg, taldn nem kell na-
gyon megerdltetned az agyad ahhoz, fogy
emlékezz a naplém azon részére, amikor
azt taglalom, mennyien kérik télem, fogy
bizonyos torzsziilotteket pusztitsak el, és
hogy ezek a torzsziilGttek mennyire kerii-
[ik a velern vald taldlkozdst, ésatdbbi, ésa-
t0bbi. .. Széval naqy nefiezen sikeriilt efin-
téznem azt a tizenkét haldlgémbét, amit a
kldn kért télem. Persze fozzd kell tennem,
fogy azéta minden sarkon pdrosdval ron-
tanak rdm, de ez most mdr nem (ényeges.
Az 1 feladatom 100 drdgakd leaddsa volt,
amit viszonylag kénnyen teljesitettem
(hazaugrottam a kért kovekért, mmeg
vissza). Itt jegyezném meg, fogy szerin-
tem a Halhatatlanok kldnja az a klin,
amelyik a legkomolyabb kévetelményeket
és a legkomolyabb efvdrdsokat tdmasztja
mind kozil. Amennyire vissza tudok emlé-
kezni, mdr a legels feladatok is galetki-
probalo kihivisok voltak, nem is beszéfve
azokrdl, amiket most kapunk. Bdr nem va-
gyok egészen biztos abban, fioqy mindenki
ugyanazokat a feladatokat kapja, és
ugyanabban a sorrendben, (egaldbbis a
mostani feladatok mintha illeszkednének
az elpusztitdsomra térekvd hatalom kon-
cepcidjdba. Koztudott, és mdr most is em-

[itettem, fiogy a kitort orgling (dzadds még
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most is tart. Lequtdbb trtam arrdl, hoqy az orgling kris-
tdlyRokté( titkdnak felfedezésével a galetkik megfordi-
tottdk az erdviszomyokat, és mostanra ott tartunk, ‘
fogy a kézponti csarnokon feliil a akdszintekrd( és azok \
kozelébd( is sikeriilt eltakaritani a [dzadokat.

En mdr kezdem azt hinni, hogy valakik, de (egaldbb-
is Tok valamilyen mddon értesiil a naplomban szerepld
dolgokrol, mert amikor arrél panaszkodtam, fogy az én
barlangomba eqyetlen orgling sem tort még be, rogton
azutdn, fogy letettem az {rébotomat eqy kisebb fadse-
reg rontott nekem. Nos, miutdn azt fejtegettemn, fogy
ez a csapat mennyire odafigyelt arra, nefogy komoly
kdrt teqyen bennem, és az orglingok eqyébkeént is milyen
kinosan vigydznak ram (lapozz csak vissza, tényleg ezt
irtam), eqy tijabb hadsereq rontott nekem, és 1iqy Gssze-
vertek, fiogy a rosszindulatii szomszédaimnak 6rém volt
nézni (nem is segttett egyikiik sem). Megbukott hdt az
elméletem, miszerint kivételezett helyzetben [ennék.
Persze az is [ehet, fogy addigra mdr +il sok ldzadot
pusztitottam ef, és ezt Tok vaqy valamelyik beosztottja
tévesen értelmezte, és igy a passziv szévetséges besoro-
lasbol az ellenséq kategoridba keriiftem. Ezt sajnos nem
tudhatom. Azt viszont tudom, Rogy ez a betdrés és ez
a vereség nem pusztdn az orglingok eréfolényének ko-
szonhetd, hanem példdul annak, hogy valaki orvul kiik-
tatta a csapddmat. Nem tudom mikor tette, és taldn én
is fiibds vagyok abbdl a szempontbdl, hogy fokozott biz-
tonsdgérzetem kovetkeztében nem ellendriztem. Iqy jr-

tam. Hidba, mindenre oda kell figyelnem a legaprobb részletekig, kiilonben eltesznek (db aldl. Latod mdr, mit meq nem tesz-
nek? De ami a [ényeg — és itt visszakanyarodnék az eredeti témdhoz —, hogy miutdn leadtam a mérfetetleniil kapzsi kldnomndl
a kért drdgakéveket, azt a nehezen koriilirfiatd feladatot kaptam, fogy menjef vissza teljesen kipihenten. Ezt pontosabban gy
definidltdk, hoqy 1qy jelerjek meg legkzelebb, mintha kézel hdrom fiétig nem csindltam volna semmi jelentdsebb dolgot, az-
az nem voltam vaddszni, nem épitkeztem, nem jartam a csarnokban, nem foglalkoztam a kapott feladatokkal, és az dtkutatds-
ra alkalmas helyekkel. A kldnvezér eqyik szdja szélén bujkdld mosoly eldrulta, fogy itt valami turpissdg van a dologban. Nem
volt nehéz leforditanom a kérést, ami az én olvasatomban iqy hangzik: igaz, hogy most van a torténelem eqyik sarkpontja,
hompélydq a (élekenergia, az orglinggyckér kutatdsdban rej(d lehetdségek temérdek tapasztalatot jelenitenek, amit minden ga-
letki tigyesen kihaszndl, de azért te csak maradj otthon, ne is csindlj semmit, ne avatkozz bele a dolgokba sét, fa lefiet ki se
gyere a barlangodbd( addig, amig az orrod el6tt le nem zajlik minden. Gratuldlok, iiqyes fuizds. Nyifvdnvaldan az a nagy po-
fdm tefet mindenrl, fiiszen t6bb galetkinek is elifjsdgoltam, hogy mivel az orglingok tdmogatdsdt a kristdlykoktél felfedezése
utdn nem taldlom hasznos cselekedetnek, ezért én is igyekszem majd minél t6bb fasznot hajtani az egészbdl, és [dm, ezutdn
milyen érdekes feladatot kapok. De ez mind semmi! Hiszen ami a leginkdbb meglephette a kldnvezért az az volt, amikor azt
mondtam, "J6!”. Hazamentem szépen és pifientem. Kozben persze azért — csak a mozqds kedvéért — leugrottam néha a szo-
vetséqi barlangunkba, és ha kedvem szottyant, legyilkoltam néhdny torzszilottet, de alapvetden a feladat teljesttésére Gsszpon-
tositottam. Efjott aztdn a naqy nap. Elmentem a kldnépiiletbe, de mondtdk, fogy még nem jo, mert nem pifentem PONTO-
SAN annyit, amennyit 6k mondtak. J6[ van, gondoltam, fogtam eqy homokdrdt, bejeldltem a kiilsején eqy pontot, majd
elmentem a f6térre, és addig zenéltem a nagyérdemt eldtt, amig a granitmorzsalék el nem érte a jeldlésemet. Robogtam vissza
N a kldnhoz, ahol kozdlték, fogy nem fogadjdk el a feladatomat tefjesitettnek, mert t6bben is tantsithatjdk, hogy segédeszkozt
g haszndltam, és azt nem [ett volna szabad. A fiomokdrdra gondolhattak. Azt hiszem eqy kissé bepipulhattam, mert tivltozni
kezdtem, [ehordtam mindenféle aljas cselszové banddnak az egész kldnt, meg a vezetdk teljes csalddfdjdt, és jozan beszdmolok
szerint csak akkor fugytam abba az drjéngést, amikor kildtdsba nem felyezték, fogy ellenkezd esetben Reresfietek magamnak
mdsik kldnt. De te mit tetté[ volna a helyemben? Szdndékosan nem fogalmaznak eqyértelmiien, és utdna vigyorgo pofdkkal kéz-
(ik, fogy pifiengess még két hétig, maradj ki mindenbdl, ami j6, aztdn majd kényiinkre-kedviinkre, utdlag hozott szabdyok
alapjdn eldontjiik, hoqy kid(ltad-e a probdt. Efs6 felinduldsom utdn eltokéltem, hogy csak azért is megesindlom, fa a fene fe-
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nét eszik is (ezt kozvetleniil azutdn tetterm, hogy
megfogadtam, ha elég hatalmam (esz, eqytdl-eqyig
meg fogom ket Glni...). Vdrtam tefiit még eqy
pdr napot, mert tudtam, fogy akkor mdr semmi
problémdjuk nem [efiet (facsak nem egy tjabb
mondvacsindlt). Ez éppen akkor volt, amikor a
legutdbbi naplobejeqyzésemet irtam. Mint afiogy
fent azt mdr emlitettem — és végre bezdrul a kor
(ha nagy nehezen is) — éppen ekkor tdmadott rdm
eqy tijabb orgling csapat, akik konnyedén dtjutot-
tak az iddkozben kiiktatott csapddmon, igy
kénnyen dssze is verfiettek , és iqy amikor vissza-
mentem a kldnomhoz, ismét vigyorogva vdghattdk
a képembe, fogy szemmel [dthatdan harcoltam az
utdbbi érdkban, iqy hdt nem tekintik teljesttettnek
a feladatot. Miutdn hasonfdan ,nyugodtan” tdvoz-
tam a kldnépiiletbdl, és megfogadtam, hogy ha
majd eqyszer tefietem, az egész banddn til az egész
banda felmendit is megolom, gy hatdroztam,
o W hogy megvirom a [dzadds végét, és majd akkor
W % v ; prébdlkozom tijra. Akkor mdr nem johetnek kRozbe
3\ i) ben gatibae
1A\ Kozben itt-ott elmeséltem, mit mitvelnek ve-
lem ezek az aljasok, és tiqy tiinik, a rendesebbjének
mmegesett rajtam a szive. Ifyen volt Demorkisz, aki
feliilemelkedve el6itéletein, és figyelmen kiviil
hagyva a kotelezd kirekesztést, felajdnlotta, fogy
ad nekem hét cs6pogd csdpot. Ez akkor eqy mdsik
kldnfeladatom teljesttéséfiez kellett, amit egzakt
mivolta miatt nem szabotdlhatott el senki. Cserébe viszont azt parancsoltdk, fioqy teljesitsem a helytartd hét kérését. Azt gon-
dolhattdk, hogy ez is megaldzd lesz szdmomra (ismerve a nézeteimet), de tévedniiik kellett, hiszen az Istenek Parancsolatdban
az is benne van, foqy ,Végrehajtsdl te minden feladatot, mit a Hatalmasoktdl kapsz! De el ne bukjdl te azok kézben, mert ez
az 6 biinds vdqyuk, hanem sikerrel teljesitsed azokat, és a jutalmat felhaszndljad Gellentik!”. Nos, a felytartd (mivel nyilvdn
dsszebeszélt a kldnommal) azt a feladatot taldlta adni, hogy menjek szépen vissza a [drvaszintre (eqy torvénytelenség), és jol
agyabugydljam el az ottani fielytartdt (két torvénytelenség). En viszont nagyon is jol ismerem a torvényeket, igy nem fogok be-
lesétd(ni ebbe a nagyon iiqyes is csapddba. Mdrmint, hogy méq eqyszer nem, elsé alkalommal ugyanis rddlltam a dologra, hi-
szen iqy elégtételt vefiettem volna az évekkel ezeldtti, (drvaszinti megaldztatdsokért. Csakfoqy az ottani helytartt figyelmez-
tethették, fhogy meqyek, iqy az iddben felkésziilhetett ellenem, és a vardzsitaloktdl [6tyogd hasammal eqyiitt tiqy helyben
hagyott, fogy azt a [drvaszint nevetségesen aprd lakdinak 6r6m volt nézni. Szerencs¢jiik, fogy jott éppen arra jdrt eqy katonai
drjdrat, igy kénytelen voltam visszaslisszolni a sajdt szintemre, mert kiilonben csinydn megjdrtdk volna. Széval eqyeldre [e-
mondtam arrdl, hogy a fulfutatlanok kiilonleges kéréseinek meg akarjak felelni, mdr csak azért is, mert komoly vdllalkozdsba
fogtam néhudny tarsammal: a remete kérésére néhdny helybéli galetkivel vdllalkoztunk arra, fogy naqy kozénség el6tt gyéziink
le egy b6mbolS arénarémet.

Nos, elsd nekifutdsra a torz qydzdtt. Sokkal erdsebb volt ndlunk, ezt elismerem, és taldn eqy kicsit dsszeszedettebben is har-
colhuttunk volna, de csak semmi csiiggedés, a célt elértiik: a kozonséq jol szérakozott. Vdllaltunk fdt eqy mdsodik menetet eqy
késobbi alkalommal. Eziittal viszont... a rém gy helyben hagyott minket, fogy azt az aréna lelkesen tombol, vérre éhes ko-
zonségének orom volt nézni. De fiszen ezért is voltunk ott. Persze mi, a bdtor galetkik még most sem csiiggediink, inkdbb ke-
resiink eqy futodik tdrsat, és pontot tesziink a dolog végére. Ez az, jobb is, fa eqy kicsit optimistdbban tekintek a jovdbe, hi-
szen a fentiekben semmi pozitivat nem tudtam fefvonultatni, pedig azért néha j6 dolgok is torténnek velem. Példdul
elmesélfiettem volna, fogyan lettem a leggazdagabb galetkibol a legszegényebb, de ez mdr tényleq eqy mdsik torténet (és taldn
niem is annyira tartozik a jo dolgok koz¢). Taldn majd legkozelebb erre is sort keritek.

\
Z
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TF, 6V, KF ES HKK TALALKOZO

TF ES OV OLIMPIA
A Beholder Kit. TF és OV Olimpiaval egybekotott XXI. TF, OV és HKK tallkozét rendez
2004. junius 19-én a szokasos helyen, a Lang Mdivel6dési Hazban
(Budapest, Xll. ker. Rozsnyai u. 3.) kilenc orai kezdettel. Minden jatékost
szeretettel varunk az este 6t oraig tarté 6sszejovetelen!

XXI. ALANORI OLIMPIA

Mi, VI. Borax, a Yaurr birodalom kirélya, felhivjuk minden, a fegyverforgatasban,
kuszasban, maszasban és egyéb fortélyokban jeleskedd kalandozo figyelmét, hogy
megrendezésre kertl a XXI. Alanori Olimpia. Az olimpia idejére minden, a koronahoz hii
kalandozo szivesen latott vendég Alanorban. Hirnbkeink mindenkit személyesen
felkeresnek és tajékoztatnak a pontos részletekrol.

IX. TERON HEGYI OLIMPIA

Minden csdpokkal, karmokkal, fogakkal és farkakkal rendelkezd bator galetki szaméara
ismét lehetdség nyilik a megmeérettetésre. Magusok, tuddsok, ijaszok, katonak, lehelbk
mind bizonyithatjék, hogy 6k a legjobbak. A részleteket a helytartoi hivatal aulajaban

kirakott plakatokrol, és a helytartoi kildoncoktd! lehet megtudni.

XXI. Alanori Olimpia Csataszimulator

Ismét dsszemérhetik harci és egyéb. Veszély nélkiil tesztelheted a TF-es
tudasukat a kalandozdk. karakteredet szinte minden szérny

és kalandozo ellen.
IX. Teron hegyi Olimpia
Csapatversennyel,.aholhérom f6s csapatok Tombola

harcolhatnak egymassal. Rengeteg oGtletes és értekes nyereménnyel.
Arverés Talalkozok
Egyedi TF-es és OV-s targyak talalnak El6ben taldlkozhatsz jatékostarsaiddal’és a
gazdara hihetetlen arakon. jatekvezetdvel.
Kedvezményes befizetés Vetélkeddk
Csak itt és csak ekkor! Erdekes &s jatékos Vetélkeddk; amelyeken

barki reszt vehet.

Beholder Shop Meglepetés

Kedvezményes konyv- és kartyavasar.



BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2004. JUNIUS 20-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalogusunkban tébb, mint 100 kényvbdl, nyolc kiadd altal kiadott regényekbdl va-
sarolhatsz. A kedvezmény mértéke fiigg az egyszerre megvasarolt kényv mennyiségétél.
Minden kényvnél két arat tiintettiink fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha
egy vagy két darab konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a méasodik (az
olcsobb) arra, ha 3 vagy tobb kdnyvet veszel egyszerre. Kérjiik, hogy olyan kdnyvet NE

rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETOSEGETEK VAN:
INTERNETEN KERESZTOL.

Legegyszeriibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a www.beholder.hu
oldalon vasérolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanljuk, mert igy miel6tt vasarolsz, par
kattintéssal mindent megtudhatsz az éltalad megvenni kivént termékekrél. A konyvekbdl

példaul még részleteket is olvashatsz.
MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL FIZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljén feltiintetni, hogy mit szeretnél va-
(Természetesen e-mailben is megirhatod a rendelésedet a behol-
der@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon telefonon is lehet rendelni.

sarolni.

ELGRE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esethen a csekk hatuljan a ,,Kozlemények” rovatban sorold fel
a megrendelt konyveket. Add dssze a kedvezményes arndl feltiintetett 6ssze-
geket, figyelembe véve a darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és
kb. egy hét mulva megkapod a konyveket. A feltiintetett arak tartalmazzék a
postakoltséget is. Kérjiik, hogy szamolj pontosan, mert ha kevesebb pénzt
killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt &rut elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft.
1680. Budapest, Pf. 134. )

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a megrendelen-
dd konyveket. Mi egy héten beliil postazzuk a konyvet. Az arét a postasnak
kel fizetned. (Ez a kedvezményes ar + 550 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A fizetend§ sszeget
eldre (postakoltség nélkil) a kovetkezd szamlaszamra fizetheted:
11707024-20397441.

Fontos a neved és cimed megadésa!

dul, hogy a postas nem

Gydjtsd a pontokat!

Minden megvasérolt termékért (konyv, kartya), jutalompontokat kapsz. Az

0Osszegy(ijtott pontokat bevalthatod ajandékokra!

Az akcio feltételei:

<+ Minden termék megvéasérldsaért az drlistdban feltiintetett mennyiségd
jutalompontot kapsz.

< Az BsszegyUjtott pontokeért azokat a termékeket vélaszthatod ajandéknak,
amelynek az darlistdban van pontban feltintetett éra. A pontok

Ara
pontbhan

HATALOM KARTYAI
(sok Vérosa V. 15 135 1350
Ebredés 9 90 900

HATALOM KARTYAI

Zén 2. expedicidja: Timera kastélya 3 25 250
Zén 2. expedicioja: Apokalipszis lovasai 3 25 250
Zén 2. expedicioja: Nuk kincseskamraja 3 25 250

Kdnyv cime Pont-  Ara 1-2  3vagy
érték pontban  kényv tobb kinyv
(Ft) (Ft)

ROBERT JORDAN — AZ IDG KEREKE SOROZAT

A vilag szeme . 80 750 700
A vilag szeme II. 10 100 950 900
A nagy hajtovadaszat I-Il. 2. kiadas 50 300 2850 2550
Az Gjjaszletett sérkény I-I1. 2. kiadas 50 300 2850 2550
Hodit az Arnyék I. 20 200 1900 1700
Hodit az Arnyék 1. 15 170 1620 1530
Mennyei tiz I. 15 160 1520 1360
Mennyei tiz II. 15 160 1520 1360
A kdosz ura I. 15 140 1330 1190
A kdosz ura Il. 20 180 1700 1500
A kardok korongja I. 15 160 1520 1360
A kardok koronaja Il. 15 170 1590 1390
A t6rok dtja 25 220 2090 1870
Atél szive |. 15 160 1520 1360
A tél szive II. 15 170 1610 1440
Az alkony keresztutjan |. 15 160 1520 1360

Az alkony kereszttjan II. 20 200 1900 1700
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bevaltésénak egyetlen feltétele, hogy a bevaltassal egyiitt legaldbb 1000
Ft értékben kell vasérolni.

< A pontokért vasarolt konyvek nem szamitanak bele a 3 kdnyves arba!
(Tehét ha hérom konyvet veszel, de az egyikért nem fizetsz, hanem
pontért véltod be, akkor a masik két konyv arét az 1-2 kdnyves ér alapjan
kell kiszdmolni!)

<+ A pontokat nem kell egyszerre levasérolni!

<+ T6bb vev6 pontjai nem vonhatok dssze. Ha két vasarlas kozott megvaltozik
a cimed, akkor feltétlendl jelezd, nehogy Uj vasarloként regisztraljunk.

<+ Amennyiben legaldbb 8 kdnyvet vésarolsz egyszerre (pénzért), akkor a
rendelés minden tételéért DUPLA pontot kapsz!

Alappakli 10

A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kildn feltétel

vonatkozik:

* Legalabb 3 csomagot kell rendelni bel6le. Ha ennél
kevesebbet rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajéniva
kiildeni, és az ebbdl eredd kdrért sem tudunk feleldsséget
véllalni.

* Ha olyan Zén kiegészitGt rendelsz meg, ami mér kifogyott,
akkor automatikusan a legkézelebb megjelendt kiilajiik el
helyette.

3 vagy
kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

Kinyv cime Pont-  Ara 1-2
érték pontban

BATTLETECH REGENYEK

Robert Thurston: A klan térvénye 15 100 690 690
M. A. Stackpole: Vérnév 15 100 690 690
M. A. Stackpole: Farkastorvény 20 80 760 680
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 20 90 850 760
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 20 95 900 800
M. A. Stackpole: Sotét armany 20 95 900 800
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 25 120 1140 1020
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 25 120 1140 1020
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 25 130 1230 1100
Robert N. Charrette: A hatdrvidék farkasai 25 130 1230 1100
Donald G. Phillips: A csillagok ura 25 130 1230 1100
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulds Utja 25 150 1230 1100
M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 25 140 1330 1190
Thomas S. Gressman: Vadéaszok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadszillott 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habor( arnyai 15 160 1520 1360



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

RAYMOND E. FEIST REGENYEI

Mégus: a tanitvany (2. kiadés) 25 130 1230 1100
Mégus: a mester (2. kiadés) 1230 1100
Eziisttovis (2. kiadas) 1330 1190
Sethanon alkonya (2. kiadas) 1400 1250
A kirdly kaloza Il. 10 950 900
A démonkirdly diihe II. 10 950 900
Torott korona 25 1400 1400
Krondor: Arulas 20 1400 1250
Krondor: Orgyilkosok 20 1330 1190
Krondor: Istenek kdnnye 20 1520 1360
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)
A birodalom lednya 25 120 1400 1250
A birodalom szolgaldja . 25 120 1140 1020
A birodalom szolgaldja Il. 25 120 1230 1100
A birodalom urnéje . 25 120 1140 1020
A birodalom drndje Il. 25 120 1400 1250
A Réshaboru legendaja
Nagyrabecsillt ellenségem 20 160 1520 1360
Gyilkosség LaMutban 17 170 1610 1440
TULELOK FOLDJE ES 0SOK VAROSA
Harby Riann: Ruvel hegyi legenda 15 80 800 640
Brian McAllister: Ikercsillagok 15 80 800 640
Brian McAllister: Két vilag kozt 15 80 950 850
S. A. Rosencrantz: Jéghideg éj 15 80 1000 900
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 15 80 1140 1020
A gyémant trén 20 170 1610 1440
A rubin lovag 20 170 1610 1440
A zafir rézsa 20 170 1900 1700
Graham Edwards: Séarkanyvihar 10 100 840 600
SHADOWRUN REGENYEK
Robin Mash: Cyberkommandd 20 90 850 850
Mel Odom: A mlt csapdéjaban 15 120 1140 1010
Mel Odom: Hajtévadaszat 20 160 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen vildgok 20 100 950 850
Nigel D. Findley: A nap haza 20 100 950 850
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 20 100 1040 930
Nyx Smith: Elsotétedés 20 100 1040 930
Nyx Smith: Csikos vadasz 20 100 1040 930
Nyx Smith: Ki (zi a vadaszt? 15 150 1420 1270
Lisa Smedman: Pszichotrép 15 140 1330 1190
Stephen Kenson: Technobabel 20 160 1520 1360
Robert N. Charrette:
Sose kezdj sarkannyal (2. kiadés) 20 100 950 850
Jol vélaszd meg az ellenségeidet
(2. kiadas) 20 100 1040 930
Keresd a magad igazét (2. kiadés) 20 100 1040 930
Carl Sargent és Marc Gascoigne:
Fekete madonna 20 90 850 760
Véres utcak 20 100 950 850
Nosferatu 20 100 950 850
Shad szerepjaték ki ik
Arnyékmagyarorszag 8 60 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykonyv (3. kiadas) 40 450 4250 3800
Fegyverek kézikonyve 25 250 2370 2120
C. Kubasik: A vagyodas gydrdje 15 70 660 500
C. Kubasik: Anya meséje 15 70 660 500
C. Kubasik: Keser(i emlékek 20 90 800 690
Talizman (ED. Novellak) 15 70 660 500
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 20 80 700 600
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 20 100 900 800
Greg Gorden: Joslat 20 100 950 800
Kétesélyes jatszma 20 100 1140 1020
Hérman a pacban 20 160 1520 1360

IAN WATSON KGNYVE

Az Ur vilaga 17 170 1610 1440

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (FY)
J. GOLDENLANE KONYVEI
Isteni balhé 20 100 950 850
Papirtigris 20 120 1400 1250
Farkastestvér 20 150 1400 1250
A herceg josnéje 15 150 1430 1280
A j6sné hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120
Philip Kerr: Vakmer terv 25 100 950 750
Chris Stewart: Légicsapas 25 100 950 750
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 25 100 1140 990
Robert Crais: Réméalmok varosa 25 100 1140 990
Robert Crais: Voodoo folyd 25 100 1400 1250
JULIET E. MCKENNA KONYVEI
Veszélyes jatszma 30 150 1500 1280
Kegyetlen eski 30 150 1800 1500
Forgandé szerencse 30 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség 25 230 2190 1950
JANNY WURTS KONYVEI
A kodszellem atka |. 30 160 1520 1360
A kddszellem étka Il. 30 160 1520 1360
Merior hajoi |. 16 160 1520 1360
Merior hajoi Il. 20 170 1610 1440
A vastmarki itkozet |. 25 180 1700 1530
A vastmarki iitkozet II. 25 180 1700 1530

A MOBIUS KIADO KONYVEI

Fényévek II. (Sci-fi antologia) 2 660 590
Az id6 hidjan (SF novellak) 4 1220 1100
K.W. Jeter: Szarnyas fejvadasz 2. 2 630 560
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin — J. Barnes: A csillagok fiai I-II. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Véros Mars 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vords Mars II. 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadijarat 4 940 850
Gene Wolf: Halélsziget 2 950 850

A CAMARILLA KIADO KONYVEI
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I.
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II.

SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN
Atjar6 1-14. szdm darabonként

DORNYEI KALMAN KONYVEI
Kaland nélkil
Yabbagabb, a kalandorok szégyene

~

1140 990
1140 990

~

N

650 58

S

)

850 800
950 850

N

CYBERTECH DESIGN KIADG KGNYVEI
Roland Morgan: Mestervizsga
lan Russel: A Cséaszar és a Magus

A DAIN 2000 KFT. KONYVEI:

1130
1130

1010
1010

ENEN

Anne Rice: A boszorkanyok oréja . 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok oréja II. 12 2750 2460
Anne Rice: A kérhozottak kiralyndje 12 2370 2120
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Taltos 12 2840  254y0
Tad Williams: Az arany arnyék varosa I. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék vérosa Il. 4 1320 1180

KALANDOR KIADO

Szélesi Séndor: Vadasznak vadasza 6 1700 1530
Szélesi Sandor: Tiindérosvény 8 2070 1850
Szélesi Séndor: A lelkek birodaima 6 1600 1440
Fonyadi Tibor: Isten ostorai 6 1700 1530
Fonyddi Tibor: A habori mévészete 8 2070 1850
Fonyadi Tibor: Armany éneke 6 1600 1440
Orson Scott Card: A hetedik fit 6 1890 1690
Orson Scott Card: A rézbdrd proféta 6 1890 1690

RPG.HU KIADO
Almodok
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Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy Kényv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft) (Ft) (Ft)

A CAMELOT KIAD! NYVEI Ed Gree.nwood: A sarkany halala 6 1700 1520
Jeff Grubb: Testvérhabor (Magic ) 4 g0 sdo [ M tam tesserom o mélyod ﬁ L
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic II. 4 940 840 payig Gemmel: A farkas birodaima 6 1510 1350
J. Robert King: Id6folyamok (Magic Ill.) 4 1040 930 David Gemmel- Arnyak hése 6 1600 1440
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.) 4 1040 930 David Gemmel: YV
J. Robert King: Apokalipszis (Magic V.) 4 1230 1100 L 4 Druss elsd kronikéi 1 162
SRty St fdeyl) 4 S0 s Lo bussohs onkda A W
J. Robert King: Invézio (Magic VI, 4 11801010 angrew Bates: Oroszianokkal halni 6 1510 1350
Stewart Wieck: Toreador (Vampire) 4 940 840 angrew Bates: Holtak foldje 6 1510 1350
grri‘gfg‘r’i?ﬁE',Q}T‘Z'i’r‘ngi-sgﬁg%{gn(]"?r’:)p're) ) oi0 349 Andrew Bates: Legendas Drus elso kronikiia 6 1800 1620
A P! Michael A. Stackpole: Szellemhabort 4 1420 1270
il BN S (R d 1040 330 oven L. Coleman: Fegyverbe! 4 1420 1270
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 4 1040 330 Robert E. Vardeman: A hatalom romjai 4 1420 1270
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire) 4 1040 930 Martin Delrio: A menny csondje 4 1420 1270
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire) 4 1040 930 Richard Lee Byers: Hanyatls 6 1800 1600
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire) 4 1040 930 Thomas M. Reid: Lazadas 6 1700 1520
Stewart Wieck: Malkav (Vampire) 4 1130 1010 Carl Bowen: Vadasz és préda:
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire) 4 1230 1100 A\}a’m = . 4 1130 1010
Justin Achilli: Giovanni (Vampire) 4 1130 1010 Gherbod Fleminp - Vaddsz és préda:
Eric Griffin: Tremere (Vampire) 4 1230 1100 A biré o preda: 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire) 4 1320 1180 Gherbod Fleming: Vad4sz s préda:
Stewart Wieck: Antoldgia (Vampire) 4 1320 1180 A vérfa%(as preda: 4 1040 930
Eric Griffi vegyek menedéke (Vampire) 4 1420 1270 Gherbod Fleming: Vaddsz &s préda:
Eric Gri vegyek gyaszruhdi (Vampire) 4 1420 1270 Az itéle?ﬁoz(’) preda: 4 1130 1010
Eric Griffin: Ozyegyek hatalma (Vampire) 4 1420 1270 Gherbod Fleming: Vaddsz és préda:
Shebodliierming; . A mégus 4 1230 1100
Kozépkor: Nosferatu (Vampire) 4 1320 1180 Gherbod Fleming: Vadész és préda:
Etonggnkz?rxggzaémita (Vampire) 6 1700 1520 A hohér 4 1820 1180
PKOr: ASSzaml P Vincent Prendergast: Kesert dramlatok (7 tenger) 6 1510 1350
Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.) 4 1040 930 R. A. Salvatore: pap ciklus
A harmonia mestere (Mage 2.) 4 1040 930 o Kantéta' 4 1040 930
Habort a mennyekben (Mage 3.) 4 1040 930 Shilmista &rnyai 4 1040 930
Stewart Wieck: Az igazsag paradoxona 6 1800 1600 Eimaszkok y 4 1040 930
Diane Duane: Corrivale csillaga /-\Iz elesett eréd 4 1130 1010
(Csilaghajnal L) . d il SORSRT000 A kéosz dtka 4 130 1010
Diane Duane: Vihar Eldalanal . :
(Csillaghainai IL 4 1320 1180  Legend of the Five Rings
T v Stephen D. Sullivan: Skorpio 4 1040 930
Douglas Niles: A babkiraly (Dragonlance) 4 1130 1010 A. L. Lassieur: Unikornis 4 1040 930
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad 4 1040 930 Ree 'Soesbee'ADaru 4 1040 930
DANiGs 2o/t hemesl Dragonlancs) L 100030 Stephen D. Sullivan: Fonix 4 1040 930
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei Stun Browﬁ: Rak : 4 1130 1010
gfcrﬂg%m Izn(l?rzaak' A Vértenger kalozai ) 1040 = Ree Soeshee: Sarkdny 4 1180 1010
D g 4 1230 1100 Stephen D. Sullivan: Oroszlan 4 1230 1100
(Drag ,) S Szerepjaték szabalykonyvek
Fergus Ryan: A Raserants-hegy ostroma D&D 3. kiadas Jatékosok konyve
(Dragonlance) 4 1230 1100 (magyér) 20 700 5700 5100
Don Perrin - Margaret Weis: Az utolso er6d D&D 3. kiadas Mesglok konyve
(Dragonlance) - 4 1230 1100 (magyér) 20 700 6560 5870
Roland Green: A korona lovagjai D&D 3. kiadas Szérnyek konyve
(Dragoniance) 4 420 1270 magvan) 20 700 6560 5870
Tina Daniell: Maguesta Kar-Thor D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészit
(Dragonlance) y d 1420 1270 g s Csend 8 2370 2120
?gr'g”gn?;ggg) A Kard lovagjai 6 1510 1350 DAD 3. Kiads szerepiaték kiegészits
b % in: Vi 6 Th A hit védelmez6i 8 2370 2120
W LI VESTEC) WS D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészito
(Dragonlance) , @ 1810 1350 Aimokpan szolo 4 1420 1270
Roland Green: A Rozsa lovagia D&D 3. Kiadas szerepjaték kiegészit
(Dragoniance) o 6 1600 1440 e varzs 8 2370 2120
Elanie Cunningham: A vardzs(o lanya 4 1280 1100 \impir — A maszkabal (Vampire) 15 480 4550 4070
Elanie Gunningham: Kusza halck 4 1320 1180 yocdisk konyve (Vampire) 15 450 4270 3820
Elanie Cunningham: frnyel s 1320 1350 Utmutato a Kamarillhoz (Vampire) 15 400 3790 3390
anie Lunningham: tiidal Utmutatd a Szabbathoz (Vampire) 15 500 4740 4240
Elanie Cunningham: Ezlst dmyak 6 1600 1440 ianknyvek: Toreador (Vampire) 8 2370 2120
Elanie Cunningham: Tovisvar 6 17001520 yankgnyvek: Tzimische (Vampire) 8 2370 2120
Elanie Cunningham: Az dlomgombik 6 17001520 psnkényvek: Gangrel (Vampire) 8 2370 2120
S' ’2- gg:z;{g;g ﬁ ;;'r'ggt fezlf'%?lea j ]ggg Hgg Klankonyvek: Szet kovetsi (Vampire) 8 2370 2120
R A Salvatore: Ezer ork g 6 1800 1620 Klankonyvek: Ventrue (Vampire) 8 2370 2120
A : h Gytrdk Ura szerepjaték 25 800 7590 6990
R. A. Salvatore: A maganyos drow 8 1890 1690 Gytirtk Ura
R. A. Salvatore: Orokség 6 1700 1520 h 5
R. A Salvatore: Csilagtalan 6j 6 LLOTRE: Il i = -
Ed Greenwood: _— A harag mihelye
Elminster — Egy mégus sziiletése 4 1230 1100 D&D Kalandmodul 4 1420 1270
Eldrn?r:gteetlw—olc\)lldy'ih Drannorban 4 1230 1100 E?gt Eﬁgnﬂﬁgzlllﬁ 4 1420 1270
Ed Greenwood: Elminster megkisértése 4 1320 1180 Kard s 6kol
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban 4 1320 1180
Ed Greenwood & Jeif Grubb: Cormyr 6 1700 1520  LaDkalandmodl g P
Troy Denning: Tdl a magas Uton 6 1600 1440 D&D Kalandmodul 4 1420 1270
7 tenger szerepjaték 20 5600 5000
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A TaléIok és Kalandorok magazinja

2004. majus

A pszi megreformalasa utdna a masik, mostanaban sar-
kalatos problémat vizsgaltuk meg, a KT-képességeket.
Ez (igyben vegul két fejlesztés, valtoztatas tortént.

KOZOS TUDATOK 13. UTANI KEPESSEGE!

A KT-knak mostantdl lehetdsége van a 13. képesség
utdn is tovabb fejleszteni. A 13. képesség kifejlesztése-
kor tovabbra is megkapjak A végtelen megismerése en-
Emellett azonban lehetdség van a 14., 15., 16. KT-ké-
pességek fejlesztésére. Ez a fejlesztés a szokasos mo-
don zajlik. A 13. képesség utan tovabbra is jar majd a
végtelen megismerése, és a bonusz képességek, vala-
mint a 30 EF utan jaro jutalom. Az Uj képességek 2000,
3000, 4000 sth. TU-ba fognak keriilni. A 14. képesség-
ként minden KT lecserélheti mar elavult képességét ma-
sik, mar |étez6 képességre. A cserének van par feltéte-
le.

1. A lecserélt képesség nem lehet tébb pontos, mint a
kapott.

2. Tovabbra is érvényes az a szabdly, hogy egy KT-nak
egy célra egy képessége lehet. Vagyis egy varazspont re-
generald, egy TU regenes, egy harci stb.

3. A valasztott képességen semmiféle valtoztatas nem
lehetséges, Uj encet sem lehet irni hozza.

Le lehet viszont cserélni egyedi képességet is. A pont-
kiilonbozetet a KT nem kapja meg, a 13. képesség utan
a pontok elvesztik a jelentdségiiket. Késébb 15., 16. ké-
pessegre ujra lehet majd cserélni, illetve varhatoan lesz-
nek fix, altalunk gyartott képességek, amib6l minden KT
valaszthat.
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FEKETE BUGYOR

Korlatozzuk a Fekete bugyor (180.) képességet, vala-
mint ezzel parhuzamosan a Mentlis frissiilést (255.) és
a TVP szaporitast (spec. semleges KT képessége). Mos-
tantol az atvalthato tudatpontok mennyisége két modon
lesz korlatozva. Egyrészt egy kdrben bugyorral maximum
MxTU/7*2*5 TVP-t lehet atvaltani. Az atvaltott TVP-k
mennyisége azonban nem haladhatja meg az arra a kor-
re kapott TVP 20 %-at. A két feltétel kozil mindig a ki-
sebb korlatozza a kaphato TVP-t. Ebbdl a kisebb korlat-
bol a fel nem haszndlt mennyiséget at lehet vinni a
kovetkezd forduloba, ahol szintén hozzaadodik a kisebb
korlathoz. Az igy kapott halmozodas max. 5 fordulonyi
TVP mennyiséget tud tarolni.

Példa 1. 21-es MxTU-val, egy forduldban kapott 300
TVP-vel az 1. korlat 30 TVP, a masodik korlat 60 TVP Te-
hat az els6 korlat érvényes, ha nem hasznalom el, akkor
a kovetkezd forduloba atviszem a 30-at, és mar 60 lesz.
Ha ekkor atvaltok két TU-t, akkor a 3. forduloban 80 TVP
lesz a korlat. A maximalis halmozodas pedig 150 TVP
lesz, ha ennyi 0sszegytilik, akkor mar nem n6 a korlat.
Persze, ahogy a n6 a forduldban kapott TVP mennyisé-
ge, ez a maximum is szép lassan novekedik.

Példa 2. 70-es MxTU-val, egy forduléban kapott 300
TVP-vel az 1. korlat 100 TVP, a masodik korlat 60 TVP
Tehat a masodik korlat érvényes, ha nem hasznalom el,
akkor a kovetkez forduloba atviszem a 60-at, és mar
120 lesz. Ha ekkor atvaltok két TU-t, akkor a 3. fordulo-
ban 170 TVP lesz a korlat. A maximalis halmozodas pe-
dig 300 TVP lesz, ha ennyi dsszegydilik, akkor mar nem
né a korlat. Persze, ahogy a n6 a forduldban kapott TVP
mennyisége, ez a maximum is szép lassan novekedik.
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Még egy korlatozas a bugyorral kapcsolatban: taboro-
z4s alatt nem lehet automatikusan TU-t rakni a bugyorba,
regeneralaskor mar igen.

Hamarosan megrendezésre keriil a XXI. Ghallai
Olimpiai Jatékok, és ennek apropojan egy dsszefogla-
16 cikket olvashattok mindarrél, hogy mi is valéjaban
ez a félévente lezajlo neves esemény. Reméljiik az iro-
many elég figyelemfelkelté lesz az (j jatékosok sza-
mara is ahhoz, hogy batran elinduljanak karaktereik-
kel, hiszen vesziteni itt aztan semmit nem lehet.

Mint korabban mar hisz alkalommal, most ismét disz-
pompdjaba 6ltozik Alanor, a Yaurr kiralysag févarosa,
hogy Ujra otthont adhasson a félévente megrendezésre
ker(il6 olimpiai jatékoknak. Maga az allamf¢ (azaz a min-
denkori Borax kiraly) is mindig képviseli magat az olim-
pian, nem lesz ez masképp most sem. Ekozben hivatal-
nokai az olimpai aréna egészét bejarjak, hogy azt
feliigyeljék, semmilyen korrupcié vagy szabdlytalansag
nem torténik a vetélkeddk lebonyolitasa soran.

Erre a napra minden gonosz és jo jellem( pap képes a
hattérbe szoritani a soraik kozott feszill§ orok ellensé-
geskedést, és minden kalandozo képes felhagyni az ép-
pen aktualis kildetéseivel, a szornyvadaszatokkal, a fold
alatti labirintusjaratok feltarasaval, csak hogy itt lehes-
sen, és dicsdséget szerezhessen maganak azzal, hogy
megmutatja, hogyan is harcol minden tudasat beleadva
egy igazi hds. Persze akinek az fekszik jobban, baratsa-
gos megmeérettetésekben, a kiilonbozé szakértelemver-
senyekben is indulhat, ahol a célkit(izés: miel6bb masok
eldtt érni célba. Vannak olyan kalandozok is, akik csupan
istenik elvarasainak probalnak megfelelni az olimpian
valo indulassal, hogy bebizonyitsak azt, hogy igenis ké-
pesek ott szerepelni a legjobbak és ezaltal a leghireseb-
bek kozt.

Az olimpiara jelentkezni nem egy bonyolult dolog.
Szinte hazhoz jon a lehetéség, hiszen a Kiralysag igynd-
kei kb. egy honappal az olimpia el6tt mindenkit felkeres-
nek a tudnivalokkal. Legalabbis majdnem mindenkit. Mi-
vel a késdbbiekben a Deus Ex Machina elengedhetetleniil
szilkséges targgya valik, azokat nem keresik meg, akik
még ezzel az amugy hétkoznapi kellékkel sem taldlkoztak
a kalandozasaik soran. De sebaj, 6k talan még Alanorrol
sem hallottak soha, és igazabol még béven van idejik
ezeknek a dolgoknak a megismerésére, fél év malva ugy-
is Ujabb olimpia lesz.

Az olimpia altalaban valamilyen latvanyossaggal kez-
dddik, amit a verseny szervezGi biztositanak a résztvevok
szamara. A legutobbin példaul a Vasalt Bunko Kozos Tu-
dat vezetGje emelkedett szolasra, hogy egy esetleges fe-
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nyegetésre felhivva a figyelmet, 6sszefogasra buzditsa a
kalandozokat. ElGtte pedig a kirdly fia megkiizdott néhany
izmosabb varkaudar rabszolgaval, melynek soran min-
den egyes bevitt csapasaval oriasi tidvrivalgast valtott ki
az 6sszegylt tomegbdl. Pedig ekkor még nem is tudhat-
tak, hogy hamarosan a Ghalla eldugott erdeiben rejt6z6
varkaudar falvak kertilnek majd a figyelem kozéppontja-
ba. Minden bizonnyal idén is szamithatunk valamilyen
latvanyossagra, mintegy hangulatot teremtve annak, ami
ezutan kovetkezik.

Az izgatott tomeg hangulatanak tovabbi fokozasa végett
elgszor szakertelem versenyek kovetkeznek. llyen példaul
a maszasproba, melynek soran fokozatosan nehezedd,
egyre meredekebb falfeliileten kel bizonyitani a résztve-
voknek, hogy a maszasban bizony 6k a bajnokok. Vagy
egy masik proba a kikotozott kiralynd megmentésének
esete, méghozza egy vérmes triklem drakolder karmai ko-
zlil. A mesébe ill§ feladatot elséként megoldani minden
kalandozonak dics6ség. Persze vannak gonosz papok,
akik a drakoldernek drukkolnak, és oromkodve nézik, aho-
gyan a tizlabdak és dezintegracios sugarak az indulok so-
rait tizedelik. Vannak, akik a rendezok éberségének kijat-
szasa végett tudatturboval és egyéb képességjavito
szerekkel probalnak a legjobbak lenni, de ez tiltott dolog,
és mint az ilyet, elég hamar le is filelik.

A szakértelemprobakat a harci viadalok kovetik. A ka-
landozdkat tobb kategoriaba osztjak, az alsd kategori-
aban a kezddk, a felsGben a rutinos kalandozok mérkéz-
nek meg. A legfelsé feletti kategoria a félistenek
kategorigja. Itt a korabban mar olimpiat nyert, illetve a
legfelsd kategoria dobogojanak masik két helyén végzett
kalandozok mérkdznek egymassal, igazan latvanyos
kiizdelmek kozepette.

Az, hogy ki melyik kategoriaba kertil, néhany proba-
harc soran dél el, minek soran Un. kategoriaGrokkel kell
megkiizdeni. Minél tobb ilyen, egyre izmosabb kategori-
adrt gyo6z le egy kalandozo, annal felsGbb kategoriaban
indulhat a kiizdelmek soran. Az els6, véletlenszeri paro-
sitas utan minden csoportban indulhat a harc! Minden
gy6zelem harom pontot ér, a vereség nullat. Hogy a ver-
seny végén konnyebb legyen rangsorolni, masodlagos
pontot is adunk, az elsGdleges pontok egyezése esetén
ez dont. A tiszta gyGzelem négy masodlagos pontot ér,
de az ellenfél is kap egyet. Ha a két kalandozo egyszerre
6Iné meg egymast, vagy egyikilk sem keriil a padlora, a
bevitt sebzés szamit. llyenkor 3 masodlagos pontot kap
a jobbik, 2 pontot a gyengébb. Mindig azok vivnak egy-
massal a kovetkez6 forduloban, akiknek éppen ugyan-
annyi pontjuk van. Mivel a harc nem vérre megy, min-
denki minden kiizdelemben egy D.E.M.-et maganal
tarthat (ezt a rendezok adjék), és a csatak eltt az udva-
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ri gyogyitok minden sebet begyogyitanak. A kategoriat az
a kalandozo nyeri, aki a legtobb pontot (és igy a legtébb
gyGzelmet) szerezte. Amennyiben tobb azonos pontsza-
mu kalandozé 4l az élen, a masodlagos pont dont, ha
azok is megegyeznek, az ellenfeleik elért eredménye
alapjan dont a verseny zslirije.

Mar csak egy dologrdl nem esett sz0, a dijakrol. Eze-
ket évrdl évre Vasaltujju Berengar, a sportligyi miniszter
adja at. Mivel az olimpiat a kalandozoktol beszedett
adokbol finanszirozzak, és kozismert, hogy az adozas
alol a legtobben kibuvot keresnek (a gonoszok megolik
az adoszedGket, masok kertilik a helyeket, ahol adot kel-
lene fizetni), igy a dijak egy cseppet szerénynek mond-
hatok. Idénként persze elékeril egy-egy gyéngyszem a
kiralyi kincstérbol, példaul a legutobbin Az Elet Gytirdije,
melyet azota is egyediil hord Ghallan a legfelsé katego-
ria nyertese.

Azon mar senki sem lepddik meg, hogy a félistenek
csoportjanak nyertesei évrél-évre visszautasitjak a nye-
reményeiket. Pedig 6ket a rendezdk olyan nyalanksagok-
kal probaljak minden egyes olimpidra visszacsabitani,
melyrdl addig sehol senki nem hallott.

A szerénység dacara 6k az igazi h6sok és hirességek
ezeken az estéken. Na meg persze még az a harom ka-
landoz0, akik gyGzedelmeskedve a tobbiek felett, innen-
16l fogva szintén kozéjuk tartozik. De tisztelnivalo rajtuk

kiviil mindenki, aki vallalta a kiizdelmeket, és eljétt, hogy
kiprobalja magat. Mi sem mutatja ezt jobban, mint hogy
a ceremonia utan is még honapokig mindenki roluk be-
szél. Hiszen ez a kiilonleges este errdl szdl, s arrol, hogy
van a vilagban tobb is annal, mint naponta tabort verni
és bontani a szornyektdl nylizsgé vadonban.

Most pedig kovetkezzen az idei olimpian legesélye-
sebbek névsora, akik tavaly csak egy hajszallal maradtak
le a legfelsé kategoria dobogojarol:

En’Laos, 55. szintd alakvalto férfi, Leah papja.
Fenevad, 53. szinti ember férfi, Fairlight papja.
Bean-sidhe, 54. szint(i arnymano nd, Leah papja.
Rabio Fox, 52. szint(i kobudera férfi, Tharr papja.
Im Med Haul, 54. szintii kobudera férfi, Raia papja.
Kri Wu She, 52. szintii kobudera férfi, Raia papja.
De’Cugel, 53. szinti kobudera férfi, Elenios papja.
Chaar-Lee, 50. szint(i kobudera férfi, Fairlight papja.
Miko Jamadzsi, 53. szint(i kobudera férfi, Raia papja.
Silverstrone, 51. szinti alakvaltd férfi, Tharr papja.
Gorrt Kosugi, 54. szintii kobudera férfi, Tharr papja.
Lexendorin, 51. szinti gném nd, Elenios papja.

A XX. olimpia teljes eredménylistajat megtalalhatjatok
a honlapunkon (tf.beholder.hu).

JATEK
E havi kérdésiink az olimpiaval kapcsolatos. Az erre helyes valaszt janius 17-ig visszakiild6
eldfizetGink (AK elGfizet6 az, aki a fordulojaval kapja, vagy elére befizetett az Gjsagra) kozott
1-1 db tyrkiai maszogépet, orvossagos zacskot, nyomkeresé talizmant sorsolunk ki. A nye-
reményt az a karaktered kapja, akinek karakierszamat a helyes valasz mellé irod. Jatszani le-
vélben, az UL-ed hatuljan, vagy a jatek@beholder.hu-ra kiildott, olimpia subjectti e-mailben le-

het.

(azaz hetedik) kategoria dobogojan végzett?

A kérdés pedig: Ki volt az a harom karakter, aki a XX. Alanori Olimpian a ,leghatalmasabbak”

Honlapunk, illetve az el6z6 olimpiai fordulod segithet a megfejtésben.

A marciusi szamban feltett kérdésiink a kovetkezo volt: Hany nyugati és hany keleti labirintus
térképét rejtik a varkaudar latdgombok? A helyes valaszban a nyugati harom és a keleti 6t var-
kaudar labirintust kellett megemliteni. A nyertesek és nyereményeik a kdvetkezék voltak: Kod-
beveszé Bambusz — varkaudar korbacs, Vadmacska Valéria — varkaudar pecsétgy(r(, Abdul

— moa varazsdoboz. Gratuldlunk nekik!
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A 2001. aprilisi Kronikdban véget ért a varazslatokrol sz616
cikksorozatunk, mivel addigra sikeriilt az 6sszes, a jatékban le-
v vardzslatot lekdzoIniink, és ezutan indult a KT képességekrdl
sz0l6 cikk. Most, hogy a KT képességeket is ,kivégeztink”,
visszatériink egy-két cikk erejéig a varazslatokra, hiszen az el-
mult hdrom évben j6 néhany (j varazslat keriilt be a jatékba.

AVATAR IDEZESE (253. varazslat)
Tipus: papi

Isten: mindegyik

Hatoidé: azonnali

TVP: 20 VP: 300
komponens: 10 isteni kénnycsepp
Hasznalat: V 253

Baér szerepjatékos szemszogh6l izgalmas avatarokra vadasz-
ni, a varazslat igazi értelme, hogy segitséget nydjt a ,gy6zd le
egy masik isten avatarjat” c. papi kiildetés megoldasaban. Per-
sze, mindenki csak a sajat istenének az avatarjat képes megidéz-
ni, és ez is 10 hit pontjaba keriil. Szerepjatékos szemmel nézve
tehat megidézed istened avatérjat, hogy megsemmisitse a tébbi
isten hivét — jatékos szemmel nézve, megidézel egy avatart az
ellentétes hivg baratod szamara, és ezt a szivességet majd eset-
leg 6 is viszonozza ugy, hogy megidézi neked az 6 avatarjat.

Az avatarok legy6zése természetesen nem gyerekjaték. 1500
EP-jilk van, 70-80-as védettségiik, és mindegyikiik undoritd va-
razslatokat hasznal, nem beszélve a specialis képességeikrdl, és
a relative magas szerencséjikrol.

VILLAMKEZ ES TUZKEZ (254-255. varazslat)
Tipus: KT képesség, tamado

Hatdid6: azonnali

Hatas: D4/4 szint

Max. hatasfok: 8D8

Mentddobas: felezi

TVP: - VP: 8

Hasznalat: automatikus

Az Eziist Kigyok régi alma volt, hogy a szérnyekhez hasonld-
an, az tés korokben is tudjanak varazsolni. A 334-es (Harci Ma-
gia) képességiikkel ez valosult meg, megkaptak a fenti varazsla-
tokat, amelyeket a harci kérokben tudnak elléni. A varazslatok
csakis Ugy szerezhet6 meg masoknak is, hogy KT képességként
kifejlesztik.
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ENYESZET (256. varézslat)

Tipus: papi

Isten: L

Hatéidd: azonnali

TVP: 5 VP: 21 x <darab>
Hasznalat: V 256 <targy> <darab>

Ez egy praktikus varazslat, amellyel barmilyen targyat meg
tudsz semmisiteni — praktikusan, atkozott targyak elpusztitasara
lehet hasznalni. Bar papi varazslat, nem isteni kiildetésekért kap-
hatod meg, hanem a Sotét Foldon, az dldozati oltarnal vald iméad-
kozéssal sajatithatod el.

VAMPIRVER (257. varazslat)
Tipus: papi

Isten: LDC

Hatoidd: permanens
TVP: - VP: -
Hasznalat: -

A pszi igazlatashoz hasonloan, ezt a varazslatot sem kell ak-
tivalni. Ha megszerezted, attol kezdve mindig muikddni fog. A va-
razslatot egyetlen specidlis dolog hivta életre: a nekromanta
csokjanal sokan kifogasoltdk, hogy nem gyogyit max. EP f6lé,
mint a vampirizacid. A gonosz jatékvezeté ahelyett, hogy egy-
szerlien modositotta volna a programot, a nekromanta csokja-
nak hatékonyabb mikodését, hogy az EP a max. masfelszeresé-
ig néhessen vele, ehhez a vardzslathoz kototte. A varazslatot
nem istened tanitja, hanem a Sotét Foldon, az aldozati oltarnal
valo imadkozassal sajatithatod el.

0SI SORVASZTAS (258. varazslat)
Tipus: papi, tamadd
Isten: -

Hatoid6: 1 kor
TVP: -

Hasznalat: -

VP: 30

A sorvasztas tovabbfejlesztett valtozata, ez (vardzslat szint)
+ D16 sebzést okoz minden Iépésnél (labirintusban is). Ez a si-
ma sorvasztassal szemben mar igencsak érezhet6 és kellemet-
len. A hab a tortan, ha tébb dsi sorvasztast raknak valakire, az
Osszeadddik, és akar tobb koron keresztill is rothadozik. Az élel-
mesebb karakterek persze magiafeloldassal szoktak leszedni
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maguktol. Sajnalatos modon, ez a varazslat a cikk irasakor nem
elérhet6 a jatékosoknak, csakis szérnyek hasznaljak.

NEGATIV CSAPAS (259. varézslat)
Tipus: papi, timadd

Isten: -

Hatéidd: azonnali

Hatas: D10+4 sebzés / szint
Max. hatasfok: 50D10+200
Mentddobas: felezi

TVP: - VP: 90
Komponens: tyrex csont
Hasznalat: -

Egy massziv tdmado vardzslat, amelyet csak szornyek hasz-
nalnak. Egy magasabb szint(i kalandoz6 szdmara is, aki képes a
vardzslatszint/2 médositéval megdobni a ment6t, kellemetlen le-
het a 237 sebzés. Szerencsére, a varazslatot az életpajzs teljesen
kivedi, igy fel lehet ellene késziilni. Gonosz karaktereknek mar pi-
cit nehezebb védekezni ellene, de mivel haldl alapu varézslat, ezért
mentédobas bonuszuk van ra, igy talan kdnnyebben mentik le.

EJFATTYAK VEGZETE (260. varazslat)
Tipus: riina, tamado

Hatéidd: azonnali

Hatas: 3000 sebzés

Mentddobas: nincs

Min. taumaturgia: 90

Kéltség: 12000

TVP: - VP: 100
Komponens: 3 Thargodan esszencia
Hasznalat: -

A TF epikus ellenfeleit, az éjfattyakat nem lehet akarhogy le-
gy6zni, mivel 4-5000 életpontjuk van, a fenti varazslat nélkil
esélyed sincs elleniik. Es még akkor is sziikséged lesz az Gsmé-
gus fiilbevaldjara, hogy a varazslatod hathasson a madgiara
egyébként immunis ényekre. Szerencsére a varazslat sebzését
kiilonboz6 fokusz targyakkal még tovabb lehet ndvelni.

A varazslat az éjfattyakon kiviil mas lényekre nincs hatassal.

TECHIULAN AURAJA (261. varazslat)
Tipus: rina

Hatoidd: kor végéig

Min. taumaturgia: 90

Koltség: 26000

TVP: 5 VP: 200
Komponens: varazské

Hasznalat: V 261

A vardzslat kér végéig megnoveli max. lehetséges EP-det
150-nel. Nem olcs6 sem a varazslat megvasarlasa, sem a fenn-
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tartasa, de az éjfattyakkal vivott kiizdelemben, és az esthar csa-
szarsagok felderitésében minden csepp EP szamit, igyhogy ha
valamire, erre érdemes elkdlteni az 6sszesporolt pénzt.

TLURLANG FORMAZAS (262. varézslat)
Tipus: rina

Hatéidd: azonnali

Min. taumaturgia: 90

Koltség: 24000

TVP: 10 VP: 500

Komponens: valtozo

Hasznalat: automatikus

Mig Techiulan aurdja opciondlis vardzslat volt, ezt az éjfattya-
zOknak kotelez6 megvenni. Az éjfatty szarmazékokbdl készithetd
varazstargyak legyartasahoz ugyanis ez szikséges. A varazs-
targy készitéshez hasonldan mikodik, a V 262 parancsot soha
nem kell kiadnod — a megfelelé KT parancs hasznalatakor a va-
razslatot is elmondod.

Fontos arra odafigyelni, hogy a varazslatot csak olyan mezén
alkalmazhatod, ahol van lavato!

HOSI BABEROK (263. varézslat)
Tipus: papi
Isten: mindegyik
Hatdidé: azonnali
TVP: 50
Komponens: -
Hasznalat: V 253

A Techiulan auraja mellett még egy varéazslat, ami a kalando-
zOkat a nehézségekkel szemben vértezi fel: a hdsi babérok 50-
nel megnoveli a max. EP-det. De sajnos, az isteni kiildetés va-
razslathoz hasonléan, haszndlat utan elillan a fejedbdl...

VP: 500

VEGSO ENYESZET (264. varézslat)
Tipus: papi, timado

Isten: -

Hatéidd: azonnali

Hatas: 666 sebzés

Mentddobas: semlegesiti

TVP: - VP: 200
Hasznalat: -

Ismét egy varazslat, amelyet jatékosok nem szerezhetnek
meg, csak szornyek hasznalnak. A végsé enyészet ltal okozott
sebzés brutélis — szerencsére a mentddobas teljesen semlege-
siti. A szenvedd alany viszont a varazslat szintjével egyenld
aranyban kap negativ modositét a mentédobasara, ezért igen-
csak magas szerencse kell ahhoz, hogy valaki ezt meguszhas-
sa. Az életpajzs azonban kivalo védelmet nyujt ezzel a varazslat-
tal szemben is, a gonoszoknak pedig — halal alapd varazslat
Iévén — mentGdobas bonusza van ellene.
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Bizonyara nem egy ember gondolt mar arra, hogy vajon
ki allhat az egyes erds, vagy hires kalandozok mogott. Ki le-
het az a személy, aki iranyitja 6ket? Régebben, j0 par évvel
ezelGtt Treemnek volt egy rovata, melyben magukkal a ka-
landozokkal készitett riportot. Most, a Kalandozomesterek-
ben a masik oldalt, a jatékost kérdezzik meg. Bar valoszin-
leg a nyilvanos férumokon, TF-talalkozokon sokan
megismertétek egymast, de szerintem az élenjaro, régi, hi-
res jatékosok és véleményilk megismerése mindenki sza-
mar tartogathat meglepetéseket. Kbvetkezd interjialanyunk,
Varga Janos.

— Szia! Kezdjiik egyeldre a valos élettel! Mi a foglalkozé-
sod?

— Gazdasagi informatikus vagyok, és programozo. Jelen-
leg egy gabonaipari cégnél dolgozom, ahol az integralt vélla-
latiranyitasi rendszer tizemeltetése és fejlesztése a feladatom.

— Vagyis akkor programozoként dolgozol. Gondolom, ez
jelent egy kis segitséget a TF-en, amikor optimalizalgatni
kell. El6fordult mar olyan, hogy arra is rajottél programozo
fejjel, hogy mi hogyan mdkddhet a jatékban, és igy picit job-
ban ki tudtad hasznélni?

— Természetesen volt mar ra eset mikor éreztem ennek
el6nyeit, és arra is volt mar példa, hogy ismerve milyen
nyelven irddott a TF program, konnyebben ki tudtam talalni,
mi hogyan miikadhet.

— Tudndl ilyen példat mondani?

— Legutobb nagy hordereji volt, és igen-igen rossz fényt
vetett rdm is. (Talan az6ta mar sikeriilt visszaszereznem a jo
hirem, és megbocsatottak a botlasomért.) A torténet az volt,
mikor az aukcios tigynokot birtuk ra, hogy halott karakternek
mégiscsak hozzon DEM-et licitrdl, kihasznalva, hogy bizo-
nyos eseményeket a program szabalyozott sorrendben fut-
tat. Emiatt mégsem halt meg, akit nemrég Leah 6lel6 karja-
iba kildtek. Nem vagyok ra tul biszke, raadasul épp a
program szamabrazolasanak koszonhetGen buktunk is rajta
egy hatalmas dsszeget, aminek semmi kdze nem volt az
eseményhez, de a jatékvezetés fajdalomdijként mégis meg-
tartott. Sajnos a programozok azokat a képleteket és prog-
ramagakat talaljak meg leghamarabb, amik programbeli kis-
kapukat takarnak. Az igazi optimalizaciohoz sziikséges
képleteket mar a program készitGje publikélta. Inkabb csak
tapasztalati Gton lehetett ezekre kovetkeztetni. Ertem ezalatt
a taum/teo fejlédés képletét, vagy a fegyverszakértelem %
fejl6dését példaul.
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— Ugy tudom, csalddos ember vagy.

— Igen. Harom éve megndsiiltem, és idén szeptemberre
varjuk elsé gyermekiinket.

— Mikor kezdtél a Talél6k Foldjén jatszani?

— Az elsg fel évet kihagytam, vagyis 1993 tavaszan vala-
mikor. Az els6 forduldim valahol Edesanyamék padlasan ta-
l&lhatok.

— Mennyi id6 toltesz hetente a TF-fel?

— Sajat bevallasom szerint keveset, a csaladom szerint
rengeteget. Atlag napi két-harom orét aktivan, a tobbit inak-
tivan. Ide sorolom a merengést az alvast és az almokat is.

— Hogy birja el ezt a csaladi életed?

— A feleségem szerint ezzel a ,.bogarral” egyiitt még el tud
fogadni. Igyekszem éjszakara iitemezni a fordul6irast, hogy
ne (tkdzzon egyéb csaladi kotelezettségeimmel.

— Mennyi idG ebbdl a forduldiras, és mennyi az egyéb, il-
letve mit takar nalad az egyéb?

— Fordulotol fiiggden fél oratol akar 3-4 oraig is eltarthat
egy fordulé megirdsa. Van azonban olyan, hogy tbb rész-
letben irom a forduldt, mert erésen filgg egyéb karakterek
eseményeitdl. Az egyéb kategoria nalam elég tag, mivel az
eltoltott id6 alatt a legjobb haverok is a TF jatékosai kozill
maradtak, igy gyakorlatilag a szabadidémben, a haverok
kozott, a neten, azaz barhol vagyok, elébb utobb a téma a
TF lesz.

— Milyen karaktereid vannak?

— G’run’dyyg, Qpica és LeChuck, valamint egy régi hol-
gyismerds miatt Mano, Qpica kedvese.

— Melyik volt az els6 karaktered, és miért inditottal Ujab-
bakat?

— Qpica az els6 karakterem, de szerintem egyetlen karak-
ter esetén egy id6 utan a jatékosok egyre jobban kiéheznek a
fordulokra, amit egy karakter magaban nem tud kielégiteni.

— Melyik a kedvenc karaktered?

— Kedvenc karakterem mindig az, akivel épp benne va-
gyok az események sdrdjében. Nehéz koztiik valasztani, ta-
l&n G'run’dyyg &ll a legkdzelebb hozzam.

— Hmm, sziikszavanak bizonyulsz a karaktereket illetGen.
Mondj mindr6l par szot, 1égy szives!

— Qpicaval és G’run’dyyggal mindig is testvérparosként
jatszottam. Nem vallanak egyforma elveket a jatékrol mivel
kiilonboz6 jellemdek, de kdlcsonosen kiegészitik egymast.
Qpica a rosszcsont a csaladban, mig GRD inkabb az dsi ko-
budera elvek szerint kalandozgat, bar kicsit modositva Tharr
hite szerint. LeChuck a mogorva térpe, aki berzerkerként
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megy eldre a csatakban. Altalaban ra sem az észjaték a jel-
lemzd, mint inkabb az ,,odacsapok egy nagyot és meglatjuk
ki birja tovabb”

— Melyik milyen faju és vallasi?

— (Qpica Dornodon hivé kobudera, mig testvére
G’runDygg Tharr hitét kdveti. LeChuck a harcos torpék leg-
tobbjéhez hasonldan szintén Tharr hivé.

— Melyik faj a legjobb szerinted, és miért?

— Egyértelmden a kobudera. Azt hiszem, télem nem is
varhato mas. Elhivatottsagot igényel, nehéz vele jatszani, li-
nearisan fejlédik, mivel nem hasznal fegyvert, de nagyon ha-
1as tud lenni kés6bb a torédésért.

— A valldsok kozil melyik szerinted a legerdsebb, illetve
melyiket kedveled legjobban?

— Szamomra Tharr hite a legkedvez6bb, bar évek alatt a
vallasok (féleg Tharr) szerepe igencsak megkopott, mivel
elébb utobb majd mindenki megkap(hat)ja Tharr harci va-
razslatait. Valahogy mégis ugy képzelnék el egy gigaszi csa-
tat a TF-n, hogy Tharr hivei robognanak a legelsd sorban.

— Mit szeretsz a legjobban a TF-ben?

— A jatékosokat, és a kapcsolatot velilk. Van élet a TF (a
jaték) utan, de a tarsasagot tuti nem tudnam elhagyni.

— Mit szeretsz inkabb: felfedezni, optimalizalni, szerepjat-
szani...?

— A felfedezés izgalmas a rengeteg kitaposott 0t utan, de
csak keveseknek adatik meg. Az optimalizalt karakterre jog-
gal lehet biiszke mindenki, mert valamiben jobbat tud alkot-
ni, mint mas. A szerepjaték, egy (véleményem szerint harc-
orientalt optimalizalos) jatékban ritka kincs és becsulendd.
Igazén a harom kombinécidja ad egy karakternek életet. Ez
is keveseknek adatik meg, mivel az optimalizalasnal mindig
van utélag jobb kombindcio, a szerepjaték meg mindig az
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egyéntol fiigg, aki értelmezi. Van, aki kimagyarazasnak véli,
mas szerepjatékot fedez fel benniik.

— Melyik volt a kedvenc torténelmi eseményed?

— Akik még emlékeznek ra tudjak miért: a Sistergé Pum-
pa elleni habord. A masik, amiben sajnos nem tudtam részt
venni, az a toronyhaboru.

— Meséld el, hogy miért, azoknak, akik mar nem emlékez-
nek ra!

— Akkoriban G’run’dyyg vérg6zos szemmel vetette ra
magat a varkaudarokra (emiatt kapott némi pluszt ellenik)
apritotta Gket ahol csak érte. Aki melléjuk allt, azok kozott
sem tett kivételt. Csupén arra nem figyelt, hogy a harc he-
vében azok ellen is harcolt, akik a seregek kizepén szintén
a varkaudar seregek visszaszoritasara érkeztek (igy a ma-
sik oldal pluszait is magaénak tudhatta). EbbGl a kettds-
séghdl aztan hatalmas mészarlas alakult ki, melyet masok
(teliesen jogosan) nem néztek jo szemmel. Akkoriban az
atkot még vég nélkiil lehetett szorni barkire, igy eléfordult,
hogy 4-5 atok utéan kellett Iépkednem nagyon erésen meg-
csappant tulajdonsagokkal. Ezt a kis gikszert nagyon sok
szerepjatékos levélvaltas utan tudtam rendbe hozni az érin-
tettekkel, hogy ne kellien allandéan dupla fordulokat lép-
nem.

— A toronyhabortban mi tetszett?

— Elsésorban az a motivum, ahogy a két oldal szervezke-
dett és armanykodott egymas ellen. A mai napig nem volt
még egyszer ilyen jellegli 6sszetartas, pedig maga a torté-
nelmi esemény nem igazan volt nagyszabasu.

— Mi a véleményed a KT-krél és a KT-képességekr6l?

— Programozoként sosem engedtem volna ki a kezembdl,
csak valaszthatd lenne, vagy killdetésekért adnam, mint az
isteni killdetéseket. Egy-egy dltalanost mindenkinek termé-

y Szetesen.
. — Mi a véleményed a pszi-taumaturgia-teolo-
| giarol?

— Orillok neki, hogy van, de mindig is izom-
bol jatszottam. Természetesen hasznalom
Gket, de nem tulajdonitok nekik nagyobb szere-
pet, mint mas kotelez6 képességnek. Harcmii-
Vvész vagyok nem magus.

— Tetszenek-e az utobbi iddk fejlesztései?

— Eveken keresztill erre vartak sokan. Hama-
rabb kellett volna! Kdszonet Farkas Zsoltnak a
sok jo fejlesztésért.

— Melyik volt ezek kozill szerinted a legjobb
(mondjuk az SF-t6l kezdve)?

— Keleti kiralysagok, a komplexitasa és tar-
talma miatt. Sajnos ugyanez a fejlesztés tette a
Sotét Foldet egy kiralyi labirintus szintre. Kote-
lez6 egy részét megcesinalni, de amint megtehe-
tik, el kell onnan jonni, mert nincs ott semmi,
ami vonzova tenné.

— Mi a véleményed a karakter atadasrol/at-
vételr6l?
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— En is vettem &t karaktert, teljiesen természetesnek tar-
tom. Sokszor a karakter csak iddlegesen kerill 0j gazdahoz,
mig a réginek megjon a kedve hozza, vagy elintézi a dolgait.
Hogy ezért az eredeti jatékos kap-e valamit, azt az donti el,
hogy az Uj jatékosnak bir-e az atvett karakter valamilyen ér-
tékkel. Ha most visszamennék 2000 évet, valoszin( a leg-
jobb valutat sem néznék semmibe.

— Mi a véleményed a hyperr6l?

— Aldassék a neve a készitoknek! Hasznaltam olyat, ami-
ért még valaszboritékot, és nagy floppy-t kellett kildeni a
programozonak.

— Mi a véleményed a tapolasrol (értsd tapsorok végtelen
mennyiségben pl. csatamezok, thargodan taborok stb.)?

— Optimalizaciohoz elengedhetetlen, errél mar nyilatkoz-
tam az elébb. Aki nem akar, annak nem kell odamennie. Az
elérehaladas szempontjabdl kihagyhato, de jelentésen lelas-
sitana ez a karakter fejl6dését. Felfoghatjuk ezeket edzétabo-
roknak is egy-egy nagyobb megmérettetés elGtt.

— Mi a véleményed a rabszolgazasrol?

— A Klasszikus rabszolgazast, mikor 1-10 karakter csak
azért létezik, hogy a fGkarakter Otjat egyengesse, elitélem.
Idénként viszont mindenkinek el6fordulhat olyan eset, mikor
konnyebb megoldani egy ,kis” karakterrel a szallitast, mint a
,nagy”-ot kihozni egy labirintus mélyéral.

— Mit véltoztatnal a TF-en?

— KotelezGen jatszatnam a jatékvezetdt, aki véleményem
szerint nem birja kdvetni a jatékosokat és a fejlesztéseket.
Nem minden esetben, de az esetek 50%-ban ez meglatszik.
Nem csak a konkrét jatékvezet6re gondolok itt, hanem a mo-
gotte all6 programozokra is.

— Szerinted kik a legjobb jatékosok/leger6sebb karakterek
a TF-en?

— Jatékosok (ABC szerint, nem csak a tap szemszoge-
bél): Barkanyi Imre (Birka), Magyari Gabor (Bruti), Erdds Ar-
pad (Doaron még mindig j6), Farkas Dénes (Merlin), Gyurik
LaszI0 (Erynome), Nagy Zoltan (Ci), Nyerges Kristof (Yama-
moto), Szabd Attila (Rizi). Talén 6k azok, akik sokat tettek a
TF-ért, vagy nagyon kiemelkedtek valamiben, de legféképp
kitartoak.

— Karakterek: Clod Onar, llinir Doaron, Wart, Leia Organa,
Yamamoto, (Bow Syck).

— Kikkel készitsiink még interjut?

— Nagy Zoltannal és Nagy Tiborral egyiitt (Ci és Citeso),
Clod Onar megteremtGivel, akik el6szor csinaltak dstokost.

— Kdszondém az inter;jat!

— Szivesen!
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Olyan hirek keltek szarnyra, miszerint kozeledink a kétezer
éves napkitorés ciklus vége felé, vagyis hamarosan — par
évtizeden beliil - tanti lehetiink egy égi katasztrofa bekovet-
keztének. A régi ghallai kronikak szerint a napokra elsziirki-
16 égboltot olyan éles villanasok és hékitdrések fogjak ko-
vetni, melyet csak azok élhetnek til, akik a hegyek mélyére
vandorolnak. De taldn, ha az istenek is ugy akarjak, van
még remény elkeriini mindezt... l

Zarknodrél semmi hir! A nyomaveszett triklem drakolder —
mely taldn nem is annyira gonosz, mint azel6tt gondoltuk,
miel6tt hatrahagyott piramisaban szolgéi a kalandozéink
segitségét kérték —, barhol lehet, az arnytiindér birodaimak
eldugott varosaitol kezdve, az éjfattyaktol hemzsegd Sotét
Foldon keresztil barhol, akér valamelyik mésik, altalunk
eddig ismeretlen Iétsikon is jarhat.

ﬁgw

Mialden és Lodarn halott. Bar az ilyeneknek széz életiik van.
Persze Sir Criminal és Weasel nem hidba takaritottak ki ezen
eretnek Iényeket isteniik szentélyébdl, hiszen Uruk mélto elis-
meréssel tekintett le rajuk hdsies cselekedetiikért.

e e

Alighanem Vrandol Sayn Karad a legnagyobb bardok
egyike ma Ghallan. A zene minden apro fortélyanak birto-
kaban van (azt sugdossak, zene szakértelme mar 300 fo-
6t jar), dallamait athatja a mégia melyet az Osszhangzat
res tomegek gytlnek 6ssze eloadasalra melyek utdn (a
bevételéhdl) a helyiek szerint hatalmas partykat rendez a
helyi fogaddban.
S| Al sl IS ,.—.-.‘""
Az éjfattyak elleni elnyilo harc Sir Rasolphius expediciove-
zetében is kétségeket ébresztett. Legalabbis a kiizdelem vé-
gelathatatlan kimenetele rendkiviil csiiggedt jelentésre sarkal-
ta a Raia lovagot. A kirdlyi udvarban ennek ellenére nem
esnek kétségbe, ,gydzni fogunk”, hangoztatjak, ,a Sotét Fold
gyamatositdsanak ideje mér nincs is olyan messze”, hogy a
nép fiai és lanyai megnyugodhassanak Kicsikét.

W

Lodarn, Mialden és Bondorroth, a harom renegét avatér el-
méjét olyan nem ezen a foldon sziiletett varazserdk védik,
melyekhez hasonl6t Ghalla fiai még csak nem is lathattak. Ta-
lan ennek kdszonhetd, hogy pszi-ernydvel sem lehet kilesni a
tulajdonsagaikat.
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