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Sziasztok! Jubileumi, 100. szamdhoz érkezett
az Alanori Kronika. 100 ajséag, 100 hénap, tébb
k. mint nyolc év. Rengeteg minden tortént ez alatt
az id6 alatt. Valtoztunk, béviiltiink 0j témakkal,
0j rovatokkal, egy dolog azonban &llandé ma-
radt: az (jsag elsdsorban cégiink jatékairol
sz0l, és mindig megtaldljatok benne a legfris-
sebb hireket roluk. Sok drom volt ebben a nyolc
évben, de volt résziink bosszisagban és farad-
sagban is béven. Azonban az idé mindig meg-
szépiti az emlékeket, s ma mar csak az 6rom-
re emlékeziink. Reméljiik, hogy ti is oriilték aprd
meglepetésiinknek, ami a kartyamellékletet ille-
ti. Ezittal nem egy (j lapot kaptok, hanem ré-
gebbi, mar nem kaphatd AK-s kértyakbol kivé-
lasztottunk pérat a jobbak koziil, és ezekbdl,
csomagoltunk minden Gjsag mellé harmat vélet-
lenszerien. Ujabb 100 sikeres Alanori Krénika
reményében kivanok mindenkinek kellemes ol-
vasgatast!
A cimlapunkon ezuttal David Eddings: A profé-
cia gyermeke c. regényének boritoképe, a Bo-
ros-Szikszai midvészparos festménye lathato.
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nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.




GAIA TEMETOJE: A KIHALAS

Hova is vezethet mindez? A kihalas elkeriilhetetlen vég-
zetébe, amely sokkal kozelebb van, mint azt barmelyikiink
gondolnd. Kornyezetiink pusztitisa minden nap egy Ujabb
faj életébe kerill, és ezeket a fajokat mar soha nem fogjuk
viszontlatni. Ugy gondoljuk, hogy a kihalas minket nem ve-
szélyeztet, ez csak az alsobbrendi fajok problémaja, am
mi sem iranyithatjuk kérnyezetiinket (igy, ahogy gondoljuk.
Igazség szerint lassan képtelenné valunk beleszolni a dol-
gok menetébe. Ugyanigy a kornyezet sem képes mar el-
banni a rajta esett sebekkel, igy 6 is lassan elpusztul.

Ha nem is beszéliink azonnali kihaldsunkrol, ostobak va-
gyunk, ha azt hissziik, hogy a fajok kihalasanak nem lesz
hatdsa rank. Az Okoszisztémaban minden kapcsolddik
mindenhez, és ebbe mi is beletartozunk. Az Amazonas
pusztitasakor kiirtott fajok vagy novények egyike talan a VI-
TAS gyogyirja is lehetett. A kornyezet szennyezése miatt el-
pusztult allatok kiesnek a ragadozo-préda kapcsolatokbal,
igy a ragadozo paradllatoknak uj prédat kell talalniuk ma-
guknak. Prédanak persze megtesszik mi is. Az 6cedn
szennyezésével kipusztitott mikroorganizmusok lehet,
hogy javitottak volna atmoszférank oxigéntermelését. Az
amazoniaiak minden er6lkddése kevés ahhoz, hogy megal-
litsak a vilagméretd pusztulast.

Pedig tgy hallottam, hogy az amazoniaiak sok mindent
megtesznek a célért. Feldllitottak példaul egy tudomanyos-
technologiai csoportot a kornyezet Ujrateremtéséért, meg-
hozzé& nagyon komoly magikus tdmogatéassal. Ugy latszik,
hogy elég okosak voltak ahhoz, hogy egy jo lizletet ajanlja-
nak az egyik biotechnoldgiai cégnek. A cég nyujtja az es6-
erd6k djrateremtéséhez sziikséges klonozési, kadban no-
vesztési és egyéb technikakat, cserébe a cégek korlatozott
jogot kapnak uj biotechnolégia fejlesztésekhez és kutata-
sokhoz a helyi flora és fauna segitségével. Azt mondjak,
hogy a cég egy kicsit tovabb ment kutatdsaival, mint
amennyire Amazonas kormanya megengedte neki, de ez
csak szobeszéd, a tett pedig akkor valik bdnné, ha elkap-
nak.

Zoomer

Abiotech cégek emellett igen érdekeltek a kihalasra itélt
fajok genetikai mintainak begydijtésében is. Ugy gondoljak,
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hogy génmodositasokkal feljavithatjak tulélési esélyeiket,
majd klonozassal elszaporithatjak 6ket. Ha mast nem, ak-
kor a tarolt genetikai mintak felhasznalasaval (j fajokat
vagy termékeket hozhatnak Iétre. Ehhez azonban vandorol-
ni kell a dzsungelben, és el kell fogni a faj egyik képvisel6-
jét. Erdekes munka, ha értitek, mire gondolok. ..

Rifleman

Hidbavalo er6feszités. Az Istent jatszo cégek és tudosok
miatt kerlltiink oda, ahol most tartunk. Mibél gondolod,
hogy a kdrnyezet és a genetika tovabbszapulasa megold
barmit is?

Deep Green

Tulajdonképpen nem gondolom. Amig fizetnek érte, ad-
dig nem nagyon érdekel mas.
Rifleman

A LEGEROSEBBEK FENNMARADASA

A természetes kivalasztodas az a folyamat, mely soran
bizonyos jellemzdk gyakorikka valnak egyes fajokban.
Egyes novényevek példaul hosszabb nyakkal rendelkez-
nek, mint a tobbi ndvényevd, hogy elérjék a magasabban
levo leveleket. Nekik sokkal jobb talélési esélyik van, mint
rovidnyaku tarsaiknak, mivel tobb élelmet talalhatnak. Jobb
taplaltsaguk miatt tobb utodjuk is lesz. Par generacionyi
felviragzas utan mar majdnem minden ngvényevd hosszi
nyakkal fog rendelkezni. Ez a folyamat kulcsfontossagu az
élet fennmaradasanak szempontjabol, és dramai modon
hatnak ra a kornyezet valtozasai.

Mér beszéltem a mutacio azon hatasarol, hogy bizonyos
jellemzdk villamgyorsan meghonosodnak, és az utodok
sokkal jobb tulélési esélyekkel fognak rendelkezni. It jon
képbe a természetes kivalasztodas. Mivel rengeteg éldlény
hal meg a szennyezést6l és a mérgektdl, a talélok egyre el-
lenallobbak lesznek a mérgekkel szemben, hogy tovabbra
is tuléljenek.

,EZ Végiil is j0 dolog, nem?” — kérdezhetitek. Nem azt
jelenti, hogy a késdbbi nemzedékek talélési esélyei is n6-
nek? Lehetséges, ha a folyamat elég gyorsan mikodik. Ké-
pes azonban az élet alkalmazkodni azokhoz a toxikus med-
dé foldekhez, amelyek mellett Iéteznie kell? A toxikus
kornyezetet nalunk is jobban viseld Iényeknek jobbak lesz-




nek a talélési esélyeik, mint nekiink, és lehetséges, hogy
egy id6 utan nem lesz elég teriilet, amelyen osztozhatnank.

Oké, a kedves irond most valt rémhirterjesztévé és
lildozési maniassa. Mir6l beszél? Toxikus szornyetegek
kezdik majd kiasni elrejtett hasaddanyagainkat? Radi-
oaktiv dinoszauruszok masznak ki a tengerekbdl, hogy
visszavegyeék teriileteiket? Tisztaban vagyok vele, hogy a
szennyezés igen komoly méreteket dlt, de ez mar képzel-
gés.

Rakker

Ugy gondolod? Mi torténik, ha egy vagy tobb saman to-
xikussa valik? Mi torténik, ha agy dontenek, hogy tovabb
terjesztik a toxikussagot masoknak is? Mi torténik, ha (Is-
ten ments) elkezdenek szervezGdni és csoportosan tevé-
kenykedni? Szembetaldlkozhatunk egy olyan csoporttal,
akik mellett a Szellemtancosok is csak cserkészfilknak
tlinnek, akik a szennyezésbdl, mérgekbdl és bevetett atom-
jainkbol nyerik hatalmukat! Reménykedjiink csak abban,
hogy ez képzelgés!

Zander

A KOZELGO FERTOZES

Gondoljunk a természetes kivalasztodas olyan formajara,
amelyre az emberek éltaldban nem gondolnak — a fert6zé-
seket okozd virusok és baktériumok teljes kiirtasara. Nem

> hadowrun

fogsz hallani olyan emberekrdl, akik a virusok ,jogait” fog-
jak partfogolni, és akik szerint a vakcina ,gyilkossag”. Gon-
doljunk bele, hogy a modern orvostudomany milyen hata-
sosan tud harcolni a karos mikroorganizmusok ellen, féleg
akkor, ha az iigyet mégikus utakon is tdmogatjak. A patogé-
neknek esélyiik sincs a millionyi antibiotikum, a vakcinak, a
nanotechnoldgia és a magia ellen.

Persze nem mind hal meg. Hihetetleniil nehéz teljesen
megtisztitani valamit a paranyi és nehezen érzékelhetd
mikroorganizmusoktol anélkiil, hogy elpusztitanank magat
a hordozot is. Még a sugarzas sem képes megdlni mindet;
raadasul attol még mutalodhatnak is. Mindegy, hogy mi-
lyen kezelést folytatunk, par mikroorganizmus ugyis tuléli
még a magiat is. A leger6sebbek élik tal, akik maris ellen-
allébbak lesznek a kezeléssel szemben. Mi lesz akkor, ha
ezek szaporodni kezdenek? Felfogtatok?

Az elmdlt szaz évben egyre ellenallobb jarvanyok tiintek
fel, amelyeket torzsrél-torzsre egyre nehezebb lett kiirtani.
Egyre tobb drog és magia ellenallé baktérium és virus (ti
fel a fejét, j0 példa ezekre a kinai influenza, vagy a VITAS
legujabb virustorzse, amely gyorsabban mutalodik, mint
ahogy a tuddsok igazodni tudnanak hozza. A modern or-
vostudomany és a magia nem csinal mast, csak megoéli a
gyengébb mikroorganizmusokat és segiti az jabbak és
er6sebbek tulélését. Jok az esélyek egy Ujabb VITAS jar-
vany kitorésére, amely valdszinileg egy olyan helyen fog
megjelenni, ahol nem tudjak majd id6ben felismerni vagy
kezelni, és mire észreveszik, mar vilagmeéreti lesz a fert6-
zZés.

Vajon arra utalgat, hogy az ,0j jarvany” nem olyan jar-
vany lesz, amit ,magunknak csinaltunk”? A génsebészeti
technoldgiak és a biofegyverek készitéséhez sziikséges
felszerelések egyre elérhet6bbé vélnak, és ez addig fog fa-
julni, amig majd barki megteremtheti maganak otthon a
legujabb lépfene vagy VITAS térzseket. Biologiai fegyver-
halmaza természetesen minden kormanynak van (ne hidd,
hogy nincsen csak azért, mert tagadjak). Vannak persze
olyan bioldgiai fegyverek is, amelyet a cégek fejlesztettek ki
a legnagyobb titoktartas mellett. Egy id6 utan minden kitu-
dodik, az ellenlabasok pedig arnyvadasz csapatot bérelnek
fel, hogy ellopjak a prototipust. Ha a csapat felsiil, akkor
egy Seattle vagy Los Angeles méreti véaros fogja megsziv-
ni a kifejlesztett biofegyvert, ha nem az egész vilag. Néha
gondolkodjatok egy kicsit a dolgon, miel6tt elvallalnatok
egy biotechnoldgiai céget érinté melét.

Hangfire

Windwalker nem emlitette az iistokds nonszensz kap-
csan felmeriilt legtjabb felfedezést. (En egyaltalan nem hi-
szek abban, hogy az iistékdsnek lenne barmi kapcsolata a
Foldon torténé eseményekhez). A tuddsok bejelentették,
hogy Gjabb magikus betegségeket talaitak, amelyek a Hu-
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man-Metahuman Vampirikus Virushoz kapcsolodnak.
Megerdsitették, hogy sokkal tobb mikroorganizmus ,Eb-
redt fel”, mint idaig valaha is gondoltak. Ezek a betegségek
igen ellendlloak a magiaval szemben, és altalaban ugyan-
igy viszonyulnak a hagyomanyos kezelésekkel szemben is.
Csak a teljesség kedvéért: a HMHVV-t els6 megjelenése
Ota, immar harminc éve elkilonitették, és tanulmanyozzak,
de semmivel sem kertiltek kozelebb a megoldashoz, hogy
egy ellenszert készithessenek. Ezek az ujabb fajta virusok
pedig mar léteztek egy ideje.

Sagan

Milyen virusok?
Tango

Amellett, hogy naponta jelennek meg 0j HMHVV varian-
sok, felbukkant az Auragyengillési Szindréma is, amely
naprol napra gyengiti aldozat aurajat. A szindroma gyengi-
ti-alanya magiaellenallasi képessegét egészen addig, mig a
végén alanya sebezhetGvé valik a magiaval szemben.
Olyan, mintha kikapcsolna az aura ,immunrendszere”. Eh-
hez hasonlé a Mana-Aktiv Auragyengiilési Szindréma is,
mely kapcsolddik a Chicagoban bevetett FAB 3-as torzs-
hoz, amelyet eredetileg a rovarszellemek ellen akartak
hasznalni. A MAAS egy olyan virust eredményezett, amely
csak Felébredtekre hat, és csokkenti azok magikus képes-
ségeit. Maradandd karosodast okoz, akar teljesen el is
pusztithatja aldozata magikus képességeit. Mindkeét virust
hihetetleniil nehéz magikus modon elpusztitani, de a virus-
ellenes, teljes vérspektrumot érintd kezelések eddig haté-
konynak ttinnek ellenik.

Sagan

A JOVO ARCA

Bizonyéara most azon gondolkodtok, hogy tényleg ennyi-
re rossz-e a helyzet. Ki kell, hogy dbranditsalak titeket: a
helyzet sokkal rosszabb is lehet. Még mindig tdl sok olyan
dolog van, amit nem tudunk a kornyezet és okologia
egyensulyardl — de az ismert tényekre alapozva: nagy szar-
ban vagyunk. A szennyezések és a kornyezet mérgezése
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miatt vilagmértékii pusztulas fog megindulni par generaci-
onyi idén beliil. A jelenlegi helyzetnek két megoldasat 1a-
tom. Az elsé megoldas az, hogy az emberek magukhoz tér-
nek és komolyan megvaltoztatjdk hozzaallasukat a
természettel szemben. Ugy értem, tényleg komolyan. Meg-
vannak az eszkozeink arra, hogy megallitsuk a szennye-
z6ést, és visszaforditsuk azokat a karokat, amit a természet-
nek okoztunk. Az eszkozok kéznél vannak, csak akarni kell
ezeket hasznalini.

A masik alternativa az, hogy hagyunk mindent ugy,
ahogy van, és nem tesziink semmit. A Fold igy egy id6
utan tul toxikus lesz ahhoz, hogy barmi is megéljen rajta.
Mindannyian arkoldgiakba kényszeriiliink a Holdon, a Mar-
son vagy egy masik sivar bolygdn, pont olyanon, mint ami-
lyen a Fold lesz. Meg fogjuk 6Ini természetes kdrnyezetiin-
ket, és leszarmazottaink soha nem fogjak megtapasztalni,
milyen is lehetett nyilt ég alatt védteleniil sétalni, soha sem
fogjak latni a természetes vadont, és soha nem fognak fel-
dolgozatlan vizet inni vagy feldolgozatlan leveg6t szivni. A
legrosszabb lehetéség az, ha egyaltalan nem marad élet a
Foldon. Minden belehal a szennyezésbe, a mérgezésbe
vagy az éhinségbe.

Van még egy lehetdség természetesen. Fejlett techno-
l6gia és/vagy magia segitségével meggyogyithatjuk a Fol-
don ejtett sebeket anélkiil is, hogy radikélisan megvaltoz-
tatnank életformankat. A nanotechnoldgia és a fejlett ipari
technikak mar nem jarnak kornyezetszennyezéssel, egyes
kiemelked6é magiahasznalok pedig biztosak abban, hogy
vissza lehet forditani a toxikus teriiletek terjeszkedését. Az
utébbi tizenot év fejlesztései nmagukért beszélnek, és bi-
zonyos szintli reményt nytjtanak.

Tekno

Legfeljebb halvany reményt! Nem sok kiilénbozteti meg
attdl, mintha azt mondanank, hogy ,egy csoda még meg-
segithet”. Mellesleg az esélyek is hasonl6ak.

Deep Green

TOXIKUS EBREDES

Feltehetjilk a kérdést, hogy vajon a magia tehet-e vala-
mit a szennyezett teriiletek visszaallitdisanak érdekében?
Sajnos nem csak az a probléma, hogy a magia nem tehet
sokat, hanem az is, hogy a szennyezések elsé aldozata al-
talaban a magia. Egyes helyeken sokkal nagyobb veszélyt
idézhet el6, mint amennyit segitene.

A magia szorosan kotddik a jelenlevd érzelmi- és élete-
nergiakhoz. Az asztralis tér a fizikai sikon é16 lények élete-
rejétdl vilagit, és azok érzelmei toltik be. Egy zsdfolt dzsun-
gelben vagy fiives siksagon az asztralis tér fényesen izzik
az élélények auraitdl. Egy élénk kozosségben az otthon
melege, a boldogsagérzet és az életenergiak toltik meg az
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asztralis teret. Ezekkel szemben az olyan helyeken, ahol az
él6lények haldokolnak, vagy eltorzulnak, ahol az emberek
csak haragot és kétséget érezhetnek, az asztrélis tér sem
jobb hely. A halal és pusztulas sotétté és borissa teszik az
asztralis teret, a negativ érzelmek pedig kddként gomo-
lyognak. Ezek a dolgok ugyanugy mérgezik a szellemvila-
got, mint ahogy a vegyszerek mérgezik a Foldet.

Tehat a Iényeq: az élet a magia forrasa?
Slater

Nem, nem teljesen. Sokkal kozelebb jarunk a lényeg-
hez, ha azt mondjuk, hogy az asztrélis tér és a manahald
,erzékeny” az élet jelenlétére (vagy hianyara). Az asztralis
tér a fizikai sik vetiilete, egy él6 és érzelmes kozeg, amely
az ,érzelmi szennyezésre” (ezt a kifejezést valamelyik ta-
umaturgiai szaklapban olvastam) valtozasokkal valaszol.

Neddy

A mentalis szennyezés sokkal gyakoribb, mint ahogy
azt a kutatok tobbsége gondolja, vagy feltételezi. Ahogy a
tarsadalmunk uniformizalodik, alkalmazkodd, materialista
automatakka valunk, a manipulativ reklamokban és md-
anyag termékekben fuldoklunk, elidegenediink szomszéda-
inktdl és munkanktol, mentalis egészségiink is megromlik,
valamint elkilonitjik emberségiinket a természetes nor-
maktol. Csucstechnologids ,civilizalt” életiink lassan el-
koptatja jozan esziink. A depresszio, apdtia és stressz or-
szagos méretli jarvanyokka nétték ki magukat, amelyeket
tablettakkal vagy JME termékekkel orvosolunk. Sajat tes-
tiink sem szent és sérthetetlen, hatalmas részeit cseréljiik
le gépezetekre és mikro-aramkorokre. A maganyossag, el-
idegenedés és elkeseredettség kifacsarja az emberek szi-
vét, és visszhangzani kezd az asztralban, amelyre felfigyel-
nek a negativ érzelmeken taplalkozo dolgok. Minden gettd,
borton, irodahdz vagy targyalterem potencialis életve-
szélynek mindsiilhet.

Debord

A szennyezett teriileteken gyengiil a magia ereje, igy
sokkal nehezebb a problémat magiaval orvosolni. A mér-
gezett foldek magikus megtisztitdsahoz elszor a szellem-
vilag szennyezésén kell feliilkerekedni, amely egy igen ki-
merit6 feladat. A ténylegesen fert6zott toxikus zonak
magikus megtisztitisa csaknem lehetetlen feladat a leg-
tobb magiahasznald szamara.

Vannak azonban olyanok, akik ahelyett, hogy ellensze-
giilnének a szennyezett magikus energiaknak, igazodnak
hozzajuk, és olyan fert6zotté vainak, mint az a teriilet, ahon-
nan hatalmukat nyerik. Ugyanez érvényes a Felébredt é-
nyekre is: legyengiilhetnek (és rovidtavon kimulhatnak) az
asztralis tér szennyezettsége miatt, vagy megtanulhatnak
energiat nyerni a szennyezéshdl, és toxikussa valhatnak 6k

maguk is. A megtisztitast el6segité magikus erék toxikussa
valasa a szennyezett zonak legnagyobb veszélye.

Megértem, hogy a samanok miért véalhatnak olyan
konnyen toxikussa — hiszen hatalmukat kozvetlenil a ter-
mészetbdl nyerik —, ellenben nem értem, hogy ha a magu-
sokat is hasonloképpen zavarja a szennyezés, akkor 6k mi-
ért nem valhatnak toxikussa csak gy, mint a sdmanok?

Dodd

Két kiildnbozé kérdésrél beszélsz dreg! EIGszOr is: min-
den mégiahasznaldt zavar a szennyezés, tradiciotol fligget-
leniil. A szennyezés hattérzajt teremt a helyi manahalon,
amely korlatozza a magia hatékonysagat. A sdmanok és
hermetikusok kozotti kiilonbséget elsddlegesen a termé-
szettel kapcsolatos hozzaallasuk szolgéltatja. A samanok a
természetszellemektdl szerzik hatalmuk. Ha a szellem fer-
t6zott, és a sdman aurajaba engedi a toxikus energiakat,
akkor 6 is konnyedén fert6zotté valhat. A hermetikusok
nem lépnek kapcsolatba a természetszellemekkel, igy 6k
nem valhatnak fert6zotté, ellenben ket is gatoljak a bor-
zaszto asztralis korilmények. Erted mar?

Mr. Mystic

A hermetikusokat megront6 szellemek pedig mar telje-
sen mas témat jelentenek.
Talon

Ugy hallottam, hogy a Manadyne, a MIT&T, valamint a
hasonsz6ri magikus intézmények azon dolgoznak, hogy
Jkiszlirjék” a ,j0” méagikus energiakat a magas hattérzajl
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tertiletek ,rossz” energidibol. Ez olyan lehet, mint egy aszt-
ralis gazmaszk, amely segitségével a magiahasznalok fe-
lilkerekedhetnek a szennyezett helyek hattérzajan. Ha m-
kodne, akkor a magikus tisztitbmddszerek sokkal
gyorsabba valnanak.

Silicon Mage

Persze csak ha a toxikusok is agy gondoljak.
Rikki Ratboy

Megallapithatjuk tehat, hogy a vilag mérgezésével a szel-
lemvilagot is eltorzitjuk, kifacsarjuk. A kérdés, amelyet alta-
|aban félnek feltenni az emberek az, hogy az Ebredés ¢ta el-
telt évek alatt tortént dolgok a magia visszatérésének
részeként torténtek, vagy az altalunk keltett szennyezés mi-
att alakultak ki? Tudjuk, hogy léteznek toxikus szellemek is,
amelyeket mi ,teremtettiink”, de mik keletkezhetnek még?
Ha a fert6zés toxikus és mutans lényeket eredményezhet,
akkor miért ne lehetne toxikus vagy mutans magia is? A to-
xikus szellemek és samanok nem masok, mint a mérgezés
megtestesiti — azaz éltalunk életre keltett szornyetegek.

OKO-VESZELY: AZ ESZAKI-TENGER

Az Atlanti-6cean Nagy Britannia, Hollandia, Szovetséges
Német Allamok és Dania kozti terillete, az Eszaki-tenger a
Fold egyik legtoxikusabb vizteste. A toxikus szennyezés és
a fent emlitett allamok nemtdrédomsége miatt az Eszaki-
tenger immar évtizedek Gta pusztul. A brit radioaktiv hulla-
dékok, valamint a skot és német nuklearis reaktorolvada-
sok mind az Eszaki-tengerbe rilltek. A parti részek, féleg
az Eszak-german liga partjai annyira mérgezettek, hogy

semmi sem élhet meg rajtuk, legalabbis semmi olyan, ami
ne lenne annyira eltorzult vagy étvaltozott, hogy felismer-
het6 legyen.

Mivel is kezd6dott az Eszaki-tenger hanyatlasa? Termé-
szetesen céges teriiletté valasaval egyidében. Miutan a cé-
gek alairtak a papirokat, mar azt kezdtek partkozeli teriile-
teikkel, amit csak szerettek volna. A vétkesek kozé tartozik
a Proteus AG, amely rengeteg viz ala telepitett archoldgiat
huzott fel a german partok kézelében, de a Saeder-Krupp,
az AG Chemie Europa és a Zeta-ImpChem sem tandsitot-
tak tul nagy toleranciat a természet felé. A cégek tébbsége
tengerfenéki olajfirassal és viz alatti technikakkal kisérlete-
zett itt.

A cégek jelenléte folyamatos szennyezéssel is jart,
amely ellen a kormanyok sem Iéphetnek fel, mivel az ar-
choldgiak vagy telepek extraterritoridlis vagy nemzetkozi
vizeken létesilltek (esetleg a kettGn egyszerre). A mérgez6
kemikalidk és a nyers petrolkémiak hatasara az olyan he-
lyek, mint példaul az Elba folyd torkolata toxikus sivatagga
valtak. A mérgezd iszap itt tobb centiméter vastagon borit-
ja be a talajt, megdlve minden allati vagy novényi életet. A
kormany nem tett mast, mint elkeritette a teriletet, és fi-
gyelmeztetd jelzéseket rakott ki, igy a szennyezés folytato-
dik, a mérgezett tenger pedig tovabbterjedhet.

En is megerdsithetem, hogy az Eszaki-tenger partvidé-
ke rettenetes hely. A szag borzasztd, és ha tdl hosszu ide-
ig vandorolsz a kornyéken légzémaszk nélkil, akkor
konnyedén elszédiilhetsz, vagy elbodulhatsz. A meleg nya-
ri napokon pillanatokon beliil hanyingered tamadhat téle.

Edelweiss

Ennek j6 oldala is van persze — ha lehet j6 oldala egy
ilyen pokoli helynek —, mégpedig az, hogy az emberek al-
talaban messzire kertilik az ilyeneket. Az Eszaki-tenger ka-
|0zai és csempészei eldszeretettel latogatjak a helyet, mivel
tavol esik a figyelemt6l. Az Eszaki-tengeren igy nem akad
problémajuk a munkaval egészen addig, amig bele nem
futnak egy Proteus AG vagy Saeder-Krupp agyunaszadba.

Mal-de-Mer

AZ AKTIVISTAK

Az Eszaki-tenger tobb német, hollandiai és brit sejt szer-
vezésli Okoterrorista szervezetnek is otthonaul szolgal. ElI-
sddleges célpontjaik a tengert mérgez6 cégek telephelyei,
mivel az érintett kormanyok semmit sem tesznek a
szennyezés besziintetéséért. A zold szervezetek kozvetle-
niil timadjak a Proteus AG-t és a tobbi céget, partkozeli te-
lepek szabotalasaval, hajozasi szallitoutjaik elvagasaval és
digitalis Matrix hadviseléssel. Faradhatatlan probalkozasa-
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ik ellenére azonban a cégeket nem rengetik meg ezek a ta-
madasok, és zavartalanul folytatjak a kornyezet mérgezé-
set.

A zavartalanul azért enyhén tiizo kijelentés. A zold sej-
tek kemény sebeket okoznak az olyan cégeknek, mint a
Proteus, de sajnos nem eleget. Sikeriilt par hdnappal kés-
Proteus igy is befejezi kis id6 mulva. A régio toxikus kibo-
csatasa nagyobb, mint valaha volt, és ez csak emelkedni
fog. A sejtek vesztes haborut vivnak, amivel a legtébben
mar szembesiiltek, de nem adhatjak fel, akarmilyen elkese-
redett legyen is a helyzet. Legyetek dvatosak az Eszaki-ten-
geri vadaszatokkal, sokkal nagyobb bajba keveredhettek,
mint valaha is voltatok.

Unnatural

Ami ténylegesen akadalyozza a természet megmente-
seében az Eszaki-tenger zold sejtjeit, az nem mas, mint ma-
ga a természet. A tenger vize annyira szennyezett, hogy a
legtobb Okocsoportnak dolgozo saman a kozelébe sem
hajlando menni. Nem haszndlhatjak hatalmukat, mivel a
legtobb helyi szellem nem hajlandé valaszolni a hivasra.
Még a hermetikus tagok sem képesek feliilkerekedni az
asztralis szennyezésen, igy a szervezet gyakorlatilag magia
nélkil maradt, amely gyakran az egyik legjobb fegyvernek
bizonyul a cégek elleni haboraban. Most mar tudjatok,
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hogy a sejtek miért koncentralnak elsGdlegesen a fizikai és
Matrix hadviselésre: ez mindeniik, ami van.
Hierophant

A lehetd legrosszabb dolog is gyakran megtorténik er-
refelé. Minden magiahasznal6t diihit a kdrnyezet szennye-
zése. Ha tényleg eltokélt a magiahasznalo, akkor megnyit-
hatja magat a toxikus erék el6tt, hogy hatalomhoz jusson,
amivel majd rasuijthat a cégekre. Ez az elsé |épés a toxikus-
sa valashoz, amely még szorny(ibb, mint a kiégés.

Ecotope

TOXIKUS VESZELYEK

Az Eszaki-tenger szennyezett mivolta felergsitette a toxi-
kus kornyezet karos hatasait. Ennek elsédleges jele az
Eszaki-tengerben egyre gyakrabban fellelt mutans Iétfor-
mak. A tengeri Iények nagy része mar kihalt, vagy épp hal-
doklik, de vannak olyan allatok, amelyek adaptalodnak a
megvaltozott koriilményekhez. A helyi halaszat csaknem
teliesen kihalt, mivel a megmaradt haldllomany mar nem
alkalmas emberi fogyasztasra.

A Proteusnak nemrég problémaja tamadt a mutans él6vi-
egy Uj faj, valamiféle savkdpd, mutans sosvizi kigyo tamad-
ta meg. A kiszallé nehézfegyveres cégkommando megsem-
misitette a Iényt, és a partra vontatta. Egy rovid videofelvétel
a Matrixra kerilt a tamadassal kapcsolatban, de a Proteus
mindent megtett, hogy hiteltelenitse azt. Az ar-
choblokkban senki sem beszél a 1ényrdl, vagy a tamadasrol,
legalabbis akkor nem, ha a kozelben van egy biztonsagi.

Yukon Cornelius

Ugy hallottam, hogy a témadas nem véletlen baleset
volt. Forrasaim szerint a kigy6d kozvetleniil az archoblokk
ellen indult valamilyen kiilsé eré befolyasara. Nem azon
kellene gondolkodni, hogy ki tette, hanem azon, hogy me-
lyik 6kocsoport tanulta meg fellelni és iranyitani ezeket a
lényeket.

KonWatcht

Az Eszaki-tenger él6vilaganak kihaldsa és mutacidja
mellett a legzavardbb tény a helyi szellemek és magia el-
torzulasa. A vizek és a kornyez6 talaj mérgezésének hata-
séra az Eszaki-tenger szellemei 6nmaguk kicsufoldsava
valtak. A teriileten minden magia romlott, igy a magiahasz-
nalok csak nehezen hasznalhatjak képességeiket. Bar az
Oriilt szellemek néha visszacsapnak mérgezdikre, ugyan-
ilyen gyakran vadasznak artatlan emberekre, Griiletiikben
pedig tovabb terjesztik a szennyezést és romlast.
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A ,bosszudlld” szellem tipikus példaja Schimmeleiter, a
legendas german szellem modern vaéltozata. Kinézetre egy
kardot forgaté pancélozott figura, aki egy sziirke lovon lo-
vagol. A 16 patai soha nem érintik a foldet, de villamokat és
mennydorgést szor, amerre megy, és altalaban viharfelle-
gek kovetik. A szellem a pusztulas hirhozdja, mindenkit le-
mészarol, akivel csak taldlkozik. Ugy, ahogy Jesse mond-
ja, a mérgezok altal teremtett szornyek az artatlanokat sem
kimélik.

Roland von Bremen

A Schimmeleiter tényleg létezik, de nem csak egyediil-
allé szellemként. Ezek a szellemek olyan 6riilt viharszelle-
mek, akik bosszut allnak barkin, akit épp el tudnak érni.
Nem annyira driiltek, mint a toxikus szellemek altalaban, és
allitélag el lehet keriilni a harcot, de nem akarok az lenni,
aki ezt kiprobalja.

Geistmann

OKO-VESZELY: A TRIPOLISZI FORRO ZONA

2004-ben habora tort ki Libia és Izrael kozott. A tobb év-
tized alatt kiépitett diplomdciai utak 6sszeomlottak, Libia
pedig vegyi fegyverekkel tamadta Izraelt, tobb ezer ember
halalat okozva. lzrael azonnal bevetette atomfegyvereit
eloszlatva a nemzet nuklearis hatalméaval kapcsolatos kér-
déseket. A ,habor(” minddssze tiz percig tartott, de ez ele-

gendd volt Izraelnek ahhoz, hogy eltdrélje Libia nagyobb
varosait, és tobb millié lakosat. Tripolisz, Libia févarosa
egy hatalmas kraterré valtozott. A robbanas és héhullam
lesoporte a kiilvarosi részeket is, a vonzaskorzetben meg-
maradt kisebb vérosrészek pedig megmaradtak a pusztu-
las csendes tanibizonysagaul.

Amit a robbanasok nem intéztek el, azt a radioaktiv csa-
padék vette kezelésbe. Tobb szazezernyi ember halt bele a
robbanas utan fellépd sugarbetegségbe. Libia szinte meg-
sziint politikai hatalomként létezni, az Egyesiilt Nemzetek
pedig ,békefenntartokat” kiildott, hogy segitse a tulélket,
és meggatolja a tovabbi timadasokat. A libiai tulélék a kor-
nyez6 nemzetekbe, Egyiptomba, Afrikdba vagy mas he-
lyekre koltoztek, és tobbnyire gettokban telepedtek le. Ma-
sok Izrael-ellenes terrorcsoportokat szerveztek.

Az Egyesiilt Nemzetek nuklearis robbanést tanulmanyo-
206 tudosain kivill csak kisebb katonai tdmaszpontok ma-
radtak Libiaban, amelyek elsdleges feladata a fosztogatok
tavoltartasa volt. Ironikus, de tény, hogy kozel-keleti fekete
piacokat ezekben az id6kben arasztottak el a sugarzassal
fert6zott targyak. Ezek a holmik eléggé sugaroztak ahhoz,
hogy megbetegitsék, vagy akar meg is 6ljék hordozdjukat,
igy a helyi (amtgy sem teljesen kiépilt) arnyékgazdasag
ismét fajdalmas sebeket kapott.

Csaknem egy évtizedig drizték az ENSZ katonak Libia
radioaktiv tetemét. Az ENSZ-nek ezutan sokkal nagyobb
gondjai tamadtak, mivel a megacégek rohamos terjesz-
kedésnek indultak, az ENSZ bels§ szeparalddasa is nétt,
raadasul egy kozelgé Euro-haboranak is egyre nagyobb
esélye lett. Libiat magukra hagytak, és bar névlegesen
Egyiptom (igyelt volna a teriiletre, mar csak a sugarbe-
tegséget megkockaztato sivatagi nomadok és torvényen
kiviili fosztogatok voltak batrak behatolni a kdrnyékre.
Mostanra Libia sivataga szolgal a Sivatagi Haboruk ott-
hondul.

A Sivatagi Haborik teljes leirasat a Futéhomok nevi
fajlban talalhatjatok.

Kéosz Kapitany

,Mindenhol ott vagyok!”

TOXIKUS VESZELYEK

Bar a libiai sivatagok radioaktivitisa csaknem teljesen
eltint az elmalt majd 6tven év alatt, am az élet jelei egyal-
talan nem mutatkoztak djra, valészinileg az elmalt évtize-
dek alatt tortént haboruzas miatt. A sivatag egyes részei ra-
dioaktivak maradtak és elviselhetetlenek a Felébredtek
szamara, a lerombolt varosok feletti asztralis teret pedig to-
vabbra is a pusztulas szennyezi.

A Libiaban és kornyékén fellelhet6 hattérzaj megnehe-
ziti a magiahasznalatot, és kényelmetlenné tesz barmilyen
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asztralis munkat. A megacégek szamara ez elény, mivel a
borzasztd koriilményeket egyfajta ,asztralis gatiomezének”
tekintik. A Sivatagi Haboru kiképzése igen kemény, és aki
tuléli, az biztosan tudja, hogy mit csinal.

Merle

A sugarzas és a kornyezeti szennyezések mellett az ép-
pen aktualis konfliktusok is erdsitik az asztralis gatlokoriil-
ményeket. Az asztralis tér nagy részét az er6szak szennye-
zi, és ennek hosszl tavl megmaradasa az asztrél
maradandd sériiléséhez vezethet. A szennyezés emellett
karos a szellemek és mas asztralis Iétformak szamara.

Egyik Sivatagi Habortban résztvevé baratomtol hallot-
tam, hogy a hadszintereken id6rdl id6re kisértetek bukkan-
nak fel.

Heavy Metal

Mi az a kisértet?
Digital Dancer

Olyan fajta szellem, amely er6szakbdl — pontosabban
er6szakos érzelmekbdl — taplalkozik. Szellemszer(i figurak-
nak tlinnek, foszladozd kopenyekben. A hallottak alapjan
nem csak kedvelik az er6szakos, és magas hattérzaju kor-

nyékeket, segitik is az er6szak fellingolasat és elterjedését.
A Sivatagi Haborak valdsziniileg olyanok szamukra, mint
egy bdségszaru.

Mask

Es ez még nem minden — ahogy a marketingesek
mondjak. Egyes hiresztelések szerint szellemek kisértenek
Libia romjai kozott. Ezek megprabaljak elcsalni vagy eli-
jeszteni a betolakoddkat. Egy régi hir szerint egy Sivatagi
Habortkban elesett katona holtteste kelt életre Libia romja-
inal vagy romjai kozott. A testen tobb silyos égésnyom is
lathato volt, amelyeket a kutatok szerint kizarolag belsé ra-
dioaktiv tiizek okozhattak. A langok nyomai tdl ,forroak”
voltak az 6tven éve hil6 varoshoz képest. Raadasul ez nem
egyedi eset, allitolag tobb ilyet is lattak mar, masok pedig a
sotétben beteges zold fénnyel izz6 szellemekrél szamoltak
be.

Hammer

Biztos vagyok benne, hogy azok a barmok sokkal fu-
rabb torténeteket is mesélnek par itallal tobb utan a tabor-
tliz mellett vagy a laktanyaban. Persze meg is eskiidnek,
hogy ezek igaz torténetek.

Ranger X

SHADOWRUN KALANDMODUL PALYAZAT

Az Atjaré Magazin szerkeszt6sége Shadowrun ka-
landmodul palyazatot hirdet. A nyertes modulok di-
jazasban részesiilnek, és a magazin késébbi ren-
dezvényein (nyéri AtjaréCon, tavaszi és 6szi Atjaro
Napok) lemesélésre keriilnek.

A modul palyazati feltételei:

— A kalandnak 6 ora jatékidé alatt lemesélhetének
kell lennie.

— A modul irasakor figyelembe kell venni, hogy a
jatékosok a 3. kiadasu alapkonyvet, és a Fegy-
verek kézikonyvét hasznalhatjak majd karakteral-
kotaskor.

— A terjedelem maximum 20 gépelt oldal (Times
New Roman bettitipus, 12-es betliméret, A/4-es
oldal), plusz az esetleges térképek. A 20 oldalba
benne foglaltatik a torténet, NJK-k és helyszinle-
irasok stb.

Palyazati hataridé: 2004. majus 10.

A péalyamunkakat bekiildeni a miyazaki.jun@atja-
ro.hu e-mail cimre lehetséges, .doc vagy .rif for-
matumban. A csatolt képek dsszmérete nem ha-
ladhatja meg az 500 kB-ot.

A dijazasrol

A gy6ztes munkakat az Atjar6 Magazin rendezvé-
nyein versenymodulként lemeséljiik; emellett a
modulirék pénzjutalomban részesiilnek:

Az I. helyezett 10.000 Ft-ot és egyéves Atjaro el6-
fizetést kap.

A ll. helyezett 8.000 Ft-ot kap.

A lll. helyezett 5.000 Ft-ot kap.

Az értékelésrol

Az Atjaro Magazin fenntartia maganak a jogot,
hogy megfelel6 palyamunkak beérkezésének hi-
anya esetén ne hirdessen gydztest, vagy akar tébb
gyGztest is hirdessen. Az értékelést a magazin altal
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A LOVAGSZIGET
4. ZONA, V1. RESZ

Aloha, kalandozotarsaim! It a tavasz, zoldell a rét, SHIMINTONAY. A LOVAGSZIGET i

= mindenki friss energiaktol duzzad (féleg a hosszu téli Ez a kisebb dombos sziget a Magasfold délkeleti part- 5 Ao
napokon legyartott vésztartalékok felnorpintése utan) ja mellett fekszik, olyan viharos és drvényekkel tarkitott %7227
iy o szapordk a szornyek is, gy van mir6l meséinem. A tenqeren tl, amit képtelenség atszni [60-as Uszds =27
T % legfontosabb hirrel kezdeném: magassagos €s bOIcS  ygyiene)], igy egy alternativ megoldést, a térkaput kell 2722
5;;’?;’.7/55 uralkoddnk (engedve a nép keresének) egy rendeletben  ygjasztani, amit mar megkozeliteni sem konnyd [34-es 727
;7741? alaposan megreformalta a palota kiildeteseinek jutalmi 40746 kel 4 (24,42)-es koordinatéra Iépéshez]. gen Z2=%%
57 rendszeret [60 kiildetesenkent +1 random targy jar &Z - 3m de ide nem elég a sziget nevét bemondani (Shimin- 2

22%{’;’55 eddigiek mellé, tehdt 121-t61 mar 3-at kapunk, valamint  yonay) kell hozza egy térkapu rezonator, amit a drakon 2

P a 132. utan valamilyen véletlenszerd bonusszal adoma- feqyéros labirintus fnoke Griz [részletesen lasd az eld- s

AT nyoz permanensern, n7/nt pgldau/ f1 k/ncskeresgsr /‘?' Z0 cikkemben]. Amennyiben minden akadalyt elharitot- Z=74
7%, legyver tamaaas, tulajdonsag stb, 6sszesen 20-féle ké-yn mar ugorhatunk is. Erkezésiink utan haladjunk nyu-

/«féf; - pességhdl (néha sajnos nincs szerencsenk, csak 1 gatnak itt egy Kis falucskat talalunk harom épiilettel. Az =
gu’j’?"iﬁ varazsgyongyot nyomnak a markunkba). Immaron eqyi eqy varazspalca tolts hely, ahol borsos ron potol- 7~z
iz aranyutalmat Is oszlanak megreleld szam palotazas  jai a paicakhol kitogyotttoteteket [csak vardzsplcat, i, £
=7iZ7% utan, ami Kildetésszam/5 ap-t hoz a konyhdra (pl. 135. nanany kivetelt tetenek, amennyiben legalabb 6 titet =2
:7;57;?,::2 kildetésnél 27 ap), raadasul a kisebb zonak palotdi  eitogyott mar beldle. Célszerti a maximumra toltést va- 22 5%
=FZ=7% vegre nem adnak irdatlanul hosszaalmas feladatokata  jasztan; mert az a legolcsobb modszer (aranyaiban). Itt 22
249 Magas szintl kalandozoknak, de sajnos meq Iy IS SO~ feysithetiiik kimerilt Xeoth koponyankat, de pl. a to- %%
jgféf% kg tart teljesiteni Oket (most alap +szint/2, pl. Magas-  meny magia esszencidjat is, ami ugyan hihetetlenil dra-

;ﬂp;;; folden a 20 tenger barlang kipucoldsa egy 30. SZintd ga (1 5 ap taitetenkent, tehdt az 1000 toltet 125 plati- =42
AL kalandozénak Armingtonban mar 35-tel egyenld, per- na), mégis megéri, ha okosan tudjuk haszndlni és Z%%:

i szg egy alac§017y SZintﬁ/étékOSf e'Z nem er/nt/, neki Ar- plth/ﬂ/ az arat] Van itt egy gyﬁjto iS, aki egy-egy ele- &7
. mington szamit az alapnak). Viszonyitaskeppen 22.  mentaris smaragdért 3. zna, Potay falujdban lehet be- 727
szintt6l mér Magasfold az alapvetd Kildetést ado palo- yaan; 10 magikus rubinért] kiilonboz6 hataimas erejii 227~
, (a, tehat Katay €s Armington Is t0bbet ker, raadasul ma-  yarqyakat osztogat, pl. a kaszt kiildetés végén is felajan- -

gasfoldi feladatokat ad, mint példdul driaskastely kipu- ot (1. késébb) X kopenyét vagy a fenés nagyhatalmi =
s# Colasa (a lovagvarat el0szor 36. szinttdl kerik)]. Par  grsqasvét. De van két () targy is: az eqyik a fészekrab- SA2sies
Ujdonsag a lovagszigetet erinti, igy akkor most elmesé- 45 fiiggsje (a szorybarlangok latogatasanak energi- E
~4% lem, amit err6l a kegyetlen, de hinetetlendil gazdag hely-  aygitsggét csokkenti 3 energiaval, amig viseled), vala- =
7 ,755 r6l tudok. mint a pusztulas kiterjeszt6 gydrit (ez a gytri
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= helyettesiti a pusztulds lancingének ,neves szornyek

vonzasa” képessegét, igy aztan fel lehet helyette venni
barmi egyéb taposabb pancélt, de a hatizsakban bent

. kell lennie, és a gyttt viselniink kell. Es ez még csak a
. kezdet, mashol is lesz még olyan gydijt6, aki elementaris

smaragdért ad hasonlé durva tapokat... igaz hogy 1

¢ smaragd 0sszegyUjtése nagyon sok idd).

A harmadik épilet egy lovagkiildetéses haz, itt mér-

. hetetlen mennyiségben kérik a kiilonbozd fajtaju fekete

lovagok halomba 6ldosését. El¢szor 150 fekete aprodot,

> majd 150 fekete katonat kell felapritani a jo tigy érdeké-

7z ben. Harmadikkent a 200 fekete lovaghoz mindenképpen

¢ katona, harcos és néha

2+ mig a fekete lovagvarban

Zratp S
f§ jellegiiek

=

- Séhez el6bb ismerjik
- meg Oket. A szigeten

> nok és Nord Vikobar, a
= helyi neves f6gonosz is.

7274 tablazatban ismerhetitek
=% meg kozelebbrdl:

latogatni kell a lovagvérakat, ott szép szamban jonnek
[jutalmunk 5000 Tp]. Az utols¢ feladat itt is a legnehe-

; zebb, 10 Nord Vikobar legy6zése, 6 a vérak legf6bb
¢ hadura, alaposan fel kell készillni ra. Sikeres teljesitéskor

hatalomponttal, tapasztalatokkal [+ 70000 Tp] és egy

¢ Nord pajzzsal [10 védelem, +8 mégia, +8 minden
= fegyverszakertelemre, +8 minden elemi immunitasra,

+ 10 kezdeményezés] lesziink gazdagabbak.
Ellenfeleink legydzé-

Mindegyik ellenfél koronkeént 15 életpontot regeneral 3
és egy specidlis magikus védelemmel lettek ellatva, == ;'f'_ Z
mely ellenfelenként killonb6z6 erdsségli. Ez a védelem Z£z7%

gyakorlatilag egy sebzeés barikad, mely megszabja, hogy 7z
maximum mennyit Gthetlink beléjiik (varazslat, tiiske 7

stb. egyiittesen, tehat egy kérben max. mennyit sebzéd- ZZ )
het). A gyenge védelemmel rendelkezG aprodnal 100, %72
segédnél 95, a kozepes magikus védelmd katona 85, ==

harcosnal 80, mig az er6s védelemmel feltuningolt lo- *

vagnal 75, lovag parancsnok 70, és Nord Vikobar 60 7

sebzést enged 4t koronként. Ezt lehet persze novelni az
energiatarolok épitésével.

Az ellenség megismerése utén jon a harcra valo felké- %7742
sziilés. Most mar tudjuk, hogy a lovagtarsadalmat nem =

szabad lebecsuini, nagyon erdsek foleg varaikban so- Z=:
kadmagukkal. Sziikség lesz el6szor is sok-sok bronz-, :

eziist- és arany energiatarolora. A gyenge magikus vé- Z=Z=%%

delemmel felvértezett aprodot és segédet a bronz ener- 2

giataroloval [aprodra +25, segédre +30 sebzést ad :

minden egyes tarold] tudjuk lealdzni. Ehhez sziikségiink °

lesz a halavagyokil 25 224

Név f

i Immunitds
aprod 398-458

e ; 15
alapvetden aprod, segéd, e
467529
561-643

10 tiiske
35 aura

segéd

egy-egy lovag fordul el6, | katono

mar johet lovag parancs-

620-731 30 aurg,

20 tiiske

harcos

lovag 707-805 20 qura,

A lovagokat az alabbi 30 tiiske
(iz, 20 aura,
30 tiiske
1102-1121 t(iz, 40 aura,
50 tiske

lovag parancsnok 824-952

: Nord Vikobar
Az adatok tajékoztato

Fegyver Vardzslat, ités

db halal medalra, az él6-
Egyéh speckok

holt torpe labirintusok Do- ? '

minden ités, 15 sebz6
aura

minden 2 ités (-8 1Q)

minden 2 ités (6hség)

2 kébor
mdgikus lassulds
(-2 tamadds,
-2 timadds szdm)
minden 2 ités
(6tit o kébdrn),
15 tiiske
minden 2 ités (kritikus, 2 kébér
Gtit a kdbdrn),
sikitds
minden 2 ités (kritikus),
vibrdci
minden 2 ités (kritikus),
vibrdci

hanytat, 2 kébér

mdgikus vaksag,
tiikrkép, 4 kebor
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injatol egy arnyékesszen- Z# 2
6s maguktél a 7i#
lovagoktol egy gonosz ==

ciara,

misztikus energiajara. Ezt :

szépen Osszebarkdcsolva ZZ=7
barkdcsoldssal =
(talan kevesebb is eleg) 7=+
40 energia aran kikovd- =Z402%
csolhatunk egyet] méris =%z

[21-es

kész az els6 darab. Ezzel

persze nem szabad meg- ZZ7
elégedni, legalabb 4-5-re ZZ=7
lesz szilkségiink. A kovet-
kez6 az eziist energiataro- =3




tondra +25, harcosra +30 sebzés]. Alapanyaga 15 ha-
lal eziist medalja, 1 Nadion sotét esszenciaja és 1 go-

. nosz energia [21-es barkdcs, 50 energia], ebbdl is
; Célszer(i 5-6 db-ot legyartani. Végiil a legfontosabb az

arany energiatarol6 [lovagra +50, lovag parancsnokra

; +60, Nord Vikobarra +80 sebzés], melyhez 8 halal

arany medalja, 1 Cloin homalyesszencidja és 1 gonosz

. energidra lesz szilkségiink [na meg 24-es barkacsolds-

ra és 80 energidra], mindezt persze legaldbb harom-

> négyszer megismételve [amig nincs elegendd tarolotok

= mindegyikbdl (legalabb 2-3), addig csak sétalgassatok

s

6s a Szabadon k6szalo szornyekbdl gydjtsétek a gonosz
energidkat, persze eleve jdl fel kell tankolni mindenféle

. esszenciakbol és eqy heqynyi mindenféle haldl medal-
; bol]. A tarolok 6nmagukban még csak lehetdséget ad-

nak a nagy sebzésre, ami ennél is fontosabb, az a siinok

¢ tliskés bdre! Sajnalatos modon minden ellenszenviinket

félre kell tenni és minél tobb tiiskés targyat be kell sze-

’ rezni [tiiskés Szivdrvanyvért és tiskés szivarvanypajzs

maris ad 25-6t], killonben esélylink sincs [70-80 tiiskés

. bdr minimalisan ajanlott, de 100 mér bdven elegendd,
- ajanlott az arany- és eziist dimion medalok gyakori

hasznélata]. Harcosoknak nem kell sok triikk, tissenek
és kész, de a magusoknak erésen javaslok a kezdeti fo-

ﬂj"‘/ j@ kuszalas utan hatotér bévitett Gsvillamokat szorni, mert
f” s az idegi terhelésre eléggé immunisak [alapvetden a ma-

giara is, szoval illik nagyon magas magiaerdsitéssel és

> 50-es mdgiaval menni, a fekete lovagokat pedig lehetd-

e Séq szerint bénitan.

A fekete lovagvarban [20 energia, 100 percenként
frisstil] a fent emlitett sz6rnyek mindegyike elGfordul,

. sajnos gyakran csapatostol, killondsen a fekete lovago-

=% kat részesitve elényben. llyenkor nincs mese, gyakran

kell hasznélni a torpe platina medalt, és szorgalmasan

¢ imadkozni mindenféle istenekhez. Nos, eddig csak a

=% rosszat mondtam (nem véletleniil sulykolom ennyire,

W

e Fr j‘i’:‘l ot e

tényleg vegyétek Gket komolyan [a varak ésszert tulélé- =+
sére minimum 36. szint sziikséges!]), lassuk most a l6- ZZz#55%7
nyeget, ami miatt mar lassan hénapok ota itt eszi a fene #%7%

az 6sszes nagyhatalmu kalandoz6t fa TAP!]. El6szor is a
lovagok népe mérhetetlenill gazdag [féleg démonkoro- 7

nét viselve], a fekete lovagokndl nem ritka a platina sem! ZZ ;v 75
Masodszor hullik itt krokaun hus, bivos zafir, dridsfrissi- 22
t6, gyorsasag itala, elasztikus goly6 [mithril targyakhoz ==

alapanyag] és a varakban mithril is. Harmadrészt pedig *

Nord Vikobar kincsei felettébb hasznosak: a fekete lova- A

gi pajzs [6 védekezés, +5 magia, +5 minden elemi im-

munitasra, +5 minden fegyverszakértelemre] és a feke- 7 2
te lovagi pancél [19 vedelem, +10 vastaghd, +10 Zz=7%
magiaimmunitas, +5 koncentralds, +5 mdgiaerdsités] =

jelentds vedelmet biztosit, és hatékonyan segit a harc- Z:
ban is. Vikobar pancéljat Ariel mar megtaldlta, igy ez az :

artifact mar nem érhet6 el masok szamara, de meg igy ZZ=7%%
is ez jelenleg a legjobb hely egy kis tapasztalatszerzésre =

(feltéve, hogy birod a gydrddést). z
Emlitettem az elasztikus golyokat, lassuk hat milyen °

mithril targyakat tudunk végre késziteni bellik. Sorban =%

az els6 a mithril keszty(i [5 mithril, 2 elasztikus golyo, 11

védelmet és +20 gydgyitast ad], egyelére csak ennek #Z7

van jelent6sége egy killdetés soran. Sajnos a mithril si- Z#F=+7=;
sak [10 mithril, 3 elasztikus goly6, 50 energidért 11 vé- -

delmet és +50 max. Ep-t ad, 18-as pancélviseléssel], a

mithril csizma [715 mithril, 3 elasztikus golyo, 50 energi- 2

aért 12 védekezést és +30 max. Vp-t ad, 18-as pancél- ‘__’f-" e

viseléssel], a mithril pajzs [20 mithril, 6 elasztikus go-

Iy6, 25-0s barkdcsolds, 80 energidért 14 védekezést 6s 57522
+6 szivdssdgot ad] és a mithril vért [35 mithril, 10 ZZ7#247
elasztikus golyo, 25-Gs barkacsolas, 80 energidért 24 =%z

védekezést, +6 vastaghdrt, +20 minden tulajdonsagra 7
és +5 tamadast ad, 24-es pancélviseléssel] egyelére ?

haszontalan j6szagok, de egyes pletykék szerint az 5. ZZ=7%
z6na crin szilankjaival és majd a késébbi szigeteken ta-

lalhato komponensekkel fel lehet tuningolni ezeket is.
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szdamadra azonos], 1assuk hat ezeket. Elséként 100 orids-
kastély kipucolasat kérik, mely elég hosszadalmas és
unalmas meld, mégis célszerli mihamarabb tdlesni rajta
> [van egy remek 5-0s kastély sor a bolttol délkeletre, a

‘ = hegylanc jobb oldalén (a k6zépsd koordinatdja: 11,52)].

A jutalom minden kaszt szamara egységesen a sebz6
aurank kiterjesztése [+5 sebzd aura, +1000 Tp]. Ma-

=27 sodik feladat 2-2 db piros-fehér-zold és kék kicsi sar-

; kanypikkely [+5 minden tulajdonsdgra, +1000 Tp],
melyet egy nagy rakas undorito drakén alkatrész leada-
¢ sa kovet [a 150 drakon farok, 150 drakén karom és 200
drakon fog leadasaért 5000 Tp-t kapunk]. Végil csak
 egy aprosagot kérnek, név szerint egy mithril keszty(t
[gydrtasat Id. fent], cserébe azonban nagyon értékes
- kincsek koziil valaszthatunk egy nekiink megfeleldt [+ 7
> hatalompont, +10000 Tp, és egy targy az alabbi 5 ko-
ZLil:
;  a) Morgon magikus kavicsa (+1 dvet hordhatunk pl.
1 Brimah aranyozott éve és 1 Brimah dve!)
b) Borm rubinja (+1 kGpenyt hordhatunk)
¢) a fenés nagyhatalmu drdgakdve (25 téltetes fend-
. k0, mely palcanak mindsdil, tehat télthetd!)
d) Tis karkdtdje
e) Rubin karkdtd].
Végiil nézziik a faji kiildetéseket, melyben az utols6-

7 val még én sem végeztem, igy a teljesitését és a jutal-

> mat majd ha meg lesz, akkor mesélem el. Elsé feladat
felettébb sok energiat és odafigyelést igényel. Gyakor-
¢ latilag a lusta mesterek veliink készittetik el a teljes zo6-
na feltérképezését [ismerj meg 2250 mez6t a 4. zona-

T bol, jutalmunk +10 max. Ep, +1000 Tp]. Ehhez nem

elég a telies Magasfold, Norlandot is be kell jarni vala-
> mennyire. Na mindegy, ez legalabb belathatd idén bell

e teljesithetd, nem gy mint a kovetkezd, az Gjabb aréna-

=
o
;V- 2

zasi hullam. Most 75 gy6zelmet kérnek, amiben nem is :
maga a harc a bosszantd, hanem az a rengeteg id6, == :'f'_ Z
mire végziink [41 gydzelemtdl 3 naponta, 61 gydze- %75

lemtdl 5 naponta lehet aréndzni, a kiildi maga 75-Gt 7=
kér, de 60 felett még 15-6t, tehat amig nincs meg a

kiildetés, ne menjetek 60 f6/é]. Ha tobb honapos szen- 73
vedés aran vegre eljutunk az utolso gy6zelemig, nem 22
kisebb jutalomban lesz résziink, mint hogy aprébb %

mértékben bar, de felgyorsul a tapasztalatszerzésiink *

[+2% Tp bonusz, de ez nem vonatkozik az Fp-re]. Ko- i

vetkez6 killdetéstink 10 Ffrraak megolése. Ezek a lé-

nyek a Kellyanmor szigetén el6forduld fekete drakon
fészkek neves foszornyei. Gyengébbek a lovagoknal, Zz7=7
és olyan tapot adnak, amit magusoknak célszerd még =

a lovagsziget felperzselése eldtt beszerezni. (Errél majd =z
legktzelebb, de garantalt szupertap ). Szegény Frakkok :

levadaszasat nem is nagyon értékelik [+5000 Tp], el- ZZ=% Z
lenben zérdakkordként Crin misztikus nyakékeét kérik, 22
amihez crin szilankok és olyan komponensek kellenek, 5=
aminek a fellelhetdségét még magam sem ismerem, =522

igy egyeldre varok, de addig is palotara fel!

Nos ennyi volt mara a tudomany. Szerencsére a ,‘" 7
pletykak kezdenek valora vaini, hamarosan egy Gjabb Z#zzZ

sziget nyilik Kellyanmor mellett és talan a démoni lét-

sik megnyitasa is kozeleg (maga a legfébb udvari mé- =

gus és néhany hii tanonca dolgozik a kapu megnyita- :

séan). Remélem legkdzelebb csupa j0 hirrel szolgal- 7z

hatok!

Minden jotl 5427
Cyron Achenar =%
[Tihanyi Zoltan] 7=z

ATeremtés 1239, esztendejének 81. napja. .. a diadal =% 73
Orajanak kezdete! =




HATALOM KARTYAI ARLISTA

Késziilt a Dungeon arai alapjan.

Figyelem! A Beholder Kft. nem arul laponként HKK-t.
HKK laponként vasarolhat6é a kovetkezd cimen:

DUNGEON MINIKLUB: Budapest, VII. ker. Erzsébet krt. 37. (Az udvarban)
Tel: 06-20-9-678936

— Chara-din
— Dornodon
— Elenios

— Fairlight
— Leah

- Raia

— Sheran

- Tharr

- Bufa

— szintelen

o~ = =00 oo

A bajnok akarata

A bajnok manifesztacidja
A bajnokok reggelije

A béke fenntartasa

A Bika ideje

A birodalom viragkora
A boldogsag csengettyUi
A bosszu langja

A b@ség zavara

A blibajossag ranéja

A blvolet perce

A Denevér hatalma

A dimenzidk haboruja
A fattyak létrehozasa

A fattyak ura

A fattyak visszatérnek
A fajdalom szépsége
A fele kirdlysag

A feledés korszaka

A feledés szelleme

A Fenevad (voltése

A fény ragyogéasa

A fény tava

A férgek védelmezdje
A fold sarkanya

A furfang temploma

A galetkik védelmezéje
A géniusz manifesztacidja
A Gépezet

A gonosz arulasa

A gyenge gyengéje

A gyik lesujt

A gyodgyitas fajdalma
A gy6zelem ara

A gy&zelem reménye
A HadUr szava

A halél angyala

A hall fia
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u 10000
u 10000
r 100
300
50
150
200
150
500
300
600
50
300
150
200
200
200
4000
700
100
200
300
300
200
400
800
800
200
200
300
400
800
400
50
100
500
250
500

Mu - Mutans klan
To - Tolvaj klan
P - Pszionicista klan

Ma - Magus klan

H - Halhatatlan klan

K - Katona klan

Tu - Tudoés klan

Ti - Tisztogato klan

B - Bard klan

-* - klan nélkiili
A halal szele H r 200
A halal temploma H r 500
A halandoséag atlépése d u 5000
A halhatatlanok pusztulasa I r 300
A hallucinacié bortone P r 300
A hatalom éatka c r 50
A hatalom illUziéja r r 500
A hatalom kék itala Mur 600
A hatalom korlatozasa t r 50
A hatalom 6rilete f r 100
A hatalom szava c r 700
A Hatalom Szovetsége b r 500
A hatalom tornya f r 50
A hatalom torzuldsa H r 2000
A hatodik napon - r 300
A harom kivansag gy(irtije f u 3500
A hely szelleme d r 100
A helytart6 csapja P r 600
A holtak bosszuja I r 300
A holtak kényve I r 400
A holtak szelleme I r 300
A hésok hagyatéka r r 100
A jov6 ura d r 200
A kalandozdk védGszentje - r 200
A kalmarok itala Ma r 1200
A kapzsisag atka f r 100
A kdosz halvanylila auraja Mur 200
A kéosz hatalma c r 50
A képrazat ereje e r 300
A keresés langja r r 50
A kigy6 taktikaja Mar 600
A kockazat ara r r 300
A kos csapasa I r 50
A kos ereje r r 50
A kor bezarul f r 200
A kdvek ereje Tu r 300
A kovek hatalma t r 50
A kdzépszer pusztulasa r r 150

A kulonlegesség ereje P
A kulonlegesség megcsufolasa Ti
A lelkek folydja r

A lélek elorzésa Mu
A mégia csodaja f

A magia létsikja -

A Magus ujja P
A magusok atka Mu
A megbocsatas apostola r

A Mester Blintetése f

A mester jutalma d
A Mester f

A mélység démona c
A moék fénykora t

A moék mesterkedése t\d

A moak 6roksége

A malt tikre

A nagytanécs itélete
A norektyr magiaja

A nyugalom tengere
A pegazusok hercege
A proféta parancsa

A pusztitas botja

A pusztulés fajdalma
A reménytelenség bajnoka
A rend hirndke

A repllés szabadsaga
A rettenet katonaja

A sarkany kincse

A sell6k csabitasa

A sOtétség kardja

A slrgetés rundja

A szabadsag ara

A szelek ura

A szerelem tornya

A szerencse fia

A sziklak atyja

A szirének éneke
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4000
4000
300
500
50
200
500
400
50
200
200
400
200
300
100
300
2000
300
200
100
400
200
100
100
200
400
300
50
300
50
50
100
5000
150
600
50
50
100
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A szirének hatalma
A szkarabeuszok atka
A sz6 hatalma

A tanitvany lazadasa
A teljesség tornya

A tengerek ura

A teremtés zenekara
A tisztasag tornya

A tisztesség manifesztacidja
A tizennegyedik

A tdmeg hivé szava
A tudomany ara

A talélés ara

A turelem rozséja

A tliz ura

A vadak megfékezése
A vadak ura

A véltozasok kora

A vampir csokja

A vandor

A vereség hire

A védelem parancsnoka
A végzet talizmanja
A vér hatalma

A vér tava

A vilag Ujrafelosztasa
A viszaly vége

A xirnoxok atka
Abszollt pusztitas
Acél OkIdk
Acéldarazs
Acélkolosszus
Achat gélem
Adamantitgélem
Afgori hatalma
Agyaggélem
Agydarald

Agyhalal
Agytaposas
Agyvihar
Agyzavaras

Ahriman

Alanor

Alanori Csatorna
Alanori futar

Alanori kényvtar
Alanori Krénika
Alattomos fekete csap
Alattomos mddszerek
Albiné kiklopsz
Alias Kurd

Altatédal

Alvas

Amyrro

Angyali biibaj
Animéacid

Animalt kolosszus
Animalt korall
Animalt ésfold
Antiéské

Anyagi robbanas
Anyamotyogd
Apokalipszis

Apro kivansag
Aranybanya
Aranygriff
Aranysarkany
Aranytigris
Aranytojast tojo6 tyuk
Arc

Arkangyal

Arkhon, a vezér
Armageddon

Arnilla
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50
800
500
100

50
100

50

50

6000
600

50
500
400
200
400

50
100
200
300
150

50
150
400
300
300

50
800

1500
300
100
100

1200

4000
200
500
200
150
400

50
300

50
300

3000

50
100

50

50
300
100
300
200

50
400
300
400
200
400
400
150
300
300
600

5000
300
300
100
800
700

50

50
200
200
200

50
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Asylum

Asylux atka

Asztralis behemot
Asztralis hullam

Augur varazskonyve
Autentikus vampir
Avatar idézése

Avengir

Az agy kifacsarasa

Az alkotd 6réome

Az alvd szorny

Az angyalok habortja
Az almok hatalma

Az artatlansag kora

Az atalakulas bére

Az atalakulas kora

Az egyesiilt entitds dontése
Az egyszerliség elénye
Az elemek ura

Az ellenfél balszerencséje
Az ellenfél kiismerése
Az enyészet hidja

Az erddk 6re

Az erds ereje

Az esszencia elnyelése
Az ébredés fajdalma
Az élet egyensulya

Az élet ereje

Az élet és halal kupdja
Az élet faja

Az élet konyve

Az élet korforgasa

Az élet oltara

Az élet vize

Az élettelenség megcsufolasa
Az id6 hercege

Az id6 kereke

Az isbai szent bak

Az iszonyat tornya

Az orgordk atka

Az orgorok hatalma

Az orkok éreganyja

Az oriasok duhe

Az oridsok fajdalma

Az brilet fanatistai

Az Grilet temploma

Az 6smagus kivansaga
Az 6s6k Bosszuja

Az 6s0k konyve

Az Gszinteség bajnoka
Az univerzum kiforditasa
Az univerzum tengelye
Az utols6 mondasok konyve
Az utolsé szd

Az Ujjaéledés tornya
Azt mondtam, nem
Aeratikus hasnyak
Aldott okerén

Aldozasi cereménia
Aldozat a holnapért
Almodozas

Almosité mané
Alomfalé

Alomérzék
Alomsérkany
Alomtiindér

Altalanos randomizacié
Arnyékharcos
Arnyékhold
Armyéksarkany
Arnyéktiz

Armylord

Arrthon

Artatlan Artalom
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100
800
400
400
100
800
300
150
300
400
100
100
50
50
4000
150
1200
700
4000
4000
4000
50
150
1500
300
150
50
300
50
200
50
400
150
50
700
300
1600
50
200
100
50
600
300
300
150
50
300
400
200
100
100
50
700
50
200
5000
50
300
200
50
50
200
50
100
400
50
50
200
50
400
300
150
50
100

Arulé Yathmog
Arviz
Atcsoportositas
Athatolhatatian kéd
Atkozott kincs
Atkozott magia
Atokosztd
Atokpulzans
Atoksolyom
Attelepités

Baghar fétise
Baghar kivansaga
Baghar

Bahn szolgaja
Bajnokok csatéja
Bajnoksag
Bakugras

Baljos jelek
Banyapdk
Barlangcsarnok
Bajital

Béjolas

Barsony gyilkos
Béator mano
Bean-sidhe
Becsliletes kiizdelem
Beholder magus
Bern, a szutyok
Bertold, a harcias
Bestia

Besugas

Betonfal

Béklyo

Bérméagia
Bérmunka

Bianka
Bibircsok-orias
Bikacsok
Bikaviadal
Birtoklas

Bibor mosze
Bjolteodrok
Bo’adhun csapas
Bo’adhun varazsital
Borax kiraly
Borun, a bérgyilkos
Borzalmak szakadéka
Borzalmas varkaudar
Borzalom
Boszorkanylany
Bosszuallo
Bosszuhadjarat
Bolcsesség
Bolcsépolip
Bombol6 arénarém
Bufa hirndke

Bufa lovagndje
Bufa nevetése
Bundas csirmaz
Bunthar

Burastya kiralynd
Burjanzoé toragfatty
Blid6s zokni
Biintetd iszonyat
Buntet6 praglonc
Blintet6
Blibajlopas
Blibajmasolas
Blibajos féreg
Blivoés erdd

Blvos lant

Biivos Okl

Bivos tigris
B’Waetan
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100
200
50
100
50
50
300
200
400
50
100
300
150
100
50
50
50
150
250
400
50
400
600
50
50
50
5000
200
50
800
400
50
50
300
200
100
300
50
100
300
500
300
500
400
50
200
50
300
400
250
100
50
100
150
800
200
200
3000
50
400
150
300
50
100
50
300
600
600
500
400
50
300
500
400
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Célpontvalasztas
Chara-din débbenete
Chara-din kdoszlovagja
Chara-din kuldetése
Chara-din 6haja
Chara-din talizméanja
Chara-din temploma
Cheotox

Chloe

Chosuga

Clod Onar

Connor Wartause
Csabitas

Csészari dekrétum
Cserebogar
Csillagbajnok
Csillezsalya
Csipkerozsika alma
Csontlepke
Csontvaz lord
Csordaszellem
Csokmaégia
Csopdgé csapolat
Csoppnyi nyugalom
Csupacsap csillag
Csuszpit

Dagaly

Daronel

Denerissa

Denevér szimbdlum
Dermesztés
Detonalé amulett
Deus ex machina
Deviancia

Dexkill, a pusztitd
Dezintegracié
Dezintegral6 sugar
Dezintegrator

Déja vu

Démoni bal
Démondlé
Démonparazs
Démonporonty
Dhojaktra

Diana kivansaga
Diana tanca

Diana

Direkt kontaktus
Diuretikus kraken
Diz'ox nyilpuskas
Dizruptor
Dr'orkhaugruk
Dombi yeti

Don Caloni
Doorwalth
Doppleganger

Dor

Dornodon kiildetése
Dornodon lovagnéje
Dornodon szentélye
Dornodon temploma
Dort Amessix
Dogvész

Drakolder magus
Drakolder poronty
Drakolder rémur
Drakolder testér
Drakolich

Drud

Druida adeptus
Druida csapda
Druida mester
Druida tudds
Duplikatum
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u
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r

u
r
r
r
r

u
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r

400
3000
100
200
1200
50
50
400
200
600
400
100
400
500
200
50
100
50
50
200
200
50
300
800
200
100
50
50
200
50
300
300
50
7000
300
700
300
400
8000
400
200
600
500
200
300
50
50
100
200
200
50
800
300
200
400
50
300
50
100
100
50
200
100
200
300
500
400
500
150
200
200
200
200
500

Egérat
Egészségproba
Egoizmus
Egyesitett lelki energia
Egyestilt eré
Ehknagorhu
Ekharion bébi

El DonGo

El Miacci

Eldlieni vandor
Elektromos raja
Elemi Argon
Elemi rin

Elemi védelem
Elenios kildetése
Elenios lovagnéje
Elenios temploma
Eleven rettenet
Elf mesterharcos
Eliana

Elit gardista

Elit palotadr
Elmanakh
Elmeféreg
Elmemorzsolas
Elmepajzs
Elmeszaggat6 karmok
Elmeszonda
Elmesz(ikités
El6nyds Uzlet
Elsius, a gyogyitd
Elterelés
Enciklopedia Fantasia
Energiacséva
Energiaital
Energiakoncentracié
Energiaspiral
Energizacié
Eréegyensuly
Erégyuijtés
Erépréba
Erszényes elkarog
Ervdé

Estariol
Esszenciakapocs
Esszenciakristaly
Ezeréletli
Ezoterikus mardel
Ezustméagusok tornya
Eben haddr

Eben halalhajcsar
Eben thargodan
Eben tigris

Eget6 tekintet
Ehinség

Ejkornis

Ejmagus képenye
Ejmagus
Ejsarkany
Eletenergia
Eletfolyam
Eletszivé kard

EI6 bubdj

Eléholt poffeteg
EI6 Utveszts
El64ldozat

Elhol ttigris
El6holt gardista
El6holt magus
El6holt pegazus
El8holt rituélé
Elévaros

Eszaki tlizsarkany
Etkezési homar
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5000
200
50
200
600
50
300
50
5000
400
50
200
100
250
50
100
50
300
100
300
100
400
200
50
300
300
300
400
400
300
200
50
4000
500
200
100
300
1200
50
100
200
200
50
50
800
200
50
50
50
200
100
200
500
50
50
150
50
50
600
400
300
100
400
800
50
50
300
200
400
500
200
200
700
50

Fair play

Fairlight allovagja
Fairlight jatéka
Fairlight kuldetése

Fairlight pusztité masinaja

Fairlight sarkanya
Fairlight temploma
Falkavezér

Falu
Fantomsarkanyok
Fatty lord

Fajdalmas bucsu
Fatyoltehén

Fealefel Throm
Fegyvermester
Fehér Tigris
Fehérbérc temploma
Fejvadasz

Fekete fénix

Fekete griff

Fekete kakas

Fekete kehely
Fekete 6zvegy
Fekete Péter

Fekete sereg
Felderités

Felejtd féreg
Felkésziilés
Felndvekvé nemzedék
Felsé szférak angyala
Fenix

Ferge, a hés
Fert6zés

Ferwagor kincse
Ferwagor, elemental lord
Feudalis 6rokség
Fezmin gépezete
Félénk Yathmog
Fémbontd szbjer
Fényelemental
Fényfénix
Fénysarkany

Fényur

Fizetett tehetség
Flavius

Fluxusfalé vyarg
Fogadd

Folrang

Forrdsitas

Fosszilis csontok
Fokuszalt mégia
Féldanya amulettje
Foldanya bolcsessége
Féldanya erdeje
Foéldanya gytimélcsei
Féldanya kegyeltje
Foldanya
Foldhanyas
Foéldmozgas

Fullank

Firge Rhemedyl
Furkészé

Fylro

Gaddar

Galetki bard

Galetki hadvezér
Gandor

Gargol

Gebarrian, az utazd
Gemina porcelankutyaja
Gemina

Gh'raiton 6lész
Gigantikus manipulator
Gladiator

50
100
50
50
50
700
50
100
200
700
100
1200
300
200
300
700
200
200
400
100
400
50
50
4000
50
200
200
300
600
300
200
100
50
300
150
50
400
500
50
200
400
300
200
600
50
1200
300
1000
300
400
1500
200
150
50
300
100
400
100
100
50
400
300
200
200
300
200
100
200
50
200
400
800
4000
200
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Glr'vtugar vércsapold

Glu’Glivar, a megsemmisitd

Gndém katapultallomas
Gném kutatéallomas
Gnom szolgald
Gnémlak
Gnorrathi vérfarkas
Goblin harci kialtas
Goblin harcos
Goblin mészéaros
Goblin szurkald
Goblin tgyeskedd
Goblin védéméagus
Goblin vezér
Goélemgyurmazas
Goombar

Gormaffi gormaff
Goslak

Gothag doglidérc
Gothmog
Gocesortds bunkod
Gomboc
Gombvillam
Gran’Darr

Granit 6rszobor
Granitbér

Grath Morphus
Griffénix
Gruangdag tigrise
Gruangdag

Guolg csaszar
Gumdfejl Ottd
Gwendolen

Gyava féreg
Gyémantsarkany

Gyémantsorényli pegazus

Gyengeség

Gyevi biré

Gyilkos eréd
Gyilkos ij

Gyilkos karmok
Gyilkos méreg
Gyilkos p6roly
Gyilkostuzti gyémant
Gyogyitd hadtest
Gyodgyité motyogd
Gyors reflex
Gyorsasagproba
Gyo6tré féreg
Gydzelem vagy bukas
Gylilés

Haarkon diihe
Haarkon kegyence
Haarkon 6regkora
Haarkon szolgaja
Haarkon

Hadiado
Hadroszaurusz
Hajitégép

Hajnali Harmat
Halalaura
Halalelemental
Halallista
Halalmester
Halalérias

Hallos faroktiiske
Halalos kaprazat
Halalos kér
Halalos litania
Halalos sugérzas
Halalos szerelem
Halaloszt6 Kain
Halaloszt6 Klam
Haldoszté pocok

r 1500
r 1500
r 50
r 50
r 100
r 200
r 100
r 1200
r 800
r 600
r 800
r 800
r 800
r 800
r 300
r 100
r 200
r 400
r 200
r 100
r 50
r 200
r 600
r 300
r 50
r 300
r 50
=180
r 600
r 400
r 400
r 700
r 50
r 100
r 600
r 300
r
=
r
r
r
r
r
r
r
r
r
i
r
u
r
E
r
r
r
r
r
0
r
P
r
P
r
E
r
r
r
r
r
r
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300
200
400
50
200
500
200
200
200
300
400
300
400
5000
400
150
200
50
150
300
50
200
600
100
300
500
300
400
300
300
300
50
500
50
r 200
\cu 4000
r 300
r 100
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Halhatatlan klanvezér
Halhatatlansag
Haragvo istenek
Harci magus

Harci mutans
Harcos amazon
Harcos héarpia
Harq al-Ada
Hasonlé6t a hasonléval
Hatalomcsap
Hatasvadészat
Hajas okerdn
Harmas idezes
Harom a galetki igazsag
Hazikedvenc
Hebrencs csapda
Hegyi goliat
Hegymélyi hoorauk
Helvir

Hendiala intrikaja
Hendiala

Hét csapas
Hidbaval6 aldozat
Hidegvér

Hidra

Hihetd illuzié

Hid

Holtak serege
Homokféreg
Homokéra
Hordaparancsnok
Hosszu ij

Hdlavina
Hétarantula

Hés

Hrumaguk
Huddens mester
Hydron

Ichinedar
Idécsere
Id6gyorsitd
Idéhurok

Idékapu

Iddkiesés

Idérabld
Idétorzulas
Idéutazas

Idézitett gomba
Ifjabb Lord Kovacs
Igazsagtevé
Ikerfivérek

lldzid

lluzidesap
lllziéesapda
llluzidpalota
llliziésarkany
llluzémester
llizérana
Immunis krakoch
Influenza

Ingatag hegyorom
Instabil szingularitas
Invazié

Invaziés éjszaka
Irdnyitott manakistlés
Isteni érzés

Isteni harag

Isteni igazsagtétel
Isteni kozbeavatkozas
Isteni parancs
Isteni segitség
Isteni szovetség
Isteni visszahivas
Iszapgélem
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200
100
100
50
200
150
300
50
200
300
300
250
4000
4000
100
50
300
300
150
200
400
3000
50
50
100
500
50
1500
100
50
50
50
200
200
100
300
100
300
300
4000
50
100
300
200
300
200
200
50
100
50
50
400
600
1000
700
700
200
300
4000
50
500
50
50
50
300
500
200
4000
5000
300
50
50
50
200

Iszonyat

Iszonyatos goblin
Ithril

fjaszmester

Inséges idék
Jadesarkany

Jaj a legy6zotteknek
Jarvany
Jellemtiikor

Jerikd
Jégelemental
Jégsarkany
Ka-Boom

Kalandos almok
Kamionoszaurusz
Kaotikus csata
Kaotikus tombolas
Kaporszakall
Kaptar

Kapu

Kapzsisag

Karacs

Kardfogu fulemule
Kardszarnyd pocok
Karhozat
Karmazsin huhogd
Karmazsin tigris
Kaszind
Kasztroplanaris stigma
Kasztroplanaris uralom
Kataklizma

Katapult
Katasztrofa

Katona klanvezér
Kéoszbajnok
Kéaoszcsapas
Kéoszgoblin
Kéoszhorda
Kéoszkigyd
Kéaoszplazma
Kaoszsugar
Kéosztekn6c
Kéosztornadd
Katranygodor
Kedvenc
Kentaurusz

Kerge darazs
Kettés tigynok
Kettés er6bedobas
Kett6slatas

Keyrasi démonlidérc
Kék rakolits
Képzeletharcos
Kérédz6 moagrin
Két kard szimbdlum
Kétfeji troll

Khalea Wa Humped
Khor

Kholdenikus csapas
Kicsi a rakas
Kicsinyit6 lencse
Kiégett f6ld
Kiegyenlités
Kincskeresé madar
Kiralyi f6szakacs
Kiralyi korona
Kiralyi nagytanacs
Kis Vagabund
Kisebb gydgyit6 szentély
Kisebb quwarg istenség
Kisebb Zan
Kittéses negator
Kleptomania
Klénozas
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100
800
100
100
300
400
200
100
50
100
100
400
200
100
150
50
100
100
100
100
100
200
50
100
50
100
600
50
50
100
100
300
200
200
100
100
800
50
200
5000
300
100
100
200
400
50
400
300
250
50
200
100
3000
600
50
50
200
300
50
300
50
50
50
400
50
50
50
100
100
700
700
400
300
100
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Kléonteknée
Kolostor
Koncentralt tAmadéas
Kontinuum-tagité
Koponya szimbdlum
Korgé Szikra
Korlatlan magikus faktor
Korlatozas

Korrer Varror
Kovacsmtihely
Kozmikus csodabogar
Kaéd

Kdodlovas

Koz6s Tudat
Kékorszaki szaki
Kéomlas
Ké&szinyog
Krakolich

Krékogo Stitétok
Kreiton atokmester
Krétakor

Kri Wu She
Kritikus tdmeg
Kripta

Kristalyerd6
Kristalyhegy
Kristalynyalka
Kristalypalota
Kristalypraglonc
Krono-csap
Kronoelemental
Kronokukac
Kronoméagikus homokéra
Kronopdk
Kronotapir
Krénikadr
Kr'uagon pusztitd
Kru-bla

Kumulativ szimmetria
Kulonleges élvezet
Kulénleges képzés
Kvazar kard
Kvazar pancél
Kvazarbehemot
Kvazargélem
Kvazarsarkany
Kyorg 6smamus
Kyra

Lady Olivia éneke
Lady Olivia macskaja
Lady Olivia

Lady Terilien
Lajhar lord

Lant

Labadozas
Lancvillam
Langtenger

Lapi rém
Lathatatlan sereg
Lavakopet
Lavaodrias

Lazadas

Leah fépapja

Leah halallovagja
Leah hatalma
Leah kegye

Leah killdetése
Leah temploma
Leanthil triikkje
Lebegd kastély
Lelkek borténe
Lelki kotédés
Levatan

Léghajo
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200
50
300
50
50
300
5000
200
300
50
400
300
300
50
100
200
100
200
50
300
100
50
300
600
150
300
200
800
100
300
100
100
200
400
250
50
800
300
50
250
100
50
50
500
300
400
600
50
300
100
100
400
100
100
100
1500
300
400
100
200
400
50
300
200
600
50
50
50
500
300
300
100
200
200

Légiharc
Lélekcsapda
Lélekelemental
Lélekenergia kinyerése
Lélekgytijté
Lélekharang
Lélekszellem
Lélekszivd csap
Lélektancos
Lidérckiraly
Lidércvipera
Lidércszellem
Linkor Csumovszkij
Lipkin

Loachlan

Lohd Haven hikoltasa
Lohd Haven sahkanya
Loidin Haptitus
Lord Fezmin

Lord Korell

Lord Kovécs Jézsef
Léfegyver szakértelem
Létavolsag

Luthium

Lymona

Lyx-daik-i boszorkanykédex
Lyx-daik-i teéria
Magger
Magmaelemental
Magnetikus praglonc
Magneté

Mahomi gélem
Majd legkozelebb
Malvina Lobara
Mamutérias
Manaadé csap
Manaapadas
Manaaramlas
Manabolydulas
Manaborton
Manaelemental
Manafékuszalas
Manafonal
Manaforras
Manapoid
Manarobbanas
Manasajtolas
Manaszaporodas
Manaszivas
Manaszonda
Manattiz
Manavakuum
Mandhal di Mehr
Mandulanektar
Manifesztator
Manokiralynd
Mantikor

Mantrion

Martian

Massza

Matiel

Ma’yia dala
Magia-apaly
Magiadagaly
Mégiaimmunitas
Magiavihar
Magikus eréd
Magikus koponya
Magikus pulzans
Magikus tikor
Magus klanvezér
Magusiskola, 3. szint
Makrozsa fézet
Makrozsa
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200
300
200
150
500
200
200
400
100
300
300
600
50
300
300
800
600
50
100
50
50
50
50
200
200
400
400
50
200
200
300
5000
2500
50
600
200
300
200
200
400
50
300
150
400
300
100
1500
600
400
300
700
50
50
150
50
300
50
300
50
100
200
400
50
50
50
50
50
50
100
50
200
50
50
50

Marvany drakén
Marvany lady
Marvanytorony
Medddség
Meditacio
Megrontas
Megszakitas
Megtért vampir
Megtestesulés
Megujulas
Megvadult kecskebak
Megvesztegetés
Melkon titka
Melkon

Mentalis hullam
Mentalis robbanas
Mentesség
MentSangyal
Mestermagus
Mestertolvaj
Mestervarazslé
Metakaosz
Meteorhullas

Méltd szintlépés
Mély gyasz
Mélység fattya
Mélységi glathorg
Mélységi zombi
Mélytengeri kalauz
Méonech Gsmester
Méonech szaml(izott
Méregelemental
Méregfélelem
Méreghodlyag
Méregimmunitas
Méregkutatas
Mérges galéca
Mérgezett karmok
Mérgezo szél
Mérleg

Miksziszi husgélem
Mindségi csere
Mirtuszkoszort
Misztikus kistlés
Misztikus sotétségké
Ml’othag szlircs6lé
Moa darabold

Moa ékszer

Moa nagyur
Mo-csap mocsar
Mokku
Molekulaatrendezés
Molgan

Molzol Nartan
Monozoid
Monukonstrumatik Abarrun
Morbid

Mordar védékore
Mordar, a nekromanta
Morgan atka
Morgan atkozott ajandéka
Morgan aurdja
Morgan gyermeke
Morgan itélete
Morgan kereke
Morgan kényve
Morgan kristalya
Morgan laboratériuma
Morgan mocsara
Morgan szliletése
Morgan

Morqg Fan Gor
Morran McMorran
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400
200
50
100
200
50
1600
200
700
50
50
100
300
400
200
700
50
50
200
400
100
100
300
300
50
300
400
300
200
50
600
600
300
500
50
100
200
50
150
300
50
300
500
50
150
200
800
500
50
400
300
800
50
200
200
500
100
3500
300
200
600
400
400
300
600
500
300
400
300
100
400
400
800
50

Alanori Kronika — IX. évf. 4. (100.) szém



Mortyogé hirndk
Morzdomigron

Most mér elég

Most vagy soha
Mosthar

Motyogd harcos
Motyogé ritus
Motyogd saman
Motyogd verem
Mosze tornadéd
Mutans pok

Muténs regeneréacioé
MUI6 szintlépés
Nagy Limbé

Nagy méagneses bigyd
Nagy pulzans méagia
Nagyobb életszivas
Nagyobb halalvarazs
Nagyobb kivansag
Nagyobb vércapa
Napkiraly ajandéka
Napkiraly dala
Napkiraly
Napkitorés

Natali k6

Negécié

Negativ energia
Negativ robbanas
Nehéz szlilés

Nekrit parazita
Nekromanta lord
Nekromanta palca
Nekromanta triikk
Nemes niimak
Niagren palcaja
Niagren

Nixorathi védéamulett
Nomis Leinad

Nord

Norpadolétika
Notermanthi bébi
Notermanthi
Némenklatdra
Nugman gyliimoélcs
Nukledris csatacickany
Numenati laboratériuma
Ndmak kiralynd
Nyalkacsiga

Nyitott tenyér
Nyilcsapda

Nyugodt pentadron
Oglyth

Okuliipaj atka
Okullipaj kacagasa
Okullpaj robbané gdémbje
Okulupaj

Olimpiai jatékok
Olimpiai stadion
Ongdliant bébi
Ongoliant diszkoszvetés
Ongdliant hadur
Ongoliant lady
Ongdliant roham
Ongdliant

Opal kalmar
Orbitalis mackosajt
Orditas

Orgling birk6z6
Orgling sdman
Orgling szatécs
Orgling tanacsadd
Orgling térzsfénék
Orgyilkos

Ork akrobata
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300
200
200
400
200
300
5000
300
250
50
200
100
100
600
100
5000
2000
5000
8000
100
100
200
300
200
100
100
300
400
200
200
200
200
400
600
50
50
250
4000
150
150
150
200
50
400
50
100
600
400
50
400
300
250
50
500
100
400
50
50
300
800
4000
300
300
1000
400
100
50
200
400
200
200
400
50
300
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Ork csontkovacs
Ork katapult

Ork korbacs

Ork megszalott
Ork saman

Ork szerencsejatékos
Orkhan Thai
Oroszlanivoltés
Orrfricskazas
Ortevor banyai
Ortevor

Orzag bilincse
Orzag managdmbje
Orzag

Osi tekercsek
Ostrom

Ott6 csapja
Ouitmlen

Owooti alligator
Ozoaii
Onixpiramis
Onixtojas

Orias griff

Orias manipulator
Orias pofeteg
Orias skorpid
Orias tohonya
Oriasféreg
Oridskolibri
Oridsmassza
Oriasdlé

Oriaspok
Oridsséarkany
Oriassolyom
Onfelaldozas
Ongyilkos dih
Ongyilkos féreg
Ongyilkos kommandé
Orddgi mentor
Ordoégliz6 palca
Oreg varazslé
Orok dilemma
Orék harag

Orok pihenés
Oroktliz
Osszeférhetetlenség
Orilt Montrix
Orilt Szajonn
Okleld kos

Orilt Enkala, az animator
Orilt Montrix
Oriilt Trax

Orz6 lord
Bsbolhedor
Gsdentor
Bsgolem
Bshangya csaszar
Bshangya kiralyné
Bshangya saman
Gshonos 6rias

Bsi béklyd

Bsi bolcsesség
Osi blvolet

Gsi ellentét

Osi gyégyitas

Bsi kolostor

Osi lathatatlansag
Osi létezés

Osi manifesztacié
OBsi ritus

Bsi rina

Osi szertartas
Bskaosz
Bsmotyogd csaszar

r 300
r 300
r 300
r 300
r 300
r 300
r 400
r 100
r 600
r 50
r 50
r 1600
r 200
r 100
r 400
r 50
r 400
r 400
r 400
r 200
r 100
r 100
r 300
r 400
r 100
r 100
r 300
r 500
r 100
r 300
r 200
r 100
u 8000
r 300
r 50
r 50
r 200
r 300
r
r
r
P
u
P
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
u
7
r
r
u
r
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400
400
100
1000
5000
300
300
50
200
600
50
300
200
50
150
200
50
400
800
600
600
300
1000
400
600
50
100
150
50
500
5000
200
600
300
4000
800
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Osoreg goliat
Bso6reg mamut
Bspok

Osquwarg
Ossarkany
Ostestvér

Osvillam

Gsvortex

Pajzsfal

Parhalakka

Péaros gyogyulas
Patakvér
Pattanébode
Péancélos torgal
Parbajhds

Pelegrin

Phoebius

Pihené

Pillanatnyi elmezavar
Pirit gélem
Piromenyét
Planetaris manifesztacié
Planned Flamedix
Pneumatikus améba
Pokoli eré

Pokoli fajdalom
Pokolké

Polong

Pondi, az smagus
Por és homok
Pokkiralynd

Pofogd Kregon

Pszi fuzié

Pszi k6

Pszi 6selemental
Pszi-acéltorony
Pszichikai csapas
Pszi-elemental lord
Pszi-elemental
Pszionicista klanvezér
Pszionikus entitas
Pszi-regeneracio
Pterodaktilusz
Pulzalé manazar
Pulzal6 vérvortex
Purifikator csaszar
Purifikator

Pusztité motyogd
PuspOoki talar

Pyrk vipera

Qriklix

Quwarg anyakiralynd
Quwarg behemoét
Quwarg ellenallas
Quwarg hangyasz
Quwarg harcmagus
Quwarg hekytartd
Quwarg kincstaros
Quwarg kiralyné
Quwarg méreg
Quwarg érparancsnok
Quwarg ésmagus
Quwarg 6srobbanas
Quwarg szellem
Quwarg tojasgondozd
Quwarg tlizkdpé
Quwarg vagohid
Rabszolgasag
Ragadozo

Ragyas burastya
Ragyogé Ron

Raia kereszteslovagja
Raia kildetése

Raia szent lovagja
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300
500
400
400
1500
600
1000
200
200
200
400
50
100
400
400
50
250
800
100
500
50
50
200
100
200
200
50
300
100
300
200
50
300
50
200
4000
300
300
100
200
400
100
400
400
4000
300
100
300
50
200
500
400
400
300
300
500
300
300
400
400
300
300
300
500
500
300
400
300
100
100
50
150
50
150
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Raia temploma
Rakonc

Ra’Ronn

Rd’alv Iélektiprd
Reanimator
Recirkulacios prizma
Redyque
Regeneracio

Ren

Repulé eréd
Revitalizacio
Rémalom

Részeg mamor
Riomarolliondi

Rius

Robban6 rina
Romlas

Rothadé mocsarak
Rovarirtas
Rovarsaman

Roxati Gvegszem
Rughar ajandéka
Rughar varazskényve
Rughar

Ruh Nestah, az atok
Ruvel hegyi 6rgélem
Rynthus

Ryuku gélem

Ryuku ostromteknos
Sahran rak

Sanual

Sardullah Sharpa
Savas esé
Savgélem
Savhurrikan
Séfranypor
Sargalaz

Setét Patkany
Sheran aldasa
Sheran békelovagja
Sheran kiildetése
Sheran lazadasa
Sheran temploma
Sheran védd@sarkanya
Shivanasti szarkofagja
Shuan’Darr

Sikok Vandora

Siol von Uman baré
Siormhad bilincse
Sir Lonil Zomar

Sir Rasolphius
Sistergé Pumpa
Skorpio csipés
Skorpi6 klan

Smack rabszolgai
Smaragd gélem
Smaragd tigris
Smaragdgy!irti
Smaragdvampir
Sokoldalu épitémester
Solisar auraja

Sotét manifesztacio
Sortehaju Ninsai
Sotét arny

Sotét elmepétlas
Sotét fégném

Sotét gndm

So6tét motyogd
Sutor Kragoru
Syndel

Szabad aramlas
Szabad madar
Szajonn magidja
Szakért6 Szyl
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50
100
300
300
100

50

50

50
300
200

50

50
400
200

50
200
200

50

50
800
200
100
100
300
300
400
400
500
300
200

50

50
200
250
200

50
300
100
400
100
200

50

50
500
300
300

50

50
300
700
400
200

50

50
200

3500
400

50
300
100

1500
200

50

400
4000

50

50
500

50

50
200

50
150
200

Szarvasagancs
Szaguldé idé
Szarnyal6 halél
Szarnyas bolhedor
Szérnyas Szuszi
Szarnyaspok
Szellemkalapacs
Szellemlovag
Szell6léptii Elvatar
Szem szimbdlum
Szemet szemért
Szende Ughal
Szent jogar

Szent kehely
Szent kulacs
Szent s6lyom
Szent taréj
Szeppent réakfatty
Szeppuku
Szerelemsarkany
Szerelmes 6rids
Szerencsés sujtas
Szerencsés szam
Szerepcsere
Szélszolgak
Szikkadt motyogo
Szimulakrum
Szinaptikus matador
Szinati szerzetes
Szipolyozd

Szirén fattyt
Szivesség
Szonikus aspis
Szop6godor
Szorrator bogar
Széjer entitas
Szoéjer kirdlynd
Szdjervaladék
Szoérnyblivolés
Szérnyek évadja
Szbvetségi istallo
Sz6ros pok
Sz8rospok Grdémon
Sztatikus orkan
Szubredlis vampir
Szundité galetki
Szusza

Sziirke rinocérosz

SzUlrkeallomany aktivizalasa

Szlizho

Taalru herceg
Taga

Takaritd

Talbot kinja
Talbot szava
Talriai behemot
Tanaka, a merész
Taposéas

Téamad¢ taktika
Téancold ogre
Téfea magoflux
Teknéspancél
Tektonikus kvatans
Telepatikus rém
Teljes front

Teljes gyogyulas
Teljes kdosz
Teljes kvatacio
Teljes napfogyatkozas
Teljes negéacio
Temetetlen mult
Temetd
Templomi orgona
Tengeri mané
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200
300
300
200
400
200
400
50
50
50
150
400
50
50
50
600
300
50
150
400
300
150
150
400
50
400
500
150
50
300
200
100
200
50
50
300
100
300
300
50
400
100
200
50
400
200
200
150
3000
50
300
300
300
300
600
300
50
300
300
300
50
50
200
100
100
400
300
50
200
4000
300
1000
250
50

Tenyészmanifesztacid
Teremtd eré

Térfald

Tévit

Tguarkhan kdlyok
Tguarkhan
Thargodan csatamezé
Thargodan csatatank
Thargodan fenevad
Thargodan harcos
Thargodan maszk
Tharr harcos lovagja
Tharr keresztje
Tharr kildetése
Tharr temploma
Thauglorendon
Thorazin

Tigroszlan

Tilretas fala

Timera haragja
Timera kacagasa
Timera sUjtasa
Timera szolgalélanya
Timera trikkje
Tirranda Ustje
Tirranda

Tiszta jaték
Tisztogat6 klanvezér
Titankolosszus
Titkos ritualé
Tleikan biivols
Tleikan fébira
Toborzasgatl6 Vlagyimir
Tohonya Til
Tojasrako pofeteg
Tolvaj klanvezér
Tolvajcéh

Tolvajlas

Tolvajok tolvaja
Tolvajszem

Tombol6 6rias
Tombol6 Ovgar
Tombol6 vihar
Tombold yeti
Tompitas

Torq, az inkvizitor
Torz Talbot

Totdlis agymoséas
Totdlis haboru

Tou szang kihivasa
Tou Szang

Toxikus csatatér
Toxikus Spéra
Toémegbajolas
Torpe ellentdmadas
Torpe kovacs
Torpe-gném glion
Traard
Transzformacio
Transzforméaciés mezé
Treem feljegyzései
Treem, a bolcs
Trikornis herceg
Trikornis

Tripla szintlépés
Triton

Troglodita f6zet
Troglodita herceg
Troglodita istenség
Trollfa

Trikkmester
Tudatcsapas

Tudati klbnozas
Tudatkutatas
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200
300
100
150
150
300
150
100
250
150
100
100
50
50
50
400
200
50
700
200
200
500
500
200
500
300
200
200
400
100
400
400
1200
300
300
200
50
250
300
50
300
50
50
50
200
200
250
100
50
50
400
300
300
200
200
50
200
200
3000
300
3000
100
200
50
50
50
200
400
700
100
50
400
100
150
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Tudatroncsolé mancs
Tudés klanvezér
Tulajdonséaglopas
Tuzbogarak
Tukordémon
Tukorsélyom
Tundérszinyog
Tarelem

Tuskés bikaborz
Tuskés gigaféreg
Tlnékeny csabitas
Tlizcsapas

T(zfal

Tlzforgeteg
Tlizkard
Tiizmadar
Tlizméagia
Tiizmester
Tlizpofogd
Tlzszekér
Tyrannosaurus Rex
Udvari magus
Uldenerath

Uman szelleme
Unalmas béke
Urgod ajandéka
Urgod fétise
Urgod haragja
Urgod kéoszpajzsa
Urgod

Uthan Teriadan
Uthanax

Utols6 csata
Utols6 esély
Utolsé lehetdség
Uwalla

Uj élet sarjad

Uj remény

Vadasz burastya
Vadéasz quwarg
Vadészat szakértelem
Vadéaszfecske
Vaditas
Vadmagikus zéna
Vakmer6 pattancs
Vangorf grof
Vangorf vara
Varazslatlopas
Varazslatos pillanat
Varazslotorony
Varazsszél

altalanos
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r
s
r
t
|
t
d
d
d
c
d
c
P
f
s
e
c
s
s
e
d
e
t
M
t
[

|
e
e
f
M

Motyogé ritus

o

Sikeres kijatszasakor dobj 5*X lapot
a paklid tetejérdl a Semmibe: kor
végén célpont jitékos hiz X lapot.

A szellemvilig lidérceinek vardzslata olyan dsi,

nevenines borzalnakat idézett meg, melyek képe-
sk voltak akdr ogész Ghalla elpusztitdsdra.”

2003 © Beholder Kt

300
200
400
300
600
400
100
50
50
100
500
50
200
200
50
50
200
50
200
50
300
50
50
100
50
150
200
300
200
400
300
300
5000
50
600
50
200
50
150
300
100
50
50
300
50
100
50
100
500
100
300
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Varazsszényeg
Varkaudar behemot
Varkaudar gladiator
Varkaudar haddr
Varkaudar harcm(vész
Varkaudar kinzémester
Varkaudar 6z6nlés
Varkaudar remete
Vasalt bunkd

Vasalt Bunkék
Vasgoélem

Vashegyek Nemzete
Vasvért

Vasszliz

Vampir nagyur
Vampirizacio
Vampirlord
Vampirszobor
Vegyesbolt
Velociraptor

Veszélyes faj
Védekez6 taktika
Védett fajok
Védbangyal
Védémagia

Végkeépp eltordlni
Végsd pusztitas
Végs6 visszaszamlalas

Véletlenszerti kivalasztoddas

Vérelemental
Vérengzés
Véresd
Vérfolyam
Vérgdlem
Vérhold
Vérhorgé Mamulut
Vérivok
Vérkeszeg
Vérkor
Vérmégia
Vérmes thargodan
Vérmez6
Vérsoélyom
Vérszivo
Vérszomjas karvaly
Vértestvér
Vérvoros skorpid
Vérzékenység
Vg'axtol torzitd
Viharburok
Viharkupola
Vihardrias
Vilagégés
Villamcsapas
Villdmgyors tanulds
Villamharitd
Villamkorbacs
Virdg szimbélum
Virdgoskert
Visszacsatolés
Visszafejl6dés
Visszalépés
Visszatartd er
Visszavagas
Vitalitas

Vitsthé lencséi
Vizburok
Vizdémon
Vizesés
Viziécsapas
Viziéhalal
Vizionar
Viziésarkany
Viziésélyom
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200
300
300
900
150
300
50
100
400
50
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400
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50
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300
200
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150
50
200
50
300
50
300
100
100
300
100
150
200
200
50
300
600
300
100
50
200
800
100
300
400
50
150
400
800
400
50
50
1000
50
50
200
500
200
3000
50
50
200
500
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50
500
300

Vohuana

Vortex

Voros rakolits
Vulkankitorés
Wejnén parancsnok
Woorgard

Wulf Gretta
Wyscanzi szirén
Xendpete

Xilithin bélyege
Xirnox

Ydven

Ylgoroth

Ysmon

Zafir drakén

Zafir entitas
Zafirsérényli pegazus
Zak Hazadar

Zan detonécid
Zan diszrupcid
Zan

Zan-csemete
Zangroz harcosai
Zangrozi bika
Zarknod boérténében
Zarknod familiarisa
Zarknod kovacsa
Zarknod oszlopa
Zarknod

Zapores6
Zephyndar

Zén bosszlja

Zén szolgaja

Zén

Zinthurg bortonér
Zinthurg

Zirri atokmacska
Zombi mester
Zoola

Zotharax kisérlete
Zoldell§ fa
Zoldfulli kalandozok
Zu'lit erétere

Zu’lit mérlege
Zu'lit parazitaja
Zu’lit

Zu’lit energiafliggénye
Zu'lit kisérlete
Zsarnokold
Zseléféreg
Zsoldoskapitany

Nem masolhaté. Sil
den VP-d
maximélis EP-d 10 lesz.
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Mi torténik az /dézd rina hasz-
nalatakor huzott lappal, ha az
nem asztalon marado lap?
Semmi, marad a kezedben.

Masolhatok-e Zan detonacioval
vizid lapot, és ha igen, mi torteé-
nik veliik?

Semmilyen szabaly nem filtja a
vizié lapok masolasat, hiszen ha
Zan detonacioval masolok le pl.
Viziésarkanyt, az nem mindsiil ki-
jatszasnak, igy nem utkozik a vi-
zi0 szaballyal. Mivel a masolo la-
pok a lény altipusat is lemasoljak,
ezért a Viziosarkanyok vizio alti-
pusuak lesznek, és kor végén a
gydijtébe keriilnek. A gydijt6ben vi-
szont megsziinnek vizio lapok
lenni, igy onnan mar nem jatszha-
tom ki 6ket ajbol.

Mi torténik a Zan detonacioval
szornnyé valtoztatott galetkiken
levd testrészekkel?

A tesztrészek a gydjtébe keriilnek,
mivel sz6rnyén nem lehet test-
rész. Azonban a Zan detondacio
hatasa megakadalyozhato a test-
rész felaldozasaval.

Hizhatok-e lapot Az aldozat
szintjével Zarknod bérténe mel-
lett?

Igen, minden olyan lappal hiz-
hatsz, ami a hiazasi fazisban hiz
(pl. Rughar gépezet, IdGgyorsito
stb.).
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Hizhatok-e lapot Zarknod bérté-
ne mellett, ha az ellenfelem Az
driilet fanatistaibol kapott jelzo-
vel elpusztitja egy lapomat?
Igen, mivel ekkor jelz6 hatranya
miatt huzom a lapot, ezt pedig a
bortdn megengedi.

Mennyit biintetnek rajtam a gob-
linok, ha egy varazslattal a gyiij-
tdbe kiildok harom goblinnal
egyiitt egy Goblin magust is?
Mivel a goblinok egyszerre kertil-
nek a gyljtébe, ezért még érvé-
nyes rajuk a magus biintetés ado
képessége, igy 12-t sebz6dom.

Holtak seregével visszahozok
par lényt az ellenfél gyiijtdjébdl,
majd 6 Bdjolassal elveszi az
egyiket. Mi torténik, ha leesik a
Bajolas?

A'lop0 lapok (pl. Bajolds, Szdrny-
biivilés, Ttinékeny csabitas stb.)
nem azt mondjak, hogy ha a
gy(ijtébe keriilnek, akkor a lény
visszakeriil a tulajdonosahoz, ha-
nem azt, hogy visszakeriil az ere-
deti gazdajahoz, aki ebben az
esetben én vagyok, mivel a Hol-
tak serege miatt én lettem a Ié-
nyek gazdaja.

Az ellenféltdl ellopok egy biinte-
téses lényt Tiinékeny csabitas-
sal. Biinteti-e az ellenfelet, ami-
kor a kor végén leesik a
csabitas, és visszakeriil hozza a
lény?

;felelek!

DANI ZOLTAN

A biintetés definicioja szerint
egy lap akkor biintet, ha egy va-
razslat vagy hatas miatt kikerl
gazdajanak iranyitasa alol. Mivel
ilyenkor a Tiinékeny csabitas
hatranya miatt kertil vissza a lap,
nem pedig a hatasaként, igy
senkit sem szenvedi el a biinte-
tést. Raadasul a biintetés csak
akkor biintet, ha a lap a tulajdo-
nosa iranyitasa alol kertil ki. Ha
pl. visszalopom a sajat lényemet
egy Szérnybdvaléssel, akkor
nem biintet.

Kétszer kapok-e varazspontot a
Meditaciotol, vagy az Energiza-
ciotol, ha kijatszottam egy /do-
torzulast is?

Nem, mindkét lap a kovetkez6
elékészitd fazisodban adja a plusz
varazspontot, az /ddtorzuldssal
létrehozott el6készitéd pedig mar
az azutan kovetkezO lesz, amiben
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a fent emlitett varazslatok nem
adnak pluszt.

Cheotox ellophatja-e egy masik
Iény hatranyat?

Hatranyt semmilyen mddon nem
lehet ellopni, elvenni, elvesziteni,
kivéve, ha ez egy lapon maskeép-
pen szerepel.

Mennyit sebzek az Gsvillammal,
ha van a jatékban egy Villamha-
ritom, és van legalabb kilenc lap
a keziinkben?

Természetesen tizet. Az Osvilld-
mon az a szbveg, hogy max. kilen-
cet sebezhetsz vele, csak a va-
razslat sajat sebzésére vonatkozik,
egyéb modosito hatasokkal ezt le-
het ndvelni.

Sebzddok-e a Galetki helytarto-
tol, ha kijatszom egy Hendiala
intrikajat, és az ellenfél helyett
én kapok varazspontot az 6 eld-
készit6 fazisaban?

Nem, mivel a helytarto csak akkor
sebez, ha elpusztitjak a varazs-
pontodat. Hendiala intrikdjaval
nem elpusztitom az ellenfélét, ha-
nem meg sem kapja Gket.

Reagalhatok-e A hatalom torzu-
lasaval, ha Aranytigrissel kihoz-
nak egy Fairlight sarkanyat?

Igen, mivel az Aranytigrisnél kézbdl
jatszom ki a lapot, csak a tigris mi-
att ez ingyen torténik. Jo kérdés vi-
szont, hogy ilyenkor mennyi lapot
huz az ellenfél. Mivel a tigris tulaj-
donképpen nullaval helyettesiti a
vele kihozott lap idézési koltséget,
ezért a sarkany madositott idézési
koltsége még mindig 10, vagyis
ennyi lapot hiz ra az ellenfél.
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Az els hirom krodben
a galetki helytart6 a kov
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A targypakli mindig is ott volt a lehetséges paklik
soraban, néha prébalkoztak vele versenyeken, tobb-
kevesebb sikerrel. A nagy tombolas A sarkany kincse
idején volt: ez a gyors erdforras lap azonnal, szinte
6nmagaban egyeduralkodé versenypakliva tette ezt
az alig hasznalt Gsszedllitast (igy mutatva meg,
mennyire kevésen mulik a HKK-ban, hogy egy pakli
mennyire erés). A lap kitiltasa utan a targypakli ismét
a moka-paklik kozé slllyedt vissza, azok kozott vi-
szont az egyik legjobb. Mostanaban kijott néhany
lap (meg még a kozeljovében is fog), melyek alapve-
téen erdsitik, valtoztatjak ezt a koncepcidt. A legfon-
tosabb ezek koziil a

m Teremt6 rakshallion.

Végre a targypakli is kapott egy igen hasznos koé-
vetét, mely az alapvet6 gondot, a ,de mi van, ha
nem hluzok csonttermelést, vagy tul sokat huzok”
problémat enyhiti. Harom varazspontért szérny-
komponenst kapni nem olcs6 mulatsag, de a targy-
paklinak a VP nem annyira fontos, és ez a lehet6-
ség mindig kéznél van (persze ha nem szedik le a
kovetét). Ha a masodik kérben még nincs olyan la-
punk, amivel csontot termelhetnénk (vagy esetleg
csak A kincskeresés italat huztuk fel), akkor min-
denképp érdemes egy szérnykomponenst csinalni,
hatha eszébe jut az ellenfélnek leszedni a kovet6t.

EN

;.I"etemt(‘i rakshallion

Nlusziracio: Szatmari Zsolt

kovetd

A £6 fazisiban barmely ]éfékos 9,
megszintetheti 15 max. EP és | 5 ER
felaldozasaval. Ha kijétszol egy targyat

t
a kezedbd! a

akezcd?oﬂl;ialf)“é:‘x}egz?ﬁs\;i;y o - ml’\%; fdod 1ol a Kyorg managom- Goblinjaval és Gobll,n ugyeskeq?/e"
Haa‘fz&rgkh:ighu’zfm; egy lapot. | bit: Kapsz ¢, 2 szdmykomponenst, vel. Azonban egy-két hamar kij6vé
van j b & 2/ -

{3 kapsz Vs

TARGYAS PAKLI

Ky managomt,

és a kor végén huzz egy lapot.

A laphuzo és a gyogyitd képessége is rettentéen
hasznos. Lehetdség szerint érdemes harom targyat
kinn tartani mar csak azért is, hogy hizhassunk a
kovetdvel.

A szabalylap kérdése problémasabb. A béség za-
vara adodna, mar csak a sok targy kiszorasa miatt,
de két probléma is van vele: ha lerinazzak, csak ha-
rom lappal kezdiink, ami azért mar elég kevés; és az
ellenfél is jobban behuzza lapcountereit és leszedé-
seit. Tehat némi téprengés utan én nem hasznalnam,
de azért érdemes kiprobalni azzal is.

A kovetkez6 igen hasznos Uj lap a

m 3 Kyorg managémb (F)

A masodik korben, egy targyat dobva neki, szépen
el tudunk indulni vele, de késébb is remekil hasznal-
hato eréforras. Szintén Fairlight szind, és alapvetd lap
a

w3 Villamharité (F)

mely nevével ellentétben nem haritja, hanem 16vol-
dozi a villamokat. Remek, hogy varazspontbol is ki-
rakhato, de vigyazzunk, hogy csontbdl nem, csak al-
dozasbél. Onmagaval kombdzé lap, legjobb
lemasolgatni Duplikdtumokkal, akkor igen gyorsan
terminalhaté vele a jaték. Ha nagyon kell, laplesze-
désnek is jo, valamint kivégzdlap, ha leszedik a kove-
ténket. Ha mar beszéltiink rola, j6jjon
m 3 Duplikatum (D)
és

= 3 Kisebb Zan (D)
Ez utébbi picit gyengébb, mert csak
\ bizonyos lapjainkkal kombézik, vi-
szont mindig figyeljunk, hogy az ellen-
fél lapjat (pl. A szkarabeuszok atka,
vagy egy nagy repul§ lény) is masol-
hatjuk vele. Ezen a ponton még igen
sokfelé elagazhat a pakli, ra lehet
gyurni a Villamharitdkra, az egy picit
mas pakli. A targypakli is alakulhat
még sokféleképpen, én a lefojtas felé
indulok el, ennek nagy hatranya,
hogy ki kell hagyni Tharrt, kivald

Fdldanya amulettje, Ord6glizé palca-

val kardltve, a legtobb pakli helyzetét

Alanori Kronika — IX. évf. 4. (100.) szém



Nugman gyumdlcs

igen megneheziti. Ugyhogy Faitlight és Dornodon
mellé Sherant és Raiat ajanlom, elsésorban e két lap
miatt.

m 3 Féldanya gytiimolcsei (S)

Nagyon kevés olyan lap van, mely koronként két
varazspontot vesz el az ellenféltdl, ennek is ez lesz a
fé funkcidja, de a csonttermelés is igen fontos tud
lenni. Nagy ritkan, extrém helyzetekben varazspontot
is termelhet, de ez nem jellemzé.

m 3 Ordégiizé palca (R)

A gyimolcsokkel remekil kombozik, akar a maso-
dik-harmadik korben kialakithatunk egy olyan lockot,
amelyben asztalon maradé lap nem lesz az ellenfél-
nél jatékban. Adott esetben sajat lapjainkkal is kom-
bézhat, pl. Karmazsin tigrissel, Kisebb Zannal, vagy
ha épp gyogyulasra van szikséglnk, és van cson-
tunk, barmely targyunkat visszavehetjik. A lefojtas-
ban segédkezik még a

m 3 Nugman gyumélcs (S)

Ez nem olyan erés, mint a Féldanya gyiimodlcsei,
de EP-bdl is kijon (a gydgyulas miatt kettSbdl), ez
fontos lehet.

Kell még szérnykomponens termelés, legjobb ezt
is targgyal megoldani:

m 3 A kincskeresés itala (F)

Sajnos azonban ez tapasztalataim szerint kevés, a
Kyorg managémbbel és a kovetbvel egyltt is, ugy-
hogy kénytelen vagyok varazslatot is hasznalni, ak-
kor legalabb olcsot tesziink be, hogy az ellenvarazs-
lasnal keveset veszitstink:

m 3 Mohdsag (D)

Ezzel szintén lehet sebezni az ellenfélen, ha mar
nem kell a sok csont.

Nem art hlizés sem, a kdvetS kevés lehet erre:

w 3 A kalmarok itala (F)

Tovabbi lapelény biztositasara kivald

m 2 Az 6sok konyve (S)
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Az 1 EP felaldozasa nem lehet
gond, amikor minden targyért 2 EP-t
gyogyulunk. Kikeresés is mindig jol jo-
het, erre a célra is van alkalmas targy,
a
w 3 Az utols6 mondasok konyve (R)
melynek nagy elénye, hogy kijohet
EP-bdl is, ha épp nincs csont, és a ko-
vetd mellett csak 2 EP-be kerdil. Min-
denképpen sziikség van valami j6 kis
altalanos lapleszedésre, erre a
m 3 A végzet talizmanja (F)
szolgal. Igaz, hogy csak harom
korig miikodik, és kicsit VP igényes,
de varazspontunk tébbnyire béven
van, a harom kor pedig nem kevés
id6. Ha pedig kifogyott, johet beléle
Villamharité vagy Kisebb Zan, de
akar Ordéglizé palcéval is visszave-
hetjilk, és Ujra lerakhatjuk. A kontroll jellegl paklik
miatt nem art egy kis védelem targyainknak a globa-
lis irtasoktdl, erre a célre igazan j6 targyat nem lel-
tem, de van idekapcsolédo lap, a

m 2 Biztos pénz (F)

Igaz, hogy varazslat, de nem lehet ellenvarazsolni,
és egész kellemes kis védelem. Természetesen jaték-
koérnyezettdl figgéen ez a lap kiszorulhat a side-ba,
vagy akar harom is kellhet bel6le alapbol. Ha lesze-
dik a kbvetét, nem art néhany lap, amit behtzva nyer-
hetlink, ezek szamat szaporitjuk

w2 Karmazsin tigrissel (D)

de ez a lap egyébként is j6 lehet kivégzésre, Ki-
sebb Zannal masolva, esetleg Ordégiizé palcéval
visszavéve. Nem art, ha van olyan targyunk még,
amivel 6Ini tudunk, erre j6 lesz

w 3 Animalt kolosszus (D)

Ezt Iényként eléggé nehéz elpusztitani, egy Kyorg
managémb segitségével mar a masodik korben ki-
rakhatjuk, és Utni tudunk vele.

Ez 6sszesen 45 lap, ne is menjlink e folé semmi-
képp. Konkrét kiegészit6 paklit nem irok, mivel ez
nagyon fugg a jatékkornyezettdl, oda leginkabb el-
len-, illetve védé lapok kellenek (pl. counter-magu-
sok ellen a régi j6 Destabilizator, vagy Féldanya
amulettje, de akar Fékuszalt magia is befér). A Fe-
kete lyuk vagy az Osi béklyé mint erés targy side-la-
pok, mindenképpen ajanlottak (ez utébbi azért min-
ket is zavarhat). Lények ellen Xilithin bélyege is er6s
lehet.

HOGYAN JATSSZUNK?

Egy-két dologrél mar szét ejtettem a pakli 6sszera-
kasnal, még néhany jétanacs:

A pakli tobbféleképpen miikodhet, ha ugy hizunk,
lefojtasra mehetiink a gyiimolcsokkel és a palcakkal;
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mas esetekben egész gyorsan 6lhetlnk Villamharito-
Duplikatum-Kisebb Zan kombodkkal.

A masodik kérben mindenképp igyekezziink kipa-
kolni (Kyorg managémb vagy ennek hianyaban Mo-
hosag, vagy koveté + Kincskeresés itala segitségé-
vel), nagyon j6 Féldanya gyiimélcseit kirakni (esetleg
Duplikatummal), mert lefojtja az ellenfelet, és biztosit-
ja nekiink a tovabbi (ingyen) csonttermelést. Termé-
szetesen soha ne felejtsiik el hasznalni, gyakran ér-
demes az ellenfél korére tartogatni, hogy az
esetleges VP-termelése utan miikodjon. Ez egy ter(-
I6s pakli, nem érdemes aggddni Az erds ereje miatt,
ha behuzta, hat behuzta.

Ugyanigy gyakorlatilag mindig érdemes termelni 1
VP-t a Nugman gyiimélccsel az ellenfél kore végén,
ha méasra nem volt j6.

A kovetS képességeinek elfelejtése végzetes hiba
lehet!

Mindig prébaljunk legalabb 3 targyat kinn tartani, e
célbdl kitehetiink akar egy felhasznalatlan A kincske-
reseés italat, vagy Az utolsé mondasok konyvét is (per-
sze, ha ezek a lapok kritikusak az adott helyzetben,
és félé, hogy az ellenfél sajat korében leszedi, akkor
ne!). Kérénként két lapot hlizva irdatlan el6nyre tehe-
tink szert.

Passziv Villamhariténkbdl is hozhatunk Kisebb Zan-
nal masikat, ha van esélylink igy nyerni.

Ha nincs csont, és nincs kdvetd, az Utols6 monda-
sok konyveével leginkabb Villamharitét érdemes ke-
resni, az elég effektiv; esetleg Kyorg managémbét, ha
azzal jol el tudunk indulni.

Mindig vizsgaljuk meg, lehet-e hasznalni az Or-
déglizd palcat sajat lapunkra (pl. kifogyott A végzet
talizmanja, passziv Villamharito).

Hasonléan, mindig nézzik, van-e az ellenfélnél
vagy nalunk valami kellemesen masolhatd lap (Ki-
sebb Zannal).

26

A pakili:

Kovetd: Teremtd rakshallion
3 Kyorg managémb (F)

3 Villamharitd (F)

3 Duplikatum (D)

3 Kisebb Zan (D)

3 Féldanya gyimadlcsei (S)
3 Ordéglizé pélca (R)
3 Nugman gyimoélcs (S)
3 A kincskeresés itala (F)
3 Mohéség (D)
isse \ 3 A kalméarok itala (F)
2 Az 8sok konyve (S)
3 Az utolsé mondasok koényve (R)
3 A végzet talizmanja (F)
2 Biztos pénz (F)
2 Karmazsin tigris (D)
3 Animalt kolosszus (D)

Ha az ellenfél sok lapcounterrel jatszik, a legfonto-
sabb targyainkat igyekezzink olyankor kirakni, ami-
kor nincs varazspontja (f6leg, ha a kovetét is leszed-
te), igy nem kell aggoédni A hatalom torzulasa vagy
Solisar auraja miatt. Ebben jél segithet pl. a Nugman
gyumélcs.

Es végul, figyeljétek a kozeljpvében megjelend
Nuk kincseskamraja Zén-kiegészit6t, ott is lesz par j6
targy, pl. a Szivarvanykristaly elég finom!

Optimalis mennyiségl csontot kivan:

Mako Balazs

MISKOLCI IFJUSAGI HKK KLUB

Minden pénteken és vasirnap 15 6ratol
a Szinvapark (Bajcsy-Zsilinszky ut 2-4.)
emeletén a multimozival szemben
elhelyezked6 padoknal.

Klubtagsagi koltség nincs.

Atlagosan kéthetente rendeziink
hazi HKK versenyeket melyekrdl a
miskolci Valhalla Paholyban
(Déryné ut 7.) lehet érdekl6dni,
valamint Adim Norbert
versenyszervezonél a
20-324-5002 telefonszamon.
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Ugy néz ki, hogy a februéri fel-
advanyunk elég nehézre sike-
redett, mivel nagyon kevés
megoldast kaptunk ra. Akik
nem tudtak megfejteni, azok
most megnézhetik, hogyan is
kellett volna.

1. Kijatszom a Faradhatatlan
régészt, az izom képessé-
géhez eldobom az Izmos
pegazust és az Izmos ma-
nét.

(-3 =15 VP)

2. Mivel mar teljesul a kijatsza-
si feltétele, ezért lehozom az
Izmos sarkanyt, és dobok
neki az izom képességéhez
egy Edzétermet.

(-5 =10 VP)

3. Kirakom a Médgikus izmosi-
tét a sarkanyra, igy felhu-
zom az Izmos samant.

(-1 =9VP)

4. A régészrdl leszedek két
izom jelz6t, és el6keresem
vele Grimort.

5. Lehozom az Erés goblint,
egy lapot dobok neki, Gos-
lakot. (-4 = 5 VP)

6. Lejon az Izmos saman is,
két jelz6t kap a Magikus
sulyzé és az Izmos féreg el-
dobasaval. (-2 = 3 VP)

7. Az Izmos szkritter varazslat-
ként ad két jelz6t a sarkany-
nak, igy mar harom jelzéje
lesz neki. (-3 = 0 VP)

8. Leszedek a samanrol két
jelzé6t, kapok bel6le varazs-
pontot. (+6 = 6 VP)

9. A samant és a régészt aldo-
zom a sarkanynak, akin igy
mar 6t jelzé lesz.

10. A Mégikus izmosité képes-
ségével Ujabb izmot adok a

sarkanynak, igy mar hat van
rajta. (-2 = 4 VP)

11. Kijatszom Grimort, a sarka-
nyon 12 jelzé lesz, a gobli-
non 2. (-2 = 2 VP)

12. Leveszem a goblinrél a jel-
z06ket, az ellenfelem pedig
Zu’lit energiafiiggbnyét rak-
hatja a gyUijt6be.

13. Aldozom a sarkanynak a
goblint és Grimort, immar
14 jelz8je van.

14. Izmositassal duplazom
sarkany izmat 28-ra.

15. Az immar ériasira hizott sar-
kanyom bemegy az érposzt-
ba, és Ut 30-at. Gydztem!

A kevés beérkezett megoldas
majd mindegyike helyes volt,
legfeljebb apré moédositasok-
ban tértek el a fentebb kozolt-
tél. Igazabdl csak szamolgatni
kellett, ha az ember mar kita-
lalta, hogy csak a sarkannyal
lehet ennyit (tni, és par olyan
aprosagra kellett figyelni, mint
a sarkany kijatszasi feltétele.

Szerencsés nyerteseink: Fot-
ta Pal Gyulardl, Katulin Péter
Fétrél és Tuska Gabor Debre-
cenbdl. Nyereménylk egy-egy
csomag Ebredés. Gratulalunk!

Uj feladvanyunk: Neked 7
életpontod és 18 varazspon-
tod, az ellenfelednek 8 élet-
pontja és 5 varazspontja van,
egyikétoknek sincs szérny-
komponense. A te kérédben
vagytok, most kezddédik a f6
fazisod. Nyerd meg a jatékot a
kor végeig!

Bekuldési hataridé:
2004. majus 10.

A megfejtéseket kilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kift.,
1680 Budapest Pf. 134

E-mailben NEM lehet
megfejtést bekiildeni.

KOVETOD:
Az elsd vampir (-)

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Vampireledel (L)
Ostestvér (L)
Marvény apostol (F)
Hullazabal6 (L)
Nekromanta pélca (L)
Arnytestvér (L)
Lidércszellem (L)
Jeges szell6 (L)

A GY(JTODBEN LEVO LAPOK:
El6holt ndmak (L)
Kisértetvandor (E)
Magzat (-)

Nincs lapod az asztalon és a paklid-
ban.

ELLENFELED KUATSZOTT LAPJAL:
Tébolyult tizmagus (D)
Thzszovetség (D/R)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJA:
Visszavagas (S)

A Tébolyult tizmdgus az Srposzt-
ban van.
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VERSENYHELYSZINEK

BEKESCSABA - IFI HAZ, 36. terem,
Derkovits sor 2.

CEGLED - Kossuth Miivelddési
Kozpont, Kossuth tér 5/b 3-as
terem

DUNGEON MINIKLUB — Budapest,
Erzsébet krt. 37. (az udvarban)
tel. : 20-967-8936 (10-18-ig).

DOMBOVAR - Polgérvédelmi klub,
Szabadsag u. 14.

EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

LO — Petdfi Sandor Miiveld-
deési Kozpont, a HEV Szabadsag
téri megallojaval szemben.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kozpont, Térdk Ignac u. 1.

KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50.

MAKO - Perczel Mér u. 2/b.

MISKOLC — Gyéri Kapu u. 27.

NYIREGYHAZA - Nyirplaza,
Camelot, Szegfii u. 75.

PATAKY MUVELODESI KOZPONT -
Budapest, X. ker. Szent Laszlo
tér 7-14.

PECS — Romai udvar, Agyvihar
szerepjatékbolt

SZARVAS - Lengyel-palota. A
kézponti buszmegallétol 100
méterre a varoskdzpont felé, a
lampas keresztezddés sarkan
talalhaté a Turul mozi el6tt.

SZEGED - Virtuarium Szerepjaték
és Kartyaklub, Kalman Lajos ut-
cadd.

SZEKESFEHERVAR - Vérosmarty
Mihaly Miivelddési Haz, Kartya
Klub, Kaszap Istvan u. 6.

SZENTES - Deékpince,

Kossuth u.8.

SZOLNOK —Helydrségi Miivelddési
Kozpont, Tancsics M. u. 5-7.

VESZPREM - Sérkanytiiz szerep-
jatékbolt, Ady E. u. 3.

WEKERLEI BOCCIA KLUB - 1096.
Budapest, Mészaros Lérinc u.
45,

ok ok Kk

NEVEZESI DiJ: A Hatalom
Szivetségének tagjait a
nevezési dijbol 25%-o0s
kedvezmény illeti meg, kivéve
a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

/] VERSENYEK

APRILISBAN ES MAJUSBAN

Idi pont: aprilis 24., 10 éra.
Helyszin: Eger.

Szabalyok: TuléIk csatdja.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka lap
Erdekli dni lehet: Camelot Kartyavar,
06-36-321-966.

A MAGIA MELTOSAGA

Idi pont: aprilis 24., 10 éra.
Helyszin: Gyongyos.

Szabalyok: Paros verseny. Tiltottak
még az ultraritkdk, a szabalylapok és a
kovetk.

Nevezési dij: 800 Ft

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka lap.
Erdekli dni lehet: Tornay Tamas, 06-
20-337-7454.

EGYSZINI VERSENY

1di pont: &prilis 24., 10 6ra.
Helyszin: Veszprém.

Szabalyok: Egyszin[] verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka lap.
Erdekli dni lehet: Horvath Zoltan,
20/597-1883.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK
VERSENYE

Idi pont: 4prilis 24., 10 6ra.
Helyszin: Debrecen.

Szabalyok: Frissen bontott paklik ver-
senye.

Nevezési dij: 2700 Ft.

Dijak: Ebredés paklik és ultraritka.
Erdekli dni lehet: Tuska Gébor, 20-
977-8788.

HAGYOMANYOS VERSENY

Idi pont: aprilis 25., 10 éra.
Helyszin: Székesfehérvar.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Til-

tottak az ultraritkdk is.

Nevezési dij: 600 Ft, 14 év alatt 200
Ft, holgyeknek ingyenes.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka lap.

Erdekli dni lehet: Varga Istvan Kriszti-

an, 30/386-3822.

TULELI K CSATAJA
Idi pont: aprilis 24., nevezés 9-t1l,
kezdés 10 6rakor.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub.
Szabalyok: TuléIk csatéja
Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Pénzdij, Ebredés paklik és ultra-

ritka.
Erdekll dni lehet: Szinay Péter, 06-
30-471-3230.

1di pont: aprilis 24., 10 éra.
Helyszin: Szeged.

Szahalyok: [Jsok Vrosa.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka lap.
Erdekli dni lehet: Dobo Andrés,
20/360-9023

Idi pont: 4prilis 24., 10 éra.
Helyszin: Miskolc.

Szabalyok: A magia méltosdga.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ebredés paklik és ultraritka.
Erdekli dni lehet: Sarkadi Zsolt, 06-
30-652-6247.

EGYSZiNi VERSENY

1di pont: dprilis 25., nevezés 9-tCl,
kezdés 10-kor.
Helyszin: Szentes, Dedkpince.

Szahalyok: Egyszin(] verseny. Tiltottak

az ultraritkak is.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ebredés paklik és ultraritka.
Erdekli dni lehet: Farago Roland
Mérk és Barko Istvan, faragoro-
land@freemail.hu, 06-30-612-6295.

i SOK VAROSA

Idi pont: majus 8., 10 éra.
Helyszin: Veszprém.

Szabalyok: [Jsok Vérosa.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka lap.
Erdekli dni lehet: Horvéth Zoltan,
20/597-1883.

AZ EGYEDISEG VARAZSA

Idi pont: majus 8., 9 6ra.
Helyszin: Kaposvar.
Szabalyok: A paklinak pontosan 100

lapbol kell dlInia. Minden lapbdl egy le-

het benne. Nem érvényes a négyszin
szabaly. Nincs kiegészitC] pakli.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ultraritka és Ebredés paklik.
Erdekli dni lehet: Marics Anikd, 06-
20-906-6069.

A SOKSZiNi SEG JUTALMA

Idi pont: majus 8., 10 éra.
Helyszin: Szolnok.

Szabalyok: A sokszinCIség jutalma.
Nevezési dij: 600 Ft. 20. és minden
+10. indulé utdn +1 ultraritka lap a
nyeremény.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka lap.
Erdekli dni lehet: Pogany Levente,
06-20-395-2411.

1di pont: majus 8., 11 6ra.
Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Tiltott magia.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka lap.
Erdekli dni lehet: Dobo Andrés,
20/360-9023.

HAGYOMANYOS VERSENY

1di pont: majus 8., 10 6ra.

Helyszin: Dungeon.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny. A
versenyen csak amatClr jétékosok indul-
hatnak. Tiltottak az ultraritka lapok.
Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka lap.
Erdekll dni lehet: Abbas Krisztian,
20/967-8936.

Ha a verseny hétvégéjén van a szliletés-
napod vagy névnapod, akkor ingyenes a
részvétel. Tekintettel az el(JzC] versenyek
ldtogatottsagara, elJre is lehet nevezni a
helyszinen.

A MAGIA MELTOSAGA

1di pont: majus 15., 10 éra.
Helyszin: Eger.

Szabalyok: A mdgia méltoséga.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Fbredés paklik, ultraritka lap.
Erdekli dni lehet: Camelot Kartyavar,
06-36-321-966.

HAGYOMANYOS VERSENY

1di pont: majus 22., 10 éra.
Helyszin: Mako.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 350 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka lap.
Erdekli dni lehet: Horvéth Andras,
70/284-4024.

Idi pont: majus 23., nevezés 9-tC1l,
kezdés 10-kor.

Helyszin: Szentes, Dedkpince.
Szahalyok: Egyedi verseny. Harc a
végs[] hatalomért 3-4-5 fJs csoportok-
ban. A csoportelsCk mérkJznek az elsC]
helyért.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ebredss paklik és ultraritka.
Erdekli dni lehet: Faragé Roland
Mérk és Barkd Istvan, faragoro-
land@freemail.hu, 06-30-612-6295.
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— SZABALYOK
FIGYELEM! Az altalunk timogatott HKK versenyeken a kivetkezLl pon- | IRl gEEE G LS

versenyen tiltottak, kivéve, ha a verseny hirdetésében

tozast kell alkalmazni: GyClzelem 3 pont (a gyClzelem aranyatol fligget- misképpen|szorepel AfalzK erele! A magia Istslkia
lenil). Dontetlen 1 pont. Vereség 0 pont. A versenyekrCl kuldott besza- RS LTSS 0 ST, (R CELUAEEm

) , L ., o L, Teoldgia. A Tiltott méagia csak a kiegészitd pakliban
moldban a pontszamok mellett kérjiuk a lejatszott korok szamét és a lehet,

P S s . L1z : : . EGYSZINU VERSENY: A pakliban csak egy isten lapjai
b|r/o nevét is. Az ult(antlfat 15 indulétol !ehet kiosztani, kevesebb Sz4- T e i
mU versenyzl] esetén vissza kell kildeni nekink. Hatalom Szbvetsége Titott lapok: A beke szigete, A falak ereje, A felsg

. , . szférak angyala, A magia Iétsikja, A sarkany kincse,
pontokat, profi besorolast 20 I lehet szerezni. Asziralis behemot, Bahn szolgéia, Pszi szakértelem,

Teol6gia. A Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE: A helyszinen

= megvasarolt csomagokbol kell dsszedllitani a paklit.
MESTERHARMAS II. verseny A nevezési dij magaban foglalja a kartyak arat is.

P i = Aorili i HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos pakli, max.
Helyszin: Szarvas. gl o e 4 szin, pontosan 25 lapos kiegészitd?eg)? fajta
Nevezési dij: 500 Ft, lanyoknak in- laph6l maximum 3 db. )

([ verseny Tiltott lapok: A magia létsikja, Bahn szolgaja,
gyenes', ) . |di ont: méius 8 Pszi szakértelem, Teoldgia, A falak ereje, A sarkany
Dijak: Ebredés paklik, ultraritka lap. Szagély;)k IJ-I p oﬁs O versen kincse. Tiltott magia csak a kiegészitSen lehet.

F i dni o sl [ = FdromszinL verseny. ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten lapjai
ErdEk“ dlll Ie,het' Hlbopsanyl ‘Ja szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
nos, hibocsanyi@freemail.hu, 06-30- Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A fels6
403-6491 szférék angyala, A mégia Iétsikja, A sarkany kincse,
. , ilén diiazs Asztralis behemét, Bahn szolgéja, Pszi szakértelem,
Mindhdrom versenyen tiltott a Morgan ﬁ\/versenyek kU|fJﬂ d”a,iatsta mzlleﬁ a Teologia. A Tiltott mégia csak a kiegészitSben lehet.
tanitvénya és minden ultraritka lap. alaé}ro_rgﬂyerseny COPIEANIEL e B e
A nevezés 9111 kezdCldik, a verseny | th| } '1 0000 Ft + kartvanaklik szemben iinek, csak hangosan beszélhetik meg a
10-kor indul, - hely: (dIlydidKE stratégidjukat (k6dok, utaldsok nélkil), és nem néz-

II. hely: 5000 Ft + kértyapaklik hetik egymas lapjait. A pakiiépitésre a hagyoma-

. 3 i nyos verseny szabalyai vonatkoznak. A jaték szaba-
. verseny Il hew' 3000, Ft + ka,nyapak“k lyai megegyeznek az (sok Varosa
Idipont: mércius 6. lezailott IV-VII. hely: kartyapaklik szabalykonyvében leirtakkal a kovetkez6 kiegészité-

sekkel: Haszndljuk a kdzos szérnykomponens opci-

ondlis szabalyt, a masik kettét nem. A szabalylapo-
kat a parok kozosen haszndljak, tehat a parban
’ z 44 mindkét jétékosnak ugyanazzal a szabalylappal kel
A M U LTI D Ezo jétszania. A szabélylap mindenkire hat, de nem ado-
dik 6ssze. Vagyis ha az egyik tag jatszik A béség
“ zavaraval, akkor a masiknak is azzal kell jatszani, de
B E M U TATO v E Rs E NYE csak egyszer huznak +3 lapot, nem pedig kétszer.
L, A kovet6k csak a jatékosra hatnak, ezért a par min-
A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN! den tagja kiilon hasznalhat kovetcket. Tiltott lapok:
A falak ereje, A hatalom atadasa, A magia létsikja,
A sérkany kincse, A sziirkedllomany aktivizalasa, Is-
teni érzés, Pszi szakértelem, Szerencsés szam,

Szerepcsere, Teoldgia, Transzformacio. A Tiltott
magia csak a kiegészitében hasznalhato. Az Elete-

Id6pont: junius 12., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l.

Helyszin: Wekerlei Boccia Klub,

1096 Budapest, Mészaros Lérinc u. 45. _ nergidval 50 EP-r6l indultok.
0SOK VAROSA: Csak az Osok varosa, a Ravel hegy,
Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye Attty Lo, WEZhlt, @ ST Gy (B
s csaszarsag, az Osi legendék és az Iddutazas kék
3 csomag Multidézobol. ikonnal elitot lapiait lehet hasznln. Tittt lapok:
L e 4re A sarkany kincse, Orjongd szilmill. Hasznalhatok
Nevezési dij: 2500 Ft a tarsasjaték azon lapjai is, amik az Osok
3 4 Vérosaban is megjelentek.
(Hatalom Szovetsége tagoknak 2400 Fy), HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem
mely a kértyék arat is magéba foglalja_, gyakori lapokat lehet hasznalni, ritkakat és
; ultraritkdkat nem. Nem hasznalhatok a Csillagképes,
Dijak: Rengeteg csomag Miltidéz6 és 0j ultraritka lapok. Invazios, AK-s lapok, a Hatalom Szovetségének
L, lapjai és a TF-taldlkozés lapok sem. A tarsasjaték
Erdeklodni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134 vagy azon lapjai is tiltottak, amiket csak abban adtak ki,
illetve amelyek korabban ritka lapként jelentek meg.
beholder@beholder.hu Tiltott lap még az_‘fj ngd szilmill is.
VARAZSLAT NELKUL: Tiltott minden varézslat (4ltala-
sruy sz ATTI YO nos, azonnali és minden bibdj), valamint azok a la-
° 4 gyUItOdObOZ MU|t|deZO! pok, ar[1il<”ha’sznélhatdk varéazslatként is.
° A 8 helyezettet is dijazzuk' A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lapbdl, csak

egyet lehet hasznalni. Minden mas, a hagyomanyos
verseny szabalyait koveti. A négyszin korlat érvé-
nyes.
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paklija: paklija: gyortes paklija:

Kovetd: Elenios kovetdje

3 Hendiala intrikdja
3 Majd legkozelebb
3 Blokkold vyarg

3 Chosuga

3 Asylux dtka

3 Osoreg vyarg

3 Tudatrombolds

3 Tudatcsapis

2 Biivos tigris

2 Mentdlis hulldm
2 Pszionikus bilincs
2 Szaguldo id6

2 Hegymélyi hoorauk
2 Szellemi biibdj

2 A mégia elnyelése
2 Tudati kohézio

1 Szerepcsere

1 Lady Olivia éneke
1 Az egyesiilt entitds dontése
1 Pihend

1 Fezmin gépezete

Baross Ferenc
paklija:

Kovetd: Morgan tanitvinya

1 Morgan parancsa

1 Motyogd Gsvégzet

1 Csdpos mélységi motyogd
1 Alaptalan remény

2 Molgan

2 Negativ robbands

2 Az 650k szelleme

2 Vohuana

3 Leah hatalma

3 A mult titkre

3 Nekrit parazita

3 Lélekgy(ijts

3 Lidércharcos

3 Szkritter nekromanta
3 Orids patkdny

3 Lidércszellem

3 Magzat

3 A hatalom torzuldsa
3 Majd legkozelebb

Kovetd: Gyogyito rakshallion

3 Majd legkozelebb
2 Cselvetés

3 Villimhdrito

3 Zu'lit kisérlete

3 Fairlight sdrkdnya
2 Megszakitds

3 Aranytigris

3 A kalmdrok itala
2 Villimkorbdcs

3 Lancvillim

3 A gyenge ereje

2 A szkarabeuszok dtka
3 Osi béklyo

3 Energizdcié

2 Osvillim

2 Mindségi csere

2 A kigyo taktikdja
3 Méonech fiirkész

Czikkely Balazs
gyortes paklija:

Szabilylap: Osi riina
Kovetd: Az istenek hirnoke

3 Isteni igazsigtétel

3 A mult tiikre

3 A hatalom torzuldsa
3 Megtestesiilés

3 Alattomos fekete csdp
3 A dimenzidk habortja
2 Morgan parancsa

3 Opal kalmdr

3 Majd legkozelebb

3 Dezintegral6 sugir

3 Lélekgytijtd

2 Holtak serege

3 Csontolvadds

2 Fekete kakas

3 Nagyobb életszivds

Kovetd: Tharr kovetdje

1 Pozitiv 1étsik

2 Hajitogép

1 Kdoszgoblin

3 Goblin iigyeskedd
2 Iszonyatos goblin

2 Vlagyimir szekercéje
3 Goblin harcos

3 Torpetdrna

5 Goblin

3 Goblin kereskedd
3 Magzat

3 Egyesiilt er§

3 Goblin harci kidltds
2 Csdszdri dekrétum
3 Goblin orgyilkos

3 Goblin szurkald

3 Elet teremtése

1 Apré kivinsdg

1 Goblin virir

Kiegészit pakli:

3 Fekete lyuk

3 Pihend

3 Antimdgikus citadella
3 Széjerviladék

3 A fold oltira

3 Az erGs gyengéje

2 A hadir szava

2 Goblin védmagus
2 Gruangdag haragja
1 Csdszari dekrétum

1 A holtak konyve
2 Leah hatalma

ERDEKESSEGEK A VERSENYROL:
» Katulin Péter egyik nehéz sorsu ellenfelét mindharom
meccsen a masodik korben verte A fajdalom szépsége —
ldeg6sszeomlas — Magzat (szkritter) kombéjaval.
* Horvath Daniel véletlenll visszamentorozott egy Tisztes-
ség manifesztdciéjat az ellenfélnek, de aztan egy Tizenne-
gyedik segitségével nyert.

A Beholder Kft. legutobbi, egyszinii versenyét
marcius 20-an rendeztiik. Nagy linkre gy
tinik, a HKK népszertisége ismét nd, hiszen a
boltokbol és a Beholder Kft-tdl is nagy iitemben
fogy a kartya, és ezen a versenyen is 26 profi és
61 amat6r jatékos indult!

Minden szin képviselte magat a versenyen, a
profik tt egyediil Sheran pakli nem fordult

el6. A legnépszer(ibb szinek Fairlight (kontroll, go-
lem), Leah (pakliégetd, mentor), és Elenios (kont-
roll, bibajpakli, horda, fokuszos) voltak, de lat-
hattunk Raia avatar, Dornodon direkt sebzd,

Chara-din Zarknod bortdne és Tharr goblinos-tér-
gyas paklikat is. Ez utobbival a profiknal egyediil
Kundrath Gergely mert elindulni, viszont olyan jol
sikeriilt neki, hogy meg is nyerte vele a versenyt
pontveszteség nélkill A Fairlight pakliknal a Mé-
onech fiirkész utols6 nagy tomboldsat lathattuk,
bar szerintem a lap a bekorlatozas utan is verseny
er6sségi maradt.

A profik kozott @ mar emlegetett Kundrath Ger-
gely diadalmaskodott, a masodik Sass Tamas, a
harmadik Baross Ferenc, a negyedik pedig Kal-
man Attila lett, paklijaikat oldalt nézegethetitek.

Az amatGéroknél végre ismeretlenebb nevek
arattak (a legerésebbek koziil jo paran felkeriiltek
a profikhoz, igy teret adva az Uj tehetségeknek). A
gy6zelmet Czikkely Balazs szerezte meg, a maso-
dik helyen Janvéri Csabat koszonthettik Leah
mentor-pakliégetd koncepcioval. A harmadik he-
lyen Fehér Zoltan végzett, a negyediken pedig Gal
Attila, mindketten Fairlight gélempaklival indultak.

Mindenkit szeretettel varunk a versenyeken!

Maké Balazs




2004. marcius 9-én elindult a Beholder Kft. 0j, ingyenes inter- |
netes jatéka, a Sarkanyold. A jaték a lehet6 legegyszeriibb. Egy ||

kalandozot iranyitasz, akinek faja barbar, tiindér vagy torpe lehet.
Kalandokban veszel részt, szornyekkel kiizdesz meg, amelyekeért

tapasztalati pontot kapsz, aranyat és kincseket szerezhetsz. A ba- ||
torsagprobakban kiilonlegesen nehéz ellenfeleket kapsz, az aré- |8
naban pedig mas kalandozokkal mérheted 6ssze tudasodat. Az |
eredmények szerelmesei szamara kiilonb6z6 toplistak talalhatok |

a statisztika oldalon.

Sokan hitetlenkedtek, amikor meghallottak, hogy a jaték ingye-

nes. Marpedig a jaték az, és ingyenes is fog maradni. Persze,

mint mindennek, ennek is megvan az ara, és itt ez a jaték egysze-
riisége. A Sarkanyol6 elsédleges célja, hogy minél tobben meg- |

ismerjék a fantasy kalandjatékokat ezen az egyszerii jatékon ke-

resztiil. Eppen ezért, a jaték soha meg sem fogja kozeliteni
osszetettségében a tébbi jatékunkat. Konnyen megtanulhato, de
persze korantsem fogja azt az élményt nyujtani, mint a Tulélék

Foldje, Osok Varosa vagy a Kalandok Foldje. Bar apro fejleszté- |
sek varhatéak néha-néha, de nem lesz mogotte stabil, allando fej- |
lesztéstab, mint a fizetds jatékok mogétt, amelyeknél a bevétel |

fedezi ezt a kéltséget.

A jaték nagyon kedvez6 fogadtatasban részesiilt, a karakterek '
szama 1 hét utan mar meghaladta a 3000-et. Szinte mindenkinek |
tetszett a jaték, egyszerii, kdnnyed, kevés idét igénylS volta mi- |

att. Azoknak, akik egy ingyen TF-et vartak, kiabrandulast okozott,
ni.

Tippek:

3% Egy teljes gyogyitas a templomban mindig 1-gyel tobb aranyba |
keriil, mint az el6z6, vagy az aranyad 10%-aba (amelyik a tobb). ||
Tehat ha az utolsé gyogyitasod 19 arany volt, és most 400 ara- |
nyad van, érdemes 200-at elkolteni (pl. tolvajkulcsra), miel6tt |
ellatogatsz a templomba, kiilonben ezutan a gyégyitas 40, 41 |

stb. arany lesz.

3% Ha nem hianyzik az 6sszes életpontod, a gyogyitas is aranyo-

san kevesebb aranyba kerdl.

% Az életpontod 6 6ra alatt regeneral 1-r61 maximumra. A termé-

pedig igyekeztiink nyilvanvaléva tenni, hogy mire lehet szamita- '

ELETPONT: 140

TapaszTacat ponT: [

ER{: 19 SZINT: 8
EGESzSEG: 21 VEDEKEZES: 4

UBvESSEG: 32  CSELEKVES: 999

| malachit fiilaad

PEnz 1 ARANY

A tarqy:sero véglegesitéséhez az

cserzett brpancél
védekezés: +19 erd; +1 egészséy: +2
Eletpont: +7 érték: 18 arany

szetes regeneralodas mindig olcs6bb, mint a templomi a gyégyitas.

3% Eré, igyesség, egészség: EI6szor bonuszt 15-6s tulajdonsagra kapsz, és ezutan minden 4 tulaj-

donsag szamit, tehat a 19-es, 23-as, 27-es stb. tulajdonsagok jelentenek plusz tapot.

* A szintlépéskor kapott EP fiigg az egészségtdl, ezért érdemes szintlépés el6tt az egészséget adod

targyakra atoltozni.

3% A boltban, az eladaskor a bal nyilra kattintva az 6sszeset kijel6lod az adott targybol eladasra.

3 A tolvajkulcsok 1-2. szinten 5, 3. szinten 10, kés6bb 15 aranyba keriilnek. Ezért érdemes a pén-

zedeért 2. ill. 3. szinten, szintlépés el6tt kulcsokat vasarolni, mert ezzel pénzt sporolsz meg.

Tihor Miklés

WWW.BEHOLDER.HU



BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2004. MAJUS 20-IG, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalogusunkban tébb, mint 100 kdnyvbél, nyolc kiad6 altal kiadott
regényekbdl vésérolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt konyv mennyiségétdl. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink fel. Az
elsG (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab kdnyvet
vasérolsz (persze nem kell egyformat), a méasodik (az olcsobb) arra, ha 3 vagy
tobb kdnyvet veszel egyszerre. Kérjiik, hogy olyan kényvet NE rendelj, amit
nem latsz ebben a listaban!

A VASARLASRA GTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszeribben teliesen automatizélt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vésérolhatsz. Ezt a médszert azért is ajanljuk, mert
igy mieldtt vasarolsz, par kattintassal mindent megtudhatsz az altalad meg-
venni kivant termékekrdl. A konyvekbol példaul még részleteket is olvashatsz.
E MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL FIZETNI.

Ehhez nem kell mést tenni, mint az UL hétuljan feltintetni, hogy mit sze-
retnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rendelésedet a be-
holder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon telefonon is lehet
rendelni.

Ha a kdnyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdekl

hagy értesitdt a kiildeményrdl, ha nem talal otthon. E-mailben és telefonon is

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,K6zlemények” rovatban
sorold fel a megrendelt konyveket. Add dssze a kedvezményes arnél
feltiintetett dsszegeket, figyelembe véve a darabszamot! Ezt az
0Osszeget kuldd el nekiink, és kb. egy hét mulva megkapod a konyv-
eket. A feltiintetett arak tartalmazzak a postakoltséget is. Kérjik, hogy
szamolj pontosan, mert ha kevesebb pénzt kiildesz, akkor NEM tud-
juk a megrendelt arut elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Buda-
pest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a meg-
rendelend konyveket. Mi egy héten beliil postazzuk a konyvet. Az
arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezményes ar + 550 Ft pos-
takoltség-hozzéjarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A fizeten-dé
0Osszeget elbre (postakoltség nélkil) a kovetkezé szamla-szamra
fizetheted: 11707024-20397441.

Fontos a neved és cimed megadasal

ajnos gyakran eléfordul, hogy a postas nem
idhetsz a kanyvekral.

pont, masiké 120 pont.

J. Goldenlane: Csillagfény cimi exkluziv
novellaskétete csak pontokbol vasarolhato
meg. A kétet konyvarusoknal nem kaphato,
csak korlatozott példanyszamban lett ki-
nyomtatva, és az els6 99 kényv sorszamot
is kapott. A sorszamos példanyok ara 250

Ha egyszerre 3 Goldenlane konyvet vasa-
rolsz, akkor az értiik jaro jutalompontok he-
lyett kérhetsz egy Csillagfényt is. llyenkor

tehat nem keril 120 pontba a konyv.

Gyiijtsd a pontokat!

Minden  megvasarolt
jutalompontokat  kapsz.
bevalthatod ajandékokra!
Az akcio feltételei:

termékért  (konyv, kartya),
Az Gsszegy(jtott pontokat

«+ Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltiintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

< Az 0sszegy(jtott pontokért azokat a termékeket
valaszthatod ajandéknak, amelynek az érlistaban van
pontban feltiintetett ara. A pontok bevéltdséanak egyetlen
feltétele, hogy a bevaltdssal egyiitt legalabb 1000 Ft
értékben kell vasarolni.

«+ A pontokért vasarolt konyvek nem szamitanak bele a 3
konyves arbal (Tehat ha harom kdnyvet veszel, de az
egyikért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a
masik két kdnyv drét az 1-2 konyves ar alapjn kell
kiszamolni!)

«¢ A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

< T6bb vevd pontjai nem vonhatok 6ssze. Ha két vasarlas
kozott megvaltozik a cimed, akkor feltétlendl jelezd,
nehogy (j vasarloként regisztraljunk.

«+ Amennyiben legaldbb 8 konyvet vasarolsz egyszerre




BATTLETECH,

A HABORU ARNAI

JANNY WURTS
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3 3 « Legalabb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél %

HATALOM KARTYAI kevesebbet rendelsz, akkor a kildeményt nem tudjuk ajéniva %

Bs6k Vérosa VI 15 135 1350 kiildeni, és az ebbdl eredd karért sem tudunk feleldsséget &
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* Ha olyan Zén kiegészitGt rendelsz meg, ami mar kifogyott, %

_ _ __ akkor automatikusan a legkdzelebb megjelendt Kildjik el &
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Alappakli 10 60 600 %

. 1
Kdnyv cime Pont-  Ara 12 3vagy Kinyv cime Pont-  Ara 12 3vagy

érték pontban  kényv tobb kényv érték pontban  kényv tobb kényv

(Ft) (Ft) (Ft) (Ft)

ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SURUZAT BATTLETECH REGENYEK

A vilag szeme I. 750 700  Robert Thurston: A klan torvénye 15 100 690 690
A vilag szeme II. 10 100 950 900 M. A. Stackpole: Vérnév 15 690 690
A nagy hajtovadaszat I-Il. 2. kiadas 50 300 2850 2550 M. A. Stackpole: Farkastorvény 20 680
Az Ujjasziletett sarkany I-Il. 2. kiadas 50 300 2850 M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 20 760

Hadit az Arnyék II. 15 170 1620 M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 20 800
Mennyei tiiz . 15 160 1520 M. A. Stackpole: Sétét armany 20 800
Mennyei tiiz II. 15 160 1520 M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 25 1020
A kdosz ura l. 15 140 1330 M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 25 1020
A kdosz ura Il. 20 180 1700 M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 25 1100
A kardok korongja I. 15 160 1520 Robert N. Charrette: A hatarvidék farkasai 25 1100
A kardok korondja II. 15 170 1590 Donald G. Phillips: A csillagok ura 5 1100
A t6rok atja 25 220 2090 Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Utja 1100
A tél szive . 15 160 1520 M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 1190
A tél szive II. 15 170 1610 Thomas S. Gressman: Vadaszok 1280

m Robert Thurston: Szabadsziilott 1280
IAN WATSON KONYVE Thomas S. Gressman: Kard és t(iz 1280

Az Ur vilaga 17 170 1610 1440  Thomas S. Gressman: A hdbord drnyai 15 1360



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

RAYMOND E. FEIST REGENYEI

Mégus: a tanitvany (2. kiadas) 130 1230 1100
Magus: a mester (2. kiadas) 130 1230 1100
Eziisttdvis (2. kiadés) 140 1330 1190
Sethanon alkonya (2. kiadés) 150 1400 1250
A kiraly kaloza Il. 80 950 900
A démonkiraly diihe II. 80 950 900
Torott korona 150 1400 1400
Krondor: Arulas 120 1400 1250
Krondor: Orgyilkosok 120 1330 1190
Krondor: Istenek kdnnye 20 160 1520 1360
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

A birodalom leanya 25 120 1400 1250

120 1020
120

A birodalom szolgaléja I.
A birodalom szolgaléja II.
A birodalom urnéje I.

A birodalom arndje 1.

A Réshaboru legendaja
Nagyrabecsilt ellenségem
Gyilkossag LaMutban

120
120

Harby Riann: Ruvel hegyi legenda 800
Brian McAllister: Ikercsillagok 800 640
Brian McAllister: Két vilag kozt 950 850

S. A. Rosencrantz: Jéghideg €j 1000 900
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 1140 1020
A gyémant tron 20 170 1610 1440
A rubin lovag 20 170 1610 1440
A zafir rézsa 20 170 1900 1700
Graham Edwards: Sarkanyvihar 10 100 840 600
SHADOWRUN REGENYEK

Robin Mash: Cyberkommandé 20 90 850 850
Mel Odom: A mult csapdajaban 15 120 1140 1010
Mel Odom: Hajtévadaszat 20 160 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen vilagok 20 100 950 850
Nigel D. Findley: A nap haza 20 100 950 850
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 20 100 1040 930
Nyx Smith: Elsotétedés 20 100 1040 930
Nyx Smith: Csikos vadasz 20 100 1040 930
Nyx Smith: Ki (izi a vadészt? 15 150 1420 1270
Lisa Smedman: Pszichotrop 15 140 1330 1190
Stephen Kenson: Technobabel 20 160 1520 1360
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sarkannyal (2. kiadas) 20 100 950 850
Jol valaszd meg az ellenségeidet

(2. kiadas) 20 100 1040 930
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 20 100 1040 930
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 20 90 850 760
Véres utcak 20 100 950 850
Nosferatu 20 100 950 850
Shadowrun szerepjaték kiegészitdk

Arnyékmagyarorszag 8 60 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykdnyv (3. kiadas) 40 450 4250 3800
Fegyverek kézikonyve 25 250 2370 2120
C. Kubasik: A vagyodas gyirdje 15 70 660 500
C. Kubasik: Anya meséje 15 70 660 500
C. Kubasik: Keserd emlékek 20 90 800 690
Talizmén (ED. Novellak) 15 70 660 500
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 20 80 700 600
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 20 100 900 800
Greg Gorden: Joslat 20 100 950 800
Kétesélyes jatszma 20 100 1140 1020
Harman a pacban 20 160 1520 1360

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

J. GOLDENLANE KONYVEI

Isteni balhé 20 100 950 850
Papirtigris 20 120 1400 1250
Farkastestvér 20 150 1400 1250
A herceg josndje 15 150 1430 1280
A josnd hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120

BEHOLDER AKCIO

Philip Kerr: Vakmer6 terv 25 100 950 750
Chris Stewart: Légicsapas 25 100 950 750
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 25 100 1140 990
Robert Crais: Rémalmok varosa 25 100 1140 990
Robert Crais: Voodoo folyd 25 100 1400 1250
JULIET E. MCKENNA KONYVEI

Veszélyes jatszma 30 150 1500 1280
Kegyetlen eskil 30 150 1800 1500
Forgando szerencse 30 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség 25 230 2190 1950
JANNY WURTS KONYVEI

A kodszellem étka I. 30 160 1520 1360
A kodszellem atka Il. 30 160 1520 1360
Merior hajdi I. 16 160 1520 1360
Merior haji Il. 20 170 1610 1440
A vastmarki iitkozet I. 25 180 1700 1530
A vastmarki ttkozet Il. 25 180 1700 1530
A MOBIUS KIADO KONYVEI

Fényévek II. (Sci-fi antoldgia) 2 660 590
Az id6 hidjan (SF novelldk) 4 1220 1100
K.W. Jeter: Szarnyas fejvadész 2. 2 630 560
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin - J. Barnes: A csillagok fiai I-Il. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Vords Mars 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vords Mars II. 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadijarat 4 940 850
Gene Wolf: Hallsziget 2 950 850

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II. 4 1140 990
SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN

Atjar6 1-13. szdm darabonként 2 650 580
DORNYEI KALMAN KGNYVEI

Kaland nélkil 2 850 800
Yabbagabb, a kalandorok szégyene 2 950 850
CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI

Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010
lan Russel: A Cséaszar és a Magus 4 1130 1010
A DAIN 2000 KFT. KONYVEI:

Anne Rice: A boszorkanyok ordja I. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok ordja Il. 12 2750 2460
Anne Rice: A karhozottak kiralyn6je 12 2370 2120
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- A'Belgariad sorozat elso konyve
ZNeSURtZ oy 2y 2

Barak a fegyverraktar voros ajtajahoz vezette
Gket, ahol csatlakozott hozzdjuk egy hatalmas
termetd, meghokkentden széles valld, fémleme-
zekkel kivert bivalybdr zeket viseld harcos.

— 0 Torvik — mutatta be Barak —, Anheg fdva-
daszmestere. Névrdl ismer minden vaddiszn6t az
erddben.

— Lord Barak hizeleg — hajolt meg Torvik.

— Hogy zajlik pontosan egy ilyen vadaszat? —
kérdezte udvariasan Durnik. — Nekem még so-
sem volt benne részem.

— Nagyon egyszer(i — magyarazta a févadasz-
mester. — Beviszem a vadaszaimat az erddbe, és
nagy zajt csapva, kialtozva hajtiuk magunk el6tt a
vadat. Ti pedig ezekkel fogjatok varni 6ket. — Ré-
mutatott egy kotegnyi erds, széles fejli vadasz-
dardara. — Amikor a vaddiszndk meglatjak, hogy
az (tjukban alltok, ratok rohannak és megprdbal-
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Megjelenik majus elején!

nak felkoncolni az agyaraikkal, de ti fogjatok Gket
megalni a dardaitokkal.

— Ertem. — Durnik bizonytalannak tiint. — Nem
hangzik tdl bonyolultnak.

— Pancélinget fogunk viselni, Durnik — nyugtat-
ta meg Barak. — A vadaszaink ritkan szenvednek
komolyabb sériiléseket.

—Ez a ,ritkdn” nem hangzik valami biztatéan —
mondta Selyem, és megbokddste a falbol kiallo
kampara felakasztott pancélinget.

— Egyik sport sem til szérakoztatd, ha nincs
benne egy kis kockazat. — Barak megvonta a val-
lat és magahoz vett egy dardat.

— Soha nem gondolkodtal el rajta, hogy inkdbb
a kockakkal probalkozz? — kérdezte Selyem.

— A te kockaddal biztosan nem, baratom — ne-
vetett Barak.

Magukra oltotték a pancélokat, mikdzben Tor-
vik vadaszai kicipelték a dardakat a palota udva-
ran véarakoz6 szanokhoz.

Garion nehéznek és kényelmetlennek talalta a
lancinget. Az acélgyiriik még a vastag ruhan ke-
resztiil is belenyomaddtak a bérébe, és minden al-
kalommal, amikor testhelyzetet véltoztatott, hogy
megsziintesse a kényelmetlen érzést, masik fél
tucat helyen jelentkezett a fajdalom. Nagyon hi-
deg volt, amikor felmasztak a szanokra, és még a
vastag takarok sem jelentettek kielégité megol-
dast.
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Val Alorn keskeny, kanyargds utcain elindultak
a varos tllso végén 1évd nyugati kapu felé. A lo-
vak parafelhdket fujtak haladasuk kdzben.

Az egyik sarok mdgiil ugyanaz a vak oreg-
asszony lépett eléjik, akivel a templomnal is ta-
lalkoztak.

— Udv, Lord Barak! — karogta. — Kézel a végzet!
Megizleled, miel6tt a nap lenyugodna!

Barak sz6 nélkill felallt a bakon, megmarkolta
az egyik vadaszdardat, és teljes erejébdl a ng fe-
€ hajitotta.

Az dregasszony meglep6 gyorsasaggal lendi-
tette meg a botjét, és még a levegGben eltéritette
a felé suhano fegyvert.

— Jobban teszed, ha nem prabalod megéini az
oreg Martjét! — vihogott megvetéen a boszor-
kany. — A dardad nem talalja el, mint ahogy a kar-
dod sem! Indulj, Barak, a végzet var rad! — A ma-
sik szan felé fordult, amelyiken Garion (lt a
meglepett Durnik mellett. — Udv néked, nagyurak
kozott az elsG! — kantalta. — Nagy veszedelmek
varnak rad a mai napon, de te tulélsz mindent! Es
ez a veszély lesz az, mely felfedi Barak baratod
végzetének jelét! — Azzal 6sszegornyedt és gyor-
san odébb csoszogott, mieldtt Barak Ujabb dar-
daért nydlhatott volna.

— Ki volt ez? — kérdezte débbenten Durnik.

— Barak azt mondja, hogy csak egy bolond,
vak dregasszony — felelte Garion. — Akkor is meg-
allitott minket, amikor megérkeztiink Val Alornba,
és ti elérementetek.

— Es mi volt ez a szonoklat a végzetr6l? — A
kovacs megborzongott.

— Nem tudom, Barak nem magyarazta el.

— Rossz eldjel mar kora reggel — morogta Dur-
nik. — Kiilonds népség ez a cherek.

Garion egyetértéen bolintott.

A véros nyugati kapujan tdl nyilt mez6k terdil-
tek el, melyeket most osszefiiggd, a napfényben
vakitoan csillogo hotakaro boritott. Atvagtak a ré-
teken az ot mérfoldnyire 1évé erdd sotét vonala
felé; szaguld6 szanjaik nyomaban magasra csa-
pott a porho.

Utkozben tobb farm mellett is elhaladtak.
Mindegyik épiletet faronkokbdl emelték, és me-
redek, cslcsos tetejik volt.

— Ezek az emberek nem torddnek a veszellyel
— jegyezte meg Durnik. — En biztosan nem szeret-
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nék fahazban lakni. Barmikor kigyulladhat és le-
éghet.

— Ez egy masik orszdg — mondta Garion. —
Nem varhatjuk el, hogy a vilag minden részén gy
éljenek, ahogy nalunk, Sendariaban.

— Nem — sohajtotta a kovacs —, de meg kell
mondanom neked, Garion, nem érzem magam
jol itt. Vannak emberek, akik egyszeriien nem az
utazasra szilettek. Néha azt kivanom, barcsak
soha ne hagytam volna el Faldor farmjat.

— Néha én is — ismerte el Garion, és a magas
hegyekre fliggesztette a tekintetét, melyek mintha
kozvetlenil az eldttik elteril6 erdd kdzepébdl
néttek volna ki. — De egy nap biztosan vége lesz
ennek, és akkor végre hazamehetiink.

Durnik balintott és Gjra séhajtott.

Mire elérték az erd6t, Barak nyugalma és jo-
kedve is visszatért, és ugy osztogatta az utasita-
sokat a vadaszoknak, mintha mi sem tortént vol-
na. A bokdig ér6 hoban egy kozeli fahoz vezette
Gariont.

— Ez itt tokeéletes hely lesz — mondta. — Pont itt
megy a vadaszosvény, és a vaddisznok ezen fog-
nak menekiilni Torvik és az emberei el6l. Amikor
kozeledik egy feléd, markold meg erésen a dardat
és célozd meg az dllat mellét. Nem latnak valami
jol, ezért pontosan bele fog szaladni a hegybe,
mielGtt még észrevenné, hogy van ott valami. Az-
utan a legokosabb amit tehetsz, hogy beugrasz a
fa mogé. A darda néha nagyon fel tudja hergelni
Oket.

— Es mi van, ha elhib4zom? — kérdezte Garion.

— A helyedben nem tenném — tanacsolta Ba-
rak. — Nem tul jo Gtlet.

— Nem is arra gondoltam, hogy szandékosan.
Akkor elmenekiil?

— Néha azt teszik, de erre a helyedben nem
szamitanék. Sokkal valoszindbb, hogy fel akar
apritani az agyaraival. Olyankor gyorsan fel kell
maszni egy fara.

— Nem felejtem el — igérte Garion.

—Ha barmi baj van, itt leszek a kozelben. — Ba-
rak atnydjtott a finak két nehéz dardat, azutan
visszatért a szanhoz és tovabbindultak. Garion
egyediil maradt a nagy tolgyfa alatt.

A sotét fatorzsek kozott félnomaly uralkodott,
és a leveg6 egyre hidegebbnek tint. Garion jar-
kalni kezdett, probalta megtalalni a legjobb helyet,
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ahol varhatna a vaddiszn6t. A Barak altal mutatott
dsvény egyenesen bevezetett a siirtibe, és Gari-
on riasztéan nagynak talalta a hoban latott nyo-
mokat. A lelogd agu tolgyfa egyre hivogatobbnak
latszott, de a fil mérgesen elvetette a gondolatot.
Azt vérjak téle, hogy a foldon allva vérja be a vad-
disznot, és elhatarozta, inkabb meghal, semmint
hogy a fan rejt6zzon el, mint egy rémiilt kolyok.

A széraz hang a fejében emlékeztette ra, hogy
til sokat foglalkozik ezzel a kérdéssel. Amig fel
nem nd, tgysem fogjak férfinak tekinteni — miért
csindl gondot abbol, hogy batornak latszodijék,
ha nem érhet el vele semmit?

Az erd6 nagyon csendes volt, a ho minden
hangot eltompitott. A madarak sem daloltak, és
csak néha hallatszott egy-egy halk puffanas,
ahogy a ho a tulterhelt agakrol a féldre hullott.
Garion egyedill érezte magat. Mit keres 6 itt? Mi-
féle kotelesség szdlit egy rendes, becsiiletes sen-
dar fiit ide, Cherek végtelen erdeibe, hogy két
dardaval vérja egy rémiilt vaddiszn rohamat? Mi
rosszat tett neki az az allat? Eszébe jutott, hogy
még csak nem is kedveli igazan a disznohdst.

Jokora tavolsag valasztotta el az erdei Uttol,
amelyiken a szan tovabbhaladt. Nekitamasztotta
a hatat a fatorzsnek, és a hidegtdl reszketve to-
vabb vérakozott.

Nem is vette észre, milyen hosszu ideje hallja
mar a hangot, amikor végre felfigyelt ra. Nem a
vaddisznok csortetd zaja volt, amire pedig szami-
tott volna, hanem az erd§ hoval boritott talajan
egyenletes tempadban halad6 lovak patdinak do-
bogasa — raadasul a varttal ellenkezd iranybal,
pontosan a hata mogiil. Ovatosan kikémlelt a fa
takarasabol.

Harom, prémekbe 0ltozott lovas bukkant el6 a
fak kozil az erdei Ut tuloldalan. Megalltak és ko-
riilnéztek — mintha vartak volna valamire. Ketten
szakallas harcosok voltak, nem sokban Kkii-
|6nbdztek azoktol a katonaktdl, akiket Garion An-
heg kiraly palotajaban latott. A harmadik férfinak
azonban hosszd, széke haja volt, és nem viselt
szakallt. Arcan az elkényeztetett kolykok orokkeé
ny(igos kifejezése ilt, bar mar a harmincas éve-
iben jarhatott, és megvetd tartassal (ilt a lovan,
mintha kiséri kozelsége sértené az izlését.

Egy id6 utan Gjabb kozeledd 16 patadobogasa
hallatszott. Garion visszafojtott Iélegzettel figyelt.

40

Az 0 jévevény lassan kozeledett az erdd szélén
varakozokhoz. Ugyanaz a vorosesszke szakallu,
z6ldkopenyes férfi volt, akit Garion két nappal ko-
rabban megpillantott a palotaban.

— Nagyuram — hajtott fejet tiszteletteljesen a
z06ldkdpenyes, amikor odaért hozzajuk.

— Hol voltal? — kérdezte ingeriilten a sz6ke ha-
ju.

— Lord Barak ma reggel néhany vendéggel
egyitt kivonult vaddisznéra vadaszni. Ugyanarra
mentek, amerre én, és nem akartam Gket talsa-
gosan kozelr6l kovetni.

A nemes rosszkedviien felmordult.

— Lattuk 6ket beljebb, az erd6ben — mondta. —
Mit hallottal?

— Nem sokat, nagyuram. A kiralyok egy jol 6r-
z0tt szobaban tanacskoznak a nével és a vénem-
berrel. Nem tudtam elég kozel férkézni, hogy ki-
hallgassam a beszélgetést.

— Pedig elég sok aranyat fizetek neked ahhoz,
hogy kozel férk6zz. Tudnom kell, mirél van sz6.
Menj vissza a palotaba, és talald meg a modjat,
hogy kikémleld a beszélgetésiiket.

— Megprobalom, nagyuram — hajolt meg me-
rev tartassal a zoldkopenyes.

— Ne csak probald! — csattant fel a sz6ke haju.

— Ahogy parancsolja, nagyuram. — A férfi
megforditotta volna a lovat, de a nemes utana
sz0lt:

— Varj! Sikeriilt talalkoznod a baréatunkkal?

— Az 6n baratjaval, nagyuram — helyesbitett a
kém utalkozva. — Talalkoztam vele, és egy foga-
doban elbeszélgettiink.

— Mit mondott?

— Semmi hasznalhatot. Az 6 fajtaja nem szo-
kott fecsegni.

— Veliink is talalkozni fog, ahogy igérte?

— Azt mondta, igen. Az 6n dolga, hogy hisz-e
neki, vagy sem.

A nemes figyelmen kivill hagyta az utolsd
megjegyzést.

— Kik jottek a sendarok kiralyaval?

— Az 6regember és a n6, egy masik idésebb
férfi — azt hiszem, valamilyen sendar nemes —,
Lord Barak és egy menyétkép(i drasniai, meg egy
masik sendar. Egyszer(i foldm(vesnek néztem.

— Ez minden? Nem volt veliik egy fill is?
A zoldkopenyes vallat vont.
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— Nem gondoltam, hogy 6 is fontos lehet.
— Tehéat itt van. A palotaban?

— Ott, nagyuram. Atlagos sendar kolyok, olyan
tizennégy éves forma. Ugy ttint, mintha a nd szol-
galoja lenne.

— Remek. Most menj vissza a palotaba, és
hallgasd ki a kirdlyok és az oreg beszélgetését.

— Ez nagyon veszélyes feladat, nagyuram.

— Sokkal nagyobb veszélyben leszel, ha nem
teszed. Indulj, miel6tt az a majomember Barak
visszajon és meglatja, hogy itt I6d6rogsz. — Azzal
megforditotta lovat, és két harcosa kiséretében
beiigetett a fak kdzé a behavazott (it tuloldalan.

A zoldkopenyes férfi egy darabig komoran né-
zett utanuk, aztan 6 is ellovagolt arra, amerrdl jott.

Garion lassan felallt. Olyan szorosan markolta
a darda nyelét, hogy begorcsoltek az ujjai. Ugy
érezte, nem birja tovabb, mindenképpen be kell
szamolnia valakinek a hallottakrol.

Es ekkor nagyon messzirdl, az erd6 havas
mélységébdl meghallotta a vadaszkiirtok tilkolé-
Sét, és a pajzsokhoz csap6dod kardok fémes cso-
rompolését. A vadaszok kozeledtek, hajtottak ma-
guk eldtt a vadat.

Csortetés hallatszott a boz6thol, és egy hatal-
mas szarvashika bukkant ki a sdr(ibél. Szemébdl
félelem siitott, sima agancsan megcsillant a nap
fénye. Harom ugras, és mar el is tint a fio szeme
el6l. Garion reszketett az izgalomtol.

Azutan egy piros szemid emse kovetkezett,
melyet fél tucat kismalac kévetett. Garion vissza-
bujt a fa mogé és hagyta 6ket elmenni.

A nem sokkal késébb felhangz6 horkantas mar
sokkal mélyebb volt, és kevésbé rémiiltnek, in-
kébb diihdsnek tiint. Megérkezett a vaddisznd —
Garion mar azel6tt tudta, hogy az dllat kitort vol-
na a bozotbal. Amikor el6bukkant, Garion szive
majd kiugrott a helyérél. Ez nem egy kovér, lusta
malac volt, hanem egy felmérgesitett, tombolo
vadallat. A diihdsen fajtaté orr mell6l elémeredd
agyarakrol agak és kéregdarabok logtak, egyér-
telmd jeleként annak, hogy az allat mindennek ne-
kimegy, ami az (tjaba keriil — faknak, bokroknak,
vagy akar egy sendar fiinak, akinek nincs annyi
esze, hogy kitérjen az Gtjabol.

Ekkor kiilonos dolog tortént. Ugyanugy, ahogy
nagyon régen a Rundoriggal valo harcndl, vagy
Brill bérencei ellen Muros utcdin, Garion ismét
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érezte, hogy felforr a vére és a fiile csengeni
kezd. Dacos, kihivo kialtast hallott, és beletelt né-
hany pillanatba, mire felfogta, hogy az 6 torkabol
hallatszik. Mire felfogta mit tesz, mar kilépett az
Osvény kozepére, lekuporodott, és kitimasztotta
a kozeledd vadallat mellének szegezett dardat. A
vaddiszn6 rohamozott. A vérdsen villogo szemd,
fajtatd szornyeteg mély, diihgdt horkantassal sza-
guldott a ra var6 Garion felé. A porh6 ugy csapo-
dott fel Iabai nyoman, mint a tajték egy sebesen
siklo hajo orra el6tt. A hokristalyok mintha oda-
fagytak volna a leveg6be, megcsillantak egy ko-
sza napsugarban, melynek valahogy sikeriilt el-
jutnia az erdd talajaig.

A vaddiszn6 megrazo erével csapddott a dar-
danak, de Garion jol célzott. A széles pengéji
dardafej atfarddott a vastag szérrel boritott mell-
kason, és az dllat agyarairdl csopogo fehér tajték
egyszeriben véres habba véltozott. Gariont hatra-
|okte az litkozés ereje, elvesztette a laba aldl a ta-
lajt. A kovetkezd pillanatban a dardanyél kettérop-
pant, akar egy kiszaradt fadg, és a vaddiszné mar
ott is volt rajta.

Az agyarak elsd, alulrdl felfelé iranyuld suhin-
tasa Garion gyomrat talalta telibe, és a fil tiidejé-
bél az dsszes levegl kiszaladt. A masodik csapas
a csipdjét érte, amikor levegd utan kapkodva
megprobalt oldalra gordiilni. Lancinge ugyan
megallitotta az agyarakat, és megovta 6t a komo-
lyabb sériléstdl, de a tdmadasok erejét nem
csokkentette. A vaddisznd harmadik suhintdsa
mar hatulrél talalta el; Garion a levegébe emelke-
dett és az egyik fa torzsének csapodott. Szeme
el6tt csillagok tancoltak, amikor feje a kemény
kéregnek iit6dott.

Am hirtelen ott termett Barak, iivoltve rohant
feléjilk a haban — de mintha nem is 6 lett volna.
Garion homalyos, kaba tekintettel, hitetlenkedve
bamulta a szeme elé tarulo latvanyt. Barak volt
az, semmi kétség, de ugyanakkor valami mas is.
Mintha a cherek orias alakjat egy hatalmas, félel-
metes medve toltétte volna ki. A két alak egybe-
fligg6 képe gyorsan kozeledett, mozgasuk telje-
sen megegyezett, mintha nem csak azonos
testen, de azonos gondolatokon is osztoztak vol-
na.

Erds karok kaptak fel a kapalozo, halalos sebet
kapott vaddiszndt, és szoritani kezdték az allatot.
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#JJL:‘ Az utdbbi honapok féleg az Uj szint fejlesztésével
== = teltek. Természetesen nem mondhatom el a titkokat,
de néhany dolgot megosztok veletek, kedvcsinalo-
keppen
A 12. szint a katondk szintje, és mint ilyen, a hely-
- = tarto, valamint kedvenc kiképz6tisztje igazan katonas
== " kiképzésben részesitik majd a galetkiket. A szint érde-
=_kessége, hogy ha valaki netalan nem rendelkezne 6r-
= sarkany amulettel, melyet a 11. szinten lehet csak

F=_mm =
e e
SRR

““_ﬂ‘_r_ megszerezni, akkor a kiképzés kozben biztosan, és
11:_1;- véglegesen életét veszti. Persze az is megoldas, ha
= S nem megy el a kiképzésre, de a legjobb az el6z6 szin-

E,._[._, ‘_.4_
e e S
= — = FF

ten beszerezni az amulettet, és akkor nem lehet baj!
A szmt boltosa remek mokakkal UJ akcmkkal es

kapnak a boltostol. llyen, teljesen 0j dolog példaul a

._._I...l_,__.

=== mesterszakacs kanala, vagy az arénamesteri tekercs.

Az aukci6s haz fejlesztésiigyi biztosa egy Uj fejlesz-

e X = " : tésen, az aukcion keresztill értékesitett varazstargyak

11:_:;_—- mentalis Uton vald elosztasan, és az asztralis sikon
="="= = keresztilli licitalas probléméjan dolgozik, és nagyon

e
e =

= szamit a mi segitségiinkre.

;S%.}t egy egész patkanyfészekre is Ielhetunk Megfejtodlk a
f;;:-f__:- varazskovek készitésének titka, és egy igazan véreng-
=" 70 fenevaddal, mindenki rémével, a mutans foldicapa-
=== val is dsszefuthatunk.

A Fekete Kos rendje jabb sszeeskiivésre késziil,
== ¢s természetesen csak mi menthetjiik meg a szint ga-

s
=

letkijeit a porul jarastol.
= Remek moka lesz tehat, a katonak szintje mar alig
varja a felkoltozé galetkiket.

5;":3;35
:;j_—’ == EGYEB VALTOZASOK
: A megszakitas varazslattal kapcsolatban volt egy

- FEJLESZTESEK

kalommal 50% + (szint1-szint2)*5% esély alapjan
ddl el, hogy melyik fél nyer. (Tehat 10-es kiilonbség-
nél mar mindenképp a nagyobb megszakitasu nyer).

& Kérdés: Néha nem tudok mozogni az Osok Csar-
nokaban, néha meg mashogy mozgok, mint ahogy
én akarnam. Miért?

Valasz: Az M parancs paraméterei csak maximum
4 jegyli szamok lehetnek. Ha valaki 5 jegyl szamot
ad meg paraméterként, az ilyen dolgokat eredmé-
nyezhet. Tehat a legjobb lesz, ha a szabalykényv-
nek megfeleléen csak 4 jegyl szdmokat irsz az M
parancs paramétereihez.

[l Kérdés: Ha tisztogatd vagyok, és van +9 sebzés
klanbonuszom, akkor hogyan sebezhettem a vég-
tagommal 1-et?

Valasz: A végtagok sebzését az ellenfél vastag bér
tulajdonsaga csokkenti. Ha csak 1-et sebeztél, az
azért volt, mert ellenfelednek nagyon magas volt a
vastag bére.

B¢ Kérdés: A 11. szinten, bosszantas italaval mentem
vadaszni, hogy ha szerencsém van, egyszerre két
homlasszal is végezhessek. Mégis csak egy hom-
lasz lett az ellenfelem, pedig a bosszantas italanak
elvileg még egy példanyt hozzam kellett volna von-
zZania.

M Valasz: Sajnos a homlasz egy nagyon ritka Iény,
ezért hidba a varazsital, vadaszat kozben biztos,
hogy nem talalkozhatsz egyszerre tébb példannyal.

B¢l Kérdés: A forduldmban egy harc utdn egyszerre
31 alkalommal gyogyitottam magamon, egy cso-
mo6 TVP-ért. Miért van ez? Maskor 3-4 gyogyitas
utdn mar maximalis életpontra gyogyulok.

M Valasz: Az esetek 99%-aban ezt a csak néhany
szOrnyeteg altal ismert, tyrxacotl nyalka vardzslat
okozza, ami tobbek kdzt —20 egészséget ad neked
az egész fordulo alatt. A gyogyitas sikere pedig az
egészség tulajdonsagtol fiigg...

Szeitz Gabor
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Adaz ma is mindent megtett, hogy megszerezze a
Végzet ajtajat nyitd kulcs egyik darabjat. Sajnos
azonban a Ryjynn léleklidérchél kiszedett varazsszo,
mely a kulcsdarab megszerzéséhez elengedhetetlen,

ez(ttal is cs6dot mondott.
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Nemesis egyik nap, bolyongasai soran, az
orglingok 6 tabordra bukkanhatott. Bar nem

all nagy orgling6lé hirében, mégis
egy csataban 11 orglinggal végzett!
Mikor elmesélte masoknak, senki

Endyrigencsak értékes targyat, Leah malachit
fiilbevaldjat vasarolta meg a dukatkereskedd-

sem akart hinni neki addig, amig
meg nem mutatta a zsakmanyolt 6

orglinggyokeret.

R R

Az érsarkany amulettjét még egy galetkinek

sem_sikeriilt megszereznie, pedig
az Osok egyik szelleme elarulta,
nélkiile badarsag lenne tovabbkol-
tozni. Az amulett olyan hatalommal
ruhaz fel, ami nélkil ,arva” ma-
radsz az eddig még lakatlan szin-
ten.

da méatekel palinkaval szallt ,versenybe”.

—

Nagy pompaval avattdk az 0j rangba lép6
Zuck-ot pszi szakértvé a tegnapi napon. A
Pszionicistak klanjanak vezére Gjabb feladattal
bizta meg 6t, amelyet még aznap elvallalt. Kii-
l6nos ellenféllel hozta itt 6ssze a sors, elmon-
dasa szerint egy soha nem latott , pszi-magus-

t6l. Amint ezt baratai megtudték, azonnal meg-
rohamozték csereajanlatokkal a meglepett ma-
gust. A kindlatok kozott nagy kilonbségek
voltak. Varazslatos Mirella szinte az egész bar-
langja tartalmat folajanlotta, mig Ejfény egy la-

hogy sok ilyen Iénnyel talalkozhasson.

Roxdna a bosszantas italanak
segitségével szeretett volna minél
tobb homlaszt maga koré vonza-
ni, azonban szomortan kellett ta-
pasztalnia, a homlaszok tényleg
nagyon ritkak, még a varazsital
sem tudott neki segiteni abban,

Négy honap megfeszitett koldulds eredmé-
nyeképp Handur végre 6sszegy(jtotte az
Osszes killonféle atkozott targyat, elnyerve
igy jutalmat, egy kobold bugyrot.

T e N sal” kellett mentdlisan csatéznia.

JATEK
E havi kérdésiink, melyre a helyes valaszt majus 17-ig visszakiildé eldfizetGink (AK eldfizetd az, aki
akar a fordulojaval kapja, akar eldre befizetett az ujsagra) kozott 3 db Az idézés dstekercsét sorso-
lunk ki. A nyereményt az a karaktered kapja, akinek karakierszamat a helyes valasz mellé irod. Jat-

szani levélben, az UL-ed hatuljan, vagy a jatek@beholder.hu-ra kiildott, tekercs subjectii e-mailben
lehet.

A kérdés pedig:
Mikor valtozott meg az idézés parancs paraméterezése tigy, hogy mar 6. paramétert is meg
lehessen neki adni?

A kronika egyik régebbi szdma, vagy a honlapunkon olvashato, folyamatosan frissitett Osok Vérosa
- Valtozasok listaja cikk segitséget nydjthat a megfejtésben.

A februari szamban feltett kérdésiink a kovetkezo volt:
Hany féle egyéb szakértelmet tud az akadémian elsajatitani egy 3. szinten €16 galetki?

A helyes valasz a 24 volt. A j6 megoldast bekildok kozott harom darab szakértelmek balzsaméat
sorsoltunk ki. A nyertesek pedig Kincsvadasz, Kogyaviknes és Fortian voltak. Gratuldlunk nekik!
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Leanthil nap(dja
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Annyi, de annyi minden tortént az utdbbi iddben, fogy azt sem tudom, fiol kezdjem dket efrrlésé[ni. Rdaddsul a leg-
utdbbi alkalommal az orglingok [dzaddsdn kiviil szinte semelyik kordbbi torténetem fejleményérdl nem {rtam, tigyhogy
most ezt is be kellene potolnom. Eldszor is orgling [dzadds. Mintha csak az orglingok valafiogyan obvastdk volha az eld-
26 bejeqyzést, afioqy akkor [etettem az {rovesszdt, mdr hallottam is a csérompolést a barfangom bejdrata feld(, betortek.
Eqy kisebb csapat rontott nekem, de persze esélyiik sem volt elleriem. Eqy kicsit csoddlkoztam az eseten, mivel az elmé-
leteim eqyd(taldn nem szoktak megddlni, nemhogy ilyen rovid iddn beliil, ezért nekidl{tam komolyabban kielemezni ma-
gamban a torténteket. Nem is kellett sokat toprengenem, mert ahogy eszembe villant az orglingok haldlra vdlt arckifeje-
z2ése, mdr mindent megértettem. Ezeket szdndékosan kiildték pont ellenem, szdndékosan [egyengitve, hogy biztosan
gydzzek (vagy csak ennyire brutdlisan erds vagyok) és, hogy ezzel kimossanak az esetlegesen felmerild drulds vdja alol.
De vajon ki lefiet az egész mogott? Eqyesek eqy orgling vezérrdl, valami Tok nevii (ényrd[ rebesgetnek, de én 6t nem is-
merem, és 8 is maximum Airbd( tud rélam.

Azért azt hozzd kell tennem, hogy bdrfiogy is legyen, & sem tekint engem szévetségesének, pusztdn csak tisztel, ami
abbdl is ldtszik, hogy nemrég, amikor a csatornaszinten koboroltam, eqy barlangba belépve fidrom vardzs(o és ey orgling
fattyit rontott rdm. Ezeket is & kiildte, ezt tudom, méghozzd abbdl, hogy ez a kisebb hadsereg csak a szolgdimat puszti-
totta el, és ezen feliil az orglingok nem tdmadtak, csak védekeztek. A [ényeg, hogy lequtdbbi félelmeim nem igazolédtak
be, most mdr senki nem néz rdm ferde szemmel, nem vddolnak azzal, hogy magam is benne (ettem volna a [dzadds kirop-
bantdsdban, bdr tovdbbra is kimondottan 6riilok neki. Sajnos azonban teljesen nyilvdnvald, fogy ez sem vezet majd ered-
ményre a csdszdr hatalmdnak megdontése érdekében, mert a galetkik minden nap eqyre kisebb veszteségeket szenvednek,
és eqyre tobb gydzelmet aratnak. A legszomoriibb, foqy éppen azt az orglingqydkeret haszndljdk fel a torzsziilstt horddk
elfen, amibol azok az erejiiket nyerik. A minap Risebb 6rémiinnep volt itt, amikor elterjedt a hir, hogy eqy Standard Gra-
un nevii galetki az orglingqyckeér felhaszndldsdval sikeresen elkészitett eqy italt, amit orgling kristdfykokté(nak nevezett
el. Ennek rajtam kiviil mindenki nagyon oriilt, én viszont tudom, hogy ez az esemény majd rohamléptekkel gyorsitja meg
a [dzadds (everésének idejét, és ez nem jo. Mindezek ellenére én sem szeretném kihaszndlatlanul hagyni a [dzadds adta (e-
hetdségeket, ezért igyekszem magam is
az orglinggydkérben rejl6 titkokat ku-
tatni. Sajnos azonban a sors most is a
szokdsos mddon bdnik velem, mivel ed-
dig minddssze hdrom orglingndl taldl-
tam ilyet, pedig mdr t6bb, mint eqy tu-
catnyit legyilkoltam beldlik. Az elsd
qyokérrel rogton elrohantam a konyv-
tdrba, fdtha taldlok r6la valami infor-
mdcidt, de csak egy kinézetre hasonlo
novényt taldltam. A kényvtdros persze
csak azutdn vildgositott f6[, miutdn ki-
fizettem a konyvtdr haszndlatdért a
200 aranyat. De megbocsdtok meki,
mert segitett taldlni eqy hozzdértd md-
gust. Erre a mdgusra viszont harag-
szom, mert a legesekélyebb eredmény
nélkiil pocsékolta el az eqyetlen qyokere-
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met, majd pofdtlanul tartotta a markdt eqy kovetke-
z6¢rt. Persze, foqy aztdn azt is tonkreteqye! De tu-
dom dm, hogy csak afjaskodott velem, a heqyben
uralkodd kdoszban ugyanis a vezetdséq eqy kissé be-
leerdsitett, foqy tonkreteqyen. Mert tortént ugyan
eqy csoms pozitty dolog, de mindezt ellenstifyozan-
d6, a csdszdr kiildGttei igencsak megkeseritették a
mindennapjaimat. Kezdjiik az elején. El6szor is fel-
épttettiik a mdgushdzunkat (bdr ezt mdr lequtdbb is
emlithettem volna), aztdn a szévetséqi aréndnkkal is
elkésziiltiink. Ez utdbbira nagyon biiszke vagyok,
mert sofia ilyen munkaigényes épiiletet nem épitet-
titnk még fel, és ez az alkalom azt bizonyitja, fogy
bdrmilyen nefiéz idok is jottek eddig, mégis életképes
szdvetség vaqyunk. Hidba adtdk fel a kiizdelmet tob-
ben is koziiliink, hidba a galetki nép megvetése, hi-
dba az elnyomd hatalom minden probdlkozdsa, még-
is vaqyunk, [éteziink, ¢s sikeresek vagyunk. Nem
dllitom, hogy nem kelt volna el még néhdny segitd
marics vagy, hoqy most nem kelne még el, de azért
igen jo[ megvagyunk. Ezek utdn még a nekrofun trd-
nunkkal is elkésziiltiink, csak, hogy az Gnbecsiilésiink
még jobban erdsidjon, de ez mdr csak a felsorolds
kedvéért [ényeges, a mondandém szempontjdbsl
nem. Szoval felépiilt az aréndnk, és ennek okdn ha-
talmas tivornydt tartottunk az ivénkban, minek
folytdn eqy csoppet be is csiptem. Na jo, inkdbb 1iqy mondom, hogy eqy kicsit bertigtam, vagyishogy iszonytian bertig-
tam. J6, és akkor mi van? Eqy proféta is csak galetki, és az istenek parancsolatdban nem szerepel, fiogy ne élvezhetnénk
ki fizikai bortoniink lehetdségeit. De ennyi év tdvlatdbol ennek tigysincs semmi jelentdsége, vigyhogy nem mentegetd-
z6m tovdbb. Széval valafiogy visszatdmolyogtam a barlangomba, és rogton [eheveredtem az dgyamra. Alig aludtam el,
amikor arra kellett riadnom, hoqy eqy diszes Gltozett galetki dll a (dbamndl, aki amint észrevette, fiogy kinyitottam a
szetiem, T6gton kigongydlte a csdpjdban levs trdst, és ofvasni kezdett.

Mivel a fejem semmivel sem lett konnyebb ettdl a rovid pifienéstdl, ezért mdr nem emfékszem sz szerint arra, amit
mondott, csak annyira, hoqy dllitdsa szerint mdr til sok [élekenergidt halmoztam 6l a testemben, ezért felfigyeltek rdm
a csdszdri szinten, és miutdn féltik a testi épségermet, nem akarjdk, fogy ettd( felrobbanjak. Ezért aztdn eqy véddvardzs-
[atot helyeznek rdm, és ez majd megment. Ezutdn iqy is tett a csdszdri kiildott, hidba tiltakoztam (ami kimeriilt némi
Gklendezd bugyborékoldsban, és eqy kevés ernyedt vonagldsban). Amikor magamhoz tértem, nem emlékeztem pontosan,
mi is tortént, iqy eldszor arra gondoltam, hogy valaki csak szérakozott velem. Mdsodik gondolatra tofvajra gyanakod-
tam, de alig kezdtem el ellendrizni, fiogy mindenem megvan-e, mdris észrevettemn magamon eqy halvdny rézsaszin aurdt.
Régton tudtam, fogy mi tortént, és eqy ,Ricsit” ideges is lettermn. Miutdn Ritakaritottam a barlangombdl a romokat, és
a templomban felgydqyittattam megmaradt szolgdimat, elmentem a szévetségi barlangunkba, és megérdek(édtem a t6b-
bieket, tapasztaltak-e fsson(t. Nem volt ott mindenki, de Ka-Boom bardtom régton kozélte, fiogy nemrég vele is
ugyanez tortént. Ez eqyszertien folhdboritd, és aljas dolog, amiben a [egdiihitdbb, fogy semmit sem tefietiink ellene.
Szdmomvra teljesen nyilvanvald, hogy az aréna f6lépitése volt a fuatalom szdmdra az utolso csepp, az orgling ldzadds pe-
dig a kedvezd alkalom. Tl erdsek vagyunk, til sokat tefietiink elleniik, és tudjdk jol, mennyire orilliink a (dzaddsnak,
ezért aztdn megkeseritik a mindennapjainkat. Sajnios most a galetkik tilzottan el vannak foglabva a sajdt gondjaikkal,
tébben a puszta [étért kilzdenek, igy a nyilvdnossdg 6v6 figyelme igencsak lelankadt, ezért {rtam, fogy a (dzadds volt re-
kik a kedvezd alkalom. Hamarosan rdjéttem aztdn, foqy ezen aura értelme az, hogy legdtolja a testerm [élekenergio-fel-
fogd képességét, iqy minden vérre mend kizdelmem utdn {djo sztvvel kell megtapasztalnom, fogy a felszabaduld (éfeke-
nergia fogyan illan el a Hegy sotét és hideg folyosdi felé a nagy tomor semmibe. Ez igen koltdire sikeredett, de
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bdrmennyire (dqyan fogalmaztam is, mégis eqy
véresen komoly (és féleg undoritdan aljas) do-
logrél van sz0. A csdszdri véddburok mdsik kel-
lemetlen fhatdsa valami mentdlis mdgia (ehet,
ami az elmére van kdros hatdssal. Ez nem
annyira (dtvdnyos, mint a [élekenergia-gdt, és
nefiezen bizonyithatd a [étezése, mégis, amidta
rajtam van ez az dtkozott nyavalya, azéta soro-
zatosan kovetek el olyan baklovéseket, amiket
kis odafigyeléssel elkeriilfietterm volna. Bdr nerm
biztos, fogy van Gsszefiiggés (mert mintha ak-
kor még nem hordtam volna az aurdt), de eqy
alkalornmal, amikor a rovarsdmdn szolgdmat ki-
nozni vittem (ha emlékszel még arra, amit né-
hdny oldallal kordbban irtam), annyira el vol-
tam gondolkodva, fogy mdr csak késon vetterm
észre, fogy a visitds nem szokdsos hangon tor-
ténik. Ennek egészen eqyszert oka volt, mégpe-
dig, hogy tévedésbdl a kék ekinda szolgdt ragad-
tam meg, ¢s Ot kezdtem el gydtorni a
rovarsdmdn fielyett. Persze a sdmdnom sem élvezfiette sokdig a fiqyelmetlenségem adta szabadsdgérzést, mert hamarosan
bepdtoltam rajta a mulasztdst. Azdta valahol a csatornaszinten koborol, vagy szerencsétlenebb esetben valamelyik ndla
erdsebb torzsziildtt gyomrdban nyugszik. Béke poraira. A kék ekinda e maldr utdn elkezdett durcdzni, mdr amennyiben
durcdzdsnak nevezfietd az, fia nem hajlands normdlisan kivenni a részét a harcokbol. Eleinte probdltam kiilonféle ajdn-
dékokkal kiengesztelni, mert arra gondoltam, fogy ha most még nem is, de majd a kovetkezd szinten haszndt vefietem a
tdrqyirtd képességének. A torz viszont eqy kissé tulldtt a célon, mert csak nem hagyta abba ezt az idegesitd viselkedést,
tigyhogy ezutdn a fene nagy onérzetével eqyiitt jartunk a szévetségiink kinzdkamrdjdba. Na jo, azért az is fozzdtartozik
az igazsdghoz, hogy idd kozben szereztem a rovarsimdnom helyett eqy tiiskés fdfyagot, ami régton tudta, hogyan kell
ndlam bevdgddni, ha a harcrél van sz6. Ugyﬁogy most iqy vagyunk fdrman, de mdr megint efvesztem a részletek koztt.
Ott folytatndm, fogy eqy mdsik esetben sokkal komolyabb baklovést kovettem el. Tortént ugyanis, fogy a tdrsaimmal
elhatdroztuk, hogy ismét felkutatjuk a legendds kdoszkigyd pdrost. Ismét, mert kordbbi alkalmakkor mdr dsszeakasztot-
tuk veliik a pikkelyeinket (mdr akinek van), de valahogy sosem sikeriilt diadalmaskodnunk felettiik. A valahogy azt jelen-
ti, hogy teljesen szervezetleniil, taktika nélkill estiink nekik, iqy a fiatalabb tdrsaink hamar elfiullottak, és életenergidjuk-
kal is csak a kigydkat erdsitették. A harmadik alkalom elStt a t6bbiek kérdezték, fogy segitek-e majd nekik, ha sikertilt
mindenkinek elhatdroznia magdt (valljuk be: a kordbbi vereségek komoly [e(ki traumdt okoztak tGbbeknek is). Mondtam,
hogy persze, és amikor késébb megerdsitést kértek tlem, akkor is igennel vdlaszoltam. Elérkezett a nagy csata ideje. In-
dulds el6tt Ka-Boom beszd(t a barlangomba, fiogy késziiljek, de mivelvolt még eqy kis dolgom (a temérdek cuccomnak fa-
ragtam polcokat) megkértem, mondja meg a tobbieknek, foqy menjenek csak eldre, majd utdnuk sietek. Kénytelen vagyok
bevallani, fogy valami ziir lefiet az idSérzékemmel, mert révid iddn beliil az egész csapat visszaérkezett csurom véresen,
fdradtan és csiiggedten. Rogton nekem estek, fogy miért nem mentem veliik, én meq csak hebegni-fabogni tudtam, de
mentségem nerm volt erre. Es ez mdr nem az elsé ilyen eset volt! A legszomortibb az egészben, hogy a beszdmol6ik sze-
rint eziittal biztosan gydziink, fa én is veliik tartok. Mindezek mellett sok kisebb aprdsdg is bosszantott a kozelrmiltban,
de tartok tdle, hogy akdr az aura az oka, akdr nem, kénytelen leszek a megvdltozott koriilményekfiez fozzdszokni. Elein-
te még abban reménykedtem, fogy csak meg vagyok dtkozva, el is mentem a templomba, fogy csindfjanak valamit, de a
beszdmoldim alapjdn csak annyit tudtak kozo(ni, fiogy semmi bajom nincs, ez nem dtok, hanem szimpla hiifyeséq. Eqy-
szer tényleg bemosok eqyet-kettSt valamelyiknek. A [ényegrol meg még nem is irtam, de eziittal nem is fogok, mert ha -
én most ebbe belekezdek, akkor sosem lesz alvds. Majd (egkizelebb, fia akkor még élek. ..

Leanthil
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TF, 6V, KF ES HKK TALALKOZO

TF ES OV OLIMPIA
A Beholder Kit. TF és OV Olimpiaval egybekotott XXI. TF, OV és HKK tallkozét rendez
2004. junius 19-én a szokasos helyen, a Lang Mdivel6dési Hazban
(Budapest, Xll. ker. Rozsnyai u. 3.) kilenc orai kezdettel. Minden jatékost
szeretettel varunk az este 6t oraig tarté 6sszejovetelen!

XXI. ALANORI OLIMPIA

Mi, VI. Borax, a Yaurr birodalom kirélya, felhivjuk minden, a fegyverforgatasban,
kuszasban, maszasban és egyéb fortélyokban jeleskedd kalandozo figyelmét, hogy
megrendezésre kertl a XXI. Alanori Olimpia. Az olimpia idejére minden, a koronahoz hii
kalandozo szivesen latott vendég Alanorban. Hirnbkeink mindenkit személyesen
felkeresnek és tajékoztatnak a pontos részletekrol.

IX. TERON HEGYI OLIMPIA

Minden csdpokkal, karmokkal, fogakkal és farkakkal rendelkezd bator galetki szaméara
ismét lehetdség nyilik a megmeérettetésre. Magusok, tuddsok, ijaszok, katonak, lehelbk
mind bizonyithatjék, hogy 6k a legjobbak. A részleteket a helytartoi hivatal aulajaban

kirakott plakatokrol, és a helytartoi kildoncoktd! lehet megtudni.

XXI. Alanori Olimpia Csataszimulator

Ismét dsszemérhetik harci és egyéb. Veszély nélkiil tesztelheted a TF-es
tudasukat a kalandozdk. karakteredet szinte minden szérny

és kalandozo ellen.
IX. Teron hegyi Olimpia
Csapatversennyel,.aholhérom f6s csapatok Tombola

harcolhatnak egymassal. Rengeteg oGtletes és értekes nyereménnyel.
Arverés Talalkozok
Egyedi TF-es és OV-s targyak talalnak El6ben taldlkozhatsz jatékostarsaiddal’és a
gazdara hihetetlen arakon. jatekvezetdvel.
Kedvezményes befizetés Vetélkeddk
Csak itt és csak ekkor! Erdekes &s jatékos Vetélkeddk; amelyeken

barki reszt vehet.

Beholder Shop Meglepetés

Kedvezményes konyv- és kartyavasar.
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Van iistom, van fozés szakértelmem, mégis el6-
fordul, hogy egy-egy masok éaltal feltalalt targyat
én nem tudok feltalalni. Hogy lehet ez?

ElGszor is, vannak olyan fézetek, melyet csak
egy-egy konkrét faj tagjai képesek lefézni. Ezeket
mas fajok nem is tudjak feltalalni, hiszen az ilyes-
fajta kotyvalék szamukra ehetetlen. Masrészt van-
nak olyan fzetek, melyeknek szakértelemkorlatja
van. Ezeket csak akkor képes egyaltalan kiétoini a
karakter, ha a f6zés szakértelme legalabb a korlat-
3. Ellenkez§ esetben a targyak feltaldlasanal meg-
szokott (izenetet kaphatja, hogy talan magasabb
tudassal majd rajon, mire is lehet hasznalni. Per-
sze, ha sikeriil egy szakértelemkorlatos recept fel-
talalasa, addig nem igazan sikeriilhet lefézni, amig
el nem éri a karakter az enciklopédiaban emlitett f6-
zés szintet.

Megkaptam istenem kovetkezo feladatat: Imad-
kozz le egy kirben két kiildetést! Kordkon keresztiil
mindig vigyaztam, nehogy leimadkozzam a mar
teljesitettet, és kozben csinaltam a masikat. Min-
dig olyan mezdn imadkoztam az Orzdk éberségével
és az Isteni kapcsolattal, ahol nem volt oltar. Az
utolsé fordulomban azonban valaki éppen lerakott
egy oltart oda, ahol imadkoztam, igy leimadkoztam
az egyetlen teljesitett kiildetésemet, emiatt a két
killdetés egy korben tirténé leimadkozasa ujabb
hdénapokat vesz majd igénybe. Légy szives segitse-
tek, hiszen dnhibamon kiviil imadkoztam le a kiil-
detést.
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A Tulélék Foldje egy tobbszemélyes jaték. Rajtad
kiviil még tobb ezer jatékos van, mindannyian for-
maljak Ghalla arculatat. Sajnos néha el6fordulnak
olyan esetek, amikor mas olyan véltozast idéz eld,
ami téged hatranyosan érint. Pl. éppen kilGhetik az
oltart, ahol imadkozni akartal, vagy éppen életsziv-
jak a mez6t, ahol valamit késziteni akartal stb. Ezek
a dolgok a jatékhoz tartoznak, ilyen esetben nem tu-
dunk segiteni. A segitségre csak akkor van lehet6-
ség, ha programhibardl van szo, vagy valaki a sajat
hibajabaol valami nagyon nagy baklovést kovet el,
amit egyszerd javitani, pl. KNO TNO felcserélése,
vagy egy véletlen kattintassal elkiildott két soros
fordulo.

Szeretnék visszaiszni az alanori csatornan nyu-
gatra. Mi a teend6?

Nos, el@szor is valdban végre kell hajtanod az ata-
szast, vagyis vissza kell menned a csatornahoz, és
M paranccsal ramozognod. Amennyiben sikeres az
atuszasod, vagyis sikeril legy6znod az 6sszes vér-
capa samant, kapsz egy szoveget, hogy a hatarérok
nem engednek at, visszatoloncolnak keletre, és je-
lentkezz a jatékvezet6nél. Ezutan meg kell szabadul-
nod az 0sszes atadhato targyadtol, nem lehet nalad
pénz, a bankban sem lehet pénzed vagy targyad, és
az aukcion sem lehet felrakott tételed. Ha minden fel-
tétel teljesiil, és még mindig a csatorna partjan allsz,
akkor irj egy levelet a jatékvezetGnek, aki at fogja rak-
ni a karakteredet a csatorna nyugati partjara, és in-
nen folytathatod a kalandozast.
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Visszaallitottatok a régéta nem jatszott karakte-
remet. Szamitasom szerint 300 fordulé lemarada-
sa kellene, hogy legyen, azonban ti csak 40-et ad-
tatok vissza. Megkaphatom-e a tovabbi lemara-
dast?

A visszaallito program automatikusan 40 forduld
lemaradast ad vissza mindenkinek, akinek ennél tobb
volt. Régebben az volt a szabaly, hogy ha valaki be-
hozta ezt a 40-et, és a fordul6it megnézve ,normali-
san” jatszott a karakterrel, akkor megadtuk neki a to-
vabbi lemaradast is. Azonban midta bekeriilt az az
ujitas, hogy tudsz magadnak extra fordulokat gyarta-
ni, azota ezt megsziintettiik. Ha valakinek sok lema-
radasa lett volna, az (gyis kap 20-25 extrat az EXT
paranccsal, vagyis kezdetben fél évig lesz 60-65 for-
duld lemaradasa a visszaallitaskor kapott 40-nel,
plusz egy félév 26 forduloja. Ez szerintem béven elég
egy normalisnak jatszo karakternek, aki rendesen
akarja megirni a forduloit, szeretne mindig teljes va-
razspontot regeneralni. A tovabbi félévekben persze
mar kevesebb lesz, de azért szép lassan lehet felfelé
jonni. Ezzel a modszerrel megfogjuk a fél-egy év alatt
felbukkano Ustokos karaktereket, viszont minden ja-
tékos élvezheti az 4j EXTRAK el6nyét.

Hova kell irnom az uj EXT parancsot? Tovabbra
is a fordulom fejlécébe?

Az EXT kod tovabbra is hasznalhato a fejlécben a
frissen indult karaktereknek a régi tipusu extrafordu-
I0k felhasznalasara. Azonban, mint az a masik olda-
lon az enciklopédiaban is olvashato, lett egy rendes
EXT is, amit az UL 20 vagy 40 soraba kell beirni.

Miért csak akkor adhatom ki az dj EXT paran-
csot, ha nincs lemaradasom? Nekem most renge-
teg van, és mire behozom, addigra joval kevesebb
forduldt kapok a parancs hasznalataval.

Az EXT parancs bevezetésével nem az volt a cé-
lunk, hogy a jatékosok rengeteg extraforduldt tudja-
nak gyartani, hanem az, hogy az Ujabb karakterek
szépen lassan ledolgozhassak hatranyuk nagy részét
a régi karakterekhez képet. Vagyis azt semmiképpen
sem szeretnénk, hogy valaki egy karival Iép félévente
egyet, amiben gyartja az extrakat, majd amikor fel-
halmozodott neki sok, nagyiizemben Iépkedni kezd,
behozza a lemaradasat, és hirtelen a legnagyobb for-
duloszama karakterré valik.

Dani Zoltan

JATEK
E havi kérdésiink az isteni killdetésekkel kapcsolatos. Az erre helyes valaszt majus 17-ig visszakiil-
dé eldfizetdink (AK eldfizetd az, aki a fordulojaval kapja, vagy elére befizetett az djsagra) kozott 3 is-
teni kiildetés varazslatot sorsolunk ki. A nyereményt az a karaktered kapja, akinek karakterszamat
a helyes vélasz mellé irod. Jatszani levélben, az UL-ed hatuljan, vagy a jatek@beholder.hu-ra kil-

dott, isteni kuldetes subject(i e-mailben lehet.

mondani?

A kérdés pedig: Mennyi eréforrasba (VP-be és TVP-be) keriil az isteni kiildetés varazslatot el-

Az Alanori Kronika szamai valamint a forduldid segithetnek a megfejtésben.

A februari szdmban feltett kérdésiink a kovetkezé volt: Melyik volt az a targy, melybdl az Internetes
Aukcios Haznak, mikodésének elsé haromnegyed évében a legtobb bevétele szarmazott? A helyes
véalaszért csak par szamot kellett visszalapozni (egészen a 94-esig), ahol az aukcios jelentésben
megemlitettiik, hogy ez a targy a manakristaly. Az ezt bekiildék kozott 1-1 aukcios talélGkészletet

sorsoltunk ki.

A nyertesek a kovetkezok voltak: Dark Tiger, Higany Hugo, FlyXan. Gratuldlunk nekik!
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Marciusban alapjaban véve két fontos valtozta-
tas volt a Tulélék foldjén, mindkettével a jatékosok
kéréseit teljesitettiik. Az els@ a lemaradas behoza-
sa az 0j EXT paranccsal. Err6l egy-keét oldallal el6-
rébb olvashattok par kérdést is, a lényeg azonban
benne van az enciklopédiaban, amit minden 25.
fordulojat lelépett, lemaradassal nem rendelkez6
karakter megkap, vagy megkapott:

Mostantdl, félévente egyszer, lehet6séged van
arra, hogy kiadd az EXT, azaz vissza datumozas
kérelem parancsot, melynek kdszonhetGen, az
Extra forduldkhoz hasonloan, tébbet Iéphetsz a jo-
vében. Minél jobban le vagy maradva fordulo-
szamban a jaték kezdetekor indultaktol, annal t6bb
jatékhéttel datumozunk vissza. Csak azok adhatjak
ki ezt a parancsot, akiknek az aktualis jatékhetiik-
hoz képest max. egy jatékhét lemaradasuk van.

A konkrét szamok pedig (ha az adott forduld-
szam koz6tt adod ki az EXT parancsot, ennyi ja-
tékhéttel datumozunk vissza):

25. forduldtol 100. fordul6ig - 25 jatékhét.

101. fordul6tal 200. forduldig - 20 jatékhét.

201. forduldtol 300. forduloig - 15 jatékhét.

301. forduldtol 400. fordulig - 10 jatékhét.

401. fordul6tol 500. forduldig - 5 jatékhét.

501. forduldtél 600. forduloig - 3 jatékhét.

601. forduldtol - 1 jatékhét.

(Ezt az enciklopédidt azok kapjak meg, akik
meglépték mar a 25. forduldjukat és nincs lema-
radasuk.)

A masik fontos valtozas a pszit érintette. En-
nek kettds célja volt: egyrészt szerettiik volna ezt
a kissé mostoha képességet haszndlhatobba
tenni, masrészt azt elérni, hogy a karakterek
eredményesen tudjak elkolteni a regeneralt pszi-
pontjaikat. Errél is enciklopédiat kap minden
olyan karakter, akinek legalabb nyolcas a pszi
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szakértelme, azonban most leirjuk azt is, hogy
mit miért valtoztattunk.

A legfontosabb cél az volt, hogy egy atlagos ka-
rakter, regeneralt pszi pontjara tdmaszkodva tud-
jon tobb képességet hasznalni, és alternativaként
harchan helyettesiteni tudja vele a teoldgiat/ta-
umaturgiat. Az eddigi magas pszi koltségek ezt
nem tették lehetGvé, ezért az elsd lépés képessé-
gek pszipontjainak valtoztatasa volt. Nézziik ezeket
képességrol képességre:

Agyletapogatas: Koltség 20 pp -> 16 pp.

Hasznos képesség, azonban az eredeti 20 pp
koltség tal sok volt ahhoz, hogy egy alacsony
pszivel rendelkez6 karakter, aki éppen csak meg-
kapta, ki tudja hasznalni.

Sziirkeallomany aktivizalasa: Koltség 12 pp ->
20 pp.

Az egyetlen, aminek nétt a koltsége, mégpedig
azért, mert ez egy nagyon erds, nagyon hasznos
képesség, aki hasznalni szeretné, az aldozzon is
érte valamit.

Pszi-fejlesztés: Koltség 20 TVP -> 10 TVP

Ennek csak a TVP értéke valtozott, két ok miatt.
Egyrészt régebben 20-as pszi alatt jol mikodott,
felette azonban nem volt elég hasznos, igy sok
volt érte a 20 TVP. Masrészt a pszivel indulo ujszi-
|ottek kevés TVP-vel rendelkeznek az alacsony for-
dulészam miatt, igy 6k nem tudtak igazan hasznal-
ni ezt, mig egy pszit megszerzett magas fordulo-
szam( karakter gyorsan fejleszthetett vele ala-
csony pszinél. igy remélhetéleg az vjszillotteknek
sem a TVP szab korlatot, hanem a pszipont.

Agykorbacs: 18 pp -> 6 pp.

Gyakorlatilag a pszi energiatiiskéje. D3 sebzés,
max. 25-ig, nagyon sok volt érte a 18 pp, féleg
mivel a pszipontbdl altaldban kevesebb van mint
varazspontbol. Még igy is picit tobbe keril, mint az
energiatiiske, mutatvan azt, hogy a taumaturgia
egy harcban jol hasznalhat6 képesség, mig a pszi-
nek nem els@sorban ez a célja.
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Pszi-acéltorony: 14 pp -> 8 pp.

Marginalisan hasznalhatd védekezé képesség,
csak bizonyos helyzetekben jo. Ahhoz azonban,
hogy biztosabban tudjunk tamaszkodni arra, hogy
szilkség esetén megvéd, csokkenteni kellett a kolt-
Séget.

Térképelemzés I: 30 TVP -> 10 TVR 50 pp ->
20 pp.

Igazabol csak az élen jaro felfedezOk, vagy az
egyedil, hyper nélkil jatszoknak hasznos képes-
ség. Emiatt, bar régebben mar egyszer csokken-
tettiik a koltségét, most Ujra megtettiik.

Agybénitas: 24 pp -> 10 pp.

Agybénitas II: 17 pp -> 15 pp.

Olyan specidlis tamado képességek, mely elég
egyedi dolgot csinalnak. Olcsobba tettiik Gket,
hogy kovetkezetesebben lehessen hasznaini.

Nagyobb agypajzs: 23 pp -> 15 pp.

Mig a mentalis pajzs koltsége jonak tiint, ez pi-
cit draga volt. Az erésségiket nem noveltik, hi-
szen attdl gyengilt volna maga a pszi, mivel job-
ban lehetett volna védekezni ellene.

Ragaly: 10 pp -> 5 pp/mosze.

Sokak szerint ez hasznalhatatlan pszi képesség,
€s masok szivatasara sem jo, hiszen ott van elle-
ne a kristalyfolyadék. En viszont elarulok egy triik-
kot, amire jol lehet hasznalni. Ha rendszeresen
0l0k a forduldimban olyan szornyet, ami mgszét
ad, akkor minden forduloban elég koltséges kris-
talyfolyadékot hasznalni. Ekkor lehet kihasznalni a
ragalyt, mégpedig ugy, hogy folyadékkal leszedem
a moszéimet, és magamra rakok egyet a ragallyal.
Ha van rajtam mdosze, akkor nem kapok masikat,
marpedig a megolt szornyekt6l nem egy, hanem
tobb moszét is kapnék. A mdszék nem szaporod-
nak minden forduldban, tehat szépen megvarom,
mig elérik azt a szamot, aminél mar tal soknak ta-
lalom az altaluk szivott pszipontokat, majd djra jo-
het a folyadék és ragaly kombo. Ezzel a kombaval
egy atlagos moszeado szornnyel szemben ugy 4-
6 fordulot sporolok a kristalyfolyadék hasznalata-
ban.

A kovetkez6 probléma, amit meg kellett oldani,
részben az el6z0 valtoztatashol szarmazott. Mivel
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csOkkentettik a képességek koltségét, ezért ma-
gasabb pszi mellett ezek mar nem fejlesztenék azt.
Ennek elkerillése érdekében két dolgot valtoztat-
tunk. Ha egy pszi képesség hasznalatatol a pszid
mar nem néne, akkor is van koltség x 5% esély,
hogy a pszi n6 1%-kot, a magia megértéshez ha-
sonloan. Ha a pszi pontod a maximalis felett van,
a pszi csak 50%-ban fejladik, igy az 1% fejlédés-
bdl 0 lett. Ezutan 1%-bol is lesz 50% esélyben 1%
fejlodés.

Gondok voltak még a pszi erejével is, hiszen a
szOrnyek mentéi a gyakran tobb szazat elér6 te-
ologiahoz és taumaturgiaéhoz lettek beléve, mig a
pszinél az 50 feletti mar magasnak szamit. A pszi
tamadasok erésségének alapjat eddig a pszi szak-
értelmed fele hatarozta meg. Ez valtozott, 20.
szintt6l minden egyes pszi szakértelem eggyel no-
veli a pszi tAmadas erdsségét. Vagyis mostantol
egy 60-as pszi 100-as taumaturgianak felel meg.
Teologiara ezt nehéz atforditani, hiszen ott az erct
befolyasolja még a papi erG és a jellem is. Persze
paran mondhatjak azt, hogy ez még nem elég, ne
felejtsiik el azonban, hogy a pszinél felrakhatok
olyan hatast is, amik az ellenfél mentalis mentdjét
csokkentik, mig a teologianal és taumaturgianal
nagyrészt nincs erre lehetéség. Egyuttal termé-
szetesen ezeket a képességeket is erdsitettik pi-
cit.

Az elme fdlénye:

16 pp -> 10 pp, -4 helyett -6 modosito.

Az elme hatalma:

32 pp -> 15 pp, -7 helyett -11 modosito.

Az elme dominanciaja:

35 pp -> 20 pp, -10 helyett -15 maodositd.

Vagyis egy elme dominanciajaval mar a 60-as
pszi a hasznalt képességtdl fuggden 130-160-as
taumaturgianak felel meg.

Egybdl felmeriilnet az a kérdés, hogy ha a pszi
globalis erejét noveljiik, nem lesznek-e tdl durvak
a pszit hasznald lények. Eddig a tapasztalat azt
mutatta, hogy a pszit hasznalo Iények ellen na-
gyon konnyd volt megdobni a mentét, mostantol
ez nyilvan nehezebb lesz. Azonban szerintiink nem
billen at a dolog a 16 masik oldalara, maximum
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megnd a mentalis mentdt noveld pszik szerepe, és
a Pszi-acéltorony is hasznosabb lesz.

Mindezek mellett egyes képességekben végre-
hajtottunk par aprd valtozast, hogy hasznalhatob-
bak legyenek.

Molekula atrendezés: Koltség 20 pp -> 10 pp.

Manapsag mar picit draga volt vele pl. vasat
gyartani. Most egyrészt olcsobb lett, masrészt meg
lehet adni 3., mennyiségi paramétert, a pp koltség
mindig ennek 10x lesz. Ezenkiviil 0j fémeket is el6
lehet allitani, ezeknek a feltaldlasat ratok bizzuk.

Tudatkutatas:

A koltsége nem valtozott, viszont hibas volt a ki-
iras, ezt javitottuk.

Pszi-ernyd 2:

Egy kristalygdmbbel egyszeribb volt megkeres-
ni valakit, igy egy picit javitottunk rajta. A hatotav
10-r6l 60-ra nétt, de ami a legfontosabb, dupla
annyi informdciot ad meg a kalandozorol mint ko-
rabban. Vagyis elég jol lehet infokat gydjteni vele
egy konkrét kalandozorol.

Teljes driilet: 50 pp -> 12 pp.

Ezzel a képességgel tobb gond is akadt. Egy-
részt t0l draga volt, ezt ugye — mint fentebb latha-
t0 — orvosoltuk. A hatasa inkabb szivato jellegli
volt, kevés haszna akadt. Ezen talan picit segitet-
tiink azzal, hogy -8/-8 helyett -10/-10 biintetést ad
védekezésre és tdmadasra. Természetesen ettdl
még mindig inkabb a szivatasok kozé tartozik, de
hat a pszi mar csak egy ilyen képesség. A harma-
dik probléma pedig az volt, hogy gyakorlatilag
mindenki megdobta ellene a ment6t. Most egy-
részt ugye erGsodott a pszi atlagos ereje, erésod-
tek a mentalis ment6t rontd képességek, raadasul
a Teljes Oriiletnél is erdsitettiink, hogy nehezebb
legyen meguszni.

Az agy kifacsarasa: 28 pp -> 14 pp.

Ez is egy draga képesség volt, most az alacso-
nyabb koltség miatt kovetkezetesebben lehet ra épi-
teni. Masrészt viszont mire az ember ezt elérte, ad-
digra mar az Asylux csapdaja vagy a Jégoszlop a
magas taumaturgiakkal sokkal jobb valasztas volt.
A pszi globdlis erésitése mellett ezért a D6/szint
sebzést 2D5-re noveltik, és a jovében nehezebb
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lesz megdobni ellene a ment6t. Ez azt jelenti, hogy
60-as pszinél 300 a varhatd sebzése, és 109-es
pszinél maximalizalodik 594-es varhato értékkel,
mindemellett adja a -10/-10 tdmadast és védeke-
zést. Viszont ha az ellenfél megdobja a ment6t, ak-
kor semmit sem csindl. Osszehasonlitva az Asylux
csapdajaval, az -20 védekezést ad, nem sebez, ha
a ment6t megdobjak, annak sincs hatasa. A Jég-
oszlop pedig egy Jégmagiaval tamogatva max.
220-at sebez varhato értékben, igaz, hogy a -20 vé-
dekezéseét viszont megdobott menténél is megadia.

A fehérallomany roncsolasa:

A hasznalati koltsége ennek jol volt belGve, igy
nem valtoztattuk. Viszont az ereje gyenge volt, ha az
Armageddonnal, Bo’adhun csapassal, Kiszaradas-
sal hasonlituk 6ssze. Jelenleg ugye ez az egyik
cslics pszi képesség, tehat célszert a legerGsebb
varazslatokhoz hasonlitani. A sebzés D10/szintrél
D25/szintre noveltiik, a max. szintjét pedig 50-rdl
60-ra. Vagyis ezzel most 60-as pszivel 650-et lehet
atlagosan sebezni, a maximalis erejét pedig 70-es
pszinél éri el 780-as sebzéssel. A Bo’adhun csapas
500-as sebzésénél egyértelmien jobb. A Kiszara-
das korilbelil hasonlo erej(, hiszen az nem fiigg a
mentGtdl, viszont Rughar gydrdjével mar 840 a var-
hato sebzése max. hatasfoknal, vagyis érdemes
megfontolni, hogy melyiket hasznaljuk. Egy maxi-
malis erdvel ell6tt, tizmagiaval és Rughar gydrivel
megtamogatott Armageddon varhat6 sebzése 841,
és a maximalis ereji Armgeddont sem kénny(i elér-
ni. Ezek a varazslatok VP-ben ugyan joval dragab-
bak, de varazspontbdl ugye mindig tobb van, mint
pszipontbol, és ha véletleniil kevés lenne a VP, ak-
kor A fehérallomany roncsolasa egy remek alterna-
tiva a TF legerésebb részein is.

Az itt nem emlitett képességeket megfeleld ere-
jinek és koltséglinek talaltuk. Ezzel azonban a pszi
fejlesztésének nincs vége, hamarosan varhatoak
0j pszi képességek. Addig is szivesen fogadjuk Uj
képességek tervezeteit. Reméljiik, hogy mindenki
Oromére szolgalt ez a két fejlesztés! Varjuk véle-
ményeiteket és javaslataitokat!

Dani Zoltan
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Bizonyara nem egy ember gondolt mar arra, hogy
vajon ki allhat az egyes erds, vagy hires kalandozok
mogott. Ki lehet az a személy, aki iranyitja 6ket? Régeb-
ben, j0 par évvel ezel6tt Treemnek volt egy rovata,
melyben magukkal a kalandozokkal készitett riportot.
Most, a Kalandozomesterekben a masik oldalt, a jaté-
kost kérdezziik meg. Bar valdszinleg a nyilvanos foru-
mokon, TF-talalkozokon sokan megismertétek egy-
mast, de szerintem az élenjard, régi, hires jatékosok és
véleményiik megismerése mindenki szamar tarthat
meglepetéseket. ElsO interjualanyunk, Barkanyi Imre,
kozismert nevén Birka.

— Szia! Az els@ kérdésem rogton az lenne, hogy mi-
vel foglalkozol a valds életben?

— Varandds parommal, nemrég szerzett lakasunk ott-
honosabba tételével, valamint munkaidében konstruk-
cids tervezéssel.

— Huh, ez elég kinaiul hangzik! Mondanal rola par
sz6t?

— Hullampapir csomagolasokat tervezek a vevéi igé-
nyeknek megfeleléen. Ez lehet konkrét specifikaciok
alapjan, vagy kapott termék becsomagolasa az ismer-
tetett igénybevételeknek megfelelGen. Szakterilletem az
elektronika és gépipari csomagolasok.

— Midta jatszol a Tulél6k Foldjén?

—1993. oktoberében kaptam kézhez a 0. fordulomat,
és azota is lelkesen jatszom.

— Ha jol tudom, tobb karaktered is van, melyikkel
kezdted a jatékot?

— Birka volt az els@. Késdbb indultak specialis kisegi-
t6 funkcioval karakterek. (Anno pl. még kiilon karaktert
kivant egy ketrec dsszeszerelése Sherannak.) Tavaly
elévettem Wartot. Eredeti elképzelés alapjan tolvajt
akartam faragni belGle, de mire elindult, addigra mar
annyira kisirtdk a lopas korlatokat, hogy parkoltattam
eddig.

— Ha mar itt tartunk, milyen mas karaktereid vannak?

— Birka, Wart, Eredil, Eziisthaju Bali a védnokségem
alatt szerepld rabszolgahad.

— Mondjal par szt roluk 1égy szives!
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— Birka Sheran elkotelezett hive. Elkdvetve azt a hi-
bét, hogy parhuzamosan fejlesztett két fegyverszakeér-
telmet. Jelenleg még a klasszikus fattyazas utolsd hir-
noke. (O még minimalis kincskereséssel fattyazott le
40-50 fordulot.) Wart egy ,elbirkult” tistokos karakter,
aki éppen az 0] fejlesztésekre var. Szeretném, ha felfér-
ne az olimpiai dobogora, mert mar isteni Kkiildetése.
(Természetesen Sheran hivé!) Eziisthaja Bali szintigy
Sheran hive, hosszu parkolas utan kis dnixkulcs vadasz
szerepben tiindokol. Eredil kilog a sorbol. Eredetileg
nem én inditottam, és eredeti Tharr vallasahoz ragasz-
kodott tulajdonosa. Mostanaban az 52-es fegyverszak-
értelemre hajt SF-es kalandozésa kdzben.

— Melyik a kedvenc karaktered?

— Szivemhez legkdzelebb még mindig Birka all, de a
legttbb id6t mostanaban Wartra szantam. (350 fordu-
|0t Iéptem le masfél év alatt!)

—Hm, ez elég soknak hangzik. Mennyi id6 toltesz he-
tente a TF-fel?

— Minimum 5 6ra a kizardlag TF-re forditott id6m.
(Ilyenkor pihentetem a parhuzamos cselekvéseimet.)

— Mennyi id6 ebbdl az UL tervezés és mennyi az
egyéb?

— Konkrétan UL iras kb. 5-10 perc maximum, ha labi-
rintusozom akkor akar 1 ¢ra is lehet egy UL. Mellette vi-
szont elég sokat irc-zek, ugy 50 orat hetente, természe-
tesen ebbdl igen kevés a csak TF-re forditott idd, de
elérheté vagyok. A TF-es iigyben torténd telefonalasok,
személyes talalkozok is elvisznek gy 2-3 orat hetente.

— Ez az UL irasra forditott id6 elég rovidnek tlinik.
Hogy lehet ennyi id6 alatt megirni tobb magas fordulo-
szamu karakter fordul6jat?

— A rutin meg az évek. Egy id6 utan a karakter is ké-
pes kijavitani a jatékos hibait, valamint a fordulok igen
kis részében megyiink labirintusokba, ahova a sok oda-
figyelés sziikséges. Természetesen éppen ezért hires
vagyok az elkapkodott fordulokrol.

— Az irc-re koltott id6 viszont nagyon sok, napi 8-9
ora. Hogy jut ennyi idéd ra?

— Hala a készitéknek, a CGl ircet gyakorlatilag sem-
milyen céges tlizfal nem allitotta még meg. (Ezen értem
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azokat a cégeket, ahol a web engedélyezve van.) igy
szegény elnyomott rabszolgasorsi munkasemberek
munkaid6ben hattér taskban is jelen lehetnek kedvenc
tarsasagukban. Természetesen munkaidd révén kisebb-
nagyobb aktivitassal.

— Melyik faj a legjobb szerinted a TF-en?

— Talan legjobb faj a troll. Bar még semmilyen nyilva-
nos forumon nem nyert megerdsitést a fegyverszakér-
telem fejlédés bonusza, de a tapasztalatok azt mutatjak
van ilyen. Es ez az egyetlen faji bonusz, amit semmilyen
kombinalt er6forrassal se tudsz pétolni.

— Viszont egy trolinak alacsony az 1Q-ja, igy kezdet-
ben kevés a varazspontja. Nem jelent ez gondot?

— A mai vilagban a varazspont nem IQ fiiggé. Varazs-
k@, manakristaly, Eziistmagusok kiirtje, zyel+zyel kata-
lizétor stb. A kezdeti kis 1Q-n rdadasul nagyban segit az
atadhato Moa varazsdobozka.

— A valldsokrol mi a véleményed?

— Szerintem a legjobb vallas Tharr. Martian tekercs-
bdl tud venni teljes gyogyitast, vehet istenitéletet. A po-
tolhatatlan agytaposason kiviil van szornyidézése, és
nem kell minoszkipokat keresni csupasz izom utan.
Hamar megkapja a vampirizaciot és az egyéb varazsla-
tokat, amik a kalandozast nagyban eldsegitik.

— Mit szeretsz a TF-ben a legjobban?

— A tarsasagot. Magaban a jatékban pedig leginkabb
a varazslast szeretem. JO nézni, amikor egy €éhinség
430-at sebez, vagy egy méregfelhd 700-at, tovabba
nincs nagyobb forduldboritd tényez6, mint egy lema-
radt varazslat. A varéazslatok kénnyitik meg legnagyobb
mértékben a kalandozast, és adjak a nagyobb rugal-
massdgot, és lehetdségeket karaktereink szamara.

— Mit szeretsz inkabb: felfedezni, optimalizalni, sze-
repjatszani...?

— A TF réges-régen elvesztette a szerepjaték voltat.
Jelenleg egy matematikai, optimalizacios, stratégiai
csapatjatéknak tartom. Mint a cstnya kapitalizmusban,
igy a TF-en is az informécio hatalom. Mindig tudni a
legfrissebb hireket, felfedezni sajat tapsorokat, esetleg
egyéni recepteket, targyakat feltalalni. Lehetéleg opti-
malizélva szeretek Iépni ugy, hogy a felfedezés drome-
it6l se essek el.

— Melyik volt a kedvenc torténelmi eseményed?

— Ha engem kérdeztek a torténelmi események igaz-
sagtalanok, és nagy nyerészkedésre adnak lehetGséget
az idészakos voltuk miatt. A varkaudar invazio alatt
olyan fegyverszaki fejl6dést lehetett elérni akkor, ami
mashol behozhatatlan volt. (Fix 11 szérny 10 Iépés
alatt.) A quwarg invazi ugyanez a kaptafa volt. A to-
ronyhabord csak a fegyverszakertelemben jartas karak-
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tereket mozgatta meg, és raadasul a lemaradasbdl 1ép6
netes flottak irrealis elényben voltak. A jégkorszak sike-
rilt a legjobban, de az adta a legnagyobb nyerészkedé-
si lehetdséget is utolag (pl. féregbél, jégtoré korong).
Es mindezen fejlesztések id6szakosak, igy csak az ab-
ban a korszakban jo helyen tartozkodok tudnak ra re-
agalni. Nekem sokkal jobban tetszettek a global esemé-
nyek. A f6zés, banyaszhaz, invazioligyi minisztérium
stb. (Amiért kegyetlen sok kritikat kaptam a végén.)

— Mi a véleményed a Kozos Tudatokrol és a KT-ké-
pessegekrol?

— Hozhatnam a sablonokat. Nem kellett volna, nem
lehet objektiv elbiralas stb. Szerintem igen is jok a KT-
k, és a szerepjatékos koritésben a jaték hinyossagait
probaltak potoini a jatékosok a lehetdségekhez mérten.
En mindig megszavaztattam volna az interneten a ké-
pességet, esetleg forumoztattam volna, és gy talan
tobb ember latta volna at a kombinaciokat, és nem let-
tek volna ilyen durvuldsok. A befagyasztott KT-képes-
ségek hatasara (max. 13 képesség) viszont mindig az
Ujabb és atgondoltabb KT-k lesznek csak életképesek,
és ennek kdvetkeztében a régi KT-k tagsaga szépen las-
san vagy atlép masik KT-ba, vagy egyszerlien abba-
hagyja a jatékot.

— Mi a véleményed a pszi-taumaturgia-teolgiarol?

— Mint fentebb mar emlitettem, nekem a jatékbol ez
tetszik a legjobban. Sajnos a magia megértése és ma-
gia ranaja képesség kovetkeztében kicsit kicsuszott
aldlunk a 16. A pszi fejlédése nagyon szépen meg lett
fogva, de mivel a teologia és a taumaturgia korlatlan
mértékben fejlédhet, igy a szérnyek mentdje ehhez
mérten lett belGve. Ennek hatasara a pszi jelenleg csak
3 koros csatara meg TU gyartasra hasznalhato. Mosta-
ni forumon kaptunk igéretet ennek megreformalasara.
Mivel jelenleg a TF alapjaban sebzésen alapulé jaték,
igy a teologia fejlesztése az elsGdleges, és a nagy ta-
umaturgias 6stapok kemény hatranyt szenvednek. (Bar
tiltott teleporthoz elengedhetetlen a magas taumatur-
gia.)

— Ezt az utobbi dolgot magyarazd el bévebben, légy
szives!

— A teologiam erejével +er6t és a +sebzést kapok
egyes varazslatokbdl, mig taumaturgiab6l nincs ilyen
varazslat. Két kozelharci korrel szamolva tobb mint 50
adodik hozzé a sebzéshez. Taumaturgiabdl egyel6re
semmilyen hasonlo kaliberti passziv sebzést noveld va-
razslat nincs. Ha a varazslatok sebzését nézem akkor a
felezG varazslatok 2000 életpontot sebeznek arnytiinde
teriileten, mig taumaturgiabdl legjobb esetben is 1200
sebzést lehet bevinni. De a filtott teleport semmilyen
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maodon nem potolhato teoldgiabdl. Régen a tlizgolyd
behozhatatlan el6nyt jelentett a taumaturgidsoknak, de
nagyot fordult a vilag.

— Mi a véleményed az utobbi id6k fejlesztéseir6l?
Tetszenek?

— Nos, ezek mar joval atgondoltabbak, de sajnos
most is nagyon sok kombinéciéra nem gondol a fej-
lesztd. En tovabbra is varom az Gjabb fejlesztéseket és
kiskapukat. Sajnalatosnak tartom azonban, hogy a faji
pancelok annyira taltapoltak, hogy teljesen folosleges-
sé teszik a fattyazast.

— Melyik volt ezek kozill szerinted a legjobb, mondjuk
a Sotét Foldtél kezdve?

— A zarknodos labirintus sor és a varkaudar latogom-
bos labirintusok nagyon fantaziadisak voltak, igy tet-
szenek. (Kifejezetten nem tetszik viszont a kis onixkul-
€s0s megoldas benne.)

— Miért?

— Konkrétan kotelez6vé teszi a segédkarakter hasz-
nalatat. Amennyiben szeretnéd megvenni, Ugy azért,
mert a szabadpiaci ara irredlisan magas, tehat nem ki-
termelhetd az ara. Visszalszassal megszerezni nagy
hétrany (-1 minden tulajdonsagra, -maxEP stb.), to-
vabba a visszauszott karakter igencsak demoralizélo a
most indul6 jatékosok korében szerintem.

— Mi a véleményed a karakter atadasrol/atvételrl?

— Szerintem ennek korlatozasa semmi j6hoz nem ve-
zetne, valamint milyen alapon lehet egy terméket elad-
hatatlanna tenni, ami sok éve eladhatd/atadhat6?

— Ne érts félre, nem akarjuk korlatozni, egyszerden a
véleményedre voltam kivancsi. Mi a véleményed a
hyperrél?

— Nagyon ortilok neki, hogy Treem hanyatlasa utan Gj
kronikasunk (Jakab) volt oly onfelaldozo, hogy ezen
adatbazissal segiti a jatékunkat. Mellékesen ki az, aki
meg bir jegyezni ennyi encet, targyat, funkciot, és nap-
rél napra tortén6 jatékmaodositast?

— Mi a véleményed a tapolasrol, vagyis tapsorok
végtelen mennyiségben pl. csatamez6k, thargodan ta-
borok stb?

— Mindenki ugy jatszik ahogy akar. Ami6ta a halal le-
hetetlenné valt, azota egy jatékost nagyon nehéz meg-
karositani. A jatékvezeté oly mértékben jatékos barat,
hogy az esetleges jatékos figyelmetlenségébdl adodo
tlzott hibakat is hajlandd bizonyos mértékben javitani,
igy nagy bukasi lehet6ség nincs. Eppen ezért szerintem
mindenki ugy tapoljon, ahogy a csovon kifér, amig élve-
zi. Masoknak artani nem tud vele, igy csak a programo-
z0 programozasi kedvét javithatja a sok befizetett zse-
tonnal.
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— Mi a véleményed a rabszolgazasrol?

— Manapsag egy szint utan nincs értelme rabszolgat
tartani. El6tte meg segitenek a nagy karakterek. Szerin-
tem, aki rabszolgazassal potolja a baratok/nagy karak-
terek hianyat, azt nem lehet elitéIni. Mindenki szeretne
Uj felfedezéseket tenni, Gjabb szérnyeket megalni, felfe-
dezni, amit dltalaban csak az élmez6ny tud megtenni,
vagy az, akinek van elég eréforras a birtokaban. (F6-
képp informacio.)

— Mit véltoztatnal a TF-en, ha te lennél a programo-
z0/jatékvezet?

— |de egy nagyon hosszd lista johetne most. Marad-
junk annyiban, hogy eléggé nyitott vagyok a vélemé-
nyemmel a nagyvilag felé, és barki megkérdezhet irc-n,
ha éppen raérek. Jelenleg siirgetének tartanam 0 terii-
letek leprogramozasat, valamint a pszi kijavitasat.

— It a kérdésnél nem arra gondoltam, hogy mit fej-
lesztenél most, hanem ha most kezdenéd te csinalni a
TF-et, mit csinalnal masképpen?

— Semmiképpen nem engedném, hogy a varazslas
magaban életképtelen legyen. Lehet6séget adtam volna
varazslatbol felrakhato fegyverekre, amik esetlegesen a
varazsloi erével aranyosan sebeznének. Tovabba a jaték
kezdetét6l megengedtem volna a kdzelharc helyetti va-
razslast. Jatéktechnikailag meg sokkal hamarabb hall-
gattam volna masokra, és felvettem volna még egy-két
programozot. Talan a legfontosabbat hagytam utoljara,
semmiképpen nem egy-két hét tesztelés utan tennék be
Ujdonsagokat a programba esetlegesen az éles jaték-
ban teszteltetnék gyorsjavitdsokat. Mindig van egy-két
lelkes jatékos, aki hajlando lenne tesztelni.

— Szerinted kik a legjobb jatékosok/legerésebb ka-
rakterek a TF-en?

— Nem akarok senkit megsérteni, igy nem sorolok
listat, amibdl kimaradhatna valaki. Akik megtalalhatoak
irc-en, levlistakon, nyilvanos forumokon (irc-forum, ta-
lalkozo) mind-mind jo jatékosok, és novelik a TF barati
kort.

— Kikkel készitsiink még interjut?

— A jatékos adatbazisbal eléggé latszik, hogy kik azok
a jatékosok akik nagy erdforrasokat mozgatnak a jaték-
ban, és talan ti tudjatok a legjobban, hogy kik miatt vagy
kik kérésére szilletnek 0j fejlesztések vagy korlatozasok
a programban.

— Kdszonom az interjat!

— Nagyon szivesen! Mindig szivesen segitek vélemé-
nyemmel jatékostarsaimnak.

Dani Zoltan
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MARCIUS] LEGERDEKESEBB! NAPE HIRET

Veszélyben a zdldtestii parduanok, az eddig tob-
bé-kevésbé haboritatlan kyorg tengerpart aligator-
szer(i ragadozoi. Az allatok haja iranti megndveke-
dett kereslet tomeges irtdshoz vezetett az utobbi
idében, amely ha nem vigyazunk, a faj teljes kiha-
lasdhoz vezet. A hajdan élt kyorg hercegek, akik
még a kiralyi pompaju palotaik mesterséges tava-
iban is ilyen dllatokat tenyésztettek, biztos nem
akartak ezt, csak hat 6k mar nem nagyon szolhat-
nak bele a jelenkor égetd problémainak dolgéba. \

Sheran és Tharr tovabbra sincs joban egymas-
sal. Acsarkodasukat hiveiken keresztill probaljak
érvényesiteni, nem csoda hat, hogy papjaik, kik
fenntartasok nélkiil kovetik isteniik parancsait, egy-
mas torkanak esnek, illetve perzseld varazslatokkal
probalnak kart tenni tjdonsiilt ellenfeleikben.

Pra——

e It
:

Tobias Ak’radal, a neves arnytiinde éjfattyvadasz
allitdlag ujra a Sotét Foldet rojja. Az alanori szakeér-
t6k koreiben rogton kilonds tedridkat sziilettek,
melyek szerint ez csak a megnovekedett éjfatty fe-
nyegetésnek kdszonhetd, kiilonben a hirhedt, de
ugyanakkor kidregedett vadasz soha nem hagyta
volna el az éjtiindérek Arnybirodaimanak teriiletét.

R

Nano Pallanthoff, a bator alakvalto férfi volt az el-
s@, aki a varkaudarok nyugati romvéarosaba me-
részkedett. A harom napnyi felderités értékes ered-
ményt hozott, méghozza egy mesés varkaudar
pecseétgyiiri formajaban, melyet rogton az ujjara is
huzott a romos telepulést elhagyo, maganyos hés.

Kiilonos pletyka kapott szarnyra a minap - valahol
a vilagban egy tobbezer éves varazslo kiilonos tu-
dasra oktatja az elé jarul6 kalandozokat: az dsva-
razstan alapjaira. Konkrétumokat persze senki nem
tud, igy bizonyiték hijan vagy hisziink a nép hang-
janak, vagy nem...

Alanorban néhany mindig tiintet aktivista legtjabb
hobortjukként ,Békét a smaragdvampiroknak”
tiintetést szervez. Elsddleges indokukként az
egyén szabadsaghoz fliz6d6 egyetemes jogat ne-
vezték meg. Egyébként 6k azok, akik valdszinileg
soha életiikben nem talalkoztak még smaragdvam-
pirral, igy nem tudhatjak, hogy ezeket a meglehet6-
sen gonosz lényeket nem is kell annyira félteni.

T A gl I
A pszi létsikja olyan mentalis energidk és hatasok
témegébdl all, melyeknek elméjiikre iranyult hata-
sat a jelenlegi legerdsebb pszitudo kalandozok sem
lennének képesek talélni - hangzott el a minap Ala-
nor leghiresebb varazsldjanak szajabol.

Egyes kartografusok szerint a kalandozok éltal be-
jart tertilet csak a Sotét Fold egy kis része. A Thar-
godanok sikjan hatalmas, még fel nem fedezett te-
riletek vannak, ahova csak a leggonoszabb,
legnagyobb hatalmu lények juthatnak el.

Toborzasgatlé Vlagyimir, a tiz elemi létsikjan ka-
landozva, ma gigaszi csataban legydzitt egy orias
tlizmammutot. A tdle a kirdlyi palotdba érkezett
mentalis iizenetben csupan ennyi informacio volt, a
szlikszavusaggal tovabbi taldlgatasokra adva okot.

Az Ars Magica egy (jabb titokzatos KT, kevés tény
ismert réluk. Az biztos, hogy nagy tudasu varazs-
|0k vannak soraik kozott.

Az Osi Hajnal Lovagjai az egyik 6si isten, Bufa hi-
veinek valljak magukat. A tobbi kalandozé szamara
azonban nem bizonyitott, hogy Bufa, Chara-dinhoz
hasonl6an, visszatért volna.
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