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Sziasztok! Oriil a szivem, hogy igy, 6sz kozepén ren-
geteg Ujdonsagot tudunk nyujtani nektek. Lesz mivel
foglalkoznotok az iskola/munka mellett. Elsének
mindjart itt van a Fegyverek kézikonyve bemutatko-
zasa. A Shadowrun 3. kiadas fegyverekrél sz6lo ki-
egészitdje november elején jelenik meg. Aztan kovet-
kezik az Uj HKK kiegészit6, az Ebredés. A bemutatd
versenye november 29-én lesz, a TF-, és OV-taldlko-
zon, hivatalos megjelenése pedig egy héttel késdbb.
Az (sbk VVarosa rajongéi a 10. szint kalandleirasainak
oriilhetnek. Pontosabban csak az els felének, hiszen
oly terjedelmes lett, hogy csak két szamban tudtunk
neki helyet szoritani. Na és persze a teljes szornylista
sem szomoritja majd el 6ket. A Kalandok Féldje jaté-
kosok szamaéra bizonyara felbecsiilhetetlen érték a
szornyfészkeket, neves szornyeket és kincseiket
oOsszefoglalo adathalmaz. A Talélék Foldjének lelkes
hivei pedig Sutor Kragoru labirintusainak leirasat, auk-
cios érdekességeket és ryuku hajoroncsokat kapnak.
Bizvan allithatom: senki sem lesz elégedetlen ezzel a
szammal. Mindenkinek kellemes olvasast és tapban
gazdag jatékot kivanok!
A cimlapunkon ezdttal J. Goldenlane: A herceg jos-
néje c. regényének boritoképe, a Boros-Szikszai
miivészparos festménye lathato.
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Az aldbbiakban a Fegyverek kézikinyve (eredeti cimén: Can-
non Companion) Shadowrun 3 kiegészit6rél olvashattok egy
rovid bemutatot. A Fegyverek kézikonyve a Fields of Fire ma-
sodik kiadasos kiegészité SR3-ra alakitasa rengeteg kiegé-
szitéssel. Az els6 magyarul megjelené SR3 kiegészitd var-
hatd megjelenése november eleje.

A Shadowrun harmadik kiaddsénak harcrendszere at-
gondolt és sokkal gordiilékenyebb, mint az el6z6 kiadasoké,
a Fegyverek kézikonyve pedig tovabb bdviti a lehet6ségek
listajat. A kiegészit6 azonban nem csak az utcai szamurajok-
nak sz0l — az alapkonyvben felsoroltakat messze tulszarnya-
10 fegyverleirasok és kiegészitések mellett az elsGdlegesen
nem harci bedllitottsagu karakterek is rengeteg hasznos 6t-
letet merithetnek a kiegészitGbal.

A kiegészitd a kdzelharci fegyverek leirasaval indul, meg-
talalhato itt minden, ami szem-szajnak ingere. A fejezet tar-
talmazza tovabba a dobo- és |6fegyverek részletes leirasait
is, a hipermodern fegyverek mellett az ddivatu gyilkolo esz-
kozok leirasai is megférnek. A rogtonzott fegyverekre vonat-
kozo szabalyok miatt ezentdl minden targy szolgélhat kozel-
harci vagy dobofegyverként. ,Ha éppen nem lenne semmi
kéznél, akkor egyik cimborad is megteszi” motto égisze alait
nem kell tobbé jaratnunk az agyunk, ha egyik jatékosunk
fegyvernek akar hasznalni egy mianyag evéeszkozt vagy a
hitelkartyajat.

A kozelharci fegyverek utan egybdl ratérhetiink a tliz-
fegyverekre. A kategoriakra bontott fegyverleirasok végre
Ujabb szint kolcsondznek az alapkonyv — lassuk be, kissé
szegeényes — fegyverlistai mellé. Barmit megtalalhatunk itt,
amit csak akarunk: a zsebpisztolyoktol kezdve a géppuska-
kig rengeteg hasznos holmi szerepel a nyalcsorgato szamu-
rajok étvagyanak kielégitésére. Részletes leirasokat kapha-
tunk tovabba olyan specidlis fegyverekrél, mint példaul a
langszorokrol, a kilonboz6 rakétavetokrél és lézerekrdl,
vagy az aktataskaba épitett géppisztolyokrol.

A fegyverek persze nem lennének teljesek kiilonboz6 ki-
egészitések és I6szer nélkil. A mar megszokott visszarigas-
csillapito és latasjavito rendszerek legujabb véltozatai mellett
olyan kiegészitések szerepelnek itt, amelyek mar régota hi-
anyoztak. A specidlis l6szerek és repesziGszerek sem ma-
radhatnak ki, az amigy sem szdkds lista tjabb tagokkal bd-
vill. A robbanoszerek leirasa tartalmaz mindent, ami durran,
a legtdbb esetben méghozza igen nagyot. Az (j granattipu-
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sok hatasa nem meriil ki egy egyszerd robbanasban, kiilo-
nosen kegyetlen és hatékony eszkozok keriilhetnek az arra
érdemes kezekbe. A rakétak és aknagranatok leirasa mellett
az érdekeltek most mar sajat aknakat és granatokat is ter-
vezhetnek, ha a rendelkezésre allok nem elégitenék ki oket.

A pancélozott ruhakra természetesen nincs rairva, hogy
,€sak szamurajoknak”. Eppen ellenkez6leg, az ilyen speci-
alis ruhadarabok és oltozékek, pont azt a célt szolgaljak,
hogy feltiinés nélkiili védelmet nydjtsanak. Ki gyanakodna
arra, hogy a divatos Armanté 6ltony6d golyoallo, tdzallo, és
még az (itések ellen is véd? Ha komolyabb védelemre lenne
szilkség, akkor a testpancélok és edzett pancélok is rendel-
kezésre dllnak, csak gy, mint a meriilé vagy alcazo ruhak.
Amennyiben a felsorolt divatos pancélruhak vagy a kom-
mersz pancélok tudasa sem lenne elegendd, hat pakoljuk
Gket tele modositasokkal! Pancélunk lehet tizallo, védhet a
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hidegt6l vagy barmi mastol, a védelemnek csak a rendelke-
zésre allo pénz szabhat hatarokat. A pancéldzsekiben rohan-
galo szamurdjok korszaka véget ért! Az ez utan kovetkezd
felszerelés rész a leggyakrabban hasznalt harci kisegité esz-
kozoket szerepelteti, tobbek kozott a kommunikacios és tak-
tikai eszkozoket. A bavarfelszerelések részletes leirasa tjabb
frontot nyit, a viz alatti hadviselés frontjat.

A kovetkez( fejezet az alkalmazott miérzet, amelynek ci-
me valdjaban bdvitett képesség programokat és JME szaba-
lyokat takar. A képesség programok soha nem latott mennyi-
ségl opcidval bdvitheték, — lehetnek valtoztathatd szintliek,
személyre szabottak, egylovetlek, vagy akar hibasak is —
csak agy, mint a JME chipek. Ez utébbira mar részletes sza-
balyok vonatkoznak, és hatdsaik is ki vannak dolgozva. A
JME-k természetesen fiiggdséget okoznak, a filggéség sza-
bélyaiért érdemes atnézni Man&Machine kiegészit6t (vagy
az el6z6 Alanori Kronikakat). A fejezetet az esemény Ujra-
programozasa zarja, ami nem mas, mint Iényegében egy
szelektiv agymosas.

Ez utan a tlizfegyver tervezés és személyre szabas gigan-
tikus része terpeszkedik, kedvenc gyilkold eszkozeink barmi-
lyen egyedi jellemzdvel elldthatoak, vagy akar teljesen (j ja-
tékszer is készithetd (bizonyos keretek kozott). A fejezet
persze nem all le itt, ha valaki I6szert is akar gyartani kedvenc
géppuskajahoz, akkor most akar szabalyosan is megteheti.

Az utolso eldtti fejezet a kdzelharci szabalyok bdvitése, a
kulonboz6 harci opciok mellett (pl: teljes tamadas [a teljes
kitérés ellentéte], lefogas vagy lefegyverzés) a harcmaveé-

SHADOWRUN UERSENY A 11. ATJARD NAPON

2003. okteber 25-én az Atjaro Napon Shadowrun
szerepjaték-verseny kerll megrendezésre. A budapesti
MOM Park mozijdban megrendezésre kerill§ versenyre
4-6 f6s csapatok jelentkezését varjuk, Legfeljebb 10
csapat jelentkezését tudjuk elfogadni! A jatékosoknak

.elég csupan megvasarolni a rendezvény egészére sz610
belépdjegyet, killon nevezési dij nincs. A legjobb csapat

értékes nyereményekkel térhet haza, a Beholder Kiadd
azonban minden csapatot dijaz egy-egy Shadowrun-
~ meglepetéssel.

Az oktober 25-i Atjard Nap a szerepjaték-versenyek

~ mellett szamos érdekes programot kinal. Az esemény

. diszvendége lesz Andy Wajna, a Termindtor filmek pro-

ducere, lan Watson, brit ir6 és J. Goldanlane, szamos

nagy sikerd fantasy iroja. A rendezvény egész ideje alatt

mozifilmvetitésekkel, érdekes el6adasokkal és szamito-
gépes jatékokkal varjuk a latogatokat.

hadowrun

szetek jellemzdit is fejtegeti a kiegészit6. A sima, Fegyverte-
len harcot kdnnyedén levalthatjuk egy kilonbdzd elényokkel
és megkotésekkel rendelkezé harcmivészetre. A kiilonboz6
stilusok természetesen mas és mas technikakat hasznalnak,
ezek kdnnyedén beilleszthetok a szabalyrendszerbe. A stilu-
sok leirasa kozott szerepelnek az olyan tradicionalis miiveé-
szetek, mint a Karate vagy a Kung fu, valamint az olyan eg-
zotikus uj mvészetek is, mint a tindék Carromeleg vagy az
indianok Vadmacska stilusa.

Az utolsd fejezet nyers szabalygy(jtemény, itt talalhatjuk
tobbek kozott a kétfegyveres harc, az alcazas és a takaras
szabalyanak maodositasait. Az ejtéerny6zés és langra kapas
szintén itt kapott helyet, kit(inik, hogy a szétken6dott vagy
elégetett karakter bizony nem szép latvany. A kisegységes
taktika hasznalata és a kilonbdzd harci kiegészitG szabalyok
leirasa is itt szerepel, a meriilésre és viz alatti tevékenység-
re vonatkozo kritériumokkal egyiitt. A mélyvizi veszélyek (ke-
szonbetegség, oxigénmérgezés stb), a robbano légtartalyok
s a magia viz alatti korlatozasai hamar taccsra tehetik a leg-
eltokéltebb vadaszt is.

A kiegészité végén egy nagy rakas tablazat szerepel min-
den foldi jo araval, elérhetGségével és egyéb paraméterével.

Mit is lehet még elmondani a kiegészit6rél? Jol felépitett,
(tletes és hatékony, csak tgy, mint az 6sszes tobbi Shadow-
run kiegészitd. A kiegészitd maga akkora valasztékot és
annyi lehet@ség nyuijt, hogy egyszeri attanulmanyozasa vaj-
mi kevés a megértéséhez.

A Shadowrun versenyen nem hasznalhatdak el6re-
generalt karakterek, minden indul6 sajat maga dolgoz-
hatja ki a karakterét a Shadowrun szabalykonyv 3. ki-
adasa alapjan, a magyarul és angolul megjelent
kiegészitok nem hasznalhatoak. Az indul¢ felszerelések
elérhetésége: 6. Minden versenyzd +30 j0 karmat
oszthat szét.

A belépdjegy megvasarlasaval lehet a csapatokat ne- |
vezni. Mivel legfeliebb 10 csapat jelentkezését tudjuk
csak elfogadni, célszerti minél elébb jelentkezni, és el6-
vételben megvenni a jegyeket (1200 Ft/f6). Amennyiben
jelentkezni szeretnél, megteheted az alabbi elérhetdsé-
geken: |

Miyazaki Jun: Atjar6 Magazin (Tel: 30-324-7532, E-
mail: myrddin@a hu). A belépGjegyek ardt az Intel-
média Kft. cimére befizetni: Intelmédia Kft., 2200
Monor, Jozsef A. u. 98.

Részletes program:
http://www.atjaro.hu
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Lapelemzés: Zén 2. expedicidja

Tobb mint egy év telt el az6ta, hogy utoljara értékeltiik a
minikiegészité lapjait. Nem csak a Dunan folyt le sok viz
ezalatt a b6 egy év alatt, de megjelent hét Zén is, 6sszesen
70 féle kartyaval. A Zének népszeridségére jellemz6, hogy
mindegyikbdl az dsszes lenyomott pakli elfogy kb. egy év
alatt. Altalaban mindig csak a legutols6 3-5 kiegészit6 kap-
hato a boltokban, igy ajanlom mindenkinek, hogy még idd-
ben vegyen annyit bel6lik, hogy meg legyenek a sziiksé-
ges lapok, mivel késébb mar szinte lehetetlen beszerezni
Oket. A pontozds — mint mindig — némileg szubjektiv. A
pontszamok elsésorban a lapok erejét tiikrozik, kisebb
mértékben az otletességiiket, vagy azt, hogy lehet-e vala-
mi érdekes és értelmes paklit épiteni rajuk. A frissen
bontott paklik versenyén a lapok dltalaban atértékelddnek
egy picit, de szokasunktol eltéréen ezt most nem vessziik
figyelembe, hiszen zénbdl nem szoktunk ilyen versenyt
rendezni. A végén sorra veszem az utolso egy év Kronikas
lapjait is. Ahogy elnéztem, az AK-s kartyakat nem szoktuk
kiilon elemezni, éppen itt az ideje, hogy néhanyrol irjunk
par sz6t.

GRUMARG BARLANGJA

Grumarg testdre (5): Nem egy tul tapos
Iény, de nem is az a célja. Magatdl adadik,
hogy orkos, varkaudaros pakliba vald, és
legalabb a kiegészité pakliba berakhato.
Manapsag mar jonéhany versenyfajtan ta-
lalkozhatunk szinte kizarolag hatul il6, kis,
aljas lényekkel jatszo paklikkal. Az ilyen-
ben érdemes kiprobalni, ha masként nem,
csereként a lényes paklik ellen. A célozha-
tatlansaga kiilon el6ny, hiszen nem kell
mas lappal megvédentink.

Jégsarkany (7): Otletes lap, ami ve-
gyes érzelmeket valt ki az emberekbdl.
Repiil, madgikus védelm(, leheléssel
egytt nagyot tud Gtni. Ez csupa elény, vi-
szont a hatranya sem elhanyagolhato.
Kontroll kdrnyezetben erés, sok lénnyel
jatszo pakli ellen gyenge. A decemberben

szorny
motyogo

4

Rakj a gydjt6d
tipusti lapot: gyégyulsz 1 EP-

is miikodik, ha a Lélekgyjtd a gyGjt6dben van.
\Grumarg vardzshotinak @ végén gy hatalmas gyémint volt
B ancly et o belczirt ezr lleknck Koszinhette. Szdmonira

megjelend kiegészitdben viszont lesz olyan kdvetd, ami so-
kat erdsit ezen a lapon.

Kaotikus tombolas (6): A bibaj Iényre lapok 0j genera-
cidjahoz tartozik. Régen a kutya sem hasznélta ezt a lapti-
pust, hiszen ha megolték a lényt, akkor két lapot buktunk
vele egy helyett, és annyira nem voltak erések, hogy ez
megérje. Csak az ellenfél 1ényére ker(il6 blbajokat hasznal-
tak (Szdrmybiivélés, Orok kébulat, Jarvany, Béjolas stb.),
hiszen azok lény leszedésnek szamitottak, és a HKK els6
éveiben sokkal kevesebb leszedés volt. Az utobbi idében
azonban nagyon erds bdbaj lényre lapok jelentek meg (pl.
Rubintos aura, Kiildnleges élvezet, Biivis 0kdl stb.), pont
azért, hogy ezt a hatranyt ellensulyozzuk. Ez is egy ilyen
lap, hiszen plusz tdmadast ad a |ényiinknek, hatalmas biin-
tetést, és ha a Iény meghal, nem veszitiink vele lapot. En-
nek ellenére egy igazi versenypakliba nem nagyon fér bele.
Holdsugarral és mas galetkikkel azért egész jo kis megle-
petés paklit lehet 6sszerakni az ilyen biibdj lényre lapokbal.

Krétakor (4): Lényes paklik védekezé lapja. A sok
Iénnyel operald paklik azonban inkabb a tartdsabb védelem
mellett (Bohdcmolad, Betelgeuse, A védelem itala stb.)
szoktak donteni. Igazabol csak egy kombos pakliba tudom

Lélekgyiijts
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orkokkal. Dobj egy kocka-
osat dobsz, kapsz 43-t; ha
esz {43-t. Ezt a képességet
a sajat korodben, koronként
egyszer hasznalhatod.
ke vagpona hamarosan
" — Zén napldjabl

Semmibe 2 ugyanolyan

EP- e, &
koronként
an, de akkor
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elképzelni, ahol egy kor alatt nyerek, és valami lény a kom-
bo egyik alapja. Az ilyenbe viszont nagyon jo, mivel cant-
rip, igy huzhatunk helyette.

Lélekgyiijtd (10): Na, elérkeztiink a tapok tapjahoz. Az
eréforras lapok Uj nemzedékébe tartozik, és a Bahn szol-
gdjanak kitiltasa 6ta szerintem a legjobb a maga nemében.
Gyakorlatilag a sz6rnykomponensen kiviil minden eréforra-
sunkat noveli, szoval barmilyen pakliban érdemes hasznal-
ni. Sok fajta pakli majdnem csak A Lélekgydijtd miatt jatszik
Leahhal. Jelenleg a HKK leguniverzalisabb lapja, amit az is
bizonyit, hogy versenyen szinte minden asztalon lathatunk
egy-kett6t beldle.

Ork megszallott (5): Régen egy kettGért 2/2-es lény
elég tapos volt a hordaban, manapséag azonban tébbet sza-
mit a repiilés, vagy az egyéb specialis képesség. Ez ugye,
mire tdmad, addigra legalabb kett6t (it. Viszont hosszita-
von csak a manankat fogyasztja, ha nem akarjuk, hogy
meghaljon. Osszesitve ez egy korrekt kis lap hézi jatékhoz,
versenyeken azonban nem fog sz6hoz jutni.

Ork szerencsejatékos (8): Mar egy sima lényes pakli-
ban is haszndlhatd, hiszen ha a képességének hasznalata
el6tt elkoltjiik a vardzspontunkat, akkor gyakorlatilag ko-
ronként atlagban két varazspontot termel. lgazi ereje azon-
ban a timerés pakliban mutatkozik meg, hiszen a kovetdvel
mar megbizhatoan termeli a koronkénti harom varazspon-
tot, ezzel segitve hozza minket a gyors gy6zelemhez. Egyik
kedvenc paklim ez, igy 6rommel Gjsagolom, hogy az 0j ki-
egeészitében varhatd par lap, ami tovabb erdsiti a koncep-
ciot.

Sotét manifesztacio (7): Ez egy nagyon er6s koveté
lenne, ha az orkok és varkaudarok altalaban nem tartozna-
nak a ,nem tul er6s” lapok kozé. Két eréforrasunkat is no-
veli, f6leg ha a megolt Iénylinket semmizziik ki a hasznala-
takor. Bar az sem rossz, hogy egy kézbdl eldobott lapbol
csinalunk két varazspontot, majd hizunk egyet a semmizé-
se miatt. Szoval elég erds kovetd, de versenyen még nem
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lattam erre épiil6 paklit. Pedig egy egyszi-
ni versenyen szerintem mar elég jo lehet
eqgy (ork-)varkaudar pakli.

Varkaudar ozonlés (6): A fentebb em-
litett etnikum pakliba egy erés lap, ami
elég nagy varazspont el6nyt jelenthet. Az
meg hab a tortan, hogy a varkaudarok
biintetést is kapnak t6le, ami elég jol véd
mondjuk egy témegpusztitas ellen. Ja-
vaslom mindenkinek, hogy legalabb egy-
szind kornyezetben probalja ki ezt a pak-
lit.

Végsé pusztitas (9): Ez egy nagyon
erds lap szerintem, csak még nem fedez-
ték fel a versenyzék. Manapsag mar na-
gyon sok lapleszedés van a HKK-ban, és
legtobben az azonnalikat részesitik elény-
ben. A Végsd pusztitas elsésorban az ol-
cso lapokkal jatszo paklik ellen jo (gyakorlatilag 4-5 va-
razspontl lapok képezik a jol hasznalhatosag hatarat),
azonban a mai versenykornyezetben pontosan az ilyen la-
pok dominalnak. Targyas pakli, horda vagy mas kis lényes
pakli ellen gyakorlatilag tdmeges lapleszedés, de kontroll
ellen akér az El6holt pofeteget is 6l le lehet szedni vele.
Persze elsésorban kontroll pakliba j6, hiszen bosszantd, ha
éppen a sajat kirakott lapunk dréagitia meg a hasznalatat.
Talan éppen azért latom keveset a versenyeken, mivel Dor-
nodon a masodlagos kontroll szinek kozé tartozik, és igy
nem mindegyik pakliban szerepel.

MERGEZETT VADON

Bianka (6): Manapsag mar szinte nem is latni kalando-
z0 paklit, a galetkik teljesen kiszoritottak Gket. A pontszama
is emiatt alacsony, hiszen azért ez nem egy rossz kalando-
z0, azonnalival nem lehet lel6ni, ha meg gyorsan kirakunk
mellé par kalandozot, akkor mar kellemesen nagy tud len-
ni a két varazspontjahoz képest. A kalandozok véddszent-
jével, és sok kis kalandozdval érdemes kiprobalni. Kar,
hogy nem gnom...

Diana kivansaga (10): Reakcio laplopéas! Szerintem
minden valamireval6 kontrollos a nyalat csorgatta, amikor
meglatta ezt a lapot. Vitathatatlanul ez ennek a zénnek a
leger6sebb lapja, kivalo versenylap elsdsorban kontroll
pakliba. Persze azért draga lapoknal jol meg kell fontolni,
hogy érdemes-e ellopni vele, hiszen 8-10 EP-t mar nem
biztos, hogy megér a dolog. Szerencsére a mai verseny-
kornyezetben ez ritkan fordul eld. Szivem szerint csak ki-
lenc pontot adtam volna neki, mivel er6sen generalja a kér-
déseket a Kérdezz-felelek rovatba.

Hotarantula (7): A mérgez6 pakli elég gyenge volt mos-
tandig. Azonban az j mérgezG lényekkel, a Méregfélelem-
mel és a decemberi kiegészitében megjelend lapokkal
egyiitt mar egész jo kis mérgez6 paklit lehet 6sszerakni. Az
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etnikumhoz képest picit magasabb pont-
szam mar ezt tilkrozi. Ez a kartya alap lap
a pakliban, egyrészt ugye a méregimma-
nis lények ellen ez az egyik f6 fegyveriink,
masrészt a Méregfélelemmel egyiitt nyol-
cat tud Gtni. Kér, hogy ez a kartya nem
Sheran szin(, hiszen a mérgez6 paklit in-
kabb a korlatozottabb versenykdrnyezet-
ben érdemes kiprobalni, pl. az egyszind
versenyeken. Kétszinibe viszont mar be-

altalahos ) ) ) r ) g2
fér. T s A i DY ) 3 i K

Kék rakolits (4): Alapban egy nem tl l
hasznalhat6 lény, ami frissen bontott pak-
lik versenyén lenne csak hasznélhato.
Kar, hogy zénbdl ilyenre esély sincs.

Kapsz {43-t. dézési koltsége
semmilyen médon nem csokkenthet6.
Az Illizidrina hamar elenyészik, de ha elég
iigyes vagy, még eldbb kiakndzhatod hatalmdt.”
— Fealefel Throm

ényt, akin a Kiilonleges
apsz {23-t, gyogyulsz
hiizhatsz egy lapot.

Kristalyerdd (5): Anno a tesztelés alatt
probaltunk ra tobb paklit is épiteni. Sajnos
a manok nem elég erések. A repiilé man6
pakliba nem is fontos, hogy mérgezzenek, és ezért til sok
a harom szornykomponens. Marad az a képessége, hogy
termeli a lényeket. llyen lapbdl meg sokkal jobb a Quwarg
ellenallas, vagy A magusok atka, mivel a Kristalyerdével
sosem lesz haromnal tobb manonk. A Manck féldjével jo
lapleszedé kombot alkot.

Kristalynyalka (8): A fentebb emlitett mérgezés pakliba
Ujabb alap lap. Ezzel gyakorlatilag a pakliba berakandd
Osszes mérgez6 lény 1-3 varazspontért jon ki. Ennek a ki-
rakasaval kell kezdeni, és meg kell védeni, amig tudjuk. Ha
pedig ellene jatszunk, akkor ezt kell counterelni, vagy minél
el6bb leldni. A Kristalynyalkaval, Méregfélelemmel és repii-
16 mérgez0 lényekkel siman Uthetiink akar 15-20-at is egy
korben, res asztallal kezdve.

Méregkutatas (7): Ujabb kihagyhatatlan mérgezé lap,
hiszen egy varazspontért elévehetiink szinte barmit a pak-
libdl. Akar egy nagyot mérgezG lényt, akar egy Kristalynyal-
kat az olcsobbitashoz, akar egy Méregfélelmet a nagy
(itéshez.

Szarnyaspok (6): Méregfélelemmel 3/2-es, repil6 lény
két varazspontért. Elég jol hangzik, f6leg, ha beiit egyszer,
és elkezd hizni. Persze van hatranya is, ami zavaro tud len-
ni, de azért a mérgez0 pakliba biztosan beraknam.

Téviit (6): £/ titvesztd a'la 2002. Els6 latasra elég erds-
nek tlinik, hiszen egyediil haza tud véagni egy komplett Ié-
nyes paklit, féleg ha téliink nem tud az ellenfél szornykom-
ponenst szerezni. Miért kapott mégis alacsonyabb
pontszamot? Nos, manapsag mar sok lapleszedés létezik,
és mivel ez nem 6li meg az ellenfél Iényeit, ha egyszer vé-
letleniil leszedik, akkor ujra farkasszemet kell nézniink az
Osszes lénnyel. Emiatt altalaban jobban kedvelik a puszti-
tasokat, hiszen ha megoltiik a lényt, akkor az j6 eséllyel
mar nem jelent majd Gjra problémat. A pontozas masik
oka, hogy ha az ellenfél felaldozza egy-két lényét szorny-
komponensért, akkor a legveszélyesebb Iényeit mégis

002 Beholder ki, )

csak be tudja hozni az 6rposztba, tehét a Tévat nem bizto-
sit teljes védelmet.

Zafirsorényii pegazus (8): A pegazusok dltalaban elég
ersek. Bar a hatranyuk nem elhanyagolhatd, de mindig
meg lehet talaini az adott kdrnyezetben elviselhetGeket. A
zafirsorényli a kozepesek kozé tartozik. Amig a paklink
nem fogy el téle, addig nem jelentés a hatranya, és a pe-
gazusok a kovetével, vagy A behemdtok nagymesterével
altaldban hamarabb nyernek. Ha meg mér elfogyott a pak-
link, akkor meg nincs is hatranya.

TUKORVILAG

Hajas okeron (6): Nagyon nehéz leszedni, mivel sok az
életpontja, lapleszedéssel meg nem lehet célozni. Mivel
azonban lényleszedéssel lehet, és a tomegirtasok is elvi-
szik, ezért nem igazan hasznalhat6. Draga is ahhoz képest,
hogy csak kettdt iit. Viszont A behemotok nagymesterével
mar 7/9-es, ami hét varazspontért egészen kellemes.

Hazikedvenc (4): Az amlgy sem viragz6 kalandozopak-
liba egy hasznalhatd, de nem szilkséges lap. Sajnos egy
szintlépés (pl. Gldria) jobb nala. Igaz, hogy dragabb, és ke-
vesebb pluszt ad, de az egybdl hat, és meglepetés lehet az
ellenfélnek. Erre viszont szamithat, hiszen ha én nem 10-
vom le, akkor legalabb egy kor telik el, mire fel tudja szdr-
ni magat valamire. Ha meg az ellenfélnek nincs lénye, ak-
kor nem fogja megtenni nekiink azt a szivességet, hogy
lelévi ezt az 6Gnmagaban haszontalan, 0/1-es lényt.

llluziomester (8): Bar nem jatszottam vele, de egy vizio
pakliba elég jonak tdnik. Elég, ha csak az /liiziécsapdara
gondolunk, 3 VP-be és 1 EP-be keril, egy Vizidhalal 2 IP
6s 1 EP stb. Nem is tudom, hogy miért nem latunk ezzel
Osszerakott viziopaklit a versenyeken. Egy Tiltott magian
példaul jo lehet. A masik képessége is hasznalhatonak ti-
nik, hiszen egy kulcs lapot, vagy az adott helyzetben sziik-
séges kartyat varazspont nélkiil még két lapért is megéri
visszavenni.
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llluziorana (9): Erds erdforras lap. Bar csak egy varazs-
pontot termel, de ha megakadalyozzak, a lapot akkor sem
bukom el, csak a koltségét. A Lélekgydjtdnél azért gyen-
gébb, féleg mivel az idézési koltsége nem csokkenthetd, de
novelhetd. Emiatt az /lliziomesterrel nem kombozik.

Keyrasi démonlidérc (7): Lénynek gyenge, de az el6ke-
resds képessegével jokat lehet triikkdzni. Egy tiszta Eleni-
0s pakliban agyis van jo par mentélis varazslat (Szérnybd-
vdlés, Bajolas stb.). Esetleg valami kombads pakliban, ha a
kombd alapjat, vagy megvédést egy mentalis varazslat biz-
tositja.

Kiilonleges élvezet (10): Bar a lap nem hasznalhaté
minden pakliban, de annyira erds bizonyos fajtakban, hogy
10 pontot adtam ré. Olyan varazspont és lapelény termel-
het6 vele, hogy mar dnmagaban is érdemes egy paklit
Osszerakni ra. Az utobbi idében tobb versenyen is helyezett
lett az erre épitett pakli. Olcso, lehet6leg 0-ért jove Iények,
A fény ragyogasa, Kiilénleges élvezet, el6keresd lapok és
A férgek védelmezdje képezik a gerincét. Lattam olyan
meccset is, ahol mar szinte vesztettnek latszo allashol, egy
Quwarggal az asztalon a jatékos behizta a Kiildnleges él-
vezetet, majd elkezdett ,paszianszozni”, és a végén nyert.
Ferwagorral is jol lehet kombozni.

Osi gyoagyitas (6): Két varazspontért minden ényemen
harmat gyogyitani elég erdsnek tiinik. Régen — még a Tiis-
kepajzs fénykoraban — irgalmatlan tap lett volna. Ma mar
azonban egy ilyen lapot nem raknak be a verseny paklikba.
A Iényes paklik gyakran mar varazslat nélkiil jatszanak,
mas pakliba meg nem igazan j6. Most johetne a szokasos
szoveg: frissen bontott paklik versenyén..., de ezt mar
tgyis leirtam.

Rd’alv lélektipré (7): Nyolcért 6/6, repiil. Durvanak td-
nik, de a hat EP 4ldozasa azt jelenti, hogy ha egyszer i,
akkor még csak egalban vagyunk. Nyolc varazspontért jo-
v6 lap pedig a legtobb versenypakliba draga. Viszont a mar
sokat emlegetett A behematok nagymesterével elég jonak

Fosszilis cs’ﬁtok
& 3

) IKatonal
Ha az ellenfé]

van géleme vagy Gridsa
jtékban, eve:

Kevesebb.
e
szomykompon

6be
Minden jelz6 lény kikeriil a jatékbol.

aink a fild
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ElGholt tigris

Sikeres kijtszasakor ellenfeled a paklija
fels6 13 lapjit vilasztdsod szerint a gy(ijtdbe
vagy a Semmibe dobja (még a lapok megnézése
el6tt kell vilasztanod), majd az El6holt tigris

tlnik, hiszen tizet (it és repil. Egy Kisebb zannal, vagy
Esszenciakapoccsal masolva egy kor alatt dthetek huszat.

Viziohalal (8): Harom varazspontért dobatni egy lapot,
nem egy kimondott VP-sporolas, de minden kérben meg-
tenni, az mar elég jonak hangzik. Ha meg mar nincs lapja
az ellenfélnek, akkor mar nekiink sem keriil VP-be. Vizi-
6pakliba nem biztos, hogy befér, de egy Chara-dinos kéz-
bdl dobatoba tuti j6. Egyszind versenyen is jol megallja a
helyét az ilyen pakli, hiszen a kulcslapok egy szinbe tartoz-
nak.

Zseléféreg (5): Egy 1/1-es lény, hidba nehéz leszedni,
nem sok vizet tud zavarni. Szoval ennek a lapnak jelenleg
nem latom sok értelmét. Viszont, ha a Jégsdrkanynal mar
emlitett nap megjelenik a decemberi kiegészitében, akkor
mar lesz értelme. Az élelmesebbek ra is johetnek ennek a
lapnak a lényegére, ha kitalaljak, hogy miben hasonlit a
Jégsdrkany és a Zseléféreg.

IDOUTAZAS

Fosszilis csontok (9): Tesztelés alatt hatért jott, Ggy
elég brutdlis volt. Kilon el6nye, hogy a jelz6 1ényeket is el-
viszi (pa-pa Sporék... ), és az, hogy azonnali. Golem pak-
li ellen nagyon erds side-lap, egyébként meg barmely kont-
roll pakliba, barmilyen koérnyezetben erds tomegirtas.
Osszehasonlitva mondjuk a Mentalis robbanassal, latszik,
hogy mennyit erdsddtek a HKK lapok az elmalt par évben.
Ez olcsobb, azonnali, elviszi a galetkiket és a glemeket is,
mig a kalandozokat nem.

Kronomagikus homokera (5): A hatasa elég erds, mivel
azonban az ellenfél szamithat ré, ezért maga a lap gyenge.
Réadasul nem lehet kombozni vele, hiszen nem masolha-
t0, és a jelz6k szdma sem valtoztathatd rajta. Szerintem
emiatt versenyen hasznalhatatlan.

Kiilonleges képzés (6): A Kaotikus tomboldasnal mar
ségéhez képest erds a hatasa, ha a gy(jtébe keriil, hizha-
tunk érte... Ennek ellenére nem tartozik
az erds versenylapok kozé. A szintén mar
emlitett Holdsugarral épitve egy kozepes
paklit lehet 6sszerakni.

Manaado csap (9): Szerintem ez egy
nagyon er6s lap, csak azért nem 10 pon-
tos, mert testrész, és mert a kapott va-
razspontot csak galetkire és testrészre le-
het elkolteni, illetve elveszik a kor végén.
Fontos viszont, hogy a galetkinek nem kell
feltétlenil dtnie a haszndlatahoz, ha speci-
alis képességgel sebez pl. Frinadali, az is
elég. Ha az elején kijon, akkor jol felgyor-
sitja a galetki paklit, késébb pedig 0-as
védelem a lényeimnek.

Mérgezett karmok (5): A gyengébb
testrészek kozé tartozik. Lényt védeni picit
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draga, a hatdsa meg nem olyan erds. Vannak sokkal jobb
testrészek ennél, és a Halhatatlan nem éppen alapszin a
galetki paklinak.

Orgling birkozo (5): Egy egész jo kis lény lenne, ha az
orgling pakli erésebb lenne. Feltéve, hogy nem lenne ott az
el6z6 mondatban... De félre téve a tréfat, az orglingok
még az ld6utazashan megjelent birkdzo, tanacsado és sza-
tocs ellenére is a gyenge etnikumok kozé tartoznak. A ré-
gebbi hegymélyi varazslatok meg mar nem erésebbek a si-
ma varazslatoknal, igy emiatt nem kényszeriiliink
hegymeélyi lények hasznalatéra.

Orgling szatdcs (5): Ld. birkdzo.

Orgling tanacsadé (7): Ez mar jobb az el6z6 két org-
lingnal, hiszen mas fajta pakliban is hasznalhato. Antimagi-
as és/vagy varazslat dragitd dsszetételhez elég jo lehet K&-
oszmester, Nyalkacsiga, Giimdfejii Ottd és a hasonl6 lapok
mellett. Kiilon j6 benne, hogy targyat is dragit, és nem csak
dragit, de hizik is, ha az ellenfél varazsol.

Tiizpofogo (7): Mokas kis lény. Védekezd taktikaval, A
védelem italdval és hasonlo EP noveld lapokkal, esetleg
Eben ijdszokkal, Tikérdémonnal fiiszerezve j6 kis lényes
paklit lehet 6sszerakni. A lényeink ott hatul priintydgnek,
esetleg megdobjuk 6ket egy kis Rubintos auraval stb. az-
tan szép lassan, vagy esetleg gyorsabban lelévik az el-
lent.

Wejnon parancsnok (7): Tobbfunkcios lap, emiatt ga-
letki pakliban nem rossz, de sajnos vannak hatranyai mas
lapokhoz képest. Bar szerintem a Narancshaj és a Kamde-
mu jobb nala, hiszen azok nem csak keresnek, de még a
galetkit is adjak mellé. Raadasul Wejndnnel ha keresiink,
az varazslat, igy lehet ellenvarazsolni. Azért egy-kett6t be
lehet rakni a pakliba.

ARNYVILAG

Az ébredés fajdalma (5): Mérsékelt erejli tomeges
|énypusztitas. Igazabol nem elég jo lap, de bizonyos hely-
zetekben jol johet. Mivel ingyen is ki lehet
jatszani, ezért jol meg lehet vele akada-
lyozni a paszianszozo lényeket, pl. a fenn-
tebb mar emlitett Kiildnleges élvezet — A
fény ragyogdsa paklit is. Osszességében
azért versenyeken nem nagyon fog el6-
fordulni ez a lap.

El6holt tigris (7): Méra mar divatté valt
mindenre tigrist csinalni, mint ahogy azt a
decemberi kiegészitében is latni fogjatok.
A pakliegetd koncepcio eddig nem volt tal
erds, és sokan azt mondjak, hogy nem éri
meg adni az ellenfélnek egy 3/3-as lényt
azért, hogy dobassak tdle 13 lapot. Azon-
ban Morgan tanitvanyaval, Motyogo Gs-
végzettel, esetleg Kisebb zannal kombdz-
va pillanatok alatt eldobathatjuk az ellenfél

Nekromanta palca

Idézési koltségét helyettesitheted
2 Iény lapod feldldozésdval.
(P}, £33, dldozz 1 EP-t: A gytijtodbél egy
dltalad valasztott lényt visszatehetsz a tar-
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paklijat. Es ha van egy Csapos mélységi motyogonk, akar
a gyljtében is, gydztiink.

Gydgyitd motyogé (5): A jatékosok nyomdaséara a mo-
tyogok is felkeriiltek a HKK etnikum listajara. Szerintem a
gyengébb etnikumok kozé tartoznak még az (j lapokkal
egyiitt is. Ez a lap sem tartozik a tdl er6sek kozé, de azért
mokas motyogokkal jatszani, és néha még az ellenfelet is
megvered velilk.

Motyogé harcos (5): A motyogd pakli iitégépe. Egyéb-
ként nem tal erds lap, és egy Morgan tanitvanyara alapo-
zott pakliba is picit dréga. Ld. Gydgyité motyogo.

Motyogé hirndk (7): A motyogd pakli olcsobbitd lapja
és keresdje egyben. Egyszin(i versenyre egy egész jo pak-
liegetd (Morgan tanitvanya), vagy Leah horda (Leah tanit-
vanya) hozhato 6ssze. Ezekben esetleg ki lehet probalni,
hiszen olcso kis lény, ami keres is (pl. Lélekgydjtdt), s né-
ha még olcsobbit is.

Motyogé saman (5): Legfontosabb ismertet6je sajnos
nem a lap képessége, hanem az, hogy a nyomdai munka-
latok soran lemaradt a szdvegének jelentds része. A pon-
tos szévege a kivetkezd: Nem lehet varazslat célpontja. 1
VP: a gyljt6dbdl visszavehetsz egy motyogot a kezedbe. 1
VP: célpont jatékos a paklija tetejérdl 3 lapot a gydijtébe
dob. Mindkét képességet egy korben egyszer hasznalha-
tod. Ismét motyogd etnikumba val6, mellékesen pakliége-
16 lap.

Motyogé verem (6): Hmm, annyi itt mar a motyogo,
meg a pakliégetd, hogy lassan kedvem lesz kiprobalni a
paklit. Addig is tovabbra is allitom, hogy a motyog6 pakli
inkabb mokas, mint erds.

Nekrit parazita (6): A hirnoknél emlegetett pakliégetds
koncepcioba val6 lap. Bér olcsd, de szerintem til pici dol-
got csinal, igy nem elég erds lap.

Nekromanta palca (9): Na végre egy igazan erds lap az
Arnyékvilagbél. Ha nincs komponensiink, akkor is kijatsz-
hatjuk, hiszen 2 VP és 1 EP nem nagy &r a lényeink vissza-

Druida mester

kalandozé
elf, druida

Idézési koltségébol £33t helyettesithet-

sz egy druida lapod kézbél Semmibe

dobasaval. Minden lapod idézési kolt-

talékodba passzivan, mintha most jitszot- sége {I3-vel kevesebb, de nem mehet

tad volna ki. A lény kijitszdsi feltételének
teljestilnie kell.

ald. Nem lehet forras célpontja,
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hozaséaért. Egész jo kis paklit kapunk, ha
kidobalunk par nagy lényt a gydijtébe a
szokasos régi madszerekkel (pl. Lidércdr,
Oriaspatkény), majd a palcaval vissza-
hozzuk Gket. JO lény erre pl. Kr'uagon
pusztit, amivel a visszahozatal utan va-
razspontot termelhetink. Amagy pedig
minden Leahhal jatszo, lényes pakliban
érdemes kiprobalni.

Pusztito motyogé (6): A motyogd etni-
kum lapleszedése. Ha nem lenne az a ki-
tétel, hogy aktiv motyogét kell aldozni, ak-
kor erGsebb lenne. Hiszen a jo kis régi
sOtétiink visszamotyogna mindig a gy(ij-
t6bdl, vagy a saman, esetleg a nekro pal-
ca hozna vissza Oket, és mar lehetne is
4ldozni. fgy azonban varni kel velik egy
kort.

DRUIDA SZENTELY

A kalandozok véddszentje (7): A kalandozo paklit felé-
leszteni kivand kovetd. Kar, hogy a segitségével szinte si-
ma horda lesz a kalandozokbol. Olcso kalandozokkal (Bi-
anka, Pooyan, Ahriman, UtcakGlyGk, A vandor stb.) érde-
mes kiprobalni. De megéri melléjiik, vagy helyettiik néhany
dragabbat is berakni, aminek mar alapban jo képességiik
van, pl. Druida mester, Tou Szang, Luthium stb. Egész
hatekony horda lesz belGle. Ha meg leszedik a szabalyla-
pot, akkor azt a par EP-t mar a repiilé kalandozok is beit-
hetik. Lattam egész jo kis kalandozo kontrollt is, par jo ka-
landozoval (Druida mester, Melkon stb.), sok counterrel és
leszedéssel.

A vandor (7): A fentebb emlitett kalandozé hordaba ide-
alis lap. Mire megy (itni, a kdvetével egyitt mar 3/3-as. Ha
Pooyannal bekombozzuk, akkor minden korben egy va-
razspontért +2/+2-t kaphat. Par pooyanos visszakiildés
utdn néhany bemenetel az Grposztba, és a kis vandorunk a
szépreményd, ifji kalandozobol mindjart tapos dllat lesz.

Az erddk dre (7): A kovetdvel egyiitt négyért 4/3-as,
immunitassal, biintetéssel, plusz sebzéssel. Egész kelle-
mes kis lap. Kovetd nélkiil sem lenne rossz lény, csak hat
manapsag egy sima lényt nem hasznélnak csak gy egy
versenypakliban.

Druida adeptus (5): Magaban hasznalhatatlan, sima
1/2-es Iény. Druidak kozill persze a mestert érdemes ma-
solni vele.

Druida csapda (6): Onmagaban ez sem j6 lap, hiszen
két komponensért egyik képessége sem igazén éri meg,
féleg mivel esetleg nem lesz hozza komponensem. Viszont
ha mar harom VP-ért kirakhatom, gy mar biztositott a
hasznalata, és a védekezd/countereld képessége egész jo.

Druida mester (9): Egy nagyon erGs kalandozo. Sima
lényként is elmegy, hiszen célozhatatlan, és olcsobba teszi
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1 Lithatatlan.
Ha megsebez egy jdtékost, annak egy
i ébsl a Semmibe kell r
ltalnos vardzslatk
el kell dobni
sztott lapot a gyfi
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a lapjaimat. Az pedig mar egyenesen brutdlis, ha mondjuk
kalandozo hordaban a koveté mellett a masodik korben két
varazspontért kirakom. Adja a VP el6nyt, ami igencsak be-
gyorsitja a paklit, ami ugye nem hétrany egy hordaban. A
tesztelés alatt 3/2-es volt, kovetvel 4/3-as. Még most,
2/2-eskeént is elég erds lap.

Druida tudés (5): A kikeresGs képessége nem rossz,
féleg ha mestert keresiink vele. A lapvisszavevds képessé-
ge picit draga, hiszen egy-két druidanal tobb tgy sem lesz
kinn az asztalon. Es hat a nagy hatranya, mint minden dru-
idanak és etnikum lapnak: mas pakliban semmire sem jo.

Luthium (8): Nem rossz kis kalandozo. A kdvetével elég
tapos, de anélkil is jo, hiszen gyakorlatilag forrassal meg-
Olhetetlen, hacsak nem vagyunk éppen kevés életpontban.

Szarvasagancs (6): Ld. Druida csapda, csak ennek a
+4 sebzést és biintetést ado képessége jo két varazspon-
tért.

Thauglorendon (7): Ha az elsé mondat nem lenne rajta,
akkor sokkal jobb lenne, hiszen lehetne kombadzni Titkos ri-
tualeval, Nekromanta palcaval, vagy mas hasonlo lapokkal.
Igy azonban versenyen nem hasznélhato lényként, mivel tal
draga. Maximum egy Kyorg dsmagus pakliban jéhet szo-
ba. Viszont kiegészité pakliba elég durva az egy kor alatt
616 kombo paklik ellen. Hiszen ki sem kell jatszanunk, csak
megmutatjuk, és az ellennek mar bukott is a komboja.

ALANORI KRONIKA

A moak drokseége (7): Els6 latasra nagyon durvanak td-
nik: az ellenfél nem kap varazspontot. Masodik latasra mar
sokat gyengiil: én sem kapok. Tesztelés alatt nem volt hor-
gonyos, ugy elég jo volt visszavetetd lapokkal (pl. Vészki-
jarat, egy nemsokara megjelend, szintén AK-s biibaj). Hor-
gonyosan mar nem annyira jo, de egy lefojtds biibajpakliba
(pl. Elmefacsarassal, Agytaposassal) érdemes kiprobani.

Atokoszto (8): Nem rossz kis Iény. Varazslatként is ki-
jatszhato, és tobb fajta pakliban is jol hasznalhato. Mar ra-



altalinos @

Keress el6 egy biibajt a paklidbol
(mutasd meg), és vedd a kezedbe!
Ezutn a paklid keverd meg. Ha ebben
a korben ilyen biibéjt jatszol ki, annak
idézési koltsége {T3-vel olcsébb
(de nem mehet igy {I} al4).

nézésre kézbdl dobatoba mindenképpen kiprobalhatd, de
szoba johet még A hdrmas magikus erejére alapozo pakli,
vagy olyan, amiben van Chara-din, és kisebb Iényekkel jat-
szik.

Csillezsalya (5): Az alomjelznek a nagy hatranya,
hogy nem szedi le a lényt. Ha elfogy a jelz6, akkor Gjra
szembe kell nézni vele. Ezzel a lappal két Iényt tarthatunk
folyamatosan alomban. Szerintem otthoni jatékra remek,
mokas lap, versenyre gyenge. Frissen bontott paklik verse-
nyen...

Felejtd féreg (6): A férgek nem tartoznak az erds lapok
kozé, bar egy-két kis Iényes pakliba (pl. Kilénleges élve-
zet, vagy Bivds erdd) befér par a jobbak kozil. Ez szerin-
tem a kozepes féreg kategdridba tartozik. A varazspont-
pusztit6 jobb, de tébb gyengébb is van nala.

Gyémantsorényi pegazus (9): Szerintem az erdsebb
pegazusok kozé tartozik (Id. Zafirsdrenyd pegazus). Ha
Utk vele, az ellenfél nem jut plusz elényhoz. Ugy kell tekin-
teni, hogy lények ellen 4/4-es, jatékos ellen 2/4-es. Mind-
ez repillve, ot varazspontért elég j0. Pegazus kovetdvel,
vagy A behematok nagymesterével ajanlott a fogyasztasa.

Kreiton atokmester (5): Bar erés Iénynek tiinik, de ke-
vés pakliban tudom elképzelni. Dobatoba tul draga, az
Atokoszté jobb nala. Igazan j6 lap csak akkor lesz, ha ol-
cson tudom kirakni. Erre pedig nem lehet biztosan szami-
tani. Kontroll ellen nem nagyon lesz olcsobb, ha meg az el-
lenfélnek sok lapja, vagy jelz6je van, akkor amidgy sem
rdzsas a helyzetem, és egy sima 3/3-as Iény nehezen for-
ditja meg a szituaciot.

Lady Olivia éneke (9): Mondanom sem kell, hogy bd-
bajpakliba idedlis lap. Mindig el6 tudom keresni vele a ne-
kem kell6 bibajt, és raadasul olcsébban is rakhatom ki.
Tulajdonképpen két varazspontért keres. Elég jo bibdj-
paklit lehet épiteni cantrip blibajokbdl Kyorg kdzponttal és
EI6 biibéjjal. Egy-két Biibdjossdg rundja utén a cantrip la-
pokkal paszianszozunk, majd az £/6 bibdjjal 6link. Ebbe
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a pakliba két-harom ének siman belefér,
és ha nem hizzuk fel a kulcslapot, A bd-
béjossdg rundjat, akkor elGkereshetjik
vele.

Oglyth (7): Tébb funkcios lap, aminek
az egyik hasznalata a régen tapok tapja-
nak tartott Tudatrombolds picit gyengitett
valtozata. Varazspont pusztitisnak nem
rossz még lényként sem, és itt kdvetkezik
a mar sokszor leirt mondat: a decemberi
kiegészitGben...

Ruh Nestah, az atok (6): Igazabdl
lényleszedd Iény. Egy csak lényekkel jat-
sz0 pakliban tudom elképzelni, esetleg
ami antimagiazik. Egy ilyen pakliba kell az
olyan Iény, ami a hatul (il aljas lényeket,
vagy a bohom allatokat leszedi. Bar ez
utébbiakat ez a lap elég sokara kiildi a
gydjtébe.

Smaragdvampir (8): A pegazusokhoz hasonld lap,
erésségilk is egyezik. Gyakorlatilag egy varazspont a
fenntartasi koltsége, de ha nem tudunk fizetni, akkor sem
esik le, csak egy korig nem csinal semmit. Rdadasul mér-
gez is, ami nem oridsi elény, de néha jol johet. Széval
elég erds lap. Most johet a szokdsos pegazus szoveg: pe-
gazus kovetdvel... hopp, ezt inkdbb mégse. Maradjon
csak meg a sz6veg masodik fele: A behematok nagymes-
terével...

Szdjervaladék (8): Azonnali lapleszedés, ez nem hang-
zik rosszul. Viszonylag olcs6 is, gyakorlatilag a hajdan
ersnek szamitd Okuliipaj robband gémbjének vardzslat
valtozata. Ennek ellenére korantse biztos, hogy lesz hozza
komponensiink. Tharr pedig maig a leggyengébb kontroll
szin.

Vérgodlem (8): A tesztelésen ez egy nagyon erds lapnak
nézett ki. Sebzéssel ugye leszedhetetlen, engem gyogyit.
Versenyeken mégsem lattam viszont. Kdszonhetd ez annak
talan, hogy mas hasonlo leszedhetetlen, kontroll Iények (pl.
Bestia, Barsony gyilkos) picit er6sebbek. Sajnos a gélem
nem repiil, és a sajat életpontunkat fogyasztja. Ennek elle-
nére nem rossz lap.

Fairlight sarkanya (9): Nem kronikas lap, hanem a Ha-
talom Szovetségében kaphatd. Mara mar gondolom min-
denki 6sszeszedte a harmat, aki szovetségi tag volt az el-
mult félévekben. A kbvetkez6 félévtdl 4j HSZ lapot osztunk.
Addig is elemezziik ki a sarkanyt. Immunis a sajat képes-
ségére, igy szépen leirtja az asztalon levd lényeket, majd
megy (tni. Terccel kombdzva sajnos csak 18-at tudok ve-
liik sebezni az ellenfélen, de az is elég erds. A maradék ket-
6t meg csak lesebzem majd. Szoval kellemes lény, javas-
lom a kiprobalasat.

Dani Zoltan
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Gyere el a DUNGEONBA ¢és probald ki a
MageKnight gydjthet6 figuras jatékot!

Epits sajat sereget trollokbdl, orkokbdl,
varazslokbdl, lovagokbol, gélemekbdl vagy
sarkanyfattyakbol és vezesd 6ket csataba!
Rendszeres versenyeinken értékes dijakért
szallhatsz harcba!
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EBREDES

Az Uj HKK kiegészit(|
Megijelenik: 2003 decemberében

,A tavoli lavakitorések altal megvilagitott szakadek
innen, lentrél fenséges latvanyt nyujtott. Evezredekkel
ezel6tt keletkezhetett, és ha a méretét nem tekintjiik,
nem volt mas, mint egy repedés a hegy mélyében. A
meéretrél azonban nem lehetett megfeledkezni. Két hihe-
tetleniil mély (vagy innét, lentrél nézve hihetetlenil ma-
gas) sziklafal, amelyek a végtelenbe nyultak mindkét
iranyba. Egy galetki itt igazan porszemnek érezhette
magat. Sziklaokld Gnath most azonban nem a tajban
gyonyorkodott. Figyelmét a monumentalis, kipszer(
épitmény kototte le, amely a szakadék aljan magaso-
dott. Apro, szarnyas alakok repiiltek korilotte a levegd-
ben, alant pedig, és a falon szamos fekete alak nyiizs-
gott hangyaként.

Gnath persze tudta, hogy nem hangyak, tavolrol sem
azok. Talan kinézetiik kolcsonzott a hangyaktol, mint
ahogy a gyikoktol és a férgektdl is. De a szkrittereknek
ezekhez a Iényekhez semmi kozilk nem volt. Egy idegen,
értelmes faj, amely ki tudja, milyen régen érkezett ide, ki
tudja, honnét — és azota is elvarazsolt almat aludta, egé-
szen mostandig. Csak ujabb, zsakmanynak val6 torzszii-
lottek — gondoltak elészor. A baratsagos, intelligens Ié-
nyek hamar eloszlatték ezt a félreértést, és megindultak
az elsé expediciok, hogy tobbet tudjanak meg a joveveé-
nyekrdl. El6szor minden jol is ment, kélcsonds vendé-
geskedések, és az els@ Iépések egymas nyelvének elsa-
jatitasara. De aztdan az expediciokkal megszakadt
mindenféle kapcsolat. A Lat6 azt mondta, néhany tudos
tal kivancsi volt. Olyasmit talaltak a boly mélyén, amit
nem lett volna szabad felfedezniiik. A Lat6 azonban sok-
szor tévedett. A helytart6 maga akart utanajarni a dol-
goknak, ezért kiildte Gnathot és csapatat.

Lassan, harcra készen kozelitettek, de a szkritterek
nem mutattak ellenséges szandékot. Kitértek el6lik, a
boly bejaratanal 6rkodd egyedek félrehlizodtak, mintha
befelé tessékelnék Gket. A Katona klan harminc legeli-
tebb katonaja és méagusa volt Gnathtal. Ugyan mi tortén-
hetne veliik? Elfogadtak a meghivast. Odabent, a boly-
ban fognak targyalni, a szkritterek feltételei szerint. Hany
faj volt mar, ami azt hitte, kihivhatja a galetkik egyedural-
mat a hegyben? A szilmillek, a goblinok, és még tobb tu-
cat masik. Mindegyik vagy behddolt, vagy eltiint. Most
sem lesz masként... Gnathnak fogalma sem volt rola,
mekkorat tévedett.”
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A szkritterekkel az Gsok Varosa levelezés jaték jatéko-
sai elészor a 11. szinten talalkozhatnak, és ezutan foko-
zatosan ismerhetik meg ezt a haldlosan veszedelmes
fajt. Egy Gsi faj felébredt ezer éves almabal, és alapvetd-
en megvaltoztatja az eréviszonyokat...

Az Uj HKK kiegészitd, az ,Ebredés” nemcsak a szkrit-
terek felébredésérdl szol. Szamos hajdan népszert, de
mégis feledésbe meriilt ,etnikum” pakli ébredését varjuk,
a sz0 szerepjatékos és HKK technikai értelmében is.

Vitathatatlan, hogy a legdsibb etnikum pakli a quwarg,
amelyet Fischer Tamas népszeri grafikai tettek igazi ked-
venccé. Akik mindig is lefitymaltak a quwargokat, jol fi-
gyelienek — most egy valds veszedelemmel kell majd
szembenéznidk.

Més a helyzet a goblinokkal. Senki sem hivna a goblin
paklit egy halott koncepcionak, ha nem is tombol a ver-
senyek élvonaldban, de azért sokan jatszanak vele. A
goblinhordat ujabb lapokkal gazdagitjuk, amelyek remél-
het6leg mindenkinek megmozgatjék a fantaziajat.

A régota halottnak hitt mérgez6 paklit a Mérgez6 Va-
don zén kiegészitével probaltuk feltdmasztani. Most ez a
pakli ujabb lapokat ad — azonban nem még olcsobban j6-
v6, még nagyobb mérgezési Iényeket, hanem olyan la-
pokat, amelyek a koncepciot kikerekitik. A koronként X
sebzést 0szto Méreglabor, az X lapot leszedd Kigyomeé-
reg vagy a paklit minden szempontbol tamogato kovetd
talan visszacsempészi ezeket a lényeket a versenyre.

Az ,ébredés” kiilondsen talald elnevezés, amikor a
vampirokrol beszéliink. Amikor el6szor meglattam az Uj
vampirpaklit miikodés kozben, alaposan felhordiltem,
ahogy pillanatok alatt darabokra téptek. :)

Ugyan nem etnikum, de egy masik uj kovet6, Kragoru
familidrisa a mégikus védelmdi Iényeket akarja az asztal-
ra csalni. Hogy ezentdl olcsébban jonnek? Hogy nehe-
zebb Gket counterelni vagy leszedni? Hogy barmelyikiik
egyben lapleszedéssé valtozik? Erds talzas lenne egyet-
len kovet6vel egy halom nem tdlzottan hasznalt lapot
azonnal gyilkos versenypakliva véltoztatni, és annak elle-
nére, hogy a kovetd el6szor tesztelt valtozata pontosan
ezt csinalta, végiil maradtunk egy konszolidaltabb valto-
zatndl. Amely, ha a magikus védelmdi Iények a tébbi lap-
hoz hasonld ritmusban er6sodnek, természetesen gyil-
kos versenypakli lesz bel6lik, idével. :)
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A lista persze nem teljes, nem emlitettem példaul az
0j, még erdsebb éjfattyakat — ha ugyan ezt lehet etnikum-
nak nevezni... Vagy a hegymélyi Iények, visszatérnek az
orglingok!

A szkrittereknek persze mas érdekessége is van azon-
kiviil, hogy etnikum, és jol dolgoznak egyiitt. Barmikor
azonnali hatasként visszaveheted ket az asztalrol a ke-
zedbe, és ha ez nem lenne elég, mindegyik alternativa-
ként kijatszhato egy hasznos varazslatként is. Példaul, a
keleses ragalymester nevi szkritter lényeid kijatszasat
teszi olcsobba, de ha varazslatként hasznélod, méregjel-
z0t oszt. Lehet, hogy kirakod lényként, Gtsz vele, kozben
Iényeidet olcsobban rakod ki. Aztan ellenfeled jatékba
hoz egy veszedelmes Iényt, ekkor a ragalymestert
visszaveszed azonnaliként, és kijatszod varazslatként,
méregjelzoket osztva vele!

A kiegészit6 masik 0j ,mini-szabalya” az izom. Az
izom segitségével ugy rakhatsz Iényeidre konfiguralhato
eréjelzéket, hogy nem keriilsz vele laphatranyba. Példa-
ul, az lzmos mané 3-ért 1/1-es repiilG Iény, de kijatsza-
sakor, ha akarsz, eldobhatsz 1 vagy 2 lapot, és ennyi
+1/4+1-€s jelz6t tehetsz ra. Ha a mano kikeriil a jatékbol
vagy az iranyitasod alol, hizhatsz annyi lapot, ahany jel-
z0 volt rajta. 3-ért 3/3 repiil, az mar nem olyan rossz, és
ha lelévik, huztal 2 nem tal hasznos lapod helyett masi-
kat...

Etnikumok, asztalon marado lapok, lények... Szinte Ia-
tom magam el6tt, ahogy a kontroll és pasziansz magu-
sok legyintenek, ezt a kiegészitét meg sem érdemes ven-

ni! Na majd 6k is csorgathatjak a nyalukat, ha kibontjak
az elso Ebredés paklikat. Rengeteg féle reakcio varazslat-
tal, erGforras lappal és triikkos pusztitasokkal egészithe-
tik ki kedvenc paklijaikat. Mit szolsz példaul egy olyan,
harom varazspontért jovo reakcio varazslathoz, amellyel
a megcounterelt varazslatot utana te kijatszhatod? Vagy
egy azonnali cantrip* pusztitishoz, amely harom mana-
ért minden lapot leszed?

A kiegészité kilonlegessége, hogy minden koncepci-
onak ad 0j lapokat. Nem maradnak djdonsagok nélkil a
targy-, az épiiletes, a dobatd, a manapusztitd és a bibdj-
paklik kedvel6i sem. Biztos vagyok benne, hogy akinek
van dsszerakva ilyen paklija, Gjra elkezd vele majd jatsza-
ni, beleillesztve az Ebredés lapokat. Természetesen a ga-
letkikr6l sem feledkeztiink meg, fantasztikus dj testré-
szekre szamithatsz, amelyekért érdemes lesz a korabbi
egyért jove cantrip tesztrészeket kidobni! Vagy mit szdlsz
az El6 biibéj testrészes megfeleldjéhez?

Mindent dsszevetve, reményeink szerint az Ebredés a
HKK-sok minden korosztalyanak és csoportjanak a fan-
taziajat alaposan megmozgatja, és mindenki talalni fog
olyan lapokat, amelyekkel ], izgalmas csatakat vivnak
majd.

Tihor Miklos

Labjegyzet
cantrip: Olyan lap, amelyért kijatszaskor rogton hiz-
hatsz helyette egy lapot.

_UJ HKK KIEGESZITO
AZ EBREDES BEMUTATO VERSENYE

Id6épont: november 29. 10 6ra (nevezés 9-t6l).
Helyszin: TF-talalkozo, Ling Mivel6dési Hiz
(Budapest, XIII. ker. Rozsnyai u. 3.).
Megkozelithets a kék metrdval
(a Forgach utcanal kell leszallni).
Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye
3 csomag Ebredésbdl.

Nevezési dij: 2650 Ft (tagoknak 2500).
(ebben benne van a belépd ara is)

Dijak: Négy gyiijtédoboz Ebredés, ultraritkak.
ErdeklGdni lehet: levélben a Beholder Kft. 1680 Budapest Pf.
134, vagy e-mailben a beholder@beholder.hu cimen.

* A 8. helyezettet is dijazzuk.
* 4 gylijtédoboz Ebredés.
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VII. HKK Nefzeé tl*Bamoksag

75, -

Szinay Péter
gyoztes paklija:

Szabilylap: Osi riina

2 Osi manifeszticio

3 Rovarsdman

3 A hatalom torzuldsa
2 A xirnoxok dtka

2 A szkarabeuszok dtka
3 A kalmdrok itala

3 Energizici6

3 Lancvillim

3 Energiacsova

3 Megszakitds

2 Lohd Haven hikoltasa
2 Manasajtolds

3 Visszavigds

3 Az erGs ereje

3 Majd legkdzelebb

2 A gyik lestjt

2 Nagyobb életszivas

3 A holtak serege

Kiegészit6 pakli

1 Lohd Haven hikoltisa
3 Orrfricskazas

3 Vérszivo

3 Osi béklyo

1 Xirnoxok dtka

1 Nagyobb életszivis
3 Dermesztés

2 Fosszilis csontok
3 Haldlaura

3 A gyenge gyengéje
2 Fehér tigris

Abbas Krisztian
paklija:

3 Kutatélaborat6rium
2 A furfang temploma
3 Kamdemu

3 Chosuga

3 Lasael

3 Giimdfeji Ottd

3 Rynthus

3 Kamazunga Lopotomos

3 Spéra

3 Galetki larva

3 Kérddz6 moagrin
3 Manaad6 csdp

3 A helytartd csdpja
3 Illazidesdp

3 Antimagikus csdp
1 Brutdlis mancs

Vaczd Andras paklija:

3 Megszakitds

3 A kalmdrok itala

2 Nagy Limb6

2 A gyik lestjt

3 Visszavagds

3 Rovarsimdn

2 Nagyobb életszivds
2 A holtak serege

3 Az erGs ereje

3 Majd legkdzelebb

2 A szkarabeuszok dtka
3 A hatalom torzuldsa
2 Iltian

3 Guldor tekintete

2 Manasajtolds

3 Energiacsdva

3 A xirnoxok dtka

3 Energizici6

1 Fehér tigris

Csik Janos paklija:

Szabalylap: Specializcio
1 Ugyesség proba

2 A furfang temploma

3 A kigyo taktikdja

3 Szellemkalapdcs

3 Narancshaj

2 Kutat6laboratérium

3 Guldor tekintete

1 Iltian

3 Villimkorbics

3 Lancvillam

3 Lavacsepp

2 Szokatlan cereménia
3 Boszorkdnymester

3 Betelgeuse

3 Galetki ldrva

2 Spora

3 Szilmill spérdk

2 Visszacsapo rina

2 Az ellendllds megtorése

* Holmann Gabor ellenfele Tudatfagyasztasa utan a bun-

A Hatalom Kartyai hetedik Nemzeti Bajnokségét augusztus 29. és
31. kdzott rendeztiik. Az 6tven meghivott versenyzdbdl és két tarta-
1ékbdl végul 44 f6s mezdny gydilt 6ssze, de a legjobb jatékosok, a
HKK szine-java megjelentek, valédi rangot és klizdelmet adva az
eseménynek. A formatum mar évek ota kicsiszolddott: az els6 két
nap egy-egy 6nallé, svajci rendszer( verseny, majd a két versenyen
elért pontok alapjan kialakul a harmadik nap tizenhatos mezénye.
Jelen esetben az els6 nap csak Osok Varosa, a masodik nap pedig
Tiltott méagia volt a megmérettetés tipusa.
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Az Osok Varosa versenyen a harom legnépszer(ibb pakli a kontroll,
a galetkis, és a goblinos-targyas voltak, természetesen ahany jaté-
kos, annyiféle verzidban. De lathattunk hordat, /nséges idGkre illet-
ve Or6k haragra épil6 paklit, Hatdsvaddszat + Viharkupola vagy
Specializécié + Boszorkdnymester koré készitettet is. A kellemes
hangulati 6sszecsapason végul Szinay Péter diadalmaskodott
(kontrollal), 6 nyerte az ultraritka lapot is. A masodik Abbas Kriszti-
an lett (galetkikkel), a harmadik Vacz6 Andras (kontrollal), a negye-
dik pedig Csik Janos (Specializaciéval). Persze itt a helyezés kevés-
bé volt Iényeges, mindenki inkabb a nyert meccseit szamolgatta, és
azt, hogyan kell szerepelnie a masodik napon, hogy bejuthasson az
exkluziv tarsasagba, a legjobb tizenhat kozé. A legjobb négy paklit
oldalt lathatjatok.

ERDEKESSEG A VERSENYROL:

tetd szabaly alkalmazasaval nyerhetett volna (ellenfele
elfelejtette levonni az életpontot), de nem tette, végul ki-
kapott 2:1-re. Példamutaté Fair Play! Gabor biztos volt
benne, hogy ellenfele nem akart csalni.

A gydztes Makd Baldzs birdi feliigyeletével.



A MIASODIE RAY

Ezen a napon tiltott magia volt a formatum. Itt valéban tombolt a jaték
valtozatossaga, szinte nem volt két egyforma pakli. Leirom, milyen
Osszedllitasokat lattam:

Hatasvadaszat-pakli Védelmezé rakshallionnal és Eben ijaszokkal
inséges id6k

Parbaj pakli Biivés erdével

Horda

Sok pici lény Tizennegyedikkel

Kontroll (nagyon kevés volt)

Féregpakli

4-5 VP-s lények Bjolteodrokkal és Owooti alligétorral

0 VP-s Iények éplletekkel

A behemdtok nagymestere

Blivés erdés paklik

Mandk foldje + Kristalyerdé

Blibajpakli

Specializacié + Boszorkanymester

Kiilénleges élvezet + A fény ragyogdsa

Targyas

Amorf testkéreg + Jégcsapas

Az izgalmas és valtozatos kizdelmet pontveszteség nélkil Szalontai
Norbert nyerte, Biivés erdds paklival, a masodik Marofka Matyas lett
(Behemotok nagymesterével), a harmadik pedig holtversenyben Bagi
Sandor (Behemdtok nagymesterével) és Bader Matyas (Tizennegyedik-
kel).

ERDEKESSEG A VERSENYROL:
* Marofka Matyas a masodik kérben tudott nyerni: az el-

s6 koérben A forras érintésével kijatszott egy Tikorsoly-
mot és egy Tiikérdémont, t6tt vellk 12-t (A behemdtok
nagymesterével jatszott), majd a masodik koérben egy
Béke szigete kijatszasa utdn még egyszer ennyit.

y Péter, Marofka M4
, Ferenc, Bader

Szalontai Akos
gyoztes paklija:

Szabdlylap: 3 Biivos erdd
3 Atoksolyom

3 Vészmaddr

3 Kék-voros atya

3 Asylux dtka

3 Barsony gyilkos

3 Kék-voros idol

3 Chosuga

3 Félénk yathmog

3 Esszenciakapocs
3 Vérszivo

3 Pszionikus entitds
3 Kék testvér

3 Osi szertartds

3 Gyotrd féreg

3 Voros tesvér

Kiegészit pakli

3 Agyhaldl

2 Végst pusztitds

2 Szojer entitds

3 Kritikus tomeg

3 Troglodita herceg
3 Tolvajlas

3 Id6rablo

3 Tulajdonsiglopas

Marofka Matyas
paklija:

Kovetd: A behemdtok
nagymestere

3 Talbot szava

3 Tiikordémon

3 Oridssolyom

3 A gyenge gyengéje

3 Chara-din 6haja

3 Esszenciakapocs

3 Tiikorsélyom

3 A béke szigete

3 Griilt Montrix

3 A mélység démona

3 Zafirsorény( pegazus
3 Eziistsorény( pegazus
3 Utolsé lehetdség

3 Csodabogdr

3 A forrés érintése

Bagi Sandor
paklija:

Kovetd: A behemétok
nagymestere

3 Talbot szava

3 Tiikérdémon

3 Oridssélyom

3 A gyenge gyengéje

3 Chara-din 6haja

3 Esszenciakapocs

3 Tiikérsélyom

3 A béke szigete

3 Griilt Montrix

3 A mélység démona

2 Zafirsorény(i pegazus
1 Gyémdntsorényd pe-
gazus

3 Eziistsorényd pega-
us

3 Utols6 lehetdség

3 Csodabogdr

3 A forrds érintése

Bader Matyas
paklija:

1 Lyx-daik-i tedria

2 Démoni bal

2 Sotét magia

5 Quwarg

3 Az élettelenség meg-
cstifoldsa

3 Az élet ereje

2 Oshangya

3 Quwarg ellendllds

3 A magusok dtka

3 Sheran kiildetése

3 (i ritus

3 A szaporasdg jutalma
3 Haarkon darazsai

3 Szilmill spérdk

3 Tizennegyedik

3 Kémmadarak



A masodik nap végén mindenki a pontjait szamolgatta,
mig ugyanezt mi is megtettiik. Szokas szerint a hét
gy6zelem, vagyis 21 pont volt a valasztévonal, most
majdnem mindenki bejutott, aki ilyen eredménnyel ren-
delkezett, igaz, ketten nem tudtak eljénni a harmadik
napra. Az eredmények az elsé két nap teljesitménye
alapjan igy alakultak:

1.  Marofka Matyas 29 pont
2.  Abbas Krisztian 27
3. Bagi Sandor 27
4.  Szinay Péter 25
5. Baross Ferenc 25
6. Csik Janos 25
7.  Szalontai Norbert 24
8. Vacz6 Andras 24
9.  Kundrath Gergely 24
10. Bader Matyas 22
11. Juhasz Ferenc 22
12.  Jambor Andras 22
13. Kalman Attila 22
14. Lampért Csaba 22
15. Littner Akos 21
16. Holmann Gabor 21
17. Darday Gergely 21
18. Pogany Levente 21
19. Kahn Evarth 21

A Nemzeti Bajnok: Szinay Péter
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Mivel Csik Janos jelezte, hogy nem tud eljénni, helyet-
te Darday Gergely jutott be, és miutan Littner Akos sem
jelent meg, a tartalékok kozll Kahn Evarth jatszhatott,
mert 6 vette a faradsagot, és eljétt a harmadik napra.
Lathatd, hogy a korabbi nemzeti bajnokok kézil csak a
tavalyi gy6ztes, Abbas Krisztian tudott most bekertlni,
a tobbi, még aktiv bajnok, Sass Tamas és Rém Andras
elhullott az elsé két nap csatai soran.

ARHARNIADIKGNAW

A hagyomanyokat kdvetve ezen a napon a legjobb ti-
zenhat jatékost eredményeik alapjan egyenletesen szét-
osztva két nyolcas csoportba soroltuk, ahol is valoga-
tast tartottunk nekik két csomag Osi legendakbdl és egy
csomag Esthar csaszarsagbdl. It legalabb 35 lapos,
legfeliebb négy szinl paklikat kellett 6sszerakni, egy
lapbdl haromnal tébbet is lehetett hasznalni. A két cso-
porton belil a jatékosok haromfordulds svajci
rendszerd versenyben mérték 6ssze tudasukat, s mind-
két csapatbdl az elsé négy jutott tovabb. A harmadik na-
pon szokas szerint beszamitottuk az elsé két nap ered-
ményét is, az 1.-4. helyezettek 3 pontot kaptak (3-0
,golkulénbséggel”), az 5-8. 2-2 pontot (2-1-gyel), a 9-12.
pedig 1 pontot (1-2-vel). Az A csoport végeredménye:

1. Szinay Péter

2. Marofka Matyas
3. Bader Matyas
4. Lampért Csaba
5-8. Kalman Attila
Kahn Evarth
Kundrath Gergely
Baross Ferenc

A B csoport végeredménye:
1. Juhész Ferenc

2. Abbas Krisztian

3. JAmbor Andras

4. Bagi Sandor

5-8. Vacz6 Andras
Szalontai Norbert

Holman Gabor

Dérday Gergely

Ezen a versenyen néhany lapot korlatoztunk tilzott
ereje miatt, igy az oltarakat és A halél templomat csak
felaldozva lehetett hasznalni, Chosuga csak harom-
szor hasznalhatta képességeit, a Hullaféreg csak egy
Ujabbat készitett, a Démoni bal illetve a Démonporonty
Iényei pedig elvesztették magikus védelmiiket. igy utd-
lag talan még a Nagyobb életszivas és a Vératka meg-
érdemelt volna egy kis gyengitést, a gy&ztesek paklija-
ban valamelyik lapnak a ketté kozull jelentés szerepe
volt.

A legjobb nyolc k6z6tt mar egyenes kieséssel folytato-
dott a jaték, oly médon, hogy a két csoportgySztes
csak a végén, a dont6ben taladlkozhasson, ami, érde-
kes médon, meg is tortént.

Alanori Kronika — VIII. évf. 10. (94.) szdm



A négy ko6zé jutdsért Juhasz Ferenc Lampért Csabat, Marofka Matyas
Jambor Andrast, Bader Matyas Abbas Krisztiant, Szinay Péter pedig
Bagi Sandort gydzte le.

Az el6dontékben Szinay Péter Bader Matyast verte meg, Juhasz Fe-
renc pedig Marofka Matyast.

A déntében Szinay Péter diadalmaskodott Juhasz Ferenc felett, a har-
madik helyért vivott csataban Marofka Matyas bizonyult jobbnak.

igy a VII. HKK Nemzeti Bajnoksag végeredménye:
1. SZINAY PETER
2.  JUHASZ FERENC
3. MAROFKA MATYAS
4. BADER MATYAS

Lathatd tehat, hogy ismét Uj bajnokot avattunk, a tavalyi bajnoknak
nem sikerdlt a cimvédés bravurja (ahogy eddig még senkinek sem), és
tovabbra is Sass Tamas az egyetlen, aki kétszer is nyerni tudott.

A harmadik nap kedvenc lapjai: Kereskedelem, A fény temploma, Em-
lak + Vératka, Kényvtar, Nagyobb életszivas (ebbdl négy jatékosnak is
jutott 1-1).

ERDEKESSEG A VERSENYROL:

* Abbas Krisztian ellenfele 1ényét gydgyitotta — mivel az
egy Proteinsélyom volt, rajta Ttizpajzzsal -, és ennek se-
gitségével nyert kiélezett helyzetben.

* Juhdasz Ferenc 5 Emlakkal jatszott.

* Bader Matyas két darab, 14/14-es Szilmill fejvadasszal
terrorizalt.

* Marofka Matyas Juhasz Ferenc Vératkajara Rosszullétet
rakott, mire 6 két Ujabb Vératka kijatszasaval Matyas
négy lapjat pusztitotta el (tébb nem is volt neki.)

Kivételesen leirom az elsé négy helyezett altal hasznalt paklikat, mert
némelyikben komoly koncepci6 fedezhetd fel, és az esetleges késébbi
hasonl6 versenyekhez is hasznos lehet.

Viszlat jovére, a 8. HKK Nemzeti Bajnoksagon!
Mako Balazs

&

balrél Juhdsz Ferenc, jobbrol Szinay Péter.

Szinay Péter
gyoztes paklija:

Kovets: Védelmezd
rakshallion

3 Hideg fiirdd

1 Nagyobb életszivas
3 Szértelen tarantula
1 Groxmati dtokmand
1 Natharion gomb

1 Xilithin bélyege

2 Porbastjtds

2 Tdzpajzs

1 Galetki testor

1 Konyvtar

1 Mandulaesszencia
2 Kyorg dzsinn

3 Shokara bogdr

2 Kereskedelem

1 Rubintos aura

1 Vérbosszi

1 Kisértetkastély

2 A fény temploma

1 Fénytorés

1 Proteinféreg

2 Hartyds dermesztd
1 Szellemi biib4j

1 Fertdzott ent

1 A napfény szépsége

Juhasz Ferenc
paklija:

2 Kdoszkatona

2 Proteinsélyom
2 Kereskedelem
2 Kisértetvindor
1 Vadoc

1 Elfajzott enkala
3 Sarkdnyldrva

5 Emldk

1 Erzékels csdp
2 Konyvtar

1 Sakal

1 llaziérombolé
1 Tl'urlang tojds
3 Vératka

1 Groxmati dtokmand
1 Oriilt Szajonn

1 Quwarg lizhozé

meg még 5 lap, amit nem

birtam kiolvasni :(

Marofka Matyas
paklija:

3 Erzékel csdp

1 Eziistsorény( pegazus
1 Galetki magustanonc
2 Groxmati dtokmand
1 Krakoch csizma

1 Narancshaj

1 Szimbionta

1 Vérbosszi

2 Biivos tavacska

4 Emlak

2 Gwill

1 Hértyds dermesztd
1 Karmazsin tigris

1 Kereskedelem

1 Kétél fegyver

1 Konyvtar

1 Proteinsolyom

3 Roncsold végtag

1 Rosszullét

1 Soranhawke

1 Thizpajzs

1 Vadéc

5 Vératka

Bader Matyas
paklija:

1 A borzalom csarnoka
2 Gruangdag haragja
1 IlGziérombold

1 Kardesdp

1 Kereskedelem

1 Lapi rém

3 Magzat

1 Mennydorgd titin
2 Moa darabold

1 Porbasuijtis

1 Quwarg lizhozé

3 Szilmill fejvadasz

2 Tleikan hazorzo

2 Transzformalo sziv
1 Ttizpajzs

1 Tlizparancs

1 A holtak konyve

2 Csdszari kinmester
2 Galetki mdgustanonc
1 Hiiségeskii

1 Kiralyi orgyilkos

1 Kiszdradds

2 Torpetdrna



BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2003. NOVEMBER 15-IG, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei kataldgusunkban tdbb, mint 100 kényvbél, nyolc kiadd altal kiadott
regényekbdl vésarolhatsz. A kedvezmény mértéke fiigg az egyszerre
megvasarolt konyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két drat tiintettiink fel. Az
els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab konyvet
vasérolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsobb) arra, ha 3 vagy
tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjiik, hogy olyan kényvet NE rendelj, amit nem

latsz ebben a listaban!
A VASARLASRA HAROMFELE LEHETGSEGETEK VAN:

n MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL FIZETNI. Eh-
hez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit szeretnél
vasérolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rendelésedet a behol-
der@beholderhu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon telefonon is lehet

rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hétuljan a ,Kdzlemények” rovat-
ban sorold fel a megrendelt konyveket. Add Gssze a kedvezmé-
nyes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a darabsza-
mot! Ezt az 0sszeget killdd el nekiink, és kb. egy hét mulva
megkapod a konyveket. A feltiintetett drak tartalmazzak a posta-
koltséget is. Kérjiik, hogy szamolj pontosan, mert ha kevesebb
pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut elkiildeni! Ci-
miink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

E UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendé konyveket. Mi egy héten beliil postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezményes
ar + 550 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

Ha a kinyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdekliddj. Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem

hagy értesitdt a kiildeményrdl, ha nem talal otthon. E-mailben és telefonon is érdeklddhetsz a kdnyvekrdl.

Ha rendelésed tartalmaz két darab Beholderes knyvet, egy minimum 1000 Ft értékii meglepetés konyvet kapsz ajandékba.

Kdnyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kinyv
(FY) (FY)
Mégus: a tanitvany (2. kiadas) 25 130 1230 1100
Magus: a mester (2. kiadas) 25 130 1230 1100
Eziisttovis (2. kiadés) 25 140 1330 1190
Sethanon alkonya (2. kiadas) 25 150 1400 1250
Vérbeli herceg 10 80 850 760
A kiraly kaloza II. 10 80 950 900
A démonkirély diihe II. 10 80 950 900
Torott korona 25 150 1400 1300
Krondor: Arulés 20 120 1400 1250
Krondor: Orgyilkosok 20 120 1330 1190
Krondor: Istenek kdnnye 20 140 1520 1360

A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

A birodalom leanya 1400 1250
A birodalom szolgaléja I. 25 120 1140 1020
A birodalom szolgléja Il. 25 120 1230 1100
A birodalom trndije I. 25 120 1140 1020
A birodalom urnéje II. 25 120 1400 1250
A Réshabori legendaja

Nagyrabecsiilt ellenségem 20 160 1520 1360
Robert Thurston: A klan térvénye 15 100 690 690
M. A. Stackpole: Vérnév 15 100 690 690
M. A. Stackpole: Farkastorvény 20 80 760 680
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 20 90 850 760
M. A. Stackpole: Szilletett harcosok 20 95 900 800
M. A. Stackpole: Sotét armany 20 95 900 800
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 25 120 1140 1020
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 25 120 1140 1020
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 25 130 1140 1020
Robert N. Charrette: A hatérvidék farkasai 25 130 1230 1100
Donald G. Phillips: A csillagok ura 25 130 1230 1100
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Utja 25 150 1230 1100
M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 25 140 1330 1190
Thomas S. Gressman: Vadaszok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadszilltt 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280
TULELOK FOLDJE ES GSOK VAROSA

Harby Riann: Ravel hegyi legenda 15 80 800 640
Brian McAllister: Ikercsillagok 15 80 800 640
Brian McAllister: Két vilag kozt 15 80 950 850
S. A. Rosencrantz: Jéghideg €] 15 80 1000 900
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 15 80 1140 1020
A gyémant trén 20 170 1610 1440

A rubin lovag 20 170

1610 1440

Kanyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

JANET EVANOVICH

Keétesélyes jatszma 20 100 1140 1020
EGYEB REGENYEK

Graham Edwards: Sarkanyvihar 10 100 840 600
William Shatner: Delta Kutatas 10 80 700 600
A vilag szeme I. 10 80 750 640
A vilag szeme II. 10 100 950 850
A nagy hajtovadaszat I-Il. 2. kiadéas 50 300 2550 2850
Az Ujjasziletett sarkany I-Il. 2. kiadas 50 300 2500 2850
Hodit az Arnyék I. 15 150 1400 1250
Hodit az Arnyék II. 15 170 1590 1390
Mennyei tiiz I. 15 160 1520 1360
Mennyei tdz II. 15 160 1520 1360
Akdoszural. 15 140 1330 1190
A kdosz ura l. 20 180 1700 1500
A kardok korondja . 15 160 1520 1360
A kardok korongja II. 15 170 1590 1390
A torok dtja 25 220 2090 1800
A tél szive |. 15 160 1520 1360
A tél szive II. 15 170 1610 1440
SHADOWRUN REGENYEK

Robin Mash: Cyberkommandd 20 90 850 850
Mel Odom: Fejvadészok 20 90 850 850
Mel Odom: A malt csapdajéban 15 120 1140 1010
Caroline Spector: Végtelen vilagok 20 100 950 850
Nigel D. Findley: A nap haza 20 100 950 850
Tom Dowd: Az éjszaka markdban 20 100 1040 930
Nyx Smith: Elsctétedés 20 100 1040 930
Nyx Smith: Csikos vadasz 20 100 1040 930
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 15 150 1420 1270
Lisa Smedman: Pszichotrép 15 140 1330 1190
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sarkénnyal (2. kiadas) 20 100 950 850
Jol valaszd meg az ellenségeidet

(2. kiadas) 20 100 1040 930
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 20 100 1040 930
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 20 90 850 760
Véres utcak 20 100 950 850
Nosferatu 20 100 950 850
Shad szerepjaték Ki ik

Arnyékmagyarorszag 8 60 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykonyv (3. kiadés) 40 450 4100 3700



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

J. GOLDENLANE KONYVEI

Isteni balhé 20 100 950 850
Papirtigris 20 120 1400 1250
Farkastestvér 20 150 1400 1250
A herceg josndje 15 150 1420 1270
Csillagfény 120

C. Kubasik: A vagyodas gyirtije 15 70 660 500
C. Kubasik: Anya meséje 15 70 660 500
C. Kubasik: Keser(i emlékek 20 90 800 690
Talizmén (ED. Novellak) 15 70 660 500
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 20 80 700 600
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 20 100 900 800
Greg Gorden: Joslat 20 100 950 800
Philip Kerr: Vakmerd terv 25 100 950 750
Chris Stewart: Légicsapas 25 100 950 750
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 25 100 1140 990
Robert Crais: Rémélmok vérosa 25 100 1140 990
Robert Crais: Voodoo folyd 25 100 1400 1250
Veszélyes jatszma 30 150 1500 1280
Kegyetlen eskii 30 150 1800 1500
Forgando szerencse 30 200 1900 1700
Kiizdelmes hliség 25 230 2190 1950
A kodszellem atka I. 30 160 1520 1360
A kodszellem étka II. 30 160 1520 1360
Merior haji I. 16 160 1520 1360
Merior hajoi Il. 20 170 1440 1610

A MOBIUS KIADO KONYVEI

Fényévek II. (Sci-fi antolégia) 2 660 590
Az id6 hidjan (SF novellak) 4 1220 1100
K.W. Jeter: Szérnyas fejvadasz 2. 2 630 560
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin — J. Barnes: A csillagok fiai I-1l. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Voros Mars 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vords Mars |I. 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjérat 4 940 850
Gene Wolf: Halélsziget 2 950 850
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II. 4 1140 990

SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN

Atjar6 1-10. szdm darabonként 2 650 580
DORNYEI KALMAN KONYVEI
Kaland nélkil 2 850 800

CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI

Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010
lan Russel: A Csészér és a Méagus 4 1130 1010
Anne Rice: A boszorkanyok ordja I. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok ordja II. 12 2750 2460
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: A karhozottak kiralyn6je 12 2370 2120
Tad Williams: Az arany arnyék varosa I. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosa Il. 4 1320 1180
Szélesi Séndor: Vadasznak vadasza 6 1700 1530
Szélesi Sandor: Tiindérosveny 8 2070 1850
Fonyddi Tibor: Isten ostorai 6 1700 1530
Fonyddi Tibor: A haboru mivészete 8 2070 1850
Fonyadi Tibor: Armany éneke 6 1600 1440
Orson Scott Card: A hetedik fit 6 1890 1690
Szélesi Sandor: A lelkek birodalma 6 1600 1440

Kdnyv cime Pont- 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(FY) (FY)

Jeff Grubb: Testvérhabora (Magic I.) 4 940 840
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic II.) 4 940 840
J. Robert King: ld6folyamok (Magic IIl.) 4 1040 930
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.) 4 1040 930
J. Robert King: Apokalipszis (Magic V.) 4 1230 1100
J. Robert King: Sikvéltas (Magic VI.) 4 940 840
J. Robert King: Invézio (Magic VII.) 4 1130 1010
Stewart Wieck: Toreador (Vampire) 4 940 840
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire) 4 940 840
Eric Griffin: Tzimische (Vampire) 4 940 840
Kathleen Ryan: Setita (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 4 1040 930
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire) 4 1040 930
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire) 4 1040 930
Stewart Wieck: Malkav (Vampire) 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire) 4 1230 1100
Justin Achilli: Giovanni (Vampire) 4 1130 1010
Eric Griffin: Tremere (Vampire) 4 1230 1100
Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire) 4 1320 1180
Stewart Wieck: Antoldgia (Vampire) 4 1320 1180
Eric Griffin: Ozvegyek menedéke (Vampire) 4 1420 1270
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhai (Vampire) 4 1420 1270
Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.) 4 1040 930
A harmonia mestere (Mage 2.) 4 1040 930
Stewart Wieck: Az igazség paradoxona 6 1800 1600
Hébord a mennyekben (Mage 3.) 4 1040 930
Diane Duane: Corrivale csillaga
(Csillaghajnal 1.) 4 1130 1000
Douglas Niles: A babkiraly (Dragonlance) 4 1130 1010
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad 4 1040 930
D. Niles: Az utols6 nemes (Dragonlance) 4 1040 930
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei
(Dragonlance) 4 1040 930
Richard A. Knaak: A Vértenger kalozai
(Dragonlance) 4 1230 1100
Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma
(Dragonlance) 4 1230 1100
Don Perrin - Margaret Weis: Az utols¢ er6d
(Dragonlance) 4 1230 1100
Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance) 4 1420 1270
Tina Daniell: Magesta Kar-Thor
(Dragonlance) 6 1420 1270
Roland Green: A Kard lovagjai
(Dragonlance) 6 1510 1350
Elanie Cunningham: A vardzslo lanya 4 1230 1100
Elanie Cunningham: Kusza halok 4 1320 1180
Elanie Cunningham: Arnyelf 4 1320 1180
Elanie Cunningham: Elfdal 4 1420 1270
Elanie Cunningham: Eziist arnyak 6 1600 1440
R. A. Salvatore: A szildnk szolgaja 4 1230 1100
R. A. Salvatore: A kardok tengere 4 1230 1100
Ed Greenwood:
Elminster — Egy magus sziiletése 4 1230 1100
Ed Greenwood:
Elminster — Myth Drannorban 4 1230 1100
Ed Greenwood: Elminster megkisértése 4 1320 1180
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban 4 1320 1180
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr 6 1700 1520
Troy Denning: Tal a magas Uton 6 1600 1440
Ed Greenwood: A sarkany haldla 6 1700 1520
T. H. Lain: Veszedelem a mélybél 4 1320 1180
David Gemmel: Arnyjard 4 1420 1270
David Gemmel: A farkas birodaima 6 1510 1350
Andrew Bates: A vihar hirnckei (1. konyv) 4 1420 1270
Andrew Bates: Oroszlanokkal halé (2. konyv) 6 1510 1350
Michael A. Stackpole: Szellemhéboru 4 1420 1270
Loven L. Coleman: Fegyverbe! 4 1420 1270
Richard Lee Byers: Hanyatlas 6 1800 1600
Carl Bowen: Vadasz és préda:

A vampir 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Vadasz és préda:

A bir6 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Vadasz és préda:

A vérfarkas 4 1040 930



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kbnyv
(Ft) (Ft)

Gherbod Fleming: Vadasz és préda:

Az itélethoz6 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Vadasz és préda:
A mégus 4 1230 1100
Gherbod Fleming: Vadasz és préda:
A héhér 4 1320 1180
R. A. Salvatore: pap ciklus
Kantata 4 1040 930
Shilmista arnyai 4 1040 930
Ejmaszkok 4 1040 930
Az elesett erdd 4 1130 1010
A kédosz atka 4 1130 1010
Legend of the Five Rings
Stephen D. Sullivan: Skorpio 4 1040 930
A. L. Lassieur: Unikornis 4 1040 930
Ree Soesbee: Daru 4 1040 930
Stephen D. Sullivan: Fénix 4 1040 930
Stun Brown: Rak 4 1130 1010
Ree Soesbee: Sarkany 4 1130 1010
Stephen D. Sullivan: Oroszlan 4 1230 1100
Szerepjaték szabalykdnyvek
D&D 3. kiadas Jatékosok kdnyve
(magyar) 20 700 5700 5100
D&D 3. kiadas Meséldk kdnyve
(magyar) 20 700 6560 5870
D&D 3. kiadas Szornyek konyve
(magyar) 20 700 6560 5870
Vampir — A maszkabal (Vampire) 15 480 4550 4070
Mesél6k konyve (Vampire) 15 450 4270 3820
Utmutato a Kamarilldhoz (Vampire) 15 400 3790 3390
Utmutat6 a Sabbathoz (Vampire) 15 500 4740 4240
Klankonyvek: Toreddor (Vampire) 8 2370 2120
Klankonyvek: Tzimische (Vampire) 8 2370 2120
Klankonyvek: Gangrel (Vampire) 8 2370 2120
Gytrdk Ura szerepjaték 25 800 7590 6990
Gydrdk Ura Narratorparavan kalandmodul 4 1420 1270

Gyiijtsd a pontokat!

Minden megvaséarolt termékért (konyv, kartya), jutalompontokat

kapsz. Az Gsszegy pontokat bevélthatod ajandékokra!

Az akcio feltételei:

<« Minden termék megvésarlasaért az arlistiban feltiintetett mennyi-
ség(i jutalompontot kapsz.

< Az bsszegyljtott pontokért azokat a termékeket valaszthatod ajan-
déknak, amelynek az arlistaban van pontban feltiintetett dra. A
pontok bevaltdsénak egyetlen feltétele, hogy a bevéltdssal egyiitt
legalabb 1000 Ft értékben kell vasarolni.

<+ A pontokért vésarolt kényvek nem szamitanak bele a 3 kdnyves ar-
bal (Tehét ha harom kdnyvet veszel, de az egyikért nem fizetsz, ha-
nem pontért valtod be, akkor a masik két konyv drat az 1-2 konyv-
es ar alapjan kell kiszamolni!)

<+ A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

<« T6bb vevd pontjai nem vonhatok dssze. Ha két vasarlas kozott
megvaltozik a cimed, akkor feltétieniil jelezd, nehogy 0j vasarl6-
ként regisztraljunk.

« Amennyiben legalébb 8 kényvet vasérolsz egyszerre (pénzért), ak-
kor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot kapsz!

FIGYELEM!

J. Goldanlane: Csillagfény cimd exkluziv novelldskotete csak
pontokbdl vasérolhatdo meg. A kétet konyvarusoknal nem kap-
hato, csak korlatozott példanyszamban lett kinyomtatva, és az
elsé 99 konyv sorszamot is kapott. A sorszamos példanyok
ara 250 pont, masiké 120 pont.

Konyv cime Pont-  Ara 1-2
érték ponthan

3 vagy
kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

Kozépfolde térképei 6 1890 1690

A harag mihelye

D&D kalandmodul 4 1420 1270

Fénytelen citadella

D&D kalandmodul 4 1420 1270

Kard és okol

D&D kalandmodul 8 2370 2120

Kértya neve Pont- Ara Bolti
érték  pontban ar (Ft)

HATALOM KARTYAI

0Osok Varosa VI. 15 135 1350

Viziok 10 85 850

Sotét Kor 10 85 850

Esthar csaszarsag 10 85 850

Osi legendék 10 85 850

Kezddcsomag 6 60 600

HKK, ZEN 2. EXPEDICIOJA
Zén

2. expedicioja: A nyugalom tengere
Zén 2.
Zén 2.
Zén 2.
Zén 2. e
Zén 2. expedicioja: Arnyékvilag
Zén 2. expedicidja: Druida szentély

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK

Alappakli 10 60 600

expedlc a: Grumarg barlangja

O W W W WO WO WO
n
321
N
33
S

A Zén 2. expedicioja megrendelésére még két kiilén feltétel vonatkozik:

« Legalabb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél kevesebbet rendelsz,
akkor a kiildeményt nem tudjuk ajaniva kiildeni, és az ebbdl eredd kdrért
sem tudunk feleldsséget vallalni.

* Ha olyan Zén kiegészitdt rendelsz meg, ami mar kifogyott, akkor
automatikusan a legkézelebb megjelendt kiildjiik el helyette.

Karacsonyi akcio
6 konyv 5000 Ft!

Ervényes januar 31-ig.

Vasérolj 6 konyvet minddssze 5000 forintért karacsonyi akci-
onk keretén beliil. (Utanvételes vasarlasnal +550 Ft.) Az akci-
Ora a kovetkez6 feltételek érvényesek:

<+ Mind a hat konyvnek a Beholder Kiadd altal megjelentetett
kdnyvnek kell lennie.

< Egy hatos csoportban hat kilonboz6 konyvnek kel lennie.

«» Egy vasérlo tetszdleges szami alkalommal vésérolhat az
akcioban, akar egyszerre tobb hatos csoportot is.

< A megvésarolt knyvektdl fiiggetlenil mindig 60 jutalom-
pont jar az akcioban véasérolt konyvekért.

«+ Az ebben az akcioban vésérolt konyvek semmilyen modon
nem szamithatoak bele mas kedvezmeénybe, akcioba. Tehét
ezek a konyvek nem szamitanak bele példaul a dupla pont-
hoz sziikséges 8 konyvbe, a 3 konyves arhoz szilkséges
harom konyvbe, és a pont levasérldsahoz szilkséges 1000
Ft-ba!

< A kovetkezd konyvek NEM vésérolhatok meg ebben az ak-
ci6ban: Shadowrun szabalykényv, A nagy hajtovadaszat (2.
kiadés), Az Ujjaszilletett sérkény (2. kiadés), Hodit az ar-
nyék I-l, A térok utja, Nagyrabecsiilt ellenségem, Kiizdel-
mes hiiség, Hajtovadaszat, A herceg josndje, A josnd her-
cege.
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VVERSENYV
\ /] I\ P ) EA\'L
Kahn Evarth Sass Tamas gyoztes S WERSBINY
paklija: paklija: A Beholder Kft. legutobbi, hagyomanyos versenyét szeptember 21-én
o "” . rendeztiik, 51 amatdr és 19 profi részvételével. A szokasosan erds kont-
Szabilylap: Kovetd: Kyorg Gsmdgus roll mellett tobb kombopaklit lehetett I&tni, és szamomra kiilén 6rom,
A bGség zavara 3 A bajnok akarata

Kovet6:

Az istenek kiildétte
3 Az erGs ereje
3 A gyenge ereje
3 A tisztesség
manifeszticidja
3 Megtestesiilés
3 Manacsapda
3 Solisar aurdja
3 Manasajtolds
3 Energizicio

3 Isteni érzés

3 Sziirkedllomdny aktivizdldsa

3 Transzformaci6

3 A gyenge ereje

3 Majd legkozelebb
3 Az erGs ereje

3 Manasajtolds

3 Biivos tavacska

3 Zangrozi modszer

3 Az utols6 monddsok konyve

3 A kockdzat dra

hogy galetkikkel is be lehetett keriilni a legjobb négy kozé! Igazan valto-
zatos volt a versenykornyezet, csak a profikndl lattam Kyorg dsmdgus
paklit, avataros, golem, Bivds erdd + orias, kontroll, horda, galetki, pak-
liégetd, sok kis lényes, Egéruit + Osi béklyo, Tiikorsélyom + Asylux étka
+ Boszorkanykiraly, sebzddés + EI Miacchi + Az erdd bosszuja, vala-
mint A bajnok akarata + Isteni érzés paklikat. Az amatérok szamtalan ér-
dekes dsszeallitasat pedig orakig lehetne sorolni. A profiknal végiil Sass
Tamas diadalmaskodott, a masodik Kahn Evarth, a harmadik Darabi Zol-
tan, a negyedik pedig Abbas Krisztian lett, paklilistajukat oldalt bongész-
hetitek. Az amatdr kategoridban Jarmai Zsolt gy6zott Kyorg Gsmdgusra
épitett éjfattyas paklijaval. A masodik Mato Marcell lett, A férgek védel-

3 Majd legkﬁzelebb 2 ElSnyds iizlet mezdjével, Gépezettel és viziokkal megspékelt hordajaval, a harmadik
5 Cselvetés 2 Manaszonda Pintér Gyorgy Osi rinas kontrollal, a negyedik pedig Kripner Gabor Bo-
3 Osi béklyé 2 Hatalomvarizs

3 Az utolsé mondasok
konyve

3 Megszakitds

3 A hatalom szava

1 Nagyobb kivansag
1 Oridssarkiny
1 Karmazsin tigris

szorkanykiralyos galetki paklival.

ERDEKESSEG A VERSENYROL: ,
* Majnik Szabolcs az els6 koérben kapott egy Atok-

3 A hatalom torzuldsa Kiegészitd pakli: manét, de ratett egy Transzformald szivet, és
L 5 E“:f“ol. _— agyoncsapta vele az ellenfelet.

Abbaf Krisztian 213 dzt?gg::é‘:” e * Fenyvesi Maté egy Galetki sz4jhéssel 124-et (itott.

paklija: 3 Energiacséva * Radi Gergely ellenfele A tisztesség manifesztaci-

3 Agybénitds 6jat Esszenciakapcsolta, igy nyert.

Kovetd: Elenios kovetdje Manacsapda - . , . S i oo

3 Lasael 3 Manacsapda * Bézi Balazs abszolut Fair Play jatékos: egy hibas

3 Giiméfeid Ott6 3 A gk lestit eredménybediktalds nyoman a harmadik helyet

3 Gimolejd Ott6 2 Mindségi csere « .

3 Chosuga 2 Tiltott migia szerezte volna meg, de 8 azonnal hatarozottan

5 Kamdemu felhivta a tévedésre a figyelmiinket.

3 Rynthus

3 Kér6dz6 moagrin

3 Kamazunga Lopotomos
3 Nydlkacsiga

3 Spora

Darabi Zoltan paklija:

3 Orjong szilmill
3 Kémmadarak

* Sandor Marton ellenfele A tiirelem rdézsaja lapjat
egy jatékban 6tszor masolta le.

* Bolydczki Maté hét EP-t sebzett a Fajdalmas bu-
csuval.

3 Kutat6laboratérium 3 §z%lm%ll Spl()rﬂf
2 A furfang temploma 3 b?}hml! fejvaddsz o o I _ )
3 Manaad6 csdp 3 Konyvidr .A HDWJW(EIE‘QW E'ﬁ:ﬁ:} _llﬁm”ﬁ WEE ENYE

3 A helytartd csdpja
3 Illizidesdp

3 Antimagikus csdp
1 Brutdlis mancs

3 Kutat6laboratorium
3 A borzalom csarnoka
3 Az élet ereje

3 Az élettelenség megesifoldsa

3 A hatalom torzuldsa
3 Dermesztés

3 Gothag doglidérc

3 Egyesiilt erd

1 Molekulabitorld

1 A szerelem tornya

1 Kronopdok

2 Sheran kiildetése

2 A tizennegyedik

Szeptember 6-an egyszini paklik versenyét rendeztiink a Dungeonben,
32 résztvevivel. Rendkivill valtozatos paklikkal jatszottak a versenyzek,
minden szin el6fordult az asztalokon. A legnépszertibb szin a fekete volt,
pakliégetének vagy Leah kovetds hordanak 6sszerakva. Ezenkiviil volt
tobb goblin, galetki, orids, golem és lila Zarknod bérténére épitG pakli.
Nagyon kedveltek voltak a jatékosok korében a kovetok és a szabalyla-
pok, kivétel nélkil mindenki hasznalt legalabb egyet a bdséges valaszték-
bol.

A gy6zelmet végiil pontveszteség nélkiil Bader Matyas szerezte meg, Le-
ah sok kis Iényes paklival, féleg Orjongd szilmillel 6lt, de A tizennegye-




dik, a Holtak serege és a Nagyobb életszivas is meccseket dontott el. A 1ény-
generator szerepét Haarkon darazsai és a Kémmadarak 1attak el. A masodik
helyen Szinay Péter végzett, Fairlight — Sziirkeallomany, Transzformécio, Ré-
gészet, Tudatturbé — kombd paklival. A harmadik Sass Tamas lett, Leah pak-
lija hasonlitott a gydzteséhez, de 6 Hullaférget és nagyobb Iényeket (Lidércdr,
Zombi mester, Harcos hdrpia) is hasznalt. A negyedik helyre Szalontai Nor-
bert futott be, Orék harag + Kyorg dsmagusos Sheran paklijaval, f6bb lapjai
Teljes gyogyulas, Deja vu, lltian, Melkon, Rovarsaman, Natharion gémb vol-
tak.

Mindenkit varunk a Dungeon kdvetkez@ versenyein — itt ragadnam meg az al-
kalmat, hogy felhiviam a figyelmeteket az elézetes jelentkezés lehetGségére.
Az eddigi versenyeken mindig telt haz volt, és sajnos voltak, akiknek mar nem
jutott hely.

A DUNGEON HAGYOMANYOS VERSENYE

A Dungeon szokdasos havi versenyét augusztus 9-én rendezte, 39 résztveve-
vel. Valdjaban ennél joval tobben, mintegy 70-en szerettek volna indulni,
azonban egyeldre ekkora a hely maximalis befogadokészsége. A jovében te-
hat érdemes koran odamenni, illetve el6re jelentkezni a versenyre, a hirdeté-
sekben megadott telefonon vagy személyesen. Nagy orémiinkre sok-sok
amator jatékos is eljott. Rendkivil sokféle paklit lathattunk, a teliesség igénye
nélkil felsorolok néhanyat: Nagyobb kivansag-Osi manifesztacio-Szent so-
lyom kombo-kontroll, sima kontroll, Zarknod bérténére alapozo, Bivds erdd
pérbajokkal és oridasokkal, Orék haragra épiil6k, viziopakli, avatar, Loidin Hap-
titus pakli(!), épuletes, gnémos, horda Tamado taktikaval, kis lények + tizen-
negyedik, oriaspakli.

A verseny végeén oten alltak azonos pontszammal, a jatszmaaranyok és Buch-
holz-pontok figyelembevételével a gy6zelmet Vidak Norbert szerezte meg, a
masodik Halapi Imre, a harmadik Kahn Evarth, a negyedik Szinay Péter, az
otadik pedig Joo Attila lett. 0 Biivos erd6kkel, Melékkal, néhény oridssal és
sok parbajjal jatszott.

Az els6 négy helyezett paklijat oldalt olvashatjatok.

Mindenkit varunk a versenyeken!
Abbas Krisztian, Maké Balazs

ERDEKESSEG A VERSENYROL:

* Vidak Norbert az els6é korben tudott nyerni Marofka
Matyas ellen: ellenfele Orék haragja miatt 2 varazs-
pontot kapott, Sziirkedllomany aktivizalésa + Szent
sélyom + Osi manifesztaciéval 6lt.

* Bolydczki Maté 46 EP-ben volt.

* Radi Gergely is az els6 kdrben gy6zott A forras érinté-
se és Sziirkedllomany aktivizalasa utan szérnycsabi-
tott egy Ferwagor, elemental lordot, rakott ra egy Ku-
I6nleges élvezetet, majd a paklijat felhdzva 3
Energiaspirallal fejezte be a meccset. Azért ezek az el-
s6 koros gybézelmek inkabb kivételes szerencsét, op-
timalis hizast jelentenek, nagyon ritkan jénnek 6ssze,
és cserélés utan kdnnyedén kivédhetSek.
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Vidak Norbert
gyoztes paklija:

Szabilylap: A bGség zavara
Kovetd: Kyorg Gsmagus

3 A forrds érintése

3 Zangrozi modszer

3 Hatalomvarazs

3 Transzformdcié

3 A sziirkedllomany aktiviza-
ldsa

3 Mindségi csere

3 A kockdzat dra

3 Erdgytijtés

3 Nagyobb kivinsig

1 Kozos sir

1 Pihend

1 Negativ robbands

1 Osi manifeszticio

1 Szent sélyom

3 Az erds ereje

3 Majd legkozelebb

1 A xirnoxok dtka

3 A hatalom torzuldsa
3 Solisar aurdja

Kiegészitd pakli:

2 Pihend

2 A xirnoxok dtka

3 Manacsapda

3 Utolsé mondasok konyve
3 Osvillim

1 Osi béklyo

1 A gyogyitds fijdalma
2 Negativ robbands

3 Megszakitds

3 Cselvetés

2 Energiaspirdl

Kahn Evarth paklija:

Szabilylap: Zarknod
bortonében

3 Atokoszto

3 Besugds

3 Az agy kifacsardsa
3 Oriilt Szajonn

3 Tudatfagyasztas

3 Misztikus Kisiilés
3 Majd legkozelebb
3 A hatalom szava

3 Barsony gyilkos

3 Didna kivansiga

3 Nagy pulzinsmdgia
3 Nagyobb életszivis
3 A holtak serege

3 Borzalom

Haléapi Imre
paklija:

Szabalylap: Gsi rina
2 Lancvillam

3 Biivos tavacska
3 A gyenge ereje

2 Megszakitds

2 Chara-din 6haja
3 Az erds ereje

2 Solisar aurdja

3 Manaszonda

3 Majd legkdzelebb
1 Kereskedelem

1 A holtak serege

1 A xirnoxok dtka
2 Oriilt Szajonn

3 Lélekgytijtd

3 Energiacsova

3 Bestia

2 A kalmarok itala
2 A hatalom szava
1 A majom technikdja
1 El6holt poffeteg
3 Tudatfagyasztds

Szinay Péter
paklija:

Szabdlylap: Osi rina
2 A xirnoxok dtka

3 Kisebb zan

3 Manat(iz

3 A holtak serege

2 Fehér tigris

3 Energizicio

3 Solisar aurdja

3 Megszakitds

3 Lélekgytijtd

2 Szent sélyom

2 Gyors reflex

2 Nagyobb életszivis
3 Manasajtolds

3 A kalmdrok itala

3 Elgholt poffeteg

3 Manacsapda

2 A gyik lesujt

2 Negativ energia

2 Koncentralt energia



VERSENYHELYSZINEK

BEKESCSABA - IFI HAZ, 36. terem,
Derkovits sor 2.

CEGLED - Kossuth Miivelddési
Kozpont, Kossuth tér 5/b 3-as
terem

CYBERWORLD - Budapest, V. ker.
Kossuth Lajos u. 14-16 (bent az
udvarban). Tel.: 317-6063

DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u.
10.

DUNGEON MINIKLUB — Budapest,
Erzsébet krt. 37. (az udvarban)
tel. : 20-967-8936 (10-18-ig).

DOMBOVAR - Polgérvédelmi klub,
Szabadsag u. 14.

EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

GODOLLO - Petdfi Sandor Miveld-
deési Kozpont, a HEV Szabadsag
téri megallojaval szemben.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kdzpont, Térdk Ignac u. 1.

GYOR - Petdfi Sandor Varosi
Mivelddesi Kozpont,

Arpad v. 44.

KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50.

MAKO - Perczel Mér u. 2/b.

MENEDEK KARTYA-

ES SZEREPJATEKKLUB

— Budapest, Batthyany u. 67.
(Moszkva térnél a dombon,
a Varfok utcabol)

MISKOLC — Gyéri Kapu u. 27.

NYIREGYHAZA - Nyirplaza,
‘Camelot, Szegfii u. 75.

PECS — Romai udvar, Agyvihar
szerepjatékbolt

SUBWAY PUB - Budapest, Csen-
gery utca és a Dob utca sarkan.
(A Kiraly utcai 4-6-os villamos-
megallotol 200 méterre.)

SZARVAS - Vajda Péter Mivelddé-
si Kozpont (Turul mozi).

A kizponti autobuszallomastol
200 m-re a Szabadsag uton.
SZEGED - Virtuarium Szerepjaték
és Kartyaklub, Kalman Lajos ut-

cadd.

SZEKESFEHERVAR - Vérosmarty
Mihaly Miivelddési Haz, Kartya
Klub, Kaszap Istvan u. 6.

SZENTES - a kenyérgyar
kultarhelyisége, Ady E. u. 20.

SZOLNOK —Helydrségi Miivelddési
Kozpont, Tancsics M. u. 5-7.

VALHALLA PAHOLY KONYVESBOLT
— Nyiregyhaza, Széchenyi u. 1.
: 42-318-477

VESZPREM - Sérkanytiiz szerep-
jatékbolt, Ady E. u. 3.

ZALAEGERSZEG — Pazmany Péter
u. 4. (,Nagy Zéld Kapu”)

ok ok K Kk

NEVEZESI DiJ: A Hatalom
Szivetségének tagjait a
nevezési dijbol 25%-o0s
kedvezmény illeti meg, kivéve
a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

I J VERSENYEK

IdCIpont: oktber 25. 10 éra.
Helyszin: Nyiregyhaza.

Szahalyok: Hatalom korlatoza-

sa.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Usi legendék paklik, ult-

raritka lap.

ErdekiCldni lehet: Jakab Zsolt

30-243-9649.

HATALOM KORLATOZASA

IdCIpont: oktober 25. 10 dra.
Helyszin: Mako.

Szabalyok: Hatalom korldtoza-

sa. Tiltott még az CIsi rana és
minden ellenvarazslat.
Nevezési dij: 850 Ft.

Dijak: Usi legendék paklik, ult-

raritka lap.
ErdekiCIdni lehet: Horvéth
Andras 70-284-4024.

JSOK VAROSA

IdCIpont: oktober 25. Nevezés
9-t{I, kezdés 10 dra
Helyszin: Szentes.
Szahalyok: [sok Varosa.
Nevezeési dij: 400 Ft.

Dijak: (Jsi Legenddk paklik,
ultraritka lap.

ErdekiCldni lehet: Haviarik
Jozsef 30-512-1354.

ldCIpont: oktober 25. 9 dra.
Helyszin: Kaposvar.
Szabalyok: Mindenki ugyan-
azzal a paklival jatszik. Részle-
teket a versenyszervez kil le-
het megtudni a megadott
telefonszamon.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: [si Legenddk paklik,
ultraritka lap.

ErdekICIdni lehet: 30-906-
6069.

OSOK VAROSA

IdCIpont: oktdber 25. 10 6ra.

Helyszin: Miskolc.
Szahalyok: [lsok Varosa.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: (Isi legendak paklik, ult-

raritka lap.
ErdekiCIdni lehet: Sarkadi
Zsolt 30-652-6247

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: oktdber 25. 10 ¢ra,
nevezés 9-tCl.
Helyszin: Pécs.

Szahalyok: Hagyomanyos ver-

seny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: CIsi Legendak paklik,
ultraritka lap.

ErdekiIdni lehet: Teleki Zol-
tan 70-229-6672.

ISTENEK HABORUJA

IdCIpont: oktdber 26. 10 ¢ra,
nevezés 9-tC1l.

Helyszin: Eger.

Szabalyok: Egyszin[] verseny.
Nevezési dij: 400 Ft.

Dijak: [si legendak paklik, ult-

raritka lap.
ErdekiCJdni lehet: Camelot
Kartyavar 36-321-966.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: oktdber 26. 10 6ra.
Helyszin: Székesfehérvar.

Szabalyok: Hagyomanyos ver-

seny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: [Isi legenddk paklik, ult-

raritka lap.
ErdekiCIdni lehet: Varga Ist-
van Krisztian tel: 30-386-3822.

ISTENEK HABORUJA

IdCIpont: november 1. 10 dra.
Helyszin: Szolnok.
Szabalyok: Egyszin(] verseny,
ahol tiltott lap a szokdsosak
mellett a Morgan tanitvanya.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: [Isi Legendak paklik,

OKTEBERBEN AS NOVEMBERBEN

ultraritka lap.
ErdekICldni lehet: Pogény Le-
vente, 20-520-0518.

PAROS VERSENY
IdCIpont: november 1. Nevezés
9-tCl, kezdés 10 6ra
Helyszin: Szarvas.
Szabalyok: Péros verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: [Jsi Legenddk paklik,
ultraritka lap.

ErdekiCIdni lehet: Hlobocsa-
nyi Janos 30-403-6491.

IdCIpont: november 8. Kezdés
10.30-t61, nevezés 10-tI.
Helyszin: Dungeon.
Szahalyok: Csak TF-es
lapokat lehet hasznalni, CIV-
seket nem. Tiltott lapok a
szokdsosak..

Nevezési dij: 700 Ft. Ha a
verseny hétvégéjén van a sziile-
tésnapod vagy névnapod, akkor
ingyenes a részvétel. Tekintettel
az elJz[] versenyek latogatottsa-
gdra, ellTre is lehet nevezni a
helyszinen.

Dijak: [Jsi Legendék paklik,
ultraritka lap, pénzdij. A legjobb
amat[rok is dijat kapnak.
ErdekiCIdni lehet: 20-967-
8936 Abbas Krisztidn.

ISTENEK HABORUJA

IdCIpont: november 8. 10 ¢ra.
Helyszin: Veszprém.
Szahalyok: Egyszin(] verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: [Jsi Legenddk paklik,
ultraritka lap.

ErdekiCldni lehet: Horvth
Zoltdn 20-597-1883.

PAROS VERSENY

1dCIpont: november 8. 10 dra.
Helyszin: Szeged.
Szahalyok: Paros és egyben
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kétszin[J verseny is.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: [Jsi Legenddk paklik, ultraritka
lap.

ErdekiJdni lehet: Dob6 Andrés, 20-
360-9023.

ISTENEK HABORUJA

IdCIpont: november 15. 10 éra.
Helyszin: Nyiregyhaza.

Szabalyok: Egyszin[] verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: si legendak paklik, ultraritka lap.
ErdekiCdni lehet: Jakab Zsolt 30-243-
9649.

IdCIpont: november 15. 10 dra.
Helyszin: Nyiregyhéza.

Szabalyok: Egyszin[J verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: [si legendak paklik, ultraritka lap.
ErdekiCidni lehet: Jakab Zsolt 30-243-
9649.

IdCIpont: november 15. 9 ¢ra.
Helyszin: Kaposvar.

Szabalyok: Péros verseny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: [lsi Legenddk paklik, ultraritka lap.
ErdekICIdni lehet: 30-906-6069.

| ISTENI SZOVETSEG
IdCIpont: november 22. 10 dra.
Helyszin: Miskolc.

Szabalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: UIsi legendék paklik, ultraritka lap.
ErdekIIdni lehet: Sarkadi Zsolt 30-
652-6247.

IdCIpont: november 22. Nevezés 9-tC1l,
kezdés 10.

Helyszin: Szentes.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezeési dij: 400 Ft.

Dijak: [Jsi Legenddk paklik, ultraritka
lap.

ErdekiCIdni lehet: Haviarik J6zsef 30-
512-1354.

VARAZSLAT NELKUL

IdCIpont: december 6. 10 dra.
Helyszin: Mako.

Szahalyok: Tiltott a szokdsosak mellett
minden vardzslat, valamint az CIsi rana is.
Nevezeési dij: 850 Ft.

Dijak: (Jsi legendak paklik, ultraritka lap.
ErdekiCIdni lehet: Horvath Andras 70-
284-4024.

rolast 20 fCItCI lehet szerezni.

FIGYELEM! Az éltalunk tamogatott HKK versenyeken a kovetkez[ pontozast kell alkal-
mazni: GyClzelem 3 pont (a gyClzelem ardnyatdl fiiggetlentl). Dontetlen 1 pont. Vereség
0 pont. A versenyekrCJl killdtt beszamoldban a pontszdmok mellett kérjiik a lejatszott ko-
rok szamat s a bird nevét is. Az ultraritkdt 15 indul6tol lehet kiosztani, kevesebb szamu
versenyz[ esetén vissza kell kiildeni nekiink. Hatalom Szovetsége pontokat, profi beso-

vagy valamilyen,

altal okozott hatasnak. Az el6készitd
1 sordn kolts el £33-t, kilonben
5be keriil. Ha barmilyen médoy

a gyijtébe kerl, azonnal

elvesztetted

gl
&
&
(8¢

elgy6gyuls
a max. EP-d. Erre
reakei6

atra nem lehet
agdlni

@ Behotterkn” (/|

SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alébbi lapok minden HKK
versenyen tiltottak, kivéve, ha a verseny
hirdetésében mésképpen szerepel: A falak ereje,

A magia létsikja, A sarkany kincse, Bahn szolgéja,
Pszi szakértelem, Teologia. A Tiltott magia csak
a kiegészit6 pakliban lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakliiban csak egy isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tilfott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A fels6
szférak angyala, A magia Iétsikja, A sarkany kincse,
Asztrélis behemat, Bahn szolgéja, Pszi szakértelem,
Teologia. A Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:

A helyszinen megvasarolt csomagokbol kell
Osszedllitani a paklit. A nevezési dij magaban
foglalja a kartyak arat is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos pakli, max.
4 szin, pontosan 25 lapos kiegészitd, egy fajta
lapbdl maximum 3 db.

Tiltott lapok: A magia létsikja, Bahn szolgéja,
Pszi szakértelem, Teologia, A falak ereje, A sérkany
kincse. Tiltott magia csak a kiegészitben lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A fels6
szférak angyala, A mégia létsikja, A sarkany kincse,
Asztralis behemat, Bahn szolgéja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott mégia csak a kiegészitGben lehet.

PAROS VERSENY: P4ros verseny (j szabalyai:
Két-két par jatszik egymassal. A parok egymassal
szemben dlnek, csak hangosan beszélhetik meg a
stratégidjukat (kodok, utalasok nélkil), és nem néz-
hetik egymas lapjait. A pakliépitésre a hagyomé-
nyos verseny szabélyai vonatkoznak. A jaték sza-
balyai megegyeznek az Osok Varosa
szabélykdnyvében leirtakkal a kdvetkez6 kiegészité-
sekkel: Hasznéljuk a kdzés szornykomponens opci-
ondlis szabalyt, a masik kett6t nem. A szabalylapo-
kat a parok kozosen hasznaljak, tehat a parban
mindkét jatékosnak ugyanazzal a szabalylappal kell
jétszania. A szabélylap mindenkire hat, de nem
adodik 6ssze. Vagyis ha az egyik tag jatszik A b
ség zavaraval, akkor a masiknak is azzal kell |
szani, de csak egyszer hiznak +3 lapot, nem pe-
dig kétszer. A kovetbk csak a jatékosra hatnak,
ezért a par minden tagja kiilon hasznalhat kovets-
ket. Tiltott lapok: A falak ereje, A hatalom atadasa,
A mégia létsikja, A sarkany kincse, A sziirkedllo-
many aktivizldsa, Isteni érzés, Pszi szakértelem,
Szerencsés szam, Szerepcsere, Teoldgia, Transz-
formacid. A Tiltott méagia csak a kiegészitében
hasznalhat6. Az Eletenergidval 50 EP-rél indultok.

0S0K VAROSA: Csak az Osok varosa, a Rivel hegy,
Két vilag kozt, Viziok, a Sotét Kor, Esthar
csaszarsag, az Osi legendak és az ld6utazés kék
ikonnal ell4tott lapjait lehet hasznélni. Tiltott lapok:
A sarkény kincse, Orj6ng6 szilmill. Hasznélhatok
a térsasjaték azon lapjai is, amik az Osok
Vérosaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem
gyakori lapokat lehet haszndl akat és
ultraritkdkat nem. Nem hasznalhatok a
Csillagképes, Invazids, AK-s lapok, a Hatalom
Szovetségének lapjai és a TF-talalkozés lapok sem.
A térsasjaték azon lapjai is tiltottak, amiket csak
abban adtak ki, illetve amelyek korabban ritka
lapkeént jelentek meg.

Tiltott lap még az Orjongd szilmill is.

VARAZSLAT NELKUL: Tiltott minden varézslat (4ltald-
nos, azonnali és minden biibéj), valamint azok a la-
pok, amik hasznélhatok varazslatként is.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lapbol,
csak egyet lehet hasznalni. Minden mas, a hagyo-
manyos verseny szabalyait koveti. A négyszin kor-
1at érvényes.




Varazspont elvételnek szamit-e, ha az
ellenfelem elkolti az egy varazspontot

az Ordigiiz6 palca visszavetetd hatd-
sdra?

Nem. Itt a palca képességét akadalyozom
meg a varazspont elkoltésével.

Miikodik-e a Nagy Limbo az eloke-
$zito fazison kiviil?

Igen. A lap nem irja egy szdval sem, hogy
csak az elokészitében mikodne, csak a
jelzot kell akkor levenni rola. A képessége
folyamatosan mikodik, ha egy lény jaték-
ba keriil, azonnal megoli. Az életjelz6 és a
testrész sem nyuijt ellene védelmet, hiszen
Ujra és Ujra elpusztitja a lényt.

Mi torténik akkor, ha egy Energizdci-
ora kijatszok egy Ellenvardzslatot és
egy A gyik lesiijtot is egyszerre?

A 88-as AK-ban sajnos hibdsan jelent meg
a valasz erre a kérdésre, mivel nem gon-
doltuk at alaposan. Akkor azt irtuk, hogy-
ha el6szor az Ellenvardzslatot jatszom ki,
akkor huzhatok 4 gyik lestijttal. Azonban
ha jobban belegondolunk, A gyik lestijt
azt csindlja, hogy az ellenfél helyett én hi-
zok, illetve kapok varazspontot. Viszont,
ha egy counterrel megakadilyozom a va-
razslatot, akkor ugye az ellenfelem sem
hiizna/kapna varazspontot, igy A gyik le-
sujt hatdsa sem léphet érvénybe, a lapok
kijatszasanak sorrendjétdl fiiggetleniil.

Reagilhatok-e a Didna kivansdagdval
az ellenfelem ugyanezen lapjara?
Reagilni reagdlhatok, csak nem lesz ered-
ménye. Ugyanis a reakciok forditott sor-
rendben hajtodnak végre. Vagyis ha én is
kijatszom a Didna kivansdagat, akkor el6-
szor létrejon az enyém, majd az ellenfélé,
igy a lap tovabbra is az ellenfélnél marad.
Ugyanez a helyzet A gyik lesijttal is.

Reagilhatok-e két A gyik lesujttal a1
ellenfelem Energizdcidjara?
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Igen, de ett6l még csak egyszer fogok va-
razspontot kapni és lapot hiizni.

Mennyit fog hizni az ellenfelem, ha a
Manaszaporoddsomra A gyik lesiijt-
tal reagal?

Val6szintileg semennyit, mivel a Mana-
szaporoddsndl az X-et csak sikeres kijat-
szds utdn kell meghatdroznom.

Miikodik-e a Vadmdgikus zona a
biintetésre?

Igen. A Vadmdgikus zona a szovege sze-
rint akkor 1ép érvénybe, ha hasznélok egy
sebzd varazslatot, vagy hatdst. A biintetés
egy hatds, és ha biintetem vele az ellenfe-
lemet, akkor hasznalom is.

Lohetek-e sebzo varazslatot a Rubin-
tos aurdt hordozo 1énybe?

A Rubintos aura azt mondja, hogy a lény
nem lehet célpontja olyan varazslatnak,
aminek eredményeképpen kikeriilne a ja-
tékbol. Ez alapjan akkor lehet sebz va-
rdzslatot 16ni bele, ha nem hal meg t6le a
lény. Ha meghalna, akkor nem célozha-
tom meg vele.

Hasznalhatja-e egyb6l a Molekulabi-
torlo a passziv laptol ellopott képes-
ségét?

Ha a képesség haszndlatdhoz nem kell
passzivizlni a lapot, akkor igen. Ha pl.
egy passziv targy képességét lopja el, amit
ugye a targy nem tud passzivan hasznalni,
a Molekulabitorlo ettol figgetleniil lény
marad, és a lények passzivan is haszndl-
hatjik a képességeiket.

Kompatibilis-e a Kdoszkatona és a
Kdoszmagus jelzgje?

Nem. Bir szerencsétlen modon mindket-
t6t kdoszjelzonek neveztiik el, de ezek tel-
jesen mdst csindlnak, ezért kiilon kell ke-
zelni Oket.

Megtiltja-e a Chara-din ohaja a hat-
ranybol torténd huzast?

Nem. Mivel nem szerepel a szovegében,
hogy hétranyra nem vonatkozik, s6t benne

van a ,semmilyen modon” Kitétel.

Mennyi jelz6t kap a Manapoid, ha
van rajta egy Transzformdlo sziv, és
hasznalja a képességét?

Sokat. Minden megsebzett [ény utdn kap
annyit, amennyi annak az EP-je, és min-
den jatékos utan két-két jelzot.

Mennyiért jatszom ki a Megszakitdst
harom Biivés erdo mellett, ha eldo-
bok neki két lapot?

Gondolom minden vérbeli HKK-s ravagja,
hogy nullaért. Azonban a kérdés nem
ilyen egyszerd. A Megszakitdson az szere-
pel, hogy az ,idézési koltségét helyettesit-
heted”, méarpedig a HKK 4ltaldnos szabd-
lya, hogy a lap szovegében az idézési
koltség mindig az alap idézési koltségre
vonatkozik. Ezért is hivatkoznak bizonyos
lapok (pl. Manacsapda, A hatalom sza-
va, A hatalom torzuldsa stb.) a médosi-
tott idézési koltségre. Mi azonban tovibb
csavarjuk a dolgot, és azt mondjuk, hogy a
helyettesités mindig a mddositott idézési
koltségre vonatkozik. Tulajdonképpen igy
is jatszottuk eddig a Megszakitdsndl, Ki-
sebb zanndl és a hasonlé lapokndl, csak
nem jelentettiik ezt igy ki.

Huzasnak szamit-e a Nagyobb kivdn-
sag?

Nem, ez simdn megcseréli a kezedet és a
paklidat, nem szamit hizdsnak.

Kijatszhatom-e a Fdjdalmas biicsiit
0rz6 mellett?

Nem, mivel a Fdjdalmas biicsii sebez a
jatékoson, és ezért sebzg vardzslatnak szd-
mit.
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Sajnos az augusztusi szamunk-
ba hiba csuszott (nem a felad-
vany készit6jétdl), igy a felad-
vanyt 1 varazspontbol
lehetetlen volt megfejteni. Ta-
lan emiatt is érkezett kevés
megoldds, bar voltak olyan le-
leményes emberek, akik beir-
tak, hogy nincs megfejtés. Ter-
mészetesen Gk a nyertesek,
azonban nézziik meg, hogy mi
is lett volna a megoldas 14 va-
razspontbol.

1. Kijatszom Soranhawke-ot.
(-3 = 11VP)

2. Lejon a Szilmill fejvaddsz.
(-3 = 8VP)

3. Gyartok a fejvadasszal két
galetki jelz6t magamnak.

(-2 =6VP)

4. Rarakom a Roncsolo végta-
got Soranhawke-ra.
(-3 =3VP)

5. Tiikordémonnal masolom a
Szilmill fejvaddszt. Mivel
nem marad varidzspontom,
ezért nem is veszithetek a
démon kijatszasa utan.

(-3 =0VP)

6. A forrds érintésével csinalok
varazspontot. (+4 = 4 VP)

7. Passzivizalom a Tleikan f6bi-
rdt, 16vok vele az ellenfélbe
harmat. Sajat magat is meg-
oli, igy visszakeriil a kezem-
be. (-3 = 26 EP)

8. Koncentrdlt energidval lelo-
vom a Hdrtyds dermesztot.
Dobok az energidhoz egy
Guwillt és az imént visszavett
birat. (-1 = 3 VP)

9. A dermeszt6bdl kapott kom-
ponensbdl kirakom a Kiirtot,
¢és aktivizalom vele Soran-
hawke-ot. (-1 = 2 VP)

10. A Tiikordémon is termel
nekem két galetki jelzGt.
(-2 =0VP)

11. Soranhawke, a fejvadasz és
a démon bemegy az Grposzt-
ba. A két torzszulott blokkol,
a galetki tti az ellent. A ta-
madok kijelolése utin bedl-
dozom a négy galetki jelzét,
a démont és a fejvadaszt So-
ranbawke-nak. Igy 13 lesz a
sebzése, amit a Roncsolo
végtag 26-ra duplaz. GyGz-
tem! (-26 = 0 EP)

Szerencsés nyerteseink: Va-
dai Bence Erdrél és Menyhart
Péter Szekszardrol. Nyeremé-
nyuk egy-egy csomag Osi Le-
gendak. Gratulalunk!

Uj feladvanyunk: Neked 20
életpontod, 20 variazspontod
és 20 max. életpontod, az el-
lenfelednek 47 életpontja, 12
vardzspontja és 47 max. élet-
pontod van, egyik6toknek
sincs szornykomponense. A te
korodben vagytok, most kez-
dédik a f6 fazisod. Nyerd meg
a jatékot a kor végéig!

Bekiildési hatarids:
2003. november 10.

A megfejtéseket kulon papiron,
rajta a neveddel és a pontos
cimeddel, kildd el az
alabbi cimre:
Beholder Kft.,

1680 Budapest Pf. 134
E-mailben NEM lehet megfej-
tést bekildeni.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
A magia méltosaga (F)
Pihend (B)
Biibdjmasolas (E)
EI6 biibj (E)
A gyogyitas fajdalma (S)
A biivolet perce (F)
A biibdjossag rindja (E)
2 db Biivos tavacska (F)
Valamit valamiért (C)
Koncentralt energia (R)
A fény tava (R)
A forrds érintése (R)

A PAKLID SORRENDBEN:
A nyugalom tengere (S)
Kyorg kozpont (F)
Feketemagia (L)
Az istenek konnye (R)
Tiszta fény (R)

Nincs kijdtszott lapod az asztalon.

ELLENFELED SZAB[\LYLAPJA:
Zarknod bortonében (-)

ELLENFELED KJUATSZOTT LAPJAL:
Luthium (D)
Iltian (S)
Osi béklyé (F)

ELLENFELED KEZBEN LEVO
LAPJAL:
Koncentralt energia (R)
Leah megcstifolasa (E)

Minden lapja aktiv, a Iényei az r-
posztban vannak.
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’F Sziasztok! Ide dltaldban be szoktam mdsolni az eloz0 rész bevezetdjét, mivel a szintleirds dltaldban egy kétrészes cikk,
és gy egységes, meg igy kevesebbet kell vele dolgozni. Most viszont nem ezt teszem, és nem azért, mert rengeteg az
idom, mindossze arrol van sz0, hogy a bevezetd eléviilt, nincs mdr nydri hoség, nincsen strand, és nincs g6z0lgo pa-
nelhdz sem, rdaddsul ez a cikk nem is kétrészes. Az olvasgatdst eziittal tehdt inkdbb egy jol befiititt haziko kandallo-

¥\ ja mellett ajanlom, remélve, hogy a cikk elolvasdsa utdn a kronika nem a kandallo tiizébe, hanem egy szép konyves-

| polcra keriil majd. A szokdsos figyelmeztetot persze nem hagyhatom el, nem szeretném ugyanis, ha az évatlan olvasot

-

)

lelki trauma érné ennek elmaraddsa miatt,

FIGYELEM! AZ ALABBI ANYAGBAN A FELFEDEZES OROMET JELENTOSEN KAROSITO DOLGOK VANNAK, AKINEK EZ FON-
TOS, AZ NE OLVASSON TOVABB, A TOBBIEKNEK VISZONT JO TAPOLAST!

Kezdddjék tehdt a 10. szintet, a varoslakok szintjét kielem-
20 cikk masodik része, az épiiletes kalandok részletes le-
irasdval. Némi kis nyalcsorgatds bevezetdnek, avagy mire
szamithatunk: toménytelen képességpont, csdszari dekré-
tum, idokristaly, toménytelen képességpont, dskovek, dra-
gakovek, szekérnyi aranypénz, toménytelen mennyiségi
képességpont, soha nem latott vardzsitalok, mdr latott, de
anndl nagyobb mennyiségii vardzsitalok, szakértelem bo-
nuszok, specidlis varazstargyak, és bibor golyok, melyek
rejtélyes felhasznaldsi modja is kideriil majd a cikk végé-
re. Annyit azonban elarulhatok, hogy érdemes gytijtogetni
- Oket, mivel rengeteg képességpontot kaphatunk értik.
Persze mindezekért a jutalmakért keményen meg kell dol-
. goznunk: gyilkos szornysziilottek, veszélyes szakadékok,
intrikdk, pusztito hatalma Gsoreg maguskiralyok és egyéb
nyaldnksagok dllnak utunkban. De lassuk csak az egészet
szépen sorjaban, kezdve a boltos altal adott feladatokkal.

A BOLT (#1) KULDETESEI

Szigordan komolyan, csak semmi poénkodas: fontos in-
formacio! A boltban csak akkor kapunk kiildetést, ha egy
| fordulon beliil kétszer is elldtogatunk a boltoshoz.

" 2. kiildetés: Ezt a kalandot csak akkor kapjuk meg, ha
% van nalunk Odlerk fog (#389). Ilyen targyat jelenleg csak
kétféle modon szerezhetiink. Az egyik megoldas, ha szo-

* vetségiinkkel, egy Legendds Csata (LCS) sordn legyzziik
W' 2z Odlerk fivéreket (#298). Egy szovetséghez csatlakozni

e
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manapsdg mar amugy is remek dontés, nem csak a legen-
dis csatdkért kapott egyre szuperebb jutalmak miatt, ha- g
nem azért is, mert a felépithetd épiiletek is egyre hasznal-
hatobbak. Jelenleg példdul mindenkit lazban tart a
szovetségi aréna, melyben mindig més és mds, kiilonos ’ﬂ
torzsziilott csapatok ellen kiizdhet meg a lelkes galetki, és $° !
szolgdi. A masik modszer lényegesen egyszeriibb, mind-#
ossze taldlni kell egy olyan galetkit, aki rendelkezik eme
targgyal, és VG paranccsal megvasarolni téle. Visszatérve a
kiildetéshez, ha teht leadunk egy Odlerk fogat, cserébe |
egy bibor golyot (#396) kapunk jutalmul. Ez a tirgy sem- -
mire sem jo azon kivill, hogy ha legaldbb négy darabot -
osszegytijtiink beldle, egy ujabb kiildetést kapunk, mely-
nek megolddsakor, mint majd lathatjuk, igazan nagy jutal- =
mat kapunk.

3. kiildetés: Egy igazdn egyszerd kis feladat, mindossze
egy, a szinten amugy is tomegesen el6forduld torzsziilottet,
egy marvany ladyt (#307) kell kivégezniink. Aki olvasta a
cikk el6z6 részét, az birtokdban van a lady legy6zéséhez
sziikséges tudasnak. Aki nem olvasta, az egy rovid ejnye-
bejnye utan rohanjon megvasarolni az el6z8 szamot, ott
mindent megtaldl. Ha tehdt legydztiik a ladyt, miénk is a
jutalom, ami bar nem tdl borsos, mégis kellemes lehet. 3

KNO, 2 HO, valamint egy 3. szint( véletlenszer( varazstargy. B8
¢

15. Kiildetés: Szintén egy rovid feladat, csekély jutalom- & o

mal, viszont eme kaland teljesitése indit el egy olyan kiil- Sl
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| detés-lavindt, melynek végén egy mar-mar isteni hatalma
torzsziilottel harcolva csdszdri dekrétumot, és egyéb szu-
Iper jutalmakat zsikmdnyolhatunk. Ez a kezdet pedig
/ mindossze annyi, hogy segitiink szegény boltosnak, vissza-
szerezni egy fontos csomagjat. Ehhez mindossze egy 8-as

|

1"

tarozzuk, hogy meggatoljuk a tovabbi Gskdkereskedelmet,
jelentjiik az igyet a helytartonak. A kiildetés sorozat foly-

kiiszob dlcazds proba sikeres teljesitésére, valamint 5-10
tatdsa tehdt a helytartoi palotanal kovetkezik.

sebzés elviselésére van sziikség. Ez a kaland nem dobha-
t6 el DK paranccsal, de erre nincs is sziikség, konnyen tel-
jesitheti mindenki. Jutalmul 1 KNO és 1 HO jar, valamint
a boltos lekenyerezése, azaz mostantol jo fej lesz veliink,
és ad nekiink jo kis killdetést.

16. kiildetés: A boltos altal adott jutalomjaték, melyet
csak akkor kapunk meg, ha mdr teljesitettiik a 15. kalan-
dot, és van ndlunk Gskd. Segitségiinkért cserébe a boltos
bevezet minket a helyi alviligha, 6sszehoz egy iizletet a
nagyhatalmu Gskkereskeddvel, Hrangraggal. A kaland el-
villaldsakor minddssze annyi torténik, hogy egy dskoért
cserébe kapunk egy vardzskovet és egy pszi kovet az 6sko-
veket gy(jtogetd szornyetegtdl. Jir még 1 KNO és 1 HO is.
Persze benniink felébred a jol nevelt galetki 1élek, és elha-

27. kiildetés: Igen nehéz kaland, melynek mindossze
otszor futhatunk neki. Ha 6todszorre sem tudunk gydze-
delmeskedni a kiildetés sordn rank timadé dsoreg pokki-
rily (#338) felett, a kaland akkor is sikeres, és akkor is
jar a jutalom, azonban ez esetben le kell mondanunk a
pok legydzésekor taldlhaté extra jutalomrol, a méregvin-
dor vallvéddrol. De menjiink csak szépen, sorjiban. EIG-
szor is ahhoz, hogy a kalandot rank bizza a boltos, mini-
mum 20-as szintd kontaktméreg immunitisunknak kell
lennie. Persze ez sok ,,angyalok” jelzgj véletlenszerd va-
razstargy feloltésével elég konnyedén elérhetd. Ha rank
s biztak a kalandot, akkor nincs mas hdtra, neki kell futni.
" Egy 17-es kiiszobii egészség proba, majd egy 10-es kiiszo-
" bii éberség proba megdobdsa utin rank is timad a f6-
~ szorny, az Gsoreg pokkiraly (#338). Rola azt kell tudni,

. hogy kozelharcrél indul ellene a harc, és magas gyorsasa-

JATEK LEVELBEN

ganak hala mindig 6 timad elGszor. Végtagjan, mellyel
szinte mindig biztosan talal, 80-as szintd kontaktméreg
foglal helyet, tehdt 160% eséllyel azonnal megol minket.
Természetesen minél nagyobb a kontaktméreg immuni-
tasunk, anndl kisebb az esélye a sikerre. 25-0s immuni-
tds esetén példaul mar elérhetd, hogy minddssze 110%
esélye legyen a pokkirdlynak megolésiinkre. Ez igy elég
vészesen hangzik, viszont tény, hogy a leleményes jitéko-
sok konnyen osszegy(jtenek sok kontaktméreg immuni-
tast add vardzstargyat, igy tényleg nem lehetetlen akdr a
70-es kontaktméreg immunitds szakértelem 6sszehozdsa
sem. Ekkor mar mindossze 20% az esély a haldlra, és ne
feledjiik, ha véletleniil meghalunk, még mindig nekifut- ‘
hatunk a kalandnak négyszer. Nos, ha taléltiik az elsg ha-
rapist, akkor mar konny(i a dolgunk, akdr egy kisebb le- g
helettel, akar végtagokkal a pok konnyedén kicsindlhato.
Arra vigydzzunk csak, hogy l6fegyverrel és vardzslatokkal
ne probdlkozzunk ellene, hasztalan lenne. Ha tehdt le- ﬂ
gydztik a szornyet, akkor ujjonghatunk, nem kell t6bb- #
szor probalkozni, és miénk a jutalom, a méregvindor & & piv
vallvéd6 (#410), mely targynak nagy elénye, hogy vall-

lapként KF-elhetd, azaz valoszintleg nem kell miatta le- h
venniink egyetlen mds targyunkat sem, lévén nincs mas 4
targy, az olimpidn nyerhetd pszi vall-lapokon kiviil, ami
ezen targyhelyre keriilne. A méregvindor vallvédd bo-
nuszai pedig +5 méregimmunitds, +3 kontaktméreg
immunitds, valamint 3% védelem. Jutalmul kapunk még
a kaland teljesitéséért 3000 aranyat, 20 KNO-t, 5 HO-t,
ezenkiviill kontaktméreg immunitds szakértelmiinkre
+2 szintet. Amennyiben 6todszori nekifutdsra sem sike-
riil gy6zedelmeskedniink a szornyeteg felett, ugy ,,csak” a
jutalmat kapjuk meg, a méregvandor vallvédordl sajnos
le kell mondanunk. Azt gondolom azonban, hogy aki
nem tud Osszehozni elegendden magas kontaktméreg
immunitast, annak is érdemes nekimennie 6tszor a ka-
landnak, és mind az 6t alkalommal elhalalozni, mivel az
ekkor kapott 20 képességpont, és a fejlddés, valamint az
egyéb jutalmak megérik azt a par tevékenységpontot és 5
méretet. Kozben pedig, még 31-es kontakiméreg immu- 15
nitdssal is van rd esélyiink, hogy mégis sikeriil majd le- & o
gyozniink a pokkiralyt.




Osoreg pokkirdly (#338) adatai:
Méret: kb. 40-90

Iq: 6

Ugyesség: 6

Gyorsasdg: nagyon magas
10-es méretti, 99-es szintii csdprago, 80-as kontaktméreg
Rezisztencia: 250

Migia: 6

AZ AUKCIOSHAZ (#2) KULDETESEI

9. kiildetés: Ezen a szinten van két kaland az aukcis
hdzban, ami persze valéjaban egy kaland, csak két részre
van bontva. A lényege pedig, hogy aki az elsd szinten sze-
rezhetd kristilyamulettet (#130) elvesztette, elhasznilta,
vagy meg sem szerezte, az itt most beszerezhesse azt, igaz,
borsos dron. Az elsd részben, a 9. kiildetés folyaman még
csak meghivést nyerhetiink az drverésre, ahol az amulett
lesz a kikidltdsi targy. Ehhez a 13-as kiiszob( lopakodds
proba sikeres teljesitése utin mindossze 2500 aranyat kell
befizetniink, és teljes is a siker. Jutalmunk nem marad el,
1 HO. Persze ez a kaland nem dobhatd el, és feltétele a ko-
vetkezd, 10. kiildetésnek.

10. kiildetés: Ha tehat sikerrel vettiik a 9. kalandot, ak-
kor megkaphatjuk eme feladatot az aukciés hazban. Az dr-
verés megnyerése nem konnyd feladat, ezért cselhez kell
\ folyamodnunk, csendvarazzsal intézziik el a konkurenci-
at. A sziikséges vardzslatszint: 7. Ez persze nem elég, 32-
es kiiszobti gyorsasag probdt.is kell dobnunk, és még ha
mindezeket a dolgokat sikerrel vettiik, akkor is ki kell fi-
zetniink 8001 aranyat, 40 dragakovet és 7 mandibulat
(#157) az amulettért. Ekkor viszont nem csak az amulett
a miénk — amire nagy sziikségiink lesz még a szint egyik
kalandjaban —, hanem 4 KNO és 2 HO s jar jutalmul. Per-
sze azok, akik voltak olyan okosak, hogy nem kétyavetyél-
ték el a jaték elsd szintjén szerzett kristalyamulettet, azok-
( nak ezt a két killdetést nem kell megcsindlniuk.

(| A MAGUSTORONY (#3) KULDETESEI

4. kiildetés: A szint igencsak bolcs magusai gy donte-
" nek, rajtunk tesztelik ki a csontolvadds nevii 4j varazsla-
tot. Nosza rajta, nézziik, mit tud egy olyan torzsziilott, aki

ezt haszndlja elleniink. A szintr6l jol ismert lidércszellem
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(#304) + 2 lidérczombi (#305) parost kell megregulaz-
nunk, ennyi az egész. Miutin kozoljiik sikeriinket a ma-
gusokkal, jutalmul megtanitanak nekiink egy véletlensze-
rden valasztott kisebb vardzslatot. Ezen kiviil 3 KNO és 2
HO is jutalmunkat képzi.

5. kiildetés: Egy igazi, a régi, megszokott, normalis ka-
landok felépitésével rendelkezd kiildetés. Van benne pré-rl
ba, harc, varazslathasznalat, majd jutalom is. El6szor a

szint 0j vardzslatdt, a gondolatolvasast kell hasznalnunk, ‘
minimum 3-as szinten. Mivel ez egy szellemi varazslat, le- 4
hetnek rd bonuszaink, Ggy, mint a manapoid fiilbeval6
(#294), vagy az yssuf tor (#257) altal adott +1 szint. Ha y
nincsenek ilyen targyaink, és szerezni sem tudunk, akkor
persze nincs més hatra, noveljiink a varazslat szintjén ké- g
pességpontbol, vagy dontsiink le torkunkon egy adag &s-

magus szajvizét (#69). En az elobbit ajanlom, az nem ke- E Y

riil TVP-be, €s biztos jol jon majd mashol is ez a vardzslat.
Na, ha ezzel megvagyunk, akkor a kovetkezd feladat a 20- 3
as kiiszob intelligencia préba megdobdsa lesz. Nem je-# &
lenthet gondot, toménytelen mennyiségd, 1Q-t noveld va-
razstargy hever tton, utfélen, de ha mashol nem, a ’
boltban biztosan. Persze HO pontot is kolthetiink, kinek
mi a szimpatikusabb. A kovetkezd, 11-es kiiszobd szeren-
cseprobdndl persze ugyis muszdj lesz HO pontot kolteni, -,
az egyetlen ami még itt segithet, az a félévenkénti TF, OV
és HEK talalkozon osztott Orokkévalosig smaragdja. Bz a
targy ugyanis jelenleg az egyetlen a jatékban, ami noveli az
amugy 0-4s szintd szerencse tulajdonsdgot. Ha tehdt visel-
juk ezt a targyat, és 7-est dobunk a prébanal (bajnoki ok-
levél!), akkor mar csak 3 hdsiesség pontot kell elkolte-
niink a sikerhez. Ezek utan egy finom kis felderités proba
kovetkezik, 14-es kiiszobre, majd a kontaktus Gsokkel va-
rzslatot kell hasznaljuk, legalibb 8-as szinten. Ez nem le-
het gond, ez a vardzslat, ekkora szinten mindenkinek
alapkovetelmény az optimdlis csarnokozashoz. Mar csak
két harc van hétra, az elsG 3 db 6rids rak (#218) ellen,
akik nem lehetnek nagy ellenfelek, a masodik pedig egy®* #
feldiihodott zoriad (#317) ellen, ami elég cstinya mon- ,.'*
datszerkezetnek hangzik, de hirtelen nem tudtam mit ki- &
taldlni a ,harc valami ellen” kifejezés alternativajaként.

-p .
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| Tehat egy feldiihodott zoriad. A zoriddot ismerjiik, a cikk
¢l6z6 részében mindent megtudtunk réla, ez sem tud sok-
i kal tobbet, azon kiviil, hogy mindene kicsit nagyobb, mint
a sima, mezei zoriddnak. Miutdn legydztiik, 500 aranyat
és 10 dragakovet vehetiink 4t jutalmul, valamint 20 KNO
és 3 HO még a jutalmunk, melybdl azt hiszem a 20 KNO
igencsak megéri a szenvedést.

- | feldiihodott zoridd (#317) adatai:

Méret: 500

Er6: 20 Gyorsasig: 34
Iq: 42 Migia: 28
Ugyesség: 22

20-as méretti, 26-0s szint(i csdpragd, 25-0s sebz6 méreg
Direkt kontaktus: 30 Elbdjolds: 25
Migikus Gr: 50

24. kiildetés: Ujabb bibor golyé szerzési lehet@ség,
amelybdl Ggy tinik, a vardzslo karakterek ezuttal kima-
radnak. Persze ez még kordntsem biztos, mindenesetre
igencsak nehéz dolguk lesz. A 15-6s kiiszobt nyomkere-
sés probat még biztos sikerrel veszik, a 12-es kiiszobt
csapdakészités proba sem okozhat nagyobb nehézségeket,
mint ahogy a kovetkezd, 15-6s kiiszob lopakodas, majd a
13-as kiiszobre dobott szerencse proba sem. Ami a gondot
jelentheti, az a kaland fdszornyetege, illetve fGszornyete-
gei. Ez a csata pedig két oreg szivo (#308) ellen folyik.
| Mint tudjuk, ezek a lények teljesen immunisak a magia
minden formdjara, igy egy varazslo egyetlen ilyen szorny-
sziilottel is elég nehézkesen birkdzik meg, nemhogy kettd-
vel. Szerintem az egyediili méd, ami amugy is egyre sziik-
ségesebb egy vardzslo szamara, az lehet, ha megfelelGen
magas masodlagos timadast, esetiinkben leheletet fejlesz-
tiink. Jelen esetben egy olyan 100-as lehelet mar elég le-
het. Nem, nem hibbantam meg teljesen, gondoljunk csak
bele! Manapsag alig lehel valaki, aki meg lehel, az tgyis ta-
pos, erds vardzstargyakat hord magan. Az alacsony szintd,
leheletet noveld varazstargyakat a megtaldléja mar nem
tudja elcserélni sem, a legtobb esetben a szemétben, vagy
y .2 boltosnal kotnek ki. Nagyon kénnyen 6ssze tudunk tehat
& szedni innen-onnan, alacsony szintd, leheletet noveld va-
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aztan leheliink, akdr 1(100)-as szint( leheletiinkkel, ami
koriilbeliil pontosan nulla mennyiségti képességpont be-
fektetést igényel. Azon leleményes galetkik, akiknek —
szintén targybonuszokkal egyiitt — legalabb 30-as szintl a
szivossdg szakértelme, még konnyebb helyzetben vannak,
nekik elegendd lehet a 60-70-es szintii lehelet. Akinek van
kedve mds harcmodort kidolgozni a két oreg szivo ellen,
rajta, a szornyeteg adatait megtaldlja a cikk el6z5 részé-
ben. Es hogy miért is ez a szenvedés? Nos, természetesen
a bibor goly6ért, ami a jutalom részét képezi. Szerencsére
azonban ilyen golyé tobb helyen is szerezhetd, és mivel
nekiink csak négy darabot kell gydjteniink, nem muszdj
ezt a kiildetést teljesiteniink. Persze mindenképpen meg-
éri, és nem csak a golyé miatt, hanem a 15 KNO és 5 HO
miatt is, amit még kapunk a golyo mellé.

28. kiildetés: Végre! Ugy latszik, megoldédik a magusok
legnagyobb gondja, a vardzspont probléma! Miutin idege-
sen bezargatunk a magustoronyba, miszerint hidba no-
vesztettiik ki az idézés szakértelmiinket mar magasabb, &
mint 19-es szintlire, semmit nem ériink el vele, kidertil,
hogy mindenféle idézés-fejlesztd kurzusokat tartanak ma-
napsag. Ehhez persze az kell, hogy tényleg legaldbb 20-as
szintli idézéstink legyen, e nélkiil nem fogjuk megkapni
ezt a kiildetést. Persze ez elérhetd tirgybonuszokkal is,
mint példdul a rubin magusbot (#261), manapoid amu-
lett (#295), vagy Laillia talizménja (#319) feloltésével. A
mdgusok klanjanak tagjai kiilon oriilhetnek, specilis
Klantargyuk, az Gsmagus kopenye (#322) ugyanis +2
idézés szakértelmet is ad, egyéb bonuszai mellett. Azon
néhany szerencsés, aki rendelkezik a xenokutatds karko-
tojével (#279), ne felejtse KF-elni, ugyanis ez a targy is
noveli viseldje idézés szakértelmét. A kaland sordn eldszor
szerencsénk lesz probara téve. Ha elég szerencsések va-
gyunk (11-es kiiszobd szerencse proba), akkor a torony-
ban taldljuk a fémagust, aki a kurzust értékesiti. A részvé-
teli dij 300 arany és 300 vardzspont hozzdjarulas a torony
manaraktdrdba. EI6bbi készpénzzel, utobbi pedig a leg-
alabb 10-es szinten ismert manafokuszalds varazslat ha-

romszori elmonddsaval torténik. Ezek utin mdr csak @

annyi a dolgunk, hogy a kurzuson figyeljiink, tanuljunk,




és gyakoroljunk. El6szor 10-es tanulds proba, majd 25-6s
idézés proba kovetkezik. Aki nem ddlt ki, és elég szorgal-
| mas, annak még egy 20-as tanulds, valamint a végso gya-
korlat végrehajtasdhoz kell§ 35-0s kiiszobd idézés proba
van hitra. Ha megfeleltiink, akkor oriilhetiink, a kurzus
tényleg sokat ért, latvanyosan fejlddott idézés szakértel-
miink, +5-6t kapunk ennek szintjére. Nagy kérdés, hogy
megéri-e vajon ez a jutalom. Nos, aki szokta haszndlni az
| idézés szakértelmet, annak természetes, hogy megcsindlja
ezt a kalandot, hiszen igy a késbbiekben rengeteg TVP-t
tud majd sporolni vele, hogy tobb varazspontot kap vissza,
mint eddig. Aki viszont nem szokott idézéshez folyamod-
ni, annak lehet, hogy érdemesebb DX-zni a kalandot. En
azonban amellett vagyok, hogy ha idézésiink mondjuk
14(20)-as szintd, és sikerrel végziink eme feladattal, ak-
kor a +5 idézés olyan, mintha 80 képességpontot tettiink
volna eme szakértelmiinkre. Senki nem tudhatja, mikor
jon majd jol a nagyobb idézés, és a 80 KNO mindig is 80
KNO marad. En tehdt azt javaslom, mindenki véllalja el 2
feladatot, és a teljesitése eldtt novelje meg idézés szakér-
telmét annyival, amennyivel csak tudja, hogy a +5 idézés
minél tobb KNO elkoltésének feleljen meg.

AZ AKADEMIA (#4) KULDETESEI

- 6. kiildetés: Mint minden szinten, itt is van olyan kaland,
ami valjdban csak sziiretelési feladat. Ez is egy ilyen, ez-
uttal 10 krakolich csontot kérnek t6liink az akadémia bol-

j csei. Vagy vaddsszuk a krakolicheket, vagy vegyiink csontot
mis galetkiktdl, mindegy, a lényeg, hogy legyen 10 cson-
tunk. Jutalmunk sem tal kiilonleges, de anndl értelme-
sebb: 10 KNO.

12. kiildetés: Ugye emléksziink még rd, hogy az el6z6
szinten kaptunk egy levelet, melyet Orhetnarnak kellett
' kézbesiteniink? Neeeeeem? Hat az meg hogy lehet? Csak
nem az a gond, hogy azt a levelet lassan fél éve kaptuk?
Vagy hogy azéta elrohadt? Remélhetdleg nem, és még
% mindig ndlunk van a levél, ugyanis most végre megtall-
tuk Orhetnart. Persze ezt a kalandot csak az kapja meg,
¢ akinél ott figyel a levél. A ,kaland” sordn toménytelen
" mennyiség(i torzsziilott, feladat, proba, moka és kacagis

o L
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var rank. Oda kell adnunk a levelet a tulajdonosnak, és
kész, ennyi. Kész a kiildetés. Ugye milyen félelmetes egy
kaland volt? Igazi hdsoknek valo! Nem is csoda tehdt, ha
jutalmul megvendégelnek minket egy hatalmas la-
komdval, mely +50% jollakottsigot eredményez szd-
munkra. Emelett 4 KNO és egy 4. szintdi véletlenszerd va-
razstargy is iiti a markunkat, csapunkat, karmunkat,

kinek mije van.

21. kiildetés: Figyelem, ez most nem vicc! Ezt a kalandot
csakis nonemt galetkik szamara ajanlja fel az akadémia!
Persze ez nem is csoda, hiszen egy szépségversenyrdl van
526, azt kell megprobalni megnyerni. De mit tegyen az, aki &
férfi? Nos, szomorkodhat, mert 6 lemarad a remek moka-
r6l, és persze a jutalomrol is. Azért ne nagyon kampicso- g
rodjunk el, a szint egyik masik kalandjat pedig majd csak-
is férfiak teljesithetik. A szépségversenyrdl, amirdl sz van
tehat, hamar kideriil, hogy csak gy frocsog a korrupci- ’ﬂ
otol. Fizetni kell, legaldbbis ha nyerni akarunk. Elfszor# =
400, majd tjabb 340 aranyat. Aztin ki kell 6ltozniink, mi- 4
Ny -t
hez el6bb egy 11-es kiiszob(i rugalmassdg probara van
sziikség, hogy beleférjiink legszebb ruhankba, majd 14-es
kiiszobre dobott ékszerészet proba donti el, hogy ki tud-
juk-e valasztani legszebb ékszereinket a jeles alkalomra. A
tovabbi 3500 arany befizetése mar meg sem lephet min- -,
ket, és miutdn szépségiinkkel rabul ejtettiink mindenkit,
egy 16-os kiiszobre dobott sikeres intelligencia proba biz-
tosithat réla mindenkit, hogy nem csak alakunk, de
agyunk is a helyén van. Nos, ezek utin nincs mds htra,
mint varni az eredményhirdetést, amikor is kideriil, az
elokeltlen szdzmilliomodik helyen végeztiink. Pedig mi
mindent megtettiink, még a zstri elnokét is lefizettiik. Ej-
nye, menjiink, és legalbb verjiik széjjel a szemét korrupt,
csal6 alak arcit. Ez nem lehet nehéz, foleg, hogy az aka-
démikust mar masok is meglatogattak, nyilvin tobbeket is
becsapott. Ellenfelink tehat, a sebzett akadémikus
(#330), akirdl nem sokat tudni, lévén eddig még mindig
meghalt az els6 r4 mért csapdstol. Amit tudunk rola az®% #
egyediil annyi, hogy életpontja egy 1 és 130 kozotti pozitiy, ;“
egész szam (sejthetGen nem prim). Valoszintileg nagyon ,}- o
gyenge ellenfél, nem hiszem, hogy félni kellene téle. A ju- e

& T anon ki e .(94.
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talom persze elmarad, de az akadémikusnl taldlunk 20
tivegnyi hdsiesség italat, az intrikdkkal teli kalandos szép-
|iségverseny sordn gydijtott tapasztalatokat pedig 10 KNO jel-

/ képezi.

25. kiildetés: Ujabb bibor golyé keresési akci6. Taldn a
legegyszertibb, mind koziil. Csupdn 6t szakértelem préba
(10-es lopas, 15-0s éberség, 12-es lopakodas, 17-es zar-
| nyitds, 14-es felderités), és mdr vehetjiik is 4t a jutalmat,
a bibor golyot. Jar még mellé 10 KNO, valamint 4 HO.

31. kiildetés: Tekercseket kell masolni. Na, mondhatom
szép kis feladat. Nem is kell hozza mas, csak jo kéziigyes-
ség (17-es uigyesség proba), és kitarto, figyelmes munka
(12-es tanulds préba). El is késziiltiink, de még rank biz-
nak egy kisebb feladatot, Opahrin Gsmester it felejtette a
pecsétgytirdjét, vissza kell vinni neki. Nem is lenne ezzel
semmi gond, ha nem lopndk el Utkdzben, mikor is
sikerteleniil teljesitjiik a f6téren a 60-as kiiszobi éberség
probat. Ekkor még sebzddiink is egy keveset (tényleg ke-
veset) egy apro tiiszirastol, de szerencsére semmi ba-
junk nem lesz a gydrd hidnyan kiviil. Nincs mas hatra,
vissza kell vasdrolnunk a gyirit a tolvajoktol, amire egy
18-as kiiszobli meggyozdkészség proba utdn keriilhet sor,
: 5000 aranyért. Ha van ndlunk drigakd, egy par darabot
ellopnak a tirgyalds kozben a leleményes tolvajok. Ez
persze semmiség, a gylirit visszaszereztiik. Sajnos a juta-
lom elmarad, s6t, még jl le is tolnak minket a késleke-
désért. Persze a tapasztalattol nem foszthatnak meg, ami
10 KNO, 6 HO és +1 tanulds szakértelem képében jelent-
kezik. Megjegyzendd még, hogy aki olyan tigyes, hogy si-
kerrel teljesiti a 60-as éberség probat, attdl is ellopjak a
gylr(t, még ha kicsit mds koriilmények kozt is. Nem ér-
demes tehat magas HO bedllitissal nekifutni a kaland-
nak, inkdbb bukjuk el ezt a prébat, a kaland ugyantigy si-

keres lesz.

" 32. kiildetés: Egy kiilonos lelet feltirdsihoz kell expedi-
" ci6t szervezniink, NEKUNK! Hat hogy lehet ez? Nos gy,

= hogy Opahrin dsmester emlékszik rank az el6z6 kaland-
. bol (tehat csak akkor kapjuk meg ezt a feladatot, ha a 31.
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kiildetést mar teljesitettiik), és tgy latszik, valami furcsa-
sdg folytan kellemes emlékek maradtak benne rolunk.
Egy expedicio nem konnyd mulatsdg, a vezet6jének jo ve-
zetOkészség szakértelme kell, hogy legyen, amit ez esetben
az adott szakértelemre dobott, 14-es kiiszob(i proba tesz
probdra. Fizetni kell persze alkalmazottakat, ezittal 6t de-
rék legényt, akik bérként fejenként 1000 aranyat kérnek
eldre, és ugyanennyit a sikeres feladat utin. Most tehat
5000 aranyat kell nekik kiperklnunk. Utkozben borzal-
mas csapddk lesnek rank, igy 80-100 életpontnyit sérii-
liink, amit persze azonnal be is gydgyithatunk. Az els iga-
zi ellenfél egy tombolo mameluk (#302) lesz, akit
mindenki ismer, nem lehet gond, vagy ha mégis, ht elol- ‘
vassuk tjra cikkiink el6z0 részét... A csapat tagjai elkezde-
nekldzadozni, nem drt lenyugosztalni Sket, ami nem is le-
het gond egy jo vezetdnek (vezetSkészség proba 15-0s
kiiszobre). Kozel vagyunk a lelethez, még egy kis felderités

(15-0s kiiszob( felderités proba), és meg is van a célhely. ﬂ
Sajnos egy oreg szivo (#308) lakik erre, akit le kell gyoz- ‘4
niink. Pdr perce olvashattitok, hogy kell elbdnni kettd & &
oreg szivoval, igy tehat ez az egy nem okozhat tényleges
fennakadast. Miutan lenyomtuk az ellent, 25-0s szintd ré-
gészet proba utdn meg is van a lelet, lehet hazaindulni.
Még ki kell fizetni a munkasok hatralevg bérét, 5000 ara-
nyat, valamint amilyen jo fejek vagyunk, még néhany dra-
gakovet is a keziikbe nyomunk. Ne aggddjunk, a munka-
sok nem fognak lazadni, ha nem kapjik meg a pénziiket,
igy legoptimalisabb minddssze 5000 arannyal felszerel-
kezve a kalandnak indulni, ami az elején kell, itt, a kaland
végén mdr csak annyit adunk a munkdsoknak, amennyi
pénziink maradt (de maximum 5000 aranyat). Opahrin
ezuttal elégedett, egy 4. szintli véletlenszerd varazstargyat
ad jutalmul, és persze a jutalom része a 25 KNO és 10 HO
is.

\ .

Ezennel vége a méasodik résznek is, aki tigy érzi, hogy még
nem veséztem ki mindent, az jol érzi. A cikk a kovetkezd
Kronikaban folytatodik a palota, a pszi iskola, a templom
és a remetelak kiildetéseinek leirasaval.
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© Sorsz. Név Lakoszint HE/pszi étkezés  kincs
1 mikropoid 1 27 zol, mic
2 hirtyds lemtr 1 24 7l tej lemdr hdrtya (#161)
3 foldelemental 7% ?
4 johhtukul 1 47 puh, kée
5 tiizféreg 1 31 pir, mic
6 barlangi pok 1 31 rov
7 Gridscsotany 1 30 rov, tej
8 z6ld nydlka 1 35 puh
sziklozug 1 31 kde, pir
mélységi gném 1 35  mig zol  kés (#5)
vampirdenevér 1 37 mic, mag
nohnetdr 1 36 rov,puh  nohnetir
gumo (#212)
koreni siin 1 33 tej, ke
polipfej 1 30 puh, mig
kétfejii patkdny 1 34 mic, pir
womath 1 31 tej
mdrvany atka 1 32 rov, zol
drnymano suhanc 2 52 puh fogazott tor (#6)
protolisk lirva 2 63 puh, tej, rov
goblin kobra 2 65  mdg, zol
sahran rak 2 53 rov, zol
jégmediza 2 58  kde nordkristdly (#146)
orgling szolga 2 54 mic
tehemot 2 62 kde, pir
szdrnyas bolhedor 2 59 tej, mic  bolhedor szdrny (#15)
puapos molad 2 62 molad pip (#16)
fortelemféreg 2 48  zol, puh
elemi rin 2 76 mig
zombi+ 2 58
fehér amdba 2 28  puh, pir
hdjas worpel 2 53 mdg, pir, te]
albind pok 2 53 rov, mic
katapulter 2 66 kde kerek k& (#11)
elektraton 3 102 mig elektronit (#141)
molitdr 3 86 kde, tej, zolmolitdr hdj (#165)
harci torpe 3 84  kde harci fejsze (#12),
torpe pikkelyvért (#4)
kisebb agyszivd 3 89  mig, puh
fekete holyag 3 95  puh, zol
Grids skorpid 3 93 pir, rov
tiizgyik 3 85  pirtej  pirgamit (#152)
agglomertor 3 87  puh, mic
orgling kutya 3 80  mic
mahomohi 3 87 7ol tej
saskaharcos 3 95  rov,mic mandibula (#157)
kyeni vaddsz 3 105  puh, pir
hisevé novény 3 114 rov,veg  husevd bibe (#151)
renegdt mdgustanonc 3 102 mig
€16 cseppkd 3 90  kde sziklarepesz (#13)
koz0z6 3 96  zol, kde
morfinder telep - -
dohu féreg -
bohécmolad - -
asztrilféreg 3 PL4PE:4
pyrk vipera 3 PL5PE:6
tudatfal6 3 PL.7PE:3 asztrilesszencia (#154)
voros mosze 4 PL:7PE:6

QQ

57
58
59
60
61
62
63
64

65
66
67
68

69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83

84
85
86
87
88
89
90
91
92
93

94

95

96

97

98

9

100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116

meditdtor 4
psziklat harcos 4
psziklo 5
sziirke mésze 5
asztrélis polip 5
pszikldt kutaté 6
asztrilpok 6
pszi entitds 6
csdpmester I
elmanakh T
barlangi troll 4
csontviz harcos+ 4
quwarg katona 4
nekropoid 4
arnyékmester 4
tiizszalamandra 4
warnok 4
z6ld ekinda 4
ichinedar 4
nedonkutya 4
rovarsiman 4
SOtét xirnox 4
méregféreg 4
zombi mester+ 4
kronorém 4
arhomad varangy 4
sotét elf harcos 5
orgling diszné 5
lidércling 5
kék-voros atya 5
keék testvér 5%
VOros testvér 5%
oridspok 5
quwarg harcos 5
kaoszmagus 5
manapoid 5
gonosz banya 5
vérfarkas 5
kék ekinda 5
tiiskés holyag 5
szarazfoldi uborka 5
elektromancer 5
csif gusztustalansdg 5
nagyobb elementdl fatty 5
orgling siman 6
kis orgling siman 3%
sz0r0s vikunya 2%
? ?
? ?
talriai behemot ?
taalru herceg ?
kos rend szerzetese 2%
adés 3%
gothos yeti 9
sz6rds telmok 3%
arnyéklény 3%
kdtroll fatty 5%
doppleganger 6%
harci mutns 6%
zafir entitds 5

PT: 7 PE:
PT: 8 PE:
PT:10 PE:
PT: 8 PE:
PT: 8 PE:
PT:12 PE:
PT:10 PE:
PT:14 PE:

11
28
136
119

134
112
121
127
121
147
101
89
133
113
89
146
102
156
135

140
165
172
107
107
162
184
175
188
196

140
163
174
153
180
175
171
201
114
77

531
557
90
134
97
92
88
131
151
210

PT: 9 PE:

EEOmewa

10

kée

TOV, mic
61, mic
mag, zol
pir, mic
kde, tej
rov, puh
még, puh
tej

mig, rov
pir, puh
26l

kde
pir, tej
puh, tej

mic
pir
kde

rov
TOV, mic
mag, zol
2061, mag
20l

pir

rov, puh
puh, tej
kde
mdg, pir
puh, tej
mic, ke
mic

mic, zol

)

OsOx VAROSA = TORZSZILOTTEK 1.

A mostani szimunkban egy igazi kincset kozliink. Egy listit a Teron Hegy
torzsziilétteirdl. No, ilyen, vagy majdnem teljes ilyen mdr taldlhat6 a neten.
De ezen a listin minden torzsziilott pontos harci ereje, tapldléktipusa, do-
bott kincsei, illetve azok esélyei is fel vannak tiintetve! Reméljiik ez hasznos
referencia lesz minden jatékos szamara. Fontos figyelmeztetés: ezek az ada-
tok barmikor, figyelmeztetés nélkiil valtozhatnak, tgyhogy az életedet azért

asztrilesszencia (#154)

asztrilesszencia (#154)
25% asutralgyongy
(#233)

arany (#1)

rozsdas kard (#131),
torpe pikkelyvért (#4)

pirgamit (#152)

ekinda haj (#147)

drigaks (#2)

ében nyilpuska (#133),
ében tiindekard (#132),
ében lincing (#134)

barna manaké (#149)
10% maszk (#1090),
14% diszes kipeny
(#1138),

8% bajnokok itala (#62)

ekinda haj (#147)

tivegszimbolum (#138)
iivegszimbolum (#138)

parittya (#10)
yeti csont (#160)

asztrilesszencia (#154)
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118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146

147
148
149

150
151

152
153
154
155

156
157

ember

galetki bard

orgling banyisz
bandita

voharai szellem+
tenyészmanifesztacio
orids patkany
péncélos teti
fekete gyik

denevér

galetki szdjhds
csotanykiralynd
vérszivo arloth
testor

vérszivo denevér
orids denevér
mélységi ent
gorényteknbc
monozoid

onlion

vermon teknds
boltos

Maigner Lopotomos
zombi herceg+
elemental fatty
sotét elf nekromanta
lélekrablo

fekete ozvegy
mutilator kélyok
kdoszkigyo

savelemental
gnom ttondllo
torpe Gtonallo

troll tonllo
ratifikitor

tilizesontviz +
tycharonid
pusztitd széjer
gizelementdl

haldl sekrestyése
orgling meldk

3

5
4%
6%

6
1%
1*
1%
1*
1%
3*
4*
4*
4*
4*

1%
1
5%
2%

3
5

[ NE=E= NIV

S NE-NE-NEEN

44
106
160
131
64
117
198
213
359
41

38

239
97

174
104
154

701, tej
puh, tej

parittya (#10),
kébalta (#18),
bérpancél (#9)

dobétér (#159)

puh, tej, mic

PT:10 PE: 9

248
218
260

270
158
135

223
249

202
250
245
273

182
232

rov
261, puh
mig

mdg, puh

pir, ke

mdg, mic

rov, kie
pir

701, tej
mic

kaoszkigyo
pikkely (#230)

torpe balta (#224),
torpe pikkelyvért (#4)
pikkelypancél (#223)
20% ratifikator

agy (#236)

a tiiz fogazott

kardja (#22468)
smaragd

esszencia (#229)
szojer csdprago (#231)

158
159

160
161

162

163
164
165
166
167
168

169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179

180

182
183
184

185
186
187
188
189

190

asztrilis behemot
leviathdn fatty

kigydpok
6rids €16 cseppkd

elit torpe harcos

vasgolem
sziklaorids
topdzesdp
elmeziizo
galetki tolvaj
galetki blinoz6

Eternogh szeme
galetki katona
zombi nagymester +
orgling kolyok
haldl apostola
mutdns szojer
bundis yeti
arachnid simdn
zafir kaletrich
livaelemental
szélfivér

Thargodan vaddszeb
Yarmaitor

moleg

gozpolip

Yssuf

maug entitds
csontmester
triklopsz
Qwert

szikladrids sdmdn

nyilkapok

jelolések:

+: él6holt, *: nem vadiszhatd
?: viltozo, vagy nem publikus adat

PT:17 PE:17
PT:10 PE:24

392
205

317

1308
311

rov, zol

kde

PT:17 PE:16
PT:19 PE:14

267
251

374
286
298
112
247
299
302
296
272
317
237

224
297
289
214
225

313
294
278
353

422

701, tej
rov, ke
kée, mic
ToV, tej
mig, pir

puh

25%
asztralgyongy (#233)

sziklarepesz (#13), 12%
cseppkd gytirl (#234)
torp szekerce (#235),
torpe pikkelyvért (#4)

gzlehelet itala (#57),
védelem itala (#59)

szojer csapragd (#231)
yeti csont (#160)

a légzés hosszi
fja (#27822)

kemény borpancél (#3),
16% Yssuf tére (#257)

50% mintrogi
erov (#262)

lakszint: ahol eldszor VD-zhetd, vagy ahol eldszor eldfordul kalandban. Legendas 1é-

nyeknél ez a sziiletésiik szintje, de a legendds Iények persze nincsenek szinthez kotve,

akdrhol felbukkanhatnak...

JATEK
E havi kérdésiink a Legendas csatakhoz kapcsolodik, melyre a helyes valaszt november 20-ig visszakiil-
dé eldfizetdink (AK eldfizetd az, aki akar a forduldjaval kapja, akar eldre befizetett az Ujsagra) kozott 1-1
db Abarrun karkdtdjét, Dorka amulettjét és Odlerk nyakorvet sorsolunk ki. A jelenleg még a Legendas
torzsziil6ttek altal birtokolt nagyhatalmu ereklyét az a karaktered kapja, akinek karakterszamat a helyes va-
lasz mellé irod. Jatszani levélben, az UL-ed hatuljan, vagy a jatek@beholder.hu-ra kiildott, LCS subjectt
e-mailben lehet.

FOLYTATJUK

A kérdés pedig: Hany kiilonbozé Legendas Targyat rejteget dsszesen az elsé négy Legendas
lény, melyekkel a galetkik az elsd 3 Legendas Csata soran futhatnak dssze?
Sorold fel ezeket a targyakat.

A Kronika egyik korabbi szama nagy segitséget nyuijthat a megfejtésben.

COSOR VAROSA




RC MINDENKI ELLEN

— Hé, te lIany! Sehova nem mégy, amig 6ssze nem mértiik erén-
ket! — Egy fiatal férfi lépett el6 a kdzponti csarnok egyik félreesd ja-
ratabol. Engedelmesen felzarkozott magéje a rikitd gdncokben po-
z0l6 arnyékmestere. — Arulénak nevezlek klanjelvényed alapjan, s
mint ilyet, keményen rendre kell utasitsalak! — Hatalmas, émde at-
tetsz6 koponyajaban lathaté agytekervényei elborzasztottak a tore-
keny leanyt. Nem félelem volt ez, inkabb valami hidegség, ami vé-
gigszaladt a testén. Sosem kiizd6tt még galetkivel. Tiikardjaért
nydlt, és védekezd pozba helyezkedett, amikor vératlanul egy mé-
sik alak is kibontakozott az arnyakbol.

— Remélem, hagysz bel6le valamit nekem is, Kodd! — A széke,
kék szemd, kajla fildi férfi baljét a vicsorgd warnék nyakeérvén tar-
totta. Gennieh, ha ismerte volna a klanjelvényeket, lathatta volna,
hogy mindketten tanari titulust érdemeltek ki méris a tudosok klan-
jaban. — Ha végeztél, én is begylijtenék egy skalpot, engedelmed-
del. — Mindketten jot vihogtak ezen.

- Rendben, Kardim, igyekezni fogok a kicsikével, aztan johet a
mulatség...

— Kicsit sok a szoveg, sracok! — Gennieh meglep6dott a sajat aj-
kain hirtelen el6bukkan¢ szavak hallatdn. Osztondsen mérte fel a
tavolsagot, ami elvalasztotta ellenfelétdl. A Kodonak szolitott férfi

OsOk Varosa novellasorozat
4. rész

Ontelten nyugtatta csapjait az dvére aggatott kardokon. Nem tett ta-
madd mozdulatot, de megérezhette a lanyban gyilemld erét, mert
elkomorodott, és teste ugrasra készen megfesziilt. Ekkor a pérazon
tartott warnok felmordult. Mintha jeladds lett volna, Gondol-Kodo '
kovethetetlen sebességgel varazsolta el§ fegyvereit. Am nem emel-
te azokat sujtasra. Rovid, rogyasztott Iépésekkel futni kezdett a lany
felé, mikdzben fejét a lehelet kilovésére oly jellemz6 madon elére-
nyujtotta. Mikor mar csak két Iépés valasztotta el 6ket egymastal,
becsapodott az armnyékmester tizgolydja. Gennieh felsikitott, és ki-
tért oldalra. Erezte, hogy a felhtzott {iizpajzs minden energiajara ‘
sziikség volt, hogy a varazslat csak csekély kart okozzon... aztan
razuhant a jéglenhelet. Az ellentétes elemek robajban rontottak egy- .
mésnak. A lany kigurult harci tavolsagbol, ugyan a harctavolsagot, #
mégis szinte jégcsappa fagyott mindene. Ekézben megcsavarta or-
rat a tudds penetrans biize, s alig tudott megalljt parancsolni a fel-
16r6 rosszullétnek.

Nehézkesen kecmergett talpra, és a férfi maris utana Iépett,
hogy a kovetkezd jégcsapassal pontot tegyen a kiizdelem végére
Gennieh felig térden, négykézlab, félig kuszva probalt kitérni, mi- & &
kozben varta az elkeriilhetetlen végzetét. Am a jégcsdva nem csa-
podott be ismét. )

— Jétszunk kicsit, kislany. .. Allj fell Légy férfi... 066... izé, légy
nd! — A gorbekard, és a fogazott penge szédité szélmalomkavar-
gasba kezdett a férfi koriil. Az arnyékmester ismét belefogott a va-
razsigék kantalasaba.

Gennieh feltdpaszkodott. Fogai dsszekoccantak, szemoldokeén
dérfoltok lltek. Ahogy nehézkesen elfoglalta a védekezd allast, sze-
me minduntalan megallapodott a férfi agytekervényein. Aztan tekin-
tete elhomalyosult, és gyomra kdrnyékeén a jol ismert nyomas iszo-
nyatos gocca sdrisodott. Még eljutott a tudatéig az Utjara inditott
tlizgolyo latvanya, aztdn atvette az iranyitast az Er6. Természetes
regeneralodasa megtizszerezddott! Jégszakitott sebei villanasnyi
id6 alatt zarultak 6ssze. A becsap0do tiiz artalmatlanul dlelte koriil
alanyt, aki 6rjongd furiaként robbant el a langok koziil. Az els6 két
csapast még haritotta a férfi, riposztozni azonban nem volt lehet6-
sége. A villamgyors harmadik szdrés célba ért, és atjarta a hartya-
vékony koponyacsontot. Gondol-Kodd rongybabaként omlott
Ossze. Az arnymester elszalasztotta a pillanat adta menekilési le-
hetdséget, és meredten bamulta gazdajat, majd a felé siklo lanyt.
Aztan atszurt torokkal rogyott a foldre.

— Pusztulj, atkozott boszorkany! — ivoltotte a masik galetki, és
szabadon engedte az 6rjong6 warnokot. A foldrél elvetddd félma-
zsés torzsziilott el6l minden épeszii harcos kitért volna. Gennieh:
azonban sziklava dermedve varta be a becsapddast. Csak egy mik-
ronnyit mozditott a tlikardon, és gy6zelmes vigyor teriilt szét arcan, ¢
mikor a szorny felszarta magat azon. Az élettelen test elsodorta a




lanyt, és végvonaglasaval kicsavarta kezébdl a fegyvert. Ahogy az
lerdgta magarol a dogét, mér csak arra volt ideje, hogy félrehenger-
g6zzon a rabml@ savcsova eldl. Felsd ruhazata igy is azonnal sem-
Imivé mallott. A lendletet kihasznalva tovébbgurult, mit sem tor6d-
ve a testébe mar6 fajdalommal. Sebei vardzslatos sebességgel
szlintek meg Iétezni, mire j6 futamodasnyi tavolségra felpattant a
foldrdl. Ekkor elemi ervel csapddott tarkojaba a villdmnyalab, ami
szinte letaglozta. Az elektromos sokktdl remeg6 térddel fordult ta-
maddja felé. Mar korantsem az a félényes magabiztossag éaradt a
sz6ke fil tekintetébdl, mint az imént. S bér mindharom végtagjéban
'i veszedelmes fegyvereket forgatott, Iépésrdl Iépésre elforditotta fejét
a fegyvertelen, csenevész lanyrol, és a vértocsaban vonaglo tarsa
felé pislantott. Mikor elérte a kdzelharchoz sziikséges tavolsagot, és
tamadoallast vett fel, végképp elbizonytalanodott. A lany lathatoan
sértetlendl allt elétte. Vesztesnek latszott az 6kolbe szoritott, véde-
kezén felemelt aprocska kezeivel, a szemében ég6 nem evilagi tliz
lattan azonban Elmen Kardim ereiben jegessé fagyott a vér.

— Egyezziink ki egy dontetlenben... — hebegte, és leengedte
fegyverit. Aztan vélaszra sem vérva tarsahoz rohant. Még pislékolt
benne az élet. A férfi gyorsan leakasztotta 6vér6l az ott csiing6 ap-
rocska vegcsék egyikeét, és a haldoklo ajkahoz illesztette azt. A va-
razsital lassan elkezdett dolgozni annak szervezetében, és sebei
6sszehlzodtak.

Par perccel késébb Gondol-Kodo kinyitotta szemeit, és lassan
felkelt fektébdl. Végignézett a csatatéren, és kérddn pislogott tarsa-
ra.

- Nos, Kodo, ezt a lanyt be kéne hivni a Szovetségbe. Pillanatok
alatt szarra vert minket, és meg se kottyant volna neki még vagy.
hat harcos egyszerre. Meg kéne tudni, hogy ki is ez pontosan. Azt
hiszem felhajtok egy-két ismerds tolvajt, hogy informéciot gydjt-
J'stink rola...

Gereben ennek a kis kozjatéknak mar nem volt tandja. Izgatot-
tan rohant végig a titkos folyosokon, hogy személyesen tegyen je-
lentést a Nagyasszonynak.

10. FELSGBB AKARAT

— Nagyuram... — Nem tartotta szilkségesnek, hogy a halandok
dltal atlathatatlan alcajat feloldja az uralkodo el6tt fejet hajtva. A
Csaszéar nem egyszer( halando.

— Az éltalunk rad bizott feladat egyszer(i, mégis nagy figyelmet,
és pontossagot kivan — kozolte a Szaj szenvtelen hangon. — Veliink
jossz a Teron hegy szolgaszintjére. Hivatalos, diplomaciai latoga-
tast teszek ott, az egyik klannal. Minddssze egy milgandfénnyi id6t
toltink odalenn. Ezalatt el6keritesz egy fiatal lanyt, és egyetlen kar-
colds nélkil elénk dllitod. A lanyt Gennieh-nek hivjak, és az imént
s avattdk tolvajja. Csak 14 éves, de légy ovatos! Olyan eré munkal
% benne, amelyet nem lehet el6re kiszamitani.

A Csaszar orgyilkosa koriil ekkor az asztralis térben kavarogni
. latszottak az indulatok.

- De igen, Végrehaijtd, megbizunk benned. Ha ez nem igy lenne,
. mar a Felszinen vadaszgatnad a thargodan fattyakat. Tudasod tisz-

JATEK LEVELBEN

teletre mélto, és elegendd ehhez a kiildetéshez. Szavainknak stilya
van azonban, eszerint cseleked;j hat! Menj, és készilj fel!

je elhagyta a helyiséget, egy vén férfi Iépett be, kisérdinek gydrdjé-
ben. A Csészar elérkezettnek latta az idét, hogy tisztelete jeléiil sa-
jat hangjan szolaljion meg. A barlangterem fiilsért6 dorejjé
sokszorozta reszel§s suttogasat.

randos asszony méhébe iiltették be, 14 évvel ezel6tt. A katalizatort,
melyben azel6tt az Esszenciat taroltuk, és ami lehetdvé tette a ta-
nulmanyozasat, akkor, ott, a Jegrion hegyben megtalaltuk, am re-
sen. A technoldgia, amellyel az eljarast elvégezték, nem teljesen
tisztazott, de egyhazunk nagyjai szerint, létezik egy szentségtelen,
tiltott- szertartds, mely ritudlé mindezt lehet6vé teszi. Sok Iélek-
esszencia szokott el ennek a ritusnak soran, ez biztos... — A hajlott
hétu galetki kis sziinetet tartott. Erétlen mozdulatokkal elhesseget-
te a feléje nyulo segit6 kezeket, és kihizta magat hordszékén. — A
megsziiletett csecsemd lelkét a szentségtelen matéria atjarja, és
energiat sugéroz néki, varatlan, kiszamithatatlan pillanatokban. Ez
kihathat a gyermek jellemére, hangulataira, de ami a legfontosabb:
kihat természetesen harci képességeire...
o0szesszencia, jelenlegi tudasunk szerint, sajnos, nem nyerhetd
vissza, s ha megkisérelnénk, az az alany pusztuldsahoz vezetne. Ez
a kisebbik baj...

szabadul. Iranyitas, és kontroll nélkil pedig pusztitobb fegyver bar-
milyen eddig létez6nél, barmilyen mesterséges vagy természetes,
magikus, vagy mechanikus fegyvernél, barmilyen katasztrfanal.
Ha az alany meghal, a Hegy elpusztul, nagyuram.

Par perc mulva, miutan a lathatatian jelenés nyomaszto sziluett-

— Nos, Magiszter Dominum, mire jutottatok?
— Nagyuram, az Esszenciat — feltételezéseink szerint — egy vé-

S, Nagyuram, a Ka-

— Folytasd!
— A nagyobbik baj az, hogy az alany haldlaval az Esszencia el-




Z
se227-8 ORKBARLANG (10000)

* Belépés:

Koltség: 10 energia
Min. szint; 1

Max szint: 11

Feltétel: nincs
Frissiilés: 30 perc

> Neves szorny: Repedtfog

Gyakori kincse: ork talizmén (+3 erd,
+2 védekezés)

Ritka kincse: Repedtfog talizmanja
(+4 erd, +4 védekezés)

SZIKLAPARKANY (10001)

; Belépés:

Koltség: 15 energia
Min. szint: 1

Max szint: 11

Feltétel: Maszés (1)
Frissillés: 30 perc

Neves szorny: Tollcsér
Gyakori kincse: kirdlysas nyaklanc
(+3 szerencse, +2 védekezés)
Ritka kincse: Tollcsdr nyaklanca (+4

Belépés:

Koltség: 15 energia
Min. szint: 1

Max szint: 11

Feltétel: nincs
Frissilés: 30 perc

2 .
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Neves szorny: Xeoth
Gyakori kincse: Xeoth labszéarcsontja
(1d10+12 ut6fegyver, -3 tamadas)
Ritka kincse: Xeoth koponydja (50
toltetes palca. Rangszor 15 sebzés
de max. 240)

HASADEK (10003)

Belépés:
Koltség: 20 energia
Min. szint: 2
Max szint: 12
Feltétel: Maszés (3)
Frissillés: 50 perc

Neves szorny: Torgan
Gyakori Kincse: lidércgydrdi (+2 vé-
dekezés, +1 magia immunitas, +15
Max EP)
Ritka kincse: Torgan gy(rdje(+4 vé-
dekezés, +2 magia immunits, +15
Max. EP)

RABLOTANYA (10004)

Belépés:
Koltség: 15 energia
Min. szint: 2
Max szint: 15
Feltétel: nincs
Frissiilés: 40 perc

Neves szorny: Félszemii Rogar
Gyakori kincse: Sdrga gyogyital
Ritka kincse: Rogar karkot6je (+4
védekezés, +4 ligyesség)

QUWARG BOLY (10005)

Belépés:
Koltség: 15 energia
Min. szint: 1
Max szint: 10
Feltétel: nincs
Frissiilés: 40 perc

Neves szorny: Crxitlix
Gyakori kincse: Sarga manaital 2
Ritka kincse: Critlix pajzsa (+4 vé- =774
dekezés, +2 EP regeneralas, +2 VP #2754
regeneralas)

MINOTAURUSZ BARLANG (10006)E% 25

Belépés:

Koltség: 15 energia
Min. szint; 3

Max szint: 17
Feltétel: nincs
Frissillés: 60 perc

Neves szorny: Bikafej
Gyakori kincse: diszes csatabard Z:
(1d8-+4, vagofegyver, +3 timadas) 7
Ritka kincse: Bikafej csatabardja z
(1d10+6, végofegyver, +5 timadas) =

Belépés:
Koltség: 15 energia
Min. szint: 5
Max szint: 20
Feltétel: nincs
Frissiilés: 60 perc




Neves szorny: Anthixlichan
Gyakori kincse: A kirdlynd péancélja
(+8 védekezés, +8 egészség)

Ritka kincse: Anthixlichan péancélja
(+14 védekezés, +10 egészség,
+6 erd)

OGRELAK (10008)
Belépés:
;. Koltség: 15 energia
Min. szint: 6
Max szint: 22
Feltétel: nincs
Frissiilés: 70 perc

Neves szorny: Mészéros
Gyakori kincse: ogre fiilkarika (+3 er6,
+3 egészség, +15 Max. EP)
Ritka kincse: Mészdros fillkarikaja (+5
erd, +6 egészség, +30 Max. EP)

et : a .
P72 ] SASKAVAR (10009)

Belépés:
Koltség: 10 energia
Min. szint: 1
Max szint: 11
Feltétel: nincs
Frissiilés: 40 perc

Neves szorny: Mandibla
Gyakori  kincse:
(4d4+3, vagofegver)
Ritka kincse: Mandibla pengéje
(3d4+5, vagofegyver, +3 védeke-

saskapenge

ZF% 16, +3 timadas)
z;;;{% KROKAUN KEPZODMENY (10010)
SE2A Blipes
:  Koltség: 15 energia
Min. szint: 3
Max szint: 15
Feltétel: nincs
Frissiilés: 50 perc
i :
’{Z?" Neves szorny: Oglauth
é;/;ﬁ Gyakori kincse: krokaun ov (+2
V}Ig/%;ﬁ ligyesség, +2 EP. regeneralas)

i

i
i P T S et Z TS,

Ritka kincse: Oglauth ove (+2 vé-
dekezés, +1 egészség, +2 EP. re-
generalds, +1 Uszés, +1 szivls-
sdg)

RAPTIL EROD (10011)

Belépés:
Koltség: 20 energia
Min. szint: 7
Max szint: 23
Feltétel: nincs
Frissiilés: 60 perc

Neves szorny: Goughan
Gyakori kincse: a szellemkiraly gy(i-
rije (+2 VP regeneralas, +2 tlizim-
munitas)
Ritka kincse: Goughan gydrdje (+2
VP regenerdlds, +5 1Q, +2 magia,
+1 meditacio)

SZAUN REJTEKHELY (10012)

Belépés:
Koltség: 20 energia
Min. szint: 2
Max szint: 11
Feltétel: nincs
Frissiilés: 40 perc

Neves szorny: Fiirgekéz
Gyakori kincse: szaun serleg
Ritka kincse: Fiirgekéz kesztydje (+3
ligyesség, +3 védekezés, +2 tama-
das)

ELKALID SZENTELY (10013)

Belépés:
Koltség: 15 energia
Min. szint: 5
Max szint: 17
Feltétel: nincs
Frissiilés: 40 perc

Neves szorny: Ehal kalida
Gyakori  kincse: elkalid szarv
(1d8+7, szarefegyver, +3 tamadas)

ys e L o 4 e A i e
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Ritka kincse: Ehal kalida szarva z
(1d8+10, szirdfegyver, +6 tama- =
das)

KISEBB TENGERI BARLANG ;
(10014) '

Belépés:
Koltség: energia
Min. szint: 2
Max szint: 12
Feltétel: nincs
Frissiilés: 50 perc

Neves szorny: Pikkelylord
Gyakori kincse: Mogh gydrdje (+10
erd, +2 védekezés) T
Ritka kincse: Gilron gydriije (+25 ZZ2%
Max EP, +3 minden tulajdonsagra), 7

JEGBARLANG (10015)

Belépés:
Koltség: 15 energia
Min. szint: 8
Max szint: 29
Feltétel: nincs
Frissiilés: 70 perc

Neves szorny: Grimok a jégkiraly
Gyakori kincse: jéglanc (+2 jégim- %
munitas, +2 minden tulajdonsdgra,
+5 védekezés) ,
Ritka kincse: jegsisak (+10 jégim- =
munitas, +4 EP regeneralodas, +10 =22

védekezés)

varazsgyoéngy

biivos zafir . z
o
Belépés: =7

Koltség: 15 energia

Min. szint: 8

Max szint: 30

Feltétel: nincs

Frissiilés: 80 perc

Neves szorny: Lasvator a Keresztapa
Gyakori kincse: vardzsgyongy



Nem gyakori kincse: Szévémester '.,

Nem gyakori kincs: kek kristaly (+10 ’ -
kopenye (+1 védekezes, +1 EP re- Z25E2

kritikus (tés, 5 toltet)

DEMONFESZEK (10019)

201 kristaly (+10 tiskésbr, 5 tolet) Be'f(gletze , . generalas)
Ritka kincse: bivos it ek T Biivos it 2k
5 magikus rubin Mak szint‘l 31 Ritka kincse: Szovémester Gve (+1 =574
£2 =N SASFESZEK (10017) Felttel nincs Veexezes, T2 areices, TN
27— A 100 regimmunits)
:“a,,:ﬁ Belépés: rissiilés: perc
; =
*”‘:g;;’: Koltség: 15 energia T S Threniakhan magus
77 Minsint 8 e‘gs ﬁz‘).mlf.- {mimnon e Gyakori kincse: torden t6r (1d4+3,
7 % e 30 ya tqn inose: maghus Gemonta- O e ver 1 tAmads)
P Feltétel: Maszas (10) ?akszto e Nem gyakori kincse: bévas zafir
yi}fjﬁ" : Frissulés: 80 perc LR, Ritka kincse: torden olaj

Ritka kincse: liikteté démoni esszen-

"3['{‘,55 ; . g
A T ; cia (-15 minden tulajdonségra, +10 ... .
f;?ﬁiﬁ Neves szorny: Arwuin Eben oriaspok

2

s S-a— ‘ kritikus csapés, 1 toltet) o ; | L ers
£ Gyakori kincse: hossz( sastoll (+15 LR epi Loy : . Gyakori kincse: Fullank (1d6+1, szil- 2272
,x?%f' . EP) vibrald démoni esszencia (-15 min- rofegyver, -+4 timadas) Z =

Nem gyakori kincs: tollas gy den tulajdonségra, +10 kritikus tés, Nem gyakori kincse: bivos zafir

""V £
it i
S G AT

(+15 iigyesség, +5 védekezés) 1 toltet) Ritka kincse: ében pajzs (+4 véde- <
Ritka kincse: sasgydrt (+20 szeren- Y CYVARLL\PA)) kezés, +2 egészség) :

cse, +25 Max EP, +8 védekezés) Belépés:

Artifact: Arwuin gy(rdje (+2§ Sze- Koltség: 25 energia Gyik szellgm.idézﬁ rwaer 7z
rencse, +40 Max EF +12 vedeke- Y —— 10 Gyakori kincse: gyikbdr pajzs (+2 72
285) e | L4 | NGB Er )
Csak egy lehet beldle a jatékban, je- Feltétel: Tgs Nem gyakori kincse: kék gy6ayital

lenleg Super Magix birtokolja Frissﬂlés: 20 perc biivos zafir

Ritka kincse: gyikbr csizma (+2 vé- Z2=72
dekezés, +1 vastaghdr)

MAGIKUS HASADEK (10018)
: Belépés: Neves szérny: Protodom

Gyakori kincse: Noryc darabka

mfszfmt 58 R démoni ékszerdarabka GV'(';‘ hcla(he.r T ey
Max szift: 33 Rithmon pasztiléja (+25 vardzslat ,Vg f”, incse: gyikbdr sisak (+
Feltétel: nincs sebzés, 1 toltet) Le G ezes)k T
e 80 perc Ritka kincse: Az Ujrakezdgs kristdlya SIS0, dl g GaRS O]

(+4 védekezés)

Nem gyakori kincse: dimion fiilbeva-
6 (+3 védekezés, +5 tiiskés bdr)
Ritka kincse: dimion pajzs (+10 vé-
dekezés, +20 minden tulajdonsag-
ra)

Artifact: Dim pajzsa (+14 védeke-
z6s, +25 minden tulajdonsagra)
Csak egy lehet beldle a jatékban, je-
lenleg nincs senkinél

(specidlis képességeidet Gjra hasz-
nalhatod, 5 toltet)

Artifact: Protodom kristalya (speci-
alis képességeidet (jra hasznélhatod,
15 toltet)

Csak egy lehet beldle a jatékban, je-
lenleg Braindead Skull tulajdonéban
van

LABIRINTUS FOSZORNYEK

Szivémester
Gyakori kincse: Fullank (1d6+1, szu-
rofegyver, +4 tdmadas)

(2d4+3, vagofegyver, -1 tdmadas)
Ritka kincse: biivos zafir ¥
gyikesuklya (+2 védekezés, +2 er, ==
+2 egészség) 3

Teichsrak, a gyik torzstnik oA
Gyakori kincse: gyikbar kesztyli (+2 72777
védekezés) =471
Nem gyakori kincse: biivos zafir z 2
gyikbor pancél (+4 védekezés, +1 ZZ=774
vastagbdr) 3
Ritka kincse: teichsrak karma ° :
(1d5+2, +2 tdmadés, +1 tdmadas %=

Ay A N A L e A e A g
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Orkanc uralkodo
Gyakori kincse: orkanc fillbevalo
Nem gyakori kincse: orkanc korona
(+2 védekezés, +1 erd, +2 szeren-
cse)

Ritka kincse: orkanc jogar (1d6+3,
iit6fegyver, +2 erd, +50 Max. EP )
Nagyon ritka kincse: méagikus rubin

> Orkanc tenyészet

Gyakori kincse: orkanc fétis (+20
Max EP)

Nem gyakori kincse: quwarg magus-
t6r (1d4+6, balkezes szurdfegyver,
+3 mégia)

Ritka kincse: varazsparna (6ranként
+3 VP-t és +5 EP-t regenerdlsz ta-
borozaskor)

Sotét elf orkancvadasz
Gyakori kincse: orkanc trofea
Nem gyakori kincse: torden olaj
Ritka kincse: ork pancél (+5 védeke-
z6s)

Gyakori kincse: szélkopeny (+60
Max VP)

Nem gyakori kincse: firgeteg fiilbe-
valoja (+1 védekezés, +2 elekiro-
mos immunitds, +1 magia, +2 VP
regenerélas)

Ritka kincse: forgeteg esszencia (+1
karkot6t hordhatsz)

jg,i;'; = Tiizelemental manifesztacio
Gyakori  kincse:  tlizbuzogany
(1d4+5, iitéfegyver, +2 iz sebzés)
Nem gyakori kincse: eziistozott tiz-
buzogany (1d4+7, itbfegyver, +4
tiiz sebzés)
Ritka kincse: aranyozott tizbuzogany
(1d5+8, iitéfegyver, +6 iz sebzés)

Mélységi behemot
Nem gyakori kincse: biivds zafir

i

o8, ’;:,’-:??_

A A o S
T A T T 5 Y 7 L A e s o r 2

- o
e

"/f:’('

: i A ol o o o
7 /»"’@ I A 27 P ««;‘?fﬂ’ ',,-'»"@;., 5’;2; Fler 1 e e A b S e A e 5
L e e s

”%f a _,_",:4 s e .: / ,_,-,'f-.-‘ - .. .' , e o

Ritka kincse: foldpancel (+13 véde-
kezés, +1 EP regenerélds, +3 vas-
tagbdr,+2 savimmunitas)

Mackayi vipera

Gyakori kincse: Kigyohor keszty(
(+1 méregimmunités, +1 EP rege-
nerdlas, +3 védekezés)

Nem gyakori kincse: kigyobdr sisak
(+3 méregimmunités, +2 EP rege-
nerdlas, +4 védekezés)

Ritka kincse: kigyobdr csizma (+4
méregimmunitds, +3 EP regeneré-
l&s, +5 védekezés)

Marvany oriaskigyo
Gyakori  kincse:  kigy0dld  kés
(1d5+1, szarofegyver, +5 tdmadas)
Nem gyakori kincse: biivos zafir
Ritka kincse: kigyobdr ov (+4 véde-
kezés, +2 egészség, +2 szerencse,
+1 VP regeneralas)

Szent tollaskigyo :
Gyakori kincse: torden fiola (VP EP
maxba kerill, 1 toltet)

Nem gyakori kincse: tollaskigy6 pen-
ge (1d5+1, vagofegyver, bal kézben
haszndlhato)

Ritka kincse: kigyobdr pancél (+7
védekezés, +2 minden tulajdonség-
ra)

Ork rabszolgafeliigyeld
Gyakori kincse: ork korbacs (3d4+4,
vagofegyver, +4 savsebzés,+1 ta-
madas)
Nem gyakori kincse: feliigyeld derék-
szij (+2 védekezés, +3 erd, +2 ka-
rizma)
Ritka kincse: cserzett mokaszin (+2
védekezés, +1 EP regeneralas, -15%
mozgasi energia)

Orkevé szorny
Gyakori kincse: cserzett pajzs (+5 vé-
dekezés, +50 Max ER +2 szerencse)

Grumarg

Kovér vampirherceg

Eben vampirvadasz

Koporsokiraly

e e

Nem gyakori kincse: biivos zafir ‘
Ritka kincse: muténs csontpélca (+5 =
erd, 100 toltet)

Gyakori kincse: ork jogar (1d6+8, z
itéfegyver, +1 tmadas, +4 tlizseb- ==
Z6s) :
Nem gyakori kincse: Grumarg palast-
ja (+2 védekezés, +2 EP regenerd- 77
l&s, +2 VP regenerélds, +3 er6, -3 7
1Q) :
Ritka kincse: Grumarg korondja =
(+4 védekezés, +2 itGfegyverek, =
+1 szivéssag, +1 eré, +30 Max

VP) :

Gyakori kincse: hercegi gydrd (+4 -
auraészlelés, +4 szivossdg, +4 ka- =
rizma)
Nem gyakori kincse: vampir-mellény
(+10 védettség, +3 vastagbdr, +3
EP regeneralas)
Ritka kincse: vampir-fétis (+1 tama- ==
das szam, 20 toltet) :

Gyakori kincse: vampirvadasz t6r 7
(1d5+6, szlrofegyver, balkezes, +2
szlréfegyver, +4 gyogyitas) ;
Nem gyakori kincse: kincses ladika 22
(+5 felderités, +5 csapdakereses, -

+5 kincskeresés) ‘
Ritka kincse: vampirvadasz landzsa 22
(1d6+8, szlrofegyver, +4 tdmadas, 5=
+10 kritikus iités) :

Gyakori kincse: védokd (+10 tiz, 72

jég, sav, &ram immunitas) y
Nem gyakori kincse: kirélykoszorl z2%
(+10 erd, +10 tdmadas) =
Ritka kincse: csontamulett (+3 mé- <=2
gia, +10 kritikus csapas) :

3
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S HKK TALALKOZO

TF ES OV OLIMPIA
A Beholder Kit. TF és OV Olimpidval egybekotétt XX. TF, OV és HKK talalkozot rendez
2003. november 29-én a szokasos helyen, a Lang Mdivelédési Hazban
(Budapest, Xlll. ker. Rozsnyai u. 3.) kilenc drai kezdettel. Minden jatékost
szeretettel varunk az este 6t oraig tarté 6sszejovetelen!

XX. ALANORI OLIMPIA

Mi, VI. Borax, a Yaurr birodalom kiralya, felhiviuk minden, a fegyverforgatasban,
ktiszdsban, maszdsban és egyéb fortélyokban jeleskedd kalandozo figyelmét, hogy
megrendezésre kerlil a XX. Alanori Olimpia. Az olimpia idejére minden, a koronahoz hii
kalandozo szivesen latott vendég Alanorban. Hirnbkeink mindenkit személyesen
felkeresnek és tajékoztatnak a pontos részletekrol.

VIil. TERON HEGYI OLIMPIA

Minden csédpokkal, karmokkal, fogakkal és farkakkal rendelkezd bator galetki szamara
ismét lehetéség nyilik a megmérettetésre. Magusok, tuddsok, ijaszok, katonak, lehel6k
mind bizonyithatjék, hogy 6k a legjobbak. A részleteket a helytarti hivatal auldjaban
kirakott plakatokrol, és a helytartoi kiildénecoktd! lehet megtudni.

XX. Alanori Olimpia Csataszimulator

Ismét dsszemérhetik harci és egyéb Veszély nélkil tesztelheted a TF-es
tudasukat a kalandozok. karakteredet szinte minden szorny

és kalandozo ellen.
VIII. Teron hegyi Olimpia
Csapatversennyel, ahol harom f6s csapatok Tombola

LRLN A

\\

TF, OV

harcolhatnak egymassal. Rengeteg otletes és értékes nyereménnyel.
Arverés Talalkozok
Egyedi TF-es és OV-s targyak talainak Elében talalkozhatsz jatékostarsaiddalés a
gazdara hihetetlen arakon. jatekvezetével.
Kedvezményes befizetés Vetélked6k
Csak itt és csak ekkor! Erdekes és jatékos vetélkeddk, amelyeken

barki részt vehet.

Beholder Shop

Kedvezmeényes kdnyv- és kartyavasar.

e i
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alla News

A TaléIok és Kalandorok magazinja

Bardverseny

Q

Bekiildesi hatarido: 2004. februar 28.

AZ IDEINKATEGORIAKE

I. KATEGORIA: VERSEK GHALLA TAJAIROL
TF-es dalnokok mindenféle vers jellegii kolteményei

II. KATEGORIA:

KOLTEMENYEK A TERON HEGY MELYEBOL
Az OV vildgdt jaré poéta lelkiiek szdimdra

III. KATEGORIA: PROZA

Rovidebb-hosszabb ,,nem rimel6” irdsok mindkét jd-
tékbol

A dijazas ezuttal a kovetkez6képp alakul:
Az 1.-s kategoria nyerteseinek dijai:
1. dij - mirtuszkoszoru + btivés lant + 500 arany
2. dij - nyomkeresé talizman + 300 arany
3. dij - orvossagos zacsko + 100 arany.
A II. kategoria dijai:
1. dij - az 6sok biivos lantja + idokristaly + 3000 arany
2. dij - idétorzito kristaly + 2000 arany
3. dij - 6ské + 1000 arany.
A III. kategoria helyezettjei a helyezésiiknek megfelel6
TF-es ill. OV-s nyereményben részesiilnek.

A nevezés nem tdl bonyolult. Az aldbb ldthaté cimre kiildd el mivedet hd-
rom, jol olvashaté példanyban, és ne felejtsd el feltiintetni a karaktered ne-
vét, szamdt, és a kategoridt, amibe miivedet szdntad. A nevezésnek mas fel-
tétele nincs, a zeneszakértelem, vagy hangszer meglétének ellendrzése tdl
bonyolult lenne. A mellékelt levelekre vdlaszt ne vdrjatok, de persze barmi-
lyen otletet szivesen veszek.

A miiveket februdr 28-ig kiildjétek, utina mar ne, mert feloszlik a zs(ri.
Fontos, hogy plagizalni, mastol ,idézni” nem illik, nem is érdemes! Alta-
ldban észrevessziik az ilyesmit, ha a zstiri nem, a kozonség biztosan!
Csendesen megjegyezném még, hogy nem a mennyiség, hanem a ming-
ség szamit!

Még két fontos adat van hatra. A bekiildési hatdridd 2004. februdr 28.
(24 6ra 00 perc), ezt szigortian vessziik! Azokat a miveket, amelyek nem
érkeznek meg iddben, automatikusan kizarjuk a versenybdl (a postazds
idGpontja szamit).

/4 a7
GN-118. 2 < 0 6

111. Zene Misztériumdnak Versenye

Hosszii id0 utdn djra felbarsan a fanfirok dicsdoséges dalla-
ma, hogy nemes megmérettetésre hivja a vildgok dalnokait,
bardjait, skaldjait, verseldit és jott-ment onjelolt rimfarago po-
étdit! Nagy muiltii, hires verseny ez, ahol a karok ereje nem, de
a szavak mestersége anndl inkdbb szamit. Eljonnek a régi baj-
nokok, kiknek biis balladdik nyomdn mdr temérdek hallgato-
Juk konnyekre fakadt, de érkeznek ifjak is, akik most lépnek
eldsz0r a kozonség elé. Az igazi gyoztes mégis a hallgatosdag lesz
majd! Mit mondhatok még? Dalra fel!

Hosszi kihagyas utdn rendeziink djra bardversenyt, rdadasul
most el6szor lesz dsszevonva a TF-es és az OV-s vetélkedés. A VIII.
Ghallai Bardverseny védnoke az Osszhangzat KT (#9152), a IILI.
Zene Misztériumainak Versenyéé a Békeidok Hirmondoi szovet-
ség (#15038).

A palyazatok elbirdldsat a tervek szerint egy 6t f6s zsiri végzi
majd. Ennek Gsszetétele még alakuloban, egyeldre még lehet je-
lentkezni (kordbbi helyezettek elonyben). Senki ne keseredjen el,
ha nem keriil be, mégis csak sziikos az az ot f6. .. A jelentkezok
figyelmét pedig felhivom, hogy a zstirizés nem kis munka, jol gon-
dolja 4t, aki rdszdnja magat!

Eljott hat Gjra a dalnokok ideje, bizom benne, hogy minél tob-
ben véllaljik a megmérettetést! Az igazi gydztes Ugyis a kozon-
ség... Kivinok mindenkinek tiszta, Gszinte hangokat és a mizsak
mézédes csokjat!

Tisztelettel: Vrandol Sayn Karad (TF #4620)
és Yula Vayniko OV #3101)

A cim, ahova miiveidet kiildheted:
Kolarovszki Zoltan, 6721 Szeged, Pusztaszeri u. 24.

e-mail: karonfoll@freemail.hu
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ALOMHARC (332. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: O

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: A kalandozok néha dlmot lidtnak, amely a
KT-val kapcsolatos.

Enciklopédia: Tharran emlékezetének konyve —
Hadjaratok kora (részlet): ,Harcospapok alkotta
- derékhad és a szarnyakon elhelyezkeds szamtalan
foldelemental hossza arcvonala nézett szembe a
végtelen sikon a démoni hordaval. Torpe harcos-
papok nagy pajzsukat Osszeakasztva, félelmetes
harci kalapicsukkal a keziukben alkottak attorhe-
tetlen arcvonalat, mogottitk hatalmas troll harcos-
papok magasodtak, szinte a torpéken athajolva
duplaztak meg az elsé sor erejét, vagy léptek hat-
rébb, hogy harci magusok, kvé valtoztato fegyve-
reikkel felszerelt {jaszok és dardavetSk sorai zadit-
hassak a torpék feje folott az ellenre pusztitd
erejiiket. Az arcvonal elGtt és mogote foldsarka-
nyok surrantak a foldon, hiatukon hossza landzsa-
val, pajzzsal és karddal felszerelt mozgékony ta-
pasztalt harcosok, hogy roham, csata vagy
visszavonulds esetén le-lecsapjanak az ellenre...
Démoni horda acsarkodott veluk szemben. Fattyak
sokasaga, hatalmas bikafejd zinthurgok, robosztus
sziklatestli gélemre emlékezteté tguarkhanok,
poklibu tigroszlantestl taalruk, hideget és rotha-
dast araszt6 kutyafejd, szarvas mnebolathok, hol-
tak energidjaval taplalkoz6 kosfejli, embertesti
. nothermantik, langol6 tiizoszlopként megjelend
Orkhan Thaiok, s még szamtalan borzalom képé-
ben megtestesiilt démon rontott volna a harcospa-
pokra és foldelementilokra a démonidézGk egyet-
len szavara. A horda felett hatalmat gyakorld
kdoszpap parancsara azonban visszahuzédtak a
templomerddjiikbe, s démoni mosolya drulkodott
arrdl, hogy utban vannak djabb kioszhordak don-
t6 talerejuk érdekében.

A harcospapok hadvezérének arcdn is felvéltotta a
- komorsagot a derd, nyugodt szivvel adta ki a pa-

rancsot: ,Nem méltdak a becsiiletes kiizdelemre a
férgek, kezd6dhet a ritudlé!” — fordult a Remény-

séghozoként tisztelt bajnokihoz, aki mar mormol- |||

ta is a varazst, konnyedén Osszetorte térdén a
tyrexcsontot, majd tutjara bocsatotta az elemen-
talt. A kaoszer6d alatt megrengett, meghasadt a
fold, s magaba rantotta, eltemette mindorokre a
tisztatalan épitményt a benne lévSkkel egyutt.
Ujabb veszélyrél suttogott azonban a fold maga,
démonhadak kozeledtek, de az Gsszecsapas vira-
tott magdra. Mindkét fél erGt gydjtott, pihent. A
kdoszdémon hivei erre vartak — rémalmokat bo-

csatottak a harcospapokra, de csalédniuk kellett. '

A Foldelem Urai dlmukban is legy6zték félelme-
iket, s végul a kaoszhordak szornyei ,ébredtek”
erdtlenil, s elsoporte és kitizte Sket a megallitha-
tatlan frontilis timadas, mert a csata mar elkezd6-
dése elétt eldSlt — ahogy a hibord mivészetének

mesterei tanitjak. Ezentadl sajat fegyvere fordul a _§

kdoszdémon ellen — tartja a legenda — dlmaikban
is menekulhetnek reménytelenil a démonima-
dék, mikozben ellenségeik reményt és erdt
kapnak harcukhoz.”

Ezentdl minden kalandozonak lesz 10% esélye,
hogy taborozas alatt egy, a Foldelem Urai altal
meghatarozott dlmot lit. Amennyiben tdborozasa
alatt rilépett a Foldelem Urai KT egy tagja, akkor

ez az esély 50%-ra n6. Mis szoveget kapnak Chara- I

din hivei, és mast a tobbi kalandozé. !
Megjegyzés: Két egymds utini KT, ami némi bor-
sot tor Chara-din hiveinek orra ald, azt hiszem ez
volt az az idGszak, amikor a monolitok cstucsforma-
jukban voltak. :)

A FENY HIRNOKE (333. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 0

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: barki

Hatas: Azok, akik nem tagjai még KT-nak, toborzo
szoveget kapnak a fejleszt6 KT-rol.




- Enciklopédia: Vége az eredménytelen tagtobor-
zasnak! Mostant6l nem kell ra energiat forditanod,
megteszi ezt helyetted egy Hirnok. Ha egy kalan-
doz6 nem tagja még egy Ko6zos Tudatnak sem (de
mar lassan lehetne), nem tdl agressziv, nem go-
nosz jellemt és még nem talilkozott a hirnokiunk-
kel, akkor j6 esélye van, hogy a két fordul6ja ko-
zOtt meglatogatja, és mesél neki a Tudati
Kozosségiinkrol, a josagrol, baritsigrol és a FENY
atjar6l — mindazon dolgokrél, melyek ko6zossé-
giinket éltetik. Ha mar talalkoztak, de a tobbi fel-
tétel még mindig teljesul rd, akkor még mindig
van némi esélye, hogy két fordul6ja kozott ismét
talilkoznak. Reméljuk, igy tizenetiink minél tobb
kalandozohoz eljut Erdauinon.

Megjegyzés: A ,fejlesztheti: barki” természetesen
magira a képesség témajira vonatkozik, ha mas ki-
fejleszti a képességet, akkor nekik sajat enciklopé-
diat és szovegeket kell irniuk hozza. Praktikus
megoldis, nem kell a Kronikdban hirdetni, hizhoz
megy a reklam — a lehet6 legcélzottabb, és lehetd
legnagyobb lefedést adé megoldas. A KT-nak kiva-
16 a marketing managere. :)

HARCI MAGIA (334. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 8

Hasznalati koltség: 8 VP

Fejlesztheti: specialis

Hatas: Tz illetve villimkéz haszndlata a csata
minden kozelharc korében, max. 8D8 sebzést
okozva.

Enciklopédia: ,Csak az igazan tehetséges varazs-
16k kutathatjak a magianak minden agat. A legjob-
bak pedig olyan utakat keresnek, amelyeket mas
még nem taposott, vagy ha meg is tette valaha, mar
rég a feledés homalyaba mertlt.” (TGztovis, az
Eziist Kigyo Szovetségének vezetGje)

Az Ezist Kigyo Szovetségének magusai kitartod
munkdval kutattdk ki a harc kézben alkalmazhat6
varazslatok titkait, és a kezdeti nehézségek ellené-
re sikerrel jartak. A titok a tudati energia és a ma-
gikus vardzslatok Otvozésében rejlik. A metédus
kulcsa néhany roppant egyszerd és gyors varazslat,
amelyeknek a Kozos Tudat természetes mentalis
(magikus) tere képes elég idGt kiszoritani a harcon
beliil, mintegy id6burkot képezve a harcolé koré,
amig a vardzslat létrejon. A vardzslat elmonddsa-
nak id6tlen lebegése miatt e varazslatok el6l nem
lehet elugrani, csak a célpont természetes — eset-
leg magikus — védelme segithet. Ez ellen azonban
egy Varazsszemmel konnyen fel lehet készulni, és
villim helyett elemi tlizzel demonstrilni a hidbava-
16 probalkozas feleslegesseget Mint ebbdl ki is de-

rilt, a képességgel szabadon tudjuk formdlni a
magikus energidkat, igy a keziinkbdl akar langok,
akdr villamok is kicsap6dhatnak kedvink szerint.
Ezek megformalasihoz viszont a varazslas két ku-
16n utjat hasznaljuk fel, mivel a villim erejét Fair-
light, a tliz erejét pedig a mindenkiben €16 6s6k
magidja adja, igy ezek erdssége az adott magikus
szakértelmektdl fugg, de a sebzés nem lehet tobb,
mint 8D8 (4 varizslat szintenként ng, 32. szinten
elérve maximumat). A minden harci forduléban
elmondott varazslat 8 VP-be kertil, és tipustdl fug-
g6en egyéb képességek-varizslatok erGsithetik.
Haszndlata az EK <képesség> <tipus> <szint> I}
paranccsal allithaté be, és az EK <képesség> pa- |}
ranccsal fliggeszthet6 fel. Ahhoz, hogy alapbdl vil-
lamokkal teritsd be az ellenfeled tipusnak egyet,
amennyiben a tlz all kozelebb hozzad, akkor ti-
pusnak a kett6t kell megadnod 2. paraméternek. A
harmadik paraméterrel azt a szintet allitod be,
amelyt6l kezdve szeretnéd haszndlni ezt a képes-
séget a harcban.

Megjegyzés: Hihetetlenil rovid enciklopédia —
mar ahhoz képest, amit az Ezustkigyoktol meg-
szoktam... :)

Ez a képesség hosszi-hosszua targyalisok eredmé-
nye. Leginkabb a kozosség erejéhez hasonlithato,
annak magikus megfelelGje. A képességet csak mas
varazslo beillitottsiga KT-k (Fairlight vagy Dorno-
don hiv6) fejleszthetik ki.

BARDHIRNEYV (335. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 5

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: specialis

Hatas: Megn6 a zenéléssel szerezhet6 pénz
mennyisége.

Enciklopédia: Az Osszhangzat KT tagjai mostanra
a sok gyakorlas eredményeként elértek a zenemu-
vészet olyan szintjére, hogy a hiriik messze meg-
el6zi 6ket. A varosok utcdin jarva mar megismerik
és orommel tidvozlik a hires zenészeket. Szivesen
latott vendégek minden telepiilésen, 6k pedig a
baratsagos fogadtatast dallal, dalokkal halaljak
meg. ElGszeretettel hivjak meg lakodalmakra, tan-
cos-zenés mulatsagokra. Eppen ezért a neves bar-
dok zenéjét a varoslakok szivesebben hallgatjak, és

tobb pénzt szérnak a kirakott sisakokba, rajongéik 1\

gyakrabban kedveskednek ajindékokkal.

Ez jatéktechnikailag annyit jelent:

Minden zeneszakértelem szint +1% szorzot ad a
zenélésért kapott pénzhez 20-as zenétSl. Zene/8
szintenként +1% esély az extra pénzre. A dorony-




dudan kivil a tobbi hangszernél is kaphatunk ext-
ra pénzt.

Megjegyzés: Nagyon jol illik a KT arculatihoz, és
j6 kombiniciét alkot mas képességekkel, amelye-
ket a KT szintén a zenélés parancsra épit. Azért
meggazdagodni bel6le nem lehet.

ALCAZAS (336. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: O

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: barki

Hatas: Ha akarod, talilkozdskor nem jelenik meg
a KT-jelvényed.

Enciklopédia: Mir nagyon unod, hogy mindenki,
akivel egy igéreteset tithetnél, hanyatt-homlok me-
nekiil, amint meglatja rajtad KT-tok jelét. Kilono-
sen bosszant ez azok esetében, akik kellemetlen-
kednek veled, de nincs elég vér a pucdjukban
kiallni ellened. Bosszankodasod kozben hasit be-
1éd a felismerés, hogy ha a KT egy fegyvermestert
tud materializilni, akkor elég hatalmas kell legyen
ahhoz is, hogy id6legesen alcazza a KT jelét. A gon-
dolatot cselekedet koveti, és lam kis koncentralds,
no meg némi EK 336 utan a KT-jelnek se hire, se
hamva. El&sz6r megijedsz, hogy esetleg TENYLEG
eltlint, de aztan megérzed a kasztroplanaris térbe
vetett hullamait. Megvan, csak nem lathaté! Na —
gondolod - ez majd jol felbatoritja az ellenfeleket.
Rogton melled diillesztve varod is az elsé talalko-
zast... (Ujabb EK 336-tal a jelvény visszakapcsolha-
t6.)

Megjegyzés: Igazandibol mar nem emlékszem,
miért is volt sziikség erre a KT képességre, hiszen
a KT jelvényére mindenki buszke kéne, hogy le-
gyen. :) De valami értelme egészen bizonyosan
volt!

AZ ELET FORRASA (337. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 5

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: barki

Hatas: Kor végén +1 max. EP, ha nem jartal csata-
mezon.

Enciklopédia: Hila nagyhatalmu totemlény tani-
tonknak, olthatatlan tudasszomjunkat ismét csil-
lapithatjuk valamelyest... Tudati térben val6 meg-
feszitett kutatdsunknak hala, ratalaltunk minden

'\ haland6 legdédelgetettebb vigyalmara, az Elet

Forrasara. Sokan elbuktak mar a rogos uton, és
most, hogy végre birtokunkba kertilt a Tudas, biz-
ton allithatjuk, nem minden lélek alkalmas arra,

sara, melyben tokéletesen megtapasztalhatja, és
ezaltal kitagithatja 1étezésének korlatait. Hogy hol
talalhatjuk meg ezt a Forrast? Nos, nem kell meg-
maszni lehetetlennek tiné hegycsucsokat, nem
kell megkiizdeni rémalmokba ill6 bestiakkal, s
nem kell kifosztani mesébe ill6 kincseskamrakat
sem. A valaszt Magunkban kell keresnink... Aki
kelléen megismerte mar a kozosséghez tartozis
érzését, aki felul tud emelkedni kicsinyes vagyain,
és a vilagot, mint egészet képes szemlélni, alkal-
mas lehet rd, hogy meritsen az Elet Forrisabol,
eme rovid, mediticiés formula segitségével. A
szertartds csak napnyugtakor végezhets el, ami-
kor testink megpihen, és lelkiink szamot ad
egész lényiink tetteir6l. Természetesen az Elet -
Forrasabol csak megfelelGen felkésziilt személy
merithet, aurdjat nem fedheti nekromantikus le-
pedék...

Megjegyzés: +1 max. EP minden kér végén Ori-
asi tipnak szamit, azonban ezt a képesség hatra-
nya, vagyis hogy csak akkor kapod meg a bénuszt,
ha nem csatamez6ztél, kivaléan ellensulyozza.
Csatamez6zésnek szamit gyakorlatilag minden
KUT-tal fosztogathato tereptargy, a friss csatame-
z6t61 a drakolder csatamezgig, kivéve a varkaudar
falut.

KETKEZES HARC (338. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 9

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: specialis

Hatas: Tobb timaddst tudsz leadni bal kézzel.
Enciklopédia: Tombol6 vihar kozepette, a fehér-
bérci Mélysotét Arénaban gytlt 6ssze a Vilagégést
talélé maroknyi sotét elf harcos. Honapokig tarto,
kemény kiizdelmek sordn végre sikertilt felidézni
egy ujabb Gsi drow képességet, a kétkezes harcot!
Villimok csapkodtdk az aréna homokjit, de a vo-
rosen izz6 szemparok meg sem rezzentek. Osi is-

tenségeik aldasa sotét fellegként telepedett rajuk |

és végtelennek tliné pillanatokon keresztiil re-
megtette testiket. Aztan hirtelen teljes csend ta-
madt. A sotét fellegek szélsebesen tiavoztak el az
égboltrél, hogy helyet adjanak a csillagoknak. A
viros €jszakai hangjai lassan cserél6dtek fel az &
imént tamadt némasaggal. A sotét elfek csoportja

elhagyta az arénit, hogy égé faklyiva valtoztassa a |}

blinos varost. A langok messze foldon hirdetik
majd hatalmukat. Végre megkezd6dhet szent har-
cuk... és vele egyiitt a TIED is sotét elf testvérem!
[Megjegyzés: A kétkezes harc képességnek ko-
szonhetSen tobb timadast adhatsz le bal kézzel,




y plusz kett6 timaddsod lesz, azaz annyiszor ta-

madsz bal kézzel, mint ahdnyszor a jobbal.]
Megjegyzés: Ez nem mds, mint egy sebzést nove-
16 képesség, de annak nagyon stilusos. Ami kilon
orom volt szimomra, hogy aranylag egyszerd volt
leprogramozni. Persze a képesség erdsségét
hosszasan mérlegeltiik, szimolgattuk az igy szer-
zett plusz sebzést, és most megfelelGen kiegyensa-
lyozott.

A TROLLOK VEDELME

(339. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 0

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: A jatékban leolt troll szornyek haldlukkor
felrobbannak, bosszut allva igy legy6z6jukon.
Enciklopédia: A trollok hajdan ugyanabbdl a szik-
1abol faragtattak, mint mindegyik faj, mindegyik
nemzetség. Végtelenul hosszu ideje tortént mind-
ez, még az id6k, s a Teremtés hajnaldn, a legtob-
ben mir elfelejtették. Nem gy, mint mi a Kvazir-
szikldk Népe: a mi legenddink még emlékeznek,
hogyan jott létre a Jégtrollok, a brutalis Vadtrollok,
vagy a folddel kapcsolatot keres6 Trollfak népe. S
persze nem utolsé sorban mi: a Troll nemzetség,
akik az értelem utjat jarjak, akik kiemelkedtek a
fél-allati 1étb4l, elszakadtak a Sziklatél. Néhanyunk
mar visszatalalt ide: izmainkban tjra a Kvazarszik-
la ereje dagad, bel6le nyeriink magikus energi-
ikat. Eppen ezért nem lehetiink halitlanok: meg
kell védelmezniink a Szikla tobbi népét, mert Ok,
ha nem is tudnak roéla, de k6zénk tartoznak és mi
— kik a legtobbre vittiik a troll fajok kozul — felels-
séggel tartozunk értiink. Mostani tudati képessé-
glink ezt a célt szolgalja, mostantdl senki sem gyil-
koldszhatja a rokonaikat, ha megteszi, szimolnia
kell a bintetéstuinkkel. (A kasztroplanaris energidk
felszabaditjak vadon él6 testvéreinkben a Sziklak
erejét: a dics6 kuzdelemben elhullott troll teste
sziklava valtozik, majd — akdr egy elsoprd erével ki-
torni késziil6 vulkan — felrobban, roppant kelle-
metlen pillanatokat szerezve gyilkosanak. Az oko-
zott sebzés vadtrollnil 2D6, trollfindl 3D6, a tobbi
trollndl 5D6.

Megjegyzés: Ez az Ima a golombarokért (#259)
képesség KT-ra jellemz6 megfelelGje, amely a ka-
landozokat a trollok elpusztitasaért buntetni. No,
azért annyira nem talzottan, de legalabb a kihalas-
t6l megmentik igy fajtarsaikat. :) A képességtol,
mas hasonlé hatasokhoz hasonl6an, nem halhatsz
meg, legfeljebb 1 EP-re keriilsz.

",IM‘“W, MAJM“M

A ZSAKMANY KIHIVASA

(340. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 5

Hasznalati koltség: 1 TU, 5 TVP
Fejlesztheti: specialis

Hatas: Egy kalandozo6tél lopsz, aki nincs veled egy 1.
mezG6n, de tudni fogja, hogy te voltal. ]
Enciklopédia: Timadé képesség, amelynek segit-
ségével tavolrdl is meglophatsz egy konkrét karak-
tert. A gyakorlatban odateleportilsz hozza és meg-
probilod meglopni a taborozas alatt, mintha csak
arra jartdl volna. Nem szamit a talalkozasi lista, de
az dldozat mindig kap értesitést a forduldjaban °f
(rovid szinesit§ szoveg kiséretében), hogy ki volta |
tettes. Haszndlata 1 TU és 5 TVP. Csak a tudatpajzs
véd ellene. Siker esetén sem jir érte gonosz-
sagpont. (A képesség a viharlégios kihivas analogi-
aja, csak lopasra.) Hasznalatahoz az EK 340 <ka-
landoz6> {<tirgy>} parancsot add ki. Egy
kalandozo6tdl a taborozasa alatt csak egy alkalom-
mal lehet igy lopni.

Megjegyzés: Egy djabb képesség, amely az arny-
mano faj népszertségét hivatott névelni! A lopas a
normal képlet szerint mikodik, tehat van esély a
csapda kisiilésére, beleszamit a tdbort 6rz6 lény
stb, stb.

MONOLITOK ERZEKELESE

(341. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 0

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: Informiciot kapsz a felépiilt monolitok és
oltirok szimarol.

Enciklopédia: Hirtelen éridsi erd jelenlétét érzed.
Magia kering mindeniitt korilotted. ElGszor nem tu-
dod, mi lehet az, de rovidesen tudatosodik benned:
ez Chara-din. A kozelségét érzed. Ezental érzékelni
tudod a Chara-dint megszorit6 kotelékek erejét. For-
duléd végén latod, hogy Osszesen mennyi felépiilt
monolit van, illetve mennyi még le nem rombolt ol-
tar. (Persze a Chara-din oltirak kivételével.) igy érzé-
kelni tudod, mennyi munka hianyzik még Chara-din
eljoveteléhez. Ha a monolitok szima eléri az oltarak
szamat, eljon a sotétség korszaka.

Megjegyzés: Egy igazi sotét varazslat, szinte ma-

gam el6tt litom ahogy Chara-din papja egy hatal- ||}

mas sziklan allva istene felé tarja karjait, mikdzben
fekete felh&Sk boritjdk az eget, mindenhol villimok
csapdosnak, és pokoli vihar tombol. De a f6papot
ez nem zavarja, egyszerre érzi a foldet beszennye-
z6 monolitok mindegyikének liktetését...




RYUKU HAJORONCSOK

AVAGY MIERT IS NEM FOGLALTAK EL EDDIG A
RYUKUK GHALLAT

Par évvel ezel6tt megjelentek az elsd ryukuk
kontinensiinkén, hoditd szandékkal érkeztek, cél-
juk még Ghalla isteneinek szemében is pimasz-
nak és szentségtelennek tdint. Allitdlag létezett
egy iratlan szOvetség, amely 6sszekototte a jo, a
gonosz és a semleges istenek cselekedeteit, ami
azt célozta, hogy megmentsék Ghalla lakéit a
rabigaba slllyedéstdl. Szikség is volt erre, hiszen
a ryukuk a minden kultarat elséprd, hédité mivol-
tukrol hiresek — a tavoli anyakontinenstkrdél kiin-
dulva kisebb-nagyobb szigeteket, sét egész fold-
részeket vontak mar feligyeletik ala. Ghalla
elfoglalasa valészinlileg meg sem kottyant volna
nekik, ha nincsenek a feléjik forduld isteni tekin-
tetek. Fairlight villdmokat kuldott, melyekkel
szamtalan hajojukat a veszedelembe taszitotta.
Leah a holtak szellemeit Uszitotta rajuk, rémes la-
tomasokba taszitva ezzel éket. Raia tlizzel égette
fel hajéik vitorlait, hatha ez jobb belatasra birja
Gket. Chara-din viszalyt szitott a hajé legénysége
koérében, hatha ez elég ahhoz, hogy a belsé ellen-
téteknek koszonhetéen elpusztitsak énmagukat.
Tharr jol felszerelt avatarjai csatarendbe éllva az
északi tengerparton vartak az elsé 6sszecsapaso-
kat. Elenios csabitd sell6i 6rok rabsagot hozé
énekikkel kisértették a ryuku hajok kaldzait. Dor-
nodon armageddont és véresét zuditott a kozele-
dé hajéflottakra, de mintha csak a tengerek urai
ismernék, mi a t(iz elleni legjobb védekezés, e va-
razslatok nem bizonyultak olyan hatasosnak, mint
amilyenek a Vilagégés soran voltak. Sheran pedig
a déli tenger él6lényeit tlzelte fel, hogy most az
egyszer dolgozzanak Ghalla népének érdekében.
A déli partvidék széles hosszaban tébbszaz ryuku
haj6 sillyedt el a vérkeszegek és egyéb tengeri
formedvények gyilkos tAmadasainak kdvetkezmé-
nyeként. A ryukuk invazidja tehat nem egészen
ugy tortént, ahogy azt a hdditd sereg vezetdi el-
képzelték. A hatdsos isteni kdzbeavatkozas elég-
gé megritkitotta soraikat ahhoz, hogy ezutan mar
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Ghalla kalandozdi is boldoguljanak az idegen ci-
vilizacié okozta fenyegetéssel. Ekkor tehat az iste-
nek iratlan szévetsége felbomlott. Ma mar csak az
Alanori Csatornatél az arnybirodalmak keleti vé-
géig huzodd partszakaszon, az atlatszo tengerviz
alatt mélyen, néhol szabad szemmel is lathaté
ryuku hajéroncsok arulkodnak arrél, hogy valaha
ez tortént. Nos, Ghalla kalandozéi! Indulas a déli
partvidékekre! Hatha a ryuku hajéroncsok belse-
jében rejlik még némi felfedeznivald relikvia,
mellyel sikeresen gazdagithatod becses gydiijte-
ményed.

JATEK

E havi kérdéslink a ryukukkal kapcsolatos,
melyre a helyes valaszt november 20-ig visszakl-
dé eldfizetSink (AK eléfizetd az, aki akar a forduld-
javal kapja, akar elére befizetett az Ujsagra) kozott
3 db ryuku vadaszinget sorsolunk ki. A ryuku ha-
joroncsok belsejébdl felszinre kerllt ruhadarabot
az a karaktered kapja, akinek karakterszamat a
helyes valasz mellé irod. Jatszani levélben, az UL-
ed hatuljan, vagy a jatek@beholder.hu-ra kildott,
ryuku subjectli e-mailben lehet. A kérdés pedig:
Hany kiil6nb6z6 ryuku teremtmény érkezett
mar kontinensiinkre? Sorold fel melyek ezek. A
Krénika kordbbi szamai segithetnek a megfejtés-
ben.

AZ AUKCIOS HAZ EVES JELENTESE

A Webes Aukciés haz 2002 decemberében (a
kénnyebb érthetdség szerint itt nem a ghallai da-
tumot adtuk meg) kezdte meg aldasos muikodé-
sét, de eddig az Alanori Kiralyi Palota felé semmi-
lyen jelentéssel nem szolgaltak. Erre raébredve
Borax hivatalnokai hoztak egy rendeletet, mely le-
szdgezte, hogy idénként Ghalla minden egyes
profitszerzd tarsulasénak be kell nydjtani egy ira-
tot miikddéslk mivoltarél. Nos neklink, a Ghalla
News szerkesztinek, sikerllt egyik arnymano
Ggynokinkkel szerezni egy példanyt ebbdl a je-
lentésbdl, melyet most alaposan megvagva — az
unalmas bevételi adatok mell6zésével — a nagy-
kozbnség elé tarunk. Bar mi nagy lepellerantési
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szandékkal bongésztik at elsé alkalommal az ira-
tokat, legnagyobb csalédasunkra nem talaltunk
visszaélésre és korrupciora utaldé nyomot. Ennek
ellenére a jelentés kevésbé unalmas részeit most
a nagykozonség elé tarjuk.

Az aukcién felbukkan6 leggyakoribb targy a
spiritusz, az Aukciés Haz mikodése ota 57633
cseppet sikerdlt belSle értékesiteni, 2,14 aranyas
atlagaron. Csupan az éltetd vizcseppek eladott
darabszamanak sikerilt ezt a rekordot megkodze-
liteni (2 maga 53501 cseppjével, 0,82 aranyas at-
lagaraval). Mogottik, messze lemaradva a ma-
dartollaknak sikerllt a dobogd legalacsonyabb
fokara allniuk, 39970 darabos 12,62 aranyas at-
lagarukkal.

A valaha legdragabban értékesitett tétel egy
ro’galhal csuklopant volt, melybdl 1 darabot sike-
rilt eladni 70000 aranyas aron. A masodik legdra-
gabb relikviaért csupan 38500 aranyat adtak —
egy haboru gydrdijérdl van szé. Csak par arannyal
lemaradva szerepel még a listan Kabol 35000
arany értékd gydrdije, valamint egy 30200 arany
értékl capafog. A mogottik kovetkezd értékes
targyak: Huddens keszty(je, Kaoszkigyd, drakol-
der gydrd.

Az Aukcidés Haz legtobb bevétele a manakrista-
lyok értékesitésébdl szarmazott, 908892 arany ér-
tékben vandorolt ide-oda e targy az tgyfeleink ko-
z6tt (813 darab manakristalyrél van szd). Az
aukcion megfordult 21985 darab gydngymangd
836160 aranyért kelt el, a 263 darab Ovgun nyak-
lanca pedig 820285 aranyért. A kovetkezd targy a
sorban a pszi k§ (637144 arany értékben), majd
mogotte a bunthar bér-, a safranypor- és a madar-
toll-Gzlet szarnyal, ezek azok, melyek értéke még
képes volt atlépni a félmillié aranyas alomhatart.

A legminimalisabb 6sszegért a vizcseppeket si-
ker(lt eladni, cseppjét atlag 0,82 aranyért. Az ar-
kog kéért darabonként 1,19, a mérgezett tliskéért
1,37, a mérgezett ubuk tliskéért 1,67, a rézgolyo-
ért pedig kereken 2 aranyat adtak atlagban a ve-
vék.

A legtobb targyat Higany Hugé ajanlotta fel az
aukcidra, szam szerint 66944-et, 888 tételben. Ezt
messze lemaradva koveti Eassy-Lien Dib (19661
felajanlas/374  tétel), valamint Nikimano
(12872/753) és Mordon (11290/493).

A legjobban LeChuck szedte meg magat az
aukcion, 391954 aranyas Osszbevételt sikerlt
produkalnia, 498 eladott tétellel. Kozvetlen mo-
gb6tte Higany Hugd kovetkezik (384663 arany),
majd Ramirez Crashed (323360/458) és
G’run’dyyg (263375/260).
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A legtobb targyat Nirvana vasarolta, szam sze-
rint 12567 darabot 289 tételben. E témaban a téb-
biek messze lemaradva kévetik: Affine Fall Me-
rong 8619 (642 tételben), K’Nrtung 8471 (791),
Pug 8316 (187) targyat vasarolt. Erdekesség,
hogy 6ket két legendas hirli kalandoz6 koveti a
sorban, Clod Onar és LeChuck.

Az elébb emlitett nevek a kdvetkezd listaban
Ujra felbukkannak, méghozza régton a lista ele-
jén. A legtdbb pénzt Clod Onar fizette ki aukci-
6n vasarolt targyakért, méghozza 414084 ara-
nyat (257 tételért). Ot LeChuck koveti 394052
aranyas vasarlasaival (412 tételben), majd Leia

Organa (386235/347), Ramirez Crashed
(349704/336), Eredil (299303/65) és G'run’dyyg
(298673/350).

Messze legtovabb a Nikimané altal felajanlott
100 csepp viz keringett az Aukciés Haz birokraci-
ajanak bugyraiban, megkozelitéleg 107 napig.
Végll Atomvillanas vette meg és minden bi-
zonnyal nemes célra hasznalta fel az id§ hatasa-
nak remekl ellenallé viztdmeget.

A legtébbszér Motavato ugratta Ugynokeinket,
kamu felajanlasaival, pontosan 24 alkalommal
hajtottuk be t6le a 15 aranyas blntetési koltséget.
A fekete listan 6t Tron, Bow Syck és Mordon kéve-
ti.

A ledfizetésképtelenebb vasarloink koézé Vay
Decker, Darlen és Sang Al'rahim tartozik, mind-
harman 8-8 alkalommal fizették ki a 150 aranyas
blntetést a pénzfedezet kattintgatasért.

Osszesen 16029260 arany értékben ajanlottak
fel Ugyfeleink targyakat, és ezt a rendszeriinkén
keresztll 25365520 aranyért siker(lt értékesiteni.
Ez az 6sszeg 487662 darab aukcion megfordult
targy tranzakciéjabol szarmazik.

Farkas Zsolt




e KALANDOZO KALAUZ

Sutor Kragoru sitét labirvintusai

;’_ l

Nyugaton Kragoru labirintusai azok, amit minden kalando-
zonak érdemes végigesinalnia. A kiildetések teljesitése
utan magiapontok jarnak, amikbdl varazslatokat lehet ta-
nulni. Ha mindent megcsinal az ember, akkor 3 varazsla-
tot tud elsajatitani az 6t valaszthatobdl. Ezek: familiaris
idézése (#159) (8 madgiapont), varazské készitése
(#160) (8 mégiapont), varazsenergia (#161) (6 magi-
apont), hhaar burka Il (#162) (8 magiapont), dimenzioug-
ras (#163) (8 magiapont).

A dimenzidugras az, amit nem érdemes megtanulni,
mert keleten a varazslo toronyban valé soprogetésért ugy-
is megtanitjak. A varazsko keszités is megtanulhato a ki-
ralyi labirintusok egyikében, igy szinte egyértelmd melyik
harom varazslatot kell valasztani. Aki esetleg mégis akar
varazskoveket késziteni (jol johet a nyugati varazspont-
szivo csapdak utan), az megszerezheti a 4. varazslatot a
kihivas tornya 2. szintjén, ha mar ismeri a gyorsvarazs-
4st. Kicsit maceras ugyan, de megoldhatd. Es hogy miért
is j0, ha az ember ismeri az 6sszes kragorus vardzslatot?
Hat csak azért, mert a kihivas tornya 4. szintjén is azt
akarnak tanitani, de ha megvan mind, akkor az ongdliant
tombolast lehet megszerezni.

Nos, akkor nézziik miket is kivan a varazslatokeért a jo
oreg sotét gnom. El6szor megkér minket, hogy hozzunk
neki Thargodan esszenciét, remék szivet, xirnox szivet,
dozmong szivet és rokafarkat. Ezek koziil talan a remak-
sziv beszerzése okozhat problémat, de liciten max. 1000
ap-ért meg lehet venni. Aki sajnalja ra a pénzt az is ve-

gyen, de miel6tt leadnd, mocsarban vagy sdri erdében
vadasszon le par remakot, és megtériil a befektetés. A tar-
gyak leadasa utan négy magiaponttal lesziink gazdagab-
bak, és Kragoru leadja az ujabb rendelését. Ezuttal bor-
pancélra, kis bdrpajzsra, bdrsisakra, smaragd véddgyd-
riire és kéhegyd landzsara van szilksége. Itt most a védd-
gydrdvel vannak problémak, mert nem mindenkinek van.
De lehet kolcson kérni, mert az elsé labirintusban az on-
glliant legy6zése utan agyis visszakapjuk. Ha ezzel is
megvagyunk, Gjabb hat magiapont a jutalmunk, és igy mar
meg is tanulhatjuk elsé kragorus varazslatunkat.

Ha eddig nem szivatott volna eléggé Kragoru akkor
most fog. Az els6 labirintus (72) tele van mindenféle csu-
nyasaggal. Ha nem elég er6s az ember, mar konnyen
megakadhat a 2. pontndl. Itt ugyanis egy degradator, egy
jovialis mikroszocko és egy kneopatikus molluszk var
rank. Ezeknek 50-es védelmiik van, ha nem a megfelel§
fegyverszakival (iti 6ket az ember. Ahhoz hogy eltalaljuk az
50-es védelmet a fegyverszaki+tamadas+egyéb modo-
sitok+ (D20-1)-es képletnek 50-nél nagyobb szamot kell
adnia. Ez nyugaton nem sok embernek sikeriil, de azért
van ra lehet6ség, hogy mégis elérjilk. Vannak KT képessé-
gek, amik plusz tdmadast adnak. Van aldomas ami +4-et
ad. Van kocsma, amiben ha 13 egységnyi piat fogyasz-
tunk, akkor kapunk +6 tdmadast. Ezen kiviil vannak még
fegyverek, keszty(ik és néhany aprosag, ami szintén plusz
tamadast ad. Ha ezek mellett se tudjuk elsédleges fegy-
verszakértelmiinkkel megolni a szornyeket, akkor gondol-
kozhatunk azon, hogy mennyit segithet egy jol irdnyzott
sebz0 varazslat. A probléma csak az, hogy mikor az 1-es
pontrol a 2-esre megyiink akkor egy varazspont-szivo
csapda ol elszivja az 6sszes varazspontunkat. De vannak
lehet6séget mana szerzésre. Az eqgyik a vallasi tudatok al-
tal hasznalhato EK 42 parancs, melynek segitségével 1
TU-bal 6 VP-t allitunk eld. Lehet még a taumaturgia KNO-
zast is haszndlni, ami 26-0s 1Q mellett nem csak 6 max.
VP-t hanem 6 VP-tis ad. A kasztroplanéris transzformaci-
oval rendelkez6k a csata kizben juthatnak manahoz. Eset-
leg ha van varazskoviink, akkor azt is betorhetjik. Ha si-
keriil legy6zni a degradatort, akkor talalunk egy
varazskovet, ami szintén segithet a VP-hianyaban szenve-
doknek. Arra figyeljiink, hogy az elsé LM 2-nél beleesiink
a csapdaba, megtamadjuk a degradatort, és lehet le se
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aldomast tjitani, mert ezek nagy valdszintiséggel leesnek
rolunk. Ha valakinek csak par életponton mulik hogy leve-
ri-e a szornyeket, s nem akar varazspontot csinaini, ak-
kor az hasznalhat pszi tamado képességet is.

Ha végre tuljutnunk ezen a harom szérnyon, akkor jon-
nek a vizionarok. Ezek alapesetben szintén nem problé-
mas szornyek, de ha az embernél szopokd van, akkor igen
csak megkeseritik az életét. Marpedig a kettes ponton ta-
lalhaté szopokd. Ennek felvételét egy jol beallitott GYJ pa-
ranccsal elkeriilnetjiik. Esetleg tudati Oton atadhatjuk,
hogy a fordulonk hatralevé részében ne zavarjon. A vizi-
ondrok kozul érdemes a négyes ponton levét legyilkolni,
mert ott van egy kapcsolo (ha kicsi a felderités, érdemes
KPCS 3 parancsot hasznalni), ami a 8-as és 9-es pont ko-
Z0tt nyit ki egy falat. Igy a 10-es ponton levé varkaudar be-
hemotot kikertlhetjik. Ehhez LM 8 9 parancsra van szilk-
ség, mert ha nem igy irjuk, akkor a program a ,legro-
videbb at miatt” a 10-es ponton keresztiil akar minket a la-
birintus tovabbi részeibe iranyitani.

Itt mar eldonthetjilk, hogy megcsindjuk a labit végig,
vagy csak megoljiik az ongéliantot, és hizunk vissza Kra-
goruhoz. Az ongolianthoz alacsony szinten T parancs kell,
kiilonben nem tamadjuk meg! A védelme kb. 40 az élet-
pontja meg 100 koril van. Alacsony szint( karaktereknek
problémat okozhat a 40-es védelem! Ha dgy dontiink,
hogy a labirintus maradék részét is bejarjuk, akkor a 18-
as ponton az 5 pszi elemental mogott van egy kar, ami a
11-es és 12-es pont kozott nyit egy atjarot. Arra érdemes
figyelni, hogy a pszi-elementalokhoz mégikus fegyver kell!
A 14-es ponton egy acélkolosszus talalhato, amit néhany
karakter le tud 6Ini, de azoknak nem is jelent problémat ez
a labirintus. Ha a 11-es ponton levd kart is meghuztuk, ak-
kor mehetiink végre a kincsekért a 20-as pontra. Kozben
egy jégtrollt és egy norpadolotikat kell megadlniink. A 20-
as ponton van meg egy kar ami egy gyors Kijaratot nyit a
2-es ponthoz. Igy visszafelé nem fenyeget a veszély hogy
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megtamadjuk a behemotot. Ha az ongoliant utan egybdl
joviink kifelé, akkor viszont figyelniink kell hogy keriiljik el
a 10-es pontot. Magas erével egyébként nem lehet prob-
Iémank a beheméttal, akkor nyugodtan megtamadhatjuk.

Visszatérve Kragoruhoz Gjabb térképet kapunk. Ez a la-
birintus talan nem annyira nehéz, mint az el6z6, igy oriil-
hetiink egy kicsit. Itt csak azzal lehet probléma, hogy a
szornyeknek Kicsit tobb EP-jiik van a megszokottnal. A
legtobb EP-je egy zombinak van, ebbe 300-at kell belever-
ni. Lehet hogy agy gondoljuk hogy képesek vagyunk 300-
at itni, mégis néhany beallitds miatt nem tudjuk leverni. A
szornyek szintje ugyanis kicsi. Sokan pedig alacsony szin-
tdekre pedig nem I6nek timado vardzslatot illetve tavfegy-
vert. Egyébként van egy sok EP-s csontvaz is a labiban. A
szarosok és vagosok a csontvaz ellen, az itésok pedig a
zombi ellen fognak kisebbet sebezni a megszokottnal. Hi-
aba alacsony szint(i szornyek, akkor is, ha egy szornyet
olyan fegyverrel iitsz, ami ellen a legnagyobb védelme
van, még ha az mondjuk csak otos védelem is, keveseb-
bet fogunk bele sebezni, mint egy olyan szérnybe, aminek
minden ellen egyforma védelme van. Amire még nagyon
oda kell figyelni az az hogy ne hasznaljunk ,a diih vérvo-
ros kodet”. Az 1%-kal vaditott szérnyek is nagyon durva
dolgokra képesek. Pontosan nem tudom miért, de ha be-
legondol az ember, a 300 EP-s zombi méar magaban
3000%-kal er6sebb, mint egy atlagos. Ez csak az élet-
pontjan latszik meg, de ha még kap 1%-ot akkor minden
egyéb tulajdonsaga is megugrik és el6fordulhat hogy el se
talaljuk! A labirintus megint tele van varazspont-szivo
csapdakkal, igy mindent izombdl kell leiitni. A bejaras nem
bonyolult. EI6szor a 7-es pontra kell menni, ahol meghuiz-
zuk a kart. Ez a 14-es és 12-es kozott nyitja a falat. Ezutan
kell a 12-es pontra menniink. A triikk itt megint az, hogy a
13-as ponton keresztiil lenne a legrovidebb, de itt egy
északi tlizsarkany csticsiil. Azt hiszem ezt nem sok kalan-
dozo6 (iti le (tudtommal eddig egy kalandozonak sikertilt).
Szoval a megoldas az LM 9 12. Ha a 12-es pontra ériink
akkor szinte 100% hogy minden varazspontunk elfogyott,
ugyanis Gtkozben harom varazspont-szivo csapdan men-
tiink keresztiil. De szerencsére van itt egy varazskd, amit
Osszetorhetiink. gy a 15-6s ponton levé zinthurgok és
thargodan egy erdsebb villimmal és némi eziist tavfegy-
verrel konnyen lel6hetdk. Természetesen ezeket is be lehet
zlizni izombdl, de a zinthurgok max. EP-t szivnak! Ha kipu-
coltuk a labirintust akkor megint csak a kijovetelre kell fi-
gyelni, mert a keriilé tton tudunk csak kijonni.

Ha kijottiink végre, akkor megveregethetjiik sajat val-
lunkat, és mehetiink Kragoruhoz a jol megérdemelt jutalo-
mért.

Sok szerencsét mindenkinek a labirintusok bejarasa-
hoz!

Chaar-Lee (Szirjak Csaba)
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Nehéz Ut allt mogotted, ennek okan joggal varhattad,
hogy a libertani ,Fogado a Siinmedvéhez” egy valodi
agyban eltoltott nyugodt pihenést, s egy meleg vacsorat
tartogat szamodra. A vacsoraban nem is csalodtal, de
ami a pihenést illeti ... A fogad6 nagytermében egy igen-
csak zajos tarsasag uldogélt, jokedvii orditozasuk és ro-
hogésiik minden mas zaj folé emelkedett. Arrdl nem is
szolva, hogy elfoglaltak a legjobb asztalt, pont a kandal-
|6 mellett. Marcona alakok voltak, nagyjabdl tucatnyian,
sOtét szind egyenruhakba oltozve, a legtébbjiik arca for-
radasokkal szabdalt és mindannyian allig felfegyverkez-
tek a legkiilonfélébb gyilkokkal. ,Valami helyi hatalmas-
sag bérencei lehetnek”, gondoltad, s magadban a
Csontarcu poklanak legmélyebb bugyraiba kivantad dket,
a kartyapartijukkal, meg a hangoskodasukkal egyiitt. A
nagyfejd, voros haju fogadosnak hiaba panaszkodtal; az
csak tessék-lassék mentegetddzott, de nem Ugy festett,

IRTA: HEGEDUS GABOR
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mint aki csendre inti 6ket — addig legalabbis biztosan
nem, amig a martaldcok ilyen nagy lendiilettel koltik na-
la a pénziiket, a legjobb borokat is ugy vedelve, akarha
hig I6re lenne. Dilhdsen szitkozddtal az orrod alatt; neked
soha az életben nem volt annyi pénzed, hogy olyan bort
igyal, amit még az el6z6 Borax idejében palackoztak,
ezek meg csak (gy dontik magukba!

Az idé mulaséaval az egyikik feltapaszkodott az asztal-
tol, egy fertelmes szitok kiséretében a vele szemben il6
arnymanohoz végta a lapjait, majd annak vigyorgasa és
tarsainak felcsattand hahotaja kiséretében egy vaskos
erszényt hajitott az arnymanus elé. Ezek utan felmarkol-
ta soroskorsojat, korbepillantott a teremben, majd legna-
gyobb megddbbenésedre feléd indult, és egy kérdének
csak nagy joindulattal nevezhetd mordulassal lerogyott
melléd. A pad tiltakozéan megnyikordult a tekintélyes
sllytol, ugyanis kéretlen asztaltarsad egy eziistszin hajd,
szakallas-bajszos troll volt.

— Oregem — kezdte mély hangjén — el sem hiszem,
hogy megint ez tortént... Az a sunyi Orgazda jra elnyer-
te az e havi zsoldomat! — mondta, de nem ugy t(int, mint
akit igazan bant a dolog. Sziirke szemivel kutatoan végig-
mért téged, majd a fogados felé intett, s kupadra mutat-
va egy italt rendelt neked. Mikor tiltakozni kezdtél, csak
legyintett.

— Ennyivel joviink neked, ha mar ennyire zavart, hogy
lvoltozink! — vagott szavadba. — Lattam, hogyan pus-
mogsz ezzel a r6tmand ivadékkal, felénk mutogatva,
ezért is jottem ide. Gondoltam, ha mar igy ,elnyertiik a
figyelmedet”, elmondok pér dolgot magamrdl és azokrol
a brigantikrol, akik éppen most isszak el a pénzemet — in-
tett az jabb kort rendeld és rendiiletlentil kartyazo tarsai
felé. Nagyot kortyolt soréb6l, megvarta amig a fogados
eléd is leteszi a italodat és elkotrodik a dolgéra.

— Az igazi nevem persze nem Silverwolf, de mikor egy
Dornodon nevii fickd felperzselte a vilagot ezt a nevet
vettem fel, elpusztult térzsem, az Eziistfarkasok tisztele-
tére, szoval nyugodtan szdlithatsz igy — kezdett bele a
mondandodjaba. — Azt, mit sziiletésemkor kaptam, mar
én is elfelejtettem, ottmaradt abban a masik életben.
Hogy miképpen menekiiltem meg, arra frankon nem em-
Iékszem, @szintén szolva aznap volt ndlunk egy totem-
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unnep... Ne értetlenked;; a vilagégés kozben én olyan
szinten részeg voltam, hogy lemaradtam az egészrdl.
Igen, most eléggé viccesnek hangzik, de amikor a bar-
langjaratban felébredtem és kikukkantottam a hamusiva-
tagra, ami valamikor a falum volt, elhiheted, hogy nem
rohogtem tele a gatyamat.

Nem untatlak azzal, hogy milyen kinlodas volt keresz-
tlilmaszni a pusztasagon, valami hasonlot Te is atéltél.
Megérkezésem utan csatlakoztam egy itteni troll-torzs-
hoz, de azok kozott nemigen volt maradasom, azutan
meg végképpen nem, hogy a vezér poféjaba vagtam
mekkora nagy rakas szerencsétlenség és odahaza a spa-
gularokat sem drizhette volna egyediil. Egy rovid ideig
egyediil kavarogtam, de az legalabb akkora megprobal-
tatas volt, mint a hamusivatagi gyalogtira: mondhatom,
hamar elment a kedvem a nagy maganyossagtol... Ek-
kor jott az a ,remek Gtletem”, hogy aldirjak a Kompani-
anak ... Persze akkor még tobben voltunk, a zsold is ren-
desen csordogalt, nem volt semmi komplikacio; valaki
fizetett, s mikor valakire ramutatott, azt mi izibe’ lepofoz-
tuk. Semmi perc alatt strazsmester lett bel6lem és én is
gy poffeszkedtem a csikjaimmal, mintha maguk az iste-
nek aggattak volna ram Gket. Akkor fagyott le a mosoly-
gas nemes arcélemrdl, amikor partra szalltak északon a
ryukuk. Eleinte persze nem, még 6romkodtiink is a test-
vérekkel, mivel akkoriban Xantrox helytartoja fizette a
kosztpénzt. A fické — alacsony, nagyhangu kis mitugrasz
volt, de rendszeresen pengette a koronakat — azt mond-
ta, hogy induljunk északnak és nézzilk meg, hogy mit
akarnak azokkal a haborodas nagy hajokkal. Fel is pakol-
tunk par hivatainokot meg kovetet és nagy sebbel-lobbal
odatrappoltunk, ahol ezeknek az ordogoknek a legna-
gyobb gélydja horgonyzott.

Egy hatalmas korttyal kiiritette a korsojat és egy har-
sany orditassal Gjabbat rendelt. Amig nem érkezett meg,

Alanori Kronika — VIII. évf. 10. (94.) szdm

toprengve bamult maga elé, te pedig nem akartad meg-
zavarni; latszott, hogy most az emlékei kozott jar.

— Nem tiint egy nagy szamnak — folytatta par pillanat
mulva. — A kovetek ott paradéztak, a ryukuk hajlongtak
meg valami randa egy nyelven karattyoltak, mi pedig va-
karoztunk és egyik labunkrol a masikra alltunk. Ekkor
persze belitott a menkd, ahogy az mar lenni szokott: az
egyik fékarattyolos fickd el6rantotta a kardjat és nyissz
— a xantroxi kovetnek volt feje, nincsen feje! Erre a mi
sracaink is fegyverre kaptak és lenyomtak, hiaba (ivol-
tott a Kapitany, hogy csak félreértés lehet, mert addigra
mar a tébbi ryuku is belemaszott az arcunkba. Nekiall-
tunk lepofozni Gket, de irgalmatlanul sokan voltak, és
amikor beeresztették kizénk azokat a rohadas nagy go-
lemeket, a testvérek gy hullottak, mint a legyek 6szi-
dén. Johogy leléptiink onnan: mar aki még birta magat
vonszolni ...

Mint latod nem maradtunk valami sokan, — razta
meg keserien a fejét — mert azok a biborgorény-vala-
dékok agy vadasztak rank, akar koldus a tetveire, so-
kan meg a sebeikbe haltak bele, mikor a ryukuk meg-
untak a kergetGzést. Igy lettem én Kronikas és
Hadnagy egy személyben, mivel a Hadnagyot agyonta-
postak a golemek, a Kronikas meg beleszaladt egy lan-
dzsaba. Az Evkonyvek java is odaveszett, ami meg
megmaradt, az ugy néz ki, mintha egy hadroszaurusz
hatsojabol hiztak volna ki. Ezért sem mondhatjuk,
hogy ,tiszta lappal” kezdiink ... — nevetett fel vératla-
nul — Nem ez volt az els@ eset, hogy ilyen alaposan
szétverték a Kompaniat, de mindig talpra alltunk, most
is igy lesz! Mar van jopar ujoncunk és a megbizasok is
jonnek szépen! A lobogonkat megodriztiik, a Kapitany
hurcoldszta magaval, pedig harom légios kezébdl kel-
lett kicsavarnia, majdnem ra is faragott: ha a rangid6s
Vajakosunk nem kopkodi a tiizet megveszett sarkany-
ként, aligha maszik ki aloluk...

— No, ugy nézem, eleget jartattam azt a hatalmas po-
famat! — kelt fel egy hatarozott mozdulattal és bucsuzas-
képpen megveregette a valladat. — Egyél-igyal batran; ma
este a Szabad Kompania vendége vagy, s az Orgazda fog
fizetni, killonben letuszkolom a dogvészes lapjait azon a
cingar torkan!

Blcslzasképpen motyogtal valamit, és nézted, ahogy
visszatér a bajtarsainoz, majd 6blos hangon helyet kove-
tel maganak. Még lattad, amint egy csodaszépen meg-
munkalt, kékre lakozott hiivelyben pihend kardot csap tét
gyanant az asztalra, majd lassan elmosolyodsz. Széval a
vendégiik vagy? Egy intéssel magadhoz hivod a magad-
ban most mar végérvényesen ,rétmand-ivadékként” em-
legetett fogaddst, és rendelsz egy palackkal a legjobb
borabal.
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TULELI K FOLDJE
SEGITSEG

0 Tudna nekem valaki segiteni fjkészités te-
rén? Hogy és milyen paranccsal lehet indat,
vagy valami kotélfélét begyGjteni? Hogyan le-
het nyilat csindlni? Elfek, kérlek, segitsetek!
{idv és koszonom!

Zoldlomb Legolas (#5459)

0 Ave! Raia templom épitéséhez keresek tar-
sakat nyugaton, vagy épiilé templomba be-
szdllnék komiivesnek! Jelenleg a (116, 45)
koordindtdn vagyok a kihivds tornydndl. Elér-
hetGségeim: Tihanyi Laszlo, 1182 Budapest,
Kossuth Lajos u. 132., laszlo.tihanyi@mail-
box.hu, telefon: 30-546-3166, vagy mentdli-
san:

Ecchar Twen-Cor (#5747)
Q Udv mindenkinek! Par hénapnyi hallgatds
utdn Ujra irok. Na persze, nem azért mert
olyan fontos mondanivalom van, csak pa-
naszkodtak paran hogy kevesen irnak. Meg a
szerkeszt is mondta hogy ,egy netes jitékos
nem fog az AK-ba irni, mikor ott a forum, az
irc, meg a levlistak”. Na én vagyok az ellen-
példa. ;) Kikapcsoltam az IRC-et, elolvastam a
listakat, a forumokat, és most ide is irok. Le-
gyen ez példa a tobbi netes jitékosnak is!
Elismerem: A neten joval egyszer(bb jtszani.
Nem kell egy hetet vrni a forcsira, mivel 8-
kor feladom, 11-kor mdr meg is jon. A kiné-
zete szebb, nem beszélve a Cl-formatrél. (Kii-
lon koszonet érte Chaar-Lee-nak!) Viszont az
AK:t is olvasom. Engem is elszomorit, hogy
ilyen kevés dolog van benne a TF-r6l. A KT-ké-
pességeket ismerem, nem HKK-zok, szdval az
Gjsig fele szimomra érdektelen, nem OV-
zek, bir Nefejelcs leveleit szivesen olvastam.
Sajndlom, hogy befejezi. Kalandok Foldjét se
jtszok, igy azok a cikkek se fognak meg. Ma-
rad az a par cikk, és a novellik. Ez pedig
édeskevés. Attol, hogy valaki neten jatszik,
még nyugodtan megfoghatja a klaviatiirat, és
potyoghet pér sort! En sokiig tgy voltam ve-
le: Sokat irtam, biztos sokan szeretnének
még, nem veszem el a helyet eldliik. csak-
hogy alig frnak paran. Akkor én miért is ne fr-
jak? :) Ha mdr itt tartok engedjétek meg, hogy
csindljak egy kis reklimot a KT-imnak! (Négy
is van, de abbdl csak kettGt emlitenék.) Ha
Leah hiv vagy, nem 6ldokolsz, rombolsz,
pusztitasz mindent, elfogadod, hogy a haldl
nem gonosz, akkor koztiink a helyed! Tapos
képességekkel nem szolgilhatunk, nekiink
még szamit a szerepjiték. Szeretnénk képes-
ségeinkkel megvalositani, hogy egy Leah pap

érdekel a Végitélet Varoi, keress batran! Elér-
hetGségeim lentebb. Ha viszont mds istent
kovetsz, vagy mdsképp értelmezed Leah hitét,
nem szeretnél faji, valldsi vagy jellembeli ko-
tottségeket, vir a Szabad Kompdnia! Szuper
KT, marha j6 fej tagok, és j6 képesség otletek.
Bévebben: www.alvilag.hu/kompania. Na, azt
hiszem réviden ennyi. Mostantol tobbet irok.
Sok-sok TP-t mindenkinek! :) Tel.: 70-531-

6881. E-mail: leah2@freemail.hu
Daniel McLoad(#5519) A Végitélet Va-
réi, Combat Cica(#5472) MAFFIA,
Alattomos Pete(#4426) Szabad Kompa-
nia, CoolGuy(#4327) Vértestvérek

SZOVETSEGEK

O A harmadik szinten megalakult a
(#15128)-as szovetség. A szovetségbe vi-
runk minden olyan galetkit, akik azért koltoz-

tek a Hegybe, hogy megvaldsitsdk dlmaikat.
Shai-hulud, a Férgek Ura (#4643)
U Milyen reményei lehetnek a tlélésre egy, a
hegy mélyére szamzott fajnak? Semmilyen,
ha ez a nép nem tud kiizdeni, és nincs benne
élni akards. A galetki nép szamiizetése ota is
egyre erGsebb, nem Ugy, mint sok, a kihalds
szélére sodrddott, torzsziilott faj. Ereje talin
abban rejlik, hogy vezetGi idGben rijottek: a
belviszalyok és egymds irtsa helyett az ossze-
fogdsban van a jové. A jovd, amelyben ott rej-
lik a remény, hogy népiink kiszabadulva hegy-
mélyi bortonébdl, az Ellenséget eltiporva,
ismét szabad és dicsG nemzet legyen. Mi, az if-
ji nemzedék Gj szovetsége, Grizziik a szép jo-
v3 reményét, mi vagyunk A remény 6rzdi szo-
vetség. Ha kozénk valonak érzed magad,
jelentkezz csapatunkba! Célunk egy szebb jo-
v megteremtése! A szovetség alapitisa olim-
pia utdnra tehetd. Jelentkezhetsz illetve bd-

vebb informdciéért hozzank fordulhatsz:

Black Diamond (#6438),
Zorthen Nezoferis (#5036),
Zoeras Kahn (#3447)

U A csdszar azért adta ki az aranydukitot,
hogy felmérje a galetkik vagyonat, és bevezes-
se a dukdt adot.

Hooded (#7708)
U A tilélés maganyos feladat, és ehhez nincs
sziikség iires eszmékre.

U Aki teheti keriilje el a barlangomat, mert
gyonyord testem tele van molad fekéllyel, ami
rendkiviil fertdz6.

Shai-hulud, a Férgek Ura (#4643)
Q (idv kalandozok! Azt tudjitok ugye, hogy
szakbarbdrok uralkodnak felettink? A csi-
szarszinthez kozeledve egyre tobb olyant ta-
lalsz, aki hihetetleniil ergsen lehel, iit, 16 vagy
varazsol. Nézd meg az iikapjukat! Kirdlyok
vagy nemesek voltak? Nem, senkihdzi férgek.
Nézd meg az tikunokdikat. .. nem lesznek. A
legmagasabb uralkodé csalidoknak magja
szakad, kicserélodnek. Nincs a torténelemben
olyan uralkodo, akinek az iikapja is az volt. Ha
tehdt szakbarbarra vilsz, megnyilik az Gt el6t-
ted a magasabb szintek felé, de taldn sajat uto-
dod fog eltaposni, téged, hogy még magasabb-
ra torhessen, és még hatalmasabbat bukjon.
Es a Katasztrofik? A legnagyobb lakészintek
fognak osszerogyni leghamarabb, hidba fej-
lesztik a szintet a legtbben. Talélék a mutdns
férgek, meg a sotétben megbavd gyava pond-
rok utddai lesznek, esetleg gyalazatos hdsok
fattyai, ha jo helyen szortdk el Gket. Figyeld
meg, még a betegségek sem ugyanazok, ami-
vel ezer esztendeje dgynak estek elddeink. A
régi feliratokban szerepld tiinetek lefrdsa sok
fejtorést okoz tuddsainknak. Réerdltetnek egy
betegség nevet, de mindahany kilog a sorbdl.
Mi tehdt 2 megoldds, ha talél6 szeretnél lenni?
Mutdnsnak dllsz, mert azok tudnak hosszita-
von leginkdbb alkalmazkodni. Magasra fej-
leszted a transzformicid szakértelmedet, hogy
sziikség esetén minél hamarabb it tudj ala-
kulni, ha a kornyezet hitranyosan valtozik.
Lehet, hogy holnap elonti a Hegyet egy szi-
munkra ismeretlen helyr6l szirmazé sdska-
had, és mindent tonkretesz, mindent folfal.
Legnagyobb tulélésiesélye a rovareviknek
lesz, de a saskdk tovabb dllnak, és a speciali-
zilodott egyedek éhen vesznek. Ujra viltani
kell valamivé. Barmilyen katasztrofa rink zi-
dulhat, ami végez az uralkodo fajjal. Tovabbi
teendd az épitkezés szakértelem. 20. szint fo-
lotti tuddssal mar megvalogathatod, mit hova
épitesz, és megjon az eszed, hogy bedllj trsa-
dalmi munkdsnak. Ha a lakdszinteket nem
erdsitik meg, hamarosan rank omlik az egész
Hegy, hiszen ossze-vissza furkdlunk kényiink-
kedviink szerint. A szintfejlesztésben kotelezd
lesz részt venni valamennyi galetkinek, egy id6
milva mdr a gyerekeknek is, és nagyon nagy
sziikség lesz a hozzdértkre a legals lakdszin-
teken is. Az Ellenséggel majd akkor fogunk ta-
ldlkozni, ha a romok al6l kifirjuk magunkat.
De kinek lesz ereje szembeszallni veliik? Ne-
ked nem. A féregszinti vészmadar:

tényleg igazi nekromanta lehessen! Széval ha Viharfelhd (#4515) Jelena (#4187)
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