r Saerkesatéi izenct

Sziasztok! Eppen a nagy hét kozepén from a
szerkesztGi iizenetet. Hogy mitdl nagy? Attol,
hogy ez a Budapesti Konyvfesztival hete, és Ro-
bert Jordan, az Id§ Kereke sorozat irdja a disz-
vendégiink. Kicsit tele is vagyunk munkaval a
sok konyv, Gjsag, konyvfesztival és tinnep egy-
misra torldddsa miatt. A kovetkezd szimunk-
ban olvashattok majd egy rovid interjut Jordan
trral. Egyel6re még nem tudom, csak remé-
lem, hogy minél tobben ott lesztek a szombati
dedikalason. Emiatt, meg persze az olimpiai ké-
sziil6dés miatt, a Talélok Foldjén és Osok Varo-
san most kevesebb az Gjdonsag, de ami késik az
nem mulik. A HKK rajongok viszont oriilhetnek,
mivel gozerdvel folyik az Osi legendak kiegészitd
és a 6. kiadas készitése. Errdl a részleteket meg-
talaljatok az Gjsagban a 22. oldalon.
A cimlapunkon ezittal Janny Wurts: A kodszel-
lem dtka II. c. regényének boritoképe, Vida
Laszl6 festménye lathato. Mindenkinek jo szo6-
rakozdst az olvasdshoz!
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ALANORI KRONIKA ELOFIZETES

Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.
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Ismét egy megszokott 6szi éjjel a Felébredt Seattle-ben. Ne-
héz esé esik, ami kissé lecsokkenti a megszokott szmog
szintet, a vilagitast pedig szinesen villodzo fényreklamok biz-
tositjak, mikdzben az utcak megtelnek az éjszakai élet szin-
pompas népével.

Szines kavalkad todul az utcara, a savas es6tdl védd ko-
penyek élénk szinei keverednek a sziirkés betonnal, és a se-
szin(i plasztacéllal. Az utca széleir6l a fogyasztoi tarsadalom
Onkéntes csatlosai — az arusok — probaljak felkelteni poten-
cidlis igyfeleik figyelmét, mikozben csondes zsebtolvajok
igyekeznek ennek ellenkezGjére. A piti tolvajok mellett a va-
daszok is kedvelik a tomeget. Bar sokan lathatjak 6ket, még-
is ez a legjobb buvohely.

Diemos mar rég megtanulta az utcai élet alapszabalyait.
Amig kertili a feltlinést, addig nem torténhet baj. Szinte ész-
revétlendl vegyil el az utca emberei kozott, keriilve par olyan
pontot, ahol renddrok, vagy zsebtolvajok tevékenykednek.
Ma este is vadaszik, de most egyedil, egy prédara. Ezuttal
azonban nem pénzért, hirnévért vagy mas javakért, hanem
harom halott nyugtaért.

Orakat toltott azzal, hogy felkészitse érzelmileg Gnmagat
arra, hogy bosszt alljon tarsaiért. Anabell, a magus, Jeza-
bell, a testvére, aki dekas és adeptus volt, és 404, az utcai
szamurdj emléke nem halvanyult, csak erésodott ez idé
alatt. Diemosnak minden erejét latba kellett vetnie, hogy
gondolatait 6sszpontositani tudja. Tarsai nem voltak igazan
torvénytiszteld polgarok, de becsiiletesek voltak, és a maguk
nemében még erkolcsosek is. Ha meg is érdemelték a ha-
lalt, akkor sem ilyen maodon.

Koncentralt. Csak egy alak volt a tdmegben. Semmi tobb.
Nem a ra figyel6 emberekkel hitette el, hogy a témegbe tar-
tozik, hanem magaval a helyszinnel. Elhagyva egy szojapiri-
tost aruld standot, egy pillanatra kellemetlen érzése tamadt.
Megvakarta frissen novesztett, atiiltetett bérét, amivel le-
égett bérrétegeit potoltak par napja, majd tovabbhaladt. In-
dult tovabb prédaja felé. Nem tudta, inkabb érezte merre kel-
lett mennie — a betondzsungel vadaszdsztone hajtotta.

(-ki-az-Ej-baratja gondosan és lassan felkészlt a ritusra.
Kibérelt a helyi bandatagoktol egy kisebb hazat, és a leszur-
kolt nujen mennyiségért biztosra vehette, hogy ma este sen-
ki nem zargatja, egészen reggel hatig. Immar harmadik éve
annak, hogy meghallotta Toteme, a Hold hivasat, és mindvé-
gig hlien szolgalta. A kezdeti nehézségek utan megbékélt ve-
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le, bar mostanaban egyre kevesebbszer hallotta suttogasat.
Ezértis van itt, hogy megszilarditsa a kettejiik kozotti mitikus
kotelékét. A koteléket, amely er6sebb volt, mint baratsag,
szerelem vagy gydlolet.

Tobb heti 6nsanyargatassal késziilt fel és bizott abban,
hogy toteme értékeli azokat a tetteket, amelyeket a nevében,
érte tett. Fizikailag egy kissé megtorve heveredett le az 6to-
dik emeleti szamozatlan szobaban rogtonzott orvossagos
kunyhojéba. Egy kivilallo szaméra csak megtort csovesnek
tlint, aki 6sszegydijtott kacathalmaza korében vérja a lotto
Otost. Az 6t emelet, mint asitd mélység teriilt el alatta, a haz-
nak nem voltak lakoi. A paranyi szoba ablakait mar rég elta-
volitottak, helyét halkan kopogva oldotta a szeptemberi esd.
A hirdetések beteges fénye ujjhegynyi helyet hagyott a be-
sz(ir6dd holdfénynek. Szerencsés nap volt ez 0-ki-az-Ej-ba-
ratja szamara. Eppen telihold volt, és a szmog is atengedte
annak fényét.

Felkésziilt. Az utolsd simitasokat is elvégezte kunyhojan
és nekilatott elmeriilni a meditacioban. Osszpontositott és
magaba fogadta a Hold fényét. Elkezd6dott beavatasa, ha-
marosan végre 0 is jartas lesz a titkos tanokban, amelyeket
csak a beavatottak ismerhetnek.

Diemos a sikatorokon at kozelitette meg az épiiletet. A 6-
bejaratot messze elkeriilte, bar csak par bandatag ildogélt a
Iépcsonél sorozgetve, akiket ha kiiktat, csak felhivna maga-
ra a figyelmet. Marpedig ez tdl nagy luxus lenne a részérdl,
mivel a tbmeg nem jelentett védelmet tobbé. Halkan osonva
megkozelitette a tiizlépcsot, majd Gvatosan maszni kezdett
rajta — fel az elsé szintig.

Ahogy benézett, egybdl egy alakkal nézett szembe. Egy
beesett arct human né guggolt a sarokban, bandajelzések-
kel teliaggatott dzsekije alol egy pisztoly markolata tint el6.
Eppen szervezetébd! tavolitotta el a felesleges folyadékot.
Diemos fegyvert rantott volna, de megtorpant. Valami meg-
allitotta. A né tompa tekintete — nyugodtsagon tul — halluci-
nogén szerek jelenlétérdl arulkodott.

— Hé, hombre! Hozz ma’ egy sort, mer’ ez elfogyott —
mondta a borotvalany enyhén remeg6 és elcsukld hangon.
Valészindtleniil alkoholos lehelete a kettejiik kdzti komoly ta-
volsag ellenére is eljutott a férfiig. — De cséndesen, mer’ a
fénokar fent azt mondta, hogy ne zajongjunk!

— Okés, omae — lokte oda gyorsan Diemos, és belépett az
ablakon. Még mindig kezében tartotta kapcsolt géppiszto-



lyat, de pancélozott hosszikabatjanak egyik szarnya takarta.
— Mindjart jovok.

A lany nem valaszolt, csak néman biccentett mikozben
dolgat végezte.

Diemos tovabbhaladt a Iépcsdk felé, és felkésziilt arra,
hogy sziikség esetén haszndlja a fegyverét. Az észrevétlen
bejutast kegyetleniil elszirta, tébbet nem hibazhat.

(-ki-az-Ej-barétja biztos mozdulatokkal sz6tte a manavo-
nalakat, és felkésziilt azok magaba fogadasara. Az elején ki-
csit nehezen ment, de ezt betudta az elsé probalkozas felké-
sziiletlenségének. Nem ismerte pontosan a ritudlé menetét,
de hallotta mar sok saman haverjatol, az ¢ verzidikat. Kezde-
ti onbizalma egyre jobban erdsodott, hisz megtett mindent,
hogy a Hold kedvében jarjon: aszkétizmust hajtott végre és
napja, ami a tobbiek szerint hdsies tett és megkonnyiti a be-
avatast...

Az esd lassan elallt.

Diemos felért az otodik emeletre. A szeméthalmok és
tivegcserepek ellenére halkan osont, érzékei felfokozodtak.
Erezte, ahogy az adrenalin a vérébe vegyiilt. Tudta, hogy
egyre kozelebb ért prédajahoz. Felfokozott, és sz(irt hallasa-
val monoton szuszogast hallott meg. Lassu, egyenletes Iég-
z6s, a tag valoszindleg alszik, vagy chipezik. A szobaban, a
falon tdl egyetlen testhét latott. A hGkép alapjan a tag dlt.
Kapcsolt fegyverét egyetlen idegi impulzussal rovidsorozat-
ra dllitotta.

A saman hirtelen egy Gres térbe keriilt. Azonnal felismer-
te a helyzetet, projekcioban volt. Onbizalma szinte tdlcsor-
dult, még soha nem 4llt ilyen kdzel a Holdhoz, az 6t vélasz-
t6 Totemhez. Szinte sirt drémében, &m hirtelen megddbbent.

Erezte a Hold jelenlétét, de nem latta sehol. Mozdulni pro-
balt, de nem ment. Kidltott volna, de minden hangjat elnyel-
te az liresség. Es ekkor hirtelen valami komor bénatot, és
szomorusagot érzett. Olyat, amelyet az ember csak a legna-
gyobb veszteségkor érez.

Diemos felemelte a fegyvert, és belépett. Az alakot egyet-
len pillantassal felismerte. Infravords célkeresé sugara a sa-
man fején pihent. Habozott. Nem akarta megvarni, amig fel-
fedezik, nem akart a varazslo tekintetébe nézni, nem akarta
megkérdezni tette miértjét, csak egyszeriien habozott. Kote-
lessége volt bosszut alini, mégis visszatartotta a gondolat,
hogy ha ezt megteszi, § is csak olyannd véaina, mint az el6t-
te szuszogo emberi szenny. Az, aki pusztan kedvtelésbél 6l.
Ez szemben 4l etikdjaval...

Miért? A saman Gvoltését valaszolatlanul nyelte el az ires
sOtétség. Szavai nem hallatszottak, testét nem érezte. Mint-
ha lassan vérezne, Ugy hagyta el testét a magia. Feladta a
harcot, a vesztesek nyugalmanak hatdsa ala keriilt. Szinte

> hadowrum

érezte magan a Hold kiismerhetetlen arcanak rosszallo pil-
lantasat, és érezte azt is, hogy Toteme lassan elfordul téle.

...de miért ne? Mint ahogy az dsszetett dolgokat is le-
gy0zi az egyszer(, ugy s6porte el a moralis gatakat a vegy-
tiszta gydilolet. A szamurdj diihds Iéptekkel kozelebb lépett
a neki hattal (il6 samanhoz. Géppisztolyat eltéve egy kera-
mia rudat hizott el kabatja aldl. Mikdzben megkozelitette
leendd aldozatat, jobb kezének egyik ujjat beakasztotta a
rid kozepén levd gy(riibe, majd lassan kihlzta azt. Két ke-
z6ét eldre kitartva letérdelt a saman mdgé. Labaval kita-
masztotta annak gerincét finoman, és kimért mozdulatok-
kal a két kezében tartott lathatatlan szalat a saman torka elé
emelte.

Egy pillanatig nem taldlta a szavakat, majd mégis a sa-
man fillébe suttogott. Hangja végtelenil banatos volt.

Egy gyors és kegyetlen mozdulat, és a monomolekularis
szal Ugy metszette ketté O-ki-az-Ej-baratja torkat, mint forr6
kés a vajat. A kifroccsend vérrel egyiitt 6ntotték el a szamu-
rajit a gondolatok. Erezte, hogy baratai most mar megnyu-
godhatnak, de érezte a hianyukat is. Tudta, hogy kapcsola-
tuk mar régen tobb volt, mint munkakapcsolat vagy ba-
ratsag, hisz sorsuk egy volt: egyiitt éIni, harcolni és meghal-
ni. Idaig nem hitt a Megvaltéban, Sorsban, Karmaban vagy
egyéb utcai hitvallasban, de most érezte, hogy tévedett. Mar
a mogotte diiborgl léptek, és az elsiitott sorétes zaja sem
érdekelte. ..

A lassan masvilagra térdre ravetilt a Hold fénye. A teli-
hold sima felszinén, mintha egy cinkos mosoly jatszott vol-
na...

Az emberek véltoznak, de a totemek soha.
Mindazoknak a Shadowrun jatékosoknak, akik sdmannal

jatszanak és totemjeiket a minél nagyobb tap alapjan valo-
gatjak, és nem a filozofidjuk miatt, amit persze figyelmen ki-

Vil hagynak.



ﬂ. Sziasztok! Folytatva hagyomdnyos szintleirdsunkat, a soron kovetkezd 9. szintrol szol majd eme cikk. Mint azt egy
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kordbbi kronikdban mér bizonydra olvastdtok, én lettem az OV jatékvezetdje. Ennek fényében szeretném elmon-
dani, a felreértések elkeriilése végett, hogy ezt a cikket viszont, akdrcsak az eddigieket, mint jdtékos irom, a jaték-
tapasztalatok alapjin, nem pedig az OV adatbizisabol szedett informdciokbol. Ennek eredményeképp bizony to-
" \vdbbra is lebetnek benne hidnyossdgok, viszont remélbetoleg ugyanolyan érdekes olvasmdny lesz a szintre
koltozoknek, mint az eddigiek, nem pedig csak egy szdraz informdciohalmaz. Fontosnak tartom viszont djra el-

mondani sorozatunk mottdjat:

FIGYELEM! AZ ALABBI ANYAGBAN A FELFEDEZES OROMET JELENTOSEN KAROSITO DOLOGOK VANNAK, AKINEK EZ
FONTOS AZ NE OLVASSON TOVABB, A TOBBIEKNEK VISZONT JO TAPOLAST!

A cikk elz6 részének végén egy konnyelmd kijelentést tet-
tem, azt irtam vége. Azota persze a szerkeszt ram paran-
csolt, hogy folytatni is kéne 4m, ezért aztdn ime, minden-
ki oromére itt a folytatds, az épiiletes kalandokkal.

A BOLT (#1) KULDETESEI:

A nap korkérdése a kovetkezd: Vajon hdny alkalommal
kell elldtogatni egy fordulon beliil a boltba ahhoz, hogy
kiildetést kaphassunk? A helyes megfejtok megcsinélhat-

| jak a szint boltos kiildetéseit, aki nem tud vilaszolni az pe-
dig tudjdtok... ott a kezelGorvos, gyogyszerész... lehet kér-
dezni...

| Még egy apro segitség azoknak akik még mindig nem jot-
tek rd a megoldasra. A helyes valasz egy 3 és 1 kozé es6 pa-
ros szim, melyet megkapunk akkor, ha kiszamoljuk,
mekkora a konduktiv elem rezisztencidja, ha a 1égi mag-
netométer-tartdly fesziiltségmérdjében az agiramok in-
tenzitdsa normdlallapotban 16, és az indukcidvektorok
konstans szorzoja stagnil. A megoldds kozben tartsuk
szem eldtt, hogy az adott térpont gravitdcios dllanddja

L 9,81. A térvektor viszonyitdsi térszogét radidanban szamol-
jatok, és ha nem 2 jonne ki a végén, szimoljatok tjra,
csak ti ronthattatok el valamit!

. ' 1. kiildetés: Nagyon izgalmas kiildi, szerencsére nem le-
het DK-zni, nehogy valaki lemaradjon errél a hihetetlen
2 jatékoromet okozo csodarol! Elsg 1épésként 5 maerju ko-

ponyat (#336) kér el t6liink a boltos, aztin ad egy Gsko- @
vet, majd bucstit mond. Nem, nem kell aggodni, minden-
ki ezt a kiildetést kapja legelGszor, amikor a boltban jar, ! 4

7z

igy még az a szomord lehetGség sem all fenn, hogy valaki
véletleniil csak a sokadik feladatként kapja meg ezt a# "
rendkiviil bonyolult, de sokféleképp is megoldhatd kalan- ) o
dot. Néhany javaslat: maerju vaddszat, maerju vaddszat és
maerju vaddszat. Ezenkiviil koponyat tudunk szerezni ak-

kor is, ha elmegyiink vaddszni, természetesen maerjura. |
Persze a VG parancs mindig megmaradt alternativ megol- “
dasnak, csak taldlnunk kell valakit, aki A paranccsal ren- -,
delkezik a koponyakra.

10. kiildetés: Na, el is jutottunk az elsd igazi feladathoz.
Kdoszmatéria, korrupcio, gyilkossag, vér és egy élet. Egy!
meghidsult dlom, egy elkeseredett vegyesbolti elado.

Csak ma este, csak az Alanori kronika hasabjain. Z. R6-

bert, 57 éves vegyesbolt tulajdonos végsd elkeseredésé-

ben (boltja a csdd szélére keriilt egy Xhark nevi rutinta-

lan varazslo balsikerd varazslata miatt), illeglis médon,
kdoszmatéria csapoldsaval probalt némi pénzhez jutni,

hogy évtizedek 6ta vezetett, és élete részévé valt kedves

kis boltjat fenntarthassa. Szegény 6regembert nyilvanva-

l6an becsaptik az aljas csalok, de szerencséjére G. Péter,

14 éves Ruvel hegyi lakos (torténetiink f6hdse) éppen ra-

érd idejében ugy dontott, a barlangjaban valé unatkozds;
helyett inkabb elkiséri Z. Robert, értéktelen kdosztar-
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gyakkal tomott kocsijat a kdoszmatéria kinyeréssel fog-

lalkozo M. B. (Mocskos Biin6z6) lakasdig. G. Péter egy-

limaga jott, a kocsikonvoj vezetdi ugyanis szigorian meg-
/ tiltottak szimdra a szolgak cipelését (G. Péter ekkor még
nem fogott gyanit). A hosszd Ut sordn elGszor egy hatal-
mas torzsziilott horda timadt rdjuk, melybdl f6hdsiink
egymaga lemészdrolt egy gydszolo mourgot és egy sotét
elf fjaszt. Ezutin eseménytelen volt az Gt, egészen addig,

- ameddig el nem értek a taldlkozo helyszinére, ahol a ki-
oszmatéria kinyerd nem tdl bartsagosan varta ket. E16-

2

szor egy ragacsos hald, majd az égets tiz... de fohdsunk,

a poklok poklat atélve, utolsé erejével, 16fegyvere segitsé-

gével még leteritette az egyik timadot. G. Péter a kovet-

kezGképpen mondta ezt el nekiink: ,A mocskok csak tigy

Tény ami tény, a 16voldozés és némi meggydzd szovege-
p

futottak, menekiiltek gyilkos lovedékeim el6l, hehe!”.

1és utan (G. Péter ugyanis képzett meggy6z3), M. B. vé-
giil mégis raallt, és kicsapolta a kdosztargyakbol a maté-
ridt. Z. Robert boltja tehdt megmenekiilt a biztos csddtdl,
G. Péter pedig némi tapasztalattal, par égési és egyéb
sebbel, valamint 1500 arannyal gazdagabban tért nyugo-
vora a vadaszszinti korhaz traumatoldgiai osztalyan. Do-
monkos Jozsef, a traumatologus féorvos elmondasa sze-
rint Péter még nyilvanvaléan napokig fogja nyogni a
: Teron hegyi sebész-skdla szerint 50-es erdsségi égési sé-
rilléseket, majd a szamlat, ami nyilvan felemészti keser-
vesen szerzett vagyonanak nagy részét. M. B. biintérsai,
kik koziil néhdnyan talélték azt a néhanyat aki meg nem
élt tal semmit, és most 8 lbbal (na meg még azzal a par
ezer labbal, ami a felettiink magasodd hegy miatt van) a
fold alatt rohadnak, szoval koziiliik paran elmondtak, al-
mukban sem gondoltak volna, hogy Péter ilyen jol hasz-
ndlja 16fegyverét. A timadas el6tt 6k is elprobaltdk egy
parszor a rajtaiitést, de a biztos célzasokhoz kell 24-es
kiiszobd 16fegyver probat egyikiik sem tudta megdobni.
Ezenkiviil Péter 14-es kiiszobli meggy6zokeészség proba
s abszolvaldsat tette meg, valamint, ha még valakinek nem
* lenne vildgos, tiizimmunitds hijin 50-et sebzddott a per-
" zsel tiztol. Péter jutalma 6 KNO, 3 HO és 1500 arany
= volt, az dltalunk megkérdezett cikkiré pedig nem allt a
| nagykozonség elé, hogy magyarazatot adjon az igéretes
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kezdés utan brutalis modon elrontott, és abszolut érthe-
tetlen modon befejezett torténetre.

11. kiildetés: A boltosnak kell segiteniink egy varazstargy
lista készitésében. Nem til nehéz feladat, 7-es tanulis,
12-es régészet, 13-as szivossg, végiil 14-es kereskedelem
probdkkal. Jutalmunk minddssze 1 hdsiesség pont, vala-
mint a fejlodés, +1 régészet és +1 kereskedelem.

12. kiildetés: A boltos raktdrdt csinya, aljas és gaz szje-
rektdl kell mentesiteniink. Sorrendben eldszor 2 pusztitd
sz0jer (#154), majd 2 mutins széjer (#174) és egy
pusztité széjer (#154), végil pedig egy széjer kirdlyng &
(#219) és egy pusztito szojer (#154). Sok hozzaftizniva-

16m nincs, meg kell olni Gket oszt’ kész. Mivel tigysem g
hordhatunk randomtargyakat ezen a szinten, nem kell
félniink a szdjerek targypusztito végtagjaitol. A jutalom 4
KNO, 4 HO, 300 arany és egy 4. szintd véletlenszerd va-

'yﬁ
razstargy. >

*
33. kiildetés: Tipikus példdja a kinyilik a kisgaletki csipa- o
ja cimii kalandoknak. Ugy megfenyegetjiik a boltost, hogy h
csak na, kopni-nyelni nem tud majd, figyeljiink csak! Eh- 4
hez el6szor egy 12-es szerencse probat kell megdobnunk. -

Hahaa.... mi az a szerencse tulajdonsag? Hol lehet meg-
szerezni? Nos, nektek elarulom: el6bb fél 1abon kell ugral-
ni és porogni, majd dtutalni a szimlamra 500 zsetont, vé-
giil nemtom, de majd mindjart kitaldlom... Nos tehat
val6jdban persze nincs ilyen tulajdonsag, ez az egészben a
moka. Itt bizony nem segithet semmi, kizdrolag hdsies-
ségpont. Ha szerencsésnek bizonyultunk, 100 aranyat kell
kifizetniink (hehe, micsoda hatalmas szerencse), aztin
amat6roknek, nem pedig kvatins-vadaszaton felnétt galet-
kiknek val6 15-6s nyomkeresés proba, majd 15-0s maszds
préba jon. Ezutin kettGszor biz proba, elébb 15-6s majd
30-as kiiszobre. Arrdl sajnos nincs informécio, hogy ha
ezeket elbukjuk mi a helyzet, régebben volt mar rd példa,
hogy ilyen esetekben, némi sebzddés utan tovibb tudtunk ¢
haladni. Ez itt nem biztos, hogy miikodik, de ha valakinek P“
nincs biize, azért talin érdemes lehet kiprobalni, nem pe- & ug
dig rogton 30-40 hdsiességpontot elkolteni. Jutalmunk 3



, KNO, 2 HO és egy adamantit karkotd (#377). Ez ut6bbi ad
+4% tdmadast, +3 l6fegyvert, és +3-at minden lehele-
| tiinkre. Leheld és I6fegyveres galetkiknek ajanlott minél
el6bb megszerezni, jelentds segitség lehet a szinten.

AZ AUKCIOSHAZ (#2) KULDETESEI:

34. kiildetés: Ez az a kaland, amit célszerdi legeldszor
~  megcsindlnia a szintre érkezo lehelettel harcold galetkik-
nek, ugyanis a jutalma egy olyan csizma, ami 6-tal novel
minden leheletet. Maga a kaland persze kissé nehéz lehet,
ha nem késziil fel ra rendesen az ember. LegelGszor is ré-
szegség hatdsa ald kertiliink, amib6l a-minusz 10 gyorsa-
sdg lehet leginkdbb kellemetlen, a velejiro plusz 5 egész-
ség viszont kellemes, mivel utina meg kell dobnunk egy
22-es egészség probat, ahol ez egybdl jol jon. Es mar it is
vagyunk a féellenségnél, Bohokds Borbalinal (#328). Az
6 legydzése mindenkinek gyerekjaték, kivéve persze a le-
hel6 galetkiket, akiknek fontos lenne a kiildetés végrehaj-
tasa. Nekik kicsit nehéz a dolguk, mivel Borbala remek
immunitasokkal rendelkezik. Olyan 30-35 koriil lehetnek
az immunitasai minden leheletre. Kossiik hit fel a felkot-
nivaldt, igyunk lehelet italt, hasznaljuk ki magas biiziin-
ket, ugyanis Borbala btizzel konnyen sebezhetd. Mar csak
tdl kellene élni valahogy a harcot, ami azért nehézkes,
mert Borbdla bizony lehel. Rdaddsul mindig mast, tehat
az immunitdsok csak akkor érnek valamit, ha mindegyi-
ket ismerjiik. Ha tehat attdl féliink, hogy legy6z minket,
akkor igyunk meg a harc el6tt pir immunitds italdt
(#71). Leheletei amugy olyan 36 koriiliek. Ha legy6ztiik,
jutalmul 4 KNO-t és a bohokds szandalt (#406) kapjuk,
ami, mint mar emlitettem, +6-ot ad minden leheletiink-
re, és apro hatranyként minusz kettdt az iigyességiinkre.

Bohokds Borbdla (#328) adatai:
Méret: 250
Jéglehelet: 36
Hidegimmunitds: 33

Mérgezd lehelet: 38
Vastag bor: 15

A MAGUSTORONY (#3) KULDETESE!I:

2. kiildetés: Mindenki ezzel kezdi. Marmint ezzel a ka-
landdal. Marmint a szintet. Tehat amikor valaki benéz a
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magustoronyba, elGszor ezt a kiildetést vagjak a fejéhez. 3
Természetesen DK-zni nem lehet, és nem egyszer, nem is
kétszer, nem is haromszor és nem is hétszer, nem kilenc-
vennyéemillidszor, hanem egészen pontosan 5-szér kell
végrehajtani ahhoz, hogy végre valami értelmes kalandot
is kaphassunk. Legelso 1épésben egy magikus véddruha
(#341) hasznilodik el, érdemes tehdt bel6le beszerezni
egy olyan 5 darabot mindenkeépp, de gondolva a szint tob- r
bi kalandjdra, esetleg még tobb ilyet is vehetiink, ne kell- :
jen késdbb djra gondoskodni az utanpétlasrol. De hogyan ‘

is szerezhet ilyet szegény egyszeri galetki? Nos, a szint ve- 4
gyesboltjaban minden mennyiségben kaphaté ez a targy

is, akdrcsak a kotél, vagy a borpancél. Kicsit drdga ugyan (&
(300 arany az alapdra), de ha van elég pénziink, inkabb
vegyiink bel6le tobbet, minthogy késdbb arra eszméljiink
egy kaland megolddsa sordn, hogy ezen targy hidnya miatt

nem mehetiink tovibb. Mésodik lépés 10-es gizimmuni- E 4
b

tas proba, tehat nem drt KF-elni pdr, immunitdst ad6 va-
razstdrgyat, példaul kioszkigyo vértet, szivirvany karkotot 3

vagy ilyesmit. Ezek utdn 14-es tigyesség, majd 16-os intel- & 4 &
ligencia proba kovetkezik, és ha mindezzel megvagyunk,
miénk is egy jegyzet. Ha pedig 5 jegyzet is dsszejon, sike-
riilt a kaland, és az okos magusok egy Gskdvel jutalmaz-

nak minket, kapunk 2 hdsiesség pontot, és végre mehe- -
tiink Gjabb, lehetdleg izgalmasabb kalandokért. -,

13. kiildetés: Hat igen, igen, valaki nagyon okosat szolt
az elobb. Azt mondta, hogy vegyiink sok-sok magikus vé-
doruhdt. Hogy ez a mondds micsoda remek bolcsesség)
volt, azt mi sem bizonyitja jobban, hogy mar most, ebben
a kalandban is egybdl el kell hasznalni egy Gjabb darabbal
beldle. Ha sikerrel elpusztult, megsemmisiilt a védéruha,
akkor maszni kell, 13-as kiiszobszinten, megkiizdeni egy
mélységi glathorggal (#282), majd pedig egy mélységi
glathorggal (#282). Nem, onnek nincsen Deja Vu-je,
tényleg kétszer jon egymdsutdn ugyanaz a szornyeteg.
Nem, nem kell félni tGle, csak 5 db bazinagy végtagja van,
csak 300 a mérete, és csak 16-os a magidja. Ez utobbi per- #% #
sze nem érdekel senkit, még engem sem. Az mér sokkal ,j“
inkabb, hogy egyes egyediil kell kiizdeniink vele, szolgdin- ;' :



| gyorsan ezt a torzat, ne drthasson nekiink tobbé. Mi pedig
habzsoljuk be a hatalmas, fantasztikus és esszencidlisan
| fontos jutalmat, a 6 KNO-t és 5 hdsiesség pontot. Persze
akmek ez nem kell annyira, és nem akar szenvedni a ka-

landdal az akdr el is dobhatja, és benézhet 4j kiildetésért
a magustoronyba.

Mélységi glathorg (#282) adatai:
Méret: kb. 280-300

Egészség: 16
Ugyesség: 16

Migia: 16

Gyorsasdg: 22
Rezisztencia: 13 Hidegimmunitds: 13
Kontaktméreg immunitds: 13 Regenerici6: 13

10-es méretii 17-es szint( jobb csdp, 8-as vimpirizicio
10-es méretti 17-es szintti bal csdp, 8-as vampirizdcio
10-es méretti 17-es szintii jobb csdp 8-as lélekenergiaszivs
10-es méretti 17-es szintli bal csdp, 8-as lélekenergiaszivis
14-es méreti 15-0s szint( fog, 12-es rothasztis

14. kiildetés: Hat nem tudom ki tudjitok-e taldlni, mi-
ben kiilonbozik ez a kiildetés az el6z6t6l! Ide lehet szolgat
vinni? Neeeeem! Itt nem kell egybdl leadni egy magikus
véddruhat? Neeeem! Hat akkor? Nos, egyrészt itt a magi-
kus véddruha elhasznaldsa utin csak akkor mehetiink to-
vabb, ha haszndljuk a legaldbb 7-es szint(i gazpajzs vardzs-
) latunkat. Utdna meg csak akkor, ha megdobjuk a 10-es
rezisztencia probat, majd a 15-0s tigyességprobat. Végiil
egy oOrids glathorg csdppal kell megkiizdeniink, aki elég
durva ellenfél, 9700 életpontja igencsak sok, beledszii-
liink, mire megverjiik. El6szor célszerd sotét halal vardzs-
latot alkalmazni ellene, ami egybdl megfelezi életpontja-
inak szamat, azaz koriilbeliil 5000-et sebez bele. Nem
semmi, a rekorderek kozé biztos bekeriilhetiink ekkora
sebzéssel. Kis nehézséget jelenthet a csdp 99-es reziszten-
cidja, de persze egy megfeleléen magas forrds érintése
utdn ez nem jelent problémat. Aki még ezek utin sem
tudja legyozni az ekkora mar csak 4850 életponttal ren-

delkezd csdpot, az ne keseredjen el, természetesen erre
: 5 nincs is sziikség. A csatdt minddssze tilélni kell, az egye-
W diil a koriilbeliil 50-et sebzd savleheletével harcolé csdp
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a csata, lévén bizonydra van a szornynek minimum 20-as,
maximum 29-es szivossaga. Ezt a csomé szenvedést mar
megéri végigesindlni, hiszen jutalmul egy vardzskovet ka-
punk é még hdsiesség pontjaink szdma is megnévekszik
5-tel.

Az orids glathorg csdp (#283) adatai:
Méret: 9700

Gyorsasag: 14

Savlehelet: kb. 34
Elektromos immunitds: 21
Kontaktméreg immunitds: 99

Vastag bor: 31
Hidegimmunitds: 20
Gdzimmunitds: 99

15. kiildetés: Iratokat kell mésolni. Misolni... egyszerd | &
kis frnokkd degradilnak minden hatalmas hst itt a va-
razslotoronyban. Ha ez nem karositja az onbecsiilésiinket, &
akkor persze hajrd, lehet menni masolni. Ehhez viszont
sziikségiink lesz egy csopogd csipra (#334), ebbdl nyer-
jilk ki ugyanis a tintaanyagot. Ezt a szinten Gshonos ¢so-
pogd csaplatok (#268) legydzése utin tudunk szerezni.
Ha a csdp megvan, csak egy 10-es tanulds és egy 11-es o
dtokszords proban kell dtverekedniink, iz€, dtirogatnunk
magunkat, és mar ki is érdemeltiik mélto jutalmunkat, 5
dragakovet, 1 fekete dukatot, 1 hdsiesség pontot, és persze
a sok tanulds némi tapasztalatot is jelentett, +1 tanulds
szakértelem képében.

25. kiildetés: A tomegmészarlds fellegvira ez a kaland,
csak menni kell és olni, 6lni, lni... mészaddarolni, pusz-
titani... EI6bb egy fehér amdba (#30), 3 mélységi gnom
(#10), 2 vampirdenevér (#11)és 2 hajas worpel (#31)
az dldozatok. Szegényekbdl csak egy adag véres massza
marad a falon a 8 koros csata utin, amihez persze az is
kell, hogy legyen legaldbb 40-es szivdssdgunk. Ha nincs,
akkor annyira firaszt6 a mészdrlds, a kis apré mélységi
gnomok agyoncsapasa, hogy hamar belefiradunk és me-
nekiiliink. Gondoljuk csak el, nekiink is milyen hatalmas
erdfeszités agyoncsapni egy legyet. Biztos nem birndnk 4-
5 légynél tobbet egyhuzamban. Na de visszatérve a csatd-
ra, gy is kivégezhetjiik dldozatainkat, hogy pusztito ttizvi- 5
harral égetjik porrd a kis baritainkat, akik &rilt .
agonizdlas mellett, harmadfokd égési sebeket szenvedve §



, fetrengenek a foldon, majd omlanak apro, 1 milliméter
nagysagi porszemekre, és fijodnak szét a lagy, hajnali
| szélben. Megoldas a szint j, szellemi vardzslatanak hasz-
ndlata is, ez ha lehet, még jobb méka mint az eddigiek. A
lélekfacsards nem a testet, hanem kozvetleniil, egybdl a
lelket és tudatot gyotri, ha lehet még sokkal hatalmasabb
kinokat okozva a mocskos kis gnomoknak és szirnyas

francoknak. Akik a nekromanta utat vlasztottak, azoknak
| 2 mérges csipést ajanlom, esetleg egy kis méregfelhdvel
megfejelve. Micsoda moka, amikor a mérges csipésektdl
kipattogzott testiiket csapkodo, vakaro torzak a firadsagtol
lihegve nem leveg6t, hanem mérges gdzt szivnak maguk-
ba. Egy nekromantanak aztdn f6leg nincs is ennél nagyobb
orom, legaldbbis egyeldre... A magasabb szinteken persze
majd ott lesz a csontolvadds vardzslat, ami azért valljuk
be, Iényegesen nagyobb megnyugvas mindenkinek, nincs
tobb lihegés, nincs tobb csapkolddas, csak szétfolyo, szét-
mall6 testek, csontok, és a hullaszag. Kir, hogy szolgdin-
kat nem engedik magunkkal hozni, akkor lenne csak iga-
zi a mészdrlds. Ha kiélvezkedtik magunkat nem kell
félniink, johet a raadas. Ez 3 sotét elf harcos (#83), 3 €6
cseppks (#48) és 2 katapulter (#33) képében érkezik.
Az aljasak viszont nem olyan jo csatapartnerek, mint az
elozdek, ezeknek ugyanis van pofijuk védeni magukat.
. Azért mostanra mdr jelentdsen erdsebben vagyunk, mint
anno, igy valészindleg vagy nem taldlnak el minket, vagy
hatalmas vastag boriinkrdl pattannak le lovedékeik. Ha
mégsem, akkor ajanlott gyorsan kozel futni hozzajuk, ne
I6jenek mdr rank annyit. Leginkdbb persze ajanlott jo
gyorsan leloni ket is valami tomegirtdssal. Harmadik
szornycsapatunk 2 kdoszkigyobol (#146), 3 manapoidbol
(#92) és 3 elektromancerbdl (#98) all. Miutdn dket is a
megboldogul el6z8 csapatok sorsdra juttattuk, dtvehetjiik
jutalmunkat, ami 3 KNO, 4 hdsiesség pont és az attorés
. rubin gydrdje (#378). Ez a kedves kis targy +1-et ad
minden elemi immunitdsunkra, +2 méretet, és ami a
* | leginkdbb tetszetds, +3 dttorést. De mi is az az attorés...
* Nos, az dttorés egy specidlis szakértelem, amit nem sajd-
"~ | tithatunk el sehogyan, minddssze tirgyak segitségével. Ha
példaul felvessziik ezt a gydriit, 0(3)-as lesz az attorésiink.
KNO-bol persze ezutdn sem novelhetjiik az attorés szint-
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jét. A vardzslataink elmonddsakor az ellenfél rezisztencidja
annyival kevesebbnek szamit, ahdnyas az dttorésiink. Aki

megszerezte a gyirdt, annak gratuldlunk, 6 is belépett a
tomeggyilkosok sordba!

AZ AKADEMIA (#4) KULDETESEI:

3. kiildetés: A hangzatos Tudds Prébdja névre hallgato
kiildetés igencsak nem nehéz, ellenben ezt is legalibb ot-
szor kell teljesiteni a sikerhez. Rdaddsul a magustorony .
kezdd kalandjahoz hasonléan ez is mindenki legels6 ka-
landja az akadémian. 14-es intelligenciaprobaval kezdd-
dik asor, aztdn jon is a harc, egy uthanax (#265) és egy
uthanax éjkopé (#278) ellen. Az elobbit mar ismerjiik a
cikk el6z6 részébdl, az utdbbi pedig, nevébdl is kitalalhato . *
médon egy kozelharcos kis dog, paralizalé és bénito vég-#
tagokkal. El6bbibdl uthanax talizman, utébbibol éjkopd
nyakorv esik ki. Legy6zésiik utdn elvesznek tdliink egy ut- 4
hanax talizmant majd 5 éjkopd nyakorvet... persze csak ’ﬂ
ha van beldle ennyi. Vanni meg tigy tud, hogy ha mar ed-*

dig 5x is legyoztiik a kopot, azaz 6todszorre jutottunk el o
eddig a kalanddal. Ha ez valés adat, akkor jutalmunk egy
0skd, 2 hdsiesség pont és az 6rom, hogy végre kaphatunk
Ujabb kalandokat az akadémian.

Az uthanax éjkopo adatai: '1
Méret: kb. 130 .
Egészség: 18 Er6: 18

Gyorsasag: 19 Iq: 7

Migia: 1 Ugyesség: 19

Elektromos immunitds: 12
Kontaktméreg immunitds: 12
Rezisztencia: 12
Thzimmunitds: 12

12-es méretii 20-as szint( fog, 15-0s paralizalé méreg
9-es méretii 17-es szintii jobb karom, 12-es bénité méreg

Méregimmunitds: 36
Gdzimmunitds 12
Savimmunitds: 12

16. kiildetés: Be kell fogni egy ritka torzsziilott fajt, egy
arnymanot. Nem til nehéz feladat, mondja a ftandcsnok
ur, és lam, igaza is van. Tényleg nem az, sét, kifejezetten
konnyd, lassuk csak: 42-es tiiskés bor proba, 62-es dlci-

’I
zas proba, majd egy csata egy Gsoreg jégsarkdny nagydr F‘*
lord ellen... ja, ez nem az, bocs. Tehat: 14-es nyomkeresés ;. .

proba, 15-6s dlcazds proba, 14-es gyorsasag proba, kb. 10



| EP sebzodés, egy kotél, ami kell a tovabbjutdshoz, és végiil
13-as éberség proba. Ennyi, nem tobb, nem kevesebb. Ju-
talom: 3 fekete dukat, 4 KNO, 3 hdsiesség pont. Pont.

ahol ilyet kell leadni. A siker garantilt, nem lesz ember,
\laki megesindlnd. A recept azonban folytatodik: adjunk ju-
talmul egy sehol mashol nem megszerezhetd specidlis va-
rdzstargyat. Méaris mindenki meg akarja csindlni. Lesz,
akinek sikeriil, lesz, akinek nem. Na, majd talan az én re-
mek Gtmutatdsaim alapjan tobbeknek sikertil. El6szor is
olvassuk el még egyszer a cikk el6z8 részében azt a résat,
ahol a rothadé komponensekrdl irtam. Azzal a modszer-
rel meg tudjuk menteni ezeket a tirgyakat. Aztan olvassuk
el ezt a részt, amiben lefrom, milyen tdrgyra is van itt
sziikségiink. Vizelemental plazma (#347). Ezek utan ol-
vassuk el, hogy hany darab kell az akadémikusoknak be-
16le: 3 darab. Majd olvassuk el azt, hogy ha nincs lehet6-
ségiink a cikk el6z0 részében leirt kombé osszehozdsdra,
akkor az ISM <sok>, VD 259 parancsok kombindcioja,
majd a fordul6 végén a K 17 parancs meghozza a kivant
eredményt: 2 plazma megszerzését az elementdlokbdl, a
 kaland nem teljesitését és a forduld végén mindkét plaz-
ma elrothaddsit. Bolcsek a <sok> helyére <még-
tobb>-et irnak, hogy nagyobb legyen az esélyiik arra,
hogy legalabb 3 plazma kiessen. Ez a szim olyan 8-10 ko-
riil mar kellemesen biztos eredményt hoz, persze csak
megfeleléen magas (20-30) nyomkeresés szakértelem
esetén. Az a szuper targy, amit jutalomként emlitettem, az
elementiris karkoto (#348), amelynek sosem latott tap-
jai: +1 minden végtag méretére, + 1 az elemi vardzslatok
szintjére és +3 minden leheletre.

17. kiildetés: Hihi, micsoda moka. A recept: vegyiink egy
rohadé komponenst, amibdl Ggysem tarthatnak maguk-
nal sokat sok ideig a galetkik. Aztdn frjunk egy kalandot,

o

18. kiildetés: Szegény raszorulo fiifiiggbknek valé ka-
* land. Le kell adni a sok megunt, régi gyogyfiivet, és ka-
“punk helyettiik remek tj fiiveket. A régi fivek: 3 mitu-
' len fii (#20), 3 mitekel gomba (#21), 3 winropu
~ moha (#22), 3 sotét mak (#23), 3 lidnvirdg (#24) és
3 csotanylab (#25). Az ezekért kapott 0j fiivek pedig: 3

JATEK LEVELBEN

tokin kaktusz (#40), 3 parafti (#41) és 3 féregtiiske
(#42).

//////

Erdekessége pedig az, hogy ezen a szinten elkezded csindl-
ni, és a kovetkezo szinten nem fejezed be. Na persze ez
azért igy, ebben a formaban nem teljesen igaz. Nézziik, mi
isa teljes valosag: Meg kell kiizdeniink harom torzsziilot-
tel, akik eléggé elitélhetd modon, egyszerre timadnak
rink. Ezek név szerint Béla, a gonosz Gspok (#263), J6-
zsika, 2 maerju (#269) és Mariska, a ndstény bjélteodrok
(#237). Ha valami csodaval hatdros médon, vagy mérhe-
tetlen tigyességiinknek hala kiirtjuk a falusi triot, akkor
megkapjuk a levelet, a szép fiigefalevelet, melynek sorsza-
ma 379. Ezt a levelet kell felkézbesiteniink a kovetkezd
szintre. Vigyazzunk azonban, a fiigefalevélnek van egy
olyan rossz tulajdonsaga, hogy 5% eséllyel elrothad a for-
dulonk végén. Ez a rothadds a mdr ismertetett modon, o
oda-vissza adogatdssal kikeriilhet6. Hogy mit is tudunk #
kezdeni a levéllel a kovetkez szinten, azt majd a 10, szint-
16l irt jubileumi cikkiinkben olvashatjtok. Aki pedig azon
csodalkozik, hogy keriil a hegy mélyére fiigefalevél, nos,
keresse fel haziorvosat, gyogyszerészét, vagy keresse fel a
cikkirdt, és utalja be egy jo elmegydgyintézetbe, mert lat-
hatélag kezd egy kissé meggargyulni.

A PALOTA (#7) KULDETESEI:

Ezen a szinten van a palotdnak egy kis érdekessége. Csak
akkor kaphatunk itt kiildetést, ha megcsindltuk az akadé-

mia, és a templom belépd kiildetéseit is (3. és 6. kiildeté-
sek).

5. kiildetés: 10-es szerencse probaval kezdiink, ezt mar
ismerjiik kordbbrél, hogy mi is ez a szerencse dolog. Az-
tan kell, hogy legaldbb 6-os legyen a lathatatlansdg vardzs-
latunk, majd 12-es lopakodds probat kell megdobnunk,
minekutdna majd ugyanekkora kiiszobre csapdaészlelés -
proba kovetkezik, végiil pedig 2 drszellem (#277) legy6- =~ =

zése lesz a feladat. Ezek a lények nem tudnak semmi kii- P“

lonlegeset felmutatni, kivéve a csata elején ell6tt 40-es | i
agyroppantsukat, ami szerény 80-nal csokkenti minden



tulajdonsagunkat. A jutalom 3 KNO, 2 HO, egy 4. szint(i va-
rdzstargy és egy javitas itala (#104).

Az drszellem (#277) adatai:
Méret: kb. 120-160

Egészség: 12 Magia: 12
Méregimmunitds: 30 Rezisztencia: 41
Savimmunitds: 15 40-es agyroppantds

14-es méretii 20-as szint(i bal mancs

19. kiildetés: Fuj, de undoritttté biidds van itt! Mondhat-
nank, ha mi oldandnk meg a kalandot, nem pedig karak-
teriink. Szerencsére az OV forduldkat még nem szagositja
a Kft., dgyhogy nem kell 4télniink azt a terrorizdld szagot,
amit kalandunk alanya, Hajtovi Sogar araszt magabol. An-
ndl inkdbb at kell élniink a kaland szovegeit, amelyek elol-
vasdsat viszont szigorian 18 éven feliili, erds idegrendsze-
ri jatékosoknak javaslok. Nem is irok rola inkabb semmi
tobbet, csak annyit, hogy bizony Hijtovi nem elég, hogy
biidos, még egy kicsit perverz is, és nem dtall fizetni a ga-
letki holgyeknek, na meg persze nekiink is, hogy kiilonbo-
70 élvezeteket okozzunk neki. Na mondom inkdbb sorban
a szdraz tényeket: 12-es vezetdkészség proba, 120 életpont
sebzodés, melyet elektromos immunitdsunk csokkenthet,
egy xorex szivar (#349) Hajtovinek val6 atnydjtasa, 14-es
- erG proba, Gjabb 50 életpont sebzddés (kicsit szadista ezt
a Sogar), 16-o0s erd préba, 500 arany fizetése, 12-es va-
razsitalf6zés proba, 13-as zene proba. Végeztiink is, az at-
y €lt perverz 6romok utan lehet zabalni (+100% kaja), le-
het KNO-t gytjteni (47), meg hdsiességpontot is lehet be-
termelni (ez is +7). Valamint egy idokristalyt is kapunk,
ami hat igen, a jték legnagyobb tpja, bar paran ezt mar
megkérddjelezték. Meg kell jegyeznem, 6k mind butdk,
csak én vagyok omnibusz, és ha én azt mondom tap az
idokristaly, akkor tessék megszerezni, és haszndlni is! Sz6t
{ kell még ejteniink arrél, hogy hogyan tudunk xorex szivar-
hoz jutni. Nos, mi sem egyszeribb ennél. Hozzavalok: 1
" db xorex fliszer (#329), melyet a xorex fattyacska
\ (#260) leblése utan vehetiink magunkhoz és 1 db gyilkos
boroka (#27). A gyilkos boroka leveleit kiteritjiik, izlés
» szerint s6zzuk, majd paroljuk. A rugalmassd valt levelek-
i be porrd tort xorex fiiszert szorunk, majd a leveleket
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osszetekerjilk. Stitében, vagy kemencében 5-10 percig
szaritjuk. Gazdagabbak szaunaban, szarazg6zben is szarit-
hatjdk. Mindezeket a H 329 27 parancs szimuldlja, ezt ad-
juk hat ki a fordulonkban.

20. kiildetés: Hat ez aztdn mdka a javabdl, le kell menni
a hegy legalso szintjére, és jol elverni az ott mar megis-
mert helytartot, a Tunilt, possz. Ehhez eldszor egy 12-es
rugalmassag probat, masodszor egy 12-es dlcdzds probit,
harmadszor pedig egy 14-es meggy6zokészség probat kell
teljesiteniink. Ekkor mdr ott is dllunk a Tunil eldtt, aki biz-
tos kihasznalt valami nagy bugot anno, mert mérete igen-
csak meghaladja a szinten maximalisan elérhett. Van ne- [

ki vagy négyszazitven. J6 kemény ellenfél, csak

inkabb, mivel a jutalom nem éri meg a kockdzatot, mind-
ossze 6 KNO, 4 hdsiességpont, 50 hirnév és 800 arany.

Thunil Baltarog (#284) adatai:
Méret: kb. 400-450

Elektromos immunitds: 12
Biizimmunitds

18-as méretti 18-as szintti jobb mancs, roncsolds

16-0s méretii 16-os szint( bal karom, 17-es sebz6 méreg
13-as méretti 15-6s szintii jobb csdp, 17-es manaszivds
?-es méretli ?-es szint( jobb ldb

?-es méret(i ?-es szintd farok, bénito méreg

Savimmunitds: 12

21. kiildetés: Egy buta banyasz ottan ragadt valami mély
és nehezen megkozelithetd barlang mélyén. A helytartd
mér éppen széjjel akarta robbantani az egész barlang-)
rendszert, hogy kimentse szegényt, amikor képbe keriil-
tiink mi, a hés Gszobajnokok. Csak akkor kezdjiink bele a
kalandba, ha tudunk vizet is lélegezni, a szint 4j varazsla-
ta segitségével, méghozza legaldbb 5-6s szinten. Ezt a va-
rdzslatot kétszer is el kell mondanunk a kiildetés kezde-
tén. Tovibba, hacsak nem akarunk 15-6s dimenzidkapu
szintet elérni, akkor javallott el6bb a templom 22-es ka-
landjanak teljesitése (lisd ott). 12-es tlizimmunitds pro-
ba, 15-0s mdszds proba, majd kb. 30 életpontnyi tiizseb- W% #
76dés, végiil 16-os egészségproba zdrja a sort. Ezek utdn ,.*
jon az utolsd 1épés, a legaldbb 15-6s szintli dimenzidkapu @
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meg a 22-es kalandot!). Hésiességiinkért cserébe hatal-

./ . "
v
gmas lakomazds (+100% kaja), +100 hirnéy, 4 KNO, 7

hdsiesség pont és egy hdsi babérkoszort (#351) a juta-
lom. Ez utobbi egyébként +5-6t ad minden leheletre,
+6% timadast, +2 méretet, + 2 regeneréciot, -2 alcazast
és +3 zabhegyezést is ad.

28. kiildetés: Nem dobhatd, viszont semmi jutalmat

" nem adé kaland, a kovetkez6 palotas kiildetés el@szél ka-
landja. 13-as rugalmassdg prébaval kezdddik, 100 arany

kifizetésével folytatodik, végiil 15-0s intelligenciaprobaval
végzodik. A jutalom, mint mondottam volt semmi, illetve
szemkiszirds gyanint + 1 hdsiesség pont. Viszont eggyel
kozelebb keriiltiink hozzd, hogy megkaphassuk a 31. ka-

landot.
. |31. kiildetés: Rendkiviil egyszer( a feladatunk, mind-
: ossze le kell adni 10 portyazas trofeat (#381). Ilyet csak
és kizarolag abban az esetben szerezhetiink, ha aktiv a
31. kiildetésiink, és paraméter nélkiil kiadott P parancs-
csal harcban, pszi csatdban, szakértelemversenyben vagy
atokszorasban gydzedelmeskediink. Véleményem szerint
remek otlet volt a helytart6tol, hogy ilyen feladatot adott
a galetkiknek, hiszen igy kicsit erdsitette galetkik kozti
 versengést. Ezért az egyszerd kis kalandért jutalmul 20

KNO-t kapunk, tehat mindenképpen érdemes megcsi-
ndlnunk.

A PSZI ISKOLA (#8) KULDETESEI:

4. Kiildetés: Hozz 3 szinapszis plazmat (#344). Ennyi a
kaland, nem t6bb. Na de honnan? Hat bizony, nem egysze-
ri az életink. Ha nem ismerjiik a villogé szinapszist
(#271), marpedig honnan ismernénk, akkor bizony
kénytelenek lesziink iires, paraméter nélkiili VD paran-
csokat kiadni, és reménykedni benne, hogy elobb utobb
ellenfélnek ezt a 1ényt sodorja utunkba a sors. Egyébként
) L ey apro, semmibe nem keriilg triikkot azért javasolnék,
ilyenkor is inkdbb a ISM <sok>, VD 271 parancsokat
. haszndljuk, mivel, ha nem ismerjiik még az adott 1ényt,
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utunkba keriil ez a szornyeteg, akkor a tovabbi VD paran-
csoknal mar célzottan, direkt erre az asztralis torzsziilott-
re fogunk vadaszni. Persze ne felejtsiink elGtte pszi takti-
kat vilasztani, mégpedig lehetbleg az el6z6 részben, a
szinapszis ellen leirtat. Ha igy legydzziik a [ényt, kinyerjiik
beldle plazmdjat, és a harmadik ilyen megszerzése utin
mar rohanhatunk is az iskolaba, atadni azokat. Ezenkiviil
persze a plazma dtadhato, teht a jo 6reg VG parancs is egy
remek, kecsegtetd lehetdség a jo kereskedd véndval meg-
aldottak szamdra. Akarhogyan is szerezziik be a plazma-

kat, a jutalom adott, 9 KNO.

7. kiildetés: Ahh, és igen, mdr megint istenien okos va- | *
gyok! Mit mondtam az el6z9 szint boltos kalandjra, ahol
démonlidérc esszencidt (#272) lehetett visarolni? Azt,
hogy ugyan ennek a tirgynak semmi haszna, mégis érde-
mes megszerezni. Es érdemes volt? Természetesen! Eb-
ben a kalandban ugyanis pont erre lesz sziikségiink, és
mashol, fijdalom, nem tudjuk beszerezni. Aki tehat nem
hallgatott ram, az igencsak pérul jart! Azért mieldtt az &
esszencidt elhaszndlndnk, 4t kell vergddni magunkat egy
13-as pszi energia proban, valamint ki kell birjunk ke- h
mény 20 életpont sériilést. Ez igencsak nehéz feladat, 4
nem is tudom, hogy lehet valakinek ilyen hatalmas fijda-
lomt(ird képessége! Talan érdemes felvenni a kaland el6tt
par méretet add targyat, hogy biztosan kibirjuk ezt az ir-
datlan sériilést! Persze aki olyan isteni hatalmu tipgép,
hogy mindenféle targy nélkiil, csak gy simin tovibb-
megy 20 életpont sériilés utin annak lelke rajta, csindlja
ahogy akarja! Ezek utan mar nincs semmi dolgunk, csak
a démonlidérc esszencia szétkenése, és mar meg is me-
nekiilt a semlegesitd kortex. Tevékenységiinkért halabol a
pszi iskola vezetGsége egy pszi kovel jutalmaz meg min-
ket.

8. kiildetés: Egy mindenféle pszi képesség hasznalata
nélkil is megoldhatd kaland. 12-es szerencse prébaval
kezddodik, 12-es auraészlelés probaval folytatodik, 13-as
csapdaészlelés probaval folytatodik, illetve csak folytatdd- |
na, ha ez nem lenne sz6ismétlés, amit keriilnom illene. & &
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2 2,

| lelés proba KOVETI, az el6z6t. Igen, igen, nehéz dolog egy
iro élete, egy ilyen tokéletes irodalmi mdalkotds bizony
nem egyik naprol a masikra sziiletik, hanem hosszd, ne-
héz munka eredménye. Nem elég megirni a szoveg tor-
7sét, részletesen, betiirdl betlire meg kell tervezni a hasz-
nalt szavakat, szoosszetételeket, hogy ti, kedves olvasok ne
csak az Osok Virosa viliginak egy Gjabb szintjét ismer-
hessétek meg részletesen, hanem kézben nyelvi készsége-
| tek is fejlédjon, csiszolodjon magyar nyelvtudasotok. Ok-
tatdsi célzatokat is szolgdl tehdt e md, melynek
exhibicionista, reneszdnsz elemei a mult szdzad elejét
idézve, zengdként szdllnak az olvasd agytekervényeibe,
szorakoztatva tanitva, tanitva szorakoztatva, és szorakoz-
tatva szorakoztatva a fasult, unalmas nyelvtan tandrokon
felndtt ifja nemzedéket. Ejj, ilyenkor felidézGdik bennem
a mult évezred végi irodalomorak hangulata, ahol termé-
szetesen személyesen is jelen voltam és... Es most, vissza-
térve dlmodozasaimbol az anyagi vilagba (el6z6 este nem
sokat aludtam), rdjottem, hogy nekem nem ilyen bargyd,
altalam szellemesnek itélt, 4m igazandibol inkabb szanal-
mas badarsigot kellene irogatnom, hanem kortyolni kel-
lene egyet a billentytizet mellett szomordan dcsorgo kavé-
bol — melyet egy, a szivemnek oly kedves teremtmény
csomagolt sziamomra a reggel — és folytatnom cikkemet
 azzal, hogy 40 életpont sebzddés utdn egy kdtrollal
(#196) és egy renegdt pszionicistaval (#281) kell kiizde-
( niink. A kétroll jol ismert szornyeteg, a pszioncista kevés-
be. O lélekfacsarassal kezdi a harcot, majd csokevényes
végtagjaival folytatja. Meditalasai kozben nyilvin nem so-
kat mosakszik, ennek koszonhetd irdatlan bize. Azért
nem kell félniink, ez az anyagi valosdg nem az § vildga,
szerencse, hogy itt kell megkiizdeniink vele, nem pedig az
asztrélis viligban. Ha legy6ztiik Gket, jon az romiinnep, a
+3 hisiesség pont, és 1-gyel tovabbfejlesztett pszi energia
. a jutalmunk.

A7t ir i
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icista (#281) adatai:

Méret: kb. 150-300

Lélekfacsards: 22

?-es méret(i ?-es szint(i jobb mancs

?-es méret(i ?-es szint(i bal csdp

11-es méret( 13-as szint( fog, 12-es vimpirizacié

9. kiildetés: Végre, egy igazi pszi mesternek valo feladat,
temérdek asztralis lénnyel, akik ellen igencsak rafiniltan
kell megvalasztani a helyes taktikit. Annyira rafindltan,
amilyen rafinalt még én sem vagyok, tgyhogy én most
nem tudok nektek segiteni. Mindenki jojjon rd maga, vagy
dobja a kalandot, annyira Ggysem j6 a jutalom a végén. Na
de nézziik: el6szor egy elmezazot (#166) kell legydz-
niink, aki az agyvihar és mentalis robbands keverékétr
hasznalja. Eltiintetése utan egy psziklat kutaté (#62) és
egy asztralpok (#63) tamad rank egyszerre, akik mar jol
ismert 1ények a régebbi szintekrdl. A szornysort egy targ-
naugh (#272) és egy psziklo (#59) egyiittese zrja, me-
Iyeket ledlve mr csak a nevetséges kis 20-30 életpont sé- [
riilést kell kibirjuk, és vehetjiik is 4t a jutalmat, egy
bajnokok italdt (#62) és egy kék manaitalt (#75), vala- g
mint magunkba szippanthatjuk az 5 KNO és 5 hdsiesség-
pontnyi fejlddést.

29. kiildetés: Még mindig a jo oreg kortexes torténet. Ez- ’,ﬂ

tittal 15-6s pszi energia proba, 10-es szerencse proba, 13- 4
as transzformaci6 proba majd kb. 80 életpont sebzddés
utan csak akkor tudunk tovabbhaladni, ha van pszi acél-
tornyunk, méghozzd minimdlisan 6-os szinten. A kaland
végén egy kortex parazita (#285) timad meg minket, aki-
16l a kovetkezdket illik tudni: 120 PR, 90 PE, tudati méreg, -,
és mentdlis robbands aktiv hasznalata. A taktika tehdt egy-
szerd ellene, sziirkedllomany roncsoldsa. Miutdn legy6z- =
tiik 9 KNO és 2 hdsiesség pont jutalomban részesiiliink.

30. Eiildetés: Az utolso kortexes kiildetés, valoszini a
végén hatalmas jutalommal... Kezdetnek a mar unalomig
ismert 15-0s pszi energia proba, aztdn az el6bb is emlitett
Kortex parazita (#285), majd ugyanebbdl kettd. Na ez
mir kicsit mékasabb csata, vagy nagy mazli, vagy igencsak
magas vonatkozo pszi értékek kellenek a megcesindldsa-
hoz. Anndl is inkabb, mert pszi technikinkat nem igazan
elleniik, hanem az Gket kovetd, soha nem latott képessé-
gekkel harcol6 kortex kirdlynd ellen célszerii bedllitani. Az % #
0 140 PE-jének redukaldsara pedig leginkabb a mentalis ;“
robbanas hasznalhato, annal is inkabb, mivel nem art ha- ,}- -3




| tok képességgel koronként 36 PE-t szed le rolunk. Ha
mégsem teszi, az azért van, mert mérhetetlen bolcsessé-

A TEMPLOM (#9) KULDETESEI:

" gében tgy dont, inkabb tudati mérget hasznal. Sajnos a ki-
ﬂ' ralyndt legydzni még senkinek sem sikeriilt, tigyhogy en-
nek a kiildetésnek a vége, és a jutalom fekete lyuk marad,
melynek felfedezése a kedves olvasora var. Sok sikert hoz-
z4 mindenkinek.
6. kiildetés: Mar volt rola egy kis sz0 kordbban, ennek a
kalandnak a teljesitése elengedhetetlen feltétel ahhoz,
hogy a palotiban kiildetést kaphassunk. Persze nemcsak
ott, hanem a templomban sem adnak nekiink Gjabb ka-
landot addig, ameddig ezzel nem végeztiink. Ehhez el6-
szor a 12-es rugalmassag proban kell megfelelniink, majd
vérzG szivel bar, de tudomasul venniink, ahogy képesség-
' pontjaink szdma lecsokken eggyel. Utdna mdr csak a véres
bosszd van hitra, 2 orgling meldkon (#157) és egy org-
ling birkozon (#279). Ez utdbbitol nem kell nagyon fél-
niink, semmi kiilonoset nem tud, csupan a meldk eggyel
nagyobb kiaddsa. Ha legy6ztiik Sket, minden esetben tala-
lunk egy birkozo fétist, amibdl Gtot kell osszegyGjtentink,
a kaland csak akkor lesz sikeres. Ez esetben 2 megszokott
0sko, valamint az 0j kiildetések felvételének lehetGsége a
fjutalmunk.

Az orgling birkozo (#279) adatai:

Méret: 188

Egészség: 17 Erd: 28
Gyorsasdg: 11 Iq: 2
Ugyesség: 4 Biiz: 17

Elektromos immunitds: 9
Kontaktméreg immunitds: 9
Savimmunitds: 10

Vastag bor: 9

20-as méretti 23-as szint(i jobb mancs

Hidegimmunitds: 9
Gdzimmunitds: 9
Thzimmunitds: 9

22. kiildetés: Most, hogy mar teljesitettiik a hit probajat,
* )2 6. kiildetést, méltonak bizonyulunk rd, hogy mindenfé-
- “le rabszolgamunkat végezhessiink a templom kortil. Juhé!
* Ezen munkakhoz a kovetkez6 dolgokat kell végezniink: 1)
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kiiszobG magiaproba), 3) Pincehelység csapdakkal vald
ellatdsa, a ragesalok tavoltartasa céljabol (csapdakészités
proba 13-as kiiszobre), végiil 4) A templom sajat gyogyfdi
és gombaiiltetvényének gyomlalasa (13-as kiiszobd gyogy-
novények proba). Szershh atya igencsak kedves hozzank,
jutalmul egy eddig még soha nem létott, kiilonleges va-
razstargyat, egy ravel fokuszt (#350) ad nekiink, ami re-
mek szolgalatot tesz, amikor egy kalandban csak valami
magas szint( varazslat ismeretének birtokdban haladhat-
ndnk tovabb. Talan érdemes tartogatni késdbbre, talan ér-
demes elhaszndlni a szint 21. kalandjdban a 15-6s dimen-
zidkapu kinovesztése helyett. En a magam részérdl inkdbb | &
kinovesztek egy 12-es szint(i dimenzidkaput, iszok rd egy
szdjvizet, hogy 15-6s legyen, minthogy elhasznaljam ezt a
remek vardzstargyat. Ki tudja, késobb milyen sokat sporol-
hatunk vele, ha mondjuk egy esetleges 30-as vagy 40-es
szinti vardzslatot kellene egy kalandban haszndlnunk.
Persze akinek nincs kedve ekkordra novelni dimenzidka- #5
pujdt az haszndlja csak el itt nyugodtan, legfeljebb késobb & pov-
megbanja. Visszatérve ehhez a kalandhoz, a jutalom ré- |
szét képezi még 3 KNO és 1 hdsiesség pont is.

23. kiildetés: Ki ne emlékezne az annak idején teljesen
értelmetlennek tartott oprasszum fokuszra (#300). Re-
mélem még senki nem hajitotta a szemétbe, ugyanis ezt a
kalandot csak akkor tudjuk teljesiteni, valamint nyilvin
megkapni is, ha rendelkeziink eme targgyal. Maga a fel-
adat nem tul bonyolult, ki kell fizessiink 1000 aranyat,
megdobni a 12-es kiiszobd magia probat és hagyni ahogy
elszivnak t6liink 5 képességpontot. Ezek utin megaldjak
nekiink ezt a szemetet, minek eredményeképpen dldott
oprasszum fokusz (#352) lesz bel6le. Ezen tirgy nalunk
taroldsa mar 5%-kal tobb 1élekenergidt biztosit szamunk-
ra a csatdk végén, ami persze még mindig nem sok, de
azért 1assuk be, 1ényegesen tobb mint a semmi.

27. kiildetés: Igazin remek kaland a mocskos kapitalis- W% # -
ta galetkik szimdra. Minden pénzre sziikség lesz, amit ,“
csak egy galetki el tud képzelni a barlangjdban. Szdm sze- & o |
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ne fizessiik, egy 12-es meggy6z6készség proban valé meg-
felelésre is sziikség lesz, hogy meggydzziik a csaszari szint
fopapjat, ugyan részesitsen mar minket mennyei aldasban
ezért a nevetséges osszegért. O persze nevetve villalja,
zsebre vagja a 16vét és megdld minket, melynek eredmé-
nye +5 méret, valamint +1 minden tulajdonsagunkra.
Nem semmi, mindenképpen érdemes megcsindlni, per-

sze csak akkor, ha el6 tudjuk teremteni rd ezt a hatalmas
| osszeget. Erre leginkdbb két j6 modszer ismert, az egyik,
hogy lopjunk sok dragakovet mindenkit6l. A masik, min-
denki szamdra kivitelezhet6 mddszer pedig az, hogy akti-
van haszndljunk kincskeresés italat, és-oldjunk meg igy
véletlenszerd kalandokat, illetve harcoljunk sokat. Ekkor
a szornyek legydzése utdn tobb aranyat, és ami fontosabb,
tobb dragakovet taldlunk. A kovetkezd 1épés mindkét
modszer esetén ugyanaz, noveljik meg ékszerészet szak-
értelmiinket, ameddig csak birjuk, igyunk meg egy kalma-
rok italat, majd adjuk el a dragakoveinket. Remek sok ara-
nyat fog értiik adni a bugyuta boltos.

32. kiildetés: Hirom préban kell megfelelniink, hogy
megkaphassuk az 6sok szent karjat. Izgalmasan hangzik.
Az elsd proba szovegezése igencsak érthetetlen, szerencsé-
tekre a lelkes felfedezo brigdd mar rajott milyen targyakra
- van it sziikség, pikkelypancélokra (#223), mégpedig
szam szerint 7 darabra. Ilyen targyat az Gtondllo banda
megolésével lehetett szerezni még az 6todik szinten, azota
persze mar mindenki régen megszabadult t6liik. Aki még-
sem, az most jol jdrt, aki meg mégis, az mehet vaddszni.
Ne felejtsiik, hogy az titondllo banda vaddszatihoz a csa-
pat eszére, a gnomra kell kiadnunk a vaddszat parancsot,
tehdt a helyes megoldas: 148. Ennek a kalandnak tehat
csak akkor fussunk neki, ha van ndlunk minimum 7 da-
rab pikkelypancél. Ezek megsemmisiilnek, majd 200 seb-
. z0dést kapunk az arcunkba. Ez mar elég combos, tigyhogy
figyeljiink rd nagyon. Nem elég az ekkora méret, az is kell,
hogy fel legyiink gyogyulva, tehdt a kaland el6tt vagy ne
sebzddjiink, vagy gyogyitsuk fel magunkat. Vigyazzunk ar-
" Ira is, nehogy éhezziink, és emiatt kezdjiik kevesebb élet-
pontban a fordulot, mint gondolnank. Akinek nincs ekko-
ra mérete, és nem is akarja nagyon novelni, az novelje
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helyette a tdzimmunitdsat, ugyanis ez a sebzés tiiz alapu,
tehdt minél nagyobb az immunitasunk, annyival keveseb-
bet sebzddiink itt. Néhany tizimmunitdst is novel targy,
ami haszndlhaté ezen a szinten is: kdoszkigyd vért
(#271), galetki érdemérem (#276), bronz helyt. emlé-
kérem (#313), nilbongi kittiz6 (#311), sirkinyamulett
(#292), az attorés rubingyirdje (#378) vagy éppen az
egyszert Kis szivirvany karkotd (#139). Aki annak idején
nem szerezte meg ezeket a targyakat, és nincs megfeleld-
en magas mérete, az most szomorkodhat, vagy lemond a
jutalomrél, vagy képességpontbdl novel méretet és/vagy
tizimmunitdst mint a giizii. Szerencsére a sebzodést be-
gyogyithatjuk, mielétt meg kellene kiizdeniink a harma- (&
dik probakeént elénk tarulo kardszellemmel (#287). Ter-
mészetesen egyediil kell felvenniink ellene a harcot,
szolgdink itt nem segithetnek. A kardszellem meglepetés-

b6l tamad, erre vigydzzunk, valamint arra, hogy 40-es ’
szint{i agyroppantdst vardzsol a harc els6 korében, esélye- ’ﬂ
" 4

r

it javitva. A tovabbi korokben végtagjaival timad, amiket
szerencsére semmi hatalmas gonoszsdg, mindossze ma-* &
naszivas erdsit. Megolésének pillanatiban nézokozonsé-

giink fizetett ,Oh!” kidltést hallat, mi pedig tvessziik a

kardot, és konstatdljuk, hosiesség pontjaink szima ismét

néggyel emelkedett. Mellesleg a kard megéri a firadtsagot, “
sebzése igen jelentGs, 4d6+4, de ezen kiviil szamos -,
egyéb, kellemes képességgel is rendelkezik. Részletesen:
+2 erd, +15% tamadds, +3 regenerici6, +2 attorés, .
+2 minden leheletre, +5 méret.

A kardszellem (#287) adatai:
Méret: kb. 180-200

Rezisztencia: 35

Biizimmunitds

16-o0s tlizaura 40-es agyroppantis
?-es méretii ?-es szint( jobb csdp, manaszivds

?-es méretti ?-es szint( bal csdp, manaszivds

?-es méretii ?-es szint( jobb karom, manaszivds

13-as méretii 20-as szint(i bal karom, 16-0s manaszivs

A REMETELAK (#20) KULDETESEI:

50. kiildetés (maximum 3 galetkinek): Az els6 reme-?:
tés kiildetés, egybdl egy elég konnyfi fajta. 700 aranyat kell |

Tézimmunitds: 16

-

.



| ni egy csapatnyi orglingot. Ez a csapat a kovetkezokbdl all:
orgling birk6zé (#279), orgling szatocs (#253), orgling
" vardzslé (#197) és egy orgling siman (#101). Mindegyik
lény ismert, semmi nehézséget nem jelenthetnek a csa-
patnak. Akdr ketten is konnyiszerrel teljesithetik a kalan-
dot, igy legaldbb a harcért tobb 1élekenergidt nyerhetnek
magukba a gydzedelmeskedd felek. Szerény kalandhoz
Wiszerény jutalom dukdl, 5 képességpont és 5 hdsiesség
| pont.

51. kiildetés (maximum 6 galetkinek): Ez a kaland
mar igencsak hasonlit egy legends torzsziilott elleni csa-
tara. Egyrészt a résztvevok szamdban, masrészt abban,
hogy a kaland minddssze annyi, 6ljiink meg egy oridsi ha-
talma torzsziilottet. Ez pedig nem mds, mint egy bombo-
16 arénarém (#280). Sok mesélni valora nincs sziikség,
minden csapat mds és mds taktikdt igényel, de azért a
szorny koronkeént kb. 50-et sebz6 jégvihardnak kivédésére
nem 4rt vagy egy gyogyito szelldzd, vagy egy elemi védelmet
vardzslo galetki. Ha ez nem adatik meg nekiink, akkor cél-
szerl hidegimmunitdsokat noveszteni, és a harc elso ko-
rében jégpajzsot vardzsolnia minden galetkinek. Persze a
magas rezisztencia ugyanigy megoldds lehet. Az adatok
alapjan nagyjabol meg lehet tervezni, hogy sikeriilhet le-
: gyozni ezt a lényt, mindenesetre a masodik kortdl fogva
szinte biztos, hogy minden korben bucsit mondhatunk
egy tarsunknak, az arénarém kegyetlen sebzései és kon-
taktmérge miatt. Ha taléIni tal tudjuk valahogy a csapdsa-
it, vagy animaci6 segitségével fel tudjuk timasztani elesett
csapattarsainkat, akkor nincs baj, akar 8 koros is lehet a
csata az arénarém szivossiganak hala. Idonk tehat van,
csak nehogy meghaljunk. Ha sikeriilt legydzni, csapatunk
egyik, életben maradt tagja magdhoz veheti a zsakmanyt,
az arénarém karmdt (#353), ami igencsak hathatés fegy-
vernek bizonyulhat a maga kis 6d10-es sebzésével. Ezen
Kiviil viselése +2 erdt, +3% védekezést és +3 méretet is
;ad. Minél kevesebben megyiink tehdt a csatdba, anndl na-
- " gyobb az esély, hogy a vak szerencse pont minket sodor a
" lees6 karom utjaba, és mi lehetiink azok a szerencsések,
= akik eltulajdonithatjak eme trgyat. Persze a tobbiek sem
| tavoznak tires kézzel, a remete mindenkinek ad jutalmat,
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2 fekete dukatot és 900 aranyat. Ezenkiviil 3 hosiesség
ponttal gazdagabban mehetiink haza.

A bombolé arénarém (#280) adatai:

Méret: kb. 3500-4000

Mégia: 20 Ugyesség: 15

25-0s méretii 42-es szintdi jobb csdp, 31-es paralizdlo méreg
?-es méret(i ?-es szint(i bal csdp, paralizdlo méreg

40-es méretii 37-es szintdi fog, vimpirizacié

30-as méretii 32-es szinti jobb ldb, 25-0s targyirtds

?-es méretti ?-es szint( bal Iab, targyirtds

20-as méreti 35-0s szint( farok, 26-0s kontaktméreg

52. kiildetés (maximum 4 galetkinek): Az l6z0, egy-
szer(i kalandokhoz képest végre egy kicsit tobb 1épésbol

allo, osszetettebb kiildetés, raaddsul egy Uj probatipussal.
Ezzel 4 kotél 6sszedobasa utan taldlkozhatunk, 720-as kii-
sz6bd méretosszeg proba képében. Arrél, hogy vajon itt le-
het-e hdsiesség pontot hasznalni nincs adat, mindeneset-
re ha lehet is, nem biztos, hogy megéri mind a négy
galetkinek 600-as méretosszeggel menve mondjuk elkol-
teni 120 hésiesség pontot a sikerhez. Tehit ajanlatom az,
noveljetek méretet, hogy a négy galetkinek egyiitt megle-
gyen a 720. Természetesen méretet noveld targyak viselé-
se ajanlott. Ha sikerrel vettiik ezt az akadalyt, akkor csapa-
tunk egy tagjdnak 16-os auraészlelés, majd valakinek
ugyanekkora kiiszobi nyomkeresés probat kell dobnia.
Végiil a kalandot egy 40-es kiiszobti rugalmassag osszeg
préba zdrja. Jutalmul pedig egy Gskovet és 5 hdsiesség
pontot kasszirozhatunk be. A kaland érdekességét a hat-
tértorténete adja, a legendas lények felderitésérdl szol. Aki
figyelmesen olvassa a kiildetés szovegét, az izelit6t kaphat
a szovetségek altal lemészarolhato legendas szornyekrdl.

Mindenkinek nyugodalmas j6 éjszakdt, dlmodjatok sok
vérengz6 szornyetegrol, véres csatabardrol és pusztito va-
razslatokrol. Talalkozunk hamarosan, a 10. szintrdl irt
cikkben, addig is vasaroljitok szorgalmasan az tjsagot,
hatha éppen abban a szimban lesz a varoslakok szintjé-
nek részletes leirasa, soha nem latott szornyekkel, kalan-
dokkal és isteni erejli vardzstargyakkal.




CSNVEALANIT TROINS

A

MEGJELENIK JUNIUSBAN!

Esett. Lagy, eziistos permet hullott az éjszakai fellegekbdl,
és fonta csillogd koszortiba Cimmura varosanak zomok
ortornyait; halk sziszegésre késztette a széles kapu mellett
elhelyezett faklyakat, és fényld feketébe oltoztette a varos-
ba vezetd 0t kockakoveit. Maganyos lovas kozeledett a ka-
puhoz. A sotét, vastag utazokopenybe burkol6zd jovevény
egy magas, bozontos sorény(i, hosszd orrti aranyderest @lt
meg, amely lapos, fenyegetd pillantasokkal méregette a
kornyéket. Az utazo megtermett férfinak latszott, de mére-
tét sokkal inkabb nehéz csontozatinak és szilkds izma-
inak, mint a testére lerakodott zsirrétegnek koszonhette.
Vastag szilt haja éjfekete volt, és valamikor régen az orra
is eltorhetett. Konnyen, szinte nemtorédom modon iilte
meg a lovat, de a képzett harcosok jellegzetes éberségét su-
gdrozta.

Sparhawknak hivtdk, és legaldbb tiz évvel idGsebb volt,
mint amennyinek latszott; az a fajta férfi volt, aki az évek
pusztito hatasat nem annyira viharvert arcan, mint inkdbb
féltucatnyi, vagy még annal is tobb fajo pontjan és kisebb
korsagaban, valamint a testén viselt szamos lilas forradas-
ban hordozta, melyek mindig sajogni kezdtek a mostani-
hoz hasonld, pards idoben.

Ma éjszaka azonban nagyon is érezte az eltelt éveket, és
nem vagyott semmi mdsra, mint egy meleg 4gyra az tticél-
ként kijelolt, egyszerti fogadoban. Sparhawk egy évtized
utdn tért haza egy olyan orszaghol, ahol valaki masnak 4l-
cazva, idegen néven €lt, és ahol szinte soha nem esett az
es6; ahol a nap porolyként stjtott le a csontfehér homok,
a sziklak, és a megkeményedett agyag iillgjére, ahol a ha-
zak falai vastagok és fehérek voltak, hogy kialljak a napsu-
garak ostromat, és ahol a Kora reggeli, eziistos fényben a
villukon agyagkorsot egyensulyozo, kecses 1éptd, az arcu-
kat fekete fatyollal eltakard asszonyok vonultak vizért a ku-
takhoz.

A hatalmas aranyderes testén remegés futott végig,

ahogy kirazta a vizet gubancos szorébdl, aztan tovabblép-

kedett a kapu felé, és pontosan a kapusbddé elott, a fik-
lyak vetette voroses fénykorben torpant meg.

A bodébol egy borotvalatlan, rozsdds mellvértet, sisakot,
és hanyagul a vallara vetett pecsétes, zold kopenyt viseld
kapudr kaszalodott eld kelletlen léptekkel, és megallt
Sparhawk elott.

— A nevedet! — reccsent rd a lovasra alkoholtél érces
hangon.

Sparhawk hosszan nézett rd, aztan szétnyitotta kdpe-
nyét, hogy lathatova tegye a nyakaba akasztott lancon 16g6
nehéz, eziistbdl késziilt amulettet.

A félig részeg kapudr szeme kitdgult, és gyorsan hatralt
egy lépést.

— Uh... — nydgte —, sajndlom, j6 uram. Menjen béké-
vel.

Egy mdsik 6r dugta ki a fejét a bodébol.

— Ki az, Ralf? — kérdezte a tarst.

— Egy pandion lovag — vélaszolt idegesen az els6 or-
szem.

— Es mi szél hozta Cimmurdba?

— En nem teszek fel kérdéseket a pandionoknak —
mondta a Ralf nevii 6r, és mély aldzattal nézett fel Spar-
hawkra. — Uj ember — magyardzta bocsanatkérden, mi-
kozben hiivelykjével hatrabokott a villa felett. — Idovel be-
letanul, uram. Segithetek valamiben?

— Nem - vilaszolt Sparhawk. — De azért koszonom.
Huz6dj be az esordl, bardtom. A végén még meghtilsz. —
Odapoccintett egy kis fémpénzt a zold kpenyes ornek, és
belovagolt varosba. Végigvonult a kaputol hizodo keskeny,
macskakoves utcdn; az épiiletekrdl visszaverodott az
aranyderes acélpatkoinak lassu, titemes csattogdsa.

A kapu mellett szegényebb kornyék teriilt el. A szorosan
egymds mellett dll6 romos, lepusztult hdzak felso szintje
belogott a nedves, szeméttel teleszort utca folé. Az éjszakai
szélben durva vastablak ringtak hangos nyikorgassal rozs-
das kampoikon, igy téve felismerhetové a gondosan bezart
foldszinti - tizlethelyiségeket. Valamivel odébb egy azott
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korcs sompolygott at az Gton a liba kozé huzott farokkal,
de ettol eltekintve az utca teljesen sotét és kihalt volt.

A kovetkezo sarkon, ahol egy masik utca keresztezte a
kaputol bevezetd utat, egy faklya pislakolt erlkodve. A fak-
lya fényében csontsovany, rongyos kék kopenybe burkolo-
zott, fiatal utcalany allt reménykedve, akdr egy sdpadt, ré-
miilt kisértet.

— Nem akar egy kicsit szorakozni, uram? — nyoszorogte
halkan. Tekintete nyilt volt és félénk, az arca sovdny és
éhes.

A lovag megallt, benytilt a nyeregtaskajaba, és egy ma-
roknyi pénzérmét ontott a szurtos kezekbe.

— Menj haza, kicsi htigom — mondta lagy hangon. — Ké-
s6 van és szakad az es6, ma este mar tigysem lesznek kun-
csaftok. — Azzal felegyenesedett és tovabbment, maga mo-
gott hagyva a halaval és elképedéssel bamulé lanyt.

Amikor befordult egy arnyékokkal atszott, keskeny mel-
1ékutcaba, futo léptek halk csosszanasait hallotta elolrdl, a
koromfekete sotétséghdl. Valahonnan balrdl elkapott né-
hany gyorsan elsuttogott szofoszlanyt is.

Az aranyderes felhorkant, és hatracsapta a fiilét.

— Nem kell izgulni — nyugtatta meg Sparhawk. A hatal-
mas férfi halkan szolt, hangja alig valamivel volt tobb lagy
suttogasnal. Az emberek dltaldban felfigyelnek erre a hang-
ra. Aztan felemelte a hangjat, szavait az arnyak kozott rej-
1626 ttondlloknak cimezte:

— Szivesen segitenék rajtatok, barataim — mondta —, de
tal késo van mar, és semmi kedvem az ilyesfajta mulatsag-
hoz. Miért nem raboltok ki inkdbb valami becsipett, fiatal
nemesurat, és éltek még egy napot, hogy holnap is proba-
ra tehessétek a szerencséteket? — Hogy nyomatékot adjon
mondandojanak, hatravetette nedves kopenyét, és felfedte
az oldalara kotott disztelen kard borrel boritott markolatat.

Meglepett csend ereszkedett a sotét mellékutcara, me-
Iyet futd léptek egyre tavolodo, sebes csattogasa kovetett.

A nagy aranyderes ginyosan horkantott.

— Nekem is pontosan ez a véleményem — bolintott
egyetértden Sparhawk, mikozben Gjra magdra tekerte a ko-
penyt. — Mehetiink?

Beléptek egy sziszegd fiklydkkal hatarolt nagy térre,
ahol szines vitorlavaszon satrak sorakoztak, tobbnyire le-
eresztett bejarati ponyvaval. Néhdny kétségbeesetten re-
ménykedd megszallott még nyitva tartotta a boltjat, dob-
hartyaszaggaté wvoltéssel kindlva portékdit az arra
halado, teljesen kozombos jarokeloknek, akik sietve tar-
tottak hazafelé a csapadékos éjszakaban. Sparhawk rovi-
debb gyepldre fogta lovit, amikor egy csapatnyi hangos-
kodo, fiatal nemes tantorgott ki bizonytalan léptekkel az
egyik kozeli kocsma ajtajan. A kései vendégek hangos ki-
altozassal vagtak at a téren. Tiirelmesen megvarta, amig
elttinnek az egyik sotét mellékutcaban, aztdn alaposab-
ban is koriilnézett — nem is annyira ovatosan, mint in-
kdbb éberen.
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Ha csak néhany emberrel tobb tartozkodott volna a

szinte teljesen iires téren, még Sparhawk gyakorlott szeme

sem fedezte volna fel Kragert. Az atlagos testalkatti férfi ko-

cos volt és apolatlan, cipdje sdros, vorosesbarna, ujjatlan |
kopenye hanyagul megkotve a nyakanal. Lomha csoszogds- |

sal lépdelt at a téren; seszind haja nedvesen tapadt kes-
keny koponyjdra, vizenyds szeme rovidlatoan kémlelt kor-
be az esdben. Sparhawk sziszegve szivta be a levegdt. Tiz

éve nem ldtta Kragert, azota az emlékezetes cippriai éjsza- |
ka ota. A férfi jol lathatoan megoregedett. Arca sokkal sziir- |

kébbé valt, és jokora taskakat is novesztett ra, de minden
kétséget kizaroan Krager volt.

Mivel a hirtelen mozdulatok kdnnyen magukra vonjika |

figyelmet, Sparhawk megfontoltan mozgott. Lassan lecsti-
szott a nyereghl, és egy ételarus zold satrahoz vezette a lo-
vat, folyamatosan maga és a rozsdabarna kopenyes férfi
kozott tartva az dllatot.

— Jo estét, baratom — koszontotte a barna ruhas keres-
keddt haldlos, csendes hangjan. — Van itt egy kis elintézni-
valom. Jol megfizetlek, ha addig iigyelsz a lovamra.

A borostds kufir szeme mohon felcsillant.

— Még csak ne is gondolj rd — figyelmeztette Sparhawk.
— A 16 nem kovet téged, barmit is teszel. En viszont igen,
de annak nem fogsz oriilni. Csak tedd el a pénzt, és felejtsd
el, hogy el akartad lopni.

A kereskedd a megtermett lovag komor arcdra nézett,
nyelt egy nagyot, majd tigyetleniil meghajolt.

— Ahogy kivanja, uram — bologatott buzgon; szavai szin-
te egymasba folytak. — Eskiiszom 6nnek, hogy nemes ha-
tasa teljes biztonsagban lesz nalam.

— Nemes micsodim?

— Nemes hitasa... a lova.

— 0, mir értem. Megtisztelsz.

— Tehetek még valamit onért, uram?

Sparhawk Krager hdtat nézte, a tér masik oldalan.

— Nincs véletleniil kéznél egy darab drotod. . . koriilbe- |

liil ilyen hossza? — Kezével nagyjabol harom labnyit muta-
tott.

— Lehet, nagyuram. A heringeshordok dréttal vannak
megerdsitve. Rogton megnézem.

Sparhawk keresztbe tett kézzel a nyeregkdpdra timasz- |
kodott, tigy figyelte tovabb Kragert. Az elmult évek, a per- |

zsel6 nap €s az eziistos hajnalban a kathoz igyekvé nok to-
vaszdlltak, és Sparhawk hirtelen a Cippria melletti
vagohidaknal talalta magat, orraban az allati iriilék és a
testére szaradt vér szagaval, szajaban a félelem és a gyilo-

let fzével. A sebeibdl sugarzé fdjdalom teljesen elgyengitet- |

te, mikozben tildoz6i karddal a keziikben kutattak utana.
Elszakitotta gondolatait az emlékektdl, megprobalt tu-
datosan a jelenre koncentralni a malt helyett. Reményke-

dett benne, hogy a kereskedd talal neki drotot. A drot hasz- |

nos dolog. Nincs zaj, nincs vér, és egy kis odafigyeléssel
megfelelden egzotikusnak ltszhat — ilyesmit leginkabb egy
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styrtdl, esetleg egy pelosiaitdl varnanak. Kragernek végiil is
mindegy, gondolta egyre novekvd izgalommal. Krager so-
sem volt tobb, mint egy halovany, kodos arnyék Martel
mellett — egy potvégtag, egy harmadik kéz, akdrcsak a md-
sik férfi, Adus. Egy Gjabb fegyver, semmi mas. A halala
azonban érzékenyen érinti majd Martelt — és egyediil csak
ez szamitott.

— Ez alegjobb, amit taldltam, nagyuram — mondta tisz-
teletteljesen a zsiros kotény(i kereskedd a sator hdtuljabol
elébukkanva. Kezében egy hossza, rozsdas, hajlitott drot-
darabot lengetett. — Sajnalom, nincs mds.

— Pont jo lesz — nyugtatta meg Sparhawk; és elvette t6-
le a drotot. Két kezébe fogta, és megrangatta a rozsdas
fémszdlat. — Ugy is mondhatnam, tokéletes. — Odafordult
a lovdhoz. — Maradj itt, Faran — mondta neki.

A 16 ravicsoritott. Sparhawk halkan felnevetett, és Kra-
ger mogott kilépett a térre. Ha a rovidlato bérencet egy so-
tét kapualjban talalnak meg, a nyakara és bokajara hur-
kolt drottél ivbe merevedve, megfeketedett arcibol
kidiilledd szemmel, vagy arccal lefelé valamelyik mellék-
utcaban, egy nyilvanos drnyékszék csatornajaban, akkor
Martel biztosan zavarba jonne, bedithodne, talin még
meg is ijedne. Esetleg még arra is rakényszeritené vele,
hogy elémerészkedjen a rejtekhelyérol. Sparhawk évek
ota csak arra vart, hogy egyszer sikeriiljon elkapnia a fér-
fit. Mikozben dldozata felé lépkedett, kopenye ald rejtett
kezével ovatosan elkezdte kiegyenesiteni a drotszal gor-
csos hajlatait.

Erzékei természetfeletti modon kiélesedtek. Tisztin
hallotta a tér mellett felallitott faklyik nedves sercegését,
és latta, ahogy a fiklyak narancsszin fénye remegve vero-
dik vissza a kockakovek réseiben osszegy(lt tocsakban. Ezt
a visszatiikrozott fényt valamiért kimondottan gyonyord-
nek taldlta. Sparhawk jol érezte magdt — taldn jobban,
mint az elmult tiz évben barmikor.

— Lovag uram? Sir Sparhawk? On az?

Sparhawk meglepetten, halkan dtkozodva fordult hatra.
Egy eleginsan nyirt, szoke, hossza haju férfi szolitotta
meg. A piperkdc safrinysirga zekét, levendulaszin haris-
nyat és almazold kopenyt viselt. Labara hosszd, cstcsban
végzodo orra cipdt hizott, arcat pedig pirositoval kente be.
Széles karimdju, azott tolld kalpagjarol és az oldaldra ko-
tott apro, hasznalhatatlan kardrol egyértelmten latszott,
hogy a fické udvaronc, egyike a palotat patkdnyokként elo-
z0nlo jelentéktelen tisztviseloknek és talpnyalo parazitak-
nak.

— Mi szél hozta Gjra Cimmuraba? — kérdezte meglepet-
ten, ugyanakkor kovetel6zoen a piperkdc magas hangon,
affektdlva. — Ont szamiizték innen!

Sparhawk gyorsan Kragerre pillantott. A férfi mar majd-
nem elérte a térbe torkollo utcak egyikének bejaratat, és
csupan néhdny masodperc valasztotta el attdl, hogy kike-
riiljon a lovag latoterébdl. Ennek ellenére még mindig el

lehetett volna kapni. Egy gyors, kemény iitéssel aludni
kiildhetné az eldtte allo, kioltozott majmot, és Krager utan
vethetné magdt. Am Sparhawkot rogton elontotte a csalo-
dottsag forron éget6 érzése, amint dobogé léptekkel egy
szakasznyi varosdr masirozott be a térre. Tobbé mar nem
volt rd lehetGsége, hogy a figyelem felkeltése nélkiil szaba-
duljon meg ettdl az idegesitd papagdjtol. Lapos, diiht6l pa-
razslo tekintettel nézett végig az titjaban allo, parfimtol
btizl6 pojacan.

Az udvaronc idegesen hatralt egy lépést, és gyors pillan-
tast vetett a satrak eldtt végigvonulo katondkra, akik felada-
tuknak megfelelden meggyGzddtek a leeresztett ponyvik
érintetlenségérol.

— Azt ajanlom, indokolja meg gyorsan, mit keres a v~
rosban — mondta, és megprobalt nagyon hatarozott benyo-
midst kelteni.

— Ajanlod? Te? — Sparhawk szavaibol csak Ggy csopogott
a megvetés.

A misik férfi még egyszer a katonakra nézett, mintegy
batorsagot meritve a pancélos varos6rok litvanyabol, aztan
batran kihtzta magat.

— Ezennel letartoztatom, Sparhawk. Részletes vallo-
mist kovetelek ontdl. — Eldrenyult, ujjait a lovag karjara
Kkulcsolta.

— Hozzdm ne érj! — sziszegte Sparhawk; és ellokte ma-
gatol az udvaronc kezét.

— Megiitott! — A ficko fajdalmas arccal, levegd utdn kap-
kodva szorongatta a karjat.

Sparhawk fél kézzel megragadta a talpnyal6 vallt, és
kozelebb rantotta magahoz a férfit.

— Ha még egyszer a kezeddel illetsz, kitépem a beleidet.
Most pedig takarodj az utambol!

— Hivom az Grséget! — fenyegetdzott az udvaronc.

— Es mit gondolsz, utdna mennyi ideig fogsz még élni?

— Engem nem fenyegethet meg! Befolyasos baritaim
vannak!

— De 6k most nincsenek itt, jol litom? £n viszont it va-
gyok. — Sparhawk undorodva ellokte magatol a piperkdcot,
megfordult, és elindult a tér tloldala felé.

— Onok, pandionok tobbé mar semmire sem mennek
ezzel az erdszakos viselkedéssel! — sipitotta utana a papa-
gajnak oltozott férfi. — Elénidban mar rend uralkodik! El-
megyek egyenesen Harparin barohoz, elmondom neki,
hogy visszatért Cimmuraba! Hogy megiitott és fenyegeto-
Z0tt!

— Helyes — szolt vissza Sparhawk a valla felett. — Tedd
azt!

Folytatta utjat, mikozben ingeriiltsége és csalodottsaga
addig a pontig emelkedett, ahol mdr szorosan ossze kel-
lett szoritania a fogait, hogy uralkodni tudjon magan. Az-
tan eszébe jutott egy otlet. Igaz, kissé kicsinyes — talan
még gyerekes is — volt, de abban a pillanatban pont meg-
felelonek tiint. Megtorpant, teljes magassagaban kihuzta
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magat, és halk styr nyelv{i kdntalasba kezdett, mikozben
ujjaival bonyolult mintazatokat rajzolt maga elé a levego-
be. Egy pillanatra elhallgatott, kereste a karbunkulus
megfeleljét, de végiil megelégedett a furunkulussal, és
befejezte az idézést. Félig hatrafordult, ranézett kinzojira,
és utjara bocsatotta a varazslatot. Azutan magaban moso-
lyogva folytatta Gtjdt a téren keresztul. Valoban gyermeteg
tritkk volt, de Sparhawk olykor az ilyesmiben is 6romét
lelte.

Atnytjtott egy érmét a lovdra vigyizo kereskedSnek,
majd fellendiilt a nyeregbe, és a paras esoszitilasban elin-
dult a tér egyik kijarata felé — egy gonosz kép(i aranydere-
sen lovaglo megtermett, vastag gyapjikopenybe burkol6zo
ferfi.

Amint maga mogott hagyta a teret, az utcdk ismét sotét-
té és tressé valtak, csak a pislikold, narancsos fénykort ve-
16 faklyak sziszegtek az Gtkeresztezddésekben a szemerké-
16 esoben. Faran patkéinak kopogdsa csapta a legnagyobb
zajt az elhagyatott utcakon.

Sparhawk megrezzent a nyeregben. Halvanyan megér-
zett valamit; csiklandozo érzés futott 4t a vallan, majd fel-
kiszott a nyakara. Azonnal tudta. Valaki figyelte 6t, mégpe-
dig nem bardti szdndékkal. A lovag ismét megmoccant;
mozdulatat megprobalta a nyeregben, utazassal eltoltott
napok okozta kényelmetlenség miatti fészkelodésnek al-
cdzni. Jobbja azonban mar a kopenye alatt jart, ujjai raszo-
rultak kardja markolatdra. A felé sugarzo rosszindulat ér-
zése egyre novekedett, aztan a kovetkezd sarkon, a
pisldkold faklyak fénykorén tali arnyékban meglatta a ko-
penyes, csuklyds alakot, aki sziirke ruhajiban oly tokeélete-
sen beleolvadt a sotétségbe és a nedves pardaba, hogy szin-
te alig lehetett észrevenni.

Az aranyderes izmai megfesziiltek, az allat fiile remegni
kezdett.

— Latom, Faran — mondta Sparhawk suttogva.

Tovabbléptettek a macskakdves uton, dthaladtak a fak-
lya narancsszin fénytocsajan, és Gjbol belevesztek az utca
sotétjébe. Sparhawk szeme hamar alkalmazkodott a sotét-
séghez, de a csuklyds alak addigra eltdint valamelyik kes-
keny sikatorban, vagy az utcarol nyilo ajtok egyike mogott.
A figyelo szemek keltette érzés megsziint, az utca tobbé
nem jelentett veszélyt. Faran tovabbindult, patkoi csattog-
tak a nedves koveken.

A fogado, ahova Sparhawk igyekezett, egy félrees6 mel-
lékutcdban volt. A kozponti udvart vaskos tolgyfapalank va-
lasztotta el az utcatol. A falakat feltGnden magasra és vas-
tagra épitették, és mindossze egyetlen, haloviny fényd
lampas vildgitott a viharvert, fabol faragott cégér mellett,
amely halk nyikorgassal lengett a paradiis éjszakai szél-
ben. Sparhawk a kapu mellé Iéptetett Farannal, hdtraddlt a
nyeregben, és sarkantyGs ldbaval hatarozottan megrugdos-
ta az esoviztol elfeketedett palankot. A rigasok sajatos rit-
musban kovették egymast.
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A lovag virt.

A kapu éles reccsenéssel résnyire nyilt, és egy fekete |

csuklyds kapudr homalyos alakja jelent meg a nyilasban.

A férfi kurtan bolintott, és szélesebbre tarta a kaput |
Sparhawk eldtt. A nagydarab lovag belovagolt az es6tdl to- |

¢cs0g0 udvarra, majd lassan leszallt a nyeregbdl. Az 6r be-
csukta utina a kaput, be is reteszelte, aztdn fekete csuk-
lydjat hatrahtzta fényes acélsisakjarol, és mélyen
meghajolt.

— Uram — koszontotte Sparhawkot tisztelettel.

— Tal késo van mar a formalitdsokhoz, lovag uram —
mondta Sparhawk kurta f6hajtdssal.

— A formalitas az el6kelGség lelke, Sir Sparhawk — vila- |

szolt némi irénidval a kapudr. — Amikor csak alkalmam
van ra, gyakorlom.

— Ahogy gondolod — vonta meg a villat Sparhawk. —
Gondoskodsz a lovamrol?

— Természetesen. A fegyvernoke, Kurik mar itt van.

Sparhawk biccentett, és leoldozta a nyereg aljahoz koto-
z0tt nehéz bérzsdkokat.

— Majd én felviszem 6nnek, uram — ajanlotta a kapudr.

— Nincs ra sziikség. Hol van Kurik?

— A lépesd tetején az elsd ajtd. Kér vacsorat?

Sparhawk megrazta a fejét.

— Csak fiirddt, és egy meleg dgyat. — Faranhoz fordult; a - |

16 idokozben elszunyokalt, egyik hatso labat enyhén fel-
emelve, hogy csak a pataja hegye ért hozzd az udvar kové-
hez. — Ebreszt6, Faran — szolt az llathoz,

Faran Kinyitott a szemét és lapos, baratsagtalan pillan-
tdssal jutalmazta meg gazdajat.

— Menj el ezzel a lovaggal — utasitotta hatdrozottan
Sparhawk. — Ne probald megharapni, megragni, vagy a fa-
roddal a boksz oldaldhoz lapitani. .. és a labdra se 1épj ra.

A nagy testti aranyderes egy pillanatra hétrasunyta a fii- “

1ét, és nagyot szusszantott.

Sparhawk felkacagott.

— Adj neki néhany répat — igazitotta el a kapudrt.

— Hogy tudja elviselni ezt a gonosz természetti szornye-
teget, Sir Sparhawk?

— Tokéletesen illiink egymashoz — magyarazta a lovag. |
— Kellemes 1t volt, Faran — fordult ismét a 16hoz. — Koszo- |

nom, és aludj jol.

A 16 hatat forditott neki.

— Tartsd nyitva a szemed, lovag uram — figyelmeztette
Sparhawk az Grt. — Valaki figyelt, mikozben ide tartottam,

és az a gyanim, hogy nem puszta kivincsisagbol, vagy una- |

lombdl tette.
A kapus lovag arcvondsai megkeményedtek.
— Gondom lesz rd, uram — mondta.

— Remek. — Sparhawk sarkon fordult, dtvagott az udvar |

nedvességtol csillogd kovein, és nekivagott a fogado maso-
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Sziasztok! Megdobbenve tapasztaltam, hogy a HKK nyolc éve so-
rin még senki nem frt kontroll paklirél. Ennek oka az lehet,
hogy mindig is voltak feltord paklikoncepciok, de a kontrollbél
hidnyzott valami. Egész mostanaig. . .

Jelenleg nagy erejii kontrollt lehet Gsszerakni, amivel aztin meg
lehet nyerni a versenyt. Most egy vérbeli versenypakli kovetke-
zik.

ELOSZOKENT

ElGszor is koszonetet mondanék Pocoknak (Jimbor Andris),
mert az 0 Gtletei és megjegyzései nélkiil ez a pakli nem lenne
ilyen titoképes.

HOGYAN JON LETRE A KONTROLL?

Akik még emlékeznek az Gskorra, biztosan nevetnek ma mar
azon, hogy '95-'96-ban még mindenki (az éljitékosok) 3 Tudat-
romboldssal és 3 Direkt kontaktussal jitszottak. Ennek oka az
volt, hogy valamilyen mddon folénybe kellett keriilni, és gyorsan
eldonteni a jatékot. Erre egyetlen lehet§ség a varazspont folény
volt. Aztdn a kontroll fejlodott tovabb. Sorra jelentek meg a jobb
hiizé lapok, igy sokkal fontosabb lett a lapelGny, mint a VP el6ny.
Mondok egy egyszeri példit. Nekem 6 VP-m van és 13 lapom,
neked 20 VP-d és 4 lapod. En sokkal jobban dllok, mert j6
eséllyel 3-4 ellenvarazslatom van. Konklazio: minden erds pak-
liban sziikség van erdforrasokra.

A KONTROLL MANIA

Biztos tobben érzitek egy pakli 6sszerakasanal, hogy muszaj be-
le a counter, a sok leszedés. Ez a kontroll méania. Amikor a leg-
békésebb pakliba is belefér A hatalom szava vagy a Lancvil-
ldm. Egy HKK-s bajtarsam, Kahn Evarth hordaja ellen se lehet
biztonsigban az ember, mert ha kijitszok valamit, Evarth egy
hangos , Varjal!” kidltassal megllitja a jatékot, és ebbdl mar ko-
vetkeztethetek, hogy van a kezében egy Majd legkizelebb vagy
A hatalom torzuldsa.

JOJJON A VARVA-VART PAKLI!

Sok ember, amikor nekilat kontroll paklija 6sszerakasahoz, ugy
gondolja, hogy a leguniverzalisabb lapleszedés a Szkarabe-
uszok dtka. Lehet, hogy szentségtorést kovetek el, de szerintem

20

" A HONTROLL HATALMA

a lap gyenge. Itt jon Pocok a képbe. O javasolta, hogy azonnali
lapleszedéseket hasznaljak. 2-2 Koncentrdlt energidt, Energi-
acsovdt, Negativ energidt. Gondoljatok bele: kirepiil egy
15/15-6s €él6holt poffeteg, és vége a dalnak, hidba van ott a szka-
rab. Msik példa: az épiilet vagy targypakli elkezd paszidnszoz-
ni, mi pedig bele sem tudunk sz6lni. Ugye milyen siralmas hely-
zet? Lathatjatok, hogy az olcso azonnali lapleszedések aprd
hétrannyal is jobbak, mint birmi mds.

Ezzel két sziniink mar meg is van. A fehér és a piros. Valamivel
azonban nyerni is kellene. Erre Leah bizonyult legmegfelelGbb-
nek. Régebben a Rovarsdmdn-Melkon dud miatt Sheran vitte el
a pdlmit, de ma mdr az eldbb emlitett nagy/nagy Eldholt piffe-
tak serege. A morgan paklit kivéve barmilyen pakli ellen megfor-
ditja az asztalt, és igy a meccset is. Ahhoz, hogy a pofeteg vagy a
sereg miikodjon, iddre van sziikség, ezért pusztitisokra is. A fent
emlitett hat azonnali lapleszedés jo, de nem elég. Sziikség lesz
tomegirtasokra is. 3 Manatiiz és 2 Fehér tigris megoldja ezt a
problémat. A Manatiiz jelen pillanatban a HKK egyik legjobb 1€-
nyirtdsa, egy-két nagyobb lényt (6rids/gélem) vagy sok picit (ga-
letkik) is letakarit. A Febér tigris pedig az épiilet/targypakli ré-
me. Azért ne bizzuk el magunkat, mert egy gyors hordatol/direkt
sebz6t61 még kikaphatunk. Igy keriilt a pakliba 2 Szent sélyom.
Ahhoz hogy lapjainkat megvédjiik, és ellenfeliinket bosszantsuk,
ellenvarizslatokra is sziikség van. Fairlight ezért, és az er6forra-
sok miatt keriilt a pakliba. Nézziik meg a legjobb ellenvarazsla-
tokat. Optimdlisan kell vdlasztanunk, mert ha tdl kevés, akkor
aki tobbel jatszik, attol kikapunk, ha pedig til sok, akkor pedig
a lénypakli ver meg minket. A dontésem szerint 2 Manacsapda,
3 Solisar aurdja, 3 Megszakitds, 3 A batalom torzuldsa, 2 A
xirnoxok dtka és 2 Gyors reflex keriilt be a pakliba. Ejtsiink er-
16l is egy par szot. A Manacsapda kifejezetten jo, mert hatriny-
ba nem keriiliink vele, és tgyis csak olcso dolgokra hasznaljuk.
A Solisar aurdja univelzilis lapcounter. Okosan haszndljuk,
sziikség esetén ne csak vardzslatokra. A Megszakitds az ellenva-
razslatok kiralya, azonban ne dobaljunk neki nyaklé nélkiil, vé-
leményem szerint az 5 VP sokszor jobban megéri. A xirnoxok
dtka igazabol kontroll ellen j6, mert neki is sok lap van a kezé-
ben. Amikor pedig kevés lapja van, akkor is megéri az a 6-7 VP,
mivel biztosan megakadalyozzuk az ellenfelet vele, hiszen nem
tud visszacounterelni. A Gyors reflex specidlis counter, igazabol
olcsosaga miatt keriilt a pakliba. Nagyon jo érzés, ha az ellenfél
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dob két lapot a Megszakitdsnak, és mi 1 va-
razspontért ellenvarazsoljuk. Végezetiil az
erdforrisok. Mint mdr emlitettem a
lapelony nagyon fontos. Az erdforrdsaim a
hagyomdnyos spoilerek koziil keriiltek ki. 3
Energizicio, 3 Bahn szolgdja, 3 Kisebb zan,
3 Lélekgyiijio, 3 A gyik lesijt. Az Energizici-
ot és a Babn szolgdjadt (sajnos ez majus 1-t6]
tiltott lap, igy A kalmdrok italdt javasolok he-
Iyette) mindenki ismeri, hasznalhatosiguk
nem kérdéses, de a tobbirdl ejtsiink par szot.
Mint mar Baross Feri is emlitette, a Kisebb zan
a HKK joker lapja. Csak egy par példa, hogy mi-
re tudod hasznélni (akér az ellenfél lapjdra is):
Fehér tigris, Eloholt poffeleg, Babn szolgdja.
Itt jegyezném meg, hogy volt mr olyan helyzet,
hogy az ellenfélnek 10-12 galetkije (testrészek-
kel) és 3-4 zavaro épiilete rontotta az Gsszképet,
amikor a tigrisem letakaritotta a testrészeket +
az épiileteket, majd a zannal mdsolva leestek a
galetkik is. Egy mésik helyzet: a lerepiild céloz-
hatatlan Melkont csak a Solisarral tudom meg-
allitani, ha ez nincs, johet a zan (bar ez esetben
a Melkon megette a VP-met). A LélekgyiijtG. Sze-
rintem sokan egyetértenek velem, ha azt mon-
dom, hogy a HKK legjobb lapja. Legjobb felhasz-
nalasi modja: eldobod a Solisarnak, vagy
felaldozzuk szornykomponensért. Hizzunk vele
amennyit csak lehet. Ne sporoljunk vele, ha van
két Lelekgyidjtonk, és 4 gytijthetd lapunk, hasz-
néljuk ki! Ne csak egyszer gy(jtsiink, mondvin,
hogy a kovetkezd korre is lesz municio, hanem
amennyit csak lehet, porgessiik a paklit. Ne fe-
lejtsiik el, hogy gyogyit és VP-t is ad. Végiil A gyik
lesdjt. Bader Matyi szavaval élve: ,gigantikus is-
tencsaszar”. Mar minden éljatékos tudja, hogy
erdforrasokkal jo, és kell is jatszani, ha pedig ez-
zel alapbol jatszom, esélyeim kb. 10%-kal meg-
ndnek. Régebben miikodott A hatalom torzuld-
sdra is, de ez tal er6snek bizonyult.

HOGYAN JATSSZUNK EZZEL A
PAKLIVAL?

Az elején kivardsra, lassan, megfontoltan. Ha
tudod, hogy az ellenfél kontrollozik, és neked
nincsen countered, ne jatssz ki er6forrast,
mert megcountereli, § kijitszik erdforrdst, és
ezt a lavindt megdllitani mdr nem tudod. Hor-
da esetén, ha van Szent solymunk, hozzuk le,
nem kell Iényt irtani, inkabb kezdjiik el a lap-
termelést. A holtak seregével akar 2-3 lapot is
megéri visszahozni, mert minden lapel6ny
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csak kozelebb hoz minket a gyGzelemhez. Volt
mdr ra példa, hogy 1 A kalmdrok italdt hoz-
tam vele vissza. Igy 7 VP-ért hiztam hdrom la-
pot, ami a legtobb jatékos szerint nem éri meg,
de az egész pakli a laptermelésre épiil, ezért a
lapel6nyt megint csak novelni tudtam. A hata-
lom torzuldsdt probaljuk olcsobb lapokra ki-
jatszani, de pl. ha tudjuk, hogy ez ellenfeliink
utolsé Eldholt poffetege, amivel nyerni tud,
torzitsuk batran. Probaljuk felfedezni a kom-
bokat. Ha ellenfeliinknek 4 életpontja van és
nekiink egy Szent solyom és egy Kisebb zan vi-
rit a keziinkben, ne habozzunk, 6ljiik meg bat-
ran. Sokan agy gondoljak, hogy egy Raiaval jat-
sz6 pakli miért nem hasznélja Az erds erejét?
Kérdem én, miért kellene? Mi ellen? Az olcso
lényirtasok és counterek megvédenek barmi
ellen, és a valsagos pillanatban mit akarsz hiiz-
ni, Manatiizet, vagy Az erds erejél? A legvégé-
re maradt a szabilylap kérdése. Sokaig gondol-
kodtam az Eletenergicin, mert sok a jo kovetd,
de a Szent solyom és az azonnali leszedések
miatt elvetettem ezt az otletet. Az Osi riina
megvéd mienket a gyors fokusztol, az erdforras
akadalyozo Zarknodtol, és a dragit6 Bivos er-
dotol. Kiegészits paklit nem irok, ezen gondol-
kodjatok el ti, de néhany iranyvonalat azért
adok. A kontroll ellen még 5-6 counter elfér, a
horda/galetki ellen tomegirtasok. A paklival ki-
csit tobbet kell gondolkodni, mint a tobbivel,
de a jaték igen élvezetes vele. Mindenkinek si-
keres versenyeket kivanok.

Szinay Péter

ahany
Vannak

2 Fehér tigris

2 Manacsapda

3 Solisar aurdja
3 Kisebb zan

3 Manatiiz

rs reflex

2 Negativ energia
3 Bahn szolgdja

3 A gyik lesuijt
3 Eléholt poffeteg

3 A hatalom torzuldsa
2 A xirnoxok dtka
holtak serege



HATALOM KARTYAI

UJDONSAGOK

A Hatalom Kartyai, Magyarorszég elsé és legnépszer(ibb
gy(jtogetds kartyajatéka fejlédésének ismét (j szakasza-
hoz érkezett: mostanaban a legkezd6bbektdl a legprofib-
bakig mindenkinek szolgalunk ujdonsaggal.

Elészor is azok figyelmébe, akik még sohasem probal-
tak a jatékot, vagy ismerdseiket szeretnék bevezetni a HKK
szépségeibe: nyaron jelenik meg a kezd6knek szold, Be-
vezetd pakli, amely 40 lapot fog tartalmazni, és nagyon
olcso lesz! Ez a 40 lap hiszféle kartyabdl fog sszeallni,
mindegyikbdl kett6t tartalmaz, egy igen rovid, kdnnyen
érthetd szabalykonyvet is mellékeliink hozza, és maguk a
lapok is a legegyszertibbek koziil kerilnek ki. Ebbdl a 40
lapbal két jatékos is el tud kezdeni jatszani két, 20-20 la-
pos paklival, amit szétvalogathatnak, vagy egyszertien
csak megkeverik és kettéosztjak. A Bevezetd paklit on-
koltségi ar alatt fogjuk adni azért, hogy minél tobben, cse-
kély anyagi raforditassal megismerkedhessenek kedvenc
jatékunkkal. A lapok kozott megtalalhato tobb lap a HKK
tarsasjatékbal, ezek mind gyakori lapok, amelyek a HKK 6.
kiadasaban is megjelennek.

Bizony, a 6. kiadasbhan, mivelhogy, nagy 6romiinkre, a
Tarsasjaték mellett az 5. kiadas is elfogyott. A HKK 6. ki-
adasu alappaklit mindazoknak ajanljuk, akik szeretnék el-
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sajatitani a jatékot, akar van mar Bevezetd paklijuk, akar
nincs. Az alappakli 44 lapot tartalmaz, ara 1200 forint, és
ebben mar vannak természetesen nem gyakori és ritka la-
pokis, a részletes szabalykonyv mellett. Ezt az alappaklit
az Osok Vérosa (az 5. kiadasu alappakli), a Ravel hegy és
a Ket vilag kozt kiegészitd legjobb lapjaibol valogattuk
Ossze (ezek a kiegészitk mar elfogytak), jonéhany uj lap-
pal kiegészitve. A valogatas f6 szempontjai ezek voltak:
«» a lap egyszer(, érthetd legyen
«» a lap jol haszndlhatd legyen
«» szép grafika tartozzon hozza. )
Osszesen 260 lapbol all az alappakli, amik mind Os6k
Varosas lap (ezek a lapok természetesen a HKK dsszes
eddigi és ezutan megjelend lapjaval egy(tt hasznalhato-
ak). Uj szabalyok nincsenek benne, csak néhany olyan,
amik kiegészitGkben mar megjelentek, és itt is szilkség
van rajuk. Ha tehdt valakinek nem sikeriilt a kedvenc Két
vilag koztbeli vagy Ravel hegybeli ritka lapjabol harmat be-
szereznie (pl. Ldncvillam, Megszakitas, Rovarsamdn,
Energizacio stb.), itt a remek lehet6ség, és az (j ritkék ko-
z0tt is vannak inycsiklandoak (pl. a Jdde szkarabeusz,
amely kijatszasakor lapot leszed6 olcso lény, vagy a Mo-
lekulabitorlo, amely ellopja egy nem-lény lap képességét).
A 6. kiadas majus folyaman fog megje-
lenni és a boltokba keriilni.
Mindezek mellett természetesen Zén is
toretlendl folytatja balsikerd 2. Expedici-
0jat, és hamarosan itt a HKK legtjabb ki-
egeészitdje is, az Osi legendak, amely jini-
us 14-én a TF taldlkozon jelenik meg, 22
lapot tartalmaz, és 850 forint lesz az ara.
Az Osi legendak kiegészité a hagyo-
manyok szerint Tulélék Foldjés és Osok
Varosas lapokat egyarant fog tartalmazni.
Két djdonsagot eszeltiink ki a jaték to-
vabbi szinesitésére:

Az egyik a Parbaj. Bizonyos lapokon ez
szerepel: Parbaj: X. Ha van ilyen lap a ke-
zedben, akkor a korod 6 fazisaban, ko-
ronként egyszer, kezdeményezhetsz par-
bajt. Ekkor bejelented, hogy parbaj lesz,
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elkoltesz 1 VP-t (ha nincs VP-d, nem kezdeményezhetsz
parbajt), és killén veszel egy parbajos lapot a kezedbdl
(meg nem kell megmutatnod). Az ellenfél, ha van péarbajos
lapja, ha akarja, kiallhat parbajozni, ekkor 6 is kiilon vesz
egy parbajos lapot a kezébdl, majd egyszerre megmutatja-
tok. Ha nincs parbajos lapja, vagy nem akar kidllni, akkor
automatikusan elvesztette a parbajt (természetesen ilyen-
kor is meg kell mutatnod a lapodat), egyébként egyszerre
megmutatjatok a lapokat, és akién nagyobb a parbaj érték,
az nyert. Ekkor a nyertes jatekos valasztasa szerint sebez-
het célpont jatékoson 3 EP-t, vagy gyogyithat célpont jaté-
koson 4 EP-t. Ha a két szam egyenl6, az eredmény dontet-
len, nem torténik semmi. Ezutan a parbajban résztvevé
lapok a Semmibe keriilnek. A parbaj sebzése ill. gydgyita-
sa nem szamit sem lapkijatszasnak, sem varazslatnak,
sem hatasnak, tehat nem lehet mas lapokkal dragitani, eré-
siteni, semlegesiteni, de természetesen az igy okozott seb-
zést is ugyanugy begyogyulhatod, mint barmi mast.

A masik érdekesség az Elet. Ha egy lapon ezt olvasod:
Elet X: ez azt jelenti, hogy a lapnak ennyi ,élete” van. Azaz,
amikor ezt a lapot az idézési koltség kifizetésével a kezed-
bél kijatszod, rakj ra X életjelzGt. Ezeknek az életjelz6knek a
szamat mas varazslatok vagy hatasok nem madosithatjak
(csak a rendeltetésszeri miikodés soran fog csokkenni a
szémuk). Ahdnyszor ez a lap kikeriilne a jatékbol (KIVEVE:

lény Utésétdl vagy direkt sebzd harci képességétdl), vagy
gazdat cserélne, és még van rajta életjelz6, akkor vegyél le
rola egy €életjelzGt, és a lappal nem torténik semmi, kivéve,
hogy ha a gydjtébe keriilés EP vesztestdl torténne, akkor
max. EP-re gyogyul; ha valamilyen jelz6knek kdszonhetéen
(pl. méreg), keriilne a gy(jtébe, akkor vedd le rola ezeket a
jelz6ket is egyattal. De ha pl. a Iény egyszerre halna meg
méregtdl és csokkentenék jelz6k az EP-jét nullara, akkor ez
két életébe kerill. Az életjelz6k megmentenek a kényszeri-
tett aldozastal is, de ha a lapot idézési koltség vagy lap hat-
ranya miatt kell felaldoznod, akkor az életjelz6k nem men-
tik meg, és természetesen szornykomponensért is
felaldozhatod a szornyet tovabbra is. Az életjelz6k az el6-
készitd fazisban is mikodnek.

Az Osi legendak kozott nagyereji mamutok, 6si moak
éppugy megtaldlhatok, mint a tobbéletii éjfattyak, kiilénle-
ges tigrisek, a régebbi etnikumok koziil éléholtak, sarka-
nyok, quwargok, férgek, goblinok, manok. Természetesen
majd’ minden koncepcio kedveldi taldinak majd kedvence-
ket az 0j lapok kozott, és jopar 0j paklidsszeallitas is létre-
johet (sosem latott kombok, erds kovetok).

Minden régi, tj és leendé HKK kedvelének izgalmas,
szorakoztato jatékot kivan

Maké Balazs

AZ OSI LEGENDAK
BEMUTATO VERSENYE

A BEHOLDER KFT. VERSENYE!

Idépont: junius 8., 10 6ra (nevezés 9-tdl).
Helyszin: Kondor Béla Kozosségi Haz
(Budapest, Kondor Béla sétany 8.). Megkozelithet6
Kébanya-Kispesttdl piros 136-0s busszal (6 megallo).
Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye
3 csomag Osi legendakbol.

Nevezési dij: 2500 Ft (tagoknak 2400Ft).
Dijak: Négy gy(ijtédoboz Osi legendak, ultraritkak.

Erdeklddni lehet: levélben a Beholder Kft. 1680 Budapest Pf. 134,
vagy e-mailben a beholder@beholder.hu cimen.

77 n

« 4 gylijtédoboz Osi legendak
* A 8. helyezettet is dijazzuk!
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Dobnom kell-e a kezembdl, ha So-
tét manifesztdcioval hizok, mi-
alatt az ellenfélnek van egy Galetki
helytartoja?

Nem. Kovetdre és szabdlylapra csak az a
lap hat, amire ez kiilon rd van irva. Mi-
vel ez nem szerepel a helytarton, igy a
kovetdvel torténd hizdsra nem hat a ké-
pessége.

Hasznalhatok-e reakcio lapot akkor,
ha az ellenfelem gy jatszik ki egy
Vampir lordot, hogy felildozza a
Kriptdjit?

Igen. A lordot kézbdl jatszod ki, csak a
Kriptdval helyettesited az idézési koltsé-
gét, ezért barmilyen reakcidval lehet rd
reagdlni.

Huzhatok-e lapot akkor, ha az ellen-
felem Zarknod bortonében siabaly-
lappal jatszik, és Az oriilet fanatis-
tai jelzovel leszedi egy lapomat?
Igen. A Zarknod bortonében szabalylap
nem vonatkozik a hatrinyokra. Ez a lap-
hiizds pedig a fanatista jelz6 hdtranya.

Holtak serege

7,
¢

altalanos

Célpont ellenfeled gyijt5jébsl minden, asz-
talon marads lap a jatckba keriil a te oldal-
adon. A sorrendet te hatdrozod meg,

a lények passzivan a tartalékodba keriilnek.
Amelyik lap kijatszisi feltételét nem
tudod teljesiteni, az a gyijtsben marad.

2002 © Beholder Kt

Mi torténik akkor, ha kijatszok egy
Tiszta esot, de az ellenfelem a ko-
vetkezo korben Dorral csinil még
egy harci fazist maganak?

A Tiszta esd szovege nem azt mondja,
hogy a kovetkezo harci fazis elmarad,
hanem azt, hogy a kovetkez§ korben el-
marad a harci fizis. Ha a kovetkezd kor-
ben tobb harci fazis van, akkor minde-
gyik elmarad a Tiszla esd miatt.

Mi torténik akkor, ha kijatszom A
holtak seregét, és ar ellenfelem
gyiijtdjében van Kristdlygolem?

Az egyszerre tobb lapot jatékba hozo,
visszahozo stb. hatdsoknl az a szabaly,
hogy a lapok egyszerre keriilnek a jaték-
ba, majd a visszajovd lapok altal kival-
tott hatasok a visszahozo jatékos altal
meghatdrozott sorrendben torténnek
meg. Kérdés persze, hogy mi van a kijat-
szasi feltétellel. Nos, a kijatszasi feltételt
még a kijatszando, vagy visszahozando
lap kijatszdsa eldtt kell teljesiteni. Vagyis
még A holtak serege, Ordogi mentor
vagy egyéb lapok kijitszasa el6tt, nincs
golemem, akkor nem hozhatom vissza a
Kristalygolemet.

Megmenthetem-e a Goblin vdrurat
a képessége hasznalatdval, ha az
osszes goblinommal egyiitt meghal-
na egy Manatiiztol?

Igen, amig életmentd hatdsokat haszna-
lok, addig még minden ,,éppen megha-
16” 1ényem jatékban van. Csak akkor
halnak meg, amikor mar nem tudok,
vagy nem akarok tovabbi életmentd ha-
tasokat haszndlni. Természetesen a var-
tr képességét nem hasznilhatom mds
goblinom megmentésére addig, amig 6
meghalna a vardzslattol. Ha mar 6t
megmentettem valahogyan, akkor vi-

szont vele megmenthetem egy masik
goblinomat.

Miikodnek-e a Csdpos mélységi
motyogo képességei Tiszta jaték
mellett?

A motyogonak két képessége van: az
egyik, hogy amikor jitékban van és
nincs lap az ellenfél paklijaban, akkor
nem jatszhat ki lapot. Mivel ez lapok ki-
jatszasat tiltja, ezért ezt képességet meg-
sziinteti a Tiszta jaték. A masik képes-
sége, hogy ha a gy(ijtében van, akkor az
ellenfél minden lapjanak kijatszasi felté-
tele lesz egy lap dobds a pakli tetejérdl.
Mivel az nem tiltja le a kijtszast, csak
kijatszasi feltételt allit fel, ezért erre a
Tiszta jaték nem hat.

Kinek a paklijaba kell belekeverni
Az utolso monddsok konyvét, ha az
ellenfelem ellopta télem, és hasz-
nalta?

Természetesen a tulajdonosa paklijaba,
vagyis a fenti példdban az enyémbe.

Csapos mélységi motyogé

ischer Tamas

Ha célpont ellenfeled paklijiban
nincs lap, nem jétszhat ki lapot.

Ha a gytijtodben van, és ellenfeled ki
akar jatszani egy lapot a kez¢bdl, elGtte
egy lapot a paklija tetejérdl a Semmibe kell
dobnia. Tobb csipos mélységi motyog6
hatdsa nem adédik ssze.

2001 © Beholder Kt
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KARTYA- ES SZEREPJATEK BOLT

Gyere el iizletiinkbe, ahol:

< az orszag legnagyobb H.K.K.
lapvalasztékabal,
< legolcsobb arakon,

< kellemes kérnyezetben vasarolhatsz,
cserélhetsz es jatszhatsz!

FIGYELEM!
Hozd be ezt a hirdetést, és 10% kedvez-
menyt kapsz!

Cimink: | Nyitva tartds:
Budapest,

viker  Tel: 06-20-9-6789-36  Hetfotdl

Erzsébet krt. 37. péntekig

” . |
(az udvarban) i 11-tol 18-ig
5




Jambor Andras
gyortes paklija:

Szabdlylap: inséges id6k
Kovetd: Epitd rakshallion
3 Bijolds

3 Manapok

3 Protolisk ldrva

3 Spéra

3 Szokdkuat

2 Galetki ldrva

3 Kristdlypalota

2 A helytart6 csdpja

3 1llazidesap

3 Didna kivinsiga

2 A szerelem tornya
2 lllaziopalota

3 Kutatélaboratérium
3 Rynthus

1 Narancshaj

2 Az elme nyitdsa

2 Kamdemu

2 Chosuga

1 Az dlmok oltdra

Kiegészitd pakli:

3 Szornybiivolés

1 A helytartd csdpja
2 Az dlmok oltdra

3 Fekete lyuk

3 A lélek felszabaditdsa
3 Antimdgikus csdp
3 Galetki helytart6
1 Chosuga

2 Kronobogdr

2 Tudati égetés

2 Oglyth

Szalontai Gyula
paklija:

Kovetd: Elenios kovetdje
2 Az elme nyitdsa

3 A helytarté csdpja

3 Chosuga

3 Rynthus

3 Galetki helytarto

3 lllazidesap

3 Protolisk lirva

2 Lélekszivo csdp

3 A szerelem tornya
3 Spora

3 Galetki ldrva

2 Szemet szemért

3 Antimagikus csdp
3 Kamdemu

1 Narancshaj

2 Alba Regina

3 Kutatélaboratérium

Sass Tamas
paklija:

Szablylap: Osi riina
Kovetd: Oriilt Enkala, az
animdtor

3 Gyémdntgdlem

3 Acélgdlem

3 Vasgolem

3 Bahn szolgdja

3 Manaszonda

3 Megszakitds

3 Ellenvardzslat

3 Agybénitds

3 A gyenge ereje

3 A kalmdrok itala

3 Energizdcié

3 Lancvillim

3 Cselvetés

3 A kigy6 taktikdja

2 Kvazdrgélem

2 Ryuku golem

Kahn Evarth
paklija:

Kovetd: Oriilt Enkala, az
animdtor

3 Majd legkozelebb

3 A szkarabeuszok dtka
3 Gyémdntgdlem

3 Acélgdlem

3 Vasgblem

3 Bahn szolgdja

3 Manaszonda

3 Megszakitds

3 A gyenge ereje

3 A kalmdrok itala

3 Energizicio

3 Lancvillim

3 A kigyd taktikdja

3 Ryuku golem

A Beholder Kft. legutobbi versenyét aprilis 19-én rendeztiik,
a versenyen egyszin(i paklikkal lehetett indulni. 42 amatér
és 21 profi jatékos indult. Az indulokat tekintve a szinek
szép kiegyensulyozottsagot mutattak, a 21 profi kozott
mind a nyolc szin képviseltette magat kiilénb6z6 paklikkal.
Ezek az alabbiak voltak:

Leahbol horda illetve paklifogyaszto (ez utdbbi volt talan a
legnépszeriibb, de végiil a profiknal nem kertilt ilyen a leg-
jobb négy kozé)

Fairlightbol gélempakli

Elenioshal kontroll, galetki, és épiiletes-galetki
Dornodonbol direkt sebz és ork

Tharrbél goblin

Sheranbdl avatar

Raiabol Kyorg 6smagusos

Chara-dinbdl pedig természetesen Zarknod bérténébenre

3 Szellemkalapdcs alapulé dobatd-kontroll pakli.

Az amat6roknél természetesen még ennél is nagyobb val-
tozatossag dilt.

A profiknal végiil Jambor Andrds egészen egyedi Elenios
paklija diadalmaskodott, a masodik Szalontai Gyula lett Ele-
nios galetki paklival, a harmadik Sass Tamas, a negyedik pe-
dig Kahn Evarth, mindketten Fairlight gélem dsszedllitassal.
Az amatéroknél ismét Ubifi Mark gy6zedelmeskedett (6 im-
mar profi) Leah pakligetével, a masodik helyen Halapi Istvant
koszonthettik, 6 Fairlight Kyorg dsmdgusra €s Az utolso
csatara épillé paklival jatszott. A harmadik Adam Norbert
lett, egy kimondottan eredeti Sheran kombo-kontroll paklival
(Id. még az érdekességeknél), a negyedik pedig Vadasz And-
ras, egy jopofa Elenios fokuszos hordaval.

Szokas szerint leirom az els6 négy helyezett profi paklilista-
jat, akit érdekel, nézegesse, és mindenkit varunk janius 8-an
az Osi legendak megijelenés el6tti frissen bontott versenyére!

Makd Balazs

ERDEKESSEG A VERSENYROL:
+ Adam Norbert tetszetSs komboja: Hatasvaddszat mellett a
Viharkupolaval ingyen egyet sebezve a Iényekbe, minden
lényt lekaszabolt, legtdbbszdr Rovarsamannal nyert, de
hasznalt még egy-két kombos lapot (pl. Kaktusztiiske, Kar-
potlas, Natharion gémb).
« Papp Gabor ellenfele 2 EP-ben volt, de drposztjaban kiirt-
hatatlan Phoebius figyelt, igy két Ulthaodron témaddassal
oldotta meg a meccset Bolyoczki Maté ellen.
* Béres Csaba Nagyobb kivansaggal tébbszor is felhlzta a
teljes paklijat, de az ellenfélnél hasznalatban levé Csapos

mélységi motyogd miatt lapot mar nem tudott kijatszani.




Marciusi feladvanyunk konny-
nek bizonyult, mivel sok jo
megfejtést kaptunk. Nézzik mi
is volt a megoldas:

1. Kijatszom az Atokosztét va-
razslatként. Az ellenfelem el-
dobja a Szellemi biibdjt és
egy véletlenszeru lapot. Két
eset lehetséges:

. A féreg érintését dobta el. (-3
= 8 VP)

2. Ekkor lehozom a Febér ka-
kast, és beduplizom vele a
varazspontomat. (-2 +6 = 12
vP)

3. Kiszdraddssal lelovom a
kristilymané jelz6met. Seb-
z6dok miatta kilencet. (-3 =
9 VP -9 = 0 EP)

. Az ellenfél kijatssza az Azon-
nali biibdj-EIG titveszté kom-
bojat. Erre én Az utolso szo6
jogan gytjt6be kildom az at-
veszt6t és az Oglythot.

5. A Hotarantula bemegy az
Orposztba, a rakolits blokkol-
ja a behemotot, a tarantula
megoli az ellent. Mikor a ra-
kolits meghal, gyogyulok t6le
négyet, igy tulélem a mecs-
cset.

b. Az Azonnali biibdj-EI6 1it-
veszté kombo egyikét dobja
el.

2. Ekkor egyszerd a dolgom:
betolom a Hotarantuldt, és a
mano jelz6t az Grposztba. A
féreg érintésével csak a jelzGt
és a rakolitsot tudja lel6ni,
még marad egy blokkol6 1é-
nyem, igy a tarantula be tud
utni. Gy6ztem!

®
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A sok j6 megfejtés kozott akad-
tak azért hibasak is. Sok jaté-
kosnak sajnos problémat okoz
az, hogy egy ilyen feladvanyban

hogyan kell kezelni az ellenfél
lapjait. Nos, olyan megoldast
kell talilni, hogy az ellenfél
BARMIT csindl, mindenképpen
nyerjek. Nem lehet iigy megol-
dani, hogy az ellenfél ezt meg
ezt teszi, erre én igy meg igy, és
nyertem. A megoldasnak akkor
is jonak kell lenni, ha ez ellen-
fél mast cselekszik, vagy egyal-
talin nem csinal semmit.

Szerencsés nyerteseink: Araté
Zoltan és Kundrith Gergely Bu-
dapestr6l, valamint Szekrényesi
Zoltan Debrecen. Nyeremé-
nytik egy csomag Esthar csa-
szarsig. Gratulalunk!

Uj feladvanyunk: Baritoddal
jatszotok egy allando és leszed-
hetetlen Korldtlan mdgikus
faktor mellett. (Vagyis a varazs-
pontotoknak nincs fels6 korlat-
ja.) Neked 2 életpontod és 21
varazspontod, az ellenfelednek
1 életpontja és 10 varazspontja
van, egyik6toknek sincs szorny-
komponense. A te korodben
vagytok, most kezd6dik a {6 fa-
zisod. Nyerd meg a jatékot a
kor végéig!

Bekiildési hatarido:
2003. janius 12.

A megfejtéseket kilon
papiron, rajta a neveddel és a
pontos cimeddel, kiildd el az

alabbi cimre:

Beholder Kft.,
1680 Budapest Pf. 134

E-mailben NEM lehet
megfejtést bekiildeni.

SZABALYLAPOD:
Birtoklas

KOVETOD:
Dornodon kovetdje

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Manaado csip (E)
Kiilonleges kiképzés (T)
2 db Fosszilis csontok (R)
Kronomagikus homokora (E)
Kristalyfolyadék (E)
Az Gsmagus szajvize (F)
Tehemot (D)
A védelem itala (E)

KIJATSZOTT LAPJAID:
Pol-’de Formosa (F)
Thizpofogd (D)

Mindkét lényed a tartalékban van.
Pol-"de Formosa passziv, a Tiizpo-
fogd aktiv.

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL:
Kiralyi foszakacs (R)
Frinadali, az akadémikus (F)
Bohocmolad (R)

Spora (-)

Orgling tanicsado (C)
Orgling birkézé (C)
Orgling szatdcs (C)
Rubintos aura (D)

Minden lapja aktiv. Az orglingok
az Orposztban vannak, a tobbi 1é-
nye a tartalékban. A Rubintos
aura a szatécson van.
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VERSENYHELYSZINEK

BEKESCSABA - IFI HAZ, 36. terem,
Derkovits sor 2.

CEGLED - Kossuth Miivelddési
Kozpont, Kossuth tér 5/b 3-as
terem

CYBERWORLD - Budapest, V. ker.
Kossuth Lajos u. 14-16 (bent az
udvarban). Tel.: 317-6063

DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u.
10.

DUNGEON MINIKLUB — Budapest,
Erzsébet krt. 37. (az udvarban)
tel. : 20-967-8936 (10-18-ig).

DOMBOVAR - Polgérvédelmi klub,
Szabadsag u. 14.

EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

ELYSIUM - 1132 Bp. Csanady u.
4/B. (bejarat a Kresz G. u. feldl),

239-2506, 06-30-9-245-850.

GO| 0 - Petéti Sandor Miiveld-
deési Kozpont, a HEV Szabadsag
téri megallojaval szemben.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kdzpont, Ignac u. 1.

GYOR - Petdfi Sandor Varosi

Mivelddesi Kozpont,
Arpad v. 44.
KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy

u. 50.
MAKO - Perczel Mér u. 2/b.
MENEDEK KARTYA-
ES SZEREPJATEKKLUB
— Budapest, Batthyany u. 67.
(Moszkva térnél a dombon,
a Varfok utcabol)
MISKOLC - Gyéri Kapu u. 27.
NYIREGYHAZA - Nyirplaza,
‘Camelot, Szegfii u. 75.
PECS — Romai udvar, Agyvihar
szerepjatékbolt
SUBWAY PUB - Budapest, Csen-
gery utca és a Dob utca sarkan.
(A Kiraly utcai 4-6-os villamos-
megallotol 200 méterre.)
SZARVAS - Vajda Péter Miivelddé-
si Kozpont (Turul mozi).
A kizponti autobuszallomastol
200 m-re a Szabadsag uton.
SZEGED - Virtuarium Szerepjaték
és Kartyaklub, Kalman Lajos ut-
ot
Mihaly Mivelddési Haz, Kartya
Klub, Kaszap Istvan u. 6.
SZENTES - a kenyérgyar
kultarhelyisége, Ady E. u. 20.
VALHALLA PAHOLY KONYVESBOLT
— Nyiregyhaza, Széchenyi u. 1.
B: 42-318-477
VESZPREM - Sérkanytiiz szerep-
jatékbolt, Ady E. u. 3.
ZALAEGERSZEG - Pazmany Péter
u. 4. (,Nagy Zdld Kapu”)

ok ok K

NEVEZESI DiJ: A Hatalom
Szivetségének tagjait a
nevezési dijbol 25%-o0s
kedvezmény illeti meg, kivéve
a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

/] VERSENYEK

MAJUSBAN ES JUNIUSBAN

IdCIpont: majus 24. 10 éra.
Helyszin: Nyiregyhédza.
Szahalyok: Tiltott mégia.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Esthar csaszarsag paklik,
ultraritka lap.

ErdekiCdni lehet: Jakab Zsolt
30-263-9649.

ISTENEK HABORUJA
[/ LTI Z RS A HAGYOMANY JEGYEBEN

z6s 10-11.

Helyszin: Pécs.

Szahalyok: Egyszin] verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Esthar csdszarsag paklik,
ultraritka lap.

ErdekiCIdni lehet: Teleki Zoltén
70-229-6672

ISTENEK HABORUJA

IdCIpont: majus 24. 10 éra.
Helyszin: Miskolc.

Szabalyok: Egyszin[] verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Esthar csaszarsag paklik,
ultraritka lap.

ErdekiCIdni lehet: Sarkadi Zsolt
30-652-6247

IdCIpont: majus 25. Nevezés 10-
t1, kezdés 11-tI.

Helyszin: Elysium.
Szabalyok: A magia méltésaga.
Tiltott lap a szokdsosak mellett a
Ménia is.

Nevezési dij: 650 Ft.

Dijak: Esthar csdszarsag paklik,
ultraritka lap.

ErdekiCldni lehet: 239-2506,
30-924-5850 Szegedi Gabor

IdCIpont: méjus 25. 10 dra.
Helyszin: Székesfehérvar.
Szabhalyok: Isteni szovetség.
Nevezési dij: 600 Ft, 14 éven
aluliaknak 200 Ft.

Dijak: Esthar csdszarsag paklik,
ultraritka lap.

ErdekiCIdni lehet: Varga Istvan
Krisztidn tel: 30-386-3822

IdCIpont: méjus 31. 11 6ra, neve-

265 1011,

Helyszin: Menedék.
Szahalyok: [sok Vérosa.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Esthar csaszarsag paklik,
ultraritka lap.

ErdekiCIdni lehet: Lévai Sandor,
70-513-1121.

IdCIpont: janius 1. Nevezés 10-
]I, kezdés 11-tC1I.

Helyszin: Elysium.

Szahalyok: Hagyomanyos ver-
seny, ahol nincs tiltott lap, még a
szokasosak sem tiltottak.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Esthar csészarsag paklik,
ultraritka lap.

ErdekiCdni lehet: Vaczo Andras
20-380-7186

KVALIFIKACIOS VERSENY

IdCIpont: janius 28. 10 dra.
Helyszin: Miskolc.

Szahalyok: Frissen bontott paklik

Versenye.
Nevezési dij: 2500 Ft.

Dijak: [Isi legenddk paklik, ultra-
ritka lap.

ErdekiCdni lehet: Sarkadi Zsolt
30-652-6247

A versenyen induldsi jogot lehet
szerezni a HKK Nemzeti Bajnok-
sagra.

KVALIFIKACIOS VERSENY

IdCpont: junius 29. Nevezés 10-
{1, kezdés 11-tCI.

Helyszin: Elysium.

Szahalyok: A sokszin[Iség jutal-
ma. Tiltott lap a szokdsosak mel-

lett a Mania is.

Nevezési dij: 650 Ft.

Dijak: [Isi legendék paklik, ultra-
ritka lap.

ErdekiCIdni lehet: Szegedi Ga-

bor 30-924-5850

A versenyen jogot lehet szerezni a

HKK Nemzeti Bajnoksagon val6 in-

duldsra.

IdCIpont: jdnius 7. 10 dra.
Helyszin: Mako.

Szahalyok: Péros verseny.
Nevezési dij: 850 Ft.

Dijak: Esthar csdszarsag paklik,
ultraritka lap.

ErdekiCidni lehet: Horvath And-
ras 70-284-4024.

ISTENI SZOVETSEG

IdCIpont: jdnius 28. 10 dra.
Helyszin: Mako.

Szabhalyok: Isteni szovetség.
Nevezési dij: 850 Ft.

Dijak: CIsi legendék paklik, ultra-
ritka lap.

ErdekiCldni lehet: Horvath And-
ras 70-284-4024.

KGK VERSENY

IdCIpont: jdnius 8. vasarnap, 11
ora (nevezés 10-tl).

Helyszin: Elysium.

Szabalyok: A pontosan 45 lapos
pakliban dsszesen max. 1db ult-
raritka lap, valamint fajtanként 1-1
db ritka, 3-3 db nem gyakori, és
5-5 db gyakori lap lehet csak. BLI-
vebb felvildgositas a szabélyokrol:
Bodor Pal Csaba: 20-355-1301
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ultraritka lap, KGK paklik,
Pénzdij: 1. hely: 2000 Ft, 2. hely:
1000 Ft, 3. hely: 500 Ft (legalabb
6 induld esetén).

Extra nyeremény: a nevezési di-
jon feltl lehetIség van plusz 100
Ft befizetésére. Az igy képz[ldott
nyere-

ményalapot a legjobb helyezést
elért befizetT] kapja meg.
ErdekiCIdni lehet: az Elysium-
ban tel.: 239-2506, valamint Sze-
gedi Gdbornal: 30-9245-850.

KG éves ranglista: A 2003-as
év elysiumos versenyein legjobb
oOsszeredményt elért jatékosok
pénzdijat vehetnek at az év utolso
versenyén: 1. hely: 7000 Ft, 2.
hely: 5000 Ft, 3. hely: 3000 Ft
(legalabb 10 indul6 esetén).

Alanori Kronika — VIII. évf. 5. (89.) szam



SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden
HKK versenyen tiltottak, kivéve, ha a
verseny hirdetésében méasképpen
szerepel: A falak ereje, A mégia létsikja,
A sérkany kincse, Bahn szolgéja, Pszi
szakeértelem, Teoldgia. A Tiltott mégia
csak a kiegészitd pakliban lehet.

EGYSZIiNU VERSENY: A pakliban csak egy
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen és
Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A béke
szigete, A falak ereje, A felsd szférak
angyala, A mégia létsikja, A sérkany
kincse, Asztralis behemot, Bahn szolgdja,
Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott mégia
csak a kiegészitében lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:
A helyszinen megvasérolt csomagokbol
kell dsszedllitani a paklit. A nevezési dij

AZ ELYSIUM VERSENYEI julius 5. szombat: HKK

pm N ; julius 6. vasarnap: Star Wars
ﬁ:::: gg :;';':r':f:pﬂ(yjsﬂmmgs jilius 12. szombat: Lord of the Rings

majus 31. szombat: M.A.G.U.S. julius 13. vasarnap: HKK/KGK

junius 1. vasarnap: Star Wars, HKK julius 19. szombat: M AG.U.S.

T i . julius 20. vasarnap: Star Wars
:::::: ; :;(;':;aatl;_l‘i&m the Rings julius 26. szombat: Lord of the Rings

jiinius 14. szombat: HKK julius 27. vasarnap: Elysium HKK

junius 15. vasarnap: Star Wars
junius 21. szombat: M.A.G.U.S.
junius 22. vasarnap: Lord of the Rings
junius 28. szombat: M.A.G.U.S.
junius 29. vasarnap: Elysium HKK

A versenyek, — ha kiilon nem jeldljik — egységesen
11-kor kezaldnek. (Nevezni 10-t71 lehet.) ErdekiJdni
lehet a 239-2506-0s szdmon, vagy Szegedi Gabor-
ndl, a 06-30-924-5850-¢s telefonon. Cim: 1132 Bu-
dapest, Csanddy u. 4/B. Bejdrat a Kresz G. u. fel[l.

FIGYELEM! Az dltalunk tdmogatott HKK versenyeken a kovetkez[l pontozast kell alkalmazni:
Gy[lzelem 3 pont (a gy[lzelem ardnyatdl fiiggetlendil). Dontetlen 1 pont. Vereség O pont. A ver-
senyekrCl kiildott beszamoldban a pontszamok mellett kérjiik a lejatszott kdrok szamat és a bird
nevét is. Az ultraritkat 15 indul6tol lehet kiosztani, kevesebb szam versenyzL] esetén vissza kell
kaldeni nekiink. Hatalom Szdvetsége pontokat, profi besorolast 20 fCHCI lehet szerezni.

TILTOTT MAGIA

A BEHOLDER KFT. VERSENYE!

Idépont: jinius 21. Nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l.

Helyszin: Kondor Béla Kozosségi Haz (Budapest, Kondor Béla sétany 8.).
Megkozelithetd Kébanya-Kispesttdl piros 136-os busszal (6 megll6).
Szabalyok: Tiltott lapok: A szkarabeuszok dtka, A hatalom torzuldsa, A helytarto csdpja, A
holtak serege, A falak ereje, A feledés korszaka, A gyenge ereje, A gyenge pusztuldsa, A hata-
lom szava, A kigyo taktikdja, A magia létsikja, A sarkany kincse, A sziirkeallomany aktivizala-
sa, Agybénitas, Az agy kifacsardsa, Az erds ereje, Az €let faja, Az istenek hirnoke, Bahn szolgi-
ja, Bajolas, Besugas, Bikaviadal, Cselvetés, Didna kivansaga, Elenios kovetdje, Energizacio,
Energiacsva, EI6holt poffeteg, Fehér tigris, Gombvillim, Hajitogép, Iliziéesap, Tlhiziosar-
kany, Kalmarok itala, Kioszmester, Kaoszkigyo, Kisebb zan, Koncentralt energia, Kovacscéh,
Kronobogr, Kyorg 6smagus, Lancvillam, Lélekgytijtd, Lidércar, Lohd Haven Hikoltdsa, Majd
legkozelebb, Manacsapda, Manasajtolds, Manaszivas, Manat(iz, Mandulanektir, Magiafalo,
Megszakitds, Meldk az 6rids, Melkon, Morgan palcdja, Morgan tanitvinya, Narancshaj, Nega-
tiv energia, Notermanthi, Nyugodt pentadron, Ordogi mentor, Ordogiizs palca, Orjong szil-
mill, Oriilt Enkala, az animator, Oriilt Szajonn, Pirit golem, Pszi szakértelem, Rovarsaman,
Sir Lonil Zomar, Solisar auraja, Spora, Szornybivolés, Taumaturgia, Teoldgia, Terc, Tiltott ma-
gia, Tiszta esd, Tonyok, a gazda, Transzformacio, Tudatcsapas, Tudatrombolds, Tudatturbo, Vi-

harkupola, Zarknod bortonében és az ultraritkak.
Nevezési dij: 500 Ft.
Dijak: Osi legendak paklik és ultraritka lapok az amat6roknél.
A profiknal ultraritka lap és pénzdij.
Erdeklédni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu

Amator profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rok
kozott az, akinek profi pontszama az utols egy évben négy, vagy a felett van, vagy a profi ossz-
pontszama 12 vagy tobb. Mindenki kap két profi pontot minden egyes olyan nem beholderes
versenyért, amin legalabb 20 indul6 volt, és az elsd hdrom hely egyikén végzett (2002. julius
1-t61 szamolva). A beholderes versenyeken az amatdr kategdria els6 négy helyéért 2 profi pont
jar, az 5-8. helyért 1 profi pont. A profiknil az els6 nyolc helyezett kap két profi pontot. A pro-
fi 6sszpontszam 2002. julius 1-t6l szerzett profi pontok dsszege.

* 33 000 Ft pénzdij a profiknal

s7u

« 3 gylijtédoboz Osi legendak az amatdr kategoriaban.

magéban foglalja a kartyak arat is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos
pakli, max. 4 szin, pontosan 25 lapos
kiegészit6, egy fajta lapbdl maximum
3db.

Tiltott lapok: A mégia létsikja, Bahn
szolgaja, Pszi szakértelem, Teoldgia,

A falak ereje, A sérkany kincse.

Tiltott mégia csak a kiegészitGben lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen és
Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A béke
szigete, A falak ereje, A fels6 szférak
angyala, A magia létsikja, A sarkany
kincse, Asztrélis behemét, Bahn szolgéja,
Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott
magia csak a kiegészitdben lehet.

PAROS VERSENY: Két-két pér jatszik
egymassal. A parok egymassal szemben
lilnek, csak hangosan beszélhetik meg a
stratégidjukat (kodok, utaldsok nélkiil) és
nem nézhetik egymas lapjait. A pakliépi-
tésre a hagyomanyos verseny szabalyai
vonatkoznak (négyszin és harom lap
korlat, tiltott lapok sth.). Nincs kdzos
Grposzt, nem kdzosek a komponensek,
nincsenek kozos lapok. A paros
versenyeken barmelyik itt leirt szabalyt
meg lehet véltoztatni, csak a ver-
senykiirasb lien a valtozas.

(SOK VAROSA: Csak az Osok varosa, a
Ruavel hegy, Két vilag kozt, Viziok, a
Sotét Kor és Esthar csaszarsag kék
ikonnal ell&tott lapjait lehet hasznalni.
Tiltott lapok: A sarkany kincse, Orjong6
szilmill. Hasznélhatok a térsasjaték azon
lapjai is, amik az Osok Vérosaban is
megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet hasznaini,
ritkékat és ultraritkakat nem. Nem
hasznalhatok a Csillagképes, Invézios,
AK-s lapok, a Hatalom Sztvetségének
lapjai és a TF-taldlkozos lapok sem. A
tarsasjaték azon lapjai is tiltottak, amiket
csak abban adtak ki, illetve amelyek
korabban ritka lapként jelentek meg.
Tiltott lap még az Orjong szilmill is.

VARAZSLAT NELKUL: Tiltott minden va-
rézslat (&ltaldnos, azonnali és minden
biibaj), valamint azok a lapok, amik
hasznalhatok varazslatként is.

A SOKSZINGSEG JUTALMA: Minden fajta
lapbdl, csak egyet lehet hasznélni. Min-
den mas, a hagyomanyos verseny sza-
balyait kdveti. A négyszin korlat érvé-
nyes.




BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2003. JUNIUS 15-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kézlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt konyveket. Add 6ssze a kedvez-
ményes arnal feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a darab-
szamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét milva
megkapod a konyveket. A feltiintetett drak tartalmazzék a pos-
takoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha keve-
sebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut elkil-
deni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendd konyveket. Mi egy héten belil postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezményes
ar + 550 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

Idei kataldgusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, nyolc kiad6 altal kiadott
regényekb6l vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kényv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két érat tiintettiink fel. Az
elsé (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab konyvet
vasérolsz (persze nem kell egyformét), a mésodik (az olcsobb) arra, ha 3 vagy
tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan konyvet NE rendelj, amit
nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA HAROMFELE LEHETGSEGETEK VAN:

nMINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL FIZETNI.
Ehhez nem kell mést tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit sze-

retnél vasérolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rendelésedet a

beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon telefonon is

lehet rendelni.

Ha csekken eldre fizetve vagy utanvétellel rendelsz kinyvet, és nem kapod meg tiz napon heliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj.

Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitdt a kiildeményrél, ha nem talal otthon. Ha teheted, e-mailben érdeklddj nalunk is a kdnyvekrl.

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy Konyv cime Pont- Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv érték pontban  kdnyv tobb kbnyv
F) (F) F)y  (F)
EGYEB REGENYEK
Magus: a tanitvany (2. kiadas) 15 130 1230 1100  Graham Edwards: Séarkanyvihar 10 100 840 600
Magus: a mester (2. kiadds) 15 130 1230 1100  Ken Grimwood: Id6csapda 10 75 700 600
Ezisttovis (2. kiadas) 15 140 1330 1190  William Shatner: Delta Kutatas 10 80 700 600
Sethanon alkonya (2. kiadés) 20 150 1400 1250 .
Vérbeli herceg 10 9 850 760
A Kiraly kaléza Il. 10 100 950 900  Avilag szemel. 10 80 750 640
A démonkiraly diihe II. 10 100 950 900 A vilag szeme ll. 10 100 950 850
Torétt korona 20 150 1400 1300 A nagy hajtvadaszat Il 15 150 1150 1100
Krondor: Arulds 20 150 1400 1250 Az l}!!éllszgletett Sgrk@ny l. 15 150 1150 1100
Krondor: Orgyilkosok 15 140 1330 1190 Az ljjasziletett Sarkany Il 15 150 1150 1100
Krondor: Istenek konnye 15 140 1330 1190  Hoditaz Amyek I. 20 150 1400 1250
A Biradalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Waurts) Hodit az Arnyék Il. 20 170 1590 1390
A birodalom lednya 20 150 1400 1250  Mennyei tiz|. 20 160 1520 1360
A birodalom szolgdldja I. 15 120 1140 1020  Mennyei tiz Il 20 160 1520 1360
A birodalom szolgdldja Il. 15 130 1230 1100 Akdoszural. 15 140 1330 1190
A birodalom drnje . 15 120 1140 1020 Akdoszurall. 25 180 1700 1500
A birodalom trnje Il. 20 150 1400 1250 ﬁ targﬂt ';Ofoﬂé}l,a :i 38 ]gg ]558 1388
Aok ;
b el L ja 40 220 2090 1800
Robert Thurston: A klan torvénye 8 100 690 690 Atél szive | 20 160 1520 1360
Robert Thurston: Vérnév 8 100 690 690 )
M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 80 760 680
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 90 850 760 Robin Mash: Cyberkommandd 10 90 850 850
M. A. Stackpole: Szilletett harcosok 10 95 900 800  Mel Odom: Fejvadészok 10 90 850 850
M. A. Stackpole: Sotét armany 10 95 900 800  Mel Odom: A mult csapdajéban 15 120 1140 1010
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 15 120 1140 1020  Caroline Spector: Végtelen vildgok 10 100 950 850
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 15 120 1140 1020  Nigel D. Findley: A nap héza 10 100 950 850
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 15 130 1140 1020  Tom Dowd: Az éjszaka markéban 10 110 1040 930
Robert N. Charrette: A hatarvidék farkasai 15 130 1230 1100  Tom Dowd: Vakit6 fény 8 80 660 660
Donald G. Phillips: A csillagok ura 15 130 1230 1100  Nyx Smith: Elsotétedés 10 110 1040 930
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Utja 15 150 1230 1100 Nyx Smith: Csikos vadasz 10 110 1040 930
M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 15 140 1330 1190  Lisa Smedman: Pszichotr6p 15 140 1330 1190
Thomas S. Gressman: Vadaszok 20 150 1400 1250  Robert N. Charrette:
TULELOK FOLDJE ES 6SOK VAROSA Sose kezdj sarkannyal (2. kiadés) 10 100 950 850
Harby Riann: Ravel hegyi legenda 10 85 800 640  Jol vélaszd meg az ellenségeidet
Brian McAllister: Ikercsillagok 10 8 800 640 (2 kiadds) 10110 1040 930
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 100 950 850  Keresd a magad igazat (2. kiadas) 10 100 1040 930
S. A. Rosencrantz: Jéghideg ¢j 10 100 1000 900  Carl Sargent és Marc Gascoigne:
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 15 100 1140 1020  Fekete madonna 1090 850 760
Véres utcak 10 100 950 850
Nosferaty 10100 950 850
Kétesélyes jatszma 15 120 1140 1020  Shadowrun szerepjaték kiegészitok
Arnyékmagyarorszag 8 60 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabélykényv (3. kiadés) 40 450 4100 3700



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

Isteni balhé 10 100 950 850
Papirtigris 15 120 1400 1250
Farkastestvér 20 150 1400 1250
Csillagfény 120 1250

C. Kubasik: A vagyodas gydrdje 8 70 660 500
C. Kubasik: Anya meséje 8 70 660 500
C. Kubasik: Keser(d emlékek 10 90 800 690
Talizmén (ED. Novelldk) 8 70 660 500
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 80 700 600
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 100 900 800
Greg Gorden: Joslat 10 100 950 800
Philip Kerr: Vakmer6 terv 10 100 950 750
Chris Stewart: Légicsapas 10 100 950 750
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 15 120 1140 990
Robert Crais: Rémalmok vérosa 15 120 1140 990
Robert Crais: Voodoo folyd 20 150 1400 1250
Veszélyes jatszma 20 160 1500 1280
Kegyetlen eskii 25 190 1800 1500
Forgandd szerencse 30 200 1900 1700
A kodszellem atka I. 20 160 1520 1360
A kodszellem atka II. 20 160 1520 1360
Fényévek II. (Sci-fi antoldgia) 2 660 590
Az id6 hidjan (SF novelldk) 4 1220 1100
K.W. Jeter: Szarnyas fejvadész 2. 2 630 560
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin — J. Barnes: A csillagok fiai I-Il. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Vérgs Mars 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vords Mars |I. 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjérat 4 940 850
Gene Wolf: Halalsziget 2 950 850
Robin Hobb: Az orgyilkos kildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos killdetése II. 4 1140 990
Atjér6 1-8. szdm darabonként 2 650 580
Kaland nélkil 2 850 800
Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010
lan Russel: A Csészér és a Magus 4 1130 1010
Anne Rice: A boszorkanyok oréja . 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkényok oraja II. 12 2750 2460
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: A kérhozottak kiralynje 12 2370 2120
Tad Williams: Az arany érnyék varosa I. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék vérosa Il. 4 1320 1180

Szélesi Sandor: Vadasznak vadasza 6 1700 1530
Szélesi Sandor: Tindérosvény 8 2070 1850
Fonyadi Tibor: Isten ostorai 6 1700 1530
Fonyddi Tibor: A habort miivészete 8 2070 1850
Orson Scott Card: A hetedik fit 6 1890 1690

Kinyv cime Pont- 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
F)  (F)

Jeff Grubb: Testvérhaboru (Magic 1.) 4 940 840
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic II.) 4 940 840
J. Robert King: ldéfolyamok (Magic Ill.) 4 1040 930
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.) 4 1040 930
J. Robert King: Apokalipszis (Magic V.) 4 1230 1100
Stewart Wieck: Toreador (Vampire) 4 940 840
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire) 4 940 840
Eric Griffin: Tzimische (Vampire) 4 940 840
Kathleen Ryan: Setita (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 4 1040 930
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire) 4 1040 930
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire) 4 1040 930
Stewart Wieck: Malkav (Vampire) 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire) 4 1230 1100
Justin Achilli: Giovanni (Vampire) 4 1130 1010
Eric Griffin: Tremere (Vampire) 4 1230 1100
Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire) 4 1320 1180
Stewart Week: Antologia (Vampire) 4 1320 1180
Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.) 4 1040 930
A harmonia mestere (Mage 2.) 4 1040 930
Haboru a mennyekben (Mage 3.) 4 1040 930
Diane Duane: Corrivale csillaga
(Csillaghajnal 1.) 4 1130 1000
Douglas Niles: A bébkirdly (Dragonlance) 4 1130 1010
Margaret Weis és Don Perrin: Haldlbrigdd 4 1040 930
D. Niles: Az utols6 nemes (Dragonlance) 4 1040 930
Linda P Baker: Az égi éj kénnyei
(Dragonlance) 4 1040 930
Richard A. Knaak: A Vértenger kalozai
(Dragonlance) 4 1230 1100
Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma
(Dragonlance) 1230 1100
Don Perrin - Margaret Weis: Az utolso eréd
(Dragonlance) 1230 1100
Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance) 4 1420 1270
Elanie Cunningham: A varazslo lanya 4 1230 1100
Elanie Cunningham: Kusza halok 4 1320 1180
Elanie Cunningham: Arnyelf 4 1320 1180
Elanie Cunningham: Elfdal 4 1420 1270
R. A. Salvatore: A szilank szolgaja 4 1230 1100
R. A. Salvatore: Ezer ork 6 1800 1620
Ed Greenwood:
Elminster — Egy magus sziiletése 4 1230 1100
Ed Greenwood:
Elminster — Myth Drannorban 4 1230 1100
Ed Greenwood: ElIminster megkisértése 4 1320 1180
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban 4 1320 1180
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr 6 1700 1520
David Gemmel: Arnyjard 4 1420 1270
Carl Bowen: Vadasz és préda:

A vémpir 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Vadész és préda:

A biré 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Vadasz és préda:

A vérfarkas 4 1040 930
Gherbod Fleming: Vadész és préda:

Az itélethozo 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Vadasz és préda:

A mégus 4 1230 1100
Gherbod Fleming: Vadész és préda:

A hohér 4 1320 1180

R. A. Salvatore: pap ciklus

Kantéata 4 1040 930

Shilmista arnyai 4 1040 930

Ejmaszkok 4 1040 930

Az elesett eréd 4 1130 1010

A kdosz édtka 4 1130 1010
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Az utdhhi iddk
legsikeresebh
fantasy

regénysorozata

Gyiijtsd a pontokat!

Minden megvésarolt termékert (konyv, kartya), jutalompontokat

kapsz. Az dsszegy(jtott pontokat bevalthatod ajandékokra!

Az akcio feltételei:

% Minden termék megvésarldsaért az drlistdban feltiintetett
mennyiség( jutalompontot kapsz.

« Az 0sszegyljtott pontokért azokat a termékeket valaszthatod
ajandéknak, amelynek az érlistaban van pontban feltiintetett
ara. A pontok bevaltasanak egyetlen feltétele, hogy a
bevaltassal egyiitt legalabb 1000 Ft értékben kell vasarolni.

A pontokért vasarolt konyvek nem szdmitanak bele a 3
konyves arba! (Tehdt ha harom konyvet veszel, de az
egyikért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két kdnyv érat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell kiszdmolni!)

Kdnyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
€érték pontban  kdnyv tdbb kdnyv
(Ft) (Ft)

Legend of the Five Rings
Stephen D. Sullivan: Skorpid 4 1040 930
A. L. Lassieur: Unikornis 4 1040 930
Ree Soesbee: Daru 4 1040 930
Stephen D. Sullivan: Fénix 4 1040 930
Stun Brown: Rék 4 1130 1010
Ree Soesbee: Sarkany 4 1130 1010
Stephen D. Sullivan: Oroszlan 4 1230 1100
Szerepjatek szabalykdnyvek
D&D 3. kiadas Jatékosok kényve
(magyar) 20 700 5700 5100
D&D 3. kiadds Mesélok konyve
(magyar) 20 700 6560 5870
D&D 3. kiadas Szérnyek kényve
(magyar) 20 700 6560 5870
Véampir — A maszkabal (Vampire) 15 480 4550 4070
Mesél6k kdnyve (Vampire) 15 450 4270 3820
Utmutato a Kamarillahoz (Vampire) 15 400 3790 3390
Utmutaté a Sabbathoz (Vampire) 15 500 4740 4240
Gydrtk Ura szerepjaték 25 800 7590 6990
Kartya neve Pont- Ara Bolti
érték  pontban ar (Ft)
0Osok Varosa 15 125 1250
Viziok 10 85 850
Sotét Kor 10 85 850
Esthar csaszarsag 10 85 850
Zén 2. expedicidja: A nyugalom tengere 3 25 250
Zén 2. expedi j 3 25 250
Zén 2. expedit érgezett vadon 3 25 250
Zén 2. expedit likdrvilag 3 25 250
Zén 2. expedicidja: Id6utazas 3 25 250

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK

Alappakli 10 60 600

A Zén 2. expediciéja megrendelésére még két kilon feltétel vonatkozik:

« Legalabb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél kevesebbet
rendelsz, akkor a kildeményt nem tudjuk ajanlva kiildeni, és az ebbdl
eredd karért sem tudunk feleldsséget vallalni.

* Ha olyan Zén kiegészitGt rendelsz meg, ami mar kifogyott, akkor
automatikusan a legkdzelebb megjelendt kiildjiik el helyette.

« A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

«+ Tobb vevG pontjai nem vonhatok dssze. Ha két vasarlas
kozott megvaltozik a cimed, akkor feltétienil jelezd, nehogy
Uj vasarloként regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 konyvet vésarolsz egyszerre
(pénzért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot
kapsz!

FIGYELEM!

J. Goldanlane: Csillagfény cimii exkluziv novellaskotete is
megvasarolhatd a pontokbol. A kotet konyvarusoknal
nem kaphato, csak korlatozott példanyszamban lett ki-
nyomtatva, és az elsé 99 konyv sorszamot is kapott. A
sorszamos példanyok ara 250 pont, masiké 120 pont.
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Kedves, Drdga Edesanyaim! -

Erdekes, esemérnyekben meglehetdsen gazdag [dvasmlésnyi iddszakot hagytam magam mogott, j6llefiet a szintemen mdr
nem sok izgalom vdrt rdm: jéformdn csupdn az Osok Csarnoka az, amely a karomszinten tart. Ifénként torténnek azon-
ban szerencsére eqyéb, valdban emfitésre méltd dolgok is, most ezek eqyikét fogom elmesélni néked.

A minap meglepd hirdetésre lettem figyelmes a szint kozponti csarnokdnak fiirdetStdbldjdn: ,Szeretette( vdrjuk a galet-
kiket eqy kis kirdnduldssal eqybekititt kikapesoldddsral” Elséként természetesen az jutott az eszembe, fogy minden bi-
zonnyal csak cstinya, gaz dtverésrél van sz0, és igy kivdnjdk az orgyilkos torzsziilGttek a tilontil naiv galetkiket a csa-
tornaszintre csalni, afiol szadista mddon végeznek majd veliik, hogy ezen mészdrldst (dtva a galetki nép egésze is a
kétségbeesés szakadékdba zuhanjon... Nyaff!

Amikor azonban [ejjebb tévedt a szeme a paptroson, azt taldltam, hogy ofyan galetkik, régi ismerdseim {gérik a részvé-
teliiket, mint példdul Baltazdr, a befiemdt, a bivalyerds harcos (a Békeiddk Hirmonddinak eqykori tagja), Hunter Kil-
ler, az elemi vardzslatok mestere, vaqy Fenix, a Katondk kldnjdnak eqyik legfdbb fadura, akinek a biiszke kurjantdsai né-
ha még két szint tdvolsdgbol is lefiallanak a barlangomhoz. (Bizony, bdr eqyiitt indultunk, 6 mdr régen a tizedik szintet
tapodja, mig én csak szépen komdtosan haladok a Nagy Koldnia fdsodrdval.) Es persze a titokzatos Torz Talbot, akird(
mdr sok tosszat hallottam (jét viszonylag kevesebbet), de abban minden mendemonda megegyezett, fogy szerfolott
nagyhatalmii 6 is, és emellett rdaddsul valamiféle rejtelmes kapcsolatok kitik a Heqy vezetdségéfiez. Eqyesek szerint
eqyertesent a szentséges csdszdr vazallusa (vaqy taldn vérrokona), igaz, vannak olyanok is, akik szerint ezeket a pletykd-
kat 6 maga terjeszti, hogy erdsitse a kdrétte terjengd misztikus kodot. Még az is lefiet, fogy eqyszertien az Ellenséq ké-
me. Eqy 526, mint szdz, mindenképpen érdemes volna kézelebbrol is megismerni.

Az jutott még az eszembe ezeket a tekintélyes neveket ofvasvdn, fogy aligha merészelne bdrmely torzsziilott — legyen
akdrmilyen botor — ezeknek a hires-hirfiedt figurdknak a nevével visszaélni... Vaqy ha mégis erre vetemedett, valdszi-
nitileg nem é[ mdr... Azonkiviil az is nyujthat némi biztonsdgot szdmomra, fia szévetségi tdrsaim kozétt is meghirde-
tem ezt a tirdt, hdtha efjonnek néhdnyan.

fgy aztdn a megadott napon és idépontban én is ott
vdrakoztam a kijelo(t felyen. (Ez a hely valafiol a
Heqy [legkiils6 h¢jdban tald(hatd, ahol a szintek
dsszeérnek, igy (akohelytd( fiiggetleniil mindenki el-
johetett.) Es nem is ért csalddds: a Békeiddk Hir-
monddi igen jelentds szdmban képviseltették magu-
kat (késdbb megszdmoltam, naqyjdbol a tdrsasdg
felét mi adtuk). Ott volt koziiliink Boldizsdr Di Se-
legard, Valiante de Busca, Ben-e-veer, Csagataj és
Csagdardzsav meg még sokan mdsok (nem is na-
gyon erdltetem a folsoroldst, mert bizonyosan kife-
lejtenék valakit). Sokkal nagyobb érdek(6dést vdltot-
tak persze ki a fontebb folsorolt nagyhatalmi
galetkik, akik énnon jelentdségiik tefjes tudatdban
méltdsdgteljesen sétdltak ol és ald az eqyszerii nép,
a plebs gyermekei el6tt... Es persze még szdmtalan
galetkitdrsunk jott el a legkiilonfélébb szintekrdl,
sajnos, a legtobbjiiknek nem sikeriilt megjeqyeznem
a nevét. (De példdul Obirét sikeriilt, & nem marad-
hatott észrevétlen...)

\ i il
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Kerestiink eqy alkalmas helyet a csatornaszinten, és tdbortiizet gytjtottunk. Bizony, valodi mdglydt! Ez nagyon nagy
ritkasdg errefelé, fiiszen — eqyfeld( — a f6ld mélyében meglefietdsen kevés a gyrilékony anyag, rdaddsul — mdsfeld[ — a triz
ldngja és fiistje konnyen kozelebb csalhatja az igazdn elvetemiilt sz6rnyetegeket... Nos, eziittal teljes békességben ticsd-
roghettiink a vigan pattogd tiizrakds koril, a torzsziilGttek messzird( elkeriilték ezt a fielyet, néhdny tucat galetki (kG-
z6ttiik a leghatalmasabbak) jelenléte megfelelden elriaszténak bizonyult.
Kiilon 6rom volt (dtni, hogy a mindennapi életben gyakran eqymdssal ellenséges vaqy legaldbbis rivalizd(6 kldnok, szo-
vetségek tagjai most teljes eqyetértésben, kedélyesen tdrsalogtak. Beszélgettiink sok mindenrd(, foleg, hogy miképpen le-
hetrie megreformdlni a Heqy izzasztd kiképzdtdbordt. Egészen értelmesnek tiing javaslatok is elfiangoztak, ofyanok,
amelyek taldn a csdszdri szint biirokratdi szdmdra is effogadhatonak tinhetnek, és a szintek pokldban él8 galetkik is
oriilnének nekik. Kozben észrevettem, foqy Torz Talbot titokban szorgalmasan jeqyzetel; tefidt valdban lehetnek kap-
csolatai a magas udvari korokAoz... Vagy ezzel is csupdn a hirnevét prébdlta élénkiteni? Hm, im... Mindenesetre remé-
lem, az dtletorvény nem volt értelmetlen, és megvaldsul eqynéfidny az elhangzott okos és kedvezd javaslatok koziil. Pél-
ddul az eqyre Rétségbeejtdbb helyzetbe keriil bdrdokon ([assan tényleg kihal a kldnom, pedig néfidny heqymorajjal
ezel6tt még a legerdsebbek eqyikének [dtszott) sokat segithetne, ha a zenéért tobbletjutalom jdrna, a portydzdst kiiln
szabdlyok tdmogatndk, ¢s a tobbi, és a tobbi... Jaj, be szép is lenne!
Mikor kifoqytunk a beszédtémdkbol, és mdr kezdtiik unni a tiiz Romiili kuporgdst, eqyikiink eqy kiilonds tdrgyat vett eld.
Els6 [dtdsra azt hittem, hogy a sdrga gomb és a kék gomb tjabb rokondt [dthatjuk, a koszos fefér gombot. De aztdn ki-
deriilt, hogy ez a golydbis nem bir kiil6ndsebb mdgikus erdvel, eqyszeriien eqy furcsa szertartds segédeszkize. Ebben a
ritusban két csapat kitzd eqymdssal, a koszos fefiér golydt kell eljuttatniuk eqy megadott célba (mindkét csapatnak van
ilyen, és érthetetlen mddon ,kapu’-nak nevezik). A[ﬁ’td[ag, ha valaki sikerrel jdr, az az Osok megbecsiilését és dlddsdt
jelenti. Fontos szabdly még, hoqy csak (dbbal szabad fozzdérni a gofydhoz (amit meg ,labdd”-nak fitvnak).
Meghallgattam a ceremdnia rovidke ismertetdjét, elég eqyszertinek tiint. A békés elmondds alapjdn persze sejtelmem sem
lefetett, valdjdban mifyen vérgdzds, kegyetlen testedzés ez! Nyaff! Mert a két alakulat tagjai d(taldban nem a ,labda”,
hanem eqymds rugdosdsdval voltak effoglafva. Hamarosan formds kis kupac alakult ki a jdtéktér kozepén, én pedig el-
szornyedve, kiviilré[ szemléltem a mészdrldsra emlékeztetd kiizdelmet. Kozben a fehér golyd vdratlanul elém gorgott;
csoddlkoztam is, hogy senki nem jott utdna, de hdt
érthetd, hiszen a tdbbieket teljesséqgel [ekitotte
eqymds rugdosdsa. Kezdtem 1igy érezni, fogy vala-
melyik szabdlyt taldn nem jo[ magyardztdk el ne-
kem... Most mindenesetre vdllat vontam, és meg-
néztem, pontosan fol is taldlhaté az ellenfél
kapujdnak nevezett objektum, majd eqy konnyed
(dbmozdulattal a kozepébe tovdbbitottam a golyd-
bist.
Eqy pillanatra vérfagyaszté néma csond tdmadt.
Behuizott nyakkal dlltam, és mdr (dttam magamat
lelki szemeimmel, afiogy ezért a kiilondsen sifyos
szabdlyszegésért, sdt, szentségtorésért eldbb kardba
fuiznak, majd megqyaldzott testemet tiizviharral y
pusztitjdk el, mementdul a jovendd nemzedékek- G
nek... Nyaff! » //// \\\\\\\\
i " s r - 11

m semmi ilyesmi nem tortént; néhdny pillanatig . 7
mindenki megfickkenten bdmulta a kapuban patto- y
g6 koszos fehér gombot — még egymds rugdaldsdrél
is elfeledkeztek —, aztdn az én csapatom elséprd é[-
jenzésben tort ki. ,Gol, goll” — kiabd(tdk elégedet-
ten. Az ellenfél viszont meglefetdsen [letortnek
tiint. Végre nagyjdbol sikeriilt behatdrolnom, me-
fyek a csapattdrsaim, és kik jdtszanak ellenem (az
elején, megvallom, nem nagyon figyeltem oda erre,
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eqyediil a f6 csapdsirdnyt, vaqyis a vetélytdrsak
kapujdt sikeriilt megjeqgyeznem). Velem volt
példdul Baltazdr és Torz Talbot (ez igen jé jell),
aztdn szovetségi tdrsam, Vardzslatos Mirella
trfiolgy. A tobbieknek részben akkor sem tud-
tam a nevét, részben azdta elfelejtettem (szor-
Tyen 1ossz az arc- és névmemdridm, nyaﬁ). Az
elfenfél sorait is erdsitették Békeiddk Hirmon-
doi, példdul Hajnali Harmat és Thomas Curse;
aztdn ott volt még Obir, meg eqy holgy, akit
Xanthippének szdlitottak, és a mendemonda
szerint dllitdlag nem is galetki (ennek ellenére
torzsziilstinek sem [dtszott, {qy szerintem ez
csak buta pletyka). Fenix és Hunter Killer vd(lt
vdllnak vetve farcoltak elleniink.
A nagy sikerre vald tekintettel a kovetkezd fer-
tdlydrdban méq néfdnyszor megismételtem az elbbi, ,gol” néven emlegetett produkciomat, jelentds eldnyhoz juttatva
- csapatommat. Eqyre nefezebben ment, mert lassan a kiizddfél is rdjott, foqy sokkal célszeriibb a (abddt rugdalni, mint
szerencsétlen galetkitdrsaikat. Vagy mégsem? Sajnos, a gondolati evoliicid kovetkezd dllomdsa az ellenfél részérdl az volt,
hogy a [eghelyesebb, ha engem eqyszertien [emészdrolnak, megfosztva csapatomat attdl a rendkiviil tehetséges galetki-
16, aki szdmolatlanul (6tt géljaival az dsszeomlds szélére juttatta csapatukat. Iqy aztdn elkezdddott a meccs szdmom-
ra sanyartbb része... Kiilondsen a valdsdggal eqy galetkiként mozgé Hunter Killer és Fenix, valamint Obir jeleskedett
a rugdosdsomban. Rdaddsul dlnok és alattomos mddon megprobdltdk gy bed(litani bestidlis keqyetlenségiiket, mintfia
én bdntandm dket. Nyaff!
Szerencsére ekkor mdr bajtdrsaim is rdkaptak a golrigdsra, iqy részben tefermentesitettek engem. Kicsit fidtrébb is von-
tam magam, és mdr csak szorakozdsbdl, alkalomszertien taldltam be idénként az ellenfél kapujdba. Eqy alkalommal ép-
pen kapura prébdltam [6ni, dm az eredmény az lett, hogy sikeriilt a pdlya kRozepén iszogatd (!) Torz Talbotot tefjes erd-
* vel eltaldlnom. Ismerjiik ef, férfiasan tiirte, pedig fia csak néhdny arasznyival arrébb szdll a golydbis bdrmelyik irdnyba,
akkor a hires-hirfiedt galetki vaqy egészben nyeli e a kulacsdt, és most egész biztosan bumerdng alaki feje volna, vagy
pedig meglehetdsen kinos modon véle hal ki a vérvonala... (A Rovetkezetések levondsdt nem vdllalom.)
Tortént még néhdny irtdzatos és véres esemény, de ezekre inkdbb borufjon a feledés jétékony homdlya. A féktelen dssze-
csapdsba torkolld szertartds végeredmeénye természetesen az én csapatom szdmdra volt kedvezd, és dsszeszdmolva a go-
lof valamivel t6bb, mint felét szereztem. Ismét bebizonyosodott, hogy nem véletleniil nyertem mdr két szakértelem-
olimpidt, fiszen ezen a szdmomra teljesséqgel idegen terepen is konnyedén foltaldltam magam.
Miutdn visszaszivdrogtunk a tdbortiizhiz, elkezdddstt a sebek, sériilések és eqyéb Adstettek szdmbavétele. Mindenki
meglehetdsen elcsigdzottnak tint, igy szépen (assan megindult a hazaszivdrgds. Hamarosan kioltottuk a mdglydt (hogy
ne tudjanak a (dngjdndl melegedni a tiizqgytjtds titkdt nem ismerd galdd torzsziildttek), és mindannyian hazatértink,
ki-ki a sajdt, nem sokkal milgandoltds e(dtt dll6 szintjére.
Erdekes, eseménygazdag nap volt, bizony mondom, t6bb ilyen kellene. Folélesztette bennem a reményt, fogy a Hegy
nem omlik véglegesen a pusztitd Kdosz karjaiba, és nem tolt el mindent a rosszindulatd Homdly... Taldn mégis van re-
mény arra, hogy eqy szép napon megvdltozik valami, fiszen eljon a Bosszit Napja, amikor kidzonliink a Felszinre és
megismertetjiik az Ellenséget fékteleniil dradd haragunkkal. Azutdn nem kell majd a csdszdr rabszolgasdggal f6(éré
gydmsdga alatt nyomorognunk, és ofyan vildgot teremthetiink, amilyet csak akarunk.
Ezzel a szép reménnyel hajtom ma dlomra szegény kis fejemet.

Szeretettel 1idvozol legkisebb fiacskdd:

Nefelejcs

az efjovendd esély

-t
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~Aki egy Protolisket feldulm‘ boloml lvagy ongytlkos

Vérkereszt. A Protolisk Hercegek szimboluma.
A Vér élet és haldl. A mi életiink és ellenségeink haldla.

A Kereszt hit, cél és 1t. Hit 6nmagunkban, hogy a cél kozos,

s mindig van mdsik 0t annak eléréséhez.

m::: Mintha millidnyi csillag gyult volna ki egyszerre a barlang so-
étjében, Ggy ragyogott fel a Csaszari Szintre vezetd térkapu. A fe-
gher szikrazo fény kihunyt, és a két hatalmas termetd, allig felfegy-
=verzett galetki intett a koztiik aprd alakként kuporgd
ﬁj’r-f-!i harmadiknak, hogy Iépjen it a kékesen dereng kapun. Ggot —
— = = akl alkoholos mamoraban gyakran a ,Hadisten” jelzével latta el
— most félénk sziklozugként, remegve teljesitette a két gi-
%gasm alak utasitdsat, és rettegve lépett 4t a térkapun.

— Egy hatalmas barlangesarnok kozepén taldlta magit, amelyet
—= = = = ezernyi milgand vildgitott be (br & egyeldre valamilyen csoda
~= == = folytdn teljes sotétségben maradt). A csarnok falaiba vijt diszes
i‘ﬁi:paholyokban a legfGbb galetki elGkeldségek foglaltak helyet; klin-
ﬁ;vezerek papok, fénemesek. Ggottal szemben pedig a legfébb pa-
=3 = holyban maga a fényességes Csaszar helyezkedett el. Ggot remeg-
% =ve probdlta a lehetd legaprobbra dsszehdzni magdt, amikor
ﬁtx::rfeldorrem egy mély, zig6 hang:
m:_:_r_r 5 — (dvozlet galetki tirsaim! Koszonom, hogy eljottek eme fon-
E. -’—fu'i; tos téma megbeszélése miatt. Manapsag egyre ismertebbé vilik a
B Hegy domindns szovetsége és a még szélesebb kord ismertség ér-
%dekeben kicsit bovebben is meglsmerkedhettek vele, hogy a leg-
11‘:&_k0rrektebb dontést hozhassuk meg, Ime Ggét, a Protolisk Herce-
_.T;E“ gek szovetségének alapitdja, és vezére! — mutatott a sz6sz016 a
= terem kozepén pislogd bajnokra.

1::5;._.-,: Ebben a pillanatban megsziint Ggot koriil a sotétség, és min-
iliﬁ’-denkl latta, hogy az 6nmagat minél kisebbre osszehtizni probalo
ﬁ‘ﬁigaletkl ovatosan fiirkészte a csarnokban 16 Csdszdri tanacsot.
B
m A csarnokban nagy lett a hangzavar, amint a jelenlévd eldkeld-
== =" ségek megpillantottdk a Protolisk Hercegek vezérét (egy, a pozici-
== = = -0t tekintve, nem tul el6nyos testtartdsban), és kozben a szom-
1_% szédjukkal suttogva informaciot cseréltek. Néhdanyan ujjal

= mutogattak a kozépen kuporgd ,Hadisten”-re, masok szitkokat
ﬁ::, = kiabiltak felé. ,Torzsziilott fattya!” — hallatszott tobb helyrdl is,
:-J_i;lzs‘ am a Csaszari Sz6sz016 csendre intett mindenkit, majd folytatta:
% — A Protolisk Hercegek, bar magukat csak felerészben valljak
- “galetkinek, mégis dicsOségére vilnak nemzetiinknek. Még a fé-
—= = = = nyességes Csdszdr figyelmét is magukra vontdk a hegy legendds
—=_=_=_=_szornyetegei ellen vivott sikeres csatdikkal. Ggdt, dgy tiinik csal-
—= === hatatlan pontossiggal vilasztotta meg tarsait, akik maximalis hi-
%* ~séget eskiidtek a szovetséget és egymasnak. Ggot — fordult a te-
wrem kozepe felé —, kérlek, ismertesd roviden, amit tudnunk

(Teron hegyi sz6lds)

érdemes a szovetségetekrdl, de figyelmeztetlek: 1égy Gszinte min-
den tekintetben, mert a hazugsagot, szépitést felségsértésnek
vessziik!

A megszolitott nagy levegdt vett, igyekezett kihtizni magat,
majd biiszkén felvetette fejét és beszélni kezdett. A csarnok el-
csendesedett.

— Elészor is iidvozlok minden jelenlévst! Oridsi megtisztelte-
tés nekem, hogy a fényességes Csdszir, és e sok nemes Gr szine
el6tt megjelenhettem — mondta elcsukld kiejtéssel, de hamar
visszatért a magabiztossdga, és immadron tisztdn csengd hangon
(mar amennyire az alkoholtdl karcos hangjit tisztan csengonek
lehet nevezni) folytatta. — El6szor is engedelmiikkel helyesbite-
ném az elébb elhangzottakat: szovetséglink vezére valoban én
voltam alapitasatol kezdve, 4m masfél évet eloddzhatatlan okok
miatt a Rivel hegyben kellett toltenem és csak nem régen tértem
vissza, amikoris megértettem, a Hercegeknek tobbé nincs sziik-
sége vezetore, ugyanis tavollétem alatt higgadt, preciz tervezéssel,
vezetd nélkiil is elérték azokat a célokat, melyekért én anno 1ét-
rehoztam ezt a tirsasagot.

A szovetségiink legalapvetdbb célja mindig is egy massziv, szik-
lakemény és megingathatatlan harcos-tdrsasag létrehozdsa volt —
mely brilidns sikerrel teljesiilt. Nem lennék itt, ha nem igy lenne.
Emellett mindenképpen megemlitendd, hogy bar kis létszama
szovetség vagyunk, az épiiletek felhtizasaval kapcsolatban sem le-
het szégyenkeznivalonk. Koszonhetd ez a tagok valt-vallnak vetett,
egyéni érdekeit hattérbe szoritd megfeszitett munkajanak.

Kevésbé ismert tény, hogy a pihenéssel és meditaciéval toltott
déleldtt, a sikeres kalandokban és gydztes csatdkban dis délutin
elmaltaval alviligi mélységekbe szdllunk ald. Az est eljottével
minden igazvérd Protoliskkel egyiitt, egy galetkiként atvonulunk
ivonkba és véget nem érg dorbézolas kozepette illegalis iizleteket
kotiink. Nagy mennyiségti xorex-szivar és gyonyor(i (d4mbdr el-
haszndlt) kurtizdnok képzik a legtobb iizlet tirgyat. Miutdn hatal-
mas mennyiség gomba-parlatot dontiink magunkba, és ki-ki so-
tét ligyeit elrendezi, minden Herceg a szallasira vonul, ahol a
Csdszdri szintrl lecsempészett kéjrabszolgak, és labaink el6tt he-
verd galetki lanyok varnak minket, hogy még kellemesebben tel-
jen a napunk.

Mi, a Protolisk Hercegek vagyunk a Teron Hegy kegyetlen raga-
doz6i, a taplaléklanc csticsa, a hozzank csatlakozni kivand galet-
kik alapvetd kovetelménye brutdlis, kiméletlen harciassdg és a
hatartalan energia.

Ggot egészen beleheviilt a beszédbe, patakokban folyt az izzad-
sag ormotlan testérdl. A jelenlévd galetki eldkeldségek egy kis ide-
ig csendben emésztették az elhangzott lelkes monoldgot, majd
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némelyek tapsolni kezdtek, masok igyekeztek Ggothoz vagni né-
mi fortelemféreg-iriiléket. Ggot felfedezte a tapsolok kozt a Tisz-
togatok Klanjanak hegyomlashoz hasonlatos vezetdjét, aki felé
biccentett. A Csdszdri Sz6sz616 intett:

— Ggot, kérlek, beszélj nekiink a Protolisk Hercegek tagjairol!

— Szovetségiink tagjait 2 magukat a Protolisk Ostr leszdrma-
zottjanak tart6 galetkik koziil valasztjuk ki. Magam részérdl allit-
hatom, atyim maga a Protolisk Osiir volt, & becstelentette meg
anyimat. — A hallgat6sdg egy galetkiként zadult fel, de Ggot foly-
tatta.

— Tarsaimrol csakis szuperlativuszokban beszélhetek, egytdl-
egyig hiliséges baratok, mind csatiban, iizletelésben, mind mula-
tozdsban.

Gaddar, a ,négyméteres dllat” minden kétséget kizdréan az
egyik leghitvanyabb trdger a Teron Hegyben — velem egyiitt. Ren-
geteg irgalmatlan csataban és mulatozasban vettiink részt egyiitt,
sosem vallott szégyent, méltd tagja a Protolisk Kommandonak.
Sok vidim torténetet mesélhetnék, példaul az ,Ontelt elemi va-
razslo és a kioszmagus botja” cimdit, de inkabb nézziik a kovet-
kez§ tagot.

A Kommand6 egy masik oszlopos tagja, Dhojaktra, aki a Mu-
tans klin kimagaslé képviseldje, vérszomjas ragadozo, a Kdosz is-
tenének 4tkos bélyegét magdn hordozo bestia. A legnemesibb
protolisk vér folyik az ereiben, ami a kiilsején is erdsen kititkozik.
Ellenfeleit konnyed mozdulatokkal és ménidkus lelkesedéssel
z0zza darabokra. A déleldtti pihend id§ alatt § dllitja ossze a tor-
ténelmiinkrdl szol6 Fehér Kodexet. Ezek mellett a nem-hivatalos
Protolisk Ivoverseny gydztese, és dllitolag ismeri az utat a Szajhdk
szintjére, amely a Hegy legféltettebb ,kincseit” rejti magaban (br
ezt a furcsa tényt csak a Protolisk Ivoverseny utin emlitette meg).

A Hercegek egyik legoregebb fenegyereke, a szovetség alapitd
tagja Aaron Boone, a Ronté, a kivarrt kari gyilkologép. O az,
akinek mindegy, milyen ellenfelet sodor elé a rosszsors; hatal-
mas karjai, fojto lehelete, mentalis képességei vagy éppen két
csuklyds szolgaja révén feltartoztathatatlanul semmisit meg
minden életformat, ami ellene fenekedik. A Protoliskek legfGbb
kiildetésének — az Ellenség sajat létsikjanak feldaldsa és leigdza-
sa — kiotlGje, szellemi atyja. A sors id6kozben tigy hozta, hogy &
lett a szovetség Epitészmestere — elméje és agyara egyarnt bo-
rotvaéles. Ha jot akarsz, ne zavard meg mikor tervezgasztala fe-
lett gornyed, sem akkor, mikor kovetdit magahoz intve indul tit-
kos kiildetésre...

Vidamhalal, kedves baratunk tekintélyt sugdroz mar fellépé-
sével is. Elmonddsa szerint nemes csalddban nevelkedett, de va-
16di sziileit nem ismeri. Egy félreesd jaratban talaltak ra portyazo
tisztogatok a hangosan kacagd polyasra, koriilotte pedig széttran-
csirozott torzsziilottek maradvinyai hevertek szerte. Nevét is in-
nen kapta, igaz, a vidamsag néla ritka vendég.

Nem mehetek el sz6 nélkiil a hires-hirhedt testvértrio mellett
sem. A hegy elsd pionirja, Baltazar, a Behemét egykor a legerd-
sebb (és legtermetesebb) galetki egy év tavollét utan csatlakozott
ismét tarsaihoz. Fivérével, ZE-vel a hdta mogott legydzhetetlen pa-

rost alkotnak; a test magidjat felhaszndlva félisteni brutalitdssal
tapossa ellenfeleit a porba.

Az el6bb emlitett Zephyndar, a hegy egyik vezet§ nekroman-
tdja, a Kommand6 Stratégdja. ElsGsorban mésokra bizza a pisz-
kos munkit, & maga ritkdn szennyezi be mancsit vérrel. Az Osok
Csarnokaban rettenetes kovetdit, a Legendasok ellen pedig egyéb-
ként is rémiiletes szovetségi tarsait ruhdzza fel még nagyobb har-
ci potencidllal. Batran kijelenthetem, nélkiile nem tartanank ott,
ahol.

A trié harmadik tagja a csendes Nyamnyila Nyara, aki kevés-
sé tarsasagi lény, jobban szeret egyediil elmélyedni a legsotétebb
tudomdnyokban, még én sem szivesen zavarom elmélkedésében.

A szovetség ,szellemi” vezetdje, Flomo Belaxus, a hegy elit
mdgusai kozott kaphatna helyet, ha valaki vallalkozna egy ilyen
osszevetés megalkotdsdra. Akar magdnyos timado, akdr egy egész
csapat éppen a legy6zendd, megtaldlja a modjat, hogy hirmondd
se maradjon beldle.

Ne feledkezziink meg a bdjos, babaarcii szépségrél sem! O
Holdsugdr, a Hercegek fjdsza. Feliiletes szemlél§ azt kérdezné,
ugyan mit keres egy ilyen gyonyor( teremtés az elit kommando-
ban? Hogyan tudta kivivni a Hercegek tiszteletét? Am olimpiai
gyozelmével eloszlatott minden kétséget arrdl, hogy helye van a
csapatban

A Protolisk Hercegek egyik beszerzgje, Kharon Dhorm Ra-
gath. Maguskeént kezdte palyafutdsat, de hamar rajott, hogy abbol
nem konny( meggazdagodni, pedig szerinte a pénz hatalom. Fog-
ta a cokmokjat, és a tudds klanhoz partolt. Ha keresel valamit,
akkor jo helyen jarsz csak ne légy sziikmarkd! Nila mindent
megkaphatsz, fiivet, komponenst, szolgit, szajhat, felszerelést —
akdr isteni ereklyéket is. Szellemének erejére timaszkodik,
igencsak hatdsosan.

Xaarxuntupux, a pikkelyes régész él-hal a régi iddk relikvidi-
ért, csak sajnos egy balul elsiilt dsatds sordn kozel masfél évre
bent ragadt egy thargodan sztdziscelliban, ahonnan segedel-
memmel sikeriilt megszabadulnia, de ez egy hosszi torténet.

Arany, a bajol6 egykoron a legfejlettebb magus volt a Hegy-
ben. Klanjaban csicskaztatta a legends Torz Talbotot is, 4m saj-
nos til sokat akart, és egy vérengzd torzsziilottekbdl 4llo csapat
sajat varazslatainak energidjat felhasznalva kis hijan végzett ve-
le. Hosszi idd utan épiilt fel annyira hogy tjra tevékeny tagja le-
hessen a szovetségnek.

A tdrsasdg dobhdrtydinak trénere Edesanyad, a kétakkordos.
Tudésaink véleményével ellentétben dllithatjuk, hogy a torzszii-
lotteknek igenis van mtivészi érzéke, hisz mi masnak tulajdonit-
hatnank 6kelme tartdsan 90 szazalék feletti gy6zelmi aranyat el-
leniik?!

Gwill, a félszem(i egy nagysikerti tudds szovetség ex-vezetdje,
Gtkeresése végén megtaldlta helyét a nagyvadak kozt. ZE nyomdo-
kain haladva egy egész csordat iranyit varazslataival és kapaszko-
dik egyre feljebb a hegyben.

Nyurga Merlin, a csapat szellemi triéjanak harmadik tagja ke-
mény tars a vitikban. Célja a tokéletes fizikai védelem, melyhez —
valljuk meg — azért még van mit fejldnie.
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Sajnos nem mindenkinek adatik meg a teljes érték élet. Re-
—— === mek példa erre Sundéra. Sziiletésekor nem vizfejet vagy nyulsza-
=="="—"="jat, hanem rabruht mint4z6 tetovalist kapott az Osokt6l morbid
_= = = = humorukban. Tokkeliitottsége ellenére jelentSs megbecsiilésnek
;?—j:ﬁbrvend kicsiny kozosségiinkben, hiszen fiatalsagat meghazudto-
5:&.!;__‘_"16 gigantikus sav-sallerrel leckézteti meg ellenfeleit és (ugye,
%hogy nem normdlis?!) igen kifejlett végtagokkal osztja az dldast,
S ha kel

%_E;‘—f_-; Ne feledkezziink meg Hydronrél, a hegy mester-tolvajardl.
=== = -Micsoda? Még nem is hallottak réla? Ne csodalkozzanak, hiszen &
== = = =mindig drnyékban lopakodik, virva a megfelel6 alkalmat, hogy
%megszabadﬂsa gyanttlanul bandukol6 fajtarsat barmit6l, ami
=== _=_g;imdra fontos. Ha esetleg a sitétségben megpillantanak egy vo-
=_=_—__rosen langolo szempart, akkor jobban teszik, ha magukhoz szo-
=ik legféltettebb kincseiket!

= Itten ejtenék szot a fekete bardnyrél, New York City Boyrél.
= EIsG ranézésre visszazavarnink a Rivelbe anyatejet szopni ezt a
_=_=_=_" tiindéri arci fidcskdt, im mikor épp felerdsodik a gondolat, hogy
—= = == et kuoljiik vele, meggondoljuk magunkat. Valami furcsa érzés
ﬁkem hatalmaba vele kapcsolatban. Miért nem meriink koteked-

g=-1

= Sw=1

a.mm ezzel a paranyi kis joszaggal? Hisz szemlatomast nincs egyebe,
== _j.:.-. = mint fejletlen kis csap]al és boffentésnek is gyenge lehelete. .
; Maximilian Ubertap? Az meg ki? Tehetik fel a kérdést velot
mra7o nevetésben torve ki. Ez j6! Nagyon jo! Ki az Ubertdp! Hehe-
= === he! Hét a hegy leghiresebb galetkije! Hogy kokler vagy valoban
_"olyan ratermett, mint ahogy mondjak? Ezt csak ellenfelei tud-
%hatiék Ok viszont mdr nincsenek koztiink, hogy megosszik ve-
=== liink tapasztalataikat. . . Az mindenesetre biztos, hogy mikor ed-
T dig bdrki megprobdlta sirral dobdlni, Ubertdp dtkaitol
—= === megtorve, farkit behtizva iszkolhatott vissza hitvany barlangja-
. N m_ N~
—=_=_=_=_ba, hogy dtgondolja, miért is kelt fel aznap.
a?.:% Errtu, egy démonherceg fiaként mutatkozott be elsg taldlko-
%Z%unkkor s ezen dllitdsnak némi alapot ad felettébb agressziv
=T ~kiilseje, haszndlhatatlanul csiingd szarnyai. Meggy6zddése, hogy
== egy masik létsikrol iildozték a mi hegyiinkbe, és néha ajzoszerek-
t6l mamoros allapotban arrél motyog, hogy hamarosan atveszi a
*-:n::-'j__gihatalmat a galetki faj felett, addigis elvegyiil a ,csiirhében”. Val-
=_=_= = sziniileg félrebeszél ilyenkor, de azért rajta tartjuk a szemiinket.
=== == Dark Valek, a misik 16ditd, de h{i bajtarsunk. Jégkék szeme,
=== hosszi haja, penge vondsai emlékeztetnek a Palotikat diszitd

= !

Iij'j?:_:rfreskékon lathaté kipusztult faj, az elfek képvisel6ire Szerimem

== = = riiletességérdl volt hires, mig Valek jellemzden ennek pont ellen-
—=_==_—_téte: mocskos, alattomos magus-harcos, a galetkik szégyene. Ep-
== == - pen ezért van Eletfogytig tart6 helye koztink.

T?f = Meg kell emlékezniink kedves baratunkrdl, ki immar a szelle-
———w J,—_fmek hondban lakozik. Nero Rex bitor harcos és nem kevésbé

=h barit volt, emléke 6rokkon élni fog benniink.

S As

ﬁ__; Természetesen sziinteleniil kutatunk féltestvéreink utan, ezért
==~ gyakori vendég a szovetségi barlangban egy-egy bejutni dhitoz6
===~ ogletki. A probalkozok tobbsége csak impotens szajhds. A mara-
%; dék, kelléen vérszomjas, és alvilagi érdekeltséggel rendelkezd je-
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lentkezd sajnos csak a legritkdbb esetben részese a nemesi Pro-
tolisk Vérvonalnak. Mi toretlen lelkesedéssel hallgatunk meg
minden érdekl§dét, akiknek bekertilésérdl a 7 tagt Protolisk Ta-
ndcs dont, altalaban elutasitéan.

Ggot érces hangja (amit nem is olyan régen, kicsit koltien és
nagyon jéindulatdan, tisztdn cseng6ként emlitettiink) lassan el-
halt, a visszhangja még néhdny pillanatig ide-oda vindorolt a te-
remben, de az is szép lassan eloszlott. A hallgatdsdg csondben
emésztette magdban a hallottakat, illetve kivincsian pillantottak a
Csdszdri Szoszolora. Az rovid hallgatds utdn — ami Ggot szamara
inkdbb a végtelen csondnek tlint — végre megszolalt:

— Koszonjiik az szinte beszamoldt! Dontésiinket idGben meg
fogod tudni, ha sziikségesnek itéljiik. Most azonban tdvoznod
kell!

A ,Hadisten” aprot bolintott, majd biiszkén lépdelt a csarnok-
bél kivezets egyetlen kijarat felé. Sikeriilt olyan fenségesen mozog-
nia, mintha 6 lenne a Csaszdr, és az itt dsszegy(ltek pedig az alatt-
valoi. Mar emléke sem volt a csarnok kozepén remegd
kocsonyanak. Mikozben megallithatatlanul masirozott a kijarat fe-
1¢, magiban elkezdett morfondirozni azon, hogy vajon miért is
rendelték ide, és egyaltalan milyen dontést befolyasolhatnak az el-
hangzottak. Egyre inkdbb elmeriilt gondolatai kozt, észre se vette
a halk mormogdst maga koriil. Mar majdnem elérte a kijaratot,
amikor kornyezete kezdett elhomadlyosodni koriilotte. Eldszor
csak az apro részleteket vesztette el, végiil mér csak 6sszemosodo
szineket latott, majd tudatat és testi valojat elnyelte a fekete 6rvény.

Telepatikus iizenetek toltotték meg a barlangot, keresztiil-ka-
sul dtjarva az asztrlis teret. Hamar kialakult a két allaspont,
majd egy nap és egy éjjel elmultaval sikeriilt az érveket szembe-
allitva nevezdre jutniuk a feleknek.

— A dontés megsziiletett! — hasitott a csondbe a Csdszari Sz6-
52016 hangja. — Koszonom, hogy eljottek, és sikeriilt viszonylag
egyértelmd elhatdrozdsra jutni. Most mdr csak azt kell kitalal-
nunk, hogy milyen Gj kihivds elé 4llitsuk a Hercegeket, mert tigy
tlinik, hogy az eddigi Legendds szornyek felbérlése, illetve kite-
nyésztése egyszertien csak pénzpazarlds, nem jelentenek kihivast
szamukra.

— Nekem lenne egy-két otletem. .. — hallatszott az egyik f6ta-
nacsadé szajabol. — Mi lenne, ha a Tak. ..

Ez azonban mdr a jovo zenéje.

seskok

— Kelj mar fol, te lusta orgling disznd, fortelemférgek szégye-
ne! — siivoltotte vorosodd arccal Kalinah, a Fogak szintjének kocs-
mdrosa, mikozben, pusztan a nyomaték végett, hatalmasakat ra-
gott az eldtte hentergd Ggotba. — Zrora! Ebredj mir, te részeges
Hadszégyen! — mondta immaron teljesen lemond hangon, majd
egy végsot ragott az eldtte heverd tohonya testbe. Halk nyoszorgés
volt a vilasz. Ugy tiint, sikeriilt végre magahoz téritenie. — Zar6-
ra! Takarodj végre haza! — Ujabb nyogés volt a vilasz, majd pir
perc milva feltipaszkodott a zoldbord galetki, és lassan hazatd-
molygott.

OSOR VAROSA



sfeskok

Misnap délben Ggot rettenetes fejfajassal ébredt. Szornyt emlé-
kek kavarogtak az agyaban. Csdszdri Sz6sz616, valamilyen dontés, a
Protolisk Hercegekrdl sz616 beszamold, végiil pedig a kocsma pad-
16ja. Fogalma sem volt arrdl, hogy valoban dtélte homdlyos emléke-
it, vagy csak a sok xorex-szivar hatdsara hallucinalta 6ket. Végiil tigy
dontott, hogy lényegtelen, hiszen élete tijra kezd a régi kerékvagas-
ba keriilni.

Sosem tudta meg, hogy mekkora szerencséje van neki és a
Protolisk Hercegeknek. Arrél sem volt fogalma, hogy a Csaszari
Tandcs véleménye szerint 6k a legratermettebb fiatalok a hegy-
ben, és ha tovabbra is sikeresek maradnak, akkor 6k képzik majd
az elsd felszini expedicio magjit. Ok végre elhoztk az elveszett-
nek ttint reményt, hogy a galetkik nem fognak orokre a hegybe

zarva €lni. Addig azonban rengeteg akadalyt fognak a Hercegek
elé (illetve a latszat fenntartisa miatt mindenki mas elé is) gordi-
teni a Csdszdri szintrdl. Ha elbuknak, mégsem 6k a kivalasztottak.

A Protolisk csalad erGsebb, mint barmikor. Az Gsi vérvonal ki-
nemesitette a legtokéletesebb harcosokat. Mar csak id6 kérdése
és a galetkik népe kiszabadul a hegybdl, és az elfeledett Protolisk
Istenek, tobb szdz eonnyi varakozds utin végre ismét atvehetik az
uralmat Ghalla folott.

Es nem kérdéses, hogy kik lesznek evildgi helytart6ik...

(Megjegyzés: Ha szeretnél informdciot kapni a szovetségrol,
akkor irj a klood@axelero.hu emilcimre, ill. A Protolisk Indu-
6 letolthetd honlapunkrol (bttp://www.nexus.hu/protolisk/
csak 18 éven feliilicknek!, dtalakitds alatt).

OsOx vAROSA - HiREK

Néhany (igyes, leleményes és kitarto jatékosnak mar ré-
gebben sikeriilt megoldania a klanja altal kit(izott szinte
(Osszes feladatot. Ideje volt tehat, hogy Gjabb klankildetése-
ket agyaljunk ki szamukra, illetve azok szamara, akik a jove-
ben érkeznek majd el idaig. Sajnos most nem tudok nagyto-
megCi Ujabb fejlesztésrél beszamolni, mivel az utébbi idében
csak az ujabb klankildetések gyartasa folyt, melyeknél fon-
tos szempont volt, hogy sok tjdonsagot vigyen a klanok dol-
gaba. Sok (j tipusu feladattal talalkozhatunk majd tehat, és
lényegesen kevesebben lesznek az eddigi sablonkalandok.
Az Osok Varosaban kilenc klan van, mindegyik 25 ujabb
klankiildetéssel gazdagodott. Ez 6sszesen 225 kiildetés,
melyeknek nem csak kiGtlése, de leprogramozasa is nagyon
sok idGbe telt. Remélem azonban, hogy a munka nem volt
hiabavald, és nektek is tetszenek majd az (j feladatok. Lesz-
nek, amelyek a hegy Ujonnan felt(int legendas lényeivel kap-
csolatosak, lesznek, melyekhez igen gyakran kell latogatni
az Osok Csarnokat, és lesznek olyanok, melyek igencsak
sok fejtorést okozhatnak majd a jatékosoknak. Akad majd
par kiildetés, melyet a kevésbé tapos jatékosok tudnak majd
konnyebben teljesiteni, az erds, kioptimalizalt karakterek pe-
dig csak lényegesen nehezebben. A killdetések teljesitésé-
ben szerepet kap majd az eddig még sehol nem ltott hold-
lato vérkutya, sok kilonleges, elfajzott szorny és maga a
dukdtkeresked® is.

A klankildetéseket azért is célszer(i minél aktivabban csi-
nalni, mert magas rangnal minden klantag uj képességeket
is kaphat majd, melyek persze szintén folyamatosan egyre
t6bb és tobb tapot adnak, minél nagyobb a klanban betoltott
rangja valakinek.

Persze az uj klankiildetések készitése kdzben folyamato-
san meriltek fel az 6tletek, melyeket remélem minél el6bb

sikeriil majd megvaldsitani. Ezekrdl, és a hegy magasabb
szintjein mar megtalalhato dolgokrol egy kis izelit6:

A kozeljovében varhato majd végre egy remélhetdleg
minden igényt kielégité torténelmi esemény, sok Uj, érdekes
dolgot produkalo, az @si, felszini vilaghol szarmazo varazs-
targy, melyeknek megszerzése persze nem lesz olyan egy-
szer(i, mint az eddigieké, raadasul megszerzésiik utan még
a remete segitségeére is sziikségiink lesz, miel6tt hasznalhat-
nank oket.

A jaték 11. szintjén szintén sok jdonsaggal talalkozhat-
tok majd. Megjelennek az un. elfajzott Iények, példaul a 11.
szinten megtalalhatd normal lény, a pofetegfejli nyalka.
Azonban néha, ha a szerencse, vagy szerencsétlenség tgy
akarja, amikor egy galetki ilyen szornyeteggel taldlkozna,
annak elfajzott, hatalmasabb példanyaval, az elkorcsosult
pofetegfejli nyalkaval talalkozik majd. Az akadémian egy uj
szakértelem sajatithaté majd el, mely az oregité és rot-
haszto hatasok ellen véd. Ezeken kivill par egyéb kellemes,
és persze kellemetlen meglepetés is éri majd a felkoltoz6-
ket, melyeket nem akarok elére lel6ni. Hamarosan ugyis
felk6ltoznek az els6 galetkik, akikt6l nyilvan futotiizként ter-
jed majd a sok ujdonsag hire.

Az el6z6 szamban beharangozott beallitas fordulo is mar
a megvaldsulas végsd fazisaban van, azonban a klankiilde-
tések miatt sajnos ez is csuszott egy kicsit. Mindazonaltal
mire az Ujsagot a kezetekbe veszitek, mar lehet, hogy ez a
fejlesztés is megvalosult...

Szeitz Gabor
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Ismét iidvozlok mindenkit a szigeteken innen és tal! Olyan
¢ pletykakat hallottam itt a hazam kornyékén, miszerint néhany
kalandornak elnyerte a tetszését a Quistvach szigeti bemuta-
¢ tom. Ugyan ritkan hiszek a pletykaknak, de ha csak egyetlen
tarsamnak is megkonnyitem ezzel a dolgat, hat oriil a szivem.
¢ Gondoltam megint felkerekedek és korbevezetlek benneteket,
immaron Katayonuson.

El6szor is leszogezném, hogy csak azon batraknak ajan-
lom ezt a hatalmas szigetet, akik mar Quistvachban is unjak

’7__‘ £ a banant, meg a sarkanyporontyokat, ugyanis ideat bizony

nagyon kemény szornyek is akadnak /8-9-es rang alatt sen-
¢ kinek sem ajanlom]. Az étjutés felettébb egyszer(i: a mar is-
mert modon, hajoval torténik. Armington szigetén az észak-
£ nyugati falubol Poylenbdl, mig a Quistvachon a jol ismert
kik6t6bal.

W A 3. ZONA VAROSAI

Bérmelyik z6nabdl is indultunk, mindenképpen Mutayba fo-
gunk érkezni, ez Katayonus kikotGje. Aki a messzi fagyos Nor-

=7 landra vagyik, innen mehet tovabb hajéval, de ha csak arénaz-

: ni szeretnétek, szintén itt tehetitek meg. A kozség tovabbi
érdekessége a Démondl6k Tarsasaganak féhadiszallasa, ahol
egy kiildetéssort soznak rank. Csak gy mellékesen jegyez-
: ném meg, hogy Mutay mésik nevezetessége az én hazikom,
- ahol mindenkit szivesen latok egy csésze friss gyiimdlcstedra!
A sziget tobbi falvat postakocsikazassal tudjuk megkdzeliteni,
avagy az utat kdvetve is eljuthatunk mindegyikbe, csak gydz-

Z7& zilk kivami, szép nagy tavolsagok vannak errefelé a lakott te-

. lepilések kozott.
Nézzilk mondjuk a févérost, Katayt ahova természetesen
Songard teleport itala is gyorsan elropit. A sziget szivében el-

2% helyezkedd véarosban talalhato a helytart6i palota, a varosha-

; 74, egy bolt [20-as karizmaval optimélis], egy fogado [4 kiil-
detéssel], az élet és a halal temploma [szintén kiildetésekkel],
valamint a kaszind. Funkciojukat tekintve megegyeznek Ar-
: mingtoni tarsukéval.

A f6varostdl nem messze északkeletnek haladva megtalal- <
juk Ritay falucskajat, ahova a kasztok hazai tomoriltek [4 =

kaszt kiildetés]. Van itt még egy érdekesség a magustorony, - 7

ahové csak a magus kaszt tagjai léphetnek be. Ok itt (] varazs-

latokat tanulhatnak, amibdl az erdsitést mihamarabb magolja 2 i

be mindenki, mert kotelez6 érvényd [IQ-td/ fiiggben noveli va- =
rdzslataink sebzését]. :
Ritaytol nyugatra, a part mentén haladva hamar belebotlunk

a pici Potayba, ahol a fajok képvisel6i rendezkedtek be [4 faji 2 :

kiildetés]. Itt van még egy dragakdarus is, aki varazsgyon- <
gyokkel, blvos zafirokkal és magikus rubinokkal kereskedik, -
de van két felettébb hasznos relikvidja is, amit sajnos hihetet-
len borsos aron ad csak el. <
Innen délre a két foly6 kozt elterild bozétoson és erddsé- =
gen atvagva érkezhetiink meg Quetayba, feltéve, hogy a tuda- -
sodat akarod csiszolni, mivel itt van az akadémia. Természete-

sen még borsosabbak az arak, ellenben itt inditanak mar = -

negyedfoku kurzust és felkérnek egy kis fejvadaszatra is. [Meg *

lehet venni az Gsszes képzettség 20. szintii oktatasat, de a i

25-Gst mar nem, valamint 4 kiildetést kérnek egy remek Gvért =
cserébe.] ==
Még tovabb haladva a part mentén délnek, mar lathatjuk is

az utolso falut, Litayt. Iit talalhatd a kézkonyvtar, ahol djabb i

varazslatokat tanulhatunk [az erdpajzs IV. és a gyorsitas amely -

+1 tamadds szamot ad], valamint a Démonellenes Liga is itt & :

székel. Ok szintén egy kiildisorral varnak, amely érdekes ha- “
sonloséagot mutat a Démondl6k kérésével. =
Mit is mondtam, Litay az utolso lakott telepiilés? Nos ez %

nem teljesen igaz... valdjaban van egy eldugott, 6si varos a =

dzsungel legrejtettebb mélyén! Csak a legjobb nyomolvasok Z
[15-0s felderitéssel lehet a (30, 50)-es koordinatara lépni] jut- -
hatnak el odaig, ott azonban meglepé modon él egy remete, “

aki egyaltalan nem meglep6 modon mindjart a nyakunkba varr = :

egy ujabb kuldetéssort. Talalhato még itt egy csodakut is, aho- “

va folosleges aranypénzeinket bedobalva minden kivansagunk <=2 :

valdra valhat... legalabbis részben. Kis szerencsével ugyanis =

kiilonbz6 érdekességek is torténhetnek veliink, melyek dfta- =




=7/2% |4ban mulando elényt nydjtanak [pl. 20 percig +12 védelem,

; +sebzés, +tulajdonsdg stb.], de ha igazan szerencsés csil-
lagzat alatt sziilettél, akkor akdr még okosodhatsz is [ndhet

: ; barmely tulajdonsagod permanensen 1-gyel]. Azt azért nem

javaslom senkinek, hogy a fél életét és minden vagyonét ebbe

; a kutba fektesse, hiszen a szerencse forgando, lehet hogy

semmi eredménye nem lesz az egész hercehurcanak.

;  Van még itt egy “lakott” vidék, mégpedig a délkeleten elhe-
lyezkedd Quyt szigete [713-15-0s szintl Uszds sziikséges az

; atkeléshez a (47, 50)-es koordinata kérnyékén], de semmi-

képpen sem mondanam, hogy a hétkéznapi értelemben vett

: ¢ lakossag él itt, ugyanis démonok hordaja lepte el a hajdanan

békés folddarabot. Arrél méar nem is szolva, hogy minden
; megtett lépésért vérrel és veritékkel kell megkiizdeni, mivel a
démonok mar teliesen megrontottak a hely aurdjat /minden
¢ mozgaskor kb. 5 EP-t sebzddsz, védekezni nem lehet ellene).

A A SZORNYBARLANGOK

Ha mér bejartatok a fontos telepiiléseket és felvettétek a kiil-

z77% detéseket, akkor akadhat olyan helyzet, hogy kilénb6z6

:  szornybarlangokba visz az utunk. Nézziik szépen sorban eze-
ket:

Van itt elkalid szentély, quwarg ikerboly, krokaun képz6d-
> mény, kisebb tengeri barlang, ogrelak és raptil er6d, ezek mind
© megegyeznek az armingtoni és quistvachi tarsaikéval, azon-
ban az Gjdonsagok kozé tartozik példaul a magikus hasadék,
ahol kiilonboz6 dimionok keseritik meg életiinket. Ova intenék
> mindenkit ezekt6l a helyektdl, mert bizony nagyon kemény
* csatak vérhatjak a felkésziletleneket [10-es rang minimum]. A
dimion rém és az elit dimion rém félelem aurdja, a dimion és
az elit dimion fertelmes biize [hanyas utdn 40% jollakottsagra

% esel], valamint az utobbi savtamadésa és kébér robbantasa

> még csak a kisebbik baj, hiszen cslnya sebeket is tudnak ej-
teni. Dimr6l, a neves f6szornyrél még én is csak legendakat
hallottam.

Ennél valamivel kénnyebb dolgunk lesz a fekete erddok-

#2 ben, ahol mindenféle bandita, atonall, rablé és hasonlé varja

hogy miszlikbe apritsuk 6ket. Valamirevald ellenfél csak a f6-
szorny: a feketemaszkos f6nok és Lasvator, a keresztapa.
- Utobbindl mindig van valami érdekesség, hol egy vardzs-
© gyongy, hol egy biivos zafir, vagy egy kék esetleg zold kristaly

[kék: +10 kritikus (ités idre, zOld: + 10 tiiskés bor id6re]. Az =2
erGdok kincsesladikojaban talalhatjuk az anduriai jogar és ko-
rona darabkait. Err6l majd késGbb. ;
A sziget az északnyugati csticskében talalhato egy kis kiter- 7+
jedésti homezd. It két jégbarlangban, az aranyos és baratsa- =2
gos fokakon tul rendkivill baratsagtalan és modortalan sarki 7
orkok vertek tanyat [a sarki orkmagus kevés kdbdrrel rendel-

kezik, a jéggdlem pedig szép nagyokat tud sebezni], akik ki- =

|6nbdz6 magikus jégcuccokat bitorolnak. A leginkabb figye-

lemre mélto a jégaylrd [+2 jég- és magiaimmunitds, +2 7 z

védelem], valamint Grimokot, a jégkiralyt elhamvasztva, leve-
hetjiik nyakabol a jéglancét [+5 védelem, +2 jégimmunitas,
+2 minden tulajdonsdgra]. Taldlhatunk még jégsisakot, -pan- =2
célt, -buzoganyt, -landzsat és -kardot. Az utobbi hdrom fegy-

verbdl kell a fogadosnak 3-3 db-ot vinni emlékil.

Van még a dombokon és hegyekben elvétve egy-egy sas-

fészek, ahol mindenféle durva sashdl keresztezett mutans var
rank, ha egyaltalan fel tudunk maszni [10-es mdszas sziiksé-

ges]. A vandal sas néha szétvandalkodja egy-egy targyunkat, 27 :
jobb mihamarabb leiitni, vagy kébdrrel felvértezve nekiesni, i<

esetleg jol lebénitani [minden magusnak erdsen ajaniom a bé- =:
nitas varazslatot, amit az armingtoni kGnyvtarban lehet meg-
tanuini!]. A sasmagus magikus csondet varazsol, ami ha be-

jon, akkor varéazslattal sose 6ljiik meg, raadasul eldszeretettel z<

tori le rolunk kedvenc aldasainkat. Ugyanezt teszi a sasmester =
is, vele is jobb vigyazni. A helyi f6szornyet Arwuinnak hivjak, :

killonds ismertetdjele, hogy alig lehet iit6fegyverrel sebezni, Z=#z%
antimdgikus aurdval indit, iszonyatosakat tud sebezni, letori a z+

rajtunk Ievé védémagiankat, és hogy mindez ne legyen elég, =
olykor kiszivja a random madgikus targyainkbol az energiat /p/. ;
jég +6-0s durmit t6rébdl +5-dst csindl |. ‘
A démonszigeten taldlhatunk még démonfészkeket. Az itte- 7¢
ni fdszorny a Glimmon, szintén csak a legendakbol ismerem. =
Ezen a vidéken még nem jartam, talan majd legkdzelebb mar
tobbet tudok mondani errdl is. Z=

A LABIRINTUSOK

Katayonus labirintusai 50%-ban megegyeznek a Quistvach
szigetiekkel [25035-25054-es szammal ellétottakban ork, ki- =%

gy0 és elemental taldlhato, 25055-tdl éléholtak], azonban a

masik felét rendkiviil erés el6holt banda széllta meg. Csak a jol % Z




s taplalt lovagoknak ajanlom, na meg persze azoknak, akik mar

; igazan er6snek érzik magukat [min. 12-es rang]. Az ellenfelek
kozill a leggyengébb a sotét lidérc és az animalt zombi, ezt

: ; azonban nemigen fogja a tliz. Vigyazzunk a fejnélkilli gladiator-

ral, mert ugyan eszetlen a srac, de istentelen nagy maflast tud
; adni. A pancélos éjlovag minden (itése csokkenti az amigy is
gyenge védelmiinket, mig az 6riilt vérmagusnak mar a neve is

; veszélyes! Hii is hozza, hiszen drilletbe probal minket kergetni

[1 tulajdonsagpontunkat attesz egy masikra, természetesen
; dltalaban vesztiink a biznisszel], raadasul sotét lidérceket idéz-
get, nehogy jol érezziilk magunkat. A hosszukarmu vérdene-

¢ Vért ha lehet keriiljik el messzire, mivel érintése sokkhatast

okoz, ami miatt egy ideig nehezebben gydgyulnak sebeink. A
; fdszornyek azonban karpGtolnak a nehézségekért, mindegyi-
kilk érdekes kincseket rejteget. Az ében vampirvadasznak

“7=7% mind a tore [vampirizacio, balkezes j6 sebzésti szird, +4

gyogyitas], a landzsaja [k6zepes sebzés, de +10 kritikus
; Lités], de leginkdbb a ladikéja haszndlhato [+5 felderités,
kincskeresés, csapdakeresés]. A kdvér vampirherceg mellé-

‘ ; nye [+10 védelem, +3 EP regen, +3 vastag bor, -20% éh-

S6g csokkengés] és gylrije [+4 auraészlelés, szivossdg, ka-
; rizma, -20% éhség csdkkenés] is hasznos j0szdg, de igazabol
a koporsokiraly kincse a lényeg! A védoke és a kirdlykoszora

¢ nem sokat ér, de nekiink nem is ez kell, hanem a legritkabb

kincse, a csontamulettre f&j a fogunk [+3 mdgia, +10 kriti-
¢ kus csapas]. Ezért az amulettért tegyetek meg mindent! Ma-
gusoknak kotelezd, de azoknak is jol jon, akik rendszeresen
¢ hasznalnak sebz6 varazslatokat.

Megemliteném még az ork labirintusok két érdekes targyat,
¢ a Grumarg fillet, melyre felaggathatsz még egy fiilbevalot, ha
van legalabb egy ilyen a tarsolyodban, valamint a cserzett mo-

: ; kaszint [-15% mozgasi energia, tehat olcsobban lépked-

hetsz]. Ez utdbbit igazabol csak a kébdrrel rendelkez6k tudjak
¢ kihasznalni, illetve azok, akik a magas védelmiik miatt csak
nagyon ritkan sebzédnek, mivel hamar szétesik sajnos.

g A HELYI FAUNA

A kevéshé tapasztaltabbak /8-9. rangig] leginkabb a mar jol is-
mert sarkanyporontyokkal talalkozhatnak, de ezeket hamar le-
- valtja a killonboz6 goblinok és koboldok er6sebb nemzedéke. A
= goblin felderit6 elég jol birja a magiat, a lopakodd pedig rendki-

viil bosszanté médon néhany pofon kiosztasa utan egyszertien

felveszi a nytlcip6t (emellett nem atallja rombolni a magusok 2 /
kébdrét). A nagyobb muténs kobold szeret mérgezni, mig en- ZFz7=
nél is ersebb testvére a kobold bajnok mégikus zavarasa és

magiaimmunitasa kegyetlenil megneheziti a szellemi munka- =
sok életét. KésGbbiekben megjelennek a sarkanyporontyok na- ;

gyobbik kiadasa, a sarkanybébik. Ezek természetesen a lehet6- == 2
ségekhez képest még ellendllobbak a magiaval szemben.

Altalanosan igaz az, hogy a magusok kssék fel a sosempisz-
kolddo varazsals6jukat, mert ide méar nem elég a szokasos ma- ;

gia szaktudas, hasznalni kell a varazslat erdsitését, jol kell tud- z=7=%
ni koncentralni és javallott a madgiaerésités ismereteinek ;

magasfoki elsajatitasa is. Akik a testi erejiikbdl szerzik a ke-
nyerilket, azoknak tovabbra is ,csak” egy dolguk van, minél ;

brutdlisabbakat iissenek-szdrjanak vagy véagjanak. Azt javas- z:
lom azonban nekik is, hogy ideje nekiltni a magikus tanoknak,

mert kdnnyen elGfordulhat, hogy szilkség lesz egy-egy jol elhe- =
lyezett tlizlabdéra, vagy hevitésre, a szokdsos védémagiakrol ;

nem is szélva. Nekik azonban nemigen kell méas mégikus isme- Z# '_- %

retekkel foglalkozniuk, csak a mégiaval.

Most Idtom, hogy idém lejart, de igérem legkozelebb rész- 7
letesen beszamolok a kiildetésekrdl és az 6sszes tobbirdl. Ad- -

dig is erdsodjetek és okosodjatok [nameg sokasodjatok, hi-

szen minél tobben jatszunk, annal jobb és nagyobb k6zGsség
tud kialakulni]. Sok jo bardtot talaltam én is, akikkel a marci-

usi szamban emlitett levelezési listan és féleg a mirc-es csa- z=: i
tornan ismerkedtem meg. Nagyon jo tdrsasdg jott 6ssze, jo- z+

kat beszélgetiink, csereberéliink, remekiil szorakozunk, olykor
a JV-vel (Macival) alkudozunk és osztjuk meg a tapasztalata-

inkat és banatunkat, az irdatlan mennyiségui informaciordl mar Z#z=%:
nem is sz6lva! Ha van id6d csatlakozz Te is, hidd el megéri! %

Még egyszer az e-mail elérhetdség: ki@beholder.hu, valamint =
a lényeg a mirc: irc.tolna.net, vagy irc.datatrans.hu szerveren
a #kf csatornan!]. 7=

Tovabbi j6 kalandozast kivanok: Cyron Achenar
[Tihanyi Zoltan]

A Teremtés 1238. esztendejének 110. napja... a pihenés zx
Oréjanak vége!

o
iy

;,f 7 P {;’ffn: 2




XIX

TF, 6V Es HKK TALALKOZO

TF ES OV OLIMPIA
A Beholder Kft. TF és OV Olimpiaval egybekétott XIX. TF, OV és HKK talalkozot rendez
2003. junius 14-én, a szokasos helyen, a Lang Mdvel6dési Hazban
(Budapest, Xlll. ker. Rozsnyai u. 3.) kilenc drai kezdettel. Minden jatékost
szeretettel varunk az este 6t oraig tarté 6sszejovetelen!

XIX. ALANORI OLIMPIA

Mi, VI. Borax, a Yaurr birodalom kiralya, felhiviuk minden, a fegyverforgatasban,
kuszasban, maszasban és egyéb fortélyokban jeleskedd kalandozo figyelmét, hogy
megrendezésre kertil a XIX. Alanori Olimpia. Az olimpia idejére minden, a koronghoz hii
kalandozo szivesen latott vendég Alanorban. Hirnbkeink mindenkit személyesen
felkeresnek és tajékoztatnak a pontos részletekrdl.

VIl. TERON HEGYI OLIMPIA

Minden csdpokkal, karmokkal, fogakkal és farkakkal rendelkezd bator galetki szamdra
ismét lehetdség nyilik a megmérettetésre. Magusok, tudosok, ijaszok, katonak, lehelék
mind bizonyithatjék, hogy 6k a legjobbak. A részleteket a helytartoi hivatal aulajaban

kirakott plakatokrol, és a helytartdi kiildéncoktdl lehet megtudni.

XIX. Alanori Olimpia Csataszimulator

Ismét dsszemérhetik harci és egyéb Veszély nélkiil tesztelheted a TF-es
tudasukat a kalandozok. karakteredet szinte minden szdrny

és kalandoz¢ ellen.
VII. Teron hegyi Olimpia
Csapatversennyel, ahol harom f6s csapatok Tombola

harcolhatnak egymassal. Rengeteg otletes és értékes nyereménnyel.
Arverés Talalkozok
Egyedi TF-es és OV-s targyak talalnak Elében talalkozhatsz jatékostarsaiddal és a
gazdara hihetetlen arakon. jatékvezetdvel.
Kedvezményes befizetés Vetélked6k
Csak itt és csak ekkor! Erdekes és jatékos vetélkeddk, amelyeken

barki részt vehet.

Beholder Shop

Kedvezményes kényv- és kartyavasar.
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SHERAN OVO KEZE (298. TUDATI KEPES-
SEG)

Pontérték: 7

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: specialis

Hatas: A fizikai tamadasok 20%-kal kevesebb
sebzést okoznak.

Enciklopédia: Az Elet, Sheran hatalmanak e kéz-
zelfoghat6 bizonyitéka az egész vilagon jelen van,
megtalalhat6 a legkisebb zugban és a végtelen le-
vegGben és vizekben egyarant. Minden lény léte
mas lények szazait6l fiigg, és pusztulasa szazak
pusztulasat okozhatja. Amikor egy faj értelemre
ébred nagymértékben eltivolodik a Természet
rendjétd], a sajat tudata altal megfogalmazott to-
kéletlen értékrendek, 0nzd vagyak, szélsGséges
érzelmek rabjava valik. Az egyedek tulélése ekkor
mir nem fiigg annyira a természethez fliz6d6
kapcsolattol, ezért botorul azt hiszik, uralhatjak
azt. Az 6nzés hosszu tavon az egész élet, igy sajat
magunk elpusztitisihoz vezethet. (Honnan let-
tek volna hivei a hatalomvagyba bele6rilt Dorno-
donnak a sok millidrd élet dran elért apotedzis
utdn, ha a Foldanya hatalma nem 6vja meg ezt a
kis folddarabot a pusztuldst6l?) Azok, akik felis-
merik az igy keletkezett diszharmoniat, Sheran
hiveivé szegodve tudatuk és testuk energlalt a ter-

mészet védelmére, az okozott kiarok enyhitésére
és Istenndjiik tanainak terjesztésére forditjak. Ko-
vetkezetesen jirva ezt az utat az Eszaki Druida
Szovetség tagjai ismét kozel kerultek az anyater-
mészethez, elnyerve az Istennd kegyét. A jelen le-

v6 paranyi és hatalmas élGlények érzik az értiik

kiizd6 druida szenvedését, és a Sheran nyitotta
életerGesatornikon keresztil atvallalva a fijdal-
mat igyekszenek enyhiteni azt. Ertelem hidnyi-
ban nem ismerik fel, hogy ebbe bele is pusztul-

engedi atiramlani, hiszen egyetlen életet sem
szabad veszélybe sodorni. K6szonjiik Istennénk,
aldassék 6vo gondoskodasod, és tégy ra mmket
méltéva a jovében is!

Visszasiillyedve a szimok rideg vilagiaba: Sheran
OvO keze a téged ér6 fegyveres (taviegyver és ko-
zelharci) timaddsok sebzésének 6todét (felfelé
kerekitve) felfogja minden csatdban, de legalibb
egy pontnyit minden sikeres timadas sebez. A
képesség hasznilata automatikus.

Megjegyzés: Sok hozzafliznivalom nincs...

KOBOR (299. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 7

Hasznalati koltség: -

Fe]leszthetl bark1
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sebzést okoznak.

Enciklopédia: Részlet a tudds Granittibldir6l:
LAsylium varosa alatt egy hatalmas és Gsi temp-
lom rejt6zik a f6ld mélyén, melyet rendezett so-
rokban sorakozo hdsok kdszobrai Oriznek, akik
veszély esetén életre kelnek és megmentik a va-
rost, hisz buszke harcos lelkek mind.” — mesélik
a legendat fiaiknak az Oregek, de az ifjak felnGve
mar nem hisznek a ,tindérmesékben”, legtob-
ben csak 6reg korukra szereznek annyi bolcses-
séget, hogy az igazsagot jobban megérezzék és
megldssak. Akkor mar élvezettel mesélik Ok is fi-
aiknak a torténeteket, amelyben hatalmas vesze-
delmekkel harcol a k6hadsereg...

Ujabban ismét lattak itt-ott harcos papokat, akik
az ,izz6 magmabol el6tor6 granit monolit” szim-
bélumot viselik, és olyanok, akir egy k&szobor.
Tudatuk egyesitése adott Gj €letett egy legendas
arnyékharcosnak, mely feladatra maga Tharr va-
lasztotta ki Gket. A foldmagikus és tudati ritualé,
testet, format és Gj életet adott a kifinomult 1é-
leknek, de hatassal volt rajuk is — képor rako-
dott bériikre és olvadt 6ssze vele, 1ényiik mind
jobban atitatédott a foldelemi sik esszencidjival
és sorra fedezték fel a foldmagia misztériumait,
torvényszertségeit, mind jobban megismerték a
foldelemet, s testiik is lassan atlényegult — kGsze-
rd testuk szinte legy6zhetetlenné teszi 6ket harc-
ban. Az ket timado fegyverek sokszor porrd tor-
nek rajtuk, de mégis legnagyobb erejik hitiik és
akaratuk... Az istenek 6vjak azt, aki a foldelem és
a harc misztériumai ellen vétenek!

Megjegyzés: Imadom azokat a KT képesség en-
ciklopédidkat, amelyek egy sz6t nem mondanak
arrél, valéban mit is csindlnak... Szerencsére
azért sikerilt végul kideritenem, ez teljesen
ugyanaz, mint Sheran 6vo keze (1d. az el6bb).

|
(l—fatas A fizikai tamaddsok 20%-kal kevesebb

DRUIDA ALDAS (300. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 0

Hasznalati koltség: 1 TU, 10 TVP

Fejlesztheti: specialis

Hatas: Egy nOovényt megvéd a pusztitastol.
Enciklopédia: Végre elérkezett az idG, hogy igaz
druidaként tegyél valamit az ezer sebtdl vérzd
természetért! Sheranba vetett hitiink és k6zossé-
glink erejének koszonhetGen most mar te is
haszndlhatod a Duida Aldést! Egy altalad kiva-
lasztott novényre (mezdre) rdolvasva a druidak
mindezidiig titkos igéit (az EK 300 paranccsal),

fél jatékévig biztos lehetsz abban, hogy azt senki
sem pusztithatja el. S6t! Az dldas bizonyos véde-
lemmel is felruhazza az eddig védtelen novényt,
mert aki aljas szandékkal fegyvert emel rd, arra
lesudjt Sheran haragja egy pusztitoé villam képé-
ben, jelezve ezzel, hogy a Foldanya védelmét él-
vezi. Az 4ld4s 1 TU és 10 TVP felhaszndldsdval ol-
vashat6 egy novényre.

KT tarsaiddal a HIR 83 <x> <y> paranccsal tu-
dathatod (1 TU 4ran), mely mez6t dldottad meg.
Megjegyzés: Eredeti, szerepjatékos, hianypotlo
KT képesség, nagyon tetszik!

VERDI{J (301. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 5

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: A KT tagok aranyat kapnak minden leolt
quwarg utan.

Enciklopédia: Kihasznilva a kasztroplandris csa-
tornak adta lehet6ségeket, a Vasalt Bunkok képe-
sek arra, hogy kapcsolatba lépjenek az Alanorban
székel6 Quwarg Invaziot Figyel6 és Elharit6 Szol-
galattal, amely hivatal vérdijat fizet minden egyes
elpusztitott quwarg utan. A kasztroplandris kap-
csolat alapjan, a hivatal képes észlelni a KT min-

den egyes tagjinak 6romujjongisit amikor az ||l

végzett egy undorité quwarg lénnyel és ezaltal re-
gisztralni ezen gy6zelmeket, valamint szamolni a
tagoknak ezek utan jaré vérdijat.

A vérdij minden egyes quwarg utan 1 arany, illet-
ve a nagyobb quwarg szornyeknél a szorny szint-
jének 1,5-szeresével megegyez$ aranyOsszeg.
Ezen 0Osszeget minden fordul6 végén a hivatal
egy képviselGje juttatja el a taghoz készpénz for-
madjaban. Az egy forduléban megszerzett arany
o0sszeg nem haladhatja meg a szinted 10-szere-
sét.

Megjegyzés: Jopofa, eredeti képesség. Azt hi-
szem, a quwarg invazio alatt még pénzt is lehe-
tett vele keresni...

FEGYVERMESTER (302. TUDATI KI:IPESSI::G)
Pontérték: 6

Hasznalati koltség: 2 TU, 50 TVP

Fejlesztheti: barki

Hatas: A fegyvermester ,hazhoz” jon, és fizetni
sem kell neki.

Enciklopédia: Mar annyit jartal a fegyvermester-
hez tanulni, hogy szinte litod lelki szemeid el(’itt,
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ahogy a kilonb6z6 fortélyokat magyarazza. Mi-
kozben ezen morfondirozol, dobbenetes felfe-
dezést teszel. Rajossz, hogy a kozos tudat elég
erGs ahhoz, hogy materializaljon egy fegyvermes-
tert, aki azutan elmondja, mit6l fejlédhet vala-
melyik fegyveres szakértelmed, amikor elakadsz
a fejlédésben (azaz becsillagozédik). Raadasul
mivel ez a fegyvermester pusztin csak a k6zos
tudat tudati erejének egy kivetiilése, nem kér
pénzt az oktatdsért, és barhol elShivhato, akar
egy sivatag kozepén is. A tudast pedig, amit atad,
a kasztroplandris térbdl veszi. Vége hit a driga
iskoldba jarasnak, az oktatas hazhoz jon, raada-
sul ingyen. Mindehhez az EK 302 <fegyversza-
kértelem szama> parancsot kell kiadni 2 TU-ért
és 50 TVP-ért. A 2. paraméter leirdsit 1d. a fegy-
vermesternél.

Megjegyzés: Mit mondjak? Ez am a lusta KT!
Még a fegyvermesterig sem képesek elgyalogolni
vagy elteleportalni?

A HALAL CSOKJA (303. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 7

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: specialis

Hatas: A fizikai tdmadasok 20%-kal kevesebb
sebzést okoznak.

Enciklopédia: Almodban hatalmas csata dul.
Orjongs tomeg kavarog, hullimzik végtelen ten-
gerként. HangyaszOnyegik csak néhiny helyen
gylr6dik meg — az dr mintha sziklaszirten torne
meg, maganyos alakok viagnak rendet. Haldlos
pontossagu, kiszamitott mozdulataikon nyoma
sincs a korulottik dald oriiletnek. Valt a kép —
akit most latsz, még e sziklak kozott is kiilonle-
ges. Egy villanas — egy halal. Mintha érezné hon-
nan jon a kovetkezG csapds, mire célba érne, mar
csak a levegGt hasitja. Hirtelen egy nyilvesszé
csap6édik mellébe. Erzed, harcinak mir vége.
Féltérdre omlik. Aztan egy villanas...

| A mellkasodba hasité fijdalom felriaszt almod-
bél, dobbenten nézel a korulotted allo alakokra,
és a kardra, melyet az imént szurtak at rajtad.
Rettegést latsz rajtuk, a rad zaporozo csapasok
mar-mar visszataszitanak a két vilig kozti mezs-
gyére. Szemeid mintha az dlmot litndk tovabbra
is...

— Bal kezében a nyil, vesszejérol fekete cseppek
hullanak ald. — Sebed zarulni kezd, kivetve maga-
bol a pengét. — Jobb kezében a kard, pengéjén

LA LELL

prédanak vélte a térdepl6t. — Tamadoid egy tavo-
labb 4ll6 alak felé hatralnak. Félelmuk szinte ta-
pinthat6. — A sipadt alak futva indul az ijasz felé,
kardja darazsként zsongja koriil, csipése nyoman
halal fakad. Mar nem vigyaz annyira, mire odaér
— két szivdobbands — a megdobbent {fjisz két
Gjabb vessz6t repit belé. Am ez, mint a kardviga-
sok is, csak lelassitjdk, megalldsra nem birhatjak.
— Prébalnak feltartani, de csak Gjabb sebeket
okoznak, hogy aztin bidbuként d6ljenek el. — Az
ijjasz tagra meredt szemmel hanyatlik ala... — El-
érsz_a vezetSjikhoz, a kopenybe burkolézott

alak szinte beleolvad az éjszaka sotétjébe, az éj- (I

belit6 szemeid is csak homalyos foltként érzéke-
lik. Ravetnéd magad, hogy a timadis miatt mél-
toképp biintesd meg... Nem mozdul, nem
védekezik. Egy pillanatra egybeforr tekintetetek,
mozdulatod megakad, karod bénultan hanyatlik
ala. A Herceg az!

— Orommel litom, hogy véred nem higult fel a
hossza varakozis alatt — mondja. Mint azt ma-
gad is tapasztaltad, a sebeid maguktdl gyégyul-
ni kezdtek — a torténtek hatdsara —, majd nyom
nélkiil el is téintek. Felébredt benned a régi tu-
das, az Gjabb jel, hogy fajtinkhoz tartozol.
Mindaddig mig a két vildg kozt 1éteziink, e tu-
dis fennmarad: mostantél bamilyen sériilés is -

éri a testedet, azonnal megindul a regeneracié |

(de a sériilés nem gy6gyul be teljesen). Elmoso-
lyodik.

— Sem éltiinket, sem haldlunkat nem kapjuk
konnyen. Egy valaha élt koltS szavaival fogalmaz-
va létliink credoja ez: Minden csepp vér, melyet
gyllolettel telve forditasz ellenem — dldozatként
jut el a Sotét Hatalmakhoz. Igy sosem gyGzhetsz
le; én az O gyermekiik vagyok. — Gondolom
megéheztél — valt témat. — Jer hit, ma mindenki
az én vendégem... — kacag fel és széles gesztussal
koréd teriti kopenyét...

Megjegyzés: Pontosan ugyanaz, mint a k6bor-
nél.

A HALAL, A TUZ ES A KAOSZ ANGYALA (304.
TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 6

Hasznalati koltség: 5 TU, 20 TVP

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: +védekezés és +timadas az EF-elés fiigg-
vényében, max. +4/+4.

Enciklopédia: Csak kis hija volt, hogy nem ka-
pott el az a frinya VédGnGvér. A multkor is épp-




hogy megusztad az Gsszecsapast azzal a trikorni-
son lovaglé kalandozéval. Mikdzben ezen mor-
fondirozol, eszedbe jutnak a Tekercsek. Mintha a
legut6bb olvastil volna egy fekete angyalrél, aki
a sOtétség papjat segitette. Gyorsan eléveszed a
Tekercseket és olvasni kezded &ket. Lassan ra-
jossz, hogy hogyan idézheted meg a Halil, a Tiz
és a Kdosz Angyaldt. Az idéz0 litinia nagyon faj-
dalmas, energiaigényes €és hosszadalmas. Az idé-
26 vérkor felrajzoldsa 20 EP-be keriil, maga a
procedura 5 TU-t igényel. Ez az egész ,20 TVP
alatt” zajlik le. Am ez még csak a kezdet, az An-
gyalt ugyanis taplalni kell és mivel nem evilagi
1ény, csak a véred szolgilhat erre a célra. Vala-
mint feltétel még az, hogy az idézésnél legyen a
birtokodban Sotét Tekercs. Az Angyal viszont
orokké veled marad és segit a jo elleni harcban
(@is).

(Amig veled van, minden, az éppen aktualis ké-
pességbe befejlesztett 5 tudatpont utin kapsz
+1 tamadast és +1 védettséget. Maximalis hatas-
fokat +4/+4-nél éri el, azaz 20 befejlesztett tu-
datpont utin.)

Most pedig menj, harcolj a szent cél érdekében
és er6sitsd Tudatunk...

Megjegyzés: A 9 pontos kozosség erejével szem-
ben, ami sebzést és tamadast ad, ez csak 6 pon-
tos lett — ennek oka, hogy +4 védekezés joval ke-
vesebbet ér, mint +4 sebzés.

A LOPAS GYUMOLCSE (305. TUDATI KEPES-
SEG)

Pontérték: 6

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: specialis

Hatas: A lopasra koltott TVP egyuttal a szeren-
csét is TF-elni.

Enciklopédia: Ahhh... Lélegzel fel. Az utols6 ap-
16 elem is belekertilt az wj, nagyszabasu Arnyme-
n6 tudati fejlesztésbe. Erzed, ahogy ereidben pe-
zsegni kezd a vér, végtagjaid kissé elzsibbadnak,
majd hirtelen minden kitisztul el6tted és tudato-
sul Gj képességetek!

Eddigi lopasaid soran is gyakran érezted, hogy
amikor elcsentél valamit (vagy esetleg nem sike-
rult volna a lopas kisérleted... ) a megkonnyeb-
buléstdl szinte kiugrottal a b6rodbdl. Most mar
tudod, hogy ilyenkor pozitiv energidk szabadul-
tak fel benned. Mostantdl ezt a nyers energiat
képes vagy fokuszalni, és hasznos célra fordita-
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va, a spontan mentalis kitoréseidet elnyelve, az
eddig elveszett energididat ezentul vissza tudod
csatolni a tudatodba és hasznositani ott. (Ez ja-
téktechnikailag annyit jelent, hogy ezental min-
den lopasra koltott TVP a szerencsédet fejleszti.
A képesség mellékhatdsaként ezentil a lopds
szakértelmedtdl fiiggetleniil mindig 5 TVP lesz
egy lopas kisérlet. Ez egy permanens képesség,
hasznilata automatikus.) ,Még tobb teli er-
szényt!”

LOTTOUGYNOK (306. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 4

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: A jatékosok automatikusan lott6znak.
Enciklopédia: Sajnos elég szerény volt a lottoja-
ték — ennek, a Fairlightnak oly kedves szorako-
zasnak — sikere a fosvény kalandozok kozott.
Ezért Fairlight igaz hitének ghallai hirnokei
ujabb reklimkampanyba kezdtek. A jaték 6romét
nem tagadhatjuk meg egyetlen kalandozoétar-
sunkt6l sem. SG6t — a kényelmik érdekében —,
most mar egy lépést sem kell tennitk, hiszen a
szerencse hazhoz jon. A lottéluigynokok minden
olyan kalandoz6t megkeresnek a pihenéstik kez-

detén, aki rendelkezik némi zsebpénzzel és mos- j!

tandban nem lott6zott. Készségesen felvilagosi-
tanak mindenkit a jaték részleteirdl, s vazoljik a
meggazdagodas eme olcso és egyszerd modjat.
Hogyan is lehetne egy ilyen meggy6z6 ajanlatot
visszautasitani...

Magyarazat: Ha valamely jatékos bankszamlajan
a forduld végén van legalabb 610 arany (és ab-
ban a fordulgjaban nem lott6zott), akkor auto-
matikusan kiadasra keril egy LOT parancs.

A megtett szamok véletlenszertek, de megjelen-
nek a forduléban. A jatékost a program figyel-
mezteti a levondsra. Minden mds azonos a sima
lotté paranccsal. EmlékeztetS: a KT tagjai koziil
csak azok részesednek a lott6 jovedelmébdl, akik
befizették a tagi betétet.

Megjegyzés: Emlékeim szerint ez a KT képesség
nem Orvendett til nagy népszertségnek. Annak
idején, amikor a banki kamatokat visszavettem, |

némi kompenzicioként beraktam, hogy a fenti - ‘

lottézasért ne a jatékos fizessen, hanem a Fair-
light bank. Ezzel a kiposzta is megmaradt (a ké-
pesség nem veszitett erejébdl), de a kecske is jol-
lakott (a jatékosok nem panaszkodhatnak
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MIROL IS VAN $Z0?

Ez az ,invazi6” tulajdonképpen nem a szokasos
értelemben vett torténelmi esemény, mint pl. a qu-
warg rajzas, inkabb egy fejlesztés dsszefoglald ne-
ve. Maga az elnevezés a ryuku szoérnyek enciklo-
féldrész is atvészelte a vilagégést, ahonnan hoditd
seregek érkeztek a Tulélék Foldjére, méghozza az
atuszasra készllok nagy irigységére hajokon. It
jovink a képbe mi, okos, erds és bator (mondjuk
ez utdbbiak inkabb csak ram vonatkoznak) kalan-
dozok, akiknek nem kis nehézségek aran kell
megakadalyoznunk szeretett vidékink el6zonlé-
sét, mikézben még tapolhatunk is egy joiztit. En-
nek keretében rengeteg Ujdonsag, targy és szérny
kerllt be a jatékba, elsGsorban a nyugati terilete-
ken, alacsonyabb szint(i karakterek részére, de a
csatorna keleti oldalan jarék is részestltek az ese-
mények aldasos hatasaibol.

SZORNYEK, ES AMI NALUK TALALHATO

Az Uj szornyekkel barki talalkozhat a pusztaban ko6-
borolva, tehat nincsenek teriilethez kotve az el6for-
dulasuk, csak olyan értelemben, hogy a szintednek
megfelel6 erésséglek jonnek. Némelyiknek fészke
is akad, de ha a megfeleld tereptipuson taborozol,
akar keresheted is 6ket, ha mar a meseés kincsek
reményeétdl feltlizelve ugyse tudnal aludni. A harci
adataikkal nem foglalkoznék, azok egy korabbi
szamban részletesen megijelentek, csak azt jegy-
zem le, ha valami érdekeset tud az illetd.

K6z06s tulajdonsaguk, hogy mindegyiknél talalha-
téak targyak, némelyiknél tobbfajta is. Ezeket a
targyakat az alabbi két csoportra lehet osztani:
Komponensek: az adott [énynél allanddan fellel-
hetéek (természetesen csak azok elhaldlozasa
utan), a szokasos ,felhasznalva a k6kést, szereztél
1...” tipusu szovegek kiséretében. Altalaban ke-
vesbé értékesek, de jobb cuccok 6sszerakasahoz
felhasznalhatéak, ezen felll a cirkuszi banya az
utalatos kildetésében el6szeretettel kér ilyeneket.
Kincsek: Ujfajta targytipus, a ryukukkal jelent meg.
Csak bizonyos szazalékos eséllyel talalhatéak
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meg, az ,Alaposan atvizsgalod a tetemet. Nemhi-
aba, alkalmas tapszereket talalsz!” jellegli széve-
gek mellett. A talalasi esély ugyan némileg novel-
heté smaragd karkétd vagy a cirkuszban nyerhetd
szirének kopenye viselésével, mégis inkabb sze-
rencse kell egy-egy ritka kincs kinyeréséhez. Alta-
laban értékesek, gyakori koztik a nem atadhato,
ezeket szerencsére ellopni sem lehet.

Most pedig kdvetkezzék a szornyek felsorolasa,

hozzajuk rendelve a naluk fellelhetd, néha eléggé

gyanus eredetd illetve allagu dolgokkal.

Ork saman (#345): ezeknek a botcsinalta magu-
soknak egyetlen kincsik a saman erszény
(#650), ami nem atadhaté.

Szirke rinocérosz (#346): ha tulélted a talalko-
zast ezzel a nagytestl vaddal (6 viszont nem),
néha talalhatsz nala rin6bdrt (#651).

Varkaudar kosza (#347): heves természetvédd
baratunk egy Uj varazslatot |6, melynek neve ro-
varfelhd, és megszerezni eddig csak neki sike-
rilt (meg a troll ritualistanak), jatékosoknak
egyel6ére hozzaférhetetlen. A varazslat minden
harci kér végén sebez, és egyetlen védekezés
létezik ellene: minél elébb leverni a hasznaldjat.
Kincse a varkaudar tekercs (#653), ami nem
atadhato.

Khor darazs (#348): darazsszarny (#652), ritkab-
ban darazsfarok (#654) nyerhet6 ki beldle, el6b-
bi felhasznalhatésaga nem ismert. Csipése mér-
gez6.

Liumbe (#349): n6vény létére elég jol meg tudja
védeni magat, tébbek kézott mérgezé leheletét
kell leklizdenie annak, aki hajtasat (#655), eset-
leg kincsét, a liumbe bimbo6t (#655) akarja meg-
szerezni.

Eszaki aurach (#350): ennek a diszndfélének
igen émelyité a blize, de foga (#657) alland6an,
bére (#658) pedig id6nként kinyerhetd.

Halalmadar (#351): félelemsugarat 16, madartol-
lat lehet kiszedni bel6le (tehat idézhetd), és
id6nként Morgan kristalya (#659) talalhaté nala,
ami sokak banatara nem atadhato.

Laplidérc (#352): ha van némi szerencséd (és
persze gusztusod a turkalashoz), gyomraban
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néha megtalalhatod egy poérul jart vandor, bizo-
nyos Tiumbe batyujat (#660), amely nyilvan ke-
gyeleti okokbdl nem atadhat6. Kékéssel szvo
ektoplazma vaghato ki beléle, de nem kell meg-
ijedni, szintet nem sziv.

Tesh alligator (#353): bérébdl (#661) némi spiri-
tusszal, ragasztéval és aranytivel csinos cip6t
(#662) varrhatunk, amely ad +3 védettséget, és
divatosabb, mint a fekete bdrcsizma, am csak
ezért nem éri meg elkésziteni. Id6nként a foga is
kiszedhet6, ami egy Ujabb nem atadhaté targy.

Erszényes elkarog (#354): szére (#665) mindig
kinyerhetd, mas kincse viszont nincs.

Nektoraf (#355): a varkaudar behemoéthoz ha-
sonléan ropogtat (ereje is hasonld lehet),
faggyuja (#667) allandé komponens.

Voros rakolits (#356): ahhoz képest, hogy életét
jorészt a homok alatt fekve tengeti, egész jol ért
par trikkos varazslathoz, amit be is mutat harc
kdézben. Kdékalapaccsal porahoz (#669), némi
szerencsével kincséhez (saska amulett, #668)
juthatunk hozza.

Diinekukac (# 357): Ujabb szérnyvaracié homok-
féregre, kisebb is és safranypor helyett spiritusz
a komponense. Néha safranykristaly (#675) van
nala.

Bibor szulfagor (#358): tlizlehelete nem tul ve-
szelyes, komponense agyara (#677), kincse a
szulfin (#676).

Foldsarkany (#359): villamlehelete mellett egy
Ujonnan megjelent védekezé képességgel bir:
az 6t ért fizikai tamadasok kevesebb sebzést
okoznak. Néha értékes dragakdvekre: smaragd-
kére (#678) ill. rubinkére (#679) bukkanhatunk
nala.

Ryuku gardista (#360) és légios (#361): az in-
vazio katonai, am aki él és mozog, nem elsé-
sorban ezért vadaszik rajuk, hanem a néha na-
luk levé harci eszkdzokeért. Fegyvereik (szablya,
buzogany, kopja) a jobbak kézé tartoznak a
nyugati oldalon. Ko6z6s tulajdonsaguk, hogy
csak jobb kézben forgathatdak, és legalabb 10-
es (szablyanal 12-es) fegyverszakértelem kell a
forgatasukhoz. Ezen tul még létezik egy fel-
hasznalasi méd: az egyik cirkuszi proban bele-
futhatunk egy szoérnybe, aki mindenképpen
meg akar enni egy nalunk levd ryuku targyat.
llyenkor célszerlibb mondjuk egy kopjat felza-
baltatni vele, mint egy méregdraga nadragot. A
ryuku pancéldarabok (karvédd, sisak, mellvért,
kesztyl, nadrag, csizma, kdpeny) szintén az él-
mezényt képviselik a nyugaton elérheté targyak
kozott, piaci aruk mégsem ezért toébb ezer
arany esetenként.
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Ryuku ostromtekndés (#362): beidomitva kivald
teherhordd, nem véletlenll alkalmazzak az inva-
ziés hadseregben, csak kissé sokat eszik. O is
rendelkezik a fizikai sebzéseket csokkentd ké-
pességgel. Kincse a teknésesszencia (#702).

Partravetett medtiza (#363): ha ez a szerencsét-
len jészag nem ker(lt volna szarazra, még min-
dig csak purifikatorok 6ldosésével mulathatnak
az id6t a tengerparton pihengeté kalandozok.
Csipése bénité mérget tartalmaz, csapja (#703)
pedig jelen ismereteink szerint nem j6 semmire.

Fekete améba (#364): inyenc mocsarlakd, csak
humanoidokat, kozlllk is csak elfet, gnémot,
trollt és kobuderat fogyaszt, amire bizonyiték,
hogy néha fellelhet6 gyomraban ezen fajok még
meg nem emésztett csontja. Hogy valogatéssa-
ga ellenére ilyen kévérre tudott hizni, a mocsar-
ba latogat6 (és onnan vissza nem térd) kincsva-
daszok magas szamaval magyarazhato.

Troll ritualista (#365): egy Ujabb botcsinalta va-
razslathasznalé. Izgatottan varom, mikor jelen-
nek meg Ghallan a békés tuléléket armaged-
donnal riogaté gonyolék &smagusok. O
szerencsére csak rovalfelh6t tud, de kétféle
kincs is talalhaté nala: ritualista amulett (#708),
ami egy +1 szerencsét adé nyaklanc, és ritualis-
ta 6v (#709), amely visel6je szintjével megegye-
egy védelmet is ad. Erdekesség, hogy a trollkel-
teté zénaban nem tenyészik, de teste a korab-
ban ismert troll sz6rnyekéhez hasonléan felrob-
ban csata utan.

Dombi yeti (#366): ezek a buta smajmok igen
nagyokat tudnak Utni, valamint a I6vedéket elfij-
jak (nem tudsz ellenlik tavfegyvert hasznalni), és
még antimagikus aura is védi 6ket.

Dombi driasyeti (#367): mint a neve is mutatja, a
yeti durvabb kiadasa. Tulajdonsagai megegyez-
nek, de ez tényleg nagyot (it (kb. 200 EP harci
koérénként, szinte mindegy mekkora a védel-
med), ezért ha nem tudod megdlni egy kor alatt,
inkdbb meg se tdmadd, hacsak nem vagy 6n-
gyilkos alkat. Kincse a yeti mokaszin (#710),
egy +9 védekezést ado labbeli.

Kér6dz6 etra (#368): ennél a rothadd félben levé
noévényevénél csak néha talalhatd etra halyog
(#712), de sugarzésa allandéan veszeélyezteti
egészségiinket és pénztarcankat.

Rétmano berzerker (#369): a dombok békeés la-
kojat valdszintileg egy méreggel bekent tlske
(#713) valtoztatta vérengzd vadallatta, amely
néhany tetemben még fellelhetd. Kincsik a rét-
mand kacagany (#714), amely pancél helyett
hordva +4 védettséget és +1 szerencsét ad, ra-
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adasul ronda és budoés is. Emellett eltorpul
egyetlen elénye, az hogy kényelmes viselet,
ezért szabaduljunk meg t6le mihamarabb.

Ryuku gélem (#394): a ryukuk nehezen legy6z-
het6 harci gépezete: antimagikus aura védi,
csak magikus fegyverrel lehet benne kart okoz-
ni, és annak a sebzédésnek is csak a felét szen-
vedi el a fentebb mar ismertetett képességgel.
Egyes példanyokban benne felejtették készits-
ik ryuku kalapacsukat (#724), ami egy D3 seb-
zés(li, bal kézben is forgathatdé magikus Ut6-
fegyver.

RYUKU SOR

A félsziget nyugati oldalanak északi részén vert ta-
bort az invaziés hadtest gerince. Amit ebbdl a jaté-
kos lathat, hogy nagyjabdl a (126, 3) és (135, 3) il-
letve a (114, 6) és (119, 5) koordinatak kozti
tertleteken, egy forduléban bejarhatd tavolsago-
kon belill tobb mezdre ryuku gardista, [égids, vala-
mint ostromteknds szornyfészkek kerultek. A
szemflles kalandozok persze felfedezték a lehetd-
séget, hamar belaktak a kornyéket (szent télgyet,
mUvészi porolitokat és mas, hasonléan hasznos
tereptargyakat telepitettek) és a ,ryuku sor” mara a
,csatamez&zés” komoly alternativajava valt. Ha
belegondolunk, hasonlé mennyiségl tapasztalati
pontot, fegyverszakértelem fejlédést és némi sze-
rencsével akar tobbszords anyagi hasznot lehet el-
érni (szirén képenye, smaragd karkétd ajanlott),
mint a csatamezdk turkalasaval, csak joval keve-
sebb TVP befektetésével.

A ,ryukuzast” mar olyan 15-0s fegyverszakérte-
lemtdl el lehet kezdeni, de két dologra szeretném
felhivni a figyelmet. Az egyik a fokozott tolvajve-
szely: ahol megndé a népstirliség, azonnal megje-
lennek ezek a sunyi éléskdddék. A hagyomanyos
moédszereken (tabordérzd, felpumpalt csapdakészi-
tés, lathatatlansag észlelése) felll jo Gtlet befejez6
parancsba berakni a ryuku pancéldarabok KF-elé-
sét: csak harom sor és ezek a kérnyéken fellelhe-
t6 legértékesebb dolgok. Természetesen, aki tud-
ja, haszndlja ki a bank szolgaltatasait és a
,slagercikkekbdl” (arany, gyéngymangd, safrany-
por, madartoll) csak a szilkséges mennyiséget
tartsa maganal.

Tovabbi problémat jelenthet, ha nem figyellnk
oda a felderités szakértelmiinkre. A csatamezdk
felkutatasaval ez automatikusan és elfogadhat6
Utemben fejlédik, de a szoérnysoron ,maguktol”
jénnek a szornyek, igy a szakértelem bizony elsik-
kadhat, viszont késébbi labirintusokban, rejtett
kapcsolok keresésekor szikség lesz ra, ezért cél-
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szerl néhany KUT parancsot kiadni, mondjuk a
sor kozelében 1évé csatamezdk vagy phua-kupok
egyikén.

KULDETEST ADO EPULETEK

Az invaziéhoz hasonléan ezek az épuletek sem
épuletek, csak fix koordinatan talalhatd, bizonyos
tereptipushoz kotott targyak, igy a BE parancsnak
sincs értelme naluk. Az pedig mar varhato, hogy a
klldetéseik sem igazi kiildetések: az itt él6, egyéb-
ként Ghalla értelmes fajai kozil kikertl6 egyének
néhany targyért cserébe (illetve azokbdl készitve)
igen hasznos dolgokkal ajandékoznak meg ben-
ninket. Tehat ha az &sszes szikséges alap-
anyagot (melyek féleg az Uj szornyekbdl szerezhe-
ték be) dsszeszedtlk, a tereptargy mezején ki kell
adni a klldetés teljesitése: KT <elkészitendd targy
sorszama> parancsot, ami minden esetben 5
TVP-be kerl. A kivant targy enciklopédiajat ismer-
nink kell az elkészitéshez, azokat akkor kapjuk
meg, ha raléplink az épulet mezejére, de mindig
csak egyet, azt a legalacsonyabb sorszamut, amit
még nem ismerlnk. Példaul a lapi hajléknal a 671.,
680. és a 711. szamu targyakat lehet készittetni. Az
elsd ralépéskor megkapjuk a 671-eset, de a 680-
asat mar kilestik pszivel, igy kévetkezé alkalom-
mal a 711-eset ismerjik meg. Az adott targyakat
akarmelyik megfeleld tereptargynal elkészitik, nem
csak ott, ahol megismertiik. Inféjuk az IN parancs-
csal is atadhato.

Most pedig kovetkezzék az épliletek és kildetése-

ik felsorolasa. Koordinatakat nem irok, elég sok

van beldlik, konnyl beléjik botlani Uton-utfélen

(na meg egy kis felfedeznivalét hagyok ratok is).

Lapi hajlék (#670): itt egy gnom remete él vissza-
vonultan, bar kissé bliddsen, ugyanis hazikéjara
mocsarakban lelhetlink ra.

Nyomkeresg talizman (#671): a gném valdszini-
leg még nem olvasta el a cikkem elsé felét, ezért
még mindig hireket var Tiumbe nevli ismerdsé-
rél. Mi mar ismerjik a szomoru valésagot, de
azért ha megtalaltuk Tiumbe batyujat, adjuk oda
az oregnek, részben azért, hogy hadd oriljon
(vagyis bankédjon), részben pedig azért, mert
cserébe 2 rokafarokbol és 12 elkarog szérbdl
nyomkeresé talizmant fabrikal nekink. A taliz-
méan (nem kell felvenni, elég ha nalunk van)
13%-kal noveli meg a siker esélyét szorny kere-
sése esetén.

Hibatlan gyémant (#680): ezt a targyat egy da-
razsfarokeért, egy aurach bdrért és egy alligator
fogért adja cserébe a gném, mi viszont nem ad-
hatjuk oda senkinek.
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Csontamulett (#711): 1-1 mutans, elf, gném, troll,
kobudera csont és egy ritualista amulett felhasz-
nalasaval készll. +2 szerencsét és +1 védett-
séget ad, valamint ha ezt viseled 25%-kal keve-
sebb esélylik van a tolvajoknak, hogy sikeresen
meglopjanak.

Elf késza haza (#681): az erdd fai kozott talalha-
t6 ez az épitmény. Persze az erdd (f6leg keleten)
elég valtozékony tereptipus, igy ne lepédj meg,
ha mondjuk egy bozétosban talalkozol a kdsza-
val.

Orvossagos zacskoé (#682): mivel szerinte rossz
bdrben vagy, hajlandé neked elkésziteni az elf egy
saman erszénybdl, 5 liumbe hajtasbol, 3 rakolits
porbdl és egy makrézsabol (arrdl persze sz6 sem
esik, hogy a komponensekbdl mit nyul le maga-
nak). Ha nalad van az erszény, minden GY paran-
csod hatasfoka megndé 33%-kal, igy segitve a
gyogyitd totem képességgel nem rendelkezéket,
illetve a kuldetésukkel bajlodé Sheran hivSket.

EIf tekercs (#683): egy rindbdr, egy Morgan kris-
talya és egy saska amulett felhasznalasaval ké-
szll ez az 4t nem adhat6 targy.

Smaragd karkoté (#707): ha viseled ezt az at
nem adhatd varazstargyat (miutan begydujtottél
a legyartasahoz egy szulfagor agyart, egy sma-
ragdkovet, 10 spirituszt, egy Morgan kristalyat
és egy teknésesszenciat), megnd a szérnyekbdl
szazalékos eséllyel kiszedhetd kincsek talalati
valészinlisége. Mivel a jatékba egyre tobb (és
egyre értékesebb) ilyen kincs kerll be, a targy
jelentésége is megnétt, alkatrészeiért pedig ma-
gas Osszeget lehet kapni.

Magikus hatizsak (#735): egy Ujabb, igen hasz-
nos, at nem adhato targy. Ha nalad van, éssze-
sen 199 féle targy fér el a targylistadon, nem vé-
letlen, hogy komponensei (2 bunthar zsak, egy
etra halyog és egy berzerker tiiske) meglehets-
sen dragéan szerezhetdek be.

Timar kunyhé (#684): ezek a kalandozastél
visszavonult férfiak a siksagot valasztottak lete-
lepedésiik szinhelyéll, megélhetésiiket pedig
allati bérok kikészitésével biztositjak.

Rin6b6r 6v (#685): alkotdelemeit (5 rindbdr, 8
nektoraf faggyu, 20 aurach fog, egy varkaudar
tekercs) kicsit nehéz 6sszeszedni, de megéri,
ugyanis ha ezt az 6vet viseled, kapsz +3 védett-
séget és +20 max. EP-t.

Tlizfény (#686): egy safranykristaly, egy szulfin és
5 rakolits por aran kapod meg ezt az 4t nem ad-
hato targyat.

Az Eziistmagusok kiirtje (#697): avagy miért is
hajlanddak egyesek csillagaszati 6sszegeket al-
dozni egy-egy ryuku pancéldarabra. A kiirt a ti-
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mar csaladi ereklyéje, és mint ilyennek, meg is
kéri az arat: csak egy teljes ryuku vértezetért
hajlandé téle megvalni, viszont ez a (egyébként
nem atadhatd) targy minden pénzt megér. Hasz-
nalva (fordulénként sajnos csak egyszer lehet) a
H 697 (életpont) paranccsal ugyanis a megadott
mennyiségl életpontodat atvalthatod feleannyi
VP-re, de csak annyit amennyi aldozattél nem
keriilnél 10 EP ala. Ha valakinek még nem len-
ne vilagos, hogy ebben mi a j6, az gondoljon
bele, hogy egy magas szintl karakternek ezer
folétt van a max. életpontja, amire nem jelent
gondot felgyogyulnia.

Manéodu (#698): a dombok rejtett barlangjaiban
néha toprongyos, am sok furfangos targyat is-
merd arnymanok élnek.

Sotét kamzsa (#699): a mano olcson (egy aurach
bdr, 10 tinta, 50 arany) megszamitja ezt a kopo-
nyeget, de nem is sok mindenre hasznalhato:
ha lopasod legfeljebb 20-as és viseled, gyorsab-
ban fejl6dik ez a szakértelmed. Egyébként nem
j6 semmire.

Tubarké (#700): egy alligatorbdr cipéért és egy li-
umbe bimbdért cserébe Ujabb hasznos targgyal
lehetlink gazdagabbak. Ha ilyen kévet tartasz a
hatizsékodban, targyaid a targyvédelem varazs-
lathoz hasonléan plusz mentédobast kapnak
megsemmisitd tamadasi formak (leheletek, to-
rés stb.) ellen. Tébb k6 hatdsa 6sszeadddik, de
legfeljebb haromnak van értelme, ekkor adnak
+6 ment6t. Néhany, a magas szintli jatékban [é-
vé, durva targypusztito képességgel felszerelt
szOrny megjelenésével ennek a targynak a nép-
szerlisége is megn6tt.

Rahn ékké (#701): egy elf tekercsért, egy hibat-
lan gyémantért, egy tlizfényért és 100 aranyért
egy atadhatatlan dologhoz jutunk, ami ha nalad
van, készités, épités és ZIP parancsaid utan né-
mi extra tapasztalati pontot fogsz kapni. Szerin-
tem nem éri meg a faradsagot, de ha éromet
okoz a gydujtogetés...

Varazsfiola (#828): ebben a taroléban 5 adag fér
el a semlegeseket maximalis életpontba gyogyi-
t6 italbdl, persze a mané meg is kéri az arat: egy
tekndsesszenciat, egy etra halyogot és egy ber-
zerker tuskét. Az ital neve egyébként Huddens
elixirje, a hozzavaldk: 5 csepp viz, dlathog k-
zet, kuklopsz szem.

Remélem révid frasommal sokaknak adtam hasz-
nalhat6 jatékétletet. Mindenkinek sok szerencsét
kivanok a gyujtogetéshez!

Hegyek Kiralya (#3656)

93



A CSODAK KUTJA

Alanorban fedezték fel eldszor, aztdn sorra a tobbi varosban, hogy
egy-egy eldugott sikatorban, vagy hasznélaton kiviil helyezett téren
ilyen kiilonds épitészeti remekmdvek taldlhatoak. Persze a csodak
kitjanak nem a kiilseje az, ami dmulatba ejti a kalandozok szivét, ha-
nem inkabb az, ami akkor térténik, ha egy kalandoz6 aranyérmét ha-
jit a kat belsejébe. Mind a wargpini, mind az alanori statisztikusok al-
dozatos munkdba kezdtek annak kideritésére, melyik korbol
szarmazhat ez a kat valéjaban, valamint hogy mik is azok a csodék,
amikre képes. Az el6bbit egyeldre hagyjuk (ott tartanak a kutatdsok,
hogy az épit6k akar a modk is lehettek), a kalandozokkal tértént cso-
dakrol pedig alljon itt egy révid 6sszefoglald.

A legritkabb események (esély rajuk egyenként kevesebb, mint 1%):

« Varazspontjainak szama maximalis lesz.

<« Valamelyik tulajdonsaga permanensen megng (max. EP max. VP
tamadas és védekezés koziil valamelyik).

«» Egy értékesebb targya, melynek értéke legalabb 35 arany, meg-
duplazadik.

<« Egyedi, csak itt beszerezhetd targyat kap. (Ezt az eseményt a leg-
nehezebb a tudésoknak tanulményozni, hiszen a wargpiniak még
nem is lattak olyan targyat, amit a kat Alanorban adott, de ez vi-
szont forditva is igaz: az alanoriak sem lattak még olyat, amit a
wargpini kutbol sikerilt kicsikarni.)

Ritka események (esély rajuk 2% és 5% kozott van):

« Maximalis életpontba keril.

<+ 1-3 tudatpontot kap.

« Egy targyat kap (ékszerek, pancélok, formézé mintak, dobofegy-
verek és lovedékek).

< Pszi pontot kap (a hidnyz6 5%-ét).

Gyakoribb események (esély rajuk 5% és 11% kozott van):

« A fordul6 végéig megnd valamelyik tulajdonsaga (tdmadas, véde-
kezés és barmelyik tulajdonség koziil valamelyik).

«» Varazspontot kap (a hidnyz6 5%-at).

<« Valamelyik létez§ szakértelme megnd.

«» Tapasztalati pontot kap (max. a kévetkez6 szinthez sziikséges 3%-
at).

< Gyakori targyat kap 12 arany értékben.

<+ Gonoszsag vagy josagpontot kap.

+ Eleterpontot kap (a hianyzo 12%-at).

UK KOLDETESADO EPULETEK

A kozelmultban két, eddig kevésbé latogatott varosban és kdrnyékén
két 0 killdetésado6 épilet jelent meg. Zangroz varosaba azoknak a
tolvajoknak érdemes elvandorolni, akik latni akarjak, hogyan is m-
kodik egy igazi alvilagi szervezet, amely a Sikatorok Fényessége
Klan névvel dicsekedhet. A tolvajcéh kapuin beliilre keriilni nem egy-
szer(i, de aki a ratermettségét és hiségessegét bizonyitja, annak
nem lehetetlen. A masik épiilet a Roxathoz kozeli hegyekbe kerillt.
Egy maganyos torpe lakja, aki egyébként tokéletesen elégedett az-
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zal, hogy egyedill, a civilizaciotol messze és haboritatlanul tengethe-
ti az életét. Meg lehet probaini a bizalmaba férkdzni, de makacs ko-
noksagaban barkit aztan nem fog baratjaul fogadni. Talan egyetlen
dolog van, amivel le lehet nylig6zni: ha bebizonyitod, hogy jobb ba-
nyasz vagy, mint 6.

AGYFROCCSENTO, A KALANDOZOK REME

Egy régota esedékes ,fejlesztésre” keriilt sor, amely mar a jégkorszak
alatti is megvolt, igaz, kisérleti stadiumban. Egy ocsmany teremt-
mény keriilt a jatékba, amellyel kizdrdlag az Orzék ébersége (IMre
szorny), vagy vele ekvivalens KT képesség hasznalatakor lehet hasz-
naini. Ezt a fenevadat, hogy is mondjam csak... nos, eléggé korilmé-
nyes megalni.

Mieldtt még mindenki jajveszékelni kezdene, hogy jaj, hogy tonkre-
ment a képesség — elészor probaljatok ki, mi is tortént. Az agyfrocs-
csentdvel az elsé 3 IM alkalmaval semmiképp sem taldlkozhatsz. A
tovabbiakban egyre ndvekvé esély van — HA mar eddig is alaposan
betapoltal. Ez pontosan mit is jelent? Felallitottunk egy fiiggvényt a
kalandozok TP-je és fegyverszakértelme alapjan. Aki a fiiggvényhez
kozel, esetleg joval alatta van, az j6 nagy minuszokat kap az agy-
froccsentével vald taldlkozas esélyére. Aki toronymagasan felette all,
az viszont pluszokat. Magyarul, az atlag jatékos barmennyit is IMad-
kozik (na jo, a jozan ész hatarain belill), az agyfroccsentét legfeljebb
rémalmaiban fog latni. A képességgel régota problémak voltak, de
nem akarjuk, hogy barki lemaradjon réla, mert hasznalata tal nagy
elényt biztosit.

Ugyanez az oka, hogy meg akarjuk adni mindenkinek, hogy a képes-
séget hasznalhassa. Azok a KT-k, akik mar kifejlesztettek 13 képes-
séget, valaszthatnak majd még egy képességet, és igy lehetGségiik
lesz azoknak is megszerezni az Orzék éberségét, akik lemaradtak ro-
la. Részletekrdl majd a kozeljovében.

EGYEBEK

Néhany valtozas, javitas, fejlesztés, némely koziilik mar régebben

kertilt be, de még nem irtuk le a Kronikéban.

« A harcmlivész heurisztika a sashorgot most mar kevésbé hasznal-
ja kalandozokkal szemben, mivel kevés értelme van.

< Kiirjuk az agyroppantassal jaré 1Q csokkenést.

< A kiéhezett 1ények egymads ,kdrbezabéldsa” javitva lett.

< Most mar egy KT vezetévaltashoz elegend6 a KT tagsaganak
51%-0s tobbsége.

«» Eddig mindig csak a legutols¢ labirintust taroltuk. Ha bementél egy
Uj labiba, az el6z6 ,elveszett”, attol kezdve Ures lett. Mostantol
azonban mar a program barhany labirintust tud tarolni, tehat ked-
vedre valtogathatsz koziiliik, nem tiinnek el a targyak és szornyek
csak azért, mert atmentél egy masikba.

< Még egy, a labirintusokkal kapcsolatos fejlesztés: ha mar be van
telve a targylistad, és ezért nem tudsz valamit felvenni a labirin-
tus 1adajabol, akkor az ott marad, és a kovetkez§ fordulddban
megprobalhatod Gjra kivenni.

< A (143,61)-es mezdre felkeriilt négy j, kalandozévarosi épilet.

< A karakterlapra felkeriilt egy Gj rovat, Héstettek cimmel.
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KAPGSOLAT, KONTAKT
O Debreceni talélok jelentkezésének nagyon oriil-
nék! Telefon: 30-592-8182.
Ariel a szélvész
Q) Testvéreim, kobuderdk! Férfiak és ndk! Egy na-
gyon magdnyos férfi vagyok, gyotor a honvigy és az
unalom. Kérdem én: hdt kihaltatok? 35 fordulo
alatt eddig egyetlenegy testvéremmel taldlkoztam
(G volt a 12. jellemprdba). Ha van olyan kobudera
Qvill kornyékén, aki egyiittérez velem, legaldbb egy
mentilis izenetre méltasson. Ha netdn olyan holgy
lennél, aki tartds kapcsolatra vagyik, feltétlendl je-
lentkezz! Cim: Vadas Gergely, 1073 Budapest, Er-
zsébet krt. 30., vagy vadasgergo@freemail.hu
Don Kermorwan (#3838
QO Udv jegyespdrok! Nagyon szeretnék jelen lenni
egy eskiivon (természetesen nem a sajitoméra gon-
dolok)! Ha Libertan vagy Fehérbércben tervezitek
eskiivGtok lebonyolitdsdt, akkor kérlek titeket, hogy
feltétleniil hiviatok meg a nagy eseményre! Bir
anyagi lehetdségeim igencsak korldtoltak, azért egy
kedves kis illiziéval az alkalom csoddlatosabbd té-
teléhez, vagy egy szdl makrozsdval a menyasszonyi
csokorhoz, nagyon szivesen hozzdjirulnék. Az illg-
7i6 egyik mestere:
Zakarias (#3628)

O Tisztelt kalandozotirsaim! A nevem Arnyva-
ddsz. Bizonydra radobbentetek mdr arra, hogy
egyediil nehéz a gonosz ellen kiizdeni. Ha mégis
ezt az utat valasztod, minden tiszteletem a tiéd.
Am te, aki KT érett vagy, jellemed jo, illetve semle-
ges, csatlakozz hozzank! Az Osi Hajnal Lovagja-
ihoz! Nem igérek semmit, hisz azok csak tigyis
szavak. Gyere, és tapasztald meg! En nem csald-
tam. Harcolj veliink a gonosz ellen, akdr most,
akdr késobb. Nekiink szdmit a te véleményed is!
Lépj be a 9167-esek kizé, és vilaszd a helyes utat!
Virom valaszotokat! Maradok tisztelettel egy sem-
leges jellemd Tharr hivé:
Arnyvadasz (#2837)
Q {dv elfek! Elgszor is kszonetet mondok azok-
nakaz elfeknek, akik jelentkeztek a hirdetésre. Akik
elviselték leveleimet, és kitartdan faggatnak a KI-rol
mdig. Kiilondsképpen Samuraiinak, aki nem adta
fel, és a posta ellenére csak sikeriilt felvennie velem
a kapcsolatot. De szeretném, ha még mindig jelent-
keznének a sotét és a semleges jellemd elfek. A
Mélysotét Vandorai varnak ritok! Viseld TE is a csil-
logd szemi obszidian pok jelet. Es kiltsd a szélbe:
YALAH MINDIL ELTHORIEN! Jelentkezni lehet levél-
ben: Cziky Csaba, 7100 Szekszdrd, Ezerj6 u. 46.,
vagy e-mailban: czikycs@freemail.hu Vagy mésik
KT tarsamndl.
Cziky Csaba
Q Udv elfek! Lelketek sotét, vagy semleges? Var rd-
tok a Mélysotét Vandorai! Gyertek és ismerjétek

meg a foldalatti vildg 6rokségét. Erezzétek t Gseink
kifinomult mdgidjat, vad harci szenvedélyét.
Morgan Le Fay

U Halkan csobogd vad patak
mesél6 dgak hajlanak
megérinti szivem ez este
itt lettem eltemetve

megremeg6 meséld dgak
halkan rezg6 vezényld szarnyak
lassan muild éjszaka
de hajt a vér szaga

halkan csobog6 vad patak
nem messze emberek alszanak
nem sejtik hogy még ma éjjel
kozilil kit tépek széjjel
Vérvorosalkonyfény (#4115)
0 S6tét van s most még magam vagyok
de magdnyomban mégis boldog vagyok
Létezem és ez épp elég nekem
varom Ki hiv s ki legyen istenem
de csitt valaki kozeledik
2 sotét miben {ilok, meg tovibb feketedik
Chara-din iizen nekem vakitéan sotéttel
gyere hivem, vilj eggyé énvelem!
Celebdin (#2752)
Q Utols gondolatom

Csendet faj északrol a szél,
Sotét van, lassan leszdll az §j.
Fiiben fekszem és verset rok,

§ vérz6 sebemtdl elhalok.

Végst csatdmat megvivtam,
Most mar hagyjatok, had aludjam!
Fekete kod szall szememre,
Fényes emlék tor lelkemre.

Egykoron nagy harcos voltam,
Kardot, s fényes pancélt hordtam.
Emberek ezre éljenzett,

De ez sajnos mind elveszett.

Eljéitt a habord kora,
Mely nem fog véget érni soha.
Tengernyi vér folyt hidba,

S népek szorultak igiba.

Mikor jon végre a béke,
Mikor nézhetiink fol az égre?
Mikor szirad fel minden vér,

Mit fizettiink eme fortelemér?

Ez nekem mar nem sokat szamit,
Halvany tudatom nagyokat dsit.
Gyonge kézzel leteszem a tollat,
S fejembdl elszall az utolsé gondolat.
Hrothgar Iglion (#1814)

KALAND
0 Porontyszintre felkapaszkodott disgazdag nya-
nya vérja onzetlen fiatal harcos segitségét, aki a re-
metéhez kisérgetné. Jelentkezni ndlam lehet.
Tintilla (#3848)
0 Udv mindenkinek! A 4. szinten tartézkodom, és

tarsakat keresek az 50-es kalandhoz.
Igreee-Ynaldine-Moa (#5930)

Q Udvizlet minden galetkinek! Igree-Ynaldine-
Moa vagyok, és a 4. szinten tartézkodom. Sdrga
gombot visdrolnék, esetleg ha még sziikséged len-
ne ri késdbb, vissza is tudndm adni, csak rovid idd-
re kellene. Ha tudsz segiteni, akkor {izenj a mentd-
lis szimomra.

(#5930)

0 A Quinta Essentia (#15072) tagfelvételt hirdet.
Szvetségiink pszionicistakat és pszi haszndlokat t6-
moritd, bardti tirsasag. A szovetség célja hogy meg-
védje a galetki népet mindennemd asztrdlis fenyege-
téstdl, és hogy felfedezziik az asztralt és annak
lehetdségeit. Hogyha szeretnél pszi vall-lappal kalan-
dozni koztiink a helyed! Belépési feltétel, hogy legyél
aktiv pszi haszndld, és ne csak a forduld végén ka-
pott lélekenergidért haszndld. Jelentkezni lehet:
Harboiler (#5066), Eleki Ferenc, 5800 Mezdko-
vicshdza, Nyirfa u. 12, harb-atarax@freemail.hu,
vagy Monomi (#7805), 2112 Veresegyhdz Pf.: 4,
smylie@freemail.hu
Melkon
U Kedves veszedelmes egyedek! Jelenleg bennete-
ket kereslek, mert leltem egy helyet, melyet meg-
kedvelhetsz. E hely neve: Kankurencia (#15033).
Eme jeleket szemeddel szedheted eszedbe s felje-
gyezheted. Esetleg kedvedet leled, emeld fel tere-fe-
re szerkezetedet, s keress engem, felveszem neved,
de leveledet sem vetem meg! Telefon: Zsémbecske:
70-317-2647, Rogen a Kalandor: 70-317-5091,
Rémdlom: 70-515-2571 e-mail: magus@vipma-
il.hu Kezem jegye:
Zsémbecske (#2078)
U Koszontok minden jelenlevét! Kordbban emlitet-
tem, hogy Dart Mahulként 1j szellemben kivinom
elérni céljaimat. Ezért dontottem agy, hogy visszaté-
rek a Bolesek Kare élére, amit legutdbb a szovetsé-
gi gy(ilés szavazatdval helybenhagyott és timogatott.
Ezzel a [épéssel is hi kivinok maradni Bolesd orok-
ségéhez, és fenn kivinom tartani a Bolcseket ovez6
tiszteletet — hogy valéban megérdemeljiik ezt és
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méltok legyiink bizalmatokra. Ujrafogalmaztuk a
szovetség céljait (bolcsek.ini.hu), amelyhez a to-
vibbiakban ragaszkodunk. Vindorldsaim sordn rd-
jottem valamire: hit 4brind és zsakutca egyfeldl
egy szovetséget a tagok szdma alapjin mérlegelni,
misfeldl boviteni és boviteni — ész, célok és elvek
nélkiil. Ennek tehat vége. Magatartdsunkkal egyben
példit is szeretnék mutatni a tobbi, bardti szovet-
ségnek is. Valodi Bolcsnek én tehat azt tekintem,
aki a fegyveres harcot csak legvégsd esetben hasz-
ndlja, aki ismeri és vallja Bolcsd orokségét (Bolesek
Titka, Bolcsek Rendje), aki nem haszndl se kinzé-
kamrit, se gzturbindt, és teljesiti szovetségi kitele-
zettségeit (50 TVP épités/forduld, szavazatitadas,
Ics és licitalds), hogy csak a legfontosabbakat emlit-
sem. Meglehet, hogy a galetkik szabadsdgra vigy6
lelkei elé ezzel korlitokat dllitunk, és elriasztjuk
Gket. Am ezt az dldozatot vllaljuk 2 megbecsiilés
érdekében — mert villalnunk kell. Inkbb olelje ko-
riil a szovetséget egy szimpatizans holdudvar, mint-
sem hogy oddig aljasodjunk az anyagi 6romok haj-
kurdszdsaval, hogy egyek legyiink a hegymélyi
jellegtelen, tortetd szovetségek koziil. Tiirelmet és
aldzatot kell tanulnunk, ha Bolcsnek kivinjuk ma-
gunkat nevezni. Meglehet, szimos eldnytl elesiink
ezdltal, és dacolnunk kell a Teron hegyi vezetés aka-
ratdval. Csakhogy a zsarnoksdg eléri céljit, ha sike-
riil neki onnon képére formalnia benniinket!
Bilcsek Kore Szivetség (#15040),
Dart Mahul(#5112)

O Kivégzés

Felém fordult a bako,
Csapjaban bard csillant,
Liba elé koptem én,
A szeme megyillant.

Hirman-négyen lefognak,
Elém dll a hohér,
Megrettenek: itt a haldl,
Am gondolkodni litszék.

Mi lesz akkor ha baltdja
A boromon kicsorbul
Megtiszom a kivégzést
ES vérem se csordul?

Megijedt e gondolattol
S nagyobb fegyvert hozaték
Annak a silyos vasfeje
Lesz rajtam a nyomaték!

Rogton nagyon megijedek,
Ugy hogy be is szarok,
s ebben a pillanatban

Megérzik a szagot.

Eldjulnak mindahdnyan

Szemiik lecsukadik,
A riit balta, mi mdst tehetne,
Kotelemre csapddik.

Eszreveszem és mdr futok,
Messzire e barlangbl.
Rax Dzakar (#3947)

U A Legendis Csatdkrol. Valojdban sotét titkok lap-
panganak a csdszdri patenssel engedélyezett Legen-
dis Csatak mogott. Mint tudjatok, fél évet civilizdci-
onktdl tdvol, elfeledett mélységeken  és
magassdgokon tdl toltttem. Lattam a hegy mélyén
olyan borzalmakat, melyeknek puszta emlitése is
félelmet és rettegést valt ki a galetkik korében. A
szemem el6tt zajlott az az 6rdogi ritudlé, amely fel-
bontott egy évezredes pecsétet, s melynek kovetkez-
tében e hegymélyi szornyetegek kiszabadultak. Nem
tudom, ezt a szertartast ki pénzelte és szervezte —
de a jelenlevok kozott nem egy magasrangt klin-
tisztségviselGt lattam, és felismerni véltem az egyik
Teron Hegyi helytartdt is. Tobbet most nem mond-
hatok! Erds a gyanim, hogy itt valami nagy turpis-
sig lappang a hegy mélyén — lehet, hogy Gjabb ldza-
dds van késziiloben? Ki tudhatja? A dolog pedig
szemldtomdst tgy 4ll, hogy a Hegymélyi Szovetsé-
gekre uszitottdk rd a fenevadakat. Ezzel egyben
csokkentik is a fennallg elégedetlenséget (Kenyeret
és cirkuszi jatékokat!), s lekdtik a szovetségeket,
hogy ne foglalkozzanak az ,igazin” veszélyes dol-
gokkal. Ezért én a nyilvinossdg Gtjan intem 6va a
szovetségeket, hogy ne haladjanak tiilzottan elGre e
feladat teljesitésekor, és tartsdk nyitva a szemiiket!
Ezt eldsegitendd mi, Bolcsek fontolva haladunk —
kétszer is megvizsgdljuk, mi lehet a kovetkezménye,
ha legytziink valamely hatalmas lényt. Eppen ezért
eldvigydzatossighol — no meg kegyeletbdl és megér-
téshdl — minden legydzott teremtménynek mene-
déket nydjtunk a menhelyiinkon, hogy igy biztosit-
suk a hegymélyi nyugalmat — mindenki szimdra.
Az sem utolsé szempont, hogy Gjdonsiilt tarsaink
érdekes dolgokat mesélnek esténként, nagyon érde-
kes dolgokat...

Dart Mahul (#5112)
0 Aviltozds torvényeirdl. Dontottem. Tdl régota al-
lok mér a tudés kldn szolgdlatiban ahhoz, hogy ne
lissak rd a felszin mogott rejtezé mocsokra. Ez a
klan megtagadta dicsd multjit, és eluralkodott ben-
ne a kalmdrszellem. A tiszta logika tanai a haszon
és a gatlastalan, szellemi hegemonia szolgdlolanyi-
va sildnyultak. A magasztos elvek mogiil lépten-nyo-
mon druldsba, irigységbe és gancsokba botlok. Most
mdr a szolgdlataimért jar6 csengd aranyak sem tud-
jak a szamat csukva tartani. Kilépek hat. Nem csu-
pin emiatt. Mindezeken til a kldn vezetGit annyira
lefoglalja a hatalmi harc, hogy hiveikrdl elfelejtettek
gondoskodni. Hiségiinkért alig kapunk valami cse-
keélyke timogatist. Eletemben egyre tibb szdllal ko-
t6dom a vardzserhoz, ezért hiszem, hogy a magus

kldnban nagyobb szolgdlatira lehetek népemnek és
jobban megbecsiilik tehetségemet és szorgalma-
mat. Nincs semmi, amit tudds mdltamban szégyell-
nem Kellene, de a jovém a magiaé.
Dart Mahul (#5112)
U Leanthil él. Legaldbbis legutobbi levelébdl erre
kovetkeztetek. Ez pedig merdben Gj helyzetet te-
remt. Ugy egy éve tortént, hogy az onjelolt proféta
szovetsége elttint a torténelem siillyesztjében, s 6
maga visszavonult. Ezért én magam is abban a hi-
szemben indultam zardndokitra, és — megvildgo-
sodds reményében — onkéntes szimiizetéshe, hogy
a Fény apostolai szovetségként megsziintek 1étezni.
Nos, miutdn visszajottem, rd kellett jonnom néhdny
alapigazsagra. Els6ként megértettem, hogy a bol-
csesség felé vezetd Gt hosszd, rogos, és a tiirelem
erényén 4t vezet. Masodszor pedig azt kellett szem-
Iélnem, hogy a gaz, ha nem irtjuk ki tovestdl, djra
nd. $ 1dm, a hegymélyi levegdt ismét Leanthil tana-
inak zavaros eszméi mérgezik. A proféta bomlott
agyaval szemben barmiféle, észérveket felsorakoz-
tatd érvelés merd iddpocsékolds. Eljott az idd, hogy
vassal vigjuk ki az elgennyesedett sebet a galetki
nép testébdl! Célunk tehdt, hogy Leanthil rendjét
megsemmisitsiik — nincs kozépat. Amde ha civili-
zdltak akarunk maradni, a tirgytoréshez hasonlo
gitlastalansagokat mellgzniink kell. Ezen tdlmeng-
en azonban hive vagyok a jogos és igazsdgos tma-
dis minden megengedett formdjanak (szellem, ki-
neport, portydzs itala stb.). Aki békét akar, fontolja
meg: midta az elsd apostol tdrgyainkat tori, mr
régéta nincs itt béke. De nem lehetiink félszegek,
ha civilizicionk megvédésérdl van sz6. Adjuk ki hat
ajelszdt: ,Vesszen Leanthil! Irdny az apostolok bar-
langja!”
Dart Mahul (#5112)
Q Oriiltem, hogy a porontyszintre koltozve meg-
szabadulok Raxtdl, a szint gyepmesterétdl, meg az
alsobb szintd kankurensektsl. Am ahogy felértem,
ketten is vartak rm, és vérg6zos fejjel invitdltak
szakértelemversenyre, mintha nagy hdstett lenne
egy feleldtlen ifjonc legy6zése. Rogton kineportoztak
is valamit, hogy csokkentsék esélyemet. Csak tud-
ndm, mivel érdemeltem ki a kankurencia figyel-
mét! Taldn igy akarnak magukhoz csdbitani? Bel6-
lem nem esznek! Udvézletem mindenkinek!
Bika Ida (#3848)
U Vészhelyzet a porontyszinten! Bika Ida, a ddvad
megérkezett, és mindenkinek nekimegy. Belefu-
tott a hasamba, ami semmiség lenne, ha nem vi-
selne két szarvat. Ezutdn felemelte fejét, hogy fel-
nézzem rdm. Legkozelebb inkdbb fiirgén félre
ugrok, de ti még nem tudjitok, ezért szolok. Fuj-
tat és trappol a drdga, hallokésziilék viselése ajan-
latos. Kiildjon neki valaki egy szemiiveget, vagy ne-
kem egy iddkristdlyt, majd én kifaragom a
szdmdra. Az tivegszemet ne kiildd el, mert akkor
neked nem marad! Udv:
Tintilla (#3848), a derdis
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