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Sziasztok! Nagyon j6 hirrel kezdhetem e havi sza-
munkat: meghivisunkra dprilisban kis hazinkba
érkezik Robert Jordan, Az Id6 Kereke ciklus szer-
70je, és dedikalni fogja a frissen megjelend Tél
szive L. c. regényét. A részleteket a hatso boritdon
olvashatjdtok. Konyvkiadds terén a mdsik jo hi-
riink, hogy dprilishan megjelenik egy exkluziv Gol-
| denlane novells kotet, mely csak pontrendszeres
| konyvrendelési akcionk keretében lesz megvisi-
I rolhatd. Az akcidrdl a 30. oldalon taldltok ponto-
sabb informaciokat. Reméljiik, hogy mind a dedi-
! kilasnak, mind a novellds kotetnek nagy sikere
lesz! Rossz hir viszont, hogy ezittal az apréhirde-
tésekre csak egy oldalnyi hely jutott a hosszi TF
novella miatt. igérem, hogy a kbvetkez szamunk-
ban pétoljuk a kimaradt hirdetéseket.
A cimlapunkon ezuttal Janny Wurts: A kodszellem
dtka I. c. regényének boritoképe, Vida Laszlo fest-
ménye lathato.
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Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.




Nicholas Kerenszkij az eredeti klinokat olyan szornyetegek,
entitasok vagy tulajdonsagok utin nevezte el, amivel Ggy
érezte, hogy ezzel inspirdlja a harcosait. Mindegyikre jel-
lemzd egy-egy olyan értékes tulajdonsdg, amit 6 a harcosa-
iban szeretett volna viszontldtni. Példdul a Strana Mechty
orids farkasait, a ravaszsiguk és a lopakodasuk miatt cso-
dalta.

Osszesen hisz klant hozott létre, amib6l mara 16 maradt.
A hidnyz6 klanok koziil harmat mds klanok olvasztottak be
probak sordn vagy a klanos Nagytancs dontéseinek megfele-
16en (Monguz, Ozvegycsindl6 és Vakond kinok). Egyet meg-
tagadtak és teljesen megsemmisitettek (Rozsomdk klin),
méghozza maguk a klanok, mert megszegték a klan torvé-
nyeket. Ez a bincselekmény olyan stilyosnak bizonyult, hogy
minden, erre a klanra vonatkozo utaldst toroltek a hivatalos
torténelembol.

Keresztes klanok: a Belsd Szférdba val6 visszatérést siirget-
ték, mint hodito sereg.

Vérszellem klan Jadesélyom klan

Farkas kldn Pokollovak klin
Jégsolyom klan Csillagvipera klan
Tlizpavidn klan Fiistjaguar klan

Orz6 klanok: nem meghéditani akartik a Belsd Szférdt, ha-
nem védelmiik ald venni.

Kojot klan Acélvipera klan
Szellemmedve kldn Golidtskorpio klan
H6 Holl6 kldn Felh6kobra klin

Gyémantcapa klan Novamacska klin

Diamond Shark (Gyémantcipa)
g Ez a kldn a nevét a Strana Mechty édes-
vizli Ocednjainak kétéltd ragadozojardl
e P kapta. A tengeri roka gy néz ki, mintha
}2{ ‘«g \  megtisztelné az dldozatdt, ivoltve és
h 4

meghajolva. A késobbiekben a tengeri

rokat a H6 Holl6 klan altal genetikailag
kifejlesztett gyémantcdpa kiirtotta, igy a klan felvette a Gyé-
méntcépa nevet.
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Ez a név a 800 vérneves harcos Osszetar-
tozdsanak 4llit emléket az Exodus pol-
garhdborti idején. A Vérszellem klin
rendkiviil zart és szoros bels6 kotelékek-
kel rendelkezik.

. AR

Blood Spirit (Vérszellem)

Cloud Cobra (Felhdkobra)

A felh6kobra a Terrdn kifejldott kobra
Arcadidra betelepitett egyik faja. Gyorsan
alkalmazkodott Gj kornyezetéhez. A kld-
nok koziil ez a klin a legvalldsosabb és
egyben a legravaszabb is. Emelett a poli-
tika porondjan is megalljak helyiiket.

2 Ez a Strana Mechtyn él6 ragadozé az
észak-amerikai kojotok leszarmazottja,
azonban nagyobb és sokkal intelligen-
sebb, mint terrai rokona. Valoszintileg
genetikai tokéletesités miatt.

Fire Mandrill (Ttzpavian)
Ez a név az Eden-re betelepitett 1énytdl

A csillagvipera egy genetikailag megval-
toztatott vipera, amit a Strana Mechty
északi sztyeppéin engedtek szabadon,
hogy féken tartsa a betegséghordozo cra-
na-t, egy ragesalo méret rovart. A nevét
csillogo fekete pikkelyei utin kapta,
amelyet fehér pottyok boritanak. A valodi neve azonban a ta-
madd magatartisabol adodik.
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Ghost Bear (Szellemmedve)

Ezt a klant a Strana Mechty déli félteké-
jén €16 sarki medve utdn nevezték el. El-
sosorban az ereje és a ravaszsiga miatt
csodaljak.

A nagy babiloni izeltlabd, amely utdn ezt

a klant elnevezték, haldlos mérget hasz-

ndl zsdkmanya megolésére. Sok korai

betelepiild halalaért felelds ez a lény. El-

) sosorban fészkének ongyilkos védelmé-
\ 16l hires.

Ice Hellion (Jégsdlyom)
Bér ez a ravasz, torzsben é16 ragadozo

\\ zsikmanyit és az els6 klan felfedezok
j) koziil is sokakat megolt, mégis csoddltdk
/ " konnyed forméajaért és vakitoan fehér
tollazatdért.

Hell’s Horses (Pokollovak)

Abbéli reményiikben, hogy genetikailag
adoptalni tudjak a lovakat a Circe sivataga-
% ihoz, a klanok tudésai ragadozo lovakat
f fejlesztettek ki, kontrolldlatlan agresszi-
oval. E lovak els6 egyedeit meg akartak
semmisiteni, de egy lagyszivi harcos sza-
badon engedte dket, hogy éljenek és szaporodjanak a puszti-
ban. A lovak kiilondsen ragaszkodnak a Circe ezernyi barlang-
jahoz. A klan csodilja névadéja agresszivitdsat és keménységét.

Jade Falcon (Jadesélyom)
A jadesolyom egy nagytestli madar, me-
‘ & lyet a foldi vadaszsolyombdl fejlesztettek
ki genetikailag atalakitva, hogy az Eden
i : dzsungeleiben is megéljen. Sajatsagos,
t::"‘w csillogo, jadezold tollazata és fiilsiketitG

sikolya van.

Snow Raven (Hé Hollé)

A klan nevét a Strana Mechty déli tundrain
€16 hatalmas hollok inspirdltik. A harco-
sok becsiilik az dllat takarékossagat, mely-
ben nem pazarol el semmit, amit a tundra
kindl neki: a valodi harcos jeleként.
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Steel Viper (Acélvipera)

A klan neve az Arcadia kigyojara utal,
" amely az 4ldozat koré fonja magt, és ez-
utdn lassan kiengedi a mérgét. A szo,
acél, egyrészt a pdratlan elegancidra,
mésrészt a megmérgezett dldozat me-
revségére utal.

Bir kozel kétszer akkora, mint elddjei, a
g Strana Mechty farkasa egyébként telje-
sen megegyezik a foldi farkasokkal. A
farkastorzsek belaktik az északi és a dé-
li kontinenst, és Kerenszkij ket tartotta
a harcosi 1élek epitdmdjanak.

A fiistjagudr a foldi jaguar genetikailag megvaltoztatott faja,
melyet szabadon engedtek a Strana Mechty dzsungeleiben.
Azért hivjak igy, mert a sz6re Ggy néz ki, mintha sziirkés fiist
lenne. Nicholas Kerenszkij a fiistjagudrt a fejletlen (gyerme-
ki) agresszivitds epitomajanak tartotta, utalva az illat vér-
szomjassdgara és arra a szokdsdra, hogy feliilrél raugrik al-
dozatéra.

Nova Cat (Novamacska)

A Dagda macskaszert ragadozéja, melynek sorénye felall,
amikor veszélyt érez. A sorényének végét olyan anyag boritja,
mely a legtobb 1ényre nézve mérgezd. A novamacskit a ki-
emelkedd veszélyérzetéért csodaljak.

Burrock (Vakond)

Ezt a kldnt a vakond, az Eden nagy testti, Gshonos allata utin
nevezték el. Kiilonosen erds, savas anyagot valaszt ki, ami le-
het6vé teszi, hogy a szikldkon is keresztiilvijja magat.

Egyike a beolvasztott klinoknak; a Monguzt a Shadow bolygo
ragadozdja utin nevezték el. A bolygo nagy, veszélyes, mérge-
20 férgeire vadaszott.

Wolverine (Rozsomak), a Meg-Nem-Nevezett klan

A rozsomdkokat a Strana Mechty erddibe telepitették be, ahol
tovabb fejlddtek, mind méretiikben, mind vérszomjassaguk-
ban. A harcosok azért csodaltak 6ket, mert barmilyen beha-
toloval szembeszalltak a teriiletiik védelmében, annak mére-
tétol és erejétol fiiggetleniil. A Wolverine klan a Meg-Nem-
Nevezett klan, melyet megsemmisitettek.
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Widowmaker (Ozvegycsinlé)

A masodik elnyelt klant a fekete 6zvegy utin nevezték el, me-
Iyet véletleniil engedtek szabadon az Eden dzsungeleiben.
Haromszor akkorara néttek, mint a terrai Gseik, és agresszi-
vitasuk és mérgiik ereje is hasonlé mértékben ndtt.

A KLANOK TARSADALMA

Nicholas 0j rendje végletesen értelmezte apja szavait. Apja
Rejtett Remény Doktrindjat nyijtva, arra osztonozte a talélo-
ket, hogy novekedjenek, szaporodjanak és vessék ki maguk-
bél a kapzsisagot, ami olyan sok szenvedést okozott. Azt is
megigérte nekik, hogy unokiik, egyesiilve és Gjra megerd-
sodve vissza fognak térni a Belsd Szféraba.

Elgondoldsanak megfelelGen Nicholas megkezdte a Belsd
Szféra és a régi id6k nyomainak kiégetését. Elsd [épésként
szétszorta az Exodus polgdrhdbord tilél6it a Pentagon vild-
gokon és a Kerenszkij Halmaz viligain, megelGzve, hogy a
Belsg Szféra tarsadalmi berendezkedése iranti vonzodasuk
Ujjaéledjen. Gyakorlatilag btincselekménynek itélt minden
nem a klanhoz f(iz6d6 lojalitst. Az 6sszes személyes map-
pabdl toroltette a kordbbi szarmazdsra és szarmazasbeli
kapcsolatokra utalé részeket és ezek helyére a jelenlegi
klan-hovatartozdsra és tartozkod4si helyre vonatkozé adato-
kat tetetett. Minden tGlélGt, polgdri és katonai személyt a 20
klan egyikéhez sorolt be. A Belsg Szféra emlitése biinteten-
d6 cselekedetnek mindsiilt, kivéve ha az kritikai célzattal
tortént.

Torekvéseit az teszi egyediilallova, hogy nem alakult ki el-
leniik tirsadalmi ellenallds. Ez biztos jele volt az Exodus pol-
garhdbord okozta traumdnak és annak, hogy az emberek
szinte barmire készek, csak hogy elkeriiljék a hasonld hdbo-
rUs pusztitast.

Nicholas apja irdsaira alapozott rendeletekkel 6sztonoz-
te a klin harcosokat, azoknak egyedi magyarazatot adva.
Szamos 1j szablyt is bevezetett és ,A parancsnoksig 12
principiuma” cim irdsa lett a klinok belsd alkufolyamata-
nak, a 137-es Altalinos Rendelkezés pedig a Klin torvény-
kezés alapja. A szabdlyok nyelvezetével arra torekedett,
hogy valldsos dhitatot ébresszen az embereiben a kldnok
irdnt. Ugy gondolta, hogy még haldldig teljesen miikodoké-
pessé és stabilan megalapozottd kell tennie a klanokat, kii-
lonben visszatérhetnek a régi, korrupt Utra. Felismerte,
hogy ehhez nem elég a 800 klanharcos és a természetes
szilletésszam dltal sem novekednek elég gyorsan. Egy ma-
sik megoldasra volt sziikség, hogy meggyorsitsa a tirsada-
lom novekedését.

A civilek szdmadra egy ambiciézus tenyésztési programot
vezetett be, amely jogot adott minden kldn szdmdra, hogy a
kasztokon belill kotelezd hdzassigok kotessenek, példaul
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két keresked6 vagy két munkds kozott. A paroktdl sziileten-
dd gyerekek szamit is el6irta. Ezen hdzassagok gyermekei
csak a szakmdk egy szik rétegében helyezkedhettek el,
amely a szill6k kasztjan alapult, de csak akkor, ha sikere-
sen dtmentek a teszteken. Azok, akik elbuktak, egy alacso-
nyabb kasztba keriiltek, de néha az is el6fordult, hogy vala-
ki annyira j teljesitményt nyujtott, hogy magasabb kasztba
soroltak. Néhany éven beliil Nicholas félresiporte a hazas-
sdg, a szerelem és a szabad munkavallalds koncepcidjat,
helyiikbe pedig a szabdlyozott hdzassig és a merev kaszt-
rendszer lépett.

Bar a civileknek is szigort szabalyokat kellett betartaniuk,
de még igy is haldsak lehettek a harcosokhoz viszonyitva.
Nicholas a harcosok kasztjat tekintette a Csillagliga oroksége
hordozéinak, az igazi etalonnak, de tudatdban volt, hogy erd-
feszitései hidbavalonak bizonyulnak, ha nem tudja megno-
velni szimukat. Miel6tt visszatért a Pentagon vildgokra,
hossza 6rakat toltott tudosaival tanicskozva. Elutazisa el6tt
bejelentette, hogy bar a harcosok ivadékainak kell hordoznia
a Csillagliga orokségét, ezt olyan gyorsan kell elérniiik, ami-
lyen gyorsan csak lehetséges. A harcosoknak adniuk kellett
genetikai anyagukbol a leginkabb gyerekgydraknak nevezhe-
t6 intézményeknek. A szisztematikus eugenetikai program a
petesejteket és spermiumokat egy mesterséges anyaméhbe
helyezi, amelyet a klinharcosok canisternek avagy acélméh-
nek neveznek, és egy 0j generaciot hoztak létre, melyet az
el6zonél fejlettebbnek terveztek.

Ezzel a mivelettel a tudosok 20 gyereket hoztak létre
egyetlen pér genetikai készletébdl. Nicholas direktivait kovet-
ve a pér kldnja ezeket egy sibkoban (sibling company avagy
teskoz) nevelte fel, dllando tesztelésnek és oktatdsnak vetve
ala 6ket, hogy kisztirjék azokat, akik nem illenek a harcos
kasztba. Minden tiz évben létrehoztak egy 0j generacidt ezzel
a modszerrel, 0j klanharcosok ezreit gyartva. Bar Nicholas
Ovatosan Ugy probalta megmagyarzni az erdszakos tenyész-
tési programot, hogy ezzel akarja megteremteni a kldnok
visszatérésének lehetGségét a BelsG Szféraba, valGjaban
emellett egy esetleges jovobeli nyugtalansig kezelésére is ele-
gendd harcost akart az irdnyitdsa alatt tudni.

A teskozok gyermekeinek képességeit dllanddan tesztel-
ték. Atlagosan kevesebb, mint az adott teskoz negyede valik
harcossa. Azok, akik megbuknak a teszteken, a képességeik-
nek megfelelGen alacsonyabb kasztokba keriilnek. Kimon-
datlan, de magatol értetdd6 célja az eugenetikai programnak
a ,sérillt” gének eltdvolitisa. Nicholas ugy itélte, hogy min-
denki gyants, aki a Pentagon viligokon maradt az Exodus
polgarhdboru idején, igy ezeknek az embereknek a génjei
nem keriilhetnek be a programba. Hogy limitilja a szabad-
sziilottek (freebirths avagy ellendrizetlen sziiletések) szamat,
ezeknek a csalidoknak a leszarmazottaibél, és elonyben ré-
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szesitse a lojdlis harcosok leszarmazottait, akik az alacso-
nyabb kasztokba keriiltek, a program kezdetben csak Nicho-
las azon kovetSinek az orokitGanyagdt tartalmazta, akiket
megkérddjelezhetetleniil lojdlisnak tartott: ez 800 harcost és
600 polgdri csalddot jelentett.

Ot kaszt alkotja a klintdrsadalmat: harcos, tudés, keres-
ked6, technikus és munkés. A hatodik kaszt, melyet sotét,
vagy bandita kasztnak neveznek, nem-hivatalosan csak azok
szamdra létezik, akik nem tudnak beilleszkedni a tirsada-
lomba. Minden kasztnak szimos alkasztja van, az egyes ké-
pességekre alapuloan.

HARCOS KASZT

A harcosok alkotjak a nyilvanvaléan legerdsebb kasztot. A
harcosok tiilnyomé tobbsége biiszkén nyomon koveti a vér-
vonaldt a 800 vérneves harcosig. Mindegyik Gigy néz ki, mint
a tenyészprogram terméke: a klin mechharcosok robosztu-
sak, villimgyors reflexekkel és még gyorsabb gondolkodas-
sal. A vaddszpilotak vékonyak, a fejiik aranytalanul nagy, 13-
tasuk éles. Az elementdlok, a klinok gyalogos katondi
hatalmas, szokatlanul erds katonak, a méretiikt6l nem vart
elegancidval és sebességgel mozognak és harcolnak.

A harcos pélyafutdsit a klanja az els6 teskoz teszttdl kezd-
ve a haldldig a kodexében tdrolja és analizlja. Ha egy harcos
tetteit értékesnek itélik, a genetikai anyaga 1j generaciok lét-
rehozdsit segitheti. A sikertelenség a teljes vérvonalinak
megsemmisitését is maga utin vonhatja. Ennek fényében
nem meglepd, hogy ez mindennél jobban sztonzi a tokéle-
tességre valo torekvést.

A ritka szabadsziilottek, akik nem az eugenetikai program
termékei, felvételt nyerhetnek a harcosok kasztjaba. Ezek a
harcosok dltaldban védelmi és félkatonai alakulatokhoz ke-
rillnek, és kevés esélyiik van rd, hogy olyan szintre jussanak,
hogy a génjeik a harcosok génallomanyaba keriiljenek. A leg-
jobb példa arra, hogy a szabadvér( harcosok egyre tobb fele-
16sséget kapnak, Jaime és Joshua Wolfnak, a Wolf Dragonyo-
sai parancsnokainak az esete.

TUDOS KASZT

A tudés kasztnak két felelGssége van: a technoldgiai fejlesztés
és a népesség genetikai ellendrzése. A harcosok eugenetikai
programja természetesen elsGdleges fontossaggal bir mun-
kdjukban. A tudds kaszthoz valo besorolds nagy dicsoséget
jelent a civilek szimdra, mivel 6k sz szerint a keziikben
hordjak a klan jovGjét. Ez a kaszt a felel6s a szabadvértiek ok-
tatisaért és teszteléséért is.

KERESKEDO KASZT

A kereskedd kaszt igen ers, mivel ez tartja kezében a kldn
gazdasdgat. A kereskeddk gazdasdgi hatalmat a harcos
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kaszt ellendrzi az ugréhajok utazdsai felett gyakorolt mo-
nopdliumaval. Bir a kereskeddk sajdt hajokkal rendelkez-
nek, de az explicit torvények megkovetelik, hogy minden
hajo harcosokat vigyen magival védelmi célbol. A
hosszabb utazdsok csak haditengerészeti kisérettel tortén-
hetnek. A kereskeddk ettdl fiiggetleniil szabadnak érzik
magukat, és indirekt modon kritizdljdk a harcos kasztot, a
kereskedd kaszt irdnyitisinak modjdért. Sokan azt is gya-
nitjak, hogy a Belsd Szféra invdzidja a kereskedd kaszttol
indult el, amely Gjabb monetdris kihivdsokat keresett. A
kereskedd kaszt a leginkabb ldzad6 hajlami az 6sszes ala-
csonyabb kaszt koziil, bar sokan komoly biintetéseket kap-
tak az ellendlldsuk miatt. A Widowmaker (Ozvegycsindl6)
klan kereskeddi, példdul, egy belsd vitit kezdeményeztek a
harcos kaszttal, mely végiil a teljes klan kiirtdsdhoz veze-
tett.

TECHNIKUS KASZT

A technikus kaszt kevésbé irhato koriil, mint a tobbi. Alta-
lanossagban a technikus kaszt tagjai felelGsek a bonyolult
eszkozok fenntartdsaért, javitasaért és mikodtetéséért, ma-
giban foglalva mindent a ciklotrontél az agribotokon ke-
resztill egészen a csatamechekig. A valésdgban egy techni-
kus stitusza a klintarsadalomban erdsen fiigg az dltala
tamogatott kaszttol. Ennek megfelelen azok a techniku-
sok, akik a csatamech csillagokhoz vannak besorolva, ma-
gasabb poziciban vannak, mint akik agribotokat javitanak,
még ha a két csoport ugyanazon képességekkel is rendelke-
zik.

MUNKAS KASZT

A munkds kaszt egyszerre a legnagyobb és a legalacsonyabb
kaszt a hivatalos klan hierarchidban. Ez a kaszt miiveli meg
a foldeket, mikodteti a gyirakat, és szolgaltatja az alapvetd
szolgdltatdsokat. Roviden az dltalanos polgarokbol 4ll Gssze.

Ezt a kasztot nem ismeri el a klan tarsadalom, bar létezik.
Esetenként, mint sotét kasztként hivatkoznak ra, és ide tar-
toznak az olyan egyének, akiknek nem sikeriilt beilleszked-
niiik a klan tarsadalomba. Azok a harcosok, akik elbuknak a
teszteken, vagy kioregednek és mar nem alkalmasak aktiv
szolgdlatra, sokszor ebbe a kasztba cstsznak 4t, akdrcsak
azok a tudosok, akik tevékenysége nem kivinatos a klanok
szemében. A sotét kasztnak nincs szava a klan életében, bar
a legenddk megemlitik a bandita kaszt 4ltal elkovetett atroci-
tasokat. Nehéz elhinni, hogy ez a kaszt elég erGs ahhoz, hogy
tobb legyen a klinok szimdra, mint egy zavaré momentum.
A cinikusabbak azt is sugalljdk, hogy a bandita kaszt csak
azért létezik, hogy a harcosok harci kedvét noveljék.

BATTUETECH
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Az ElGnyok és Hatranyok egyedibbé tehetik a karaktereket. Az
elényoket és hatranyokat letilthatja a Meséld, ha kiegyensulyo-
zatlannak tartja 6ket, mivel ezek opciondlisak. El6nyoket és
Hatranyokat normalisan megalkotott (azaz prioritdssal késziilt)
karakter is felvehet.

ELGNYOK ES HATRANYOK VASARLASA

Minden elény és hatrany rendelkezik pontértékkel. Az elényok
pontértékét le kell vonni a rendelkezésre allé Epitési pontok-
bol, a hatranyok értékét pedig hozza kell adni a rendelkezésre
allo Epitési pontokhoz. Maximum 6 pontnyi elényt és ugyan
ennyi hatranyt lehet felvenni, de Epitési ponttal késziilt karak-
ter esetén nem kell egyformat. Prioritdssal késziilt karakterek
esetében ugyanannyi pontértéki el6nyt és hatranyt kell fel-
venni.

ELGNYOK ES HATRANYOK A JATEKOK ALATT

Mivel az elényok és hatranyok tobbsége olyan esemény, amely
barmikor elékeriilhet az életben, ezért a Mesél6 adhat ilyeneket
a karaktereknek a jatékalkalmak alatt is. Ekkor azonban a ka-
rakterek nem kapjak meg ezeknek a pontértékét (és nem kell
levonniuk is semmit), és nem vehetnek fel olyan elényoket,
amelyek meggatoljak ezeket a kapott hatranyokat.

LIMITACIOK

Egyetlen elény vagy hatrany sem novelhet egy Tulajdonsagot
vagy egy Szakértelmet a megengedett maximum f61é, és ami-
kor egy el6ny vagy hatrany csokkenti a célszamot, akkor a mi-
nimalis célszam 2 lesz.

Ha mésképpen szol a részletes leiras, akkor az ugyanolyan
(csak mas szintd) hatranyokat nem lehet felvenni tovabbi pont-
szerzés céljabol.

Négy ,miveltségi” témaju elény és hatrany van, ezek: az
Egyetemi mveltség, a Technikus Iskolai miiveltség, az irastu-
datlan, és a Mdveletlen. Ezek olyan extrémitasokat képviselnek,
amelyek eltérnek a normalistol. Egy Egyetemi miiveltség azt je-
lenti, hogy nagyon nagy mennyiségd informaci6t sikeriilt ma-
gadba gy(jtened az egyetem alatt, mig egy Mdveletlen hét-
rannyal soha nem jartal semmilyen iskolaba.

HATRANYOK KIK(SZOBOLESE

Kemény munkaval és komoly erdfeszitésekkel a karakterek
megszabadulhatnak hatranyaiktol. Ehhez azonban minden hét-
rany esetén mas és mas modszer lehetséges. Egy fliggéség
lekiizdése példaul komoly terapiat és erGs rehabilitaciot jelent,
amely kihat a karakterre.
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Forditotta: PHOBOS

R EL5iRES:

A kikiiszobolés csak szerepjatékkal és JO Karma koltéssel
lehetséges. A hatrany értékének tizszeresét kell kifizetni Jo
Karmaban, hogy a hatrany véglegesen elt(injon. Emellett per-
sze ugyanilyen komoly szerepjatékra is sziikség van.

Néhany hatrany lekiizdéséhez orvosi beavatkozas vagy ra-
dikalis véltoztatas is sziikséges lehet. A Meséld donti el, hogy
ez mennyi nujenbe keriil a normalis Karma koltség mellett. A
karaktereknek azonban észben kell azt is tartania, hogy egyéb
koltségei is lehetnek egy operacionak. Egy kim(itétt Ejszakai
Vaksas példaul egy kéretlen agybombaval is jarhat...

ELONYOK ES HATRANYOK TERVEZESE

Sajéat el6nyok és hatranyok tervezésével még egyénibbé lehet
tenni a karaktereket. Ekkor az iranyelv az, hogy egyetlen elény
vagy hatrany sem lehet 6 pontnal nagyobb értékd. Az ilyen op-
ciok alapértéke az dltaluk nyudjtott el6nyoktol és hatranyoktol
fugg, és minden ilyen esetben a Mesélg szava dont.

Stacy karaktere egy ragyogo tiinemény, aki utan mindenki
megfordul, és 6 ki is haszndlja ezt. A Mesél6 Bryan azt java-
solja, hogy dolgozzanak ki egy El6nyt, amely ezt a baditd ha-
tast jelképezi.

Az Uj El6nyt kdzosen ,JoI néz ki és tudja is” névre keresz-
telik. Stacy tervei alapjan az El6ny -2-vel csokkenti az ellenke-
z6 nemmel kapcsolatos Szocidlis és Etikett probak célszamat
(-1-gyel ha azonos nemd alannyal Iép kapcsolatha a karak-
ter). Ezen feliil az ellenkezd nem tagjai elsé talalkozaskor auto-
matikusan Baratsdgosan viszonyulnak a karakterhez (lasd
SR3, 94.0.). Bryan Ggy dont, hogy ezek az elénydk 2 pontot
érnek.

Stacy nem ért egyet ezzel a dontéssel. Indoklasa szerint az
Elény csak abban az esetben igazan hatasos, ha a karaktere is-
meretlenekkel taldlkozik. Bryant meggy6zte az érvelés, és 1
pontra csokkenti az El6ny arat.

Bryan késdbb ugy dont, hogy az El6ny kiforditasaval csinal
egy Uj Hatranyt. Az (j Hatranyt ,Ronda és szarik ra”-nak ke-
reszteli el, és 1 pontra értékeli. A Hatrany hatasai az el6bb em-
litett el6ny ellentétei. A karakter +2 célszamot kap a Szocidlis
és Etikett probaira az ellenkezd nemmel szemben (+1 azonos
nemdek esetén). Emellett a karakterrel taldlkozok automatiku-
san Gyanakvoak lesznek (lasd SR3, 94.0.).

TULAJDONSAG ELONYOK

Bonusz Tulajdonsag pont

Erték: 2

A karakter egy extra Tulajdonsag pontot kap, amellyel bar-
melyik fizikalis vagy mentalis tulajdonsagat novelheti.



Ez a bonusz pont a Faji Modositott Limit f6lé is emelheti a
Tulajdonsagot (lasd SR3, 244.0.). Karakterenként csak egy Tu-
lajdonsagot lehet ndvelni ezzel a modszerrel, és csak egy pont-
tal lehet ndvelni egy kivalasztott Tulajdonséagot.

Kivételes Tulajdonsag

Erték: 2

A Kkarakter 1-gyel névelheti egyik Tulajdonsagéanak Faji M6-
dositott Limitjét.

Ez noveli a Faji Maximumot is (a Faji Modositott Limit més-
félszeresét, felfelé kerekitve). Példaul ha egy human felveszi az
elényt Ercre, akkor a Faji Mddositott Limitje 7 lesz, a Faji Ma-
ximuma pedig 11.

Egyszer lehet csak felvenni Tulajdonsagonként, és ezzel a
modszerrel nem lehet novelni az Esszenciat, a Magiat vagy a
Reakciot.

SZAKERTELEM ELONYOK ES HATRANYOK

Fogékonysag/Alkalmatlansag

Erték: 4 /-2

A fogékonysag/alkalmatlansag egy szakértelemben valé
jartassagot vagy hozza nem értést testesitik meg. A fogékony
karakter -1 célszam madosit6t kap minden probéjahoz, ame-
lyet az adott szakértelmével végez. Az alkalmatlan karakter +1
célszamot kap az adott szakértelemmel végzett probaihoz.

Csak olyan szakértelemhez vehetd fel az el6ny és a hatrany,
amellyel rendelkezik vagy amelyet képes hasznalni a karakter.
A karakter nem hasznalhatja a fogékonysagot vagy alkalmat-
lansagot levezetett szakértelmekre. Ha a Mesélé ugy dont, a

fogékonysag csak egyszer vehetd fel, mig az alkalmatlansag
akarhanyszor felvehetd.

A Mesélének jatékonként legaldbb egyszer emlékeztetnie
kell a karaktert fogékonysagara vagy alkalmatlansagara.

Komputer analfabéta

Erték: -3

A hétrannyal rendelkezé karakternek igen komoly feladat
komputerek vagy elektronikus berendezések haszndlata. Az
ilyen karaktereknek problémés lehet még az olyan egyszer(
feladat is, mint példaul beprogramozni a tride6t, elkilldeni egy
e-mailt vagy felhivni valakit.

A jaték alatt a karakter +1 célszamot kap minden olyan fel-
adatra, amely valami komputerrel vagy elektronikai berende-
zéssel kapcsolatos, barmilyen formaban is torténjen az (példa-
ul egy magus is +1 célszamot kap, ha egy elektronikus
hermetikus konyvtarat akar attanulmanyozni). Emellett a Mesé-
16 olyan feladatokra is probat kérhet (célszam 4), amelyeket
jatszi konnyedséggel old meg még egy gyerek is 2061-ben (ez
néhany esetben kilondsen dramai vagy komikus lehet).

Még rigok és dekasok is felvehetik ezeket, mivel a maérzet
lancok és az ikon alapu programozas mellett szinte mar nem is
kell ismerni a technikai alapokat.

Hazai Palya

Erték: 2

A Hazai Palya elény 1-gyel csokkent minden aktiv szakérte-
lem haszndlatot, ha az a karakter otthoni kdrzetében torténik.
Bérmilyen hazai terephez kapcsolodo Ismeret szakértelem cél-
szama kettével csokken.

A Hazai Pélya ott érvényesill, ahol a karakter él, vagy ahol
megszokta mar a kornyéket. A lokdcionak egy kis teriiletnek
kell lennie (maximum egy kisebb épiilet), vagy egy olyan hely-
nek, ahol nem tdl gyakran fordul meg a karakter a kaland so-
ran. Egy nomad szamara példaul hazai palyanak mingsiilhet
egy sivatag, ha ott taborozik rendszeresen.

Egy dekas szamara a matrix egyik lokécioja is hazai palya-
va vélhat, a legtobben az otthoni rendszeriiket vagy a Denver
Nexust kedvelik. A céges dekasok a cégiik rendszerét is va-
laszthatjak, hiszen ott vannak a legtdbbet.

A hazai palya fix lokacio, nem lehet valtoztatni. Ha a hazai
lokacié megsemmisiil, akkor az El6ny megsz(inik.

FIZIKAI ELONYOK ES HATRANYOK

A fizikai el6nyok és hatranyok a karakter testének fizikai sa-
jatossagai. A fizikai hatranyokat nem lehet korrigalni kiberver-
rel vagy orvosi beavatkozasokkal.

Adrenalin roham

Erték: 2

A karakter gyorsabban reagél harci helyzetben, mint a tob-
biek. A karakter barmikor hasznalhatja ezt az El6nyét a harc-
ban.

Ha a karakter hasznalja az el6nyét, akkor ra Kezdeménye-
zéskor is érvényesill a Hatos Szabalya (SR3, 100. 0.), de min-
den Harci vagy Eszlelés probéra +1 célszamot kap, amig a
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harc tart. Ha aktivaljak az el6nyt, akkor azt addig nem lehet ki-
kapcsolni, amig a harc tart, vagy amig a veszély meg nem szd-
nik.

Az adrenalin roham a fizikai testre érvényesiil, a fizikai vilag-
ban. Rigozas vagy dekazas alatt nem lehet hasznalni, és arra
sem hat, aki adatjacken keresztill iranyit egy rigojarmdvet.

Nem vehetik fel azok, akiknek a Reakciojat vagy Kezdemé-
nyezését mar feljavitottak kiberverrel, bioverrel vagy magiaval
(ide tartoznak az alakvaltok és az adeptusok is).

Allergia

Erték: -2 és -5 kozott

Az allergidval rendelkez6 karakter sériilékeny egy éllapottal
vagy egy anyaggal szemben. A hatrany pontértékét két ténye-
z6 allapitja meg. Az egyik azt adja meg, hogy milyen gyakran
fordul el6 az allapot vagy az anyag: Nem tdl gyakran (-1) vagy
Gyakran (-2). A masik tényez6 azt mutatja meg, hogy milyen
komolyak a tiinetek: Enyhék (-1), Kdzepesek (-2) vagy Sulyo-
sak (-3).

ALLERGIA TABLAZAT
Kondicie  Erték Leiras
Nem gyakori -1 Az anyag vagy allapot nem tdl
gyakori. Az eziist és az arany a
tipikus példai ennek.
Az allapot vagy anyag gyakori.
A miianyag, napfény és a
] szennyez6anyagok gyakoriak.
Hevesség  Erték Leiras
Enyhe -1 A szimptomak zavarok és
kellemetlenek. +1 célszam
mindenre, ha érvényesiil a hatas.
A kontaktus az anyaggal azonnali
fajdalommal jar. Az allergén
anyagbol késziilt fegyverek
Energiaja 2-vel n6 az allergiasak
ellen.
A paciens percenként Enyhe
sérillést szenved, ha kapcsolatba
|ép az anyaggal. Az allergén
anyagbol késziilt fegyverek
Energiaja 2-vel n6 az allergiasak
ellen.

Gyakori -2

Kozepes -2

Stlyos -3

Kivetés

Erték: -5 (-2 méagikusan aktivaknak)

A karakter immunrendszere igen érzékeny a killsé szovetek-
kel és részekkel kapcsolatban és kivet magabol minden kiber-
vert. A pot testrészeket a karakter szovetébdl kell klonozni, k-
lonben azokat is kiveti a karakter teste.

Magikusan aktiv karaktereknek (magusoknak és adeptusok-
nak) 2 pontot ér a hatrany. Az olyan samanok, akiknek a Tote-
me mér biinteti a kibervert (mint a Sas vagy az Unikornis),
azok nem vehetik fel a hatranyt. A karakterek nem vehetik fel
egyszerre ezt a hatranyt és az Erzékeny Immunrendszert.

Vaksag

Erték: -6 (-2 magikusan aktiv karaktereknek)

A Vak karakterek +6 célszamot kapnak latassal kapcsola-
tos feladatokra. Kibernetikus pétiasokkal nem lehet korrigalni a
vaksagot.

A magikusan aktiv karakierek még asztralisan érzékelhet-
nek. Ezek a karakterek +2 célszamot kapnak minden fizikai vi-
lagban torténd érzékelésre, ha asztralisan érzékelnek. Nekik
csak 2 pontot ér a hatrany. A Vaksaggal rendelkez karakterek
nem vehetik fel a Szinvaksagot vagy az Ejszakai Vaksagot.

A vaksag kihathat a rigbzasra és a dekazasra is. Ha a karak-
ter agyi zavar miatt lett vak, akkor nem lat dekazas és rigdzas
kozben sem, de ha csak idegsériilés miatt vakult meg, akkor
még rigozhat és dekazhat is. Ezt a Mesél6 donti el, ha azonban
dekdzhat és rigzhat vakséga ellenére a karakter, akkor a hat-
rany csak 2 pontot ér.

Kolcsonzott idd

Erték: -6

A Kkarakter barmikor meghalhat. Lehet, hogy haldlos beteg-
ségtdl szenved, egy méreg lassan emészti a szervezetét, vagy
egy agybombdja van, de a lényeg minden esetben ugyanaz. A
karakter élettartamat csak honapokban lehet kifejezni.

A Mesél6 titokban dob a karakter készitésekor 3D6-tal.
Ennyi honapig él a karakter, és ezutan menthetetlendl és dra-
maian meghal. Ha a Jatékos megvaltoztatna karakterét, és in-
kabb talélne, akkor lecserélheti a hatranyt mas hatranyokra 6
pont értékben. Ezt az opcidt azonban megtilthatja a Meséld, hi-
szen ha tudod, hogy nem halélos a kor, akkor nem félted annyi-
ra a karaktert.

Szinvaksag

Erték: -1

A Szinvak karakter csak feketében, fehérben és a sziirke kii-
|6nbdz6 arnyalataiban latja a vilagot. Ez +4 célszamot jelent
neki minden olyan helyzetben, amikor szineket kell megkilon-
boztetni, mint példaul bombak hatastalanitasakor stb.

A szinvaksagot neurdlis zavar okozza és nem lehet kezelni
kibernetikus helyettesitéssel. A Vaksagot nem lehet egyszerre
felvenni a Szinvaksaggal.

Siiketség

Erték: -3

A siiket karakter nem hall. A karakter nem hallgatdzhat, és
+4 célszamot kap minden olyan probara ahol a hallas is érté-
kes tényezG (mint példaul a Meglepetés proba vagy a Lopako-
das). A siiketséget nem lehet korrigalni kiberverrrel, és a Me-
Sél6 donti el, hogy a karakter hallhat-e a Matrixban vagy
miérzetben. Ha a karakter hall a matrixban és a miérzetben,
akkor a hatrany értéke csak 1 pont.

Dupla iziiletek

Erték: 1

A karakternek flexibilis izilletei vannak, és testét konnyedén
csavarja olyan poziciokba, amelyekbe képtelenek lennének
normal emberek. A karakter Atlétika (Szabaduld mivész) cél-
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szamai -1-gyel csokkennek, és a karakter elfér olyan helyeken
is, ahol csak egy kisebb végtagokkal rendelkez6 lény tudna &t-
kelni.

Magas fajdalom tolerancia

Erték: 2 rubrikanként

Az el6nnyel a karakter figyelmen kiviil hagyhat egy kockanyi
fizikai vagy mentalis sériilést minden felvett 2 pontonként. A
tolerancia Enyhétél kezdddik és maximalis értéke Kozepes.
Minden mas tekintetben agy mikddik, mint a Fajdalomtirés
adeptus képesség.

Satnya

Erték: -1 és -5 kozott

A karakter fizikai allapota hagy maga utan kivannivalot. A
satnya karaktereknek nem kell dregeknek vagy betegeknek len-
niiik, egyszerien csak mellézik a fizikai tevékenységeket, mint
a dekasok és a magusok tobbsége.

A hatrany értéke 1 és 5 kozott lehet, minden egyes felvett
pontért a karakter Fizikai Tulajdonsagainak Faji Maximuma 1-
gyel csokken. Ha a Faji Maximumok kisebbek lesznek igy, mint
a Faji Mddositott Limitek, akkor ez az uj érték lesz a Faji Maxi-
mum és a Faji Mddositott Limit is.

Villamgyors Reflexek

Erték: 2, 4 vagy 6

Minden két pontért a karakter +1-gyel novelheti a Reakcid Tu-
lajdonsagat. Maximalisan +3 Reakciot lehet igy elérni, és ezeket
a pontokat csak a Meglepetés probakhoz lehet felhasznaini. Az
elény nem kompatibilis a Harci Erzék adeptusi képességgel.

Mivel ezeket a kockakat csak Meglepetés probakhoz lehet
felhasznalni, ezért ezek nem adodnak hozza a Kezdeményezés
értékhez, de Osszeadodnak minden kibernetikus, bioveres,
vagy magikus néveléssel, ha ezeket Meglepetéshez hasznaljak
fel.

Alacsony fajdalomkiiszob

Erték: -4

A karakter sokkal kevésbé tdri a fajdalmat, sokkal érzéke-
nyebb erre. Minden sebzéshdl adddo célszam novekedést illet-
ve Kezdeményezés csokkentést ugy kell szamolni, mintha egy
Sebzésszinttel magasabb sériilést szenvedett volna a karakter,

Természetes Immunitas

Erték: 1 vagy 3

Az 1 ponton felvett Természetes Immunitas egy felvett vagy
veleszilletett immunitast nydjt egyfajta természetes méreg
vagy betegség ellen. A kivalasztott betegség vagy méreg nem
hat a karakterre. Ezzel szemben azonban az immunitds nem
nydjt védelmet az ember alkotta betegségekkel vagy mérgekkel
szemben.

A 3 ponton felvett Természetes Immunitds teljes védelmet
nyljt egy ember alkotta droggal, betegséggel vagy méreggel
szemben. A kivalasztott anyag semmilyen hatassal sincs a ka-
rakterre.

Mindkét esetben a Mesélének bele kell egyeznie a valasz-
tasha, és csak olyan dolog keriilhet sz6ba, amellyel kapcsolat-
ba Iéphetett a karakter. A karakter egy adagnyi méreggel szem-
ben képes ellendlini minden Test/2 naponta, minden
mellékhatas nélkiil. Ha a karakter ez id alatt tébb dézist is be-
kap, akkor normalisan elszenvedi a kdvetkezd adagok hatasa-
it, de Test/2 napon beliil elkezd felgyogyulni a hatasaikbol.
Persze, csak ha életben marad addig.

Ejszakai Vaksag

Erték: -2 (-1 dekésoknak és rigoknak)

A karakter gyakorlatilag megvakul sotét helyeken vagy éj-
szaka. Teljes sotétben vagy minimalis fényben a karakter to-
vabbi +2 célszamot kap a vizudlis Eszlelés probaira a standard
modositokon felill. A karakterek nem vehetik fel az Ejszakai
Vaksagot a Vaksaggal egyiitt.

Az Ejszakai Vaksagnak nincs igazabél akkora hétranya a ri-
g0k szamara, mivel a szenzorok képesek a fényerdsitésre, és
a miérzetben a rendszer mindig megfeleld fényességre allitjia
a beérkez0 jeleket, hogy azok megfeleljenek az alany agykapa-
citasanak. A hatrany a Matrixban sem érvényesiil. Eppen ezért
ezeknek a karaktereknek csak 1 pontot ér a hatrany.

Ejszakai Latas

Erték: 2 (1 dekésoknak és rigoknak)

Az Ejszakai Latds humédnok szémara is elérhetd, nekik
olyan, mintha rendelkeznének természetes Fényerdsitéssel.

Rigbknak és dekasoknak az Ejszakai Vaksagnal megemilitett
okok miatt csak 1 pontba keriil az elény.

Bénulas

Erték: -3

Csip6tél lefelé lebénult a karakter. Az ilyen karakterek képesek
minden olyan feladat elvégzésére, amelyhez nincs sziikség feltét-
leniil labakra, és képesek kozlekedni is kerekesszékkel. Ezzel
szemben a Harci Tartalékuk felezGdik (lefelé kerekitve). A hatrany
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nem érvényesil a Métrixban vagy Asztrélis térben, ezért a Dekas
és az Asztrdlis tartalék valtozatlan marad.

A lebénult karakterek dltalaban igen tehetséges dekasok, ri-
g0k vagy méagiahasznalok. A bénult karakterek nem vehetik fel
a Teljes Bénulast és nem kompenzalhatjak a hatranyukat kiber-
verrel vagy bioverrel.

Teljes Bénulas

Erték: -6

A teljesen lebénult karakterek nyaktol lefelé béndak, és nem
végezhetnek semmilyen fizikai tevékenységet. A hatrany nincs
kihatassal a karakter Fizikai vagy Mentalis Tulajdonsagaira, a
karakter Tulajdonsagainak normalis értékével kell kiszamolni a
felvehetik a Satnya hatranyt is.

A béna karaktereknek Korhazi apolt életvitellel kell rendel-
keznie, és orvosi segédekre vagy programozott robotokra van
szilksége, hogy elvégeztethesse a fizikai tevékenységeit. A hat-
ranyt nem lehet gyogyitani kibernetikai vagy magikus modsze-
rekkel. A karakter nem veheti fel emellett a Bénulds hatranyt.

A hatrany nem hat ki az asztrélis térre vagy a matrixra.

Gyors Gyogyulo

Erték: 2

A karakter gyorsabban gydgyul, mint a tobbi karakter. A ka-
rakter Gyogyulasi Probainak célszamat 2-vel kell csokkenteni,
a tobbi modositd hozzaadasa utan. A célszam soha nem lehet
2-nél alacsonyabb.
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Patogének elleni védelem

Erték: 1

A karakter immunrendszere sokkal jobban véd a betegsé-
gekkel és a fert6zésekkel szemben. A karakter még 1 Test koc-
két kap betegségek ellen.

Mérgek elleni védelem

Erték: 1

A karakter sokkal kdnnyebben ellendll a mérgeknek és a
drogoknak. A karakter még 1 Test kockat kap mérgek vagy
drogok ellen.

Erzékeny rendszer

Erték: -3 (-2 méagikusan aktivaknak)

A karakter immunrendszerét nem tudjak elnyomni az im-
plantok, ezért az folyamatosan kiizd elleniik. A hatas nem
annyira komoly, mint a kivetésnél, itt minden implant Esszen-
cia koltsége duplazodik.

A mégikusan aktivak szamara a hatrany csak 2 pontot ér, vi-
szont szamukra is ugyan ugyhat. Nem lehet egyszerre felven-
ni az Erzékeny Rendszert és a Kivetést.

Szivossag

Erték: 3

A Szivssaggal rendelkez6 karakter sokkal ellendllobb a sé-
rilésekkel szemben. Ezek a karakter +1 kockat kapnak kizaro-
lag Sebzésellendllas probakhoz. Ez kocka dsszeadddik a meg-
levé bérpancélokkal, szoval egy troll ezzel az elénnyel nagyon
kemény lehet.

Gyenge immunrendszer

Erték: -1

A karakter sokkal sériilékenyebb a betegségekkel szemben,
mint a normalis emberek. Minden betegséggel szemben a ka-
rakter egy kockaval kevesebbel dobhat (minimum 1 kocka). A
karakter dltaldban ezt immunelnyomasos kezelések mellékha-
tasaként szerzi meg, olyan karaktereknek javasoljuk, akikben
sok kiberver vagy biover van.

Létakarat

Erték: 1 és 3 kozott

Minden egyes elkoltott pontért a karakter +1 rubrika fizikai
tulcsordulast kap. Ezek segitségével a karakter tovabb marad-
hat életben, mint normalisan. Ez a ndvelés azonban nem eme-
li azt a kiiszobo6t, amely utan eszméletlenné vagy cselekvés-
képtelenné valik a karakter, és nem hat ki a sériilésekbdl fakadd
célszamokra.

MENTALIS ELGONYOK ES HATRANYOK

Amnézia

Erték: -2 és -5 kozott

Az amnézias karakter elvesztette emlékezete egy részét
vagy egészét. Ezt neuroldgiai sériilés, magia, drogok vagy agy-
mosas okozhatja. Az amnézia sllyosséaga a felvett pontérték-
16l fligg. A -2 ponton felvett Amnéziaval a karakter nem emilék-
szik ra, hogy 6 kicsoda, vagy mit tett a multban, de emlékszik
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a képességeire és a szakértelmeire. -5 pontos Amnézia eseté-
ben a karakter nem emlékszik semmire a mdltjabdl, és nem
emlékszik a képességeire vagy szakértelmeire sem. Ebben az
esetben a Mesélénél van a karakterlap és csak kevés értékkel
van tisztaban a jatékos.

Batorsag

Erték: 1

A bétrakat nem lehet olyan kdnnyen megrémiszteni. A ka-
rakter -1 célszamot kap minden megfélemlités vagy félelem el-
leni probajara, és ide tartozik a Félelem paraképesség és a tob-
bi hasonlé paraképesség is.

Egyetemi Miiveltség

Ertek: 1

Az egyetemen sokkal tobbet tanultal, mint a tobbiek és
olyan miveltséget is szerezhettél, amellyel csak nagyon keve-
sen rendelkeznek. Ha akadémikus tudasodat hasznalod, és
nem rendelkezel a megfelel§ szakértelemmel, akkor az atveze-
tés célszama +1-re csokken hasonlo szakértelem esetén,
+2-re specializacio esetén, és +3-ra csak Tulajdonsag hasz-
nalata esetén. Ezt az el6ényt kombinalni lehet a Technikus Isko-
lai Mveltséggel.

adowrun

Harci szornyeteg

Erték: -1

A karakter irracionalisan vad lesz harci helyzetekben. Leg-
alabb harom kérbe keriil, mire abbahagyhatod a harcot. A ka-
rakter sikeres Akarater6 (6) probaval lecsokkentheti ezt az iddt,
minden siker egy korrel csokkenti ezt az idét, de minimum 1
korbe keriil a megszakitas. Ha nem szakitjia meg a harcot, ak-
kor csak akkor higgad le, ha minden ellensége meghal vagy
harcképtelenné valik. A Harci Szérnyeteg és a Harci Paralizis
nem vehetd fel egyiitt.

Hareci Paralizis

Ertek: -4

A karakterek ,befagynak” harci helyzetekben. Az els6 Kez-
deményezés soran a karakter Kezdeményezés értéke meg-
egyezik a lehetséges legkisebb értékkel, amelyet képes elérni.
Ez mindenfajta harcra vonatkozik, legyen fizikai, magikus vagy
matrix. A karakter emellett +2 célszamot kap minden Megle-
petés probajara. A karakter nem veheti fel egyszerre a Harci
Szornyeteget és a Harci Paralizist.

Jozan Esz

Erték: 2

A Jozan Esz(i karakter megtaldlja a legpraktikusabb megol-
dasokat a dolgokra. Barmikor, amikor a jatékos valami olyas-
mit csinal a karakterével, amelyet a Mesélé ostobanak tart, a
Mesélének figyelmeztetnie kell a jatékost. Egy ,ezt gondold
meg még egyszer” mondat béven elég erre a legtébb esetben:

Erészakos

Erték: véltozo

Az er6szakos karakterek csak kissé vagy egyaltalan nem
uruk viselkedésiiknek. A hatrany értéke hatarozza meg, hogy
mennyire erdszakos vagy problematikus a karakter viselkedé-
se. Példaul egy olyan er@szakos karakternek, aki er6szakos
csoporthan (arnyvadaszok) van, annak nem kell visszafognia
magat, neki csak 1 pontot ér a hatrany, de egy dekasnak, aki
er@szakosan a céges szamitdgéprendszerek feltorésére torek-
szik, mar 3 pontot ér a hatrany.

Felvillanasok

Erték: -4

A felvillanasok élénk emlékezet-alapl érzékszervi hallucina-
cidkat jelentenek. Ezeket specidlis események indithatjak be.
Példaul ha valakit megkinzott az Egyetemes Testvériség, akkor
annak Felvillandsai lesznek minden alkalommal, ha egy boga-
rat vagy rovart lat.

Minden alkalommal amikor megtorténik az esemény, a ka-
rakternek Akarater6é probat (6) kell tennie. Sikertelen proba
esetén el6jonnek az emlékképek és a karakter 1D6 percig lebé-
nul. Ez id6 alatt nem képes érdemleges tevékenységre.

A kivalté eseményt alaposan meg kell fontolnia a jatékosnak
és a Meséldnek is. Ez lehet barmi: egy hang, egy szag, egy kép
vagy egy otlet. Az allapotnak nem szabad til gyakorinak lennie,
hiszen akkor folyamatosan csak a felvillanasok gyotérnék a ka-

raktert, de nem szabad tul ritkinak sem lennie.



Impulziv

Erték: -2

A karakter nem gondolja meg a lehet6ségeit, hanem egye-
nesen fejest ugrik még a veszélyes helyzetekbe is. Ha veszé-
lyes helyzetbe keriil a karakter, akkor Akaraterd (6) probat kell
tennie, kiilonben azonnal bele veti magat.

Analfabéta

Erték: -3

Az analfabéték nem tudnak olvasni (az utcan felndvék és az
elzart vidéki helyen él6k nem is tanulnak). A karakterkészités-
kor 6k csak Intelligencia x3 Ismeret alapu szakértelmet kapnak.
A karakter nem rendelkezhet Akadémikus Tudas szakértelmek-
kel. Emellett a karakter nem kapja meg az ingyenes iras/Olva-
sas szakértelmeket beszélt nyelvei utan. A karakternek ekkor
masokra kell timaszkodnia, hogy a leirt informaciot feldolgoz-
28k neki.

Az analfabéta karakterek csak ikonvezériési programokat
haszndlhatnak, parancsokkal vagy instrukciokkal iranyitott
programokat nem tudnak kezelni. A karakter +4 célszamot
kap minden Komputerrel kapcsolatos probara, és nem lehet
magasabb szakértelmiik 1-nél.

Emellé a hétrany mellé nem lehet felvenni semmilyen M-
veltséggel kapcsolatos El6nyt sem. A karakter normalisan fej-
lesztheti a szakértelmeit, de ehhez mindenképpen instruktort
kell szereznie, magatdl nem tanulhatja meg. A karakter megta-
nulhat irni, de ehhez taldlnia kell egy tanart, és az elsé iras/Ol-
vasas pontjaért 5 Jo Karmat kell fizetnie.

Hanyag

Erték: -2

A hanyag karakter gyakran nem vesz észre fontos dolgokat.
Ezt a rovid érdekl6dési idGtartam vagy valami mas latasbeli
probléma okozhatja. Ezek a karakterek +1 célszamot kapnak
minden Eszlelés probéjukra, beleértve az Asztrélis Erzékelést
is. A hatrany nem hat a tavolsag vagy ralatas miatti harci mé-
dositokra.

Pacifista

Erték: -2

A pacifista karakter a Hatodik Vilag egyik legritkabb allatfa-
ja. A karakter nem képes elvenni egy masik személy életét,
csak ha onvédelembdl kell, és ha gyilkolnia kell, akkor is annyi-
ra_humanus, amennyire csak lehet. Ezek a karakterek nem
hajthatnak végre szandékos gyilkossagokat vagy orgyilkossa-
gokat, és tarsaikat is visszatartjak ezekt6l. Vannak olyanok,
akik tisztelik a pacifista arnyvadaszokat, de akadnak olyanok
is, akik szerint ezek hasznalhatatlan szemetek. A Pacifista és a
Teljesen Pacifista hatrany nem vehetd fel egyszerre.

Figyelmes

Erték: 3

A figyelmes karakter sokkal kénnyebben vesz észre aprobb
részleteket és nyomokat. Ezzel az elénnyel a karakter -1 cél-
szamot kap minden Eszlelés probajara, beleértve az Asztralis
Erzékelést is. Ezzel szemben az el6ny nem hat az Erzékelés va-
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razslatokra és a KNI-n 4t iranyitott Szenzorokra. Az elény nem
hat ki a harci rdlatas madositokra.

lddérzék

Ertek: 1

Az Id6érzékkel rendelkez6 karakter érzékeli minden mésod-
perc eltelését és mindig tudja, hogy mennyi az id6 percre pon-
tosan. A folyamatos izolacid, az eszméletvesztés és a drogok
és chipek agymoso6 hatasa kiiktathatja ezt, de a zavard ko-
rilmény eltavolitdsa utan az érzék ismét visszatér.

Fobia

Erték: -2 és -5 kozott

A fobia egy mélybe gyokerezd félelmet jelent valamilyen al-
lapottal vagy dologgal szemben. A hatrany pontértéke két do-
logtdl fiigg. Az els6 tényez6 dllapitia meg, hogy mennyire gya-
kori a fdbia: a gyakori (-2) vagy Nem gyakori (-1). Ezutan a
szimptémak sulyossagat kell meghatarozni: Enyhe (-1), Koze-
pes (-2) vagy Sulyos (-3). Ennek a két tényezének az 6sszeg-
zése adja meg a hatrany végleges pontértékét.

Megjegyezziik, hogy a Sulyos és Gyakori fobia (tdmeg vagy
fedetlen ég) er6sen gatolhatja a karakter tevékenységeit.

Anapot Erték
Nem gyakori -1

Leiras

Csak ritka az allapot, hang
vagy szag lehet.

Elég gyakran talalkozol
fobiaddal. llyen lehet a
napfény, a magia, a témeg
vagy a fedetlenség.

Leiras

A fobia csak zavar. +1
célszam mindenre, amig a
hatasa alatt allsz.

Slilyosan zavard a fobiad.
+2 célszam mindenre,
amig a hatésa alatt allsz, és
ha lehet, akkor megprobalod
kikertilni azt. Akaraterd
probat (4) kell tenned,

ha szembesiilni akarsz
fobiaddal.

A karakter 6sszeomlik a
félelemtdl és elmenekiil, ha

Gyakori -2

Silyossag  Erték
Enyhe -1

Kozepes -2

Sulyos -3

csak egy sikeres Akaraterd
(6) prabaval tudod megusz-
ni. Ha sikerill, akkor is +2
célszamod lesz mindenre,
amig szembesiilsz.

Fotografikus meméria

Erték: 3

A karakter soha nem felejti el azt, amit atélt. A karakter to-
kéletesen képes visszaemlékezni arcokra, datumokra, szamok-
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ra vagy barmi masra, amit hallott vagy latott. Ha a jatékos el-
felejt valamit, amit a karaktere megjegyzett, akkor a Mesélének
figyelmeztetnie kell.

Az elény dekasoknak igen hasznos, hiszen igy biztosan
megjegyezhetik az dsszetett biztonsagi kddokat, de a tébbi-
eknek is hasznos, hiszen igy megjegyezhetnek mindent,
anélkill hogy fel kellene irniuk.

Tengerész labak

Erték: -2

A karakter akkor szenvedi el a hatrany hatasait, ha 24
oran &t szarazfoldon van, és nem hajon. Minden ilyen 24
0Oras idészak utan AkaraterG (4) probat kell tenni, és mini-
mum két sikert kell elérni, kiildnben a hatrany érvénybe lép.

Ha a hatrany él, akkor a karakter megtesz barmit, hogy
visszatérhessen és hajozhasson, még azzal sem foglalkozik
ami kiilonben lekotné. Minden célszam +1-gyel novekszik
minden ilyen elrontott Akaraterd (4) proba utan. Ez a plusz
célszam nem érvényes a hatrany miatti probakra.

Az els6 prdba sikerességétdl fliggetlenil a karakternek
minden eltelt Intelligencia dra utan dobnia kell még egy Aka-
rateré probat, amelyre +1 célszamot kap, ha az el6z6 pro-
baja sikeres volt és +2-6t, ha sikertelen. A Mesélének je-
gyeznie kell, hogy hany probat rontott a karakter.

A folyamatos probak akkor érnek véget és a plusz célsza-
mok csak akkor tinnek el, ha a karakter annyi 6rat tolt vizen,
ahany sikertelen probaja volt. Ha a karakter tobb mint 24 si-
kertelen probat dobott, akkor minden 24 feletti sikertelen
préba még egy napot jelent, amit vizen kell eltéltenie. Pl.: 26
sikertelen proba utan 3 napot kell vizen télteni és igy tovabb.

A hatrany hatasai igen eltérGek lehetnek: faradség,
rosszindulat, dolgok elfelejtése, zavartsag, fizikai fajdalom
vagy kedvtelenség. Ezt a hatranyt olyanok vehetik fel, akik
sok id6t toltenek tengeren vagy vizen, mint példaul a kalo-
zok, csempészek vagy tengerészek. Olyanok nem vehetik
fel, akik még soha nem voltak nyilt vizen.

Tengeri driilet

Erték: -4

A karakter akkor szenvedi el a hatrany hatésait, ha tébb
mint 24 orat tolt el nyilt vizen, a szarazfold latasa nélkil. Eb-
ben az esetben Akaraterd (4) probat kell tenniik, és mini-
mum 2 sikert kell elérnilik ezen, kiilonben hatni kezd a hat-
rany.

Ha a hatrany hatni kezd, akkor a karakter szépen, lassan
meg6riil. EI6szor a szarazféld utan kezd vagyni, aztan meg-
probal visszafordulni még akkor is, ha ezzel veszélyezteti a
kiildetést vagy ha arulast kdvetne el ezzel, de arra is képes
lehet, hogy megprdbalja atvenni a hatalmat a hajo felett. A
karakter tovabbra is észleli a kornyezetét, de folyamatosan
attol retteg, hogy a tobbiek kilokik 6t a hajorol, vagy magara
marad a tengeren. Ahogy a hatrany rosszabbodik, a karakter
mindent megtesz, hogy féldet érjen, szabotalja a tarsait vagy
akar meg is 6li 6ket, ha nem engedik ki. Mindent megtesz,
és ehhez barmit vagy barkit ki is hasznal.
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Az elsG proba sikerességétdl fiiggetlenil a karakternek
minden eltelt Intelligencia 6ra utan dobnia kell még egy Aka-
rater6 probat, amelyre +1 célszamot kap, ha az el6z6 pro-
baja sikeres volt és +2-6t, ha sikertelen. A Mesélének je-
gyeznie kell, hogy hany prébat rontott a karakter.

A karakternek addig kell folytatnia a prébakat amig meg
nem latja a szarazf6ldet a sajat szemével, vagy kibernetiku-
san feljavitott latdsaval. A karakter nem fog hinni az elektro-
nikus szenzoroknak vagy tarsainak, akik azt bizonygatjak,
hogy kozel a szarazféld. Ha a karakter foldet ér, akkor annyi
orat kell eltéltenie ott, amennyi sikertelen probaja volt. Ha a
karakter tobb mint 24 sikertelen probat dobott, akkor minden
24 feletti sikertelen proba még egy napot jelent, amit szaraz-
foldon kell eltdltenie. Pl.: 26 sikertelen proba utan 3 napot
kell vizen tolteni és igy tovabb.

Ezt a hétranyt olyanok vehetik fel, akik sok id6t toltottek
tengeren vagy vizen, mint példaul a kaldzok, csempészek
vagy tengerészek. Olyanok nem vehetik fel, akik még soha
nem voltak nyilt vizen.

Iranyérzék

Ertek: 1

Az irdnyérzék segitségével a karakter soha nem téved el.
A karakter mindig tudja merre van észak és szinte barmikor
képes Ujratervezni utjat. Ezzel szemben az el6ény nem segit,
ha a karaktert eszméletleniil szallitjak el valahova, vagy nem
képes érzékelni a kilvilagot.

Erzékeny idegstruktira

Erték: -2 vagy -4

A karakter idegrendszere sokkal érzékenyebb, mint barki
maseé, és sokkal jobban karositjak ezt a JME-k, a fekete je-
gek, a rigo kilokddés és a maérzét sériilések. Ha a karakter
ilyen formabol szarmazd sebzést szenved el, akkor csok-
kentsd a karakter effektiv Akaraterejét -1-gyel 2 ponton
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felvett hatrany esetén, vagy -2-vel 4 ponton felvett hatrany
esetén. Az Akarater6 nem csokkenhet 1 ala igy.

Miiérzet szédiilés

Erték: -2 (-4 dekasoknak és rigoknak)

A karakter zavartsagot és szédiilést tapasztal amik
kiberdekkbe, rigd deckbe, fegyvercsatoloba, vagy barmilyen
mas mdérzet rendszerbe csatlakozik be. A karakterek igy +1
célszamot kapnak minden tevékenységiikre és -1-et kapnak a
Kezdeményezésiikre, amig be vannak csatlakozva.

Biovisszacsatolas ellenallas

Erték: 2 vagy 4

A karakter sokkal ellenallobb az artalmas ASIST megnyilva-
nulasokkal, mint példaul a fekete jegek vagy a rigo kilokGdés
hatasaival szemben. Ekkor a karakter effektiv Akaraterejét meg
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kell ndvelni +1-gyel 2 ponton felvett elény esetén vagy +2-vel
4 ponton felvett elény esetén. Ezt az elényt csak rigok vagy de-
kasok vehetik fel.

Technikus Iskolai Miiveltség

Erték: 1

A karakter nem csak technikusi iskolaba jart, hanem ott
tobb tudast is szivott magaba, mint a tébbiek és olyan dol-
gokat is tud, amelyet csak kevesen. Ha egy technikai alapu
Ismeret szakértelmet kell dtvezetned, akkor csak +1 célsza-
célszamot Tulajdonséghdl atvezetés esetén. Az elény kombi-
nalhaté az Egyetemi Miveltséggel.

Teljesen Pacifista

Erték: -5

A teljesen pacifista karakter nem képes megdlni egyetlen
olyan lényt sem, amelynek t6bb intelligencidja van egy ro-
varndl (a rovarszellemek intelligensnek szamitanak), és itt
nem szamit a provokaci6. Ha mégis megteszi, akkor 2D6
hétig a depresszi¢ és a bidntudat hatdsa alatt fog allni a ka-
rakter. Ez id6 alatt a karakter csak eszik, alszik és napi szo-
kasos tevekenysegeit végzi, mast nem.

Ertelemszerien csak nagyon kevés teliesen pacifista
arnyvadasz van. Ezzel szemben egyre tobb ilyen saman lesz,
mivel a pacifistabb és gyogyitas centrikusabb Totemek, mint
példaul a Kigyo, egyre tobb ilyen egyedet valasztanak ki. A
karakterek nem lehetnek egyszerre Pacifistdk és Teljesen Pa-
cifistak.

Miiveletlen

Erték: -2

A mdveletlen karakter csak felszinesen tud irni, olvasni és
szamolni. A karakter csak Intelligencia x3 szabadon elkélthe-
16 pontot kap a karakterkészités alatt. Ezek a karakterek nem
vehetnek fel akadémikus Ismeret szakértelmeket. Emellett
csak egy nyelvet tudhatnak.

A karakterek nem vehetnek fel méas Miveltség alapu
elényt e hatrany mellett. A karakterek normalisan fejleszthe-
tik szakértelmeiket, de minden esetben tanart kell talalniuk,
mert nem tanulhatnak maguktol. Amikor a karakterek el6-
szor vesznek fel akadémikus szakértelmet, akkor annak kolt-
sége duplazadik.

Bosszuallo

Erték: -2

A bosszaallé minden esetben megbosszulja a rajta esett
sérelmeket, nem szamit milyen kicsi is az. Egy szdbeli sér-
tés mar rideg fenyegetést vagy egy archa csapast vonhat
maga utan, mig egy szerzett sériilés akar az elkdvetd életé-
be is kertilhet.

A bosszuallék nem nyugszanak addig, amig bosszit nem
alinak. Lehetnek jo tarsak, de tegyél csak egyszer nekik ke-
resztbe, és eldstad magad.

Folytatas a kdvetkezd szamban...
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JANNY WURTS

A iény és arnyék haborija irilogia

A ODSZELLEM ATHA

enefesen eredefi, leteh
:.; Raymond E. Fgis

A magyar olvasokozonség Janny Wurts-ot legin-
kabb a Raymond E. Feisttel kozosen irt Birodalom tri-
|6giabdl ismerheti. Az egyiittesen megalkotott m(i ala-
potlete Feisttdl szarmazott, aki azonban gy érezte,
hogy a f6hés hiteles megformalasdhoz mindenkép-
pen egy néi tarsszerzGre van sziksége. Jannynek
kezdett6l fogva tetszett a torténet, és igent mondott.
Mint késébb kideriilt, jol tette. A regények vilagszerte
sikeresek lettek, és innentdl kezdve Janny Wurts-6t
elismert fantasy szerz6ként tartjak szamon.

Természetesen Feist vélasztasa nem véletlenill
esett rd, hiszen az ironé nem a semmib@l tdint eld.
Jannynek ekkora mar t6bb regénye is a boltok polca-
ira kertilt, és szépen fogytak. Tehetsége azonban nem
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meriilt ki az irasban. Janny el6bb lett elismert grafi- &

kus, mint szerz6. Boritoterveit nagyobb New York-i ki-
adok vasaroltak meg, és festményei tébb neves, al-
lando kidllitason is megtekinthetGek.

A Fény és arnyék haboruja sorozatot tartja f6 ma-
vének, amelynek alapgondolata évekkel, sét évtize-
dekkel az els6 konyv kiadasa el6tt megfogant. Mér is-

kolas kordban formalodni kezdett a cselekmény, de §

(igy gondolta, még nem rendelkezik elegendd tapasz-
talattal egy ilyen nagy lélegzet(i mdi megirasahoz.
Janny bejarta a vilagot, hogy megteremthesse a
sajatjat. Probalt mindent személyesen kiprobalni,
amelyrdl ugy gondolta, hogy a késdbbiekben hasznos
lehet. Vitorlazni és kardozni tanult, imadott lovagolni,
és rengeteget olvasott. A fGiskolan belemeriilt a tudo-

manyokba, a botanikatol kezdve a foldrajzon at a csil- ¥ s

lagaszatig. Maradandot akart alkotni, olyan regényt,
amelyet nem egyszerien elolvasni, hanem atéini kell.

Els6 konyveit féleg szarnyprébalgatasnak szanta,
hogy stilusa csiszolddjon, és elérje a sajat maga éltal
megcélzott szinvonalat. Amikor széles kérben ismert
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és elismert iro, valamint grafikus lett, végre belekezd- &8 Sy

hetett gyermekkori almanak megvalositasaba: elké-
sziteni a régota érlelédd regényeket az altala festett
boritokkal.

A Fény és arnyék habortja sorozat ket féltestvér

torténetét beszéli el. A hercegek egymassal véres ha-
boraban all6 csaladok sarjai, akik anyjuk viharos ter-

mészete révén kertiltek rokoni kapcsolatba. Két telje- §

sen kiilonboz6 karakterr6l van szd. Arithon fekete
haju, vékony és alacsony. Magusok kozt nevelkedett,
rajong a zenéért és az arnyak irdnyitdsanak adoma-
nyaval sziletett. Lysaer mindenben az ellentéte. Ma-
gas, sz6ke haju és izmos — ,az eszményi h6s”. A ki-
ralyi udvarban nétt fel a tron varomanyosakeént; ado-
manya pedig a fény feletti hatalom.

A regények Athera sokat prébalt vilagan jatszod-
nak. Mér jocskan a kontinens Harmadkoraban jarunk,
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amikor bekapcsolodunk az eseményekbe. A hercegek
kalandos Gton jutnak el Atherara, mert az otthonuk
egy masik vilagban van. Kés6bb aztan kideril, hogy
ez nem egészen igy van. A térkapu azonban csak az
egyik iranyba jarhatd. Raadasul, aki Atherara igyek-
szik, annak at kell jutnia a Voros-sivatagon és Mearth
arnyain. De ne szaladjunk ennyire elére. Hogy atlas-
suk az elsére talan bonyolultnak és kuszénak tin
eseményeket, célszer(i megismerkedni Athera torté-
nelmével.

Wurts sajat bevallasa szerint olyan vilagot kivant
alkotni, amely kiilonbozik az eddig megszokottaktol.
Nemcsak a kornyezet, hanem a szerepl6k, az esemé-
nyek, és agy dltalaban minden mentes a szokasos
fantasy kozhelyekt6l. Nincsenek ostoba orkok, ame-
lyek a gonosz, sotét varazslé iranyitasa alatt vilagura-
lomra tornek. Nincsenek josagos elfek, akik hésies
kiizdelemben legy6zik az alavalo szérnyetegeket. A
karakterek sem egyértelmiien pozitiv vagy negativ be-
allitottsaguak. Nincs fekete és fehér. A szerepldk esen-
ddek, és ugyanagy hibazhatnak, ahogy mi is.

Természetesen izig-vérig fantasy vilagrol van szo6.
Nagyhatalmd magusok, a héttérben szervezkedd bo-
szorkanyok, titokzatos dsi fajok, kalandok, szerelem,
véres haboruk, politikai cselszovések, és a sor még a
végtelenségig folytathatd lenne. Mindez azonban azzal
jar egyitt, hogy nem egy konnyed akcioregényt ka-
punk cserébe. A Fény és arnyék haboruja a fantasy
komolyabb vonulatéhoz tartozik. Az aprélékosan fel-
épitett, ,616” vilag, az 6sszetett karakterek, a hattérben
meghuzdado indulatok és érzelmek megértéséhez egy-
fajta elmélyiiltségre, hangulatra van sziikség. Az ironé
szavai szerint a regény nem azoknak készilt, akik
,Szeretik, ha az orruknal fogva vezetik 6ket, és meg-
mondjak nekik, hogy mit gondoljanak”. Itt nem kapjuk
készen a ,j0 és rossz mibenlétét”. Az olvas6 maga
alakithatja ki a véleményét, miutdn masok szemszo-
gébdl is megismerheti ugyanazt az eseményt.

A révid kitéré utan most mar tényleg kévetkezzen
Athera torténelme.

Ath, a Teremt6 els6 Iényei az 6ssarkanyok voltak.
Az 6 megjelenésiikkel kezdddik az ElsGkor. Ezek a ha-
talmas, vad és dsi teremtmények emberi mértékkel el-
képzelhetetlen tudassal rendelkeztek. Almaikkal képe-
sek voltak Ath-hez hasonléan megvaéltoztatni a
valoségot, és uj dolgokat alkotni. Azt gondoltak, hogy
a mégikus energia forrasat ugyanugy tévedhetetleniil
hasznalhatjak, és a teremtés mestereivé valhatnak. De
tévedtek. Megfeledkeztek a Teremt6 atjarol, és letértek
rola. Az altaluk létrehozott ,dolgok” pedig kicslsztak
az iranyitasuk alol.
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Az Gsséarkanyok nem voltak gonoszak, csupan
olyan energidkhoz nyultak, amelyhez nem lett volna
szabad. Iszonyu lényeket hoztak Iétre, mint példaul a
seardluineket. Ezeket az oridsi, macskaszerd ragado-

zOkat csak a gyilkolas vagya éltette. Maguk az éssar- |

kéanyok is aldozataul estek a seardluineknek; a fiata-
labb példanyok szinte kivétel nélkiil elpusztultak.
A Teremt6 ajandékot kildott a vilagnak, hogy be-

gyogyitsa a sebeket, amelyet az 6ssarkanyok ontelt- |8
sége okozott. Az életben maradt néhany képviselGjik |
oOrokre lemondott az almokrdl, és visszavonult a he- |
gyek mélyére. Harom faj érkezett Atherara, amelyet |

most pardvokként, vagy 6si fajokként emlegetnek. A
kentaurok, akik ereje a foldbdl szarmazott, és akik sa-
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jat életiik aran is megvédték azt. Az aprok népe, a nap- 5% :

gyermekek, akik az élet végtelen szépségét hivatottak |

hirdetni. Végiil pedig az unikorniszok, akik a kapcsola-

tot jelentettek Ath-szel és minden élGvel. Barki, aki

ezen lények kozelébe kerill, 4térzi a természet, az élet
és az alkotas nagyszertiségeét.

De még a paravok méltosaga sem tudta lecsillapi-
tani a sarkanyivadékok szenvedélyes vérvagyat. Mert
nemcsak a seardluinek, hanem a sérkanyok szarnya-
16 fantazidjanak mas teremtményei is elszabadultak. A
khadrimok, wyvernek, methurik és iyatek példaul még
a Harmadkorban is el6fordulnak. A paravok haborat

inditottak az ivadékok ellen. Véres utkozetek kovetkez- |

tek. Mar kozel volt a végsé gyGzelem, de az 6si fajok
is a kihalas szélére jutottak.
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A legdsibb, leghatalmasabb séarkanyok is 6szintén 1,;

gyaszoltak. Még egyszer, utoljara dlomba merilitek,

hogy mas vildgokbol hozzanak segitséget. igy érkezett ‘

meg Atherdra a Hetek Szovetsége. Ennek, a nevébdl

kévetkez6en hét nagyhatalmd varézslobol allé cso- \
portnak az lett a feladata, hogy segitse a paravokat, és }

helyredllitsa a békeét.

A méagusok voltak az els6 emberek Athera foldjén. |

Az Gssarkanyok valasztasa azért esett rajuk, mert a
Hetek is iszonyu pusztitast végeztek sajat vilagukban.

A Krater-toban jelentek meg, és feloldozast kaptak ko- | =5
rabbi bineik aldl. Erkezésiikt6l szdmitjuk a Masodkort. LIS

A Hetek varazsléi addigra méar megundorodtak a
vérontastol, de a blinbocsanatért cserébe mégis teljes
sziviikb6l segitették a paravokat. Szolgalatuk nem ért
véget akkor sem, amikor az utols6 seardluin is holtan
fekiidt, és a fold sebei begyogyultak. Az 6si fajok
ugyanis tul kevesen maradtak.

A kontinens négy égtajaban talalhaté térkapukon

keresztill érkeztek meg az emberek. A Hetek korabbi AL
otthonaként szolgald vilag ugyanis lassan pusztulni "‘

kezdett, épp a megtért varazslok altal elinditott folya-
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akarja bevetni a gyermekiik adomanyat. Bosszabol a
birodalom halélos ellenségéhez, a kaldzkiralyhoz me-
nekil. Kettejiik kozott mély érzelmek alakulnak ki, és
hamarosan megszilletik Arithon.

Az elsG konyv (A Kodszellem atka) elején nagyjabol
itt kapcsolddunk be a torténetbe. Arithon felndve apja
oOrokébe 1ép. Egy tengeri iitkbzetben az ellenfél fogsa-

matok kdvetkeztében. Mivel a paravok teljesitették Ath
kivansagat, és ujra béke honolt Atheran, a Teremtd ju-
talmul gondjukra bizta a begyogyult foldet. Ezt azon-
ban meg kellett osztaniuk az emberekkel. A Hetek Szo-
vetsége és a paravok egyezséget kotottek, hogy
bizonyos feltételekkel engedélyezik az emberek letele-
pedését és uralmat. Az Gsi fajok ugyanis nem vagytak
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hatalomra — szamukra a természet jelentett mindent.
Ezzel kezdédik a Harmadkor, avagy az emberek kora.

A varézslok vallaltak, hogy mindenaron megérzik a
vilag egyensulyat, és nem hagyjak, hogy barmi is tonk-
retegye azt. Ot nagykiralysagra osztottak a foldrészt, és
emberi uralkodokat valasztottak. Mindegyik uralkodo

gaba esik, és szamlizik azon a térkapun keresztill, e

ahonnan Gseik érkeztek Atherarol.
De ez az otszéaz év nem telik eseménytelendl Athe- |

ra vilagan sem. A lazadast kovetGen még sokaig foly- i

nak a csatarozasok, mind a harcmezén, mind a tar- |
gyaléteremben. A Hetek nem tudjak eldzni a Kodszel-
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csaladot felruhdztak egy erénnyel, amely 6rokladik, és
az emberi gyarlésagot hivatott kikiiszoboini (mértékle-
tesség, bolcsesség stb.). A kovetkez6 uralkodonak
mindig egyenes 4gi leszarmazottnak kellett lennie, akit
csak a Hetek Szovetsége liltethet tronra.

Tobb ezer évig minden Ujra tokéletesnek tiint, de a
Délkapun tdlrél ismét katasztrofa fenyegetett. A Hetek
Szovetsége nem tudta megakadalyozni, hogy az otta-
ni vilagban a technika ne fejlédjon tdlsdgosan magas
szintre. Az emberi civilizacio a puskapor felfedezése
utan a pusztulds Gtjara Iépett. Gépeket épitettek, és az
elferdiilt, céltalan gydl6lkodés hozta létre az Atherat fe-
nyeget6 legnagyobb veszélyt, a Kodszellemet.

A Kodszellem, amikor mar elég erds lett, attort a
Délkapun, a Harmadkor 4993. esztendejében. A Hetek
Szovetsége a nagykiralyok magikus hatalma segitsé-
gével huszondt éven keresztiil meg tudta akadalyozni
alény hoditasat. De egyikiik masképp gondolta. Davi-
en, az Arul6 kirobbantotta a ldzadast 5018-ban. A
nagykiralyok kénytelenek voltak elhagyni a Kddszellem
visszaszoritasara emelt védmiiveket, hogy rendet te-
gyenek birodalmukban. Ezutdn méar semmi sem éllt a
szellem (tjaba, amely alig par év alatt elfoglalta Athe-
ra égboltjat, és foglyul ejtette a napfényt.

Davien ugyanis nem talalta méltonak az embereket
az uralkodasra, és fellazitotta a kereskedGcéheket az
uralkodok ellzésére. A lazadas végigsoport egész At-
heran, és a Hetek Szovetsége jobbnak latta a Nyugat-
kapun tal fekv@ vilagba menekiteni a nagykiralyok 6ro-
koseit. Négyen indultak Utnak, az otodiket a Hetek ezen
a kontinensen rejtették el. Egyikik aldozatul esett a
9 Vords-sivatag megprobaltatasainak, és végil harman
érték el Dascen Elur szigetvilagat — 6k voltak Arithon
és Lysaer Gsei.

Hamarosan azonban itt is kitort a habora, és amikor
nagyjabol 6tszéaz évvel késdbb a két féltestvér megszil-
letik, a csaladok kozott mély gy(ilolkodés feszill. Lysa-
er anyja, Talera hercegnd a fid megsziiletése utan nem
sokkal hazassagtorést kovet el, mert férje a haboraban
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lemet. A régi, kirdlyi alkotmany tisztel6i és orokosei a q
hegyekbe menekiilnek. A varosok Uj eldljar6i a ,barba- 5%
r” nevet akasztjak rajuk. A torzsek és a barbarok visza- &
lyai végigkisérik az egész Harmadkort, hidba ér véget &
a lazadés viszonylag hamar. Az Gsi kiralyi varosokat ¢
leromboljak, és megszegik az emberek és az Gsi fajok
kozti egyezséget.

A paravok latva, hogy imadott vildgukon ismét ka-
0Sz 6és pusztulas lesz arrd, lassan elhagyjak a konti-
nenst. Fokozatosan ugyan, de 5100-ra mind elmene-
kiilnek. Atheran, a Kddszellem vilagan sotét id6szak
veszi kezdetét.

A Hetek Szovetsége megfogyatkozik. Traithe elve-
sziti magikus képességeit, amikor lepecsételi a Délka-
put, és kettészakitja a Kodszellemet — valoszintileg ez- {8 g
zel mentve meg a kontinenst az azonnali pusztulastol.
Davien, az Aruld sajét elhatdrozasabdl szamiizetésbe |2
vonul; Ciladis, az Elveszett pedig a paravok felkutaté-
séra indul, és nyoma veszik. Mivel az emberek megta-
gadjak korabban vallalt kotelezettségiiket, ezért a va-
razslok kénytelenek egyediil folytatni a kiizdelmet az
életben maradt sarkanyivadékok ellen. |

Kezd elveszni minden remény, hogy valaha is Ujra
kisiisson a nap, és helyrealljon a béke. De ekkor betel-
jesedik a Nyugatkapu Profécia. Dakar — a Hetek va- |&
razsloja, Asandir tanitvanya — egy elmenekiilt herceg
visszatértét josolja meg, aki kiilonleges adomanyaval
legy6zi a Kodszellemet, és elfoglalja ései tronjat. Nem |
rajta malik, hogy végiil nem egy, hanem két herceg ér-
kezik. Raadasul ez a két herceg haldlos ellenség, akik
csak szorosan egyittmdakddve gy6zhetik le a Kodszel-
lemet...
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Janny Wurts-r6l és konyveir6l bévebb informéci- !
6kat a Beholder Kft. honlapjan, a http://www. behol- ¢
der.hu cimen talalhatsz. L7

Lassl Tamas
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Rogton egy kis helyreigazitassal (ill. pontositssal) és
kiegészitéssel kezdeném a cikket, mert a cikk elsg részé-
nek megirdsa 6ta egy picit valtozott a véleményem (ennek
koszonheté néhany az6ta megrendezett verseny).

s A Kyorg Osmdgusos pakli hagyomdnyoson annyira
mégse tiinik erdsnek, viszont minden mds kornyezet-
ben elég jo lehet. Leginkdbb a sima controllra hason-
lit, de azért irok paklilistat hozza.

+¢ A horda lehet hogy erGsebb, ha teljesen VP-pusztitasra
hegyezziik ki, és Tdmado taktika helyett Inséges idck-
kel jatszunk, de sajnos még igy is gyengébb, mint gon-
doltam. Tehdt nem elég erds a pakli ahhoz, hogy ver-
senyt nyerjiink vele, de azért ehhez is irok paklilistit.

+ Még egy pakli tipus van, ami versenyerdsségii hagyo-
manyoson (is): a Szilmill pakli. A Kicsit tdl erds 61j()'n-
g0 szilmillel nyer, sok jelzd 1ény, counterek, hizdsok,
rengeteg apro kombot lehet beleépiteni. Illetve még
kombdpaklinak is ossze lehet rakni, Haarkon dara-
2sai-Orjongd szilmill kombéval. Ez 11 VB, és 2 lapos
kombd, annyira nem rossz, de inkibb csak Hatalom
korldtozdsan.

74 I'ET(’;IT)R poffeteg

épitmény
torony

Aktivan jon jatékba.

Képességet kozvetlentil
hogy az ellenfél megprobdlt
medositott idézési koltségti v
vardzslat nem jon létre, cs

 Lady Olivia nem tirt
i

jelz6t, amen:

 Félelmetes? Nem!
megszakadtunk a e

Kior halt cl, amikor a pife
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HOGYAN KESZULJUNK VERSENYRE?

Repil
Sikeres ki]é&szésukmlkup annyi +1/+1-es
zslat
(meg kell mutatnod a kezedben l”cvﬁ lapokat!).
| Rettenctes? Nem! Oszintén sadlva,
evetéstl, a foldon gurultunk, u_mukm ezt
o eksomanta it magpillantoteuk. A Racaj sk

—

Elénye:

+ Nagyon gyors tud lenni.

+ Oleso counterek, illetve A szerelem tornydra nem le-
het ellenvarazsolni.

+» A sok kis lény sok varazspontot termel, gyorsan lehet
porgetni a paklit, a dragitds nem igazan zavarja (pon-
tosabban: a jaték elején igen, utina mar kevésbé).

+ Nagyon sok idiota (de azért hasznos!) lap belefér.
Hdtrdnya:

«» Egy sikeres A feledés korszaka, egy masodik koros
Nyugodt pentadron jo eséllyel darabokra szedi a pak-
lit.

+ Lehet vele nagyon rosszul hizni.

+ Az atlagosndl egy kicsit tobb mazli kell hozza.

+» Koszonetet kell mondanom Vaczd Andrisnak, hogy
hozzdjarult a paklilistdjanak kozléséhez . Azért az ovét
irom le, mert a legutdbbi 3 pesti hagyomanyost & nyer-
te meg ezzel. Kiilon kérésére side-ot nem irok hozza.

IRTASOK

Sajnos kivitetlezhetetlen, hogy az ellenfélnek mindig
minden lapjit le tudjuk counterelni, ezért
sziikségiink lehet néhdny irtdsra is, ami-
vel a lehozott lapokat leszedhetjiik. Az ir-
tasoknak rendkiviil széles palettdja van.
Hasonloképpen a ellenvarazslatokhoz,
ezeknél is az idézési koltség és az uni-
verzalitds a legfébb szempont a megfe-
lel§ lap kivalasztasara. Mivel mar renge-
teg lapleszedés van, ezért olyan irtdssal,
ami csak lények ellen jo, nem is na-
gyon fogunk jatszani, legaldbbis alap-
bol nem (olyannal meg, ami csak
nem-lény lap ellen j6, azzal még taldn
side-bol sem). Szerintem a legjobb
lapleszedések a Negativ energia, Kon-
centrdlt energia, Energiacséva és A

6: Fischer Tamas

Tap van a kezedben

teg letépte Gida fejét. s
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A feledés
il minden lap min-

égel sem mikodnek, ame-

lyek kozvetleniil jd ]
(beleértye a repilést) e

it Kor v 2 emberit

A Sitét Kor v o b

0 asllyedt a primitiy barbarizmus krszakba

Jomén VP-t kapna vagy
ba keriilés utan jonnek 1étre Késleltetve is). A VP-ket ill

sebez. Cselvetéssel, sok olcso counterrel
megvédve szinte nyert tligyiink van. A fer-
mészet rendjével, Isteni paranccsal és
Talbot szavdval is lehet kombozni.
Acélgélem: A golem pakli kulcslapja.
Ha ezt leszedik, akkor gyakorlatilag halott
a pakli, mert a tapos golemeinknek kijat-
szasi feltétele van, és ez az egyetlen olcsé
golem, aminek nincs kijatszasi feltétele.
Lények ellen remek falat képez. Nagyon
figyeljiink ra, hogy nagy ritkan timadhat
is (mert ezt hajlamos elfelejteni az em-
ber).
Rovarsiman: A régi oreg spoiler

i\pokn helyette

akkor, amikor & kapni. A lap

vagy hatés esetleges t6bbi része
normalisan létrejon.

b002 o Beholder Kil )

szkarabeuszok dtka. Az els§ hiromnak a legnagyobb
elénye, hogy azonnali (no persze az alacsony idézési
koltség miatt mindegyiknek megvannak a hatuliitGi),
mig a szkarab legnagyobb haszna, hogy csak egyszer
kell rd vardzspontot kolteni, és tobb lapot is le lehet ve-
le szedni. Hasznos lehet még A gyenge pusztuldsa és a
Fehér tigris, ami az egész asztalt lepucolja (Elmepaj-
zsal egyiitt elég brutilis tud lenni), A fold oltdra (a kis
lényekkel operalo paklikba) és a golem-deckek f6 tapja
a Vasgolem (viszont masba sajna nem lehet hasznalni).
Lényirtdsok koziil a Lancvillam viszi a palmit, hiszen
kivégzésnek is tokéletes, a Manatiizzel pedig egy egész
asztalt lepusztithatunk.

Az avatarok ellen az Alattomos fekete csap, Elbullik a
gvenge é a Mentdlis csapis a leghasznosabb. Oridsok és
golemek ellen a Manatiiz, Elhullik a gyenge, A lélek fel-
szabaditdsa, Bo’adhun csapds és a hamarosan megjele-
n0 Fosszilis csontok lehet a legjobb valasztas.

LENYEK

Mivel minden paklitipusba mas és mds fajta lények
kellenek, igy nem is lehet igazan sorrendet felallitani koz-
tiik. Ezért inkdabb mindegyik paklibol kiragadok egyet-ket-
tot, amirdl érdemes tobbet irni.

Nyugodt pentadron: A leggusztustalanabb orids.
Iszonyd hamar kijon, minket szinte semmiben sem kor-
latoz, s6t Az oridsok fajdalmdval és a 0 VP-s counterek-
kel egyiitt elég jol miikodik. Golem, horda, szilmill ellen
kulcsfontossagu lap.

A tisztesség manifesztacidja: A HKK legolcsobb 016-
lapja: 4 vardzspontért (kovetdvel), ,kis hatrinnyal” 20-at
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lény kezd lassan kiszorulni az élme-
z0nyb6l. Manapsdg mar sokkal haszno-
sabb lények vannak ndla. Nem sok olyan pakli maradt,
amiben hasznalndm. Nem is a lap annyira rossz, hanem
egyszerden arrdl van sz, hogy mar nem olyan j6 a szine
mint régen. (Manatiizzel és Kisebb zannal egyiitt még
mindig gyilkos tud lenni, széval azért nem szabad elfelej-
teni.)

Elgholt poffeteg: A kontroll lények tj kirdlya. Oszin-
tén sz6lva, én sokaig gyengének tartottam ezt a lapot, de
jobban dtgondolva és kiprobalva hamar megvaltozott a vé-
leményem. Hiszen mindig jo egy hatért 15/15-0s lény,
nem? (Féleg Kisebb zannal!) Ein a lapndl éridsi hdtrany-
nak tarom azt, hogy meg kell mutatni a kézben 1év6 lapo-
kat, mert j6 jitékos ellen rengeteget szimit. Ha ezt vi-
lasztjuk az ol6lapunknak, akkor minél kevesebb
nem-vardzslat lapot tegyiink a pakliba, kiilonben meg-
esik, hogy van egy hatért 2/2es lényiink.

Orjong6 szilmill: Undorité egy lap. Szerintem tdl
erGs ez a lény, mert a sok kis apro 1énybdl, (amik szinte
ingyen jonnek, és esetleg csindlnak valami hasznosat)
konnyedén gyilkos kamikazét csindl. Ha ez ellenfél husz-
ban van, akkor minddssze hét lényre van sziikség, amit
konnyen meg lehet oldani sok jelzGtermelGvel. Raaddsul
még életpontot is ad a mdsik oldalon tanyiz6 lényeknek
(pl. Bohocmoladdal egyiitt mér elég zavaro lehet). Nem
csoda, hogy egyre tobben mondjak, hogy tiltsdk be né-
hany versenykornyezetben (OV-n és Hatalom korldtozi-
san).

EGYEBEK

Hatra vannak még az egyéb kategoridba tartozd lapok,
amiket egyik masik kategdriba se tudtam besorolni. Mivel
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mindegyik vizsgilt lap mis jellegdi, ezért itt se kisérlek
erdsségi sorrendet felllitani.

Fokuszalt magia: A sok ezer azonnali reakci6 ,nagy
ellenfele”. Egy felkésziiletlen ember counter-paklijit da-
rabokra tudja verni, de side utan barki konnyedén elver-
heti. Sajndlatos mdédon nem elég erds, hogy felvegye a
versenyt az ellenvarazslatokkal (mert konnyen kicselez-
het6, illetve leszedhetd). Riadasul nagyon kevés pakliba
lehet haszndlni értelmesen. (OV-n viszont elég j6.) Ha
megnézzilk, akkor mindegyik, dltalam javasolt pakli
osszedllitisba countert raktam. Ezzel a lappal egyediil a
meglepetés elonye miatt lehet versenyt nyerni.

Kisebb Zan: Univerzilis, olcsd ,Joker” lap. Mind a
sajat, mind az ellenfél lapjat lemasolja. Az igazan gusztus-
talan dolog benne, hogy a Bahn szolgit a szolga felaldo-
zasaval is le tudja mdsolni, ami nagyon olcson nagyon
nagy lapelényhoz juttat (ugyanez a médszer Ordilt Sza-
Jonnal is mokas lehet). A masik jo felhaszndldsi modja
egy Eloholt poffeteg vagy egy Rovarsdmdn mésoldsa. Per-
sze minden egyébhez is jol johet még.

A kigy6 taktikaja: Iszonyatosan olcsé manapusztitds.
Nagyon sok pakliban lehet értelmesen haszndlni, talin a
legjobb a golemmel és Inséges idékkel. Nagyon gyors,
kombos paklik pedig a counterelés és egyéb kozbeszolds
elfojtasara fogjak hasznalni. (Szorult helyzetben esetleg
cantripként is funkcionalhat.)

A gyik lesujt: Specidlis counter, és specidlis er6forrds
egyben. Szimomra még mindig kétséges, hogy mennyire
hasznilhaté ez a lap, de egyre inkabb afelé hajlok, hogy
jol haszndlhato, annak ellenére, hogy meglehetGsen
kiilonleges. Hit majd kideriil. Haszndlatat egyelore in-
kabb csak a side-ba javaslom.

Lyx-daik-i boszorkanykodex: A legjobb gy(ijt6bol va-
16 visszavétel. Igazabol csak azért emelem ki kiilon, mert
egy kontrollban haszndlva konnyen el6fordulhat, hogy Ki-
sebb Zannal és Manasajtolassal (feltéve hogy jatszunk
veliik) ide-oda kombozva hatalmas varazspont- és lape-
16nyt termelhetiink. Mar csak a gyogyulasrol kell gondos-
kodni (pl. Szent solyommal).

A feledés korszaka: A HKK egyik legerGsebb lapja. Hi-
hetetleniil erds lap az orids pakliba, mert foloslegessé te-
szi az 0sszes lényirtast, és egy 4/3-as 1ény két varazspon-
tért, még képességek nélkiil is megéri. Kisérletezd
kedviiek kiprobalhatjak Démoni bdllal is. Szerintem ez
az a lap, amit be kéne tiltani, mert 6nmagdban rengeteg
paklikoncepciot kivégez.
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KIEGESZITO PAKLI:

Ugy érzem e rovid ismertetSk utin mar mindenkiben
korvonalozodott nagyjabél, hogy melyik pakli mirdl szdl,
és hogy miért pont azokat a lapokat kell hasznalni ben-
niik. Ezek alapjan mar azt hiszem, mar mindenki 6ssze
tudja rakni paklikat.

Tehat mar csak az a kérdéskor maradt hatra, hogy mi-
vel védekezhetiink mas paklik ellen. A kiegészito pakliba
25 lap fér el, és tapasztalataim szerint sohasem hasznal-
jak ki normalisan, és teljesen folosleges lapokat is bele-
tesznek (persze ez csak a verseny végére deriil ki). Szoval
nagyon meg kell erdltetni magunkat, hogy tényleg olyan
lapok legyenek a side-ban, amiket valoban hasznalni is
fogunk. Minden versenyen érdemes az esélyes paklik el-
len késziilni, 2 maradék helyet pedig univerzalis lapokkal
kitolteni, amik barmikor jol johetnek (pl. extra counter,
irtas stb.).

A sideolds a verseny egyik legnehezebb pontja, hiszen
egyrészt ki kell tallni, hogy az ellenfél miket rak be a
paklijaba, és azok ellen is lehet késziilni. Vagy pedig mi le-
het az, amit kivesz a paklijabol, és nem kell az ellen be-
rakni semmit se. A mdsik nagy nehézség az, hogy valdszi-
nileg 25 lapot tudnank berakni a pakliba, de csak pl.
hatot tudunk kivenni. Ilyenkor nagyon figyelmesen kell
mérlegelni, hogy melyik a hat leghasznosabb. A sideolds
ezen mozzanataihoz inkabb rutin, beleérz6 készség, maz-
li és néha merészség és egy kis Oriiltség sziikséges.

Mindenféle kiilon magyardzat nélkiil a leghasznosabb
side lapok (valoszintleg a cikk sorin mdr tgyis emlitet-
tem Oket): Visszavdgds, Bo’adbun csapds, Nagytakari-
tds, Legkisebb kivinsdg, A lélek felszabaditdsa, Tiltott
mdgia, Pibend, Elbullik a gyenge, Alattomos fekete
csdp, Arnyéktiiz, A ik lesijt, Fehér tigris, illetve az
0sszes counter és irtds, amit nem hasznalunk alapbol.

Ezeken kiviil persze még rengeteg jo side lap van, csak
taldn ezeket lehet mostandban a legjobban hasznélni.

PAKLIK:

Végezetiil pedig az emlitett koncepciok paklilistdi. Mi-
vel ezek koziil némelyikkel még sohasem jitszottam,
csak ellene, ezért az ott tapasztaltak alapjan irtam meg a
listakat (illetve sajit otletekkel is fliszereztem), szoval
még mindegyik pakli csiszolhat6 (pl. az avatirnal Sheran
nagyon konnyen lecserélhetd barmilyen mds szinre, vagy
a kontrollt Sheran helyett Leahhal is ossze lehet rakni).

Baross Ferenc
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Orids (45 lap):
Kovetd: Melak, az orids
3 Nyugodt pentadron
3 Albind kiiklopsz

3 Dombi Yeti

3 Muhartalpi mameluk
3 Ekharion

1 Tancol6 ogre

3 Energizici6

3 Lélekgyijto

3 Manacsapda

3 Az erGs ereje

3 A gyenge ereje

3 Solisar aurdja

3 Megszakitds

2 Az oriasok fajdalma
3 A feledés korszaka

2 Gombvilldm

1 Noretkyr magia

Side:

1 Az oridsok fajdalma
3 Agybénitds

1 Oridsok foldje

2 Bo’adhun csapds

3 Alattomos fekete csap
3 Elhullik a gyenge

3 Koncentrélt energia
3 Legkisebb kivinsdg

1 Gémbyilldm

1 Noretkyr magia

3 A lélek felszabaditasa
1 Tancol6 ogre

Avatar (46 lap):
Kovetd: Az istenek hirnoke
3 Megtestesiilés

3 A tisztesség manifesztcioja
3 Cselvetés

3 Bahn szolgdja

3 Energizicié

3 A kalmdrok itala

3 Lélekgyijto

3 Az erGs ereje

3 Majd legkozelebb

3 Solisar aurdja

3 Manacsapda

3 A hatalom torzuldsa

3 Megszakitds

3 Koncentrélt energia

2 A természet rendje

2 Visszavagas

Side:

3 A lélek felszabaditasa
3 Nagytakaritds

2 A szkarabeuszok dtka
3 Bo’adhun csapds

3 Alattomos fekete csap
2 A gyik lesuijt

3 Energiacsova

3 Pihend

3 A xirnoxok dtka

Golem (47 lap):
Kovetd: Oriilt Enkala, az animétor
Szabilylap: Osi riina
3 Vasgélem

3 Acélgolem

3 Gyémantg6lem

2 Osgolem

3 A kigyo taktikdja

3 Lancvillim

3 Golemgyurmazds

3 A gyenge ereje

3 Bahn szolgdja

3 Lélekgytijto

3 Energizicié

3 Az erGs ereje

3 Megszakitds

3 A hatalom torzuldsa
3 Majd legkozelebb

3 Egyesiilt er6

Side:

3 A lélek felszabaditasa
3 A szkarabeuszok dtka
3 Bo’adhun csapds

3 A gyik lesuijt

3 Agybénitds

1 Pozitiv 1étsik

3 Nagytakaritds

3 Koncentrélt energia
3 Elhullik a gyenge

Kyorg (46 lap):

Kovetd: Kyorg 6smagus

Szabdlylap: ha féliink az Eletener-
gidtol/Zarknod bortonétdl, akkor Osi
rina

3 A xirnoxok dtka

3 Zangrozi médszer

3 Elgholt poffeteg

3 Bahn szolgdja

3 Energizicié

3 Lélekgytiijto

3 A szkarabeuszok dtka

3 Az erGs ereje

3 Majd legkozelebb

3 Solisar aurdja

3 Manacsapda

3 A hatalom torzuldsa
3 Megszakitds

2 Kisebb Zan

3 Manatiiz

2 Démonpardzs

Side:

3 Mentilis robbands

3 Apokalipszis

3 Alattomos fekete csap
3 Agybénitds

3 Tiltott mégia

3 Negativ energia

3 Koncentrélt energia
3 Fehér tigris

1 Démonpardzs

Kontroll (51 lap):

Szabilylap: Osi rina/Eletenergia (at-
tol fiigg, hogy a kovetoktdl, vagy a
Zarknod bortonétdl féliink jobban)

3 Bahn szolgdja

3 Energizicié

3 A kalmdrok itala

1 Lyx-daik-i boszorkdnykédex
3 Az erGs ereje

3 Majd legkozelebb

3 Solisar aurdja

3 Manacsapda

3 Megszakitds

3 Kisebb Zan

3 Manatiiz

3 Rovarsimén

2 Szent sélyom

3 A gyenge ereje

2 Gyors reflex

3 Negativ energia

2 Energiacsova

3 Lancvillim

2 A szkarabeuszok dtka

Side:

1 Energiacsova

3 A lélek felszabaditasa
3 Koncentrélt energia
3 Bo’adhun csapds

2 Fehér tigris

3 Visszavagas

2 A gyenge pusztuldsa
3 Agybénitds

1 Gyors reflex

1 Szent sélyom

3 A gyik lesuijt

Szilmill (48 lap):
Kovetd: Elenios kovetdje
3 Az élettelenség megcsifoldsa
2 Sheran kiildetése

2 Gothag doglidérc

1 Zephyndar

2 Betelgeuse

3 Orjongs szilmill

3 Spéra

2 Lélekgytijto

2 Iltian

2 Védbposzita

1 Gyotrd féreg

2 Szokatlan cereménia
2 Quwarg ellendllds

2 Haarkon darazsai

3 Kisebb zan

3 Szerelem tornya

2 Majd legkozelebb

3 Kutat6laboratérium

3 Szilmill spéra

1 Illaziocsapda

2 A hatalom torzuldsa

2 Elet ereje

Horda (45 lap):
Szabdlylap: Tdmadé taktika
3 Gyenge ereje

3 ErGs ereje

3 Manacsapda

3 A hatalom torzuldsa

3 Cselvetés

2 Utolsé esély

3 Szilmill fanatikus

3 Szilmill hordavezér

3 Szilmill osztagparancsnok
3 Utcakolyok

3 Haldlgmb

3 Manapdk

3 Koreni siin

2 Fényfonix

2 Kyorg dzsinn

2 Asztralszdrnyas

1 A szkarabeuszok dtka

Side:

3 Lancvillim

3 Megszakitds

3 A lélek felszabaditasa
2 Mentilis csapds

3 Lefegyverzés

2 A szkarabuszok dtka
3 Agybénitds

3 Koncentrélt energia
2 Mrviny apostol

1 Asztralszdrnyas



Mennyi lesz a varazspontom,
ha 6t varazspontom van, és Ki-
jatszok egy Démonparazsat
két Fekete mdgia és A vér ha-
talma mellett?

Harom. ElGsz0r ugyanis létrejon a
varazslat, jelen esetben a Démon-
pardzs minden hatdsa. Vagyis seb-
zek vele hatot, majd veszitenék
két varazspontot. Mivel a parizs
kijatszasa utan nem maradt VP-m,
igy nem is vesztek bel6le. Ezek
utan kovetkezik az asztalon levé
lapok hatésa az altalam meghata-
rozott sorrendben. Mondjuk el6-
szOr az egyik Fekete mdgidtol
csokken az ellenfél max. életpont-
ja hatot, majd a masikt6l szintén.
Ha kordbban nem sebeztem bele
legalabb hatot, akkor a masodik-
t6l az aktudlis életpontja is csok-
ken. Ez azonban nem szamit seb-
zésnek, és nem is a Démonpardzs
okozta, igy A vér bhatalmdtol csak
az eredeti hat sebzés utdn kapok
variazspontot. Vagyis a végén ha-
rom VP-m lesz.

Gothag doglidérc

-
g
B
3
=
B
=

Kijitszasi feltctele, hogy legyen
lény lapod a jatckban vagy a gytjtodben.
Ha kijatszasakor elkoltesz +{3-,
nem lehet célpontja varazslatnak. Ha ellen-
feled a hizas fazisan kivil lapot haz (kivéve

Mi torténik akkor, ha van egy
Gothag doglidércem, és egy
Idegen tollakkal atadom a ké-
pességeit az ellenfél Gonyolék-
Jjanak, majd egy masik Idegen
tollakkal a sajat Quwargom-
nak?

Hubh, elég bonyolult szituici6.
Nézzuk lépésrol 1épésre! Az elsG
Idegen tollaknadl 1étrejon elGszor
a lap hatasa. Vagyis huzok egy la-
pot, majd a Gonyolék megkapja a
doglidérc képességeit, amik koziil
a kovetkez$ a lényeges: Ha ellen-
feled a hazas fazisan kiviil lapot
huaz (kivéve Gothag doglidérccel),
akkor minden igy huzott lapért
rakj egy +1/+1-es jelz6t a Gothag
doglidércre, és hazz egy lapot. Ez-
utan megnézziik, hogy torténik-e
valami az asztalon levs lapok
alapjan az Idegen tollak kijatszasa
miatt. Mivel ekkor mir a Gonyo-
lék rendelkezik a fenn leirt képes-
séggel, és én huztam lapot, ezért
az ellenfelem is haz egyet. Ezutin
én is hazok egyet a doglidércem
miatt, mivel az ellenfél nem a
doglidérc, hanem a Gonyolék ké-
pességével huzott. Az ellenfelem
erre mar nem huz lapot, hiszen
én a doglidérc képességével hiz-
tam. Jon a masodik Idegen tollak.
Ismét huzok egyet, a Quwarg is
megkapja a képességet. Az ellen-
fél hiaz a Gonyolékkal, majd én is
hazok a Quwarggal és a dogli-
dérccel. Az ellenfelem ismét huz a
Gonyolékkal, de csak egyet, mivel
én egyet huztam a doglidérccel és
egyet a Quwarggal. Ezutin én is-
mét hazok kett6t, majd az ellenfe-
lem egyet. Es ez igy ismétldik,
mig valamelyikiink paklija elfogy.
Természetesen a doglidérc, a Go-
nyolék és a Quwarg minden ha-
zas utan kap +1/+1-es jelz6t is.

felelek!

DANI ZOLTAN

Kijatszhatom-e a Solisar aurd-
jat, ha nincs mas lap a kezem-
ben?

Igen, mivel Solisar aurdjdnak
nem kijatszasi feltétele a lap do-
bas. Csak a sikeres kijatszaskor
kell dobni. Ha pedig ekkor nincs
lap a kezemben, vagy mert nem is
volt tobb, vagy mert ellenvarazslat
csata kozben kijatszottam az
osszeset, akkor nem is kell dob-
nom, de ettSl még a Solisar aurd-
Ja sikeresen létrejon.

Mennyi A xirnoxok dtka alap-
idézési koltsége, ha nullaért
jatszom Kki?

Minden lap alap idézési koltsége
a bal fels6 sarokba irt szim, vagyis
A xirnoxok dtkdndl nyolc. Ez fug-
getlen att6l, hogy mennyiért jat-
szom ki. Amennyiért kijatszom,
azt nevezziik modositott idézési
koltségnek, és ezt kell figyelembe
venni pl. a Manacsapddndl, A ba-
talom torzuldsdndl, A batalom
szavdndl és a hasonl6 lapoknal.

Ha ellenfeled sebzddik egy vardzslat
asdanak eredményeképp, te
feleannyi VP-t kapsz (felfelé kerekits),
mint amennyit & igy sebzédott.
Amikor a bo’adhun tirzsek egyesitették erejiiket,
ezzel egyiddben samdnjaik hatalma is megsok-

szorozidott.”
L .\ ANy
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ISSEN IS ZON ESEG

A Beholder Kft. legutobbi versenyét februar 15-én ren-
deztiik, 38 amatér és 26 profi részvételével. A jatékosok
csak kétszinl paklikat hasznalhattak, a szintelen és Bufa la-
pok kivételével. A kovetkezd paklikat figyeltem meg, ahogy
néztem a meccseket (ezek kozott persze volt olyan, ami
csak amatdrben fordult el6): avataros, golemes, direkt seb-
z0, mentoros, épiiletes, Zarknod bérténére alapulo, galet-
kis, oriasos, Orjongd szilmill + Haarkon darazsai, Kyorg
dsmégus, blibajpakli, varézslatdragito horda, inséges iddk,
kalandozo, kontroll. Az ennek megfeleléen érdekes és for-
dulatos viadal eredménye a profiknal:

A gyd6ztes Bader Matyas, a masodik Vaczo Andras, a har-
madik Baross Ferenc, a negyedik Bagi Sandor lett. Paklile-
irasukat oldalt béngészhetitek. A tendencia alapjan agy td-
nik, hogy a profiknal két uj erds pakli bukkant fel: a Zarknod
bdrtonére és a Kyorg dsmagusra alapulo. Valoszinileg
ezekbdl parat lathatunk majd a hagyomanyos versenyen is,
illetve az amatorokhoz is atszivarognak.

Az amator kategoria nyertese Littner Akos lett, Bivds er-
ddre épulo oriaspaklival, a masodik helyet Esztan Jozsef
szerezte meg, golempaklival. A harmadik helyen Kundrath
Gergelyt koszonthettik, Epitd rakshallionnal kiegészilt épd-
letes paklijaval, a negyediken pedig Pogany Leventét, Elete-
nergiaval kezdo kontrollal.

Mindenkit szeretettel varunk versenyeinken!

Makao Balazs

ERDEKESSEG A VERSENYROL:

« Kundrath Gergely Epitész + 2 A mégia oltéra
kombdjaval termelt végtelen VP-t, mint lathat-
tuk, elég eredményesen.

» Gaal Vilmos ellenfele Az utolsé csatéja utan két

izben is az egyetlen lapot hdzta, ami megment-
hette a vereségtdl: Xilithin bélyegét.

Bader Matyas Baross Ferenc
gyoutes paklija (C-D):  paklija (F-L):

bzab alylap: l\()\eto Kyorg Gsmégus

3 Kaoszkigyd
3 Atokoszt6
3 A gyenge pusztuldsa 7 Fairlight sdrkdnya
3 Kisebb Zan % Gyenge ere|e
3 Majd legkozelebb S
2 Kdoszszellem
2
1 Mandulaesszencia
3 Félénk Yathmog
3M z
2 Halanddsag atlépése \bszolul pusztitds

Kiegészitd pakli: Bagi Sandor
paklija (E-L):

Inséges iddk
édelmezd
rakshallion
3 Haldlmadar
3 Pulzdlé manazir

j 2
3 Az dldozat szmt]e 5 I\oremAsun

Vaczo Andras
paklija (F-L):

Szablylap: Osi rina 3 Vidim mané
A hatalom torzuldsa 3 Manapok
2 Eléholt poffeteg % Lady Olivia triikkje
3 Alattomos fekete csdp 3 A védelem itala
1 Holtak konyve 3 Szilmill hordavezér
3 Szilmill osztagparancsnok
3 Almosité mand

3 Gyenge ereje
3 Majd legkdzelebb



VERSENYHELYSZINEK

BEKESCSABA - IFI HAZ, 36. terem,
Derkovits sor 2.

CEGLED - Kossuth Miivelddési
Kozpont, Kossuth tér 5/b 3-as
terem

CYBERWORLD - Budapest, V. ker.
Kossuth Lajos u. 14-16 (bent az
udvarban). Tel.: 317-6063

DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u.
10.

DUNGEON MINIKLUB — Budapest,
Erzsébet krt. 37. (az udvarban)
tel. : 20-967-8936 (10-18-ig).

DOMBOVAR - Polgérvédelmi klub,
Szabadsag u. 14.

EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

ELYSIUM - 1132 Bp. Csanady u.
4/B. (bejarat a Kresz G. u. feldl),
&: 239-2506, 06-30-9-245-850.

GODOLLO - Petdfi Sandor Miveld-
deési Kozpont, a HEV Szabadsag
téri megallojaval szemben.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kdzpont, Térdk Ignac u. 1.

GYOR - Petdfi Sandor Varosi
Mivelddesi Kozpont,

Arpad v. 44.

KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50.

MAKO - Perczel Mér u. 2/b.

MENEDEK KARTYA-

ES SZEREPJATEKKLUB

— Budapest, Batthyany u. 67.
(Moszkva térnél a dombon,
a Varfok utcabol)

MISKOLC - Bartok Béla
Miivelddési haz, Miskolc,
Andrassy it 15.

NYIREGYHAZA - Nyirplaza,
Camelot, Szegfii u. 75.

SUBWAY PUB - Budapest, Csen-
gery utca és a Dob utca sarkan.
(A Kiraly utcai 4-6-os villamos-
megallotol 200 méterre.)

SZARVAS - Vajda Péter Mivelddé-
si Kozpont (Turul mozi).

A kizponti autobuszallomastol
200 m-re a Szabadsag uton.

SZEGED - Virtuarium Szerepjaték
és Kartyaklub, Kalman Lajos ut-
ca 30.

SZENTES - a kenyérgyar
kultarhelyisége, Ady E. u. 20.
VALHALLA PAHOLY KONYVESBOLT
— Nyiregyhaza, Széchenyi u. 1.

: 42-318-477

VESZPREM - Sérkanytiiz szerep-
jatékbolt, Ady E. u. 3.

ZALAEGERSZEG — Pazmany Péter
u. 4. (,Nagy Zéld Kapu”)

ok ok K

NEVEZESI DiJ: A Hatalom
Szivetségének tagjait a
nevezési dijbol 25%-o0s
kedvezmény illeti meg, kivéve
a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

/] VERSENYEK

MARCIUSBAN ES APRILISBAN

Helyszin: Nyiregyhdza.

I1dCpont: mércius 22. 10 dra.
Szahalyok: Hatalom korldtozésa.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Esthar csészdrsdg paklik, ultraritka
lap.

ErdekiCIdni lehet: Jakab Zsolt
30-263-9649.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Helyszin: Mako.

IdCpont: mércius 29. 10 dra.
Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 850 Ft.

Dijak: Esthar csaszarsdg paklik, ultraritka
lap

ErdekiCIdni lehet: Horvath Andras
70-284-4024.

ISTENEK HABORUJA

Helyszin: Veszprém.

I1dCIpont: mércius 29. 10 dra.
Szahalyok: EgyszinC] verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Esthar csaszarsag paklik, ultraritka
lap.

ErdekICldni lehet: Horvath Zoltan

20-597-1883.

Helyszin: Elysium.

IdCIpont: mércius 30. (nevezés 10-tC1I,
kezdés 11-tC1l).

Szahalyok: Isteni szovetség. Tiltott a
Ménia, de nem tiltott A béke szigete.
Nevezési dij: 650 Ft.

Dijak: Esthar csaszarsag paklik, ultrarit-
ka lap.

ErdekiCIdni lehet: 239-2506, 30-924-
5850, Szegedi Gabor 30-924-5850.

HATALOM KORLATOZASA

Helyszin: Gyongyos.

IdCIpont: dprilis 5. 10 6ra.

Szabalyok: Hatalom korlatozdsa.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Esthar csaszdrsag paklik, ultrarit-
ka lap

ErdekiCldni lehet: Tornay Tamds
37-314-447.

ISTENEK HABORUJA

Helyszin: Elysium.

IdCpont: aprilis 5. (Nevezés 10-tCJI, kez-
dés 11-J])

Szahalyok: EgyszinCJ verseny.
Nevezési dij: 450 Ft, vidékieknek 200
Ft.

Dijak: Esthar csaszdrsag paklik, ultrarit-
ka lap

ErdekiCIdni lehet: 239-2506, 30-924-
5850, Torzsa Sandor 70-316-8667.

Helyszin: Szarvas.

IdCIpont: 4prilis 5. (10 6ra, nevezés 9-
)

Szahalyok: Minden kiegészitTIbCl csak
nyolc darab lap lehet a pakliban (a csere-
pakli haszndlata utdn is). A kis kiegészi-
{0k (Zén, Csillagképek, Invazio) egy ki-
egészitTnek szamitanak. Ervényes a
négyszin-szabély. A szabalylapok és ko-
vetlk nem szdmitanak bele a 8 lapba. Til-
tott lapok a szokdsosak és az ultraritkdk.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Esthar csaszarsag paklik, ultrarit-
ka lap.

ErdeklCldni lehet: Hlobocsanyi Janos
30-403-6491.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Helyszin: Mako.

IdCIpont: 4prilis 12. 10 6ra.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Nin-
csenek tiltott lapok

Nevezési dij: 850 Ft.

Dijak: Esthar csaszarsag paklik, ultraritka
lap.

ErdekICdni lehet: Horvath Andras
70-284-4024.

A SOKSZINCISEG JUTALMA

Helyszin: Elysium

1dCIpont: 4prilis 13. (Nevezés 10-]1,
kezdés 11-tI).

Szahalyok: A sokszinCJség jutalma, ahol
nem érvényes a négyszin-korlat, de a
paklinak PONTOSAN 45 lapbol kell ll-
nia. Tiltott minden kovet, szabdlylap és
ultraritka lap.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Esthar csaszarsag paklik, ultrarit-
ka lap.

ErdekiCIdni lehet: 239-2506, 30-924-
5850, Vacz6 Andras 20-380-7186.

ISTENEK HABORUJA

Helyszin: Nyiregyhdza.

IdCIpont: 4prilis 26. 10 6ra.
Szahalyok: Egyszin(] verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Esthar csaszdrsdg paklik, ultrarit-
ka lap.

ErdekiCIdni lehet: Jakab Zsolt
30-263-9649.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Helyszin: Eger.

IdCpont: 4prilis 27. 10 6ra.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 400 Ft.

Dijak: Esthar csaszarsdg paklik, ultrarit-
ka lap.

ErdekiCIdni lehet: Camelot Kartyavér
36-321-966.

Helyszin: Szeged.

I1dCpont: 4prilis 12. 10 ¢ra.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Til-
tott lapok az ultraritkdk is.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Esthar csészarsag paklik, ultraritka
lap.

ErdekiCIdni lehet: Dob6 Andrés 20-
360-9023.

Helyszin: Elysium

IdCIpont: dprilis 27. (Nevezés 10-tC1,
kezdés 11-11.)

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Til-
tott lap a szokdsosak mellett a Mania is.
Nevezési dij: 650 Ft.

Dijak: Esthar csaszarsag paklik, ultrarit-
ka lap.

ErdeklCldni lehet: 239-2506, 30-924-
5850 Szegedi Gabor 30-924-5850.

ISTENI SZOVETSEG

Helyszin: Veszprém.

I1dCpont: 4prilis 26. 10 6ra.
Szabhalyok: Isteni szovetség.
Nevezési dij: 500 Ft

Dijak: Esthar csdszarsag paklik, ultraritka
lap.

ErdekiCIdni lehet: Horvath Zoltan
20-597-1883.

IdCIpont: 4prilis 13. vaséamap, 11 éra
(nevezés 10-tC11).

Helyszin: Elysium

Szabalyok: Minden lapbdl maximum
csak 1 db lehet a paklikban. BClvebb fel-
vilagositds Bodor Pal Csaba: 20-355-
1301.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ultraritka lap, KGK paklik, Pénzdij:
1. hely: 2000 Ft, 2. hely: 1000 Ft, 3.
hely: 500 Ft (legaldbb 6 induld esetén).
Extra nyeremény: a nevezési dijon fe-
1l lehetCIség van plusz 100 Ft befizeté-
sére. Az igy képzOldott nyereményalapot a
legjobb helyezést elért befizet] kapja
meg.

ErdekiCIdni lehet: az Elysiumban tel.:
239-2506, valamint Szegedi Gabornal:
30-9245-850.

KG éves ranglista: A 2003-as év Ely-
siumos versenyein legjobb dsszered-
ményt elért jatékosok pénzdijat vehetnek
4t az év utolsé versenyén: 1. hely: 7000
Ft, 2. hely: 5000 Ft, 3. hely: 3000 Ft
(legaldbb 10 induld esetén).
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majus 3. szombat: HKK
majus 4. vasarnap: Star Wars

m@rc!us 22. SZOI!Ibat: MAGU.S. majus 10. szombat: Lord of The Rings
marcius 23. vasarnap: Star Wars méjus 11. vasarnap: HKK/KGK
marcius 29. szombat: Lord of the Rings méjus 17. szombat: MAG.U.S.
marcius 30. vasarnap: Elysium HKK méjus 18. vasarnap: Star Wars

- ) majus 24. szombat: Lord of the Rings
gpr!I!s 5. s""!"’a‘- HKK majus 25. vasarnap: Elysium HKK
aprilis 6. vasarnap: Star Wars méjus 31. szombat: MAG.U.S
aprilis 12. szombat: Lord of the Rings R

aprilis 13. vasarnap: HKK/KGK A versenyek, — ha kildn nem jeloljik — egységesen 11-kor

aprilis 19. szombat: MAG.US. kezdldnek. (Nevezni 1011 fehet) ExdeiCIai lehet a 239-
aprilis 20. vasdrnap: Star Wars 2506-05 szimon, vagy Szegedi Gabornd, a 06-30-924-
aprilis 26. szombat: Lord of the Rings 5850-¢s telefonon. Cim: 1132 Budapest, Csanddy u. 4/B.
aprilis 27. vasarnap: Elysium HKK Bejérat a Kiesz G. u. felCJl.

FIGYELEM! Az 4ltalunk tamogatott HKK versenyeken a kovetkez[1 pontozast
kell alkalmazni: Gy[lzelem 3 pont (a gy[Izelem ardnyatol fiiggetlendl). Dontet-
len 1 pont. Vereség 0 pont. A versenyekrCl killdtt beszamoldban a pontszamok
mellett kérjik a lejatszott korok szaméat és a bir nevét is. Az ultraritkdt 15 in-
dul6tol lehet kiosztani, kevesebb szamu versenyzLl esetén vissza kell kildeni
nekiink. Hatalom Szdvetsége pontokat, profi besorolast 20 fLHLIl lehet szerezni.

ISTENEK HABORUJA

A BEHOLDER KFT. VERSENYE AMATOR ES PROFI KATEGORIAVAL!
ldépont: 2003. aprilis 19. 10 ora (nevezés 9-tdl).

Helyszin: Kondor Béla Kozosségi Haz (Budapest, Kondor Béla sétany 8.).
Megkozelithet6 Kébanya-Kispesttél piros 136-0s busszal (6 megallo).

Szabalyok: Egyszinii verseny. A paklikban csak egy isten/klan lapjai
lehetnek a Bufa és szintelen lapok mellett. Tiltott lapok: A béke szigete,
A falak ereje, A felsé szférak angyala, A magia létsikja, A sarkany kincse,
Asztralis behemot, Pszi szakértelem, Teologia. A Tiltott magia
csak a kiegészité pakliban lehet.

Amatdr és profi kategdria: Két kategoriaban lehet indulni: a profik kozott bar-
ki indulhat, mig az amatdr kategoriaban nem indulhatnak a tesztelok, azok
akik legaldbb harom egymast kovetd félévben profik voltak, és azok, akik

2002. julius 1. ota legalabb két pontszerzé versenyen végeztek az
elsé haromban, illetve pesti pontszerz6 versenyen legaldbb
haromszor voltak az els6 nyolcban, vagy legalabb harom

félévet toltottek a profi kategoriaban.

Nevezési dij: 500 Ft (tagoknak 400).

Dijak: A profi verseny pénzdijas: I. dij 15 000 Ft, Il. dij 10 000 Ft,
IIl. dij 5 000 Ft IV. dij 3000 Ft. Ha 20-nal kevesebb profi indul,
akkor az dsszdijazas csak 20 000 Ft lesz. Az amatdr kategoridban
3 gyijtédoboz Esthar csaszarsag.

Erdeklddni lehet: levélben a Beholder Kft. 1680 Budapest Pf. 134,
vagy e-mailben a beholder@beholder.hu cimen.

HA MEG NEM VOLTAL VERSENYEN, ITT AZ IDEJE, HISZEN AZ AMIATOR KATEGORIABAN TE IS NYERHETSZ!

33 000 Ft pénzdij * 3 gytijtédoboz Esthar csaszarsag
az amatdr kategoriaban

SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden
HKK versenyen tiltottak, kivéve, ha a
verseny hirdetésében méasképpen
szerepel: A falak ereje, A mégia létsikja,
A sarkany kincse, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészité
pakliban lehet.

EGYSZIiNU VERSENY: A pakliban csak egy
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen és
Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A béke
szigete, A falak ereje, A felsd szférak
angyala, A mégia létsikja, A sérkany
kincse, Asztrélis behemét, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:
A helyszinen megvasarolt cs 0
kell dsszedllitani a paklit.
magéban foglalja a kartyd .

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos
pakli, max. 4 szin, pontosan 25 lapos
kiegészit6, egy fajta lapbdl maximum
3db.

Tiltott lapok: A mégia létsikja,

Pszi szakértelem, Teoldgia, A falak ereje,
A sarkany kincse. Tiltott magia csak a
kiegészit6ben lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen és
Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A béke
szigete, A falak ereje, A fels6 szférak
angyala, A magia létsikja, A sarkany
kincse, Asztrélis behemdt, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitdben lehet.

PAROS VERSENY: Két-két pér jatszik
egymassal. A parok egymassal szemben
lilnek, csak hangosan beszélhetik meg a
stratégidjukat (kodok, utaldsok nélkiil) és
nem nézhetik egymas lapjait. A pakliépi-
tésre a hagyomanyos verseny szabalyai
vonatkoznak (négyszin és harom lap
korlat, tiltott lapok sth.). Nincs kdzos
Grposzt, nem kdzosek a komponensek,
nincsenek kozos lapok. A paros
versenyeken barmelyik itt leirt szabalyt
meg lehet véltoztatni, csak a ver-
senykiirdsban szerepeljen a véaltozas.

(SOK VAROSA: Csak az Osok varosa, a
Ruavel hegy, Két vildg kozt, Viziok, a
Sotét Kor és Esthar csaszarsag kék
ikonnal ell&tott lapjait lehet hasznalni.
Tiltott lapok: A sarkany kincse, Orjong6
szilmill. Hasznéalhatok a térsasjaték azon
lapjai is, amik az (sok Vérosaban is
megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet hasznaini,
ritkékat és ultraritkakat nem. Nem
hasznalhatok a Csillagképes, Invézios,
AK-s lapok, a Hatalom Sztvetségének
lapjai és a TF-taldlkozos lapok sem. A
tarsasjaték azon lapjai is tiltottak, amiket
csak abban adtak ki, illetve amelyek
korabban ritka lapként jelentek meg.
Tiltott lap még az ng6 szilmill is.

VARAZSLAT NELKUL: Tiltott minden va-
rézslat (4ltaldnos, azonnali és minden
biibaj), valamint azok a lapok, amik
hasznalhatok varazslatként is.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta
lapbdl, csak egyet lehet hasznélni. Min-
den mas, a hagyomanyos verseny sza-
balyait kdveti. A négyszin korlat érvé-
nyes.




BUNCEON

KARTYA- ES SZEREPJATEK BOLT
// Y& 1/
Husveti akcio!
Ha a tavaszi sziinetben nalunk

vasarolsz, ajandékba kaphatsz:
kockat, védéfoliat, lefiz6lapot vagy

akar eqgy egész H.K.K. paklit is!*

FIGYELEM!
Hozd be ezt a hirdetést, és 10% kedvez-
ményt kapsz!

*részletek a boltban

Cimink: | Nyitva tartds: |
Budapest,

VIL ker Tel: 06-20-9-678-936 Hetfotol

Erzsébet krt. 37. péntekig

” . f
(az udvarban) i 11-t6l 18-ig
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Sajnos januari feladvanyunk
utolsé pillanatban beszuart
szoveges részébe kis hiba csu-
szott, ugyanis a Negativ rob-
bands altalanos, és nem
azonnali. A feladvany szim-
adataiban is volt tévedés, a
sajat életpontom nem -48, ha-
nem -45. Ime a j6 megfejtés:

1. Kijatszom a Zangrozi mod-
szert.

(-8 +12 = 12 VP)

2. Megszeliditést rakok az El-
fajzott enkaldra.
-1 =11VP)

3. Lehozom a Fekete mdgidt,
majd A vér batalmadt, és a
Megszeliditést felaldozva a
Kisebb zannal lemésolom a
Fekete mdgicdit.

(-2-4 = 5VP)

4. Démonpardzs a gaz ellen-
be, 6 ettdl sebzddik hatot,
majd ugyanennyivel csOk-
ken a max. életpontja is az
egyik Fekete mdgidtol,
majd Gjra csokken hattal a
masiktol. Vesztenék 2 va-
razspontot, ha lenne, majd
kapok harmat.
(-5+3=3VP-1=180
EP)

5. Negativ robbantds az el-
lenfélbe. Sebz&dik ugye
12-t, majd csokken a max.
EP-je ugyanennyivel, aztin
az egyik Fekete mdgidtol is-
mét 12-vel, majd a masiktol
Gjra. Tehat 6sszesen 36-tal
csokken a max. EP-je. En
pedig kapok hat VP-t A vér
batalma miatt.

(-3 +6 = 6 VB -36 = 144
EP)

6. Lehozom EI Miacchit, majd
a segitségével kijatszom a
gyujt6bol a Negativ robba-
ndst. Sebzek vele 48-at,
majd cs6kken a max. EP-je
ugyanennyivel, aztan az
egyik Fekete mdgidtol is-
mét 48-cal, majd a masikt6l
yjra. Tehat Osszesen 144-
gyel csokken a max. EP-je.
En pedig kapok 24 VP-t A
vér batalma miatt.

(-3 -3 +24 = 24 VP)

7. Lehozom a Vizidférget,
majd gyégyulok vele 23 va-
razspontért 46-ot. Gy6z-
tem!

Sajnos nem érkezett helyes
megfejtés, nyilvin részben a
hibiknak koszonhetSen. A
beérkezett megoldasok koziil
mindben volt valami hiba.
Ezekrdl a Kérdezz-felelek ro-
vatban olvashattok.

Uj feladvanyunkat Szeitz
Gabor készitette: Neked 9
életpontod és 11 varazspon-
tod, az ellenfelednek 2 élet-
pontja és 20 varazspontja
van. A te korodben vagytok,
atengedted az els6 cselekvést
az ellenfélnek, aki lel6tte két
kristalymané jelz6det. Ezutin
te ,Varj, cselekedni akarok!”
felkialtassal atvetted a helyzet
irdnyitasat. Nyerj a korod vé-
géig!

Bekiildési hatarid6:
2003. aprilis 10.

A megfejtéseket kalon
papiron, rajta a neveddel
és a pontos cimeddel,
kiildd el az aldbbi cimre:
Beholder Kft., 1680
Budapest, Pf. 134
E-mailben NEM lehet
megfejtést bekiildeni.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Kiszdradas (T)
Atokoszté (C)

Az utolsé sz6 (L)
Fehér kakas (R)

KJATSZOTT LAPJAID:
Kék rakolits (E)
Kristalyerdd (R)
Hoétarantula (R)

A rakolits az Grposztban van, a Ho-
tarantula aktivan a tartalékban. Van
még egy kristilymano jelzdd a tarta-
lékban aktivan. Minden lapod aktiv.

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAI:
Azonnali blibdj (L)
EI6 dtvesztd (S)
A féreg érintése (D)
Szellemi biibaj (-)

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL:
Asztrilis behemot (E)
Oglyth (E)

A behemdt az Grposztban van,
Oglyth passzivan a tartalékban.
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BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2003. APRILIS 15-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei kataldgusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, nyolc kiado altal kiadott
regényekb6l vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kényv mennyiségétél. Minden konyvnél két érat tiintettiink fel. Az
elsé (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab konyvet
vasérolsz (persze nem kell egyformét), a mésodik (az olcsobb) arra, ha 3 vagy
tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjiik, hogy olyan kényvet NE rendelj, amit
nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA HAROMFELE LEHETOSEGETEK VAN:

nMINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL FIZETNI.
Ehhez nem kell mést tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit sze-

retnél vasérolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rendelésedet a

beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon telefonon is

lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kézlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt konyveket. Add 6ssze a kedvez-
ményes arnal feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a darab-
szamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét milva
megkapod a konyveket. A feltiintetett drak tartalmazzéak a pos-
takoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha keve-
sebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut elkil-
deni! Gimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendd konyveket. Mi egy héten belil postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezményes
ar + 550 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

Ha csekken eldre fizetve vagy utanvétellel rendelsz kinyvet, és nem kapod meg tiz napon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdekiddj.

Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitdt a kiildeményrél, ha nem talal otthon. Ha teheted, e-mailben érdeklddj nalunk is a kdnyvekrl.

Konyv cime Pont- Ara 12 3vagy Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  konyv tobb kinyv érték pontban  kinyv tobb kinyv
) (FY) ) (FY)

EGYEB REGENYEK
Magus: a tanitvany (2. kiadas) 15 130 1230 1100  Graham Edwards: Sarkanyvihar 10 100 840 600
Magus: a mester (2. kiadas) 15 130 1230 1100  Ken Grimwood: ld6csapda 10 75 700 600
Eziisttovis (2. kiadas) 15 140 1330 1190  William Shatner: Delta Kutatas 10 80 700 600
Sethanon alkonya (2. kiadas) 20 150 1400 1250 -
Vérbeli herceg 10 9 850 760
A kiraly kaloza Il 10 100 950 900  Avilagszemel. 10 80 750 640
A démonkiraly diihe I. 10 100 950 900  Avilagszeme ll. 10 100 950 850
Térott korona 20 150 1400 1300 A nagy hg]tovadagza't 1. 15 150 1150 1100
Krondor: Arulas 20 150 1400 1250 Az l’J]l!EEISZIl.'IleteH Sgrka}ny l. 15 150 1150 1100
Krondor: Orgyilkosok 15 140 1330 1190 Az Ujjdsziletett Sarkany Il 15150 1150 1100
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts) Hadit az Arnyek I. 20 150 1400 1250
A birodalom lednya 20 150 1400 1250  Hoditaz Amyek Il 200 170 1590 1390
A birodalom szolgaldja I. 15 120 1140 1020  Mennyeitiiz|. 20 160 1520 1360
A birodalom szolgaldja Il 15 130 1230 1100  Mennyeitizl. 20 160 1520 1360
A birodalom drndie I. 15 120 1140 1020 Akdoszural. 15 140 1330 1190
A birodalom urndje II. 20 150 1400 1250 ﬁ iaodszku;a I | gg 123 ggg ggg
A kardok korondia 20 170 1

= ja ll. 590 1390
Robert Thurston: A klan torvénye 8 100 690 690 Atérok dtja 40 220 2090 1800
Robert Thurston: Vérnév 8 100 690 690
M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 80 760 680
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 90 850 760  Robin Mash: Cyberkommando 10 90 850 850
M. A. Stackpole: Szilletett harcosok 10 95 900 800  Mel Odom: Fejvadaszok 10 90 850 850
M. A. Stackpole: Sotét armany 1095 900 800  Caroline Spector: Végtelen vilagok 10 100 950 850
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 15 120 1140 1020  Nigel D. Findley: A nap haza 10 100 950 850
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 15 120 1140 1020  Tom Dowd: Az éjszaka markaban 10 110 1040 930
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 15 130 1140 1020  Tom Dowd: Vakitd fény 8 80 660 660
Robert N. Charrette: A hatarvidék farkasai 15 130 1230 1100  Nyx Smith: Elsététedés 10 110 1040 930
Donald G. Phillips: A csillagok ura 15 130 1230 1100  Nyx Smith: Csikos vadasz 10 110 1040 930
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulds Utja 15 150 1230 1100  Robert N. Charrette:
M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 15 140 1330 1190  Sose kezdj sarkannyal (2. kiadas) 10 100 950 850
Thomas S. Gressman: Vadaszok 20 150 1400 1250  Jol valaszd meg az ellenségeidet
TULELOK FOLDJE ES 0SOK VAROSA (2. kiadas) o o 10 110 1040 930
Harby Riann: Ruvel hegyi legenda 10 85 800 640  Keresda maqu igazat (2. kla(_ias) 10 100 1040 930
Brian McAllister: Ikercsillagok 10 85 800 640 Carl Sargent és Marc Gascoigne:
Brian McAllister: Két vildg kozt 10 100 950 850  Fekete madonna 10 9 80 760
S. A. Rosencrantz: Jéghideg €j 10 100 1000 900  Véres utcak 10100 950 850
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 15 100 1140 1020 Nosferatu o 10 100 950 850

Shadowrun szerepjaték kiegészitok

Aryékmagyarorszag 8 60 600 500
Kétesélyes jatszma 15 120 1140 1020  Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350

Shadowrun szabalykdnyv (3. kiadas) 40 450 4100 3700



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

Isteni balhé 10 100 950 850
Papirtigris 15 120 1400 1250
Farkastestvér 20 150 1400 1250
C. Kubasik: A vagyodas gydrije 8 70 660 500
C. Kubasik: Anya meséje 8 70 660 500
C. Kubasik: Keserd emlékek 10 90 800 690
Talizmén (ED. Novellak) 8 70 660 500
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 80 700 600
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 100 900 800
Greg Gorden: Joslat 10 100 950 800
Philip Kerr: Vakmer6 terv 10 100 950 750
Chris Stewart: Légicsapés 10 100 950 750
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 15 120 1140 990
Robert Crais: Rémalmok varosa 15 120 1140 990
Robert Crais: Voodoo foly6 20 150 1400 1250
Veszélyes jatszma 20 160 1500 1280
Kegyetlen eskii 25 190 1800 1500
Forgando szerencse 30 200 1900 1700
A kodszellem atka I. 20 160 1520 1360
Fényévek II. (Sci-fi antologia) 2 660 590
Az id6 hidjan (SF novelldk) 4 1220 1100
K.W. Jeter: Szarnyas fejvadasz 2. 2 630 560
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin — J. Barnes: A csillagok fiai I-1l. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Vords Mars 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vorés Mars II. 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjérat 4 940 850
Gene Wolf: Halalsziget 2 950 850
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II. 4 1140 990
Atjar6 1. évf. 1-6. szam darabonként 2 650 580
Kaland nélkal 2 850 800
Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010
lan Russel: A Cséaszar és a Magus 4 1130 1010
Anne Rice: A boszorkanyok o6raja I. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok oéréja Il. 12 2750 2460
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: A karhozottak kirdlyndje 12 2370 2120
Tad Williams: Az arany &rnyék varosa I. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosall. 4 1320 1180
Szélesi Sandor: Vadasznak vadasza 6 1700 1530
Szélesi Sandor: Tiindérosvény 8 2070 1850
Fonyadi Tibor: Isten ostorai 6 1700 1530
Fonyaddi Tibor: A habord mivészete 8 2070 1850
Orson Scott Card: A hetedik fia 6 1890 1690

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
F)  (F)

Jeff Grubb: Testvérhabora (Magic 1.) 4 940 840
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic Il.) 4 940 840
J. Robert King: Idéfolyamok (Magic lll.) 4 1040 930
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.) 4 1040 930
J. Robert King: Apokalipszis (Magic V.) 4 1230 1100
Stewart Wieck: Toreador (Vampire) 4 940 840
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire) 4 940 840
Eric Griffin: Tzimische (Vampire) 4 940 840
Kathleen Ryan: Setita (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 4 1040 930
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire) 4 1040 930
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire) 4 1040 930
Stewart Wieck: Malkav (Vampire) 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire) 4 1230 1100
Justin Achilli: Giovanni (Vampire) 4 1130 1010
Eric Griffin: Tremere (Vampire) 4 1230 1100
Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire) 4 1320 1180
Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.) 4 1040 930
A harménia mestere (Mage 2.) 4 1040 930
Habora a mennyekben (Mage 3.) 4 1040 930
Diane Duane: Corrivale csillaga
(Csillaghajnal I.) 4 1130 1000
Douglas Niles: A béabkiraly (Dragonlance) 4 1130 1010
Margaret Weis és Don Perrin: Haldlbrigdd 4 1040 930
D. Niles: Az utols6 nemes (Dragonlance) 4 1040 930
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei
(Dragonlance) 4 1040 930
Richard A. Knaak: A Vértenger kalozai
(Dragonlance) 4 1230 1100
Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma
(Dragonlance) 1230 1100
Don Perrin - Margaret Weis: Az utols6 eréd
(Dragonlance) 4 1230 1100
Elanie Cunningham: A varézsld lanya 4 1230 1100
Elanie Cunningham: Kusza halok 4 1320 1180
Elanie Cunningham: Arnyelf 4 1320 1180
Elanie Cunningham: Elfdal 4 1420 1270
R. A. Salvatore: A szilank szolgaja 4 1230 1100
R. A. Salvatore: Ezer ork 6 1800 1620
Ed Greenwood:
Elminster — Egy magus sziiletése 4 1230 1100
Ed Greenwood:
Elminster — Myth Drannorban 4 1230 1100
Ed Greenwood: EIminster megkisértése 4 1320 1180
Ed Greenwood: EIminster a Pokolban 4 1320 1180
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr 6 1700 1520
David Gemmel: Arnyjar6 4 1420 1230
Carl Bowen: Vadész és préda:

A vampir 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Vadész és préda:

A bird 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Vadész és préda:

A vérfarkas 4 1040 930
Gherbod Fleming: Vadész és préda:

Az itélethozd 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Vadész és préda:

A magus 4 1230 1100

Gherbod Fleming: Vadész és préda:

A héhér 4 1320 1180

R. A. Salvatore: pap ciklus

Kantata 4 1040 930

Shilmista arnyai 4 1040 930

Ejmaszkok 4 1040 930

Az elesett erdd 4 1130 1010

A kdosz atka 4 1130 1010
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Gydjtsd a pontokat!

Minden megvasdrolt termékért (konyv, kartya),
jutalompontokat kapsz. Az Gsszegydijt6tt pontokat
bevalthatod ajandékokra!

Az akcio feltétele:

< Minden termék megvasarlasaért az drlistaban
feltintetett mennyiség jutalompontot kapsz.

«» Az Gsszegyljttt pontokért azokat a termékeket
valaszthatod ajandéknak, amelynek az arlistaban
van pontban feltiintetett dra. A pontok bevaltd-
sanak egyetlen feltétele, hogy a bevaltassal egyiitt
legalabb 1000 Ft értékben kell vasarolni.

Kdnyv cime Pont-  Ara 1-2
€érték pontban

3 vagy
kbnyv tébb kényv
(Ft) (Ft)

Legend of the Five Rings
Stephen D. Sullivan: Skorpié 4 1040 930
A. L. Lassieur: Unikornis 4 1040 930
Ree Soesbee: Daru 4 1040 930
Stephen D. Sullivan: Fénix 4 1040 930
Stun Brown: Rak 4 1130 1010
Ree Soesbee: Sarkany 4 1130 1010
Stephen D. Sullivan: Oroszlan 4 1230 1100

Szerepjaték szabalykdnyvek

D&D 3. kiadas Jatékosok konyve

(magyar) 20 700 5700 5100

D&D 3. kiadas Mesélék konyve

(magyar) 20 700 6560 5870

D&D 3. kiadas Szérnyek kdnyve

(magyar) 20 700 6560 5870

Vampir — A maszkabal (Vampire) 15 480 4550 4070

Mes€lGk konyve (Vampire) 15 450 4270 3820

Utmutato a Kamarillahoz (Vampire) 15 400 3790 3390

Utmutat6 a Sabbathoz (Vampire) 15 500 4740 4240

Gydirtik Ura szerepjaték 25 800 7590 6990

Kértya neve Pont- Ara Bolti

HATALOM KARTYAI

Osok Varosa 15 125 1250

Viziok 10 85 850

Sotét Kor 10 85 850

Esthar csaszarsag 10 85 850

HKK, ZEN 2. EXPEDICIOJA

Zén 2. expedici6ja: A nyugalom tengere 3
Zén 2. expedici6ja: Thargodanok Féldje 3
Zén 2. expedici6ja: Grumarg barlangja 3 25 250
Zén 2. expedicioja: Mérgezett vadon 3
Zén 2. expedicioja: Tiikorvilag 3

Alappaki 10 60 600

A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kiilon feltétel

vonatkozik:

* Legalabb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél kevesebbet
rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajanlva kiildeni, és az
ebbdl eredd karért sem tudunk feleldsséget vallalni.

* Ha olyan Zén kiegészitt rendelsz meg, ami mdr kifogyott, akkor
automatikusan a legkézelebb megjelendt kiildjiik el helyette.

« A pontokért vasarolt konyvek nem szémitanak bele
a 3 konyves arba! (Tehat ha harom konyvet veszel,
de az egyikért nem fizetsz, hanem pontért véltod
be, akkor a masik két konyv arat az 1-2 knyves ar
alapjan kell kiszamolni!)

«+ A pontokat nem kell egyszerre levasérolni!

« Tobb vevé pontjai nem vonhatok 6ssze. Ha két

vasarlas kozott megvaltozik a cimed, akkor
feltétlendl jelezd, nehogy (Oj vasarloként regiszt-
raljunk.

«» Amennyiben legalabb 8 konyvet vasarolsz egy-
szerre (pénzért), akkor a rendelés minden tételéért
DUPLA pontot kapsz!
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Nyafogd Nefelejcs levelezése 40.

Kedves Thomas Curse! L

Engedd meg, fiogy eziiton is tidvizdfelek csoddlatos ,foltdmaddsod” alkalmdbol! Még nem (dttam olyan galetkit, aki olyan
hosszii [etelepedett életmdd utdn, mint Te, képes lett volna a visszatérésre (nem tudom, pontosan mennyi ideig voltdl
»tdvol” télink, de ha jol emlékszerm, egaldbb eqy évig). Remélem, a példdd mintdul szolgdl mdsok szdmdra is!

Hogy mi tortént — szerencsére csak — ideiglenes visszavonuldsod 6ta? Ha az elmiilt eqy fiegymoraj eseményeit kellene el-
mesélnem, igencsak nefiéz dolgom lenne. Féleg, mert a Heqy konyortelen kiképzdtdbordban nem csupdn a napok, de az
esztenddk is dsszefolynak, és qyakran azt sem tudom megmondani, mi tortént a lequtdbbi iidsnapban, és mi sok-sok ldva-
omléssel ezelStt.

Nos fdt, eqyrészrol bekdvetezett a régota érlelddd felkelés a zsarnok ellen. Hosszii hdnapokon keresztiil zajlottak a vé-
res sszecsapdsok, de az eredmény az elsd pillanattd( fogva meghatdrozott volt: csak a csdszdri oldal gydzedelmeskedett.
Meg is kaptdk érte méltatlan jutalmukat... Nyaff! Csupdn érdekességképpen emlitem, fogy a [dzadds legeslequtolso csa-
tdjdt én vivtam. A fuatodik szinten folyt legtovdbb a kiizdelem (réges-rég véget ért minden mdr szinten, és a kovetkez-
ményeket is sejteni lefietett), és véletleniil akkor éppen ott tartdzkodtam, iqy lehetdségem akadt arra, fogy j6 szokd-
somfoz fitven ismét torténelmet irjak... Milyen nagyot fordult azéta a vildg! Mdr a kilencedikre, a vaddszok szintjére
késziilédom.

Hm, fum, mi tortént még? Rengeteg olyan aprdsdg, amely az adott pillanatban végtelenil fontosnak ldtszott, dm csupdn
néhdny milgandoltds kellett afifioz, hogy mégis elnyelje a galetki emlékezet feneketlen verme... Arra emlékszem, hogy szd-
vetségiink néhdny honappal ezeltt kisebb vdlsigba keriilt, de ebbol kozds akarattal sikeriilt kildbalnunk. Nemrég elké-
sziilt a Szdvetségi Aréndnk, a Teron-heqyben elséként, most meg mdr javdban épitjiik a Kutatdlaboratdriumot, amely to-
vdbbi érdekes épiiletek (Alkimista (abor, Vardzsiilld...), felé
vezetd it eqyik dllomdsa. Tervbe vettitk emellett a Relaxd-
cids szobdt és a Gydqyité kamrdt... Ha igy haladunk, nem-
sokdra az Gsszes jelenleq engedélyezett épiilet ott tiindokol
majd a hatalmas szévetségi csarnokunkban. Te viszont szé-
pen [e [ehetsz maradva, iqy jocskdn [ehetdséged van a mun-
kdra...

Id6kozben az is kideriilt, fiogy a Heqy peremén, ott, fol a
csatornaszintek Gsszeérnek, fol a szdrnyas uthanax se jdr
(nemfiogy a galetki), titokzatos, dsoreq torzsziilGttek ten-
getik [appangd életiiket. Megkezdddtek tefdt a legendds
csatdk (amelyeknek a fontebb emlitett vdlsdg leqydzésében
is résziik volt, hiszen sokan, féleg a harcosabb bedllitottsd-
gii galetkitdrsaink taldltak benniik megfele(d kihivdst).

Az els6 [egendds teremtmény Monokonstrumatik Abarrun,
a vénséges vén gnom. Azoknak a pioniroknak, akik eldszor
prébdlkoztak vele, valdban kemény ellenfélnek bizonyult,
de aztdn hamar kideriilt a gyénge pontja: bdr vardzslatok
¢s titések ellen elég jol védett, elemi [eheletekkel Romnyedén
le (ehet gydzni. A sdrkdnylehelet nevii vardzslattal és (ehe-
letitalokkal erdsitett galetki-horddk ellen afig fejtett ki el-
lend(ldst. Késobb az is kideriilt, fogy erds csapatok végtag-
jaikkal is leqydzhietik, fiszen a testét védd granitbdr szépen
lassan szertefoszlik az iités-zuhatag alatt (Roriilbeliil har-
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minc csapds ellen védett). I’gy hdt a titdnok szelével, drjongéssel, esetleq fiirgiiléssel tdmogatott alakulatok is dtgdzoltak
Tajta.
Mikor hdromszor is qydzedelmeskedtiink az agg gnom folGtt, kovetkezett a torz orgling. Nos, ennek a legydzése sem volt
igazdn bonyolult feladat. Hatalmasakat iit, dm sem a lefeletek, sem az iitések ellen nincs igazdn ellend(ldsa (minddssze a
savimmunitdsa jelentds), és bdr rezisztencidja elég magas, elemi mdgusok iqy is képesek [ehetriek sebezni rajta elemek
uralmdval és forrds érintésével kombindlva vardzslatukat. A legkellemetlenebb tulajdonsdga (mdr amellett, fogy biidos,
mint a tiznapos khadzar-fulla), hogy hdrom csif végtagjdval gigantikusakat iit, és az elsS kettdvel tdrqyakat roncsol, a
harmadikkal pedig szerencsétlen dldozata borét rothasztja. Tefidt a tiilélés receptje ellene viszonylag eqyszerii: eqy erétel-
jes (vagy tijra és tjra felfiizott) grdnitbdr sebzés kiosztdsdra gyakorlatilag képtelenné teheti. Ellenben az, aki fajlands
ily médon hosszit ideig dacolni a tombo(6 orgling haragjdval, szdmithat rd, foqy tdrgykészlete erdteljesen megesappan,
és rothasztds miatt teste is maradando kdrosoddst szenved... Ndlunk szegény Midian jdrt iqy em(ékezetem szerint, taldn
éppen akkor, amikor harmadszor keriilt sorra a torz orgling.
Utdna eqy vénséges vén boszorkdny, ésdreg Dorka és it szolgdldja, az drids kétfejii vérfarkas Rivetkezett. Mikor eldszor
hallottunk réluk, a fozzdm hasonldan a szellemi iskoldra specializd(ddott mdgiahasznd(éknak folcsillan a szeme: milyen
szép is lesz, amikor eqy gyors elbdjolds utdn a farkas sajdt gazddjdnak fardba harap! Esezta reményt meg is erdsiti, fiogy
a vérfarkas meglefietdsen butdcska teremtény, rezisztencidval sem igen bir, tedt elbdjolds mintaszert alanya lefetett...
volna. Sajndlatos mddon azonban Dorka elég eszesnek bizonyult ahfoz, hogy ezt dtldssa, és valamilyen (egyeldre isme-
retlen) mddon védetté tette szolgdjdt eme eqyetlen vardzslat ellen. Igy aztdn az én hatékonysdgom ebben a csatdban is
kozelitett a nulldhoz. Nyaff! Persze aztdn — lefietett bdrmilyen fortélyos a csiif boszorkdny — nem keriilfiette el a sorsdt:
bdr kétségteleniil kemény ellenfél volt, mind a végtaggal harcold, mind a (eheld, mind a vardzslathasznd(d galetkik meg-
taldltdk a modjdt a leqydzésének.
Ezutdn kovetkezik Groark, a hirhedt savelementdl orids. Nos, jelenleq éppen itt tartunk, még csak eqyszer qydzedelmes-
kedtiink felette. Ha jo[ tudom, a mdsodik csapatban mdr te is ott leszel! Ez a szornyeteq eqy nagy erejii savfurrikdnnal
inditja a csatdt, majd brutdlis lefieletét haszndlja az ellenfél megsemmisitésére (hogy a lehelésnek melyik formdjdt alkal-
mazza, arra taldn még eqy szellemi fogyatékos orgling szatdcs is rdjonne...). Bdr sem vardzslatok, sem végtagok ellen nem
igazdn védett, meglefietdsen kitartdan birja a sebzéseket — igencsak zord kiizddfél.
Természetesen Groarkot is hdromszor kivdnjuk leqydzni, ami azért is kiilondsen fontos, mert ndla végre 1itdsok szdmdra
hasznos vardzstdrgyat lefiet taldlni, mig eddig e(sdsorban a vardzs(ok jdrtak jol. Abarrun és Dorka leqydzése utdn is ok
oriilfiettek, foképpen Dorka amulettje bizonyult erdsnek. Dorka kopenyéért mdr nem volt nagy tolongds, végiil az én tu-
[ajdonomba keriilt. Bdr nem sok haszndt [dtom (jellemzd...), mégis biiszkén viselem, merthogy nem sok galetki viselhet
ilyen si, eqyedi ereklyét. A torzlingndl eqy lefieletet erdsitd v volt taldlfiatd, ez sem il erds jutalom...
Ha tehdt farmadszor is legydzziik ezt a savelementdlt, wjabb ellenfelek sorakoznak eldttiink. Ezekrdl eqyeldre csak falo-
vdny értesiiléseink vannak, elsésorban a Protolisk Hercegek nevii szévetséq falad gyorsan a legendds torzszilttek apri-
tdsdval, tdliik szivdrog ki néhdny érdekesség. Ko-
vetkezik tefidt Ortfiern atya, és két gyermeke,
Jégesap, a kék testvér és Tiizldng, a voros testver.
OF az 6todik szintrol mdr jol ismert familia sok-
kal erdsebb rokonai; azokhoz hasonld mddon,
dsszehangoltan farcolnak. ARi fejetlentil rohan
feléjiik, igencsak kellemetlen meglepetés érfieti...
Utdnuk Ssseitak és Teissak, a két kdoszkiqyd ko-
vetkezik. Nos, az § ,kisoccseikkel” is taldlkozhat-
tunk mdr, veliik éppen a hatodik szinten. Kiilon-
legességiik még, hogy ndluk kdosztdrqyakat lefiet
taldlni (nem is keveset), amelyek a szokdsos mo-
don, csak az adott szint végéig haszndlhatok. Bar
ez nem tul j6 hir, némileg javit rajta, fogy ezek a
tdrgyak nagyon-nagyon erdsek... Ezutdn Wynta-
ria, az dsszirén keriil sorra. Abbol a kevésbdl,
amit 16la tudunk, egyeldre csak annyit érdemes
feltétleniil megjeqyezni, fogy elbdjoldst haszndl a
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galetkik ellen! Hogy ez miképpen [ehetséges, rej-
tély... A ndla taldlhatd jutalomnak mindeneke(Stt a
szellemi mdgusok fognak oriilni (bdr szerintem [é-
nyegesen qyongébb eme tdrqy, mint Abarrun és
Dorka folmijai).

Végezetiil kovetkezik a néqy Odlerk fivér, és ezek a
hat(dbi, disznohoz hasonlatos fejjel rendelkezd te-
remtmények a lequtolsok a jelenleg ismert legendds
teremtmények sordban. Miutdn négyen vanna, is-
mét folesillan a remény, hogy taldn az elbdjoldst is
lefiet haszndlni elleniik... De szép is volna! Ez egy-
ben rdvildgit legnagyobb bdnatomra a legendds csa-
tdkkal kapcsolatban: tefjesen hasznavehetetlennek
érzem magam. Eddig minden harcban gyongécske
lefieleternet haszndltam, és tigy érzem, nélkiilem is
konnyedén gyézott volna a csapatom. Nyaff! De
hdt mit tehetnék? En elsdsorban néhdny szellemi
vardzslatra tdmaszkodom, és ezek gyakorfatilag
haszndlhatatlanok ezekben az iitkdzetekben. Az el-
bdjoldsrol mdr szoltam, de a dermesztéssel sem jdrok sokkal jobban: a legendds torzsziilttek vaqy annyira ellend(ldak a
mdgidra, hogy eleve értelmetlen elleniik barmilyen vardzslat haszndlata; vagy olyan életerdsek, fogy a dermesztés hatds-
talan elleniik. Hasonlo a fiefyzet a megszakitdssal. Pedig ez a vardzslat az egész csapatot védené, tehdt roppant hasznos
lenne: de a szornyetegek vagy nem haszndlnak mdgidt (és akkor, uqye, meglehetdsen értelmetlen a megszakitds), vagy sok-
kalta gyorsabbak ndlam s szdzszorta jobban értenek a mdgidhoz, ennek folytdn esélyem sincs, hoqy megszakitsam vardzs-
[ataikat. Csupa kudarc az életem. Nyaff! Kovetdim persze igencsak erdsek, a ,sima” csatdkban nincs is igazi ellenfeliink,
de a csoportos csatdRban dket sem szabad fasznd(ni a torvények szerint...

Szoval sanyart a sorsom a Teron-heqy-béli életnek ezen a teriiletén is. Mikor mdr-mdr azt hiszem, hogy megszabadul-
tam pokoli balszerencsémtd(, hirtelen sijt le rdm, akdr eqy sotétben lappangd quwarg orgyilkos. Nyaff!

Es fia mdr a kovetdkrol esett sz6: fosszil idd utdn végre olyan szolga csatlakozott fozzdm, akit valdszinileg hosszit td-
von is érdemes [esz megtartanom... Igaz is, te taldn nem is hallottdl a csif gusztustalansdgokkal kapcsolatos rekordesé-
fyes sorozatomrdl: eddig a nyolcadik szinten koriilbeliil nyolc—tiz szolga volt rovid ideig az oldalamon, ebbdl hat a csif
gusztustalansdgok kézé tartozott... Elképesztd balszerencse, tekintve, hogy én nemcsak undorodom ettdl a teremtmény-
tdl, de rdaddsképpen a harcban sem [dtom igazdn haszndt. Nyaff! Bezzeq Csendes Don sosem tald( ifyen kovetdre, pedig
6 méq Griilne is neki (a gusztustalansdg hdrom végtaggal harcol, tefidt kiilondsen hatdsos mellette a titdnok szele és az
drjongés, mdrpedig Csendes Donnak tobbek kizott éppen ezek az erdsségei). Jellemzd...

De most végre valafidra mellém szegddott eqy valddi, hamisitatlan tiiskés hdlyag! (Mellesleg Don ennek is oriilne, fiszen
még a qusztustalansdgnd( is tobb, egészen pontosan néqy végtagja van.) Mdr el is neveztem, Csatacsillagnak hivom.
EqyelSre még nem nagyon volt alkalmam kiprébdlni a harci képességeit, ellenben dllandd nosztalgidgm tdmad attdl, ahogy
a barlangom plaforjdn (ebegve szendereg. Mint eqyRor kedves ¢l6 cseppkoverm, Kdfeji... ( O most a Bélcsek Korének men-
helyén tartézkodik, hdlds is vagyok érte, amiért olyan kitiinden gondoskodnak rdla.) Kéfejiibe j6 néhdnyszor beiitittem
a fejem, remélem, Csatacsillag esetén elkeriilom ezt a balesetet: gombtestérdl minden irdnyba életveszélyes tovisek mere-
deznek...

Szoval sok érdekes és érdektelen esemény tortént ideiglenes visszavonuldsod 6ta. Elmondhatnék még néfdny elcsépelt
pletykdt, mesélhetnék a szokdsos unalmas rendben zajl6 olimpidkrdl, de valahol csak véget kell vetni eme [evélnek...
Oszintén remélem, hogy hamar vissza tudsz majd illeszkedni ebbe a vészterhes vildgba, és még sokdig folytatjuk pdrfiu-
zamos kalandjainkat a Teron-feqy sejtelimes mélységeiben!

Szeretettel tidvozdl:
Nefelejcs

a szerény ldngész

Alanori Kronika — VIII. évf. 3. (87.) szém

35



e B oo

LEGENDAS CSATAK
:r:cacx:Most hogy mar elég sok szdvetség vetette
= magat a legendas csatakba, és tobb kozlllk
= "2 mar eléggé eldl halad, talan fellebbenthetlink
“="="=" néhany titkot ezekrdl a misztikus, legendas te-
w——ﬂi remtményekrdl.
=~ El6sz0ris, talan a legfontosabb — a legendas
E e Iények nem legydzhetbek az azonnali gy&zel-
% met garantal6 eszk6zokkel. Tehat immunisak a
kontakt- és paralizalé6 méregre, nem lehet 6ket
= dermesztem elbjolni, halalvarazsolni, annihi-
g_?; lalni. Tulzottan egyszerd is lenne akkor a do-
Iog!

A legtdbb legendas lény igen magas szivés-
,séggal rendelkezik, hogy legyen id8 a taktika-
zasra, elnyujtott csatara — bar vannak torszu-
— l6ttek, akiket ha nem Itk meg gyorsan, akkor
8k végeznek veletek néhany kor alatt (pl. Od-
lerk fivérek).

Most pedig kovetkezzék néhany pontosabb
adat az els6é néhany legendas lényrdl, amiket

mar sokan legy&ztek.

E&fi‘
=== MONOKONSTRUMATIK ABARRUN
: - 7

= méret: 3200
=== = er6: 25 i iq: 70 Gigy: 50 egs: 50 mag: 70 gyo: 70
%vastag bér: 15 tlizimm: 30 elktr.imm: 30 re-
_ziszt: 45 attérés: 20

Ez’&‘x} varazslatok: t(izgoly6 (30), elektromos kéz (35)

—— dobott kincsek: Abarrun flilbevaldja (+2 1Q,
= “+2 mag, +1 attorés, +1 elemi varazslatok)

ﬁ%

OsOm VAROSA - HIREK

VAGY Abarrun karkétéje (+5% véd, +4 reziszt,
+2 méret, +3 attorés).

Leiras: Az elsé, és igy legkdnnyebb legendas
ellenfél. Féleg alacsonyabb szint(i, kevés EP-jl
galetkiknek okoz problémat, hiszen az els6
kérben tlzgoly6t, majd minden kérben elek-
tromos kezet haszndl. Az attérés miatt a rezisz-
tancia sem jelent stabil védelmet. A legegysze-
ribb taktika: lerohanni és leverni minél
hamarabb. Ha 1-2 ember gyégyité szellét va-
razsol kdzben, akkor gyengébb galetkik is
megolhetik.

TORZ ORGLING

méret: 2400

erd: 70 iq: 2 iigy: 6 egs: 50 mag: 0 gyo: 70
tiskés bor: 40 vastag bér: 40 elemi immuni-
tasok: 15 reziszt: 50 biiz: 70

végtag képességek: targyirtas, rothasztas.
dobott kincsek: a bliz koponya szimbdluma
(+6 biiz) ES orglingbdr 6v (+5 minden lehelet-
re, +1 erd, +5% védettség).

Leiras: Egy eléggé egyszerl kdzelharci ellen-
fél. Az egyetlen kellemetlenség, hogy koron-
ként megdl egy galetkit, igy a legy6zéséhez
nem elég négy ember, mint Monokonstrumatik
Abarrunnal. Kulénoés taktikat nem igényel, hi-
szen csak a magiaval szemben van valamek-
kora ellenallasa, ami elemek uralmaval és for-
ras érintésével leklizdhetd.

OJHOR VAROSA



0SOREG DORKA...

Sare ©2000

méret: 1666

er6: 13 iq: 60 ligy: 18 egs: 34 mag: 55 gyo: 42
vastag boér: 50 tiiz és elktr. imm: 150 reziszt:
30 attorés: 20 blizre immunis

varazslatok: méregfelhd (25), tomegatok (25),
mérges csipés (20)

végtag képességek: sebzd méreg (2x60)
dobott kincsek: Dorka amulettje (+2 minden
varazslatra, +5 méret, +5 auraészlelés) VAGY
Dorka kopenye (+5% véd, +5 1Q, +5 mag, el-
lenfeleknek -5% mentédobas)

...ES AZ ORIAS KETFEJU VERFARKAS

méret: 1500

erd: 30 iq: 2 Gigy: 30 egs: 30 mag: 15 gyo: 35
regeneracio: 30 vastag bdr: 30 sav és gaz
imm: 150 reziszt: 10

végtag képességek: vampirizaciod

dobott kincs: vérfarkas agyar (5D10 sebzé-
sti fegyver, +5 erd, +2 reziszt, +5 regenera-
cio)

Leiras: Ez a paros a gonosz banya-vérfarkas
du6 legendas valtozata. Dorka az elsé harom
kdrben varazsolgat, kiléon emlitést érdemel
az atok varazslat tertletre hat6 valtozata, a t6-
megatok. A 4. kort6l kezdve Dorka harcol,
magas végtag méretekkel és sebzd méreggel
elvileg 1 galetki/kor a teljesitménye, de a csa-
ta ritkdn fajul el idaig. Maga a vérfarkas
kénny( ellenfél, egy keményebb fabodl fara-
gott galetkit nem is tud megdini egy kor alatt.
Ha megvan a létszam, ez a csata sem tul ne-
héz.

CSOR VAROSA

_’II:EI.

e

=
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X "5
EGY UJ HP FELTETEL ANIMACIOH0Z

—-* a
Bekerlt egy Uj HP feltétel, a 31-es, amelyet :31
leginkabb az animacidval lehet egyutt hasznal- S
ni. A 31-es feltétel a hullak szaméara vonatko- f-:;»_’
zik, a feltétel teljeslil, ha a hulldk szama a pa- =
raméterben megadott szdm vagy nagyobb. ==
Megadhatd egy masodik paraméter is, igy a
feltétel csak akkor teljesdl, ha hullak rezisztan- ==

ciainak atlaga ennyi vagy kevesebb.

Példa:

HP 4 32 31 390 30

Ha a hulldk szama 3 vagy tobb, és rezisztje-
ik atlaga 30 vagy kevesebb, animacio varazs- =
lat, 90-es prioritassal.

< A l|6fegyveresek harci erejét tovabb csok- =
kentettem. =
< A feltételes gydgyitas és idézés sorrendjeé—?ﬁ
meg lett cserélve, igy a gyogyitashoz szik- ===
séges manat meg fogod idézni. Ezenkivil ===
javitottam egy idézéssel kapcsolatos kisebb ﬁ
bugot is.
“ A legendas csatak kincseinek szétosztasara .rxg
kérésre beirtam plusz 1 napot, tehat nem a = rﬁ
21., hanem a 22. napon kerll kiosztasra a ‘===
klncs De tovabbra is javaslom, hogy ne -fE'rt
csak 1 ember licitaljon, 1 LP-ért! t% =
% Bar a leirasabol kimaradt, de a csontolvadas =
varazslat a rezisztanciat is csOkkenti, a lélek- =;
facsarashoz hasonldan. =
“ Volt egy hiba: két kor k6z6tt a feltételes gyo- ==
gyitas nem hasznalt varazslatot, ha nem volt
TVP-d (tdbbszemélyes parancsok soran). =;
Javitottam. E
< Néhany varazslatnal kimaradt, hogy nem =:
adddik 6ssze tobbszori elmondas esetén, =
ezeket javitottam. ,
< A féreg érintésével volt egy hiba, mlszerlnt wwn::-;
nem mUikodott teljesen korrektl alacsony :,:,:;-;
szinten, javitva. T
< Egy javitas soran egy kisebb balesetnek ko- &==%
szbnhetéen minden szérny kapott +1 bo- e
nuszt minden képességére (ezt tobben ész- “E==
revették auraészleléssel), ezt a hibat korri- %ﬂf‘;
galtam.
“ A magiaellendllas italat most mar akkor is %
hasznéalod HP-bdl, ha nincs VP-d. Sty
% A HP 17-es feltételénél most mar kiirodik a =—=—=—=—=
2. parameter is. =

.__If.

‘::m
37 =25

i



Ahoi minden kedves kalandornak itt a Kalandok Foldjén! Engedjétek
meg, hogy bemutatkozzam: Cyron Achenar a becsiiletes nevem, én
leszek most az idegenvezetdtok itt Quistvach szigetén. Ram nem kell
sok folos szot pazarolni, gnom volnék a magusok kasztjabol, ha kér-
désed volna hozzdm, megtaldlsz a kiilonbozd mentalis tomegkom-
munikicios csatorndkon [mIRC — irc.tolna.net #kf csatorndjin,
vagy a lev.listan: kf@beholderhuj.

Tehat ott tartottunk, hogy nagyjabdl ismered mar a dorgést /7-8-
as rang], felettébb unod mar Armingtont a kopasz szornyeivel, vé-
geztél az Gsszes dltalad fontosnak itélt kiildetéssel és szeretnél végre
atruccanni Quistvach szigetére. Amennyiben jol mondom, akkor ko-
vesd btran a turisztikai lefrisomat, de ha netdn még nem érzed
magad eléggé erdsnek, akkor is olvasd el, csak hogy tudd, mire kell
felkésziilni [a tdposak is taldlhatnak benne érdekességeket].

A 2. ZONA VAROSAI

Els6 dolgunk az lesz, hogy elbarangolunk Armington szigetének dél-
keleti falucskdjaba, melynek egyetlen kiemelkedd Iétesitménye (az
aréna mellett) a kikotd, ahonnan eljuthatunk vagyaink szigetére. Le-
hetdség szerint a pirkadat és a gonoszsg drdja kozott érkezzetek /5-
24p], killonben kénytelenek lesztek megvdrni, amig az dlmos kiko-
t6i Orség beenged a dokkokhoz. Itt szdlljatok fel az utolsé, de egyben
a legnagyobb hajora és éljétek til a hosszas hanykolodast a fedélze-
ten. A hajo Quistvach keleti parti virosaban kot ki, ahol mindjart ve-
gyiik is szemiigyre az arra érdemes épiileteket. Adott a fogadd, ahol
semmi kiilonos nincs, van egy bolt, ami pang az tirességtdl, jellegze-
tessége hogy a boltos még kapzsibb armingtoni kuzinjanal /12-es
karizmdval éred el a legjobb drfekvést]. Innen keletre taldlhato a
vroshdza, a konyvtdr, és az aréna. A konyvtirba mindjdrt menjiink
is be, ahol szembe otlik két Gj timado varazslat, a hevités és a sav-
tenger. Ha a magia tudomanyat koveted, vedd meg mihamarabb,
mert nélkiilozhetetlenek! A sziget egyetlen gytjtdje is itt él, egy dra-
gakérus személyében. O mindenféle dragakéért cserébe hematitot

drul. Ha végeztetek a nézelddéssel, a makaddm utat kovetve randul-
junk 4t a nyugati parton fekvd falucskaba.

Van itt két épuildfélben 1évo templom, ahol épitkezés kozben
(vagy helyett) dldozhatunk is mindjart élet vagy halal urunknak

(avagy mindkettének, hisz f6 az egyensiily ). Aldozati targynak az élet Z

templomaban eldszor mindenféle rézcuccokat kérnek toménytelen
mennyiségben [elsdsorban véddfelszerelést és ékszereket], aztin

késdbb attérnek a bronzra. A halal templom rengeteg trutyira tart

igényt, amiket szornyekbél lehet kiszedni. A helyi labirintusokban is 2

rengeteg olyan komponens taldlhatd, amikre a késbbiekben fog a -

haldl isten igényt tartani [ork ldbujj, ork fiil, pirolit, tirakit por, ki-
gyonyely, kigyo tojds stb].

Van még itt egy akadémia, ahol a 3. kurzust is elvégezhetjiik /75-
os szakértelem szint fejlesztése], de piszok dragik, mert minden
tanfolyamért kétszeres drat kérnek! Ami még érdekes, az egy Gjon-
nan nyilt fogadd, ahol a tulaj négy érdekes kiildetéssel vir benniin-
ket: el6szor is 3 db hematitot kér t6liink, amit ugye az emlitett kele-
ti varos dragakovese drul, de az igazi fellelhetGsége az elementdlos
labirintusok mélyének bazaltelementaljai. A fogados legkozelebb

mér csak a nagyon szerencsés egyénekkel dll szoba flegyen 100-as =7,

szerencséd tdrgyakkal egyiitt], de azokat megkeri, hogy tegye rend-
be a quwarg ikerbolyok kornyékeét [pucolf ki 25-6¢/. Aztan ha ezt is
megtesszilk neki, nem bitja tovabb palastolni rasszista bedllitottsa-
git és elkiild minket quwargokat mészdrolni... mindegy milyet,
csak sokat és minél hamarabb /0lj meg 30-at egy drdn beliil]! Ki-

1onbz6 véletlenszert mégikus tulajdonsagd targyakkal jutalmaz, ha £

sikeresen teljesitiink egy-egy kiildetést.

AZ ARENA: :

Volt mdr s26 az aréndrdl, ha eddig még nem harcoltdl itt, most mdr 7%z
feltétleniil tedd meg! Olcso pénzkereseti lehetdség, nem beszélve a =57

sok kincsrdl, ami a szornyekbdl potyoghat. Ha eljutottal egy bizonyos
szintig, akkor mdr érdemes a szokdsos védd-tdmado magidkon kiviil
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kincskeresés italaval is felvértezni magunkat. Ez Ggy mdsfél tucatnyi
gyozelem kornyékén valik esedékessé [18. csapat: 1 threniakhan
kigyomester + 1 kigydfejii mediiza + 1 idomitott python], mivel

 ilyenkor mdr a helyi labirintusok f6szornyei, illetve egyéb szornybar-
= langok neves fonokei is csak arra virnak, hogy helybdl szétiissik

ket a kozonség nagy oromére. Legyozésiikhoz javaslom a védomagi-
dkat [erdpajzs 3, majomiigyesség 3/, ezen feliil harcosok esetén az

e Osszes dldds alapa magiat [troll erd 3, agresszivitds, izzitdas-hiités,
2 harag]. Mindehhez kozepes szintd magiatudds mdr elegendd [8-as

szint], de persze jobb, ha elvégezzitk a mdsodik kurzust is az akadé-

¢ midn. Védjik magunkat még magas vastagbdrrel és szerencsével,

azonban ami taldn sokkal fontosabb ennél, az a sebzés. Haszndljuk

£ a savtengert és a hevitést, ha a kozelharcot részesititek eldnyben, ak-

kor minél brutalisabb sebzésbonuszt hozzatok ossze. Ebben segit a

> haldl templom fekete sisakja /3. kiildetés jutalma: dldozdasonként
= 11 sebzés, max. 15], a siska amulett [sdskavdrban taldlhato, +3

sebzés, -1 tamadds], stb. Mindezek utdn igyunk még par itokt, ha
még sziikséges, na meg a mar emlitett kincskeresés italat, és mar le

s dardlhatjuk érdemtelen ellenfeleinket.

Rengeteg gy6zelem utdn a rendez6k mdr killonbdzd aprosdggal
kedveskednek” nekiink a csata kezdetekor, nehogy tdl konnyd le-

£ gyen az élet. [31. csapat: elkalid csordavezér + Ehal Kalida (erd-

tér: leszedik az dsszes kobart), 32. csata elején —1 tamadds szdim,

E -1 tdmadds, 33. csatdndl vaksdg —4 tamaddssal stb.]

A A SZORNYBARLANGOK

= Arénabol kijovet jol jon egy kis gyogyitds, és amig még tart a kincske-

resés hatdsa, fussunk gyorsan nyugatra az elkalid szentélyekbe,
vagy északra a quwarg ikerbolyokba. Elbbiek keményebbek, na-

. gyokat iitnek, de sokat lehet fejl6dni. Fonokiik az elkalid csordavezér,
¢ amibdl egy kis szerencsével neves szorny vélik és Ehal Kalida néven

lehet lecsapni [alap jutalomtdrgya az elkalid szary, mely egész tilr-

£ hetd szirdfegyver].

A quwarg ikerbolyokban ami emlitésre mélto, az a quwarg ma-

; gustor [+3 védelem, +3 mdgia, balkezes szirdfegyver], amit né-

ha egy-egy quwarg nekromanta kezébdl tudunk kicsavarni, de ami

= igazdn lényeges, az a quwargok anyakirdlyndje, Anthixlichant maga!

i AN g,

Persze nem a rovartani tudomanyaink miatt érdekes ez nagy féreg,
hanem a kitinpancélja érdekel minket. Alapesetben lenyizhatjuk ro-
la az anyakirdlyng pancéljgt /+8 védekezés, +8 dlloképesség], de
ha igazdn mdzlistdk vagyunk, akkor a vastag bére olyan kemény mdr,
hogy az relikvia szimba megy, és gy hozzdjuthatunk Anthixlichant
pancéljahoz [+ 14 védekezés, +10 dlloképesség, nem dtadhato].

A szigeten alacsonyabb szinten javaslom, az északi erd6ség mino-
taur barlangjait, Bikafejiel az élikon /[Bikafej csatabdrdja:
1d10+10 sebzés, +5 tamadas, dtadhatatlan vagdfegyver]. Tessék
azonban {igyelni 2 minotaurok félelem aurdjara, melynek kivédésé-
ben csak a magas szerencse és tudas segithet /705-0s szerencse, 85-
0s 10-ndl kb. 90% esélyiink van]. Amagy az erddben a kobold ural-
kodokndl, rangjuknak megfelelGen, olykor platindt is taldlhat a
szerencsés egyén, mig a rablofonokok kozott néha megtallhato Fél-
szem(i Rogar is, akinek a karkotGje egészen tiirhet6 magiaval van fel-
ruhdzva [+4 védelem, +4 iigyesség, dtadhatatlan].

Gyenge itt még a hasadék [3-as mdszds sziikséges], melynek
fellelhetdsége minden dombsagra kiterjed, sajnos mindenhol csak
egyetlen egy taldlhato belle. Fdellenfél a lidércdr, akiket maga Tor-
gan képvisel alap jutalomtdrgya a lidércgyiirii: +2 védelem, +1
magiaimmunitds, +15 max EP].

Ha Gszkalni szeretnétek, ajanlom a kisebb tengeri barlango-
Kat, néhdny Uj és erGsebb ellenféllel, mint az Armington kornyéki
barlangokban megszokott fauna. Az itteni ,fénok” a mutins ammo-
nites, mely ha igazak a hiresztelések, Pikkelylordda vilhat, sok érté-
kes kinccsel.

Aztan vannak itt brutalis helyek is; Az egyik a magashegységekben
taldlhat6 ogre lak /G-os mdszds kell a megkozelitéséhez], melyben
erdsebbnél erdsebb szornyek keseritik amtigy is nehéz életiinket,
azonban a jutalom is ehhez mérhetd. Kiilonleges targy az orge ko-
peny [+2 mdgiaimmunitds, +1 mdgia], amit az ogre nekroman-
tarol lehet lecsatolni, ha marad beldle valami a csata végére.

Egy érdekesség van még itt, mégpedig a raptil erdd, mely a nyu-
gati szigeten taldlhat6 (ldsd aldbb). Itt is brutdlis vadallatok jonnek,
raptil szellemkirdllyal az élikon. Ami emlitésre mélto, az a ko-
losszus, mely képes egyetlen iitéssel kettészakitani barmely faj képvi-
sel6jét [akdr 150-et is sebezhet, ha bejon a specidlis tdmaddsaj.
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~ Kiilonleges, de nem til értékes targy a raptil csizma [ +1 védekezés,
+2 digyesség/.

M A LABIRINTUSOK

s Ha nincs kedvetek szornytanyakra jarni, ajanlom a sotét, dohos labi-
rintusokat! Ezekbdl 3 féle van: orkok, kigyok és elementalok.

Az orkok szép nagyokat iitnek, de talin a leggyengébbek, mégis
2 haszndlhatd cuccokkal Idtnak el minket. Komponenseik a haldl temp-
lom dldozati targyai (ez amugy vonatkozik a kigyok és az elementdlok
alkatrészeire is). Erdekes targyak a légids fiilbevalo [+4 erd, +2
 iigyesség, +1 tamadds, +20 max EP], Grumarg paldstja /+2 véde-
© kezés, +2 EP/VP regenerdcio, +3 erd, -3 10], Grumarg koronja.
AKkigy6 labirintus mdr kemény did, sokszor nagyon csinydn meg-
¢ mérgeznek (persze egy magust ez nem kiilonosebben zavarja kébdre
magil), viszont komponenseik egy részét fel lehet haszndlni va-
¢ razsszerként, a kigyobor karkotd /+2 védelem, +1 sziir-vago-iito-
okolharc] és a kigyobdr nyaklanc /+2 minden tulajdonsdgra] pedig
> végleg karpotol ezekért a kellemetlenségekért. A mérget amigy hatds-
= talanitani tudjuk a szigeten fellelhetd unitox csomo termésével, az ori-
4s raja farkanak, esetleg az elvardzsolt smaragd gyogyhatdsinak segit-
ségével, avagy egyszer magikus tton, a méregsemlegesitéssel.

Az elemental labirintusokban mind a négy tipus megtalalhato, a
;  specko targyaik a szélkopeny [+1 védekezés, +60 max VP, Forge-
teg fiilbevaloja [+ 1 védekezés, +1 mdgia, +2 VP regenerdcio, +2
¢ elektrimmunitds], de ami a legfontosabb, az a kovetkez§ két trgy:
forgeteg esszencia [+1 karkotdt hordbatunk] és a foldanya pancélja
. [+13 védekezés, +2 vastaghdr; +3 savimmunitds]. Ezek elég rit-
ka targyak, én is csak hallomasbol ismerem ket sajna. ..

i A KIS SZIGETEK

Van itt még két szigetecske is, az egyik északon [a (19,5) vagy a
(12,5)-0s koordindtdrol lehet megkozeliteni/, a masik nyugaton a
: viros alatt [ez a (8,18) vagy a (2,25)-0s koordindtarol]. Ide csak az
7 Uszobajnokok tudnak dtjutni /8-as északra, 10-es szint nyugatraj,
de azok teljesithetik a templomok 4. kiildetését /olf 15 sugdrzo enti-
£ tast, illetve olj 15 sotét szellemet]. A sugarzo entitasok békés [ények,
= utdljdk az agresszidt, igy aki harcol veliik, azokat megprobljik meg-
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fékezni /-1 tdmadds, -1 tdmaddsszim], a sotét szellemek viszont ag- 7
resszivek és magikus titon sebeznek! Ovakodjatok még a ragyogé en-
titds aurdjatol, magas 1Q és szerencse kell ahhoz, hogy ne fussatok el

Az északi szigeten van egy labirintus, mig a nyugatin az egyetlen érde- =
kesség az a mdr emlitett raptil er6d, melybe akdr Jranként benézhe-
tiink Gjabb adag szornyre és kincsre éhesen.

AZ GSHONOS ELOVILAG =
Za

Taldn épp a legfontosabbrél nem ejtettem még sz6t, mégpedig a helyi =277
,Oslakossagrol”. Alacsony szinten /4-5] az 1. z0na legerGsebb szor- “Z£747;

nyei jonnek (quwarg dolgozo, fekete kobold stb.), de hamar felvltja 7=
ezeket a durvabb generdci6 a pusztalakoktol kezdve [3-5 fonyi barbar 77
alakulat, erdsek és sokat sebeznek] a troll remetén at [regenerdlo- -
dik, nagyokat sebez, de jol viszi a tiiz] az él6holt quwargig minden 7

77
megtaldlhato. Aztdn id6vel ezeket is kindjiik és mdr csak a sarkdnypo- ===

rontyok jonnek /a kék elektr.immiinis és villdmmal sebez, a vords -

tizimmiinis és tiizzel sebez], melyek ellen természetesen nem drt <%

felhdzni az elektr.- és tiizpajzsot. A mutdns hobgoblin a magikus ti-

maddssal megspékelt harcos kategdridjdba esik, de jon még fiisther- 7
ceg is, ami viszont elég gyenge. Ezeket a siksagon lehet elsdsorban =ZZ750#”
megtaldlni, de keverednek az erddségek, dombsdgok szornyeivel is. =%z

Lehetne itt még napokig sorolni, de tgyis ezek a legfontosabbak. . .

Mira legyen ennyi elég, ha érdekesnek talaltatok rovid kis bemu- Z2 % =

tatom, taldn legkozelebb is megleplek benneteket par informdcioval.

Addig is fejlodjetek, és szerezzetek magatoknak mihamarabb egy =
izomagy( tarsat, aki elvégzi helyettetek a fizikai meldt, hisz nem azért <=2

magus a gnom fia, hogy feleslegesen izzadjon! :
[Gyak. nem drt, ha van egy kisegitd karakter, aki megszerzi az -

dldozdshoz és a hasonlo kiildetésekhez az alapanyagot, nem be- 7 2

szélve arrdl, hogy talilbat mindenféle értelmes vardzstargyat is. -
Ezt persze meg kell alkalmanként haldlni. .. adjuk oda neki feles-
legessé vdlt szemetiinket |

Tovabbi j6 kalandozast kivinok!

Cyron Achenar %2
[magyar hangja: Tibanyi Zoltdn] 7

7
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Ember 14,9%
Elf 13,49%
Torp 7,99%
Arnymané 7,52%
Troll 9,29%
Gnom 6,07%
Alakvalto 16,01%
Kobudera 17,07%
Mutans 7,65%
LEAH: 10,8%
atlag hit: biborosa
DORNODON: 12,5%
atlag hit: plspoke
RAIA: 16,5%
atlag hit: plspdke
ELENIOS: 71%
atlag hit: felszentelt papja
SHERAN: 13,1%
atlag hit: biborosa
THARR: 24.5%
atlag hit: plspoke
FAIRLIGHT: 11,7%
atlag hit: felszentelt papja
CHARA-DIN: 4,3%
atlag hit: biborosa
Leggazdagabb 150749
Max Hp 1864
Legtobb skalp 24
Osszes skalp 675
Legtébb szdrny 10651
Osszes szorny 3760631
Legtébb varpont 4287

Legnagyobb hit
lényét magaba fogado isteni entitas

Legtdbb tudatpont 94
Osszes halhatatlan 839
Legnagyobb halhatatlansag 16
Legtébb pszipont 728

Legtobb tapasztalatipont 81477709
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A TaléIok és Kalandorok magazinja

S

Rejt6zkodés
Nyomkovetés
Lopas

Maszas
Csapdakészités
Csapdaészlelés
Gyobgyitas
Titkosiras
Felderités
Szornyidomitas
Teoldgia
Taumaturgia
Szerencsejaték
HarcmUivészetek
Szkanderozas
Zene
Sz6rnyismeret
Pszi

Zarnyitas
Vadészat
Banyaszat
Testépités
Uszés

Orditas
Versengés

Jo
Semleges
Gonosz

Viziharc
Okélvivas
Szuroéfegyver
Véagofegyver
Utéfegyver
Léfegyver
Dobéfegyver

Eré:

1Q:

Ugyesség:

Egészség:

Szerencse:
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A kozelmultban egy latvanyos, és remélheté-
leg mindenkinek tetsz§ valtozas tortént a Tul-
élék Foldjén. Megvaltozott a netes forduldk
kllalakja, és teljesen atszerkesztettik a karak-
terlapot is. Els6sorban a kénnyebb attekinthe-
téséget tartottuk szem el6tt, na meg azt, amit
a jatékosok altal a régi formatumu forduldk-
hoz irt konverterek csinalnak. Ez utébbiak
tobb j6 otletet is sugalltak ehhez a valtozas-
hoz, eziton szeretnénk megkdszénni Sket!

NEHANY ERDEKESSEG

% Kllénb6zd kulalakok, attol figgden, hogy

melyik isten hive vagy! Reméljik a szinek-
kel sikerUlt elérni, hogy az egyes karakterek
stilusahoz ill6 érzéseid tamadnak, amikor a
vele tortént dolgokat olvasod. Fairlight hive-
inek forduldi ezentul az arany semmivel
O0ssze nem keverhetd szineiben pompaz-
nak. Sheran kévetSinek forduléjaban a ter-
mészet z6ld szine domindl. Tharr harcos
papjainak a legtébb fegyver és pancél bar-
na szinével kell megelégednilk. A Raianak
hliséget eskldtek szine a jésag fehérje. Az
Elenios fordulék szine a mentalmagiahoz
tarsithatd vilagoskékkel megegyezd. Leah
papjai kozelrdl érezhetik a talvildg sotétjét
fekete alapszinl forduléikban. Dornodon
hivei a tliz és a vér vordsével harmonizal-
hatnak. A Chara-din fordulékban pedig a
kaosz lildja az alapszin.
Persze azokra is gondoltunk, akik ezekkel a
szinekkel nem tul elégedettek: 6k kdnnyen
visszaalakithatjak forduldikat a jol megszo-
kott fekete-fehérre, vagy akar egyéni szine-
ket is definidlhatnak hozzajuk. [Ehhez a
honlapunkon 1évé profile.css file-t kell letdl-
tenilk, és elhelyezni abban a kényvtarban,
ahol a forduléikat is tartjak. Az egyéni szi-
nekhez az ebben a file-ban felsorolt szine-
ket kell megvaltoztatniuk.]

“ Akik a forduléikat online nézegetik, azok az
egyes szornyek, targyak encyclopediaja
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mellett 1athatjék az adott szérny, vagy targy
képét is. Egyeseknek igy konnyebb lesz el-
képzelnilk, mi is az a borzalom, ami elél a
legkdzelebbi bokor mélyére bujtak, vagy
hogyan is néz ki az a kard, ami az ellenfél
kozelségét megérezve azt a félelmetes va-
razslatot bocsatja ki magabol.

% Minden egyes sebzés szine zdld, a sebzs-
dések szine piros, okozza ezt akar egy labi-
rintus csapddja, vagy egy a pusztan kébor-
16 bestiak kozdl.

Ha tapasztalati pontot vagy fejlesztési pon-
tot kapsz, hasonléképpen mindenhol ki van
emelve, méghozza kékkel. Ezenkivill tdbb,
a szinezéssel és kiemeléssel kapcsolatos
aprd valtoztatas tortént, de ezek annyira
nem jelentdsek, hogy itt is felsoroljam Sket.

A KARAKTERLAPON MEGJELENT LIJ INFORMACIOK

% Az egyes szakértelmek mellett (legyen az
harci, vagy egyéb szakértelem) lathatjatok
az adott forduldban tortént valtozas mérté-
két. Példaul ha a rejtézkddés szakértelmed
az adott forduldban 2-rél 3-ra nétt, a karak-
terlapon a kdvetkezd jelenik meg: ,rejt6zko-
dés: 3 (+1)”. Az Onismeret KT-képességgel
rendelkezd karakterek a néhany %-os fejlé-
dés mértékét is nyomon kdvethetik. Naluk a
kovetkez6képpen néz ki az iménti sor a ka-
rakterlapon: ,rejtézkodés: 3/11 (+46%)”.

% Az egyéb szakértelmek elé egy sorszam
kerllt, ezéltal eltéveszthetetlenné téve azt,
hogy a kdvetkez6 kdrben mit is kell a KNO
parancsaid paramétereként megadni.

< A feltételes parancsoknal a legtdbb szamot
kicseréltik a hozzajuk tartozé szévegre, pl.
ha az a szam egy targyat jelolt, a szam el6tt
a targy nevét is lathatod. Ugyanigy kiirddik
az egyes szornyek, jatékosok és Kozos Tu-
datok neve is, vagy hogy példaul a cirkusz
bedllitasnal szerepld puszta szam mit is je-
lent.

% Az FKT bedllitdsoknal eddig *-gal jel6ltiuk
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azt, ha egy targyat rendre készitesz, most geztél. (Ezt a valtozast egyébként azok is

az egyszer elkészitendd targyaknal latha- élvezhetik, akik papiron kapjak forduldikat.)
tod a ,csak egyszer” szOveget. Ugyanez ér- <+ A targylistan jol lathatéan ki vannak emelve
vényes a Feltételes Tamadas bedllitasoknal azok a targyak, amiket éppen magadon vi-
is, azoknal a szornyeknél, amit csak egy- selsz, vagy a kezedben tartasz. Emellett a
szer akarsz megtamadni, megtalalhatod az tartonak tekinthetd targyaknal kiirtuk, mek-
iménti szOveget. kora a targy 6sszkapacitasa, vagy hogy ép-
< A varazslatokat, pszi, alakvalt6 és tudati ké- pen mennyi fér az adott tartéba.
pességeket kilon szedtik, valamint azok- <+ A karakterlap végén egy felsorolast talal-
ndl a varazslatoknal, amik TVP-be is kerl- hatsz arrél, hogy mely targyak keriltek hoz-
nek, kiirtuk ezt a koltségét is. zad a fordul6 alatt, illetve melyek azok, me-
% A tdmado és védekezd varazslatok listajan lyekt6l 6nként vagy onkéntelendl sikerilt
is szembedtl§ a valtozas: amellett, hogy a megszabadulni. Itt nem szerepel azok a tar-
szamok helyett a varazslatok nevei szere- gyak, amik a tdborozasod alatt vesztek el
pelnek, a feltételes tamado és védekezd va- (pl. megloptak), illetve jelentek meg (pl.
razslatokat is kullonbontottuk, és a kony- Aukcion vetted). Ha egy targybdl ugyan-
nyebb attekinthetéség kedvéért tablazatba annyit talaltal a fordulédban, mint amennyit
szedtuk. el is vesztettél, az a targy nem szerepel eb-
% Az Isteni klldetéseidnél azoknal a felada- ben a statisztikdban.
toknal, aminél egy szoérnytipusbol tébb le-
Olése a feladat, egy szamlalét taldlhatsz, Farkas Zsolt

ami azt jelzi, éppen hany ilyen szérnnyel vé-
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DE A SEBZES SE UTOLSO
(279. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 5
Hasznalati koltség: -
Fejlesztheti: barki
Hatas: +1 — +4 sebzés, az EF-elés mértékétol fiiggs-
en.
Enciklopédia: Manapsidg mar sajnos nem elég a 40-
- es erd és a 30-as tamadas, még ezek az atkozott dé-
montetik és lila brekkek is minden eddigi virako-
zast felilmuléan szivosak, s ekkor még nem is
beszéltiink a gigaszi hamupodkokrdl. Sokszor hidba
minden erdfeszités, a kétkoros Osszecsapasok utan
nemegyszer ezeknek az undorité lényeknek 20-30
életpontja is marad, és ez komolyan hatriltatja a KT
tagok fejlédését. Hosszas tanakodas utan ugy don-
tottiink, hogy ezt a problémat a legkonnyebben ugy
'~ tudjuk kikiiszob6lni, hogy mesterséges tton meg-
noveljuk utéseink erejét. Ez szamszerileg azt jelen-
ti, hogy a 3. 6. 9. 12. EF paranccsal fejlesztett TU
pont utin az adott tag +1 sebzéssel rendelkezik
(ami Osszesen maximum +4 sebzést jelenthet). Saj-
nalatos médon az igy kapott bonuszt a gonoszsag
erejének aktivizalédasa lenulldzza. Ennek a problé-
madnak a kikiisz6bolésén a KT tagjai még tandcskoz-
nak.
Megjegyzés: A kozOsség erejének (+4 tamadas, +4
sebzés) lebutitott valtozata, valészindleg a KT-nak
nem volt meg a 9 pontja a kozosség erejére, azért
ebben a formaban fejlesztette ki.

=

DISZES HANGSZER (280. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 0

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: speciilis

Hatas: Kib6viti a karakter leirdsit, és a hangszerek
ellophatatlanok lesznek.

Enciklopédia: Minden bard nagy dlma, hogy a
hangszer, melyen szivének dallamait megszoélaltat-
ja, egyben tiikrozze személyiségét, és egyutt dalol-
jon lelkével. Ugyanakkor mindannyian tudjuk, mi-
_ lyen fijdalmas egy régi, szivinkhoz ndétt kedves

hangszer elvesztése. Osszekapcsolt tudatunk erejé-
nek koszonhet6en most valora vilhatnak dlmaink.
Elhelyezhetjik sajit diszitéseinket kedves hangsze-
reinken, melyek 6rok idSkig meg6rzik formajukat,
lelkiink lenyomataként, és elménket is Osszekap-
csolhatjuk zeneszerszamainkkal, ezaltal meggatol-
va azok elveszejtését. A képesség hatasara elhelye-
zed a neked legjobban tetsz6 diszitéseket hang-
szereiden. Rdadasul hangszereidet az erés lelki ko-
t6dés miatt nem is tudjak ellopni t6led. A képesség
hasznalata permanens, EK parancs kiadasit nem
igényli.

CSEPP A VERTENGERBOL

(281. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 8

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: Megn$ a karakterek maximadlis lehetséges
életkora, és minden 50 év 6regedés utin +1 TNO-t
és +1 KNO-t kapnak. |
Enciklopédia: Egy éjszaka arra figyelsz fel, hogy
gyorsan terjedé kodfoltok — mint valami élGlény
csdpjai — lepik el a kornyéket, olelik korbe a tiabo-
rod. Valaki(k) var(nak) rad a kodben - sugallja a vé-
red. Egy Iépést teszel elSre, a hivds irdnyaba... s egy
szakadék peremén taldlod magad. K6zepén eget ost-

romlé ujjként egy sziklacsucs meredezik; tetején all  §

a Herceg — alakjat ezustragyogasba Oltozteti a hold
sapadt fénye. Korben, a szakadék szélén 4all6 alakok-
ban felismered tarsaidat, a tekintetek taldlkozasakor
megerdsodni érzed a véretek altal 1étrehozott kots-
déseket.

Véreim! — kidlt az éjszakiba a Herceg. — Ti, akik el-
jottetek hivisomnak engedelmeskedve, mélténak
taldltattatok, hogy lénytink djabb aspektusit is-
merjétek meg. Az 6rok életre karhoztattunk, mikor

a haldl altal Gjjaszilettiink. Az id6 normal folyasa- §

bél kiszakadva képesek vagyunk vériink hatalmat
felhasznalni, hogy mindazt a tudast és tapasztala-
tot, melynek megszerzéséhez a halandéknak év-
szazadokra — életekre — lenne sziiksége, hamarabb




elérjuk és esszencialis formaban tarolni tudjuk. A
szertartas, melyet a mualt, fajunk régi tudasanak fe-
lelevenitéséhez hasznilunk, e ,megviligosodas”
hatasira olyan energidkat szabadit el benniink,
mely folyékony tlzzé viltoztatja a felhasznalt vért.
Mikor a tiizes dradat — mely langba boritja a szelle-
met, s a hast egyarant — elcsitul, egy letisztult tu-
ddst hagy maga utdn, elpusztitva a felesleges sala-
kot...

Az ar — folytatja immar lecsendesiilt hangon —, me-
lyet az igy nyert hatalomért fizetniink kell, igazin
csekély. Néhany év a testnek kiszabott id6bél, melyet
az altal, amivé valtunk amugy is majd’ az 6rokkéva-
16sdgig toltunk ki.

Hasznaljatok hat e tudast 0nnon gyarapodasunkra,
mig sajit er6tok engedi... — elbocsitélag int, mozdu-
lataval kilonos fegyver alakja villan el6 a kopenye
alol.

Tompa moraj kél, filledben zig a visszatérted utin
is. A tenger csaphat ilyen zajt... a vér tengere...

A képesség:

1. A képesség hatdsira a KT tagjai az életkoruk
alapjin tulajdonsag- és képességpontokat kapnak.
Az életkor az o6regit6 hatdsok segitségével novelhe-
6.

2. A képesség a tagok maximalis életkorat (max-
tu/3)*50 évvel tolja ki. Minden 50 év 6regedés utan
1 TNO és 1 KNO jar. Maximum (maxtu/3) TNO és
KNO szerezhet6. A bonuszt csak a képesség kifej-
lesztésétSl szamoljuk. Vigyazz: ha mar megkaptad a
maximalis TNO/KNO-t, és drasztikusan csokken az
MXTU-d (pl. vezet6valtds), akkor az igy lecsokkent
max. életkor miatt meg is halhatsz.

3. Az EF parancs hasznilata egyben oregedéssel is
jar: 1 TU befejlesztése 1 évet Oregit. Az EF parancs
nem Oregit tovabb, ha mar megkaptad a maximali-
san szerezhet6 (maxtu/3) TNO-t és KNO-t.

4. A megvaltozott életkor kiir6dik a karakterlapon a
szokdsos formdban; életkor: valodi/testi. Pl: életkor:
25/225.

5. Ha kilépsz a KT-bol, elveszted az 6sszes TNO-t és
KNO-t, amit igy kaptal, és tested ennyiszer 50 évet fi-
atalodik (min. val6di életkorod).

Megjegyzés: Vitan felil all, hogy a Vértestvérek KT
az egyik f6 munkaadém, egy dtlagos KT képességiik
leprogramozasa annyi idGt igényel, mint 5-6 masiké.
A komplexitasnak viszont el6nye, hogy mir magam
sem tudom atldtni, erGs vagy gyenge a képesség, mi-
lyen buktatéi €s el6nyei vannak. :)

| OSZD MEG ES URALKODJ
(282. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 7

Hasznalati koltség: 1 TU
Fejlesztheti: egyedi

Hatas: Ha tudati timadas ér, azt atiranyithatod egy
masik kalandozora.

Enciklopédia: A kasztroplanaris térben egyre in-
kabb elharap6dzé csatdrozdsok sordn egyre jobban
bebizonyosodott, hogy minden KI-nak sziiksége van
valamilyen védelemre vagy elrettentG erGre. Az
azonban eddig senkinek sem jutott eszébe, hogy ezt
a drow-k politikai és hatalmi csatarozasok kozepette
tokéletesre csiszolt cselszOvéseivel parositsa. De
most végre az EK 282 <kalandozészam> <TU> pa-
ranccsal barkinek megmutathatod, hogy ki itt az ur.
Ha tudati timadas ér, akkor a timadas eldl kecsesen
elhajolva, tovabbitod azt a megadott kalandozo felé.
Azt hiszem felesleges ecsetelnem, milyen lehetsé-
gek nyilnak meg elGtted a kasztroplandris tér szinpa-
dan...

[Megjegyzés: ez egy timadd képesség, tehat ha a
megadott kalandozo6t az EK parancs kiadasakor tu-
datpajzs védi, a kapcsolat nem jon létre. Minden
egyes tudati timadds kivédése 1 TU-ba keril. Azt,
hogy hanyszor akarod haszndlni, a harmadik para-
méterben adhatod meg — a sziikséges TU-mennyiség
azonnal le is vonddik tSled! Az eltérités sajnos nem
mindig mikodik, a siker esélye 30%, amit minden
egyes hatalompontod még 2%-kal novel.]
Megjegyzés: Nagyon Otletes tudati védekez6 képes-
ség, amely szimtalan lehetGséget rejt magiban.

A QUWARG SZAGA (283. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 3

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: Ha nem jonne szorny, van ra esély, hogy egy
quwarg jon.

Enciklopédia: Tudati fejlettségunk eljutott arra a
szintre, hogy aktivan keressiik a konfrontaciot a qu-
warg férgekkel. Mostantdl kezdve komoly figyelmet
szentelsz arra, hogy kalandozasod kozepette pusz-
titsd a kornyéken taldlhaté quwargokat. Erre persze
csak akkor van lehetGséged, ha figyelmedet mas 1é-
nyek tamadasukkal nem zavarjak meg. Minden alka-
lommal, amikor egy mezén nem taldlkozol 1énnyel,
van 20% esélyed, hogy valamilyen quwarg lényt ta-
lalsz, amit aztan elpdholhatsz.

Megjegyzés: Ez a képesség a magas szintd tagok
szamara igen hamar elavult, a vadaszat varazslatnak,
ill. a keletebbi tertiletek ,az els6é X lépésre mindig
jon szorny” koncepcidjinak koszonhetSen. A fiatal
tagok persze élvezhetik, de ez a tobbségnek soviny
vigaszt nyujt. Szerencsére, a KT volt annyira talpra-
esett, hogy csindlt egy tovabbfejlesztést a képesség-
hez egy tovabbi lépcs6ben, ami akkor is ad quwarg
taldlkozast, ha mdr taldlkoztdl eggyel az adott me-
z6n.
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TANITVANYOK (284. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: O

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: specialis

Hatas: A kalandoz6t tanitvinyok kovetik.

. Enciklopédia: A harcmivész mesterek tudasara sok
fiatal dhitozik. Az Acél Oklok hire mostanra elért a
magashegységekben miikod6 kolostorok szerzetesi
vizsga elétt all6 ifjoncaihoz is, akik felkeresnek Té-
ged is, hogy technikaidat ellesve nézhessenek szem-
be életiik nagy kihivisaval.

Minden 6t6dik HM szinted utan 1 6j tanitvanyod ér-
kezik! Ok minden Iépésedet kovetik, a veled talilko-
z6 kalandozok pedig nem csak latjak Gket, hanem
megtudjak, milyen nagy tudasu mester is vagy Te! A
tanitvinyok ugyanis dicsér$ szavakat mondanak R6-
lad!

Megjegyzés: Szerepjatékos, a karakter talilkozast

szinesits, tipot nem ado képesség.

\
ROZSASZIRMOK ALDOZASA
(285. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 4
Hasznalati koltség: 1d. alabb
Fejlesztheti: specidlis
Hatas: Plusz védettség és szerencse, makrozsa vira-
gok feldldozasaval.
Enciklopédia: Hogy mekkora hatalommal bir egy
megfelelS helyen és idGben atnyujtott szl makrézsa
virdg, azt alig hiszem, hogy az Grn6 barmelyik hive is
firtatna. Azt azonban csak kevesen tudjak, hogy Ele-
nios ,szent” viriga milyen komoly varazshatalommal
rendelkezik. Mi azonban, hosszt és faradsagos szol-
gdlataink jutalmaul mostantél betekintést nyerhe-
tiink ebbe a mdgidba is, vagyis kiakndzhatjuk a mak-
rézsaszirmok jotékony magikus erejét is. A megfe-
lel6 ritualékkal istennénknek ajanlott viragok
ugyanis komoly védelmez6 energidkat szabaditanak
fel. Az EK 285 <x> paranccsal ugyanis a paraméter-
ként megadott szamt makrézsavirigot dldozva egy
. teljes fordulon at x-szel megnd a védelmunk és a
szerencsénk is! Ehhez a megadott szama makrézsan
kiviil 10 TVP, illetve minden 3 virdg utin 1 TU is
szuikséges. (Vagyis 3 viragig ingyenes, 4-6 esetén 1
TU, 7-9 esetén 2 stb...) Mivel azonban az igy felsza-
badul6 energidkat elég nehéz korldtozni, csak az iga-
zan nagyhatalma magusok képesek karos kovetkez-
mények nélkul egyszerre tObb virdg energidjat is
kordiban tartani. Eppen ezért egy forduléban csak
/| egyszer dldozhatsz virdgot, s akkor is csak maximum
- forduldszam/30 darab (lefelé kerekitve) szerepelhet
paraméterként. (Azaz 3 a 100., 5 a 150., 6 a 200. for-
dulédban...!)
Megjegyzés: A képesség hatékonysigit Ossze sem
lehet hasonlitani a k6z0sség ere)evel Talin egyetlen

MR o, I A B i A O i,

elénye, hogy a tobbi képességgel ellentétben, ez
nincs korlitozva, 450-es fordulészamnil +15 sze-
rencse €s +15 védekezés kaphatd, azonban elég ko-
moly dron.

et

THARR HARAGJA (286. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 3

Hasznalati koltség: 16 VP

Fejlesztheti: speciilis

Hatas: Egy tetszGleges kalandozéra ellGhetik Tharr
haragjat, de egy kalandozoéra 1 korben csak egyszer.
Enciklopédia: A Foldelem Urainak vezet6i: A Hadu-
rak Tanacsdnak akarata szerint ezentul aki a Harc és
a Foldelem Legf6bb Urdnak szentségét vagy hiveit
becstelen médon megsérti, arra Tharr Haragja sujt-
son le! A Foldelem Urai — a foldmagia ismerdi és mes-
terei — altal kidolgozott ritualé segitségével Tharr Ha-
ragja most mar nemcsak csataban idézhet§ meg,
hanem tavolrél arminykodé ellenségekre is lesujt-
hat. A ritudlé leirasat részletesen a Granittablak tartal-
mazzak Vescor — az drnyékharcos — templomdban:
,Kezeidet a fold felé forditod, hogy energidt gydjts
Tharr haragjanak megidézéséhez, s miutan feltolt6d-
tél a foldelemi sik tiszta esszencidjaval, egy marék fol-
det emelsz fel a kezedben és meghivod bele az akara-
tot, kotod hozza az energiat, majd a talajra helyezed
— lassan novekszik és egy hatalmas magmaelemental

6lt benne alakot, a szemed ldttira. Hatirozott, erGtel- (il
jes hangon ejted ki haragod célpontjainak nevét. Az ||}

elementdl egy hatalmas hasadékot idéz diiborogve
maga elé, majd eltinik benne a szemed elGl.”

Az EK 286 <célpont karakterszima> paranccsal 16
VP-ért sujhatsz le Tharr Haragjaval ellenségeidre, ha
azokat nem védi nagyobb tudatpajzs. Egy kalandoz6
tdborozdsa sordn max. egy Tharr haragjival timad-
hato, és a képesség targyat nem pusztit el. Ily mo-
don egy kalandoz6 nem 6lhet6 meg, ha tehat csak 9
EP-je van, akkor csak 8-at fog sebzédni.
Megjegyzés: Nem egy til komoly szivatas, de azért
egy eszkoz, amivel oda lehet sGjtani annak, aki artott
nekiink.

FULEMULE HARC (287. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 3

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: barki

Hatas: Ha kalandozoharcban az ellenfél zene szak-
értelme kevesebb, mint fele a tiédnek, menekiilni
fog.

Enciklopédia: Sajnos Ghalla ma még nem a szere-
tetrsl és a békérdl szol, hanem a harcrol és a talélés-
r6l. Ahhoz azonban, hogy szeretett otthonunk meg-
valtozzon, hosszu és rogos ut vezet. Ennek talan
legfontosabb lepese hogy kalandozo tobbe ne ont-
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sa kalandozo6 vérét. S hogy mit tehet ezért néhany
vandor? Nos, ha kiprobalod a legijabb képességin-
ket, magad is rdjossz, miként lehet a vérszomjas
egyedek kedvét elvenni a harctol... A kardfogu fiile-
mulétdl ellesett hangalapi megfutamité tamadasok
ugyanis rendkiviil hasznosak lehetnek az igen magas
zenei tuddssal 6tvozve. Mostantol kezdve tehat min-
den alkalommal, amikor harcba keveredsz egy ka-
landorral, s van nilad furulya, amellyel a filemiile ri-
kacsolasihoz hasonlatos idegtép6 zengedményeket
tudsz imitalni, Ggy ellenfeled a varazslasi fazist kove-
téen rogvest hanyatt-homlok menekul ligynak ép-
pen nem nevezhet6 dallamodtol... hacsak nem tud-
ja a filemiléhez hasonléan a te ,rikdcsoldsod” is
kivédeni. Ehhez azonban legalabb feleakkora zene
szakértelem sziikségeltetik, mint a tied. [A képesség
hasznalata automatikus, sem kiilon parancsot, sem
er6Sforrast nem igényel].

Megjegyzés: Frappdns, szerepjatékos és hasznos ké-
pesség. A kalandozogyilkosok ellen sokféle védeke-
zés van, de egy sem annyira stabil és biztonsigos,
mint a fenti.

FONIXTOLL TEREMTESE

(288. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 3

Hasznalati koltség: 2

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: Szaporodik, terjed, kioltja a kisebb zant,
ilomvirag tltethetS bel6le, és akadilyozza a tudat-
csatat.

Enciklopédia: Az aprocska kis pelyhek a legendis
fonixek tollaihoz hasonlitanak, s mindegyik mas
szinben pompazik — KT-d jovoltidbol mostantdl ké-
pes vagy a fOnixtoll létrehozdsira és eljuttatisira
barmely kalandozéhoz! (Ez az EK 288 <karakter-
szam> utasitdssal torténhet, 2 TU és 10 TVP drdn.)
Egyszerre csak egyetlen pihét hozhatsz létre, és ha a
kiszemelt kalandozéndl mar van f6nixtoll, nem fog
Gjabbat kapni... Karpétlasul viszont szaporodik ma-
gatol is, és, bar apronak és torékenynek tlinik, szin-
te elpusztithatatlan! Hatalma sem lebecsiilend6, de
hogy pontosan mire is képes, azt akkor fogod meg-
tudni, ha megteremtetted elsé fénixtolladat. Annyit
azért elirulunk: ha elterjed, kevesebb kisebb zan és
tudati zaklatds, ellenben tobb dlomvirig lehet Ghal-
lan...

Megjegyzés: A fOnixtoll mindossze 3 pontért igen jo
uzlet, gyakorlatilag 3 képesség egyért csomag. Saj-
nos, a leirdsban pont az nincs leirva, mit is csinal
pontosan, de azt hiszem, sikertilt a programbdl ki-
bogarasznom mindent. Egyrészt, gyakorlatilag sem-
legesiti egy masik KT képességét. Masrészt, fonixtoll
segitségével, a H paranccsal barki tud alomviragot
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egy fénixtollat. Harmadrészt, a tudatcsatazé a napfo-
kuszhoz hasonléan fel tud siilni a tudatcsataval, ha
fénixtoll van nala... Tipikusan egy olyan képesség,
amit ma mir nem engednék meg, mert egyszertien
tal sok dolgot tud.

A DUH VERVOROS KODE

(289. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 7

Hasznalati koltség: 1 TU, 10 TVP

Fejlesztheti: barki

Hatas: A szembejovs szornyek bedllitisod szerint 0-
50%-kal er6sebbek (és ennyivel tobb TP-t is érnek). |}
Enciklopédia: ,Erés vagy. Hatalmas vagy. Erzed,
ugye? Nem? Hat akkor most megmutatom, mit is
tudsz val6jaban.” Mi ez? Ki van itt? Csak nem egy
hang? De honnan? A kasztroplandris térb6l? Probdlsz
koncentrilni, hitha ismét meghallod (vagy inkabb
megérzed?) az eleddig ismeretlen hangot. Mi lehet
ez? Valami kollektiv lelkiismeret vagy onérzet? Tulaj-
donképpen mindegy. A lényeg az, amit felajanl. Fel-
tirja elGtted képességeid hatirainak kiterjesztését,
megmutatja, hogyan is lehetsz még er6sebb. Még ha-
talmasabb. Ami nem is annyira nehéz. Tulajdonkép-
pen ugyanazt kell tenned, mint eddig, amikor csa-
taztal. Harcosként viszonylag hamar felfedezted,
hogy minden szornynek van gyenge pontja. Néme-
lyiknek nem is egy. Ha ezeket megtaldltad, el tudtad

érni, hogy ellenfeled vadabbul, elszintabban timad- |

jon, ekkor viszont veszitett éberségébdl, figyelmetle-
nebb is lett. A hang szerint ezt a sajatos képességet
jobban is a hasznodra tudod forditani. Mostant6l
kezdve, amikor egy szornnyel csatazol, a kasztropla-
ndris térbol vérvoros kod kezd szivarogni, korbefoly-
va téged, aminek koszonhetGen ellenfeled feldiho-
dik, vadabbul fog timadni. Ennek eredményekép-
pen 0-50%-kal tobb tapasztalati pontot kapsz érte,
sOt, minden képessége, tulajdonsaga (igy timadasa,
sebzése is) 0-50%-kal nagyobb lesz! Most igazan kip-
rébalhatod, mekkora harcos is vagy! A képesség
hasznilata EK 289 <0-50%> paranccsal torténik, 1 |
TU és 10 TVP felhasznalasaval. Barmikor médositha-
tod a beallitast, torolni pedig gy tudod, hogy nem
adsz meg 2. paramétert. J6 vaddszatot!

Megjegyzés: A jatékban a szOrnyek ugy vannak ter-
vezve, hogy egy atlagos jatékos igen jo eséllyel le
tudja gy6zni. Ez persze azt jelenti, hogy egy csak ki-

csit atlag feletti karakter a valamivel er6sebb szorny |

felett is jo eséllyel diadalmaskodni tud. Ez a képes-
ség ezt a tdréshatirt hasznilja ki. Nem baj, hogy
tébb a szérnyek EP-je, sebzése — ha tobb TP-t is ér-
nek! Bizonyos esetekben a DVK kellemetlen kombé-
kat hoz ki, de az esetek t6bbségében nagyon tipos




6. Az elsé

Tudta, hogy nincs értelme kapaldzni. A magikus hald
szinte teljesen vakka, és mozgasképtelenné tette. A hiaba-
valo kiizdelem helyett inkabb tartalékolta erejét, és a ki kon-
centralasaba kezdett. Harom (ités érte a fejét, de csodaval
hataros mddon sikerilt megdrizni eszméletét. A két férfi ru-
tinosan mozgott egymas mellett a harcban, j6l 6sszeszo-
kott parost alkottak.

— Minek ellenkezel, kislany? Nem akarunk téled semmi
rosszat... — mondta az alacsonyabb. Fekete bérli ember
volt, s csak Ugy siitott bel6le a gonoszsag fekete biize. —
Csak eljatszadozunk veled egy kicsit, aztdn mehetsz a dol-
godra — rohogott. Tarsa pedig, egy ragyas képli mutans,
folytatta Helga modszeres puhitasat dstroll agyal6javal. A
harcmivész érezte, hogy még egy ilyen iitést nem bir ki. Az
Osszegylilt energidt egyetlen gombdcha siritette, és egy-
mashoz préselt tenyerei kizé iranyitotta azt. A kovetkezd
pillanatban a ragacsos varazs szinte szétrobbant a testén.

Sz0 nélkiil vette fel az acsargo goblinrél elnevezett véde-
kez6 allast, bar tudta, hogy semmi esélye a harcos, és a fe-
kete magus ellen. S hiaba kapta korbe a tekintetét. Legalabb
hisz szemtandja volt a csatanak, de egy kalandozd sem si-
etett a segitségére. Latszolag a reggel szokasos, unalmas
teendGikre figyeltek. Amaz valami I6tty6t forral, emitt egy
masik a gigaférgét csutakolja... kozombos tekintetek min-
deniitt.

— Nocsak... Hat mégis harcolni akarsz? Nem tanitotta
meg a j0 anyad, hogy ha hagyod magad, elébb szaba-
dulsz? — réhogte a varazslé. A talpig vasban is szinte jatszi
konnyedséggel mozgo tarsa, ugrasra kész, gornyedt tartas-
sal kezdte korbetdncolni a nét. Oldalan tucatnyi skalp l6gott.
A hatalmas bunkd villamgyorsan csapott le Helga vallara.
Csak a beléégetett mozdulatok rutinja mentette meg ismét
az életét, az utolso pillanatban tért ki a csapas atjabol. Ol-
dalra hengeredett, és fél térdén (lve, jobbjaval egyetlen, ro-
vid iitést helyezett el timadéja fegyvert tart6 alkarjan. Tom-
pa reccsenés, és egy rovid jaj utan, az Gstroll agyald
kihullott a mutans kezébdl.

— Te biidds ribanc! Eltorted a karom! Ezért kibelezlek! —
livoltotte, és a baljaban megvillant az agyartér. Egy-egy pre-
ciz szurasa jobbrol és balrdl épp hogy csak elkeriilte Helga
szemeit. Ekkor csapddott testébe a tiizgoly6. A robbanas
ereje a harcost is hatrataszitotta, és egy pillanat alatt éget-
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te at a n6 tunikajat, vértjét, és bérét. A lang a hisaba ka-
pott, és sikitisa a semmibe veszett. A D.E.M. varazsereje
ugyan behegesztette a testén nyilt iszonyatos sebeket, és
odébb repitette par méterrel 6t, de a fajdalomtol kaban fel-
tapaszkodo lanyt maris célba vette a mutans ija. Amannak
még ott vibralt jobbja korill a gyogyit6 eré, de mar Gtjara is
inditotta a tegzébdl el6kapkodott mihlanil nyilakat. Helga
megismerte zizegésukrol. Tett par erétlen mozdulatot a 16-
vedékek félreiitésére, de 0sszpontositasat még nem nyer-
hette vissza. A testébe csapodott vesszdk elképzelhetetlen
fajdalommal szortak at mindent. S egy D.E.M. ismét feliz-
zott az Gvén...

Egy kovon dlt. Legaldbbis amolyan kéféle volt. Egyked-
viien figyelte, ahogy a két férfi kedvét leli az utolsd villam-
csapastdl szinte még vonaglo testében. Nem tudott
konnyezni, mert az arnyaknak nincs konnyiik, de szomoru-
séag égette a lelkét. Kudarcot vallott. Sosem fog eljutni...
hovd is kellett volna eljutnia? Korbetekintett arnyszemeivel.
A parhuzamos sik izz6an vords ege itt csak fako-pirosnak
latszott. A dimenziokapu kozelében allitott ideiglenes kalan-
dozd-tabor koril ott 6lalkodtak a thargodanok, de ideétrol,
az arnyvilagbol, csak 6eziist aurdjuk volt lathato. .. Es a so-
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tét mindent elboritott. A fények értelmiiket vesztették, s a
hangok is. Talan az érzelmek is. Az arny, akit valaha Helga-
nak hivtak, egy zsongo, csalogato jel iranyaba indult el, las-
su, lebegd Iéptekkel.

7. A masodik

Loncsos a varosfal keleti kapuja felé lépdelt. Iszakjaban
csak a legsziikségesebb dolgok voltak, amit egy gyors ex-
pediciora dssze tudott kéregetni. A Sotét Fold szagat maris
orraban érezte. Korbenézett. A kornyéken csak kevesen
mozgolddtak, nagyon koran volt még a nylizsgéshez. A ka-
puban ket osztag varosér mustralgatta a jobbagytelkekrdl a
heti piacra érkez0 parasztok érujat, és a besztlogattak a
szemrevalobb leanyoknak ezt-azt. Jokedviik volt, és nem
féltek semmitdl. Mit6l is kellene félniiik, hisz tiz fegyverfor-
gatasban ugyancsak jartas katona, tiz katona-mégussal
megerdsitve egy tucatnyi thargodantol sem ijedne meg...
Pedig ekkor sorsuk méar megpecsételédott. A vég egy bi-
z0s, csimbokos bunda képében kozeledett feléjik.

— Ally meg! Mondd a neved! — [épett el6 a katonak magiil
egy idésebb, gném hivatalnok.

— Ki kérdi? — torpant meg a Veszett.

— Urunk addszeddje vagyok. Ajanlom, hogy ne ellenkezz
velem! Mondd meg a neved! — S elkezdte kigdngydlni a ke-
zében tartott pergamentekercset.

— Leah tudja a nevemet. Masra meg nem tartozik. Kot-
rodj az utambol, és életben hagylak! — morrant fel a troll.
Hangjaban nyoma sem volt a hdnapok alatt bevedelt renge-
teg parlat tompito erejének. Tiilkei kozil egy thargodan va-
daszeb-bunda szemei villogtak, furcsan utanozva az alatta
elvicsorodo troll arc ridegseget.

— Aruld! Fogjatok el! — iivltotte az adoszedd és a hattér-
be huzodott. A katonak harci alakzatba ugrottak volna, de
nem volt érkezésiik elfoglalni jol begyakorolt poziciojukat. A
Veszett kozéjiik rontott. Testébe sorra csapodtak a varazs-
nyalabok, de izmait azok nem tudték eléggé ernyeszteni,
csapasait tompitani. Véres aratas kezd6dott, s a katonak
hullottak, mint az érett kaldsz. Jocskan érték a taldlatok
Loncsost is, de az elszivargo életerdt a holtak testébdl ujra
és Ujra magaba szippantotta a halalpap varazslata. Percek
teltek csak el, s a Veszett maris holtakon gazolt t, hogy az
adoszedd vérét ontsa. A parasztok sikitozva menekiiltek a
kapu kozelébdl, kocsit, spagulart, batyut hatrahagyva.

— Tudom mar ki vagy! — sipitotta a gnom. — Te vagy Lon-
¢s0s, a troll. Nagyon sok pénzzel tartozol a kincstarnak, és
én behajtom rajtad. Akér az életem aran is! — hatralt a falig
a pokhendi tisztviseld, de kdzben a kiutat kereste. Loncsos
ledobta magérol az 6sszeszabdalt bundat, és megmutatta
éjfekete pancéljat. Vért6l csopogo torével ritualis mozdulat-
tal jeleket irt a levegdbe, s az adoszedd hiaba siittte el va-
razslatait, azok artalmatlanul csorogtak le a troll testérdl.

— Uram! Ennek a pondronak lelkét most labaidhoz taszi-
tom, hogy szolgaljon téged, mig az id6k véget nem érnek a
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te hatalmassagod éltal! — s a mozdulatsor végén a sarkany-
tdr szinte a falra szegezte a torékeny testet.

Sistergd hang hallatszott, ahogy felszikrazott a sikok ko-
z0tti koztes teret kitolt6 anyag. A hasadekon at egy kalan-
dozd Iépett elé a semmibdl. Jelvénye szerint a Korona egyik
bajnoka volt.

— Ezért megblinhddsz, lator! — harsogta, és széttart ujjai
koziil nyers manabol gydrt gombac roppent elé. Loncsos
felvonta szemoldokét, de a hermetikus magiat mindig is
humbugnak, nevetséges trilkkdzésnek tartotta. Most sem
varta meg, hogy mi fog torténni. Az alak feloukkanasakor
reflexbdl inditotta itjara mérgezett dobonyilait, de a testére
csavarodo energia kisiilésével egy id6ben a misztikus ka-
landozo-alak a semmibe veszett. A dobonyilak a szemkozti
haz falaba csapddtak. A kozelbdl futé labak dobogésa hal-
latszott. Két djabb varosdr osztag rohant a helyszinre, és
azonnal a vérben forgd szemekkel atkozod6 alakra tamad-
tak.

A Loncsos rogtdn megérezte Leah érintését, és elfogad-
ta a halalt. Sosem hordott D.E.M.-et, mert urét, s az arny-
vilagot latni mindig készen allt. Védelmezd vardzslataitol
megfosztva nem volt esélye a két tucatnyi katonaval szem-
ben. Utolsd gondolatéat cserben hagyott bajtarsanak szen-
telte, aztan drjongve rohant a kivont fegyverek kozé.

Rovid fényvillanas utan, pdrén allt a granitsziklaba vajt
tron el6tt. Azonnal térdre rogyott, és fejet hajtott. Mozdula-
taban a mindent felado tisztelet, és feltétlen alazat testesiilt
meg. Nem el6szor jart mar Leah termeiben, de személye-
sen még sosem szolt hozza patronusa.

— Halandd! Pusztulasod nem volt hiabavalo. Kedvemre
cselekedtél ismét, s ezért jutalmat érdemelsz. Ha mar nem
vonzanak az anyagi lét hivsagai, felajanlom neked mélt6 he-
lyed szolgaléim kozott. Szilkségem van pér 0j avatérra... —
A menydorgés-szerii hang kitoltotte a teret, s az idét. Atre-
zegtette a troll lelkét, és elzsongitotta azt.
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— Ahogy kivanod, uram! — suttogta, s érezte, hogy élete
egyetlen valoban Gszinte mondata sziiletik meg benséjé-
ben. — Szolgallak éltemben, s szolgéllak utana is. Ahogy pa-
rancsolataidban irva vagyon.

Az arnybol gyart alakjt cikazo villamlas dvezte hirtelen.
Képrazatbol obszidianvért, és bordd papi palast termett raj-
ta. Tiiskékkel kivert gyémant alkarvédd, s mesés kristaly-
csizma szorult végtagjaira. Elméjét tucatnyi, felfoghatatlan
erejd varazs feszitette, ovén a halal-avatarok korbacsa 10-
gott, s szive helyén egy 6klomnyi, fekete (iszdg biiszkén telt
el elégedettséggel. Megtalalta helyét végre a vilagban!

8. A harmadik

Halkan kopogtak az ajton. Kearg azonnal kinyitotta sze-
mét, és fegyvere utdn kapott. Nem szokott hozza, hogy
ebéd utani pihenése kozt zavarjak.

— Bujj be! — vakkantotta, és a belépé mar talpon talalta.
Fegyverdvét csatolta fel épp. Makulatlan ruhdzata, és vona-
sai mar semmit nem arultak el abbol, hogy az imént mély
alombol ébredt.

Amikor a jol megtermett troll bedugta fejét az ajtonyila-
son, kezei megalltak a mozdulatban.

— Stoneheart... — egy ideig nem tudott mast kinydgni.

— En is orilok neked, testvér. — Percekig csak méreget-
ték egymast egy j0 méternyi tavolbdl, aztan szinte egyszer-
re mozdultak meg egymas iranyaba. Szd nélkil 6lelték at
egymast. Aztan napégette karjaikkal izmot, csontot ropog-
tatva probalgattak erejiiket.

— Tudod, miért jottem, Morc. Nem ériink ra, indulnunk
kell.

A fegyvermester kibontakozott a combvastagsagu karok
szoritasabol, és lehajtott fejjel jarkalni kezdett a cséppnyi
szobaban. Kettdjiik teste szinte kitolt6tte az apré halot.

— Nézd, Stone, én sokat gondolkoztam. Tudod, hogy ne-
kem is sokat szamitanak testvéreink, de...

— Nem jossz. Eldontotted. Ne rabold az idém, Morc. Csa-
|6dtam benned. — A férfi arca megkeményedett. Szemeib6l
mérhetetlen szomorlsag aradt, mikdzben az ajto felé lépett.

— Vérj, ez nem ilyen egyszerd...

— Dehogynem. llyen egyszer(i. — Hirtelen j6tt indulattal
fordult vissza, mikdzben kezével mar az ajtdgombot mar-
kolta. — Brutaliti bajban van. Még él, talan... agy érzem. Se-
giteni kell neki, 6 is ezt tenné. En azt hittem, te is ezt teszed.
Csodalkoztam, hogy még a véroshan talaltalak, hisz ma-
gam maris vesztettem két napot.

Kearg lehuppant a kerevetre. Konyokeét térdére tette, és
fejét két tenyerébe hajtotta. Amit mondott, szinte alig hallott
ki 6sszezart ujjai koziil.

— Eskiit tettem, Stone, erds eskiit. Még tizenkét napig
maradnom kell. Az 4j hold kiteltekor jarnak le éveim. Addig
kotve a kezem. Ertsd meg... — konyorgott, de hangja in-
kabb volt szanalmas, mint esdeklé. Szavai mar csak a csu-
kodo ajtonak széltak, a nomad nem vart tovabb.
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9. A negyedik

Piszke nagyon dvatos volt. Tudta, hogy veszélyek lesnek
ra, és ugy hitte azt is, hogyan védheti el azokat. A toronytol
szamitva hat mérfold tavolsagot elegenddnek itélt ahhoz,
hogy a kapu megnyitasa felfedezetlen maradjon. Miutan a
tér szovetén hasitott rés bezérult mogotte, percekig csak a
kornyéket fiirkészte. Mindent megfigyelt. A tavolban maga-
sodo, éjfekete tlire emlékezteté tornyot, az uticéljat; a kor-
nyéken talalhaté labnyom-csapéasokat; méalhasa dsztonsze-
rdi reakcioit; a thargodanokra utalo biizt, és a tavoli gyanus
zorejeket... egy szoval mindent. Bar a Sotét Foldon nincs
értelmezett jelentése a reggel és az éjszaka szavaknak,
mégis vart agy fél ghallai napnak megfeleld id6t. Nem akart
a cél el6tt elbukni. Nem sejthette, hogy feltlint-e érkezése
valakinek. Hallott mar Techiulanrol, az driilt thargodan her-
cegrdl, és tudta, hogy kemény csatanak néz elébe. Brutali-
ti semmire se megy egy halott megmentével.

Mikor aztan atnak indult, a kozelben Iévé thargodan ta-
bort nagy ivben elkeriilte. Megprdbélta nyomait alcazni,
ugyanakkor kalandozo-csapasokat keresett az iiszkos, ter-
méketlen talajon. Nem sok sikerrel. Ugy a fele tavolségot te-
hette meg a torony felé, mikor zsigerei riadot fajtak. A do-
areg ijedten priiszkolt, és fujtatott. Ha az erés kéz nem fogja
kantarjat, elkerekedett szemekkel rohant volna neki a pusz-
tanak.

Piszke hallott mar az éjfattyakrol, hisz a kocsmak torzs-
kozonsége csak Ugy itta a kaoszfoldekrdl megtért kalando-
20k hihetetlen és ijeszté meséit roluk. O hitte is ezeket, meg
nem is. Ugy gondolta, nem sok félnivaldja akad egy maga-
fajta, megpihent vandornak, hisz a térkapukat fémagusok
ellendrzik, attorhetetlen varazslataikkal... Roxat biztonsa-
gos. Csakhogy most nem roxati dltézéjében tréfalkozik a
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cirkuszi segitékkel, hanem a gonosz otthonaban, a Sotét-
ség Foldjén jar!

Mikor az éjfatty rarontott, szabalyosan megkoviilt az ijed-
Ségtél. Hiaba latott szaz meg szaz borzalmat kalandozésai
soran, erre a latvanyra nem lehetett felkésziilve. A jelenés —
kozel harom méter magas, 6rvényld energia — lassan koze-
ledett felé. A maga elGtt tolt iszonytato félelemaura mar sok
volt a remegd, sz(ikol6 doaregnek. Kitépte a vezetGszarat
gazdaja kezébdl, és Oriilt vagtaba kezdett. Talan az a tény
téritette magahoz a dermedt trollt, hogy a joszag magaval
ragadta a malha jelentés részét is.

A szorny még legalabb harminc méterre volt tdle, és ra-
érésen lebegett egyre kizelebb. Piszke nyugalmat eréltetett
magara, hisz a nagy felfedez6k elmondésa szerint az éj-
fattyak nem tekintik ellenfélnek a hozzajuk képest elenyész6
hatalommal rendelkezé lényeket, s azokat nem is tdmadjak
meg. A varazslo bizott benne, hogy ha nem bdsziti fel a fe-
nevadat, 6t sem fogja ellenfélnek tekinteni.

Kitisztitotta elméjét, és biztos, ami biztos, el6készitette
varazskomponenseit, és fegyvereit, aztan buvohely utan
nézett. A kozelben egy kiszéradt, groteszk bozotot vett ész-
re. Gyorsan mogéje huzodott. A koré aga-bogai koziil most
mar alkalma nyilt a démon alaposabb szemrevételezésére
is.

A szorny nyomaban kdzetolvadékbol bardzda maradt
hatra. Langteste iszonyatos hét arasztott magabol, ez még
ilyen tavolsagbol is jol érzodott. A levegdben keringé por-
szemek langra lobbanva, izz6 meteor-rajként zsongtak ko-
ril, pont Ugy, ahogyan a mesés beszamolok leirtak. Nem
vitas, egy lélektiprot sodort Gtjaba a balszerencse!

Mar épp kezdett megkdnnyebbiilten azon gondolkozni,
hogyan csalogathatna vissza megvadult joszagat, s hogy
vajon életben talalja-e, mikor a démon megallt, és feléje for-
dult! Sistergésbe fulladt horgést hallatott, és az eddigi se-
bességét meghazudtolva, megiramodott a rejtekhely felé. ..

Piszek magara olvasott egy tlizvédelem varazst, bar ma-
ga sem hitt annak 6vo erejében, majd Gtjara kiildte egyetlen
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hatékonynak gondolt varazslatat. Jégoszlop tort el6 a sem-
mib6l. Orvényére az éjfatty is felfigyelt, és furcsén 6ssze-
zsugorodva késziilt fel annak becsapodasara. Sistergd gdz-
felné keletkezett, ahogy az Gselemek megbirkoztak
egymassal. Aztan a varazs elenyészett, és nem latszodott,
hogy barmi hatasa lett volna. Talan csak még inkabb felb6-
szitette a szilleményt. Kozeledtére langra lobbant a csont-
szaraz bozot, pedig még méterek valasztottak el Piszkétdl.

Hat bivos shuriken elhajitasara maradt ideje a magus-
nak, mieldtt fegyvertavolsagba ért volna. Ketté messze célt
tévesztett, s az a négy sem okozott viszketésnél komolyabb
fajdalmat a lénynek, ami betalalt.

A trollt magéval sodorta a harci laz. Maga elé rantotta a
bronz taidert, s baljat a hatara erdsitett adamantit pajzs szi-
jai ala cstsztatta. Egy erGteljes rantas, és a pajzs félig el-
fedte térdelé alakjat az ellenfél eldl. Piszke bizott karja, és
fegyverei erejében, és bizott az oldalan fityegd, életmenté
kiityiikben. Az am, a D.E.M.-ek! ljedten kapott derekahoz, s
megfagyott ereiben a vér. A méregdraga ov, s a raaggatott
szamtalan, fontos zsakocska, iszak, és tartd, mind-mind a
doareg hatan szaguld valahol...

Menekiilni! — Ez futott at az agyan, de mar nem volt ho-
va. A szorny foléje magasodott. Héaurdja felperzselte a ha-
lando arcat, s kezeinek fedetlen bérét. A szemei helyén vo-
naglé, eziistszin gombok villamlani latszottak. A langalakbol
csapok tekergdztek el6, s a varazslandzsa szlrasai rendre
célt tévesztettek. Hatastalanok voltak, éppugy, mint a fegy-
verbdl eléaramlé magia. A kévetkez0 pillanatban Piszke gy
érezte, mintha egy ellenallhatatlan er6 kiszippantana testé-
bél a lelkét. Kétségbeesetten kapaszkodott az életébe, de a
szentségtelen tiiz elemésztette.

A Iélektipro talan kicsit megvastagodva hullamzott tova,
ugyanolyan nemtér6dom kdnnyedséggel, mint ahogy érke-
zett, s nem hagyott mast hatra, csak egy megszenesedett
csontkupacot, amit egykor Piszkének hivtak.

10. Az dtadik

Stoneheart hat nappal az lizenet érkezése utan még min-
dig Uton volt. Szamara nem adatott meg a térugras miszti-
kus, és tiltott tudomanya. Hatasaban, és fegyvereiben, no
meg istene mindenhat6sagaban jobban hitt, mint a rinak-
ban. Faradt volt, és legszivesebben egy hetet aludt volna
egyfolytaban. Folyton gyermekei jartak agyaban, és odaha-
gyott kedvese. Az id6t a rég tanult bordalokkal, diakévei so-
ran bemagolt versekkel itotte el.

A Sotét Foldet régi ismerdsként iidvozolte. Olyan isme-
rdskeént, akinek az egyszer(i népek mindig elére koszonnek,
de sosem hivjak meg hazukba, mondjuk vacsorara. A férfi
elfogadta ezt a sikot olyannak, amilyen, és nem foglalkoz-
tatta a gondolat, hogy hogyan s miként kellene, vagy lehet-
ne megvaltoztatni.

A thargodanok és e borzalmas hely 6shonos Iényei kozt
nem akadt egy sem, amit6l megrettent volna. Ot nap, s leg-
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alabb Gtven csata volt mogotte. Elvezte, hogy izmai ismét
olajozottan mukodnek, hogy reflexeiben ennyi év eltelte
utan sem kell csalatkoznia, s hogy djra és Gjra elonti lelkét
az a hatartalan szabadsag-érzés, amit csakis a kalandozok
tudhatnak sajatjukénak. A diadal érzése ez. A kihivasok so-
rozatos legydrése, a gydzelem ize!

A trolit nem igazan érdekelte, hogy ki, vagy mi az a te-
csu-akarmicsoda, ami Brutalit fogva tartja. A képlet, amit
anno mesterei kemény koponyajaba vertek, igen egyszer(
volt: odamész, leiitod, kibelezed, feltrancsirozod, tovabb-
mész. Ennyi és nem tobb. Stoneheart nem félt a kihivasok-
t0l, és szembe rohdgte a halalt.

Ha tudta volna, hogy az6ta milyen nagyon sok minden
megvaltozott... De a nomad nem vett észre semmi szokat-
lant, taldn csak azt furcséllta, hogy nem tud kapcsolatba
|épni tudattarsaival. Nem igazan értette azt a kasztroplana-
ris izét, ami az tizenetek tovabbitasat, és a kinézist lehetové
tette, de nem is akarta érteni. Csak hasznalta ezt az er6t, ha
szilkséges volt, de a mélyebb miértek, és hogyanok sosem
érdekelték. Epp ezért nem vette észre azt sem, hogy amiéta
haromnapi jaroféldre tavolodott a térkaputdl, nem talalko-
zott halandoval, s démonnal is csak alig-alig. Pedig tegnap
még eqgy thargodan tabort is felforgatott. Harci tlizben ég-
Ve, 0rjong0 berzerkerként tombolta ki magat. Par zsoldos,
és halalhajcsar atjat probalta allni, s egy herceggel is ten-
gelyt akasztott, de végiil nem akadt tobb szorny a vicsorgd
hordabal, ki szembeszallt volna azzal a diihongd, furcsa faj-
tarsukkal, aminek az illizio 6t mutatta nekik.

Ma azonban még semmi sem tortént. Egy arva mucug-
rd6 sem moccant a kornyéken. Miutan Stoneheart hatasan
lovagolva, menet kizben elfogyasztotta szerény uzsonna-
jat, tavcsovével korbekémlelt egy magaslatrol. A szextans
szerint jo felé haladt, mégsem latott sehol sem tornyot,
vagy varat, semmi ilyesmit. Kezdett kételkedni. Eltévedt vol-
na? Aztan kiszurt egy sziluettet! Aha, egy sarkanybarlang!
Végre valami kis kaland, csillant meg a szeme.

— Gyertink, Berci, var minket egy jo nagy féreg! Mint a ré-
gi szép id6kben! Es nem is nagy kitérd... — aztan notéra fa-
kadt:

Halal var ram itten, babam.
Jer, jo karom, vért iszunk,
Mit érdekel? Fiittydom red!

Szivet dofiink, hust szabdalunk.

Szerelem var otthon, biz am,
Harc és gyonyor var reank,

Minden sarkon egy kurtizan!

Minden sarkon egy kurtizan!

11. Alku

Morc Kearg parancsszavakat dorgott gyors egymasutan-
ban. A teremben felsorakozott lovagok, katonak és aprodok
a parancsok hallatara, egyszerre mozdultak. A regularis
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hadsereg klasszikus vértjének kiilonféle valtozatait viselték.
Fegyvereik kozt a kardok véltozatainak széles skalaja eldfor-
dult, az aprodok keskeny, révid pengéjétdl, a lovagok gom-
bolyitett hegyd, pancéltord kardjan at a katondk, és varosd-
rok, enyhén ivelt szablyajaig.

— Szlrés, héaritas, oldallépés! Hatratimadas! Oldalso vé-
dés! Pajzs fel... — a fegyvermester gondolatai ekdzben
mashol jartak. Tudta, hogy mar elkésett, és nem siethet
egykori tarsa segitségére. Talan a tobbiek mar segitettek
Brutalitinek, és ra nincs is szilkség, ahogyan nem is volt
soha. Senki nem koszént meg neki még semmit! Keserii
szdjize lett egyszerre. — Keményebben, az istenedet! — szi-
szegte, és palcajaval kirantotta egy a kelleténél kicsit labili-
sabban all6 aprad labat. Az nagyot nyekkenve zuhant olda-
lara. — Semmik vagytok! Katonak? Ugyan mit tudtok ti a
rendrl, és a hiiségrél? Lovagok? Bah! A becsiletkodexe-
tek ennyit nem ér! — mutatta a csodalkozd, cifra tabardos
nemesek felé legkisebb ujjpercét. Aztan legyintett, és indu-
latosan kirobogott a terembdl.

— Ez most nem értem... Hogyhogy felmond? llyen
nincs. Ezt egyszertien nem teheti meg! Ez... ez példatlan!
Az uralkodo... — a szikar kobudera szemdldoke szinte a fe-
je bubjaig szaladt.

— Az uralkodd engem semennyire se érdekel. Pénzért
szerzodtem, nem az uralkodo kegyeiért. Dontésemmel el-
bukom 6regségem biztonséagat, de nem érdekel. Majd befe-
jezi a varos6rség képzését valaki mas. Nekem mennem
kell, és punktum. — A Nagyhivatal El6ljaréja csak hapogni
tudott, nem jott ki hang a torkan. Aztan mégiscsak megszo-
lalt:

— Es az eskiije, kalandoz6? A hibéreskii az semmit nem
jelent? Hova lett a becsiilet, amelyrdl olyan sokat papol ka-
tonéinknak?

— Eskiim egy masik eskil miatt szegem meg. Olyan es-
kuért, amit ennél korabban tettem testvéreim elott. Az igy
szolt: ,Eletem az életedért, véremet adom a te véredért,
boldogsagom a boldogsagodért.” Most testvérem élete a
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tét, és nekem nincs maradasom. Mennem kell, mert 6seim
parancsszavanak nem dllhatok ellen. Csak szoltam, hogy
keressetek mast a helyemre. Hajnalban indulok — azzal sar-
kon fordult, hogy kilépjen a tehetségtelen festék giccseivel
teleaggatott hivatalhelyiségbdl.

— Varjon, Kearg! — szolt utana az els@ tisztvisel6. — Mi
volna, ha egyik eskiijét sem kellene megszegnie? — Arcén
hamiskas somoly teriilt szét. — Jojjon csak vissza. Két szt
még igazan kivarhat a baratja. ..

12. A sarkanyirnd

— Nem kell tul magasra maszni — allapitotta meg, mikoz-
ben kipanyvézta hatasat. — Nyugodj meg, Berci, hamar
Visszajovok.

A bejéarat pont olyan szagot ontott magéabdl, amilyenre
emlékezett. Ovatosan lépdelt be a félhomalyba. Bar Gseitdl
orokolt, kifinomult szaglasat csavarta a sarkany bze, azért
bele-beleszagolt a levegdbe. A drakon tdmadasa nem érte
varatlanul. Hatalmas csapassal nyitott, és nem vesztegette
az id6t varazslatokra. Bar testébe villim csapddott, és az
elektromossag elzsibbasztotta labait, ez csak lelassitani volt
képes, megallitani nem. A zafir drakon hamar kiszenvedett.

— Nos, lassuk a sarkanyt, mert kincsszagot érzek... —
morogta maga elé, mikozben beljebb nyomult. Bar nem Ia-
tott semmit, és tudta, hogy alakja tokéletesen kirajzolodik a
barlang szajan at behatold voros izzasban, egyaltalan nem
félt. Cammogdsa kdzben rutinosan razta le a porélyrél a ra-
tapadt, s(rd vért.

— Nos, halandé, hogyan lesz tovabb?

A barlang szinte beleremegett a suttogasba. Stoneheart
megborzongott. Még soha nem szdlitotta meg sarkany, pe-
dig tobb tucatnyi barlangot kifosztott mar. A félelmet nem
ismerd troll megtorpant, és a félhomalyt fiirkészte. Valami
moccant. Egyszerre, mindenhol. Valami nagyon-nagy.

— Az életedért akarsz konyordgni, féreg? Kar faradnod. ..
Kincsed és koztem ott vagy még, mint akaddly. En mindig
legy6zom az akadalyokat — jelentette ki, de hangjabal hi-
anyzott az igazi dnbizalom.

— Hat vidd a kincset, s Iégy vele boldog, halandd.

,Nocsak” — gondolta Stone. — Es miért biznék meg ben-
ned? — kérdezte azzal a hangerdvel, amit elég erételjesnek
gondolt, de csak gyenge cincogasnak tiint a sarkanyéhoz
képest.

— Neked nem csak a kincsem kell. Az életemet is akarod
— Nem kérdezte, csak kozolte, hidegen, targyilagosan. — A
kdoszvilag minden kincséért sem mondanal le... errdl a
trofearol, igaz? — és el6bukkant feje a sététbdl. Stoneheart
hatrahékolt. llyen hatalmas sarkanyt még sosem latott!
Acélkék szin(i pikkelyeirdl csak ugy aradt a magikus sugar-
z8s.

— Elég a szavakbol, féreg, kiizdj meg velem! — orditotta,
és sujtasra emelte fegyverét. A parancsvarazs azonnal
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megbénitotta agyat. Izmai g6rcsbe meredtek. Komikus volt,
ahogy ott allt, fegyverét magasba nyujtva, mozdulatianul.

— Most beszélek neked, halandd, kicsit az élet nagysze-
rliségérol.

13. Csalodottak

— Bontsunk tabort, nincs értelme tovabb varni! Tiz napja
dekkolunk itt, és senki nem jtt el. En megmondtam, hogy
senki nem fog eljénni. Ugye? Igazam lett! — A troll KT. ran-
gid6sei koziil paran morogva vették tudomasul Kharizmosz
javaslatat, masok, mint Bunkos Baxi is, kétségeinek adott
hangot.

— Gyalog még nem érhettek ide. Talan még Uton vannak.
Varjunk még egy hetet!

Aga feltdpaszkodott a t(iz melldl, és fegyvere utan nyait.

— Az imént feloldottam a tudati képességek tilalmat.
Semmit nem érzékeltem. Rajtunk kiviil nincs a kozelben
kvazarszikla. Ez tény, és a tényekkel nem vitatkozom. Haza-
megyink.

Hamar 0Osszeszedeldzkddtek, és az ideiglenes tabort
szétbontottdk. Gyorsan, precizen dolgoztak, jol 6sszeszo-
kott csapatként. Csalddottak voltak, és kedvetlenek. Mast
vartak. Arra szamitottak titokban, hogy legalabb péran
megmozdulnak majd a régiek kozill. Hogy lesz koztiik
olyan, akikre még mindig szamithatnak. Aki még mindig
szamit. ]

Otoaak nyitotta meg a kaput. Atterelték a doaregeket, az-
tan maguk is éatsorjaztak a kékeslila villodzason keresztiil.
Aga maradt utoljara. Még egyszer visszanézett a hattérben
magasodo, groteszk, nem humanoid éltal épitett toronyra,
aztan atbujt a gyorsan zsugoroda résen.
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14. Expedicio

A magus a semmibdl érkezett, és nem fecsérelte az idot,
azonnal munkéhoz latott. A lovag, és az aprdd, aki vele
egyitt lépett at a sikok kozti résen, egy kis kordét huzott
maga utan. Hamar lepakoltak, és nekifogtak, hogy dsszeal-
litsak a fémszerkezetet. Gyorsan, rutinosan haladtak. Fer-
talyora maltan készen allt a tompan fényld, félkor alaku ke-
ret. A szerkezetet magikus runak tarkitottak. A varazslo is
elkésziilt a védokorokkel, melyeket szapora, gyakorlott kéz-
zel rajzolt a tlizégette homokba.

A lovag és fegyverhordozoja, kik 6felsége, VI. Borax ki-
raly jelvényét hordtak mellikon, most tavolabb hazodtak.
Készen alltak akar életiikkel is védelmezni a transzba esett
varazslot, aki immar fél méteres magassagban lebegett,
furcsa, l6 testhelyzetben, szembefordulva az egyre fénye-
sebben liktetd kapuval.

Mikor a magia ereje életre keltette dimenziorést, és a ke-
reten attekintve, mint enyhén hullamzo, vizfatyolon keresz-
tul feltdint Alanor biiszke fétere, a fGvarazslo leereszkedett a
talajra, és csatlakozott két tarsahoz. Girbegurba méagusbot-
javal, kunkorodo, deres szakallaval cseppet sem tiint ke-
vésbeé harciasnak, vagy veszelyesnek, mint a két méter ma-
gas harcostarsa.

Nem kellett sokaig varakozniuk. A menetoszlop feltint a
kapuban. Az élen Raia fényvértjébe oltozott paplovagok
huszf6s csoportja lovagolt. A fenséges csataménjeik biisz-
kén priiszkoltek, mikor megérezték a Sotét Fold biizét.
Ahogy atlényegiiltek a mérhetetlen tavolsagon at, azonnal
szabalyos kort alkottak a kapu koriil. Tartasuk, csillamlo
vértjeik, és hatalomaurajuk nem hagyott kétséget afeldl,
hogy barmire képesek igy egyiitt.

94

Utanuk a harciskola névendékei érkeztek fegyelmezett
alakzatba rendezddve. Ahanyan voltak, annyiféle fegyvert
markolasztak, s ruhajuk is szamtalan nécio viseletébdl
allt 6ssze. Itt-ott feltint egy-egy elf, és torp, de tobbsé-
gilk az emberfajhoz tartozott. Eliikon biiszkén csattogott
Morc Kearg, a fegyvermester, talpig magikus pancélba
Oltozve.

Az alakzatot harminc gnom nyilpuskas, nyolc fémagus
és tucatnyi ideges, oriasi véreb zarta. Porazukat egy troll
palotadr szoritotta két kézzel.

Miutan a kapu bezarult, Kearg koriilnézett, s hatarozottan
intett a kozelben magasodo torony iranyaba. A menet meg-
indult, és keresztillgazolt egy még ki sem hiilt tabortliz ma-
radvanyain.

— Nem értem — tarta szét kezeit a troll. Miutan Techiulan
tronusat porig romboltak, és a thargodan herceg magikus
béklyokkal birkdzva vonaglott adamantit-ketrecében, mar
minden termet, szobat, és tomlocot atkutattak a toronyban.
Brutalitit sehol nem talaltak.

— Mindegy, harcmester. Raia dicsdséget aratott a sotét-
ség felett, s Urunk hatalmat ismét bebizonyitottuk e szent-
ségtelen helyen. Most visszatériink ezzel a gonosz teremt-
ménnyel kirdlyunk elé, s az expediciot lezartnak tekintem —
kozolte a paplovagok rangidése. Lovagjai nem vartak pa-
rancsra, felhagytak a poros sarkok és zugok atkutatasaval,
és lefelé indultak a szabalytalanul kanyargo csigalépcson.
Az aprodok is megragadtak a hatalmas ketrecet, és mit sem
torédve a tébolyult thargodan szitkaival és atkozodasaval,
utanuk indultak.

— En ezt akkor sem értem... elkéstem volna? —
dinnydgte Morc, és sereghajtoként csatlakozott hozza-
juk.

15. Otthon

Stoneheart kdnnyezve Olelte at kedvesét, és érthetetlen
motyogassal kérte bocsanatat. Keila pedig mostohaapjat
Glelte, mar amennyire atolelhet egy aprocska, tizenot éves
emberlany egy hatalmas trollt.

— Ugye nem mégy el t6bbé? Igérd meg... kérlek... —
suttogta a né, konnyes arccal.

— Nem megyek. Nektek van ram sziikségetek, és nekem
csak ratok. Senkinek nem tartozok semmivel. Majd mindent
elmesélek... Nagyon jo itthon lenni, veletek. Rohantam ha-
za, hozzatok.

Ekkor felsirt egy csoppnyi hangocska. A bélcs6 beleraz-
kodott a kis poronty kapalodzasaba.

Stone felallt felesége agya mellél. A né még nagyon
gyenge volt, de egészséges, és a baba is az! Csak most fo-
gott neki lebontani pancéljat, lerigta csizméajat, és a sarok-
ba hajitott, szinte felbecsiilhetetlen értéket rejté zsakocska-
hoz épett.
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— Emlékszel, asszony, azt igértem neked, hogy gazda-
gon térek haza. S ez igy is lett. De nem ez, itt a kezemben,
jelenti az igazi gazdagsagot. Ti vagytok nekem az igazi ér-
ték, semmi mas. — Azzal a zsakot felesége labaihoz, az agy-
takarora uritette. Egyetlen kdnyv volt benne. Z6ld fedelén
eqgy apro, fényl6 rina volt. Gerince aranybdl, lapjai selyem-
bl készilltek. Ahogy az agyra esett, szétnyilott, és lapjai
peregni kezdtek. Aztan egy helyiitt nyitva maradt a konyy,
s zsongo énekbe kezdett. Szavai érthetetlenek voltak, de a
dallam sziviikbe markolt.

— Talalkoztam odaat, egy sarkannyal. Nateilenanak hiv-
jak, és bolcsebb mindenkinél, akit eddig megismertem. ldé-
zett nekem par sort nekem ebbdl a konyvbdl... s én haza-
jottem. Eddig nem tudtam, milyen kincs van a kezemben. Ti
vagytok ez a kincs!

16. Tanacskozas

A kocsma megint tele volt, mint minden este. A kiilonte-
remben megint trollok ,beszélgettek”. Meg-megremegtek
az ablakok hangjuktol.

— Ot dreget kel kirignunk. En megtettem mér a javasla-
tomat. Stoneheart, Morc, Helga, Loncsos és Piszke. Roluk
semmit nem tudunk. Veliik talalkoztunk legrégebben. A tob-
biek legalabb visszaiizentek, hogy ezért meg azért nem tud-
nak segiteni. Ok azonban semmit nem csinaltak. Teljesen
passzivak, ha mondom! — Kharizmosz érzelem nélkiil be-
szélt. Nem nagyon ismerte az ot trollt, akit emlitett. Még az-
elétt felnagytak a kalandozassal, hogy 6 egyaltalan belépett
volna e kozosségbe. Sosem beszélt veliik.

— Nos, legyen. Nekem sincsen jobb otletem. Azok ott kint
mar tlikon dinek, alig varjak, hogy vériikkel pecsételjiik meg
csatlakozasukat Tudatunkhoz — és a kis csoport felé intett.
Ideges, fiatal trollok. Kezddk...

Alanori Kronika — VIII. évf. 3. (87.) szém

Koppany Aga csendre intette tarsait, és rovid mentalis
gyakorlattal kitritette elméjét. Aztan sorra ,elvagdosta” az
oOregek tudata felé nydlé mentalszalakat. Helga. ..

Egy halvany arnyék megtorpant az arnyvildgon valé bot-
ladozésa k6zben. Erezte a kiildnbséget. Ha lett volna szive,
disszefacsarodik. gy viszont csak végtelen iiresség toltotte
el, ami megmaradt bensdjében. Ertelmetlen mér minden. .
kikozositették. Lassan lefekiidt, s varta, hogy lénye felol-
dddjon a sététségben.

Loncsos...

A haléllovag felkapta maszkos arcat. A kiztes terekben
jart. Egy papja hivta 6t Ghallara, s neki mennie kellett. Bar
mar nem szamitott neki semmit a valo élet fdjdalma, s nem
is érzett semmit, valami benne is elpattant. Az utolsé em-
16k az életbdl.

Piszke...

A férfi megtorpant. Most egy szal dgyékkdtcben haladt
ghalla pusztain. Mar csak husz mérféld, ha jol szamolta.
Semmilye nem maradt, sajat hulldjat kifosztva, megszé-
gyenitve taldlta, mikor az arnyvilaghol visszatért. Kompo-
nensel, szextansa nem volt. Bujkalva, menekiilve érte el a
dimenziokaput. Kajat kellett lopnia, hogy éhen ne haljon.
Hol van mar a biiszke magus, kit (nnepelt a k6z6nség.
Megaldzkodott, és reményvesztett volt. S most elpattant az
egyetlen szal, ami a multhoz kététte. Kilokték maguk kozdil!
Diihds, és tanacstalan volt. Mivel érdemelte ezt ki? Mit tett,
hogy ezt tették vele?

Morec...

A fegyvermester felkapta fejét. Nem értette, mi tdrtént.
Elkiildte kérdését, de nem kapott valaszt, csak az (ires
tér... Tarsai csalodtak benne. Ezek szerint Brutaliti meg-
halt. O miatta halt meg, mert késett. Iszonyatosan szégyell-
te magat. Szobdjaba vonult, és drakon at csak bamult ma-
gaelé...

Stoneheart...

Erezte, hogy mi tortént, és nem lepte meg. A killdetés-
sel elbukott. A K6zds Tudat mdr nem szémithat rd. S ezek
utan mar 6 sem szamithat a Tudatra. Nem baj. Végignézett
édesen alvo szerelmén, s a keblén nyugvo, alvo csecse-
man. Kintrdl hallotta, hogy fogadott lednya lantjén jatszik, s
megnyugodott. Ami szamit neki, az mar nem fog elveszni.
Soha tébbé nem fog elveszni...

Vége
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0 Atadé egy 15. szintdi mutdns ng. 89. fordulds, 240.
fordulé lemaradssal. Er6: 26, 1Q: 26, Ugy: 28, Eg:
16, Szerencse: 19. Erdeklddni lehet:

20-429-0356

Q Elenios papja mosolyogva meséli egyik baritjanak:
— Képzeld, ma hét szivet tettem boldoggd!
— Hogyan?
— Osszeadtam harom jegyespdrt.
— Az nem csak hat sziv?
— Miért? Mit gondolsz, ingyen tettem?

Lovecraft (#3889)
bs és ha felizgatjdk, akkor felall?
s drotszor( pincsi.

Lovecraft (#3889)

Q Mit csindltdl nydron Odon? — kérdezi a kis mutins
sracot a baratja.
— Nyaralni voltunk az Alanori Csatorndndl az anyu-
kammal meg az j baratjaval.
— Na és osszebardtkoztdl a bicsival?
— J6 srdc! Minden reggel bevitt a csatorndba két kilo-
méterre, én meg aztdn kiisztam a partra.
— Es birtdl annyit tiszni?
— Hit az Gszas az ment, a zsakbol kimdszni nehezebb
volt.

0 Mi az: nay
— Agaskodo 6

Lovecraft (#3889)

0 Segitséget kérnék toletek kalandozok! Egy virost
keresek az 504-es épiilettdl keletre (Ggy 11 mezével,
33 mérfolddel keletebbre vagyok az emlitett épiilet-
t6l). Mds. Sheran hivs szeretnék lenni. Ehhez mi kell
a rinakovon kiviil? Még ranakovem sincs, ugy hogy
az is kéne, lehetdleg itt a kozelben. E-mailben és
lon is virom segitségeteket, valamint itt az AK
hasdbjain keresztiil is. E-mail cimem: shaolinkung-

fu@freemail.hu Elre is kiszonok mindent!
Legolas (#4461), az elf kalandor

veszélyes az ilyen mesterséges idGjdrds. Valosziniil

O Tobb Teron hegyi pletykafészek szerint Csendes
Donnak és Nyafogé Nefelejcsnek is 1j szolgdja van:
gonosz banya. Tudvin azonban, hogy szovetségiik, a
Békeidk Hirmonddi (milyen hangzatos név!) mar
taldlkozott Osireg Dorkival, tigy vélem, a hirek mds
alapon k. Ezek a népirulok, akik magukat

igazuk van. Persze jelentkezni tovibbra is lehet. SGt,
minden 0j tagnak nagyon oriiliink. Jellemed barmi-
Iyen lehet, csak ne tartozz az aldvalé Dornodon hivok
kozé. Mindenkit szeretettel virunk! Ezen kiviil barki
levelére szivesen vélaszolok, tehat lehet irni. Cimem:
Orosz Gyula, 2091 Etyek, Merster u. 76., uillion@fre-
email.hu, esetleg 20-543-8843.

Berogurgi Titusz (#2735)

heran templomot keresek még min
tud, szoljon. Elérhetsz: Varga Tamds, 1043 Budapest,
Tél u. 50. vagy 20-361-84873.

Craz (#4097)
Q Fairlight templom épitéséhez keresek tarsakat.
Nem baj, ha még nincs meg a kiildi, de nem drt, ha
mdr kordbban meg van a csapat!
Berogurgi Titusz (#2735)
Q Kiléptem az id6vardzsbol, amivel apim mentett
meg azon a szornyd napon. Nem tudom oriiljek-e,
hogy életben maradtam. Csak a pusztitds mindeniitt!
Ez mdr egy mids vildg, a régi elveszett orokre. Amikor
par hete elértem a Talélok Foldjét, az egyetlen lehetsé-
ges utat vilasztottam: téged Leah. Igaz, még gyenge va-
gyok, de ez nem lesz mindig igy. Ti, j6 istenek kovetdi,
most tépjétek ki szivemet erdtlen testembdl, mert ha
nem, én leszek haldlotok! Reszkess hit fagyott fold, s
reszkessetek ti jok, mert itt vagyok! En, Vérvorosal-
konyfény, Leah alakvilto leanya. Jojjon hat halalotok!
Vérvorosalkonyfény (#4115)
Q Lithas mindenkinek! Ujra indul a trikornisol ver-
seny. Aki a hirdetés megjelenésétdl szimitva a legha-
marabb végez 20 ilyen féreggel, az a Legnagyobb Ur
joindulata mellett 500 arany boldog tulajdonosa le-

O Sheran leend§ papjai! Van pir felesleges rokafarok
és szarnyashernyo a bedldozdshoz. Ha sziikséged van
valamelyikre, irj mentlt, vagy levelet! Eszakra vagyok
a Granittorony kornyékén. Mester Zoltdn, 1033 Buda-
pest, Huszti Gt 25.

Dharlon (#3120)

Q Figyelem kalandozok! Az Osi Hajnal Lovagjai vs.
Sotét Inkvizicio Apostolai hiborti megkezdddott. Ha te
is szeretnél csatlakozni a hdbortihoz a gonoszok el-
len, megteheted, ha még nem vagy KI-tag, de szeret-
nél belépni egy olyan KT-ba, ahol a fejlédésed garan-
talt, és mindig van valami kihivis. Keresd az Osi
Hajnal Lovagjait, és 1épj be a 9167-es KI-ba, hogy te is
harcolhass a gonoszok ellen az oldalunkon.
Lord Kis Se (#3052),
Az Osi Hajnal Lovagjai alvezére
0 Hell6 kalandorok! Na mdr régen ol magam
az AK-ban, hat itt van az ideje, hogy tjra megjelenjek.
Most mindenki 6romére a Jégmagus KT hamarosan
megalakul. (Mire ez a szoveg megjelenik, szinte biz-
tosan.) A Jégkorszakot megtartjuk, tovabb fejlesztjiik.
Kicsit “masképp” lesz a havazds (az éjfatty tr haldla
iltal gerjesztett hovihar nem volt betervezve), valoszi-
niileg csak a normalis téli idGszakban fog havazni.
(Mdgusaink a Jég létsikjat ilyenkor kinyitjdk, majd be-
zdrjik a megfeleld idGpontban.) Bir egyesek szerint

het. A versenyen barki részt vehet, Raia hivék esetén
minden trikornis dupldn szimit! Nevezni a fordulék
fénymasolataval lehet a Szekfii Ldsz16, 2030 Erd, El-
vira it 17. cimen. Mindenkinek j6 vaddszatot kivin:
Mufffalo Bill (#2398)

i SOK UAROSA
BUNYO, FENVEGETES
O Tégy a gytilolet ellen! Ki a Hegybdl az ellenségeske-

dést szitokkal!
Eki-eki Eki-eki Vapang (#2771)

KAPGSOLAT, KONTAKT

Q Udv fajtarsaim! Levelezd tarsakat keresek a 2. szin-
ten. Ha van kedved egy jopofa, életvidim galetki srdc-
cal levelezni, akkor én vagyok a te galetkid. Klantol,
taplalkozdsto! fiiggetleniil minden levélre szivesen va-
laszolok. Holgyek, ez nektek is szol.
Nyegle Nathan (#5994)
Q Udvozletem galetki fajtarsak! Folytatva a csalddi
hagyomanyt, jomagam is beléptem a Tudésok nagyra
becsiilt klinjdba. Olyan klintirsakat keresek a pu-
hany szintrdl, akik komolyan veszik hivatisukat, és
szivesen megosztandk tapasztalataikat, felfedezésiiket
egy elhivatott tuddspaldntaval. Levelekben gazdag dsa-
tasokat kivin:
Mibo Thuderwolf (#8792)

még galetkinek merik nevezni, lepaktaltak a galetki
faj egyik legdsibb ellenfelével. Nem étalljak magukat a
béke és szeretet legfébb hegybéli letéteményeseiként
hirdetni, mikozben lepaktilnak egy mocskos torzszii-
lottel! Kiildjiik hat Gket oda, ahol bardtaik is vannak,
és ahova 0k maguk is valok: a csatornaszintre! Hir-
monddjuk se maradjon!
Eki-eki Eki-eki Vapang (#2771),
a Fény Apostola

0 A 4. szinten vennék 1Q-t és magidt noveld cucco-
kat. A targyak szintje minimum 2. legyen.
Xpomoh (#8198)

QO A fiatalsdg szdrmdra a hires galetkik a mazsoldk a
vildgtorténelem kaldcsdban.
Syndic Mitt’onya’nuruodo (#3857)
0 Egy galetki soha és sehol nem veszhet el annyira,
mint onnon maganyos agyanak végtelen és bonyolult
folyos6in, ahovd senki sem nytlhat utna, ahonnan
senki sem szabadithatja ki. Senki sem annyira tehe-
tetlen, mint az a galetki, aki nem emlékezik semmi-
re. Egy iszonyatos biinei miatt az alsbb szintekre ta-
szitott férfi:
Mendax Mystagogus (#9714)
O Képzeljétek mi tortént! Par napja arra ébredtem,
hogy valaki matat a barlangomban! Nem is teket6-
ridztam sokat, folpattantam, hogy ldssam a tolvajt.
Erre milyen kland galetki 4ll eléttem? Egy magus
volt. Miutdn elpdholtam a tolvajt, észrevettem a ki-
tlizjét. Kideriilt, hogy a Tudds Orz6inek tagja. Hat
hova siillyed a galetki tirsadalom, hogy az dllit6la-
gos jok is gonosz tetteket hajtanak végre! Nem tu-
dom ki a TO-nek a fénoke (ha van ilyen), de kérlek
alaposan fontold meg, hogy kiket engedsz be a sz6-
vetségedbe!

Xpomoh (#8198)
0 Rax egy bazi nagy dllatot hizott haléjaval maga
utdn, mert felemelni nem tudta. En elborzadva néz-
tem rejtekhelyemrdl a haldban vergddd szerencsét-
lent, akar én is lehettem volna. A karmaival drkot vé-
sett, ahogy kapaszkodott a porba. E fel helyre
én viragot iiltettem az dldozat emlékére. Mi mast, ha
feleakkora vagyok, mint a gyepmester.
Bika Ida, ha megtorpan
Q Udv néktek megdicsdiilt galetki 6sok leszdrma-
zottjai! Immar az 5. fordulomat élem a lirvaszinten,
és elégedett vagyok a |. Néhany kéré-
sem, kérdésem lenne. 1. Miért tartja mindenki
olyan nagyon taposnak a tuddsokat? Szerintem pél-
daul a mutdnsok Iélekenergia-tapolasa nagyobb tap,
mint a +% magikus tirgyak taldldsi esélye. 2. Mi-
Iyen szakértelmek kellenek a kiildetések elvallaldsa-
hoz, és végrehajtisihoz? Féleg az els6 szint kiildeté-
seire  gondolok. 3. Végezetiil vastagbért és
regenerdcidt ado cuccokat vennék. Elérhetdségeim:
shaolinkungfu@freemail.hu, valamint mental.
Tisztelettel:

P

Samar Kendari (#6587)

Q0
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