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Sziasztok! Ahogy mondani szoktdk minden év elején:
0ij év, 4j remények. Nos, ndlunk a remények a régiek.
Kl Reméljiik, hogy ebben az évben is legalibb annyian és
annyira lelitek oromotoket a jatékainkban, konyve-
inkben, kiadvdnyainkban, mint amennyien és
amennyire az el§z6 években tettétek. Nagyon kellemes
élmény az, amikor egy-egy fejlesztés, jaték, kiadvany
vagy jatékvezetGi segitség utin kapjuk a koszond vagy
gratuldlo leveleket, e-maileket. Ahogy tortént pl. az j
TF-es aukcio, a Kalandok Foldje, vagy egyes konyveink
esetében. Bizunk benne, hogy az a kis tibor, amely a
jatékosainkat, olvasoinkat foglalja magiban, boviilni
fog. Reméljiik, hogy még sok évig jatszunk igy egyiitt
mindannyian, akik szeretik a fantasyt, a science-ficti-
ont, vagyis akiknek szarnyalni képes a fantdzidja. Az Gj
év szellemében mar be is szdimolhatok par Gjdonsag-
rol. Gondolom, mar sokan észrevettétek az internetes
TF fordulok j kiilalakjat. Bizunk benne, hogy tetszik
nektek. A miésik hir, hogy az OV jtékvezetsi székében
egy Uj embert koszonthetiink. Sokak oromére Szeitz
Gabor, egy rutinos jatékos veszi 4t ezt a munkat.
A cimlapunkon eztttal Robert Jordan: A t6rok dtja c.
regényének boritoképe, a Boros-Szikszai mivészparos
festménye lathato.
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Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.




Ahhoz, hogy megértsiik a klanokat, ismernink kell a torté-
nelmiiket is. Szokdasaik és tradicioik legtobbje a Csillagliga
végsO szakaszabdl eredeztethetdek, az akkori események
hataséra alakultak ki. A Bels Szféraban sokan ezt mar Gsi
torténelemnek tekintik, az aranykor elmulasanak. A klanok
szamara a Csillagliga és annak bukdsa jelenti a létezésiik I¢é-
nyegét és a hajtoertt az élethez.

A klanok is a Bels6 Szférahoz tartoznak, és itt is akarnak
maradni. Ahogy Sun-Tzu mondta egyszer: ,Ha ismered az
ellenfeled és dnmagadat, akkor szaz csatatol sem kell fél-
ned. Ha csak magadat ismered, akkor minden egyes gy6ze-
lemmel egy vereséget is elszenvedsz. Ha sem magadat,
sem az ellenfeled nem ismered, minden csatadat elbukod.”

A koztudat Ggy tartja, hogy az Exodus terve Kerenszkijtdl
szarmazik, de valdjaban DeChevilier tabornokkal kozdsen
dolgozta ki. Kerenszkij napldja szerint, amely még mindig a
Farkas klan tulajdonaban van, eldszor Unity varos 2779-es
felszabaditasa utan esett szd a tervrél. Tudtak, hogy majd-
nem az osszes Cameron Orokos halott, és az Elsé Lordok
nem fogjak tamogatni a Csillagliga Gjjaépitésének tervét.
Alexander mar eldre latta, ahogyan az uralkoddéhazak a Ter-
rai Hegemonia teriilete felett civodnak, és mindenképpen el
akarta keriilni ezt. DeChevilier viccelddve megemlitette,
hogy a Csillagliga Védelmi Erdk induljon neki az trnek, és
alapitsanak egy 0j koloniat, messze a haborutdl, ami gy
tlint, elemészti az dr ismert terileteit. Ebbdl sziletett végiil
az Exodus terve.

2784. februar 14-én Kerenszkij tobb mint 200 CSVE tiszt-
tel ismertette a tervet, s a fegyveres erék kozel 80%-a gy
dontott, hogy koveti a tabornokot. Lazas készill6dés kezdd-
dott egészen addig a julius 8-ig, amikor Alexander Kerensz-
kij végiil kiadta egyszavas parancsat az indulésra. A Csillag-
liga armaddja az Uj-Szamarkand talalkozasi pontra indult. A
flotta 1349 drugrdbal, tobb mint 5000 (rjarobol és 400 ha-
dihajobol allt, amelyek a flottavédelmet I4tték el. Osszesen
kozel kétmillio katona, valamint négymillio hozzatartozo és
kisérd indult az ismeretlen dr felé. November 5-én a hatal-
mas flotta elhagyta a BelsG Szférat és eltint. Lassan halad-
tak a Periféria teriiletén, a flotta el6tt és a szarnyakon hadi-
hajok és felderité drugrok tevékenykedtek. Szamos hajot
meghibasodas és ugrdobalesetek kovetkeztében vesztettek
el, de olyanok is akadtak, amelyek egyszerien eltlintek. A
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A klanok rovid torténete

hatalmas flotta ellatdsa nagy probléma volt, ezért hajok ku-
tattak az olyan vilagokat, ahol a készleteket Ujra feltolthették.
Az emberek eleinte elfogadtak és elviselték a nehézségeket,
hiszen Kerenszkij egy jobb élet felé vezette Gket, azonban az
id6 mualasaval egyre nétt az elégedetlenség és lassan nyilt
felkeléssé fajult. 2785. augusztus 19-én egy kilenc hajobal
allo csoport, élikon a Texas osztalyl Prinz Eugen csataha-
joval (amely most Strana Mechty koriil kering és bortonné
alakitottdk &t) felldzadt Kerenszkij vezetése ellen, és vissza
akart térni a Bels6 Szféraba. Kerenszkij brutalis hatékony-
saggal reagalt. Megparancsolta Elizabeth Hazennek, a Jade-
s6lyom klan egyik késébbi alapitojanak, hogy fogja el a laza-
dokat. Egy merész tamadassal sikeriilt elfoglalni a Prinz
Eugen csatahajot és ezutan a tobbiek is megadtak magukat.
A tovabbi lazadasok megfékezése érdekében Kerenszkij
minden lazado tisztet kivégeztetett szazadosi rang felett.

A fesziiltség azonban nem csokkent. Lassan pletykak
kezdtek keringeni arrol, hogy Kerenszkijnek nincs semmi-
lyen biztos uticélja, és az Exodus lassan az 6sszeomlas szé-
lére sodrodott. Kerenszkij erre valaszul kiadta a 137-es alta-
lanos utasitast. Ez a dokumentum — mostanra mar a klan
kultura szerves része — megvédte intézkedéseit, és tovabb
osztokélte az embereket. Uzenete alkotta a Rejtett Remény
doktrina magjat: a Belsd Szféraban eluralkodik a kéosz és a
CSVE majd egyszer tjra helyreallitja azt. Az Exodus tagjainak
ki kell tartaniuk egymas mellett a talélés érdekében, hogy le-
szarmazottaik egyszer majd visszatérhessenek a Bels6
Szféraba, és azt tjra a Csillagliga idealjai felé vezessék. A jo-
vlbeni visszatérés kihirdetésével Kerenszkij talan nem is
tudta, hogy mit inditott el.

A tabornok sajat szavai:

LA visszatérés a Bels6 Szféraba szamunkra lehetetlen. Az
oOrokségiink és a meggy6z6désiink eltér azokétol, akiket hat-
rahagytunk. Az 6t Utodhaz és a Tanacs Urainak kapzsisaga
olyan kor, melyet csak az eljovo évtizedek, vagy akar évsza-
zadok égethetnek ki. Es bdr a harcok lelassulhatnak vagy
akar meg is allapodhatnak, ujra ki fognak torni, ameddig
vannak olyan hatalmas emberek, akik szemet vetnek masok
vagyonara. Kiilon kell éIniink, hogy megérizziink minden j6t,
amit a Csillagliga jelentett, megtisztitva magunkat a gonosz-
tol, hogy amikor visszatériink, mert vissza kell térniink, a
fénylé moralis személyiségiink pajzsként fogja védeni a csa-
tamechijeinket és vadaszainkat.”
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A jovendolése hatborzongatoan igaznak bizonyult a véres
Utédlasi Haborak fényében, melyeket a Belsé Szféra elszen-
vedett. Kerenszkij utasitasa emellett meguijitotta hivei meg-
gy6zddéseét, hogy folytatni kell az utazast. A Jadesolyom
Emlékezés feltételezi, hogy a tabornoknak voltak kémei a
Belsd Szféraban, melyek mar ekkor informaciokat juttattak el
neki, illusztralva a visszatérés reménytelenségét.

UJ KEZDET

Az Exodus hajoi még néhany honapon keresztiil kihalt rend-
szereken vagtak at tovabbi incidensek nélkiil, de a tabornok-
nak fel kellett ismernie, hogy ha nem fejezddik be rovidesen
az Exodus, a kovetdi valéban reményvesztetté vélnak. A flot-
ta tobb mint 1300 fényévnyire a Terratol, egy 6t, alig lakha-
16 vilagbal allo csillagcsoportra bukkant. A rendszerek alig
egy ugrasnyira fekiidtek egymastol, és csak néhany ugras-
nyira egy nagy globularis csillagcsoporttol. Egy vastag por-
kod — melyet rovidesen Kerenszkij Kabatjanak kereszteltek el
— takarta ket a Bels6 Szféra eldl. A készletek kimeriiltek, az
emberek egyre fesziiltebbek voltak. Ennek hatasara Kerensz-
kij bejelentette, a flotta elérte a céljat. Ez a nap, 2786.
auguszius 24-e késébb az Alapitas Napjaként vonult be a
klanok torténelmébe.

Az Gt kolonizalt vilagot (Arcadia, Babylon, Circe, Dagda és
Eden) Pentagon vilagoknak nevezziik, mivel nagyjabol 6t-
szOget alkotnak. A bolygdk kérnyezete ellenséges volt, har-
mon pedig emberekre is veszélyes mikrobakat talaltak. A
masik ketton is csak nagy nehézségek aran lehetett megfe-
lel6 életfeltételeket kialakitani. Az Exodus tagjai ettdl fiigget-
lenil letelepedtek, és megkezdték a vilagok betelepitését.

Kerenszkij tabornok és helyettese, DeChevilier tabornok a
21 honapos ott tartozkodas soran felismerték, hogy nem
rendelkeznek olyan szakmai tudassal bird emberekkel, ame-
lyek elengedhetetlenek a vilagok sikeres kolonizélasahoz. A
tobbségében katonakbol és katonai technikusokbol allo tar-
sadalom lattan Kerenszkij tudta, hogy sziikségiik lesz olyan
személyekre is, akik a nem katonai jellegi feladatokat is el
tudjak majd latni, mint példaul farmerek és kétkezi munka-
sok. A sors ironidja, hogy az elkdvetkezé években a Belsd
Szféra éppen ezen probléma ellentétével szembesilt: kevés
katonai technikussal rendelkeztek a hosszii Orokosodési ha-
bordk megvivasahoz. A kolonizacié megkezdése utan 6t ho-
nappal a hadihajok elfogtak egy peremvilagi kereskedéhajot,
amely reménytelentil eltévedt. Ugyan megprobalt elmenekiil-
ni, de elfogtak és megszalltdk. A hajo legénysége végiil, ha
kelletleniil is, de csatlakozott Kerenszkijhez, és 6k képezték
a késobbi munkas és kereskedd kaszt magjat.

A legénység kihallgatasa soran, valamint a hajo szamito-
gépéhdl kinyert informaciok arra utaltak, hogy a joslat nagy
vonalakban valora valt: a Belsé Szféra egyre gyorsabban ha-
ladt a pusztulas felé. A hirek hallatan az emberek még job-
ban elszigetelve érezték magukat, és ennek hatasara lehetd-
vé valt, hogy a tabornok nagymértékben atformalja a tarsa-
dalmukat.
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A tabornok magatol értet6dé megoldast vélasztott a har-
cosok aranyanak csokkentésére. Elrendelte a katonai egysé-
gek 75%-anak leszerelését. Ez azonban nem véletlenszertien
tortént. Kerenszkij olyan teszteket vezetett be, amelyet a leg-
magasabb rangu tisztnek is teljesitenie kellett. Hatasara csak
a legjobbak viselhették tovabbra is az egyenruhat. Akiknek
nem sikeriilt, azok tovabbi teszteken estek at, hogy eldont-
sék, melyik kasztban vennék legjobban hasznukat.

A leszerelés kovetkeztében nagy mennyiségl felesleges
katonai felszerelés halmozddott fel, és hogy megakadalyoz-
zak ezek avatatlan kezekbe keriilését, hatalmas hadianyag
raktarakat allitottak fel. Az Emlékezés ezekre gy hivatkozik,
mint Brian Készletei, amelyeket a regularis hadsereg leghu-
ségesebb egységei védtek. A felesleges hadihajokat tavoli,
lakatlan rendszerek bolygoi koriil allitottak orbitalis palyakra
és lezdrtak oket.

Kerenszkij tabornok latomasa nem csak az Orokosodési
haborukat jelezte eldre, hanem az informaciotechnoldogia
éshaditechnolgia vivmanyainak elvesztését is. A Belsé
Szféraban csak a Komsztar volt képes megdrizni a tudast, és
az (j koloniavilagok esetében ezek elveszésének megeldzé-
sére hatalmas informacios konyvtarak létrehozasara adott
utasitast. Barkinek, aki rendelkezett valamilyen technikai
vagy tudomanyos tudassal, minél gyorsabban fel kellett ve-
tetnie azt egy koényvtarban, még ha ennek kovetkeztében
fontos utazast vagy munkat kellett is félbehagynia.




Az éllomanyban maradt hadihajok a kozeli csillagcsopor-
tot kutattak, amelyet az Emlékezés a ,Vigyazo Csillagai”-nak
nevez. A hadseregtdl leszerelt sok katona a felderité hadtest-
nél tallta meg 0j helyét, amely egy félkatonai szervezet volt
és egyetlen feladata a csillagvilagok felkutatasa és kiaknaza-
sa volt. A legmegfelel6bb bolygokat kolonizaltak, ezek koziil
pedig a legigéretesebbet Strana Mechtynek (oroszul annyi,
mint ,Almok foldje”) nevezte el Katyusa Kerenszkij.

Szamos mas vilagot is felfedeztek a csillagcsoportban,
legtdbbjiik azonban elGszor csak kisebb farmer és banyako-
l6nidknak adott otthont. A Pentagon vilagok tovabbra is a fej-
I6dés kozpontjai és a klan tarsadalom szive maradtak.

Néhany éven beliil az Exodusban résztvevok letelepedtek
és meghdditottak 0j otthonaikat, lekiizd6tték a civil képessé-
gek hianyat, teljes értéki tarsadalmat és onellatd gazdasa-
got valamint kultarat hoztak Iétre. Mindegyik bolygo gazda-
sagilag onellatova valt, nem fiiggtek masoktdl. Minden
ujonnan meghaditott vilagon gyorsan kiépiilt a konnydipar
és a nehézipar is fejlGdott.

Egy ideig gy tdnt, hogy a Szamliz6tt Csillagliga hihetet-
leniil sikeres lesz. Az erGs és egységes szabad tarsadalom
készen allt, hogy kovesse a vezetdje altal eléjilk kit(izott célt,
azonban a Belsd Szféraban dulé habord rég elfeledett ellen-
ségeskedést hozott a felszinre.

A SOTETSEG KORA

Kerenszkij tabornok és segit6i minden er6feszitése ellenére
nemsokara kideriilt, hogy nincs minden rendben. A civilek
korében egyre nétt a luxuscikkek hidanyabol adodo elégedet-
lenség, amely végill mar nyilt lazadassa fejlédott mind az ot
Pentagon vilagon. Ugy tdnt, hogy a probléma kapcsolatban
volt a sok leszerelt katonaval, akik nem tudtak elfogadni a
tarsadalomban betoltott uj szerepilket. Ugy gondoltak, hogy
a tabornok iranti hii szolgalatuk elismeréseként tébbet érde-
melnek, mint hogy egyszer( civilként kezeljék Gket. Ez az
elégedetlenség vezetett az els6 planetaris miliciak felallitasa-
hoz, amelyekben (gy érezhették, hogy visszaszerezhetik el-
veszett megbecsiilésiiket.

A kulturalis kiilonbségekbél adoddan tovabbi fesziiltségek
keriiltek felszinre. A népesség elfogadta az egyesiilt vilag
koncepciojat, de a katonai leszerelés idején, a mesterséges
katonai struktura szétesésével Ujra feler6sodtek a kulturalis
kiilonbségek. Az 6sszes Pentagon vilagon zavargasok tortek
ki az tjabb koloniak létrenozésaval keletkezd kulturalis és
politikai megosztottsag kovetkeztében. A hasonld mulital
rendelkez6 emberek csoportokba tomoriiltek és egyre no-
vekvG bizalmatlansaggal, valamint fanatizmussal néztek ma-
sokra. A globuldris csillagcsoport bolygokon ilyen probléma
nem volt, mivel nagyjabol homogének voltak az ott letelepe-
dd telepes tarsadalmak, és még a tilélésért is kiizdeniiik kel-
lett.

Az Eden bolygo fejlett ipara és nagy telepes kdzpontjainak
kdszonhetden a fesziiltségek kozpontjava valt. A lakossag
legnagyobb része vagy az Egyesiilt Vilagok vagy a Kapellan
Konfdderacio terilletén nétt fel. Egyik sem az egyiittmikodé-
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sér6l volt ismert. Az Edenen a fesziiltségek a Pentagon vila-
gok meghaditasanak 15. évében, 2799-ben elérték a csucs-
pontot. Az erészakhullam eldszor csak kisebb felkelésekre
és falvak kozotti 6sszecsapasokra koncentralodott, de még
a bolygd vezetése éltal hatalyba Iéptetett megtorlasok ellené-
re is egyre terjedt. A tobb honapig tartd helyi villongdsok
utan végil kitort a teljes kor( felkelés. A tamadast néhany
Liao telepiilés vezette, magukat fiiggetlennek nyilvanitva, és
megtamadva egy fegyverraktart, hogy fegyvereket és csata-
mecheket zsakmanyoljanak.

Kerenszkij tabornok DeChevilier tabornokot és egy kato-
nai alakulatot kiildott a lazadas leverésére. A harcok soran
DeChevilier életét vesztette a csatamechjében. A lerakathoz
nem fértek hozza a lazadok, de legkdzelebbi emberének és
baratjanak elvesztése sllyos ar volt, melyet az dregedé Ke-
renszkijnek meg kellett fizetnie.

A tabornok valasza brutalis volt. A 137-es éltalanos uta-
sitasra hivatkozva elrendelte az 6sszes lazado kivégzéseét.
Egész telepiiléseket romboltak le, lakossagukat pedig lemé-
szaroltak. Azonban a késGébbi problémak megakadalyozasa
helyett ez a talkapas csak tovabb novelte az ellenallast Ke-
renszkijjel és katonasagaval szemben.

A Babilonon zavargasok tortek ki a nemzetkdzosségi és a
liran malttal rendelkez6k kozott. Az Arcadian, Dagdan és Cir-
cén megszokottd valtak az Exodus kormanyzati |étesitmé-
nyek elleni timadasok. A mészarlastol véres kézzel a regu-
laris hadsereg megprobalta a mordlis fels6bbrendiiséget
visszaszerezni, betartva a minimalis eré alkalmazaséra vo-
natkozo parancsot az er@szakos cselekmények megakada-
lyozasara. Sajnos a csatamechek nem hatékonyak a zavar-
gasok leverésére. Egy mech nem tud ellendrizni egy
megvadult tomeget aldozatok nélkiil, és igy a katonasag az
iranyd probalkozésai, hogy csokkentsék az erGszak mérté-
két, rendre kudarcot vallottak. A zavargasok és a tdamadasok
tovabb folytatodtak és a tovabbi mészarlasok hire széles
korben elterjedt, amelynek kovetkeztében nemsokara a kato-
naséag és az Exodus kormanyzat éltalanos kozutalatnak or-
vendett.

Kerenszkij tabornok, immaron tobb mint szaz évesen,
csak a csillagliga orvosi technikajanak kdszonhetéen ma-
radhatott eddig életben. Kozeli baratjanak és feleségének ha-
lalatol megtorve (aki 0t évvel ezelGit halt meg egy titokzatos
lazban) az Ujabb polgarhabort silya mar til nehéznek bizo-
nyult szamara. Mikozben az Eden visszaszerzésére iranyulo
haditervet készitette eld, Kerenszkij tabornok sulyos szivro-
hamot kapott, és meghalt a parancsnoki kdzpontban. A hir-
re Gjabb zavargasok robbantak ki.

Kerenszkij és DeChevilier halalaval a katonasag megbé-
nult. A tabornok kivalasztott utodja sajat fia, Nicholas volt,
aki a 146. Kiralyi Csatamech Hadosztalyt vezette. Bar a ha-
ditengerészet és a csillagcsoport vilagait védo katonai egy-
ségek nagy része tamogatta, a Pentagon vildgok hadosztaly-
parancsnokai nem fogadtak el 6t vezetnek, mivel nem
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rendelkezett aktiv parancsnoki szolgalati tapasztalattal.
Mindegyik hadosztalyparancsnok maganak akarta a pa-
rancsnoksagot, ami nagyon hasonlitott az Orokosodési ha-
bortk el6tt kialakult helyzetre. Néhany hénapon beliil mind
az 6t bolygo felfegyverzett csapatok és a lazadd polgéarok
enklavéira oszlott. A szituaci6 kénnyen egy totalis haboriba
torkollhatott.

A 146. hadosztaly nem indult harcha, hogy kikényszerit-
se Nicholas parancsnoki jogat. Amikor a tisztjei siirgették
Nicholast, hogy erésitse meg az igényét, 6 apjanak irdsara
hivatkozott, miszerint; ,Azokat, akik irigységiiket, kapzsisa-
gukat és fosvénységiiket hamis patriotizmus és torvényes-
ség mogé rejtik, nem lehet megvaltoztatni; vagy évek ha-
szontalan harcaival kell kiégetnilk a betegségiiket, vagy
értelmetlen halalt kell halniuk, ahogy minden bolondnak.”

A fiatal Kerenszkij belatta, hogy a sajat népének és apja
idedljainak meg6rzése sokkal fontosabb, mint a politikai
csatarozasok, ezért életre hivta a sajat Exodusat, a Strana
Mechty vilagara. Kerenszkij tudva, hogy a civilek és a tudo-
sok megorzése rendkivili fontossaggal bir az emberei tulélé-
ta hiveit, hogy csatlakozzanak hozza. Néhany fesziilt hét
utan a hozza hii haditengerészeti egységek sszeszedték a
menekiil6ket, sokszor mar az ellenséges csapatok tiize alatt.
A csillagcsoportot elhagy6 utolsd hajé egy olyan Exodust
jelzett, amelynek soran a civil lakossag kozel 25%-at és a tu-
dos kozosség nagy részét elszallitottak.

Nicholas Exodusat kovet6en harom héten beliil teljes ko-
ri habordk tortek ki mind az 6t vilagon. Az Emlékezésben
t0bb fejezetet t6ltenek ki az egész lakossagokat kiirtd csatak
leirasai. Az emberiség legjobbjainak tartott katonak most 6r-
jongtek. A Nicholashoz hii erék a csillagcsoportban marad-
tak, hogy valaszoljanak a segitségkérésekre, barmilyen elke-
seredett vagy reménytelen is volt a helyzet. Amikor a
haditengerészet visszavonult a csillagcsoportbol, a Penta-
gon vilagok kozti kommunikacié gyorsan megszakadt, bar a
harcok tovabb folytatodtak.

Ez aid6szak, amelyet Exodus Polgarhabortnak neveziink,
kozel két évszazadon keresztill tartott. A Pentagon vilagokon
él6k a barbarizmusba bombaztak vissza egymast. Amikor a
polgarhabora végill véget ért, a legtobb technologiai viv-
many megsemmisilt. Akik valahogy tuléltek a harcokat,
azokkal a kemény kornyezet végzett.

Eles kontrasztként Nicholas Kerenszkij és kovet6i a Stra-
na Mechtyn és a tobbi halmazvilagon fejldtek, azt a techni-
kat fejlesztve, amit a batyjaik és névéreik feladtak az értel-
metlen harcaik és Oriilt habordik miatt. Nicholas kivarta a
szamara kedvez0 idGt.

SZARMAZAS

Nicholas (gy tervezte, hogy husz évvel kés6bb fogja vissza-
foglalni a Pentagon vilagokat. Amig varakozott, Jennifer Win-
sonnal, a feleségével és legmegbizhatobb szdvetségesével
elkezdte megtisztitani a timogatoi sorait, ,annak a szennye-
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zett tarsadalomnak a maradvanyaitol, amelyik annyi szenve-
dést okozott nekik”. A tervei kdzéppontjaban a hadsereg al-
talanos és teljes atszervezése allt.

Ugy ftélte, hogy a reguldris hadsereg tradicioi a biinds
multbél szarmaznak. 800 f6bél allé csapasmérd erejét 20
,klanba” osztotta fel, mindegyikben 40 harcossal. Megsziin-
tette a szakaszokat, szdzadokat, zaszl0aljakat és ezredeket,
amelyeket a Csillagligaban voltak szokvanyosak. A klanok
haderejének alapjat az 6t mech-harcosbal allo ,csillagok” al-
kottak. Két csillag adott ki egy kett6s csillagot, négy ketts
csillag egy klasztert. Minden klan egy klaszter volt, és egy
galaxis tobb klaszterbdl llt. A megbizhato forras szerint ez a
sarjadozo haderd 6t galaxisbol llt, de az egymasnak ellent-
mondo feljegyzések miatt csak azt tudjuk biztosan, hogy ha-
rom és hét galaxis kozottire tehetd. Az eredeti 800 harcos
|étfontossagu pontjava valt a klan berendezkedésnek. A Csil-
lagligarangokat és a hadsereg minden olyan aspektusat,
amely az egyént hangsulyozta, egy olyan szervezetre cserél-
te le, amelyben nagy szerepet kaptak az éllandd probak. Az
0j rend azt is kifejezte, hogy mindegyik klan egy csalad, on-
magaban egy tarsadalom. Nicholas a Strana Mechtyn talal-
hato raktarakbol szerzett csatamechekkel szerelte fel hadse-

Amikor az tjonnan létrehozott klanok visszatértek a Pen-
tagon vilagokra, rémalomba ill6 allapotokat talaltak. A Tér-
vénymesterek leirdsai valamint a Nicholas haderéi ltal ké-
szitett felderité holoszalagok alapjan nyilvanvalo, hogy az
Exodus Polgarhabort sokkal pusztitobb volt, mint barmelyik
Orokosodési haboru. A harcokat tilélé katondk csatamech-
jei is alig mikodtek mar, mikor a klanok megérkeztek. Bar a
lazadok mind az 6t vilagon szambeli félényben voltak, a klan
csatamechek tlizereje és megbizhatésaga eldontotte a csa-
takat. Az elkeseredett harcok soran szamos klan harcos éle-
tét vesztette és maga Nicholas Kerenszkij is elszenvedett
egy személyes veszteséget: az Edenért folyd végso6 csata-
ban dccsét, Anderyt megtamadta, és megolte 6t 1azado csa-
tamech. A Pentagon vilagokat egy éven belill elfoglaltak és
arra kényszeritették, hogy elfogadjak Nicholas és a klanok
fennhatésagat.

A tulélok kozil sokan megmentdként iidvozolték Nicho-
last. A fizikai megjelenése, apjahoz val6 megdobbentd ha-
sonlosaga pedig csak novelte az 6t koriillengé misztikumot.
A szétosztott készletek szamos életet megmentettek. A tul-
él6k annyira halasak és az elmult hisz év eseményei miatt
olyan kiegyensulyozatlanok voltak, hogy majdnem istenitet-
ték Nicholast. Val6jaban sokszor ugy is idvozolték, mintha
az apjat latnak. Ekkor Nicholas mindig szabadkozva prdbal-
ta meg megmagyarazni a helyzetet. Az Exodus Polgarhabo-
ri hatalmas aldozatot kovetelt a Pentagon vilagok lakossa-
gatdl. A Nicholas invézidjat kdvetden tartott népszamlalas
eredményei alapjan a tulélék szama alig érte el Kerenszkij ta-
bornok Exodusanak idején itt él6k szamanak felét. A habord
milliok életét kdvetelte.

igy jottek létre a Kldnok, és kezd6dott meg felvirdgzasuk.

BATTUETECH




Az alibbiakban egy Uj karaktergenerdldsi mddszert ismertetek
azok szamdra, akik a Shadowrun 3. kiaddsaban szerepld priorita-
sos rendszert egy kicsit sziikre szabottnak érzik, és szeretnének
arnyaltabb karaktert létrehozni, majd két kiilonleges faj (a ghoul
és az alakvalto) leirasa kovetkezik, minden sziikséges statisztika-
val ahhoz, hogy JK-ként is be lehessen vonni Gket a jatékba. A for-
ditds a Shadowrun Companion c. kiegészit6 alapjdn késziilt.

PONT ALAPU KARAKTERKESZITES

Apont alapi karakterkészités nagyobb flexibilitast jelent a Jatékos-
nak, mivel itt nem kell térddnie az A-B-C-D-E prioritdssal, hanem
egyszertien csak Epitési pontokat kell elosztania. Ezzel szemben
az ilyen ,fejlesztett” karakterkészitésre is ugyanazok a szabalyok
érvényesek, mint a normadlis karakterekre. Ez azt jelenti, hogy
egyetlen kezd§ karakter sem szerezhet be 8-asndl nagyobb Elérhe-
toséggel rendelkezd felszerelést, és a szakértelmek maximalis
szintjét is a kapcsolt Tulajdonsag nagysaga hatdrozza meg.

Emellett a Mesél§ szabadon megszabhatja, hogy mennyi Epité-
si pontot kap egy jatékos, vagy limitilhatja a Tulajdonsigok és
Szakértelmek maximalis szintjét. Mi a kezd6 karaktereknek 120
Epitési pontot ajanlunk, bar a szabviny Példa karakterek 123
pontbol allnak.

Ha a Mesélé megengedi, akkor a karakterek az Epitési pontja-
ikbdl felvehetnek Elonyoket, vagy novelhetik a rendelkezésre dllo
Epitési pontjaikat Hatrinyok felvevésével. Ajanljuk, hogy egyetlen
karakter se vegyen fel 6 pontndl tobb ElGnyt vagy Hatranyt.

Az otakukra vonatkozé szabdlyokat a VR2-ben és a Renraku
Archology: Shutdown-ban kozolték, a ghoulokra és az alakvaltok-
ra vonatkozo szabalyokat pedig ebben a konyvben.

FAJ
Ha a Jatékos human karakterrel akar jitszani, akkor erre nem
kell pontot kdltenie. Ezzel szemben a metahumin karakterek
mdr pontba keriilnek. Ha a karakter metatipus varidns, akkor az
alap metatipus pontértéke 5 ponttal ng. Ha a karakter emellett
otakut, vagy ghoult akar, az tovabbi pont koltséggel jar (430 pont
az otaku vagy +10 pont a ghoul).

MAGIA
A magikus képességek dranak lecsokkentése magikusan aktiv ka-
rakterek készitésére csabitja a jatékosokat, mig a képességek ard-
nak novelése elbitortalanitja a jitékosokat ettdl.

A teljes értéki magiahasznalok 25 Er pontot kapnak, mig a
magiahaszndlo adeptusok 35-6t. Er6 pontok vasarolhatok a ka-
rakterkészités alatt, 25000Y/darab szokasos aron, de ezek szima
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nem haladhatja meg az 50-et. A karakterek ,eladhatjdk” kezdés-
kor az Er§ pontjaikat, Es igy minden 5 Erd pont helyett 1 Epitési
pontot kaphatnak.

A fizikai adeptusok csak annyi adeptusi erGt vehetnek fel,
amennyi a Magia tulajdonsdguknak az értéke. Minden, magi-
ahaszndlokra vonatkozd harmadik kiaddsu szabaly érvényes ezek-
re a karakterekre is. Egyetlen otaku sem kolthet Epitési pontot
Magia tulajdonsdginak novelésére.

TULAJDONSAGOK

Minden keét Epitési pontért a karakter egy Tulajdonsag pontot kap.
A Tulajdonsag elosztasra vonatkozd standard szabalyok érvénye-
sek, és azt ajanljuk, hogy egyetlen karakter se kolthessen tobbet
60 Epitési pontndl Tulajdonsagokra.

SZAKERTELMEK

Az aktiv szakértelmek 4ra 1 Epitési pont pontonként, maximalis
értékiik pedig a kapcsolt Tulajdonsiguk értéke. Minden tovabb
novelt aktiv szakértelem 4ra 2 Epitési pont minden olyan pontért,
amellyel meghaladod a maximumot. Maximum 60 pontot lehet
elkolteni a szakértelmek kozott.

Az SR3 szabilyai szerint a karakterek Tudds alapa szakértelmei
kozott a karakter Intelligencidja x 5 pontot lehet elosztani. Emel-
lett a karakter annyi ,ingyen” pontot kap Nyelvekre, amennyi az
Intelligencidjanak masfélszerese. Ezek a szakértelem pontok nem
keriilnek Epitési pontba.

A karaktereknek fel lehet venni tovabbi Tudds vagy Nyelv szak-
értelem pontokat is 1:1 ardnyban, mint az aktiv szakértelmek ese-
tében.

Az otaku karakterek a Mentilis Tulajdonsagaik harmadanak
megfeleld (felfelé kerekitve) ingyen pontot kapnak, amelyet csak
a Csatorndik kozott oszthatnak el. Aktiv szakértelem pontokat fel
lehet hasznalni a Csatorndk novelésére (ezek kapcsolt Tulajdonsa-
ga az AkaraterG), de egyetlen otaku sem kezdhet 6-5-4-3-3-ndl na-
gyobb Csatorndkkal.

Legutoljdra a karakterek erdforrasaira kell Epitési pontot osztani.
Ez hatdrozza meg, hogy a karakter mennyi pénzzel és ehhez kap-
csolt elénnyel indul. Mint normalisan, a karakternek mindenkép-
pen Eletvitelt kell vasarolnia, és két ingyenes 1-es szint(i kapcso-
latot kap.

Megjegyezziik, hogy ebben a rendszerben sem az otaku, sem az
alakvilté karakter nem kolthet Epitési pontot Eréforrdsokra, 6k
5000¥-nel indulnak automatikusan.
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Ha a jatékos magikusan aktiv karakterrel jatszik, akkor fel-
hasznalhatja az ErG pontjait Karmaként is arra, hogy beavassa ma-
gat, fokuszokat kosson meg, idézzen vagy fenntartson szovetséges
szellemeket, vagy valami hasonl6 célra.

Az alakvalté karakterek nem vehetnek cyberware-t, a ghoulok
igen, de 6k dupla Esszencia drat fizetnek ezekért.

EPITESI PONTOK TABLAZATA

Komponens Ar (Epitési Pontokban)

Faj

Humién 0

Torpe vagy Ork 5

Troll vagy Elf 10
Metavariins +5 (a faj drdhoz)
Ghoul +10 (a faj ardhoz)
Otaku +30 (a faj ardhoz)

Alakvalto 25

Magia

Teljes értékii magiahaszndlé
Migiahasznal6 adeptus

30 (25 Erdpont)
25 (35 Erdpont)

Adeptus 25 (ErGpont = Magia Tulajdonsdg)
Tulajdonsagok 1 Tulajdonsag pont

2 Epitési pontonkeént
Szakértelmek

Aktiv szakértelmek 1 Szakértelem pont
Epitési pontonként

Erdforrasok (nujenben)

500 5
5000 0
20000 5
90000 10
200000 15
400000 20
650000 25
1000000 30

GHOULOK

A Felébredt vildg humanoid teremtményei koziil a ghoulok szen-
vednek a legjobban. A kézelmiltban a ghoulok szocidlis helyzete
lassti novekedésnek indult. Egyre nagyobb szamu (de még igy is
kevés) ghoul tervezi, hogy békében él az emberek mellett, és
olyan pletykik is jarjak az utcdt, miszerint a ghoulok kibersze-
mekkel és plasztikai mitéttel normdlis metahumannak adjk ki
magukat. A 162-es Specidlis Napirendi pont alapjan Illinois dllam
legdlis védelmet nyujtott a ghouloknak 2053-ban a Chicagdi Cab-
rini menekiilt tiborban. A rendeletet visszavontak az allam ellen-
ségeinek kiilsd nyomasara 2054-ben, de ett6l fogva nem tudtak el-
menni amellett a tény mellett, hogy a ghoulok mar tobbek
egyszerd szornyetegeknél. A ghoulok még egy lépéssel kozelebb
értek a tarsadalom f6 rétegének elfogadsihoz, amikor egy Chica-
¢0i Lezdrt Zonaban ragadt befolyasos ghoul szonok — Tamir Grey
— naplojat kicsempészték és kiadtak 2057-ben. A szenvedések és
2 még igy is meg0rzott nemesség érzete elnyerte a tomegek szim-
patidjat a ghoulok felé.
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Amikor az Ares elboritotta a Lezart Zondt a FAB-III Béta tenyé-
szettel, akkor a kettGs természetii ghoulokra legalibb annyira
volt ez kdros, mint a rovarszellemekre. Csak kevesen élték til,
de Gk szinte azonnal a Ghoul Felszabaditasi Liga martirjaiva és a
Metahumin Jogok Szervezetének 1j partfogoltjaivd viltak. Ezzel
szemben ezek a mozgalmak nem nyertek tdl nagy nyilvinossa-
got. Az olyan kivételes egyéniségeken kiviil, mint Tamir Grey a
ghoulok tobbsége még mindig esztelen szornyeteg volt, aki olya-
nokra vaddszott, akik nem tudtdk megvédeni magukat. Oket
nem zavarta, hogy emberhust esznek, és olyan konnyedén fo-
gyasztottak el akdr egy csecsemdt is, ahogyan most én from so-
raimat. A ghoulokrdl alkotott 4tlagos kép megegyezik szinte min-
den emberben.

Az emberek gyiloletének forrdsa az, hogy a ghoulok emberi
holttesteket esznek. Hetente koriilbeliil teststlyuk 1%-dt kell ma-
gukhoz venniiik ilyen forrasbol azért, hogy fenntartsak egészségii-
ket, de a ghoulok tapldlék dsszetételiik maradék részére a nyers
hus is megteszi. A ghoulok nem képesek a kikészitett (f6zott vagy
stitott) hasokat megemészteni, beteggé teszi Gket legaldbb annyi-
ra, mint amennyire a nyers hus tesz beteggé egy humant. Dunkel-
zahn végrendeletének egyik bekezdése kezdeményezett egy olyan
szintetikus husfajtanak az eldallitasat, amelyet képesek lennének
a ghoulok is megemészteni, de eddig csak pdr kisebb cég prébdl-
kozott ennek fejlesztésével. A tudosoknak sem sikeriilt eddig ki-
sziirniiik a nyers metahumdn hasbél azokat a kemikalidkat, ame-
Iyekre a ghouloknak sziikségiik van. Egyesek szerint nem is lehet,
és szerintiik a ghouloknak a his metafizikai aurajara van sziiksé-
ge valdjaban.

A ghoulld valo6 metahumanok elGszor olyan folyamaton men-
nek at, mintha goblinizdlédndnak, olyan médon, mint egy troll
vagy ork genetikai kifejezGdése. A kutatasok azonban kideritették,
hogy a ghoulld vilist a HMHVV (Human-MetaHumén Vimpirikus
Virus) Krieger tenyészete okozza, amely a HMHWV egy fertdz6 val-
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tozata. Ahogy erre fény deriilt, az emberek egybdl keresztes habo-
rut inditottak a ghoulok ellen, mivel féltek, hogy 6k is ghoulokka
valhatnak. Meg nem erdsitett jelentések szerint ugyanis a ghoulok
ugy szaporodnak és fertéznek meg masokat, mint ahogy a vampi-
rok teszik. A ghoulok tobbsége igy sziiletett, és mint minden fertd-
70 betegséget, a Krieger tenyészetet is 6rokolni lehet, ezért a gho-
ulok gyermekei mr alapbol fertzotten sziiletnek.

A tarsadalomban €16 ghoulok tobbsége elrejti dllapotat a tarsa-
dalom tagjai el6] parfiimokkel (az étkezési szokdsaik miatt ugyan-
is undorito testszagot szereznek), plasztikai miitéttel (hogy 6ro-
kolt borallagukat feljavitsik) és kiberszemekkel (hogy elrejtsék
arulkodo tejfehér, pupillamentes szemiiket). Minden ghoul fizika-
ilag vak. Ezzel szemben kettds természetiik miatt tokéletesen lat-
nak asztralis sikon. A ghoulok nem képesek ltni a szineket, vagy
a dolgok pontos részleteit, amely dltaldban azt eredményezi, hogy
nem képesek bonyolult technoldgiai eszkozok hasznalatira. A szo-
cidlisan adoptdlodott ghoulok tobbsége rendelkezik kiberszemek-
kel, hogy feliilkerekedjen ezen a probléman, ehhez azonban talal-
ni kell egy utcai dokit, aki hajlandd beinstallalni egy cyberware-t

egy ghoulba.
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GHOULOK MINT JATEKOS KARAKTEREK

A tarsadalom egyre jobban elfogadja a ghoulokat, ezért a Meséld
megengedheti a Jatékosoknak, hogy ghoulokkal jitszhassanak. A
karakterek mar karakterkészités alatt ghoulld vilhatnak, de jobb
modszer az, ha a jatékalkalmak folyamén véltoznak at. A kovetke-
28 szablyok segitségével kezelhetik ezt le a Meséldk.

Ha a karaktert megfertdzi a Krieger HMHVV, akkor a Fert6zés
részben leirt szabalyok szerint kell levezetni a fert6zést.

Ha a karakter ghoulként akar indulni, akkor eldszor el kell osz-
tani a Tulajdonsdg, Szakértelem, és esetleges Erd pontjait. Ghoul
karaktereket csak Pontelosztdsos rendszerben lehet késziteni, pri-
oritdsos rendszerben nem. A ghoul karakternek 10 pontot kell faj-
ra koltenie, az eredetei metatipus kivalasztdsa utin (ezek ossze-
adédnak). Miutdn a karakterkészitéssel készen vannak, a Fert6zés
szabdlyai szerint kell cselekedniiik Gigy, mintha alapb6l a harma-
dik szakaszdban lennének a Fertézésnek. Akarater§ (6) probat
kell tenniiik, és a sikerek szamat dssze kell hasonlitani a Fert6zés
Harmadik Szakaszanak Tablazataval. Karma NEM hasznalhato fel
a probdhoz. Az itt szerepld mddositokat kozvetleniil hozza kell ad-
ni a karakter Tulajdonsagihoz, a ghoul faji médositoival egyiitt.
Mivel ghoulként kezdenek, ezért két plusz kockit kapnak ehhez az
Akaraterd probahoz.

Megjegyezziik, hogy a ghoul karakterek is ugyanugy szerezhet-
nek kibervereket, mint a normalis metahumanok, de az § esetiik-
ben az Esszenciavesztés megdupldzodik. Az induld karakterek ki-
berverei tigy szamitanak, mintha az atviltozas utan iiltette volna
be a karakter.

A ghoulok barmilyen metahuman fajbol szirmazhatnak.

Miutan kifejlodtek, a ghoulok normalisan fejleszthetik tovibb
Szakértelmeiket és Tulajdonsagaikat.

Harmadik Szakaszu Fert6zés Tablazat
Sikerek Hatds

0 -2 Intelligencia és Karizma, nem képes
metahumanokkal szot érteni.
Mentalisan nem sokkal tobb, mint egy
allat.

1 -1 Intelligencia és Karizma,
néhanyukban megmaradt valami
személyiséghez hasonlé dolog is.

2 -1 Karizma, a személyiség lényegében
érintetlen marad.

3 Standard, mikodd ghoul, majdnem
teljesen megtartotta a személyiségét
és az eszét.

4+ +1 Akaraterd, (majdnem) jobb, mint
normdlisan.

FERTOZES

A JK-k és az NJK-k is megfert6zddhetnek a Krieger HMHVV-vel. A
testnedvek szallitjak ezt elsddlegesen, és a leggyakrabban a hordo-
76 harapdsa vagy karmoldsa okozza a fert6zést. A fert6zésnek ki-
tett félnek egy madositatlan Test probat kell tennie a hordozo




Esszenciaértéke ellen. A sikerek szamat a Krieger Tenyészet fertd-
zési tablazataval kell 6sszehasonlitani.

Krieger Tenyészet Fertzési Tablazata
Siker  Eredmény
0 Fertdzott
1 Permanens hatds (A Mesél§ valaszt)
2 Betegség
3 Nincs hatas

Az a karakter, aki 2 sikert dobott, megmenekiil a fert6zés eldl,
de legaldbb 10 napig gyenge, beteg és zavarodott lesz. Az 1 siker
azt jelenti, hogy a karakter nem lesz ghoul, de megfertdzte a
HMHVWV és valamilyen permanens hatdssal rontotta le a szerveze-
tét (vaksag, borfoszlas, szag stb.) a Mesél§ beldtisa szerint. A si-
kertelenség azt jelenti, hogy a karaktert teljesen megfert6zadott, és
mir csak id6 kérdése, hogy mikor mérgesedik teljesen el, és mi-
kor valtoztatja 4t ghoulld. Még ha harom sikert dobott a karakter
az akkor is azt jelenti, hogy bar lekiizdotte a fertGzést, mégis hor-
dozova valhatott (lehet, hogy anélkiil, hogy tudna rola!).

A fertdzésnek 90 nap kell, hogy kibontakozzon, és dltaliban
mind a harom szakasz egyenld ideig zajlik. Az elsG szakaszban
nincs kiilsé nyoma a fertGzésnek, de ekkor még kezelhetd, ha ész-
reveszik. A masodik szakaszban a ghoulsag kiils6 nyomai a fel-
szinre tornek: egyre gyengiild latds, a nyers hus kivanata, a kiké-
szitett hisok emészthetetlensége, dltalinos kellemetlen érzés. A
harmadik fazisban az dldozat mentdlisan romlik le, ahogy az agya
probalja feldolgozni a test valtozasait, és ekkor fejlodik ki a kettds
természet is. Néhdnyan erre azonban jobban reagilnak, mint ma-
sok, erre vonatkozik a kordbban emlitett Akaraterd (6) proba. Az
atvaltoz6 karakterek csak a médositatlan Akaraterejiikkel dobhat-
jak a probat, és Karmat NEM hasznalhatnak fel a probahoz. Az igy
szerzett Tulajdonsagvaltozasokat hozzd kell adni a karakter Tulaj-
donsagaihoz a ghoul faji médositoival egyiitt.

Thadowrun

Ha a ghoul Karizmdja vagy Intelligencidja nullara csokken, ak-
kor agyatlan szornyetegekké vilnak, és innentdl a Meséld irdnyit-
ja Oket. Alternativaként a Meséld megengedheti, hogy a karakter
egy msik Tulajdonsagat csokkentsd kettdvel, ha valamelyik Tulaj-
donsag 1 ald csokkenne. A nulla Esszencidra csokkent karakter
szornyen kellemetlen halalt szenved.

A Felébredt karakterek haszndlhatnak magiat és képességeket,
de csak akkor, ha elértek sikert az Akaraterd (6) probdn. Emellett
azonban képességeik lekorldtozddnak a viltozas soran, a magi-
ahasznalok elveszitenek egy Magia pontot, ami adeptusoknal egy
egész pontnyi képességvesztést jelent. A Felébredt karakterek meg-
tarthatjdk ezt a pontot, ha a Mesélé megengedi nekik Gease koté-
sét (lasd MitS).

Ha egy kibernetizdlt karakter véltozik 4t, akkor esélye van an-
nak, hogy a kiberverei nem mikodnek az atvaltozas utan. A biove-
rek azonnal megsziinnek miikodni, a ghoul dtvéltozo teste teljes
egészében elnyeli ezeket — a ghoul nem kap semmilyen el6nyt
vagy hatranyt ezekbdl, olyan, mintha soha nem is épitették volna
be ezeket. Azok a ,strukturilis” kiberverek, amelyek nem szélnak
bele a test bioldgiai rendszereibe, azok viltozatlanul mikodnek.
Ezek lehetnek a boratszovések, a csontitszovések, a testi tarolo re-
keszek, és igy tovibb. A feji memoridra sincs hatdssal az dtvdlto-
zds, de ennek ki- és bemenetelére mar igen. Minden masfajta ki-
berver elromlik az dtviltozds alatt és csak miitéttel lehet megja-
vitani 6ket.

Megjegyezziik, hogy azoknak, akik 4tviltoznak ghoulokkd, mé-
dositaniuk kell a Faji Modositott Limitjiiket és a Faji Maximuma-
ikat is a Ghoul Faji Modositoival. A harmadik szakasz mddositdi
nem hatnak ki a Faji Maximumokra.

GHOUL KARAKTERISZTIKAK TABLAZATA
+2 Test, +1 Erd, -1 Karizma, -1 Intelligencia, -1 Esszencia,
-1 Migia.
+1 Futdsszorzo.

Enyhe Allergia (Napfény) hatrany.

Fejlesztett hallas és szaglds

(-2 célszam minden ilyen alap Eszlelés probara).
Vaksag hatrany.

Erzékeny rendszer hétrany.

Etkezési kovetelmény (Nyers hs).

Kettds Természetti 1ény.

Immunités a VITAS fert6zéssel szemben.

ALAKVALTOK

Az alakviltok Felébredt allatok, akik képesek human alakot olteni.
Altaldnossdgban léteznek olyan alakviltok, akik beleolvadnak az
emberi tirsadalomba, és vannak olyanok is, akik emellett drnyva-
ddsznak is, mégis a legtébben a vadont kedvelik, a civilizdciotol ta-
vol.

Az alakvilt6 karakter harom elénnyel rendelkezik 2 normal ka-
rakterrel szemben: képes human és dllati alakot felolteni, kettds
természetli és fejlett regeneracios képessége van. Emellett azon-
ban harom velesziiletett hatrinnyal is rendelkeznek: a természe-
tilk vaddllatias, allergidsak az eziistre és a testiik nem fogad be
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cyberware-t. Ezek mellett karakteralkotaskor kevesebb Tulajdon-
sdg, Ismeret és Erdforrds pontot kapnak.

KARAKTERKESZITES

Minden alakvalté karaktert ajanlott pontelosztisos rendszerben
megcsindlni. A prioritasos rendszerben készités megkotése, hogy
a Fajnak C-nek kell lennie, az Erdforrasoknak pedig A-nak (teljes
értékd magiahasznal6 esetén B-nek). Minden mds prioritdst nor-
malisan el lehet osztani. A prioritds elosztastol fiiggetleniil minden
alakvalto 5000¥-nel kezd. Ez azt fejezi ki, hogy az alakvaltok alla-
tok és csak kevés hozzaférésiik van a felszerelésekhez.

Az alakvaltoknak két Tulajdonsag értékiik van a Fizikai Tulaj-
donsagaikra (Test, Gyorsasag, és ErG): az egyik az dllati format, a
masik a human format jelképezi. A Mentilis Tulajdonsagaik (In-
telligencia, Karizma és Akaraterd) mindkét formaban ugyanaz. Az
Esszencia és Magia értékiik is minden esetben ugyanaz. A Reakci6
értéket normdlisan, az aktudlis forma Tulajdonségai alapjin kell
kiszdmitani.

A karakterkészités alatt az alakvalt6 4llati és human Tulajdon-
sagait killon kell elosztani, és miutdn ez megvan, a kivalasztott 4l-
latra jellemz6 Faji Tulajdonsdg modositokat is alkalmazni kell. Ez
azt jelenti, hogy az alakvalt6 alapbdl gyengébb szakértelmekkel in-
dul, mint mds karakter, de a faji maximumaik és a képességeik
mégis kiemelik dket az atlagbol.

A szakértelmek elosztdsakor a maximdlis szakértelemszinteket
a Humin forma Tulajdonsagai adjak meg. Emellett a karakter
csak Intelligencia x 3 ingyen pontot kap Tudds alapt szakértel-
mekre, és csak Intelligencia pontot kap nyelvekre. Ez fejezi ki azt,
hogy a karakter a vadonban és nem a virosban, sziilokkel ntt fel.

Minden alakvalt6 Esszencidja 8. A teljes értékii magusok és az
adeptusok 6-0s Mégia szinttel kezdenek.
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A vadillatias természetiik miatt az alakvaltok nem kapjik meg
az ingyen kapcsolatukat a karakterkészités soran. E helyett a kez-
dd pénziikbdl vehetnek maguknak kapcsolatokat. Csak kevés me-
tahumdn bizik meg egy alakvaltoban.

Ajatékalkalmak alatt az alakvaltd normalisan novelheti a Tulaj-
donsagait, de az allati formaja Tulajdonsagait kiilon kell novelni.
Az alakvalté faji maximumainak tabldzatat figyelembe kell venni
minden Tulajdonsagnavelés eldtt.

Megjegyezziik, hogy az adeptusok olyan képességei, amelyek a
Fizikai Tulajdonsdgokra hatnak, csak a human forma Tulajdonsa-
gira hathatnak.

BESTIALIS TERMESZET

Bir az alakviltok felvehetnek emberi alakot, legbeliil mégis alla-
tok. Ertelemszertien erds osztonok és dllatias érzelmek vezetik az
alakvaltot élete sordn. Még akik megtanultak emberi nyelven be-
sz€Ini, és asszimildlodtak a metahuman tarsadalomba, azok is 4l-
latok legbeliil és néha olyan cselekedeteket hajtanak végre, ame-
Iyek elborzasztjk a legkeményebb drnyvadaszokat is.

Eppen ezért, a legtobb kormany — az UCAS, a CAS és a Kalifor-
niai nemzetek — nem ad az alakvaltoknak metahuman statuszt.
Ezek a kormanyok vadallatoknak tartjdk Gket, semmi masnak. A
NAN sokkal tobb jogot ad az alakviltoknak, de nem tekinti Gket
teljes értékd polgiroknak, mert nem képesek elfogadni az embe-
ri szabdlyokat és normdkat. Szinte egyetlen esetben sem hezitdl-
nak a rendvédelmi erdk elpusztitani egy blindzd alakvaltot, hiszen
a torvény szerint ezek nem tekintenddek masnak, csak veszett ku-
tyaknak.

Az alakok véltoztatdsa az alakvaltok elsddleges elonye és ismerte-
tdjele. Ahogy mar leirtuk, az alakviltdk kiilonbozg Tulajdonsag
médositokat kapnak dllati és human formdjukban.

Az alakvltds egy Osszetett Tevékenység. A human formabol 4l-
latiba valtozds nem érinti a karakter felszereléseit, azonban ha a
karakter nem tavolitja el ezeket elébb, akkor elofordulhat, hogy
ezek megsemmisiilnek vagy megrongdlddnak a folyamat soran.

Allati forméaban az alakvalts fajtdja nagyobb és jobban megkii-
lonboztethetd képviseldje, és csak asztralis jelenléte kiilonbozteti
meg a normdlis dllatoktdl. Az dllati formdba viltozott alakvilto
kommunikalhat fajtirsaival, de képtelen a beszédre és a Szocidlis
szakértelmei hasznalatara (kivéve a Megfélemlitést). Az allati for-
mdban levé magusok képesek varazsolni vagy szellemeket idézni,
de nem Osszpontosithatnak vagy tolthetnek be Geasa-kat, ha
ezekhez nem alkalmas 4llati formdjuk. Allati formaban nem hasz-
nalhatoak az adeptusi képességek, ezeket csak emberi formaban
lehet haszndlni.

A humin formaban lev§ karakterek rendelkeznek egy hu-
mén minden megszokott karakterisztikdjaval, bir néhany alak-
valté megtart néhany allati vondst, mint példdul a Foka alakval-
tok a hartyds labakat és kezeket, vagy a Tigris alakviltok a
macskaszemeket. Mas alakvaltok teljesen normdlis humannak
tinnek.

T hadowrun



KETTOS TERMESZET

Az alakvaltok ketts természeti lények, egyszerre léteznek a fizikai
és az asztrilis sikon is, igy értelemszerden barmikor képesek aszt-
rlisan érzékelni egy Egyszer( Tevékenységgel. Emellett azonban
elszenvedik a kettds természet minden hdtranyit is (asztralisan
érzékelhetdek, és timadhatoak, és a magikus korlitok gatoljak
mozgasukat), mert ezt nem képesek kikapcsolni.

Az alakvalt6 asztrilis formaja minden esetben az allat fajtaja-
nak idealizdlt képe, mindegy, hogy milyen fizikai formdban van
éppen az alakvlt6. Eppen ezért az alakvaltokat konnyedén ki le-
het sziirni asztrélis érzékeléssel (hacsak nem beavatott magi-
ahasznalok, akik rendelkeznek a Maszkolds metamagikus képes-
séggel).

A kettds természetiik miatt az alakvaltok a Fizikai Tulajdonsaga-
ikat és a Harci tartalékukat haszndljdk Asztrilis harcban (hacsak
nem projektalnak). A teljes értéki alakvalté magusok csak human
formabdl projektilhatnak, és ekkor a Mentilis Tulajdonsagaik ad-
jak meg Asztralis Tulajdonsagaikat, mint normdlis esetben.

REGENERACIO

Az alakvilté karakterekugyan 0gy regeneralddnak, mint az alak-
vilto paralények (Critters kieg., 13. oldal). A regenerdci6 miatt az
alakvaltok nem pusztulhatnak el fizikai sériilések miatt, kivéve ha
massziv mennyiségi sebzést kapnak, vagy ha agyuk, illetve gerin-
ciik sériil.

Minden esetben, amikor a karakter eléri a Haldlos sériilés fo-
kozatot (egy sebzésbdl, vagy tobb sériilésbl), dobj 1D6-tal. 1-es
eredmény esetén a karakter nem regenerdlodik és meghal, ha
nem kap orvosi ellatist. Ha a halalt massziv szovetkdrosodds
okozta volna (égés, trauma stb.), akkor 1-es és 2-es dobis esetén
nem regenerdlddik az alakviltd. Minden mds szempontb6l megje-
lenik a kapott sebzés, és a karakter elszenvedi a sériilésmodositd-
kat (Kezdemény csokkenés, plusz célszim) egy korig, de minden
sebzddése elttinik a sebzést kovetd Harci kor elejére.

A fegyverfokusz végérvényesen megolheti az alakvaltot. Ha egy
alakvalto Haldlos sebzést kap egy fegyverfokusztol, vagy a fegyver-
fokusz sebzése utdn Haldlos vagy Talcsordult dllapotba keriil, ak-
kor Esszencia probit kell dobnia a fegyverfokusz Erejének dupla-
ja ellen. Ha az alakvalto nem ér el sikert a proban, akkor azonnal
meghal. Ezzel szemben mir egy sikerrel Regeneracids probat te-
het az alakvalté (Idsd elGbb).

Az alakvalté magiahasznaloknak természetesen minden Hala-
los sériilés utin mdgiavesztést kell dobniuk. Emellett a Fizikai Ki-
meriilés sebzését az alakvilté magiahasznalok egy rubrika/perc
sebességgel regenerdljak. Ha egy alakvltd Haldlos Fizikai kimerii-
1ést kap, akkor Regenericids probat kell tennie, és 1 vagy 2 ered-
mény esetén nem regeneralodik.

Megjegyezziik, hogy Karma nem hasznalhatd fel a Regeneraci-
0s proban, kivéve ha a Mesél engedélyezi az Isten Keze opcidt (a
karakter minden Karmajdt elégeti végérvényesen, és megmene-
kiil). Az alakvaltok dllati és emberi formaban is képesek regenera-
16dni.

Ezek a szabalyok nem érvényesek az Eziist altal okozott sebzé-
sekre (lasd Eziist Allergia/SebezhetGség).

EZUST ALLERGIA/SEBEZHETOSEG

Minden alakvilto Sulyos Eziist Allergidval és Sebezhetdséggel ren-
delkezik. Az eziist targyak érintése is égési nyomokat és komoly
fajdalmat jelent az alakvaltonak. Ha az alakvilto le akarja gy6zni
azt a kényszert, hogy ne érjen eziisthoz, akkor Akaraterd (6) pro-
bt kell tennie. Az eziistbdl késziilt vagy eziisttel burkolt fegyverek
+2 Energia szintet é +1 Sebzésszintet kapnak alakvaltok ellen.
Emellett egy automatikus Enyhe sériilést okoznak az alakvalto-
nak, ha hozzdérnek. PL.: egy 4E-t sebz§ kés OK-t sebez egy alak-
valton, és automatikusan sebez emellett egy Enyhe sebzést is.

Az eziist sebzését az alakvaltok a kovetkezd Harci kor kezdeté-
ig szenvedik csak el, aztan regenerdljak normdlis médon, de ha
egy alakvilt6 Haldlos Fizikai sebzést kap egy eziist fegyvertdl, vagy
eléri a Haldlos sebzésszintet eziist és nem-eziist fegyverek miatt,
akkor Regenerdci6 probdt kell tennie. 1-es vagy 2-es esetén az
alakvalté nem képes regenerlodni és azonnal meghal.

CYBERWARE VISSZAUTASITAS

Az alakvaltok nem képesek elfogadni egyetlen implantot sem. A
regenericié képességiik miatt a sebészeti modszer nem lehetsé-
ges, de még ha sikeres is lenne, az alakvalto teste akkor is kivetné

a kibernetikus rendszert.



Alakvaltok Faji Modositoinak Tablazata

Egyed Modositd
Medve
Mentalis -
Humdin +2 Test, +1 Er6, x4 Futdsszorzo
Allati +4 Test, +1 Gyorsasag, +4 ErG, + 1 Reakci6, 1-es szintli Borpancélzat, +1 Elérés, +1 Energia és
Sebzésszint a pusztakezes timadasokra, x4 Futdsszorzo
Sas
Mentilis +1 Karizma, +1 Intelligencia
Humin +1 Gyorsasag, x4 Futdsszorzo
Allati +2 Gyorsasdg, +2 Er6, +1 Reakci6, +1D6 Kezdemény (csak ha repiil), +1 Energia és
Sebzésszint pusztakezes timadésokra, X5 Repiilésszorzo
Roka
Mentalis +2 Karizma, +1 Intelligencia, +1 Akarater§
Humin x4 Futdsszorz6
Allati +1 Gyorsasdg, +1 Reakcio, +1D6 Kezdemény, x5 Futdsszorz6
Leopard
Mentalis +1 Karizma
Humdin +1 Test, +1 Er6, x4 Futdsszorzo
Allati +2 Test, +1 Gyorsasag, +2 Erd, +1 Reakci6, +2D6 Kezdemény, +1 Energia és
Sebzésszint pusztakezes timadasokra, X5 Futdsszorzo
Foka
Mentalis +1 Karizma
Humdin +1 Test, +1 Erd, x4 Futdsszorzo
Allati +2 Test, +1 Gyorsasig, +1 ErG, +1 Reakci6, +1DG6 Kezdemény (csak tiszdskor), x4 Uszdsszorzo
Tigris
Mentalis -
Human +1 Test, +1 Gyorsasag, +1 ErG, x4 Futdsszorzo
Allati +3 Test, +2 Gyorsasag, +3 Erd, +1 Reakcid, +1D6 Kezdemény, +1 Elérés, +1 Energia és
Sebzésszint pusztakezes timadasokra, X5 Futdsszorzo.
Farkas
Mentalis +1 Karizma
Humdin +1 Test, +1 Er6, x4 Futdsszorzo
Allati +2 Test, +1 Gyorsasdg, +1 Erd, +1 Reakci6, +1D6 Kezdemény, +1 Energia és
Sebzésszint pusztakezes timadasokra, X5 Futdsszorzo.
Alakvalto Tulajdonsag Limit Tablazat
Faji Méodositott Limit (Faji Maximum)
Medve Sas Roka Leopard Foka Tigris Farkas
Test (A) 11(17) 6(9) 6(9) 7(11) 8(12) 10(15) 7(11)
Test (H) 8(12) 6(9) 6(09) 7(11) 7(11) 7(11) 7(11)
Gyorsasdg (A) 609 8(12) 7(11) 609) 6(9) 7(11) 6(9)
Gyorsasdg (H) 6(9) 7(11) 6(09) 609) 6(9) 7(11) 6(9)
Eré (4) 11(17) 8(12) 609) 7(11) 6(9) 711) 6(9)
Eré (H) 7(11) 6(9) 6(09) 7(11) 7(11) 7(11) 7(11)
Karizma 6(9) 7(11) 8(12) 7(11) 7(11) 6(9) 7(11)
Intelligencia 6(9) 7(11) 7(11) 6(9) 6(9) 6(9) 6(9)
Akarateré 6(9) 6(9) 7(11) 6(9) 6(9) 6(9) 6(9)

A = Allati forma; H = Humdn forma
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regényekbdl vésarolhatsz. A kedvezmény mértéke fiigg az egyszerre Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
megvasarolt konyv mennyiségétdl. Minden konyvnél két érat tiintettiink fel. Az vatban sorold fel a megrendelt konyveket. Add Gssze a kedvez-
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beholder@beholderhu cimre.) A 06-1-207-3660-as szdmon telefonon js ~ Medrendelendd konyveket. Mi egy heten belil postzzuk a
lehet rendelni. konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezményes

ar + 550 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

Ha csekken eldre fizetve vagy utanvétellel rendelsz kényvet, és nem kapod meg tiz napon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdekiddj.

Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitdt a kiildeményrél, ha nem talal otthon. Ha teheted, e-mailben érdeklddj nalunk is a kdnyvekrdl.

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy Konyv cime Pont- Ara 12 3vagy
érték pontban  konyv tobb kinyv érték pontban  konyv tobb kinyv
F) () F) (R
EGYEB REGENYEK
Magus: a tanitvany (2. kiadas) 15 130 1230 1100  Graham Edwards: Sarkanyvihar 10 100 840 600
Magus: a mester (2. kiadas) 15 130 1230 1100  Ken Grimwood: ld6csapda 10 75 700 600
Eziisttovis (2. kiadas) 15 140 1330 1190  William Shatner: Delta Kutatas 10 80 700 600
Sethanon alkonya (2. kiadas) 20 150 1330 1190 r
Veérbel herceg 10 9 850 760
A kiraly kaloza Il 10 100 950 900 A vildg szemel. 1080 750 640
A démonkiraly diihe Il 10 100 950 900 Avilagszemell. 10 100 950 850
Torott korona 20 150 1400 1300 A nagy hajtovadaszat Il. 15 150 1150 1100
Krondor: Arulas 20 150 1400 1250 Az Ujjasziiletett Sarkany I. 15 150 1150 1100
Krondor: Orgyilkosok 15 140 1330 1190 Az Ujjasziletett Sarkdny Il 15150 1150 1100
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts) Hodit az Amyék I 20 150 1400 1250
A birodalom lednya 20 150 1400 1250  Hoditaz Amyekll 20 1701590 1330
A birodalom szolgalja I. 15 120 1140 1020  Mennyeitizl. 20 160 1520 1360
A birodalom szolgalja Il. 15 130 1230 1100  Mennyeitiz|l. 20 160 1520 1360
A birodalom drnéje I. 15 120 1140 1020 Akdoszural. 15 140 1330 1190
A birodalom drnéje II. 20 150 1400 1250 ﬁtaOdSZkU&a I | 3(5] ]gg }ggg lggg
e D
Robert Thurston: A klan térvénye 8 100 690 690 A t6rok dtja 40 220 2090 1800
Robert Thurston: Vérnév 8 100 690 690
M. A. Stackpole: Farkastirvény 10 80 760 680
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 90 850 760  Robin Mash: Cyberkommandd 10 90 850 850
M. A. Stackpole: Szilletett harcosok 10 95 900 800  Mel Odom: Fejvadaszok 10 90 80 850
M. A. Stackpole: S¢tét armany 10 95 900 800  Caroline Spector: Végtelen vilagok 10 100 950 850
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 15 120 1140 1020  Nigel D. Findley: A nap haza 10 100 950 850
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 15 120 1140 1020  Tom Dowd: Az éjszaka markaban 10 110 1040 930
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 15 130 1140 1020  Tom Dowd: Vakitd fény 8 80 660 660
Robert N. Charrette: A hatarvidék farkasai 15 130 1230 1100  Nyx Smith: Elsttétedés 10 110 1040 930
Donald G. Phillips: A csillagok ura 15 130 1230 1100  Nyx Smith: Csikos vadasz 10 110 1040 930
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Utja 15 150 1230 1100  Robert N. Charrette:
M. A. Stackpole: Kényszerszévetség 15 140 1330 1190  Sose kezdj sarkannyal (2. kiadas) 10 100 950 850
TULELGK FOLDJE ES GSOK VAROSA Jol valaszd meg az ellenségeidet
Harby Riann: Ravel hegyi legenda 10 8 800 640 (2 Kadds) 10110 1040 930
Brian McAllister: Ikercsillagok 10 85 800 640  Keresd amagad igazdt (2. kiadas) 10100 1040 830
Brian McAllister: Keét vilag koizt 10 100 950 850  Carl Sargent és Marc Gascoigne:
S. A. Rosencrantz: Jéghideg ¢j 10 100 1000 90p  Fekete madonna 109 850 760
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 15 100 1140 1020  Veres utcdk 10 100 950 850
Nosferatu 10 100 950 850
Shadowrun szerepjaték kiegészitok
Keétesélyes jatszma 15 120 1140 1020  Arnyékmagyarorszag 8 60 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350

Shadowrun szabalykonyv (3. kiadas) 40 450 4100 3700



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

Isteni balhé 10 100 950 850
Papirtigris 15 120 1400 1250
Farkastestvér 20 150 1400 1250
C. Kubasik: A vagyodas gydrije 8 70 660 500
C. Kubasik: Anya meséje 8 70 660 500
C. Kubasik: Keserd emlékek 10 90 800 690
Talizmén (ED. Novellak) 8 70 660 500
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 80 700 600
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 100 900 800
Greg Gorden: Joslat 10 100 950 800
Philip Kerr: Vakmerd terv 10 100 950 750
Chris Stewart: Légicsapas 10 100 950 750
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 15 120 1140 990
Robert Crais: Rémalmok varosa 15 120 1140 990
Robert Crais: Voodoo foly6 20 150 1400 1250
Veszélyes jatszma 20 160 1500 1280
Kegyetlen eski 25 190 1800 1500
Forgando szerencse 30 200 1900 1700
Fényévek Il. (Sci-fi antologia) 2 660 590
Az id6 hidjan (SF novellk) 4 1220 1100
K.W. Jeter: Szdrnyas fejvadasz 2. 2 630 560
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin - J. Barnes: A csillagok fiai I-Il. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Vorés Mars 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vorés Mars II. 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjarat 4 940 850
Gene Wolf: Haldlsziget 2 950 850
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II. 4 1140 990
Atjar6 1. évf. 1-6. szam darabonként 2 650 580
Kaland nélkil 2 850 800
Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010
lan Russel: A Csészar és a Magus 4 1130 1010
Anne Rice: A boszorkanyok oraja I. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok 6rdja Il. 12 2750 2460
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: A kérhozottak kirdlyndje 12 2370 2120
Tad Williams: Az arany &rnyék varosa I. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosa ll. 4 1320 1180
Szélesi Sandor: Vadasznak vadasza 6 1700 1530
Szélesi Sandor: Tiindérdsvény 8 2070 1850
Fonyadi Tibor: Isten ostorai 6 1700 1530
Fonyadi Tibor: A habor mivészete 8 2070 1850
Orson Scott Card: A hetedik fiu 6 1890 1690

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
F)  (F)

Jeff Grubb: Testvérhaboru (Magic I.) 4 940 840
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic I1.) 4 940 840
J. Robert King: Idéfolyamok (Magic IIl.) 4 1040 930
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.) 4 1040 930
J. Robert King:Apokalipszis (Magic V.) 4 1230 1100
Stewart Wieck: Toreador (Vampire) 4 940 840
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire) 4 940 840
Eric Griffin: Tzimische (Vampire) 4 940 840
Kathleen Ryan: Setita (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 4 1040 930
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire) 4 1040 930
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire) 4 1040 930
Stewart Wieck: Malkav (Vampire) 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire) 4 1230 1100
Justin Achilli: Giovanni (Vampire) 4 1130 1010
Eric Griffin: Tremere (Vampire) 4 1230 1100
Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire) 4 1320 1180
Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.) 4 1040 930
A harménia mestere (Mage 2.) 4 1040 930
Habord a mennyekben (Mage 3.) 4 1040 930
Diane Duane: Corrivale csillaga
(Csillaghajnal I.) 4 1130 1000
Douglas Niles: A babkiraly (Dragonlance) 4 1130 1010
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigdd 4 1040 930
D. Niles: Az utols6 nemes (Dragonlance) 4 1040 930
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei
(Dragonlance) 4 1040 930
Richard A. Knaak: A Vértenger kaldzai
(Dragonlance) 4 1230 1100
Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma
(Dragonlance) 4 1230 1100
Don Perrin - Margaret Weis: Az utols6 eréd
(Dragonlance) 4 1230 1100
Elanie Cunningham: A varazslé lanya 4 1230 1100
Elanie Cunningham: Kusza halok 4 1320 1180
Elanie Cunningham: Arnyelf 4 1320 1180
R. A. Salvatore: A szilank szolgaja 4 1230 1100
Ed Greenwood:
Elminster — Egy magus szilletése 4 1230 1100
Ed Greenwood:
Elminster — Myth Drannorban 4 1230 1100
Ed Greenwood: EIminster megkisértése 4 1320 1180
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban 4 1320 1180
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr 6 1700 1520
Carl Bowen: Vadész és préda:

A vampir 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Vadasz és préda:

A bird 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Vadész és préda:

A vérfarkas 4 1040 930
Gherbod Fleming: Vadasz és préda:

Az itélethoz6 4 1130 1010

Gherbod Fleming: Vadész és préda:

A mégus 4 1230 1100
R. A. Salvatore: pap ciklus

Kantata 4 1040 930

Shilmista arnyai 4 1040 930

Ejmaszkok 4 1040 930

Az elesett erdd 4 1130 1000

A kéosz atka 4 1130 1010



Kdnyv cime Pont-  Ara 1-2
€érték pontban

3 vagy
kbnyv tébb kényv
(Ft) (Ft)

Legend of the Five Rings
Stephen D. Sullivan: Skorpié 4 1040 930
A. L. Lassieur: Unikornis 4 1040 930
Ree Soesbee: Daru 4 1040 930
Stephen D. Sullivan: Fénix 4 1040 930
Stun Brown: Rk 4 1130 1010
Ree Soesbee: Sarkany 4 1130 1010
Stephen D. Sullivan: Oroszlan 4 1230 1100
Szerepjaték szabalykényvek
D&D 3. kiadas Jatékosok konyve
(magyar) 20 700 5700 5100
D&D 3. kiadas Mesél6k konyve
(magyar) 20 700 6560 5870
D&D 3. kiadas Szérnyek kdnyve
(magyar) 20 700 6560 5870
Vampir — A maszkabal (Vampire) 15 480 4550 4070
MesélGk konyve (Vampire) 15 450 4270 3820
Utmutato a Kamarillahoz (Vampire) 15 400 3790 3390
Utmutato a Sabbathoz (Vampire) 15 500 4740 4240
Gydriik Ura szerepjaték 25 800 7590 6990
Kértya neve Pont- Ara Bolti
érték  pontban ar (Ft)
HATALOM KARTYAI
Osok Vérosa 15 125 1250
Viziok 10 85 850
Sotét Kor 10 85 850
Esthar csészéarsag 10 85 850
Zén 2. expedicidja: A nyugalom tengere 3 25 250
Zén 2. expedicidja: Thargodanok Féldje 3 25 250
Zén 2. expedici6ja: Grumarg barlangja & 25 250
Zén 2. expedicioja: Mérgezett vadon 3 25 250

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK

Alappaki 10 60 600

A Zén 2. expediciéja megrendelésére még két kiilon feltétel

vonatkozik:

* Fajtanként legalabb 3 csomagot kell rendelni bel6le. Ha ennél
kevesebbet rendelsz, akkor a kildeményt nem tudjuk ajanlva
kildeni, és az ebbdl eredd karért sem tudunk feleldsséget véllalni.

* Ha olyan Zén kiegészitdt rendelsz meg, ami mér kifogyott, akkor
automatikusan a legkdzelebb megjelendt kiildjiik el helyette.

Gydjtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya),
jutalompontokat kapsz. Az Gsszegydijtott pontokat
bevalthatod ajandékokral

Az akcio feltétele:

% Minden termék megvasdrlasaért az drlistaban
feltiintetett mennyiség( jutalompontot kapsz.

«» Az Gsszegydijtott pontokért azokat a termékeket
valaszthatod ajandéknak, amelynek az drlistdban
van pontban feltiintetett dra. A pontok bevaltd-
sanak egyetlen feltétele, hogy a bevaltassal egyiitt
legalabb 1000 Ft értékben kell vésarolni.

Juliet E. McKenna
520/
OF gcal WLO

[ Az itok
Vegsikereseh
faritasy &
regénysorozata

« A pontokért vasdrolt kdnyvek nem szémitanak bele
a 3 konyves arba! (Tehat ha harom konyvet veszel,
de az egyikért nem fizetsz, hanem pontért valtod
be, akkor a masik két konyv arat az 1-2 konyves ar
alapjan kell kiszamolni!)

« A pontokat nem kell egyszerre levasérolni!

< Tobb vevé pontjai nem vonhatok 6ssze. Ha két
vasarlas kozott megvaltozik a cimed, akkor
feltétlendl jelezd, nehogy O vasarloként regiszt-
raljunk.

«» Amennyiben legalabb 8 konyvet vasarolsz egy-
szerre (pénzért), akkor a rendelés minden tételéért
DUPLA pontot kapsz!



Nemrégiben a beholder.hu férumat olvasgattam, és megddbben-
ve vettem tudomasul, hogy sok jatékosnak fogalma sincs arrol,
hogy hogyan kell 6sszerakni egy paklit, miként kell felkésziilni egy
versenyre. S6t, egyaltalén arrél, hogy milyen paklival érdemes elin-
dulni.

A nagy 6regek kozil biztos mindenki (mér ahdnyan maradtak ) le-
gyint, hogy ugyan, volt mar egy ilyen cikk a Kronikaban, és ez az iro-
many csak egy Ujabb bér lehdzasa a témarol. Igen, csak ne feledjiik
az a cikk kb. hét éve volt! Azota rengeteg HKK-s feln6tt, és dj nemze-
dék(ek) szeretnének betdrni a HKK versenyek (él)mezényébe. Nekik
nyujthat hasznos segitséget ez a cikk.

A pakliépitési és egyéb tanacsaimat elsGsorban a hagyomanyos
versenykornyezet szemszogébdl tettem. (Természetesen nem irom le
tudasom minden apro részletét, egy-két ,mesterfogast” megtartok
magamnak.)

Tehat eldontottiik hogy versenyre megyiink. Helyes. ElGszor néz-
ziink ki magunknak egy versenyt, és tegyiik fel magunknak a kovet-
kezG kérdéseket:

1. Réériink-e egyaltalan, milyen akadalyai lehetnek, hogy elmen-
jiink?

2. Milyen paklival akarunk indulni, (és azt a paklit milyen minGség-
ben lehet 6sszerakni az adott (esetenként [s6t szinte mindig!] speci-
alis formatumd) versenyen? Hogyan (és miért tgy) erdsithetjiik meg
a pakli koncepcidjat?

3. Hogyan rakjuk 6ssze a side-ot? Kikre és milyen paklikra kell
szamitani a versenyen?

\ by

agy pisztithatok):
| Gridst, az idéztsi Kol
Keveschb, minit ahi
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s fazisdban birmely jitékos megszantet!
A f6 fazisdban birmely jaté !

15 max. EP és 15 EP dld Mindes
elokészitd fazisodban tégy rfcgy

j milyen mis modon nem L,
I G, Ha Kijitszot a kezadbol egy

A KORULMENYEK

Az elsG kérdés szerintem sokak szamara kicsit meglepd, és folos-
legesnek tiinhet, pedig fontosabb mint gondolnank. Féleg, ha mond-
juk vidéken lakunk, és egy pesti versenyre akarunk felutazni. Ez pél-
daul megnovelheti a verseny gyakorlati hosszat akar két-harom
oréval is! Nem is beszélve arrol, hogy az anyagi vonzata is nagyobb
lesz. Vagy hogy ha megbeszélt talalkozonk van délutanra. Mert pl.
elég nagy dilemmat okozhat az a kérdés, hogy maradjunk-e még az
utolso forduléra, Ugy hogy az addigi dsszesitésben elsé helyen él-
lunk, vagy pedig hagyjuk a versenyt (és a komoly pénzdijat) és in-
kabb talalkozzunk a szupermodell baratnénkkel.

Tapasztalatian versenyz6knek (féleg azoknak, akik nem ismerik
legalabb 99%-ig a paklijukat és annak mdkadését) javaslom, hogy ne
j6jjenek el versenyre a kovetkez6 allapotokban, ha nyerni akarnak (az
utolso kettét a tapasztaltaknak se javaslom):

a. Almosak, kialvatlanok, esetleg betegek. Ekkor figyelmetlen lesz
az ember, és egy-két 6ra mulva mar nem is érdekli a verseny.

b. Mésnaposak, esetleg még részegek (a tegnap esti buli utéha-
tasai).

c. Repiil6jegye van Hawaii-ra (azt hiszem ez egyértelmd :))

Miutan ezek egyike sem dll fenn simén elindulhatunk a versenyre
(lehetleg ne késve).

A PAKLI

A versenyen valo elinduldsnak a legsarkalatosabb kérdése: mivel
induljunk? Hat bizony ez tényleg jo kérdés. El6szor is nézziik meg mi-
lyen verseny lesz, milyen szabalyok vannak, mik a
tiltott lapok sth. Miutan ezekkel tisztaba jottiink, mar
korvonalazodhat benniink, hogy kb. milyen paklik
koziil valaszthatunk.

Masodszor: tekintsiik at, hogy milyen lapok
allnak a rendelkezésiinkre. A kevés (vaskos map-
paju) ismerdssel rendelkezG egyének elsésorban
a sajat lapjaikra alapozzanak, a kiterjedt kapcso-
latrendszerrel bird embereknek pedig (szinte)
korlatlan lehet6ségei vannak pakli dsszerakds
terén.

Harmadjéra dontsiik el, hogy mi legyen a pak-
link alapkoncepcioja. Felejtsik el a romantikus
pakli-Gtleteket (pl. sarkany, varkaudar stb.), csak
és kizarolag bivalyerés deckekkel induljunk el.

El6ljaroba elmondom, hogy a paklink nagy része
ritka lapokbol — méghozza igen értékes ritkakbol
— fog dllni. Aki ezt nem képes/hajlandd elfogad-
ni (esetleg foganatositani), annak sajnos le kell
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Neézzilk tehat &t a jelen kornyezetben Iévd, legersebb koncepci-
Okat: orias, avatar, golem, Kyorg 6smagus, controll, esetleg horda és
épilet. (Ezen koncepciok hagyomanyoson kb. hasonloan erdsek,
specialis versenyeken valtozhat a mérleg nyelve. Hogy melyik ver-
seny formatumon melyik jobb, arra nem térek ki killon.) Valoszindileg
ezek kozott fogjuk megtaldini a szajizinknek leginkabb megfeleld
spoiler paklit. (Persze meglepetések mindig el6fordulnak.)

Ezeket egy-egy rovid bekezdésben fogom ismertetni (vazlatosan,
elsésorban az iranyelveket irom le), kiemelve az er6s és gyenge
pontjukat az egyes pakliknak.

Orias: Err6l a koncepciorol néhany AK-val ezeltt elég kimeritd
cikket olvashattunk, de azért roviden dsszefoglalom:
Elénye:

«» Nagyon gyorsan lejénnek a nagy és olcso lények.

<+ A pentadron belassit minden paklit.

«» Nagyon olcso countereket hasznal, tehat jo eséllyel megnyeri a
counter csatékat. (Az dridsok fdjdalmdt nem drégitja a pentadron,
ez nagyon sokat szamit!)

<+ A nagy nehezen kiszenvedett lapokat A feledés korszakaval tudja
hatéstalanitani.

< A kovet6 leszedése esetén szétld (réadasul még agy se tal dragak
a lények).

Hatranya:

«» A sok irtassal és ercforrassal dsszerakott controll szétveri.

<« Ha kitirlil a keze, onnantdl méar szinte vesztett is.

(Megjegyezném, hogy sokan azt hiszik, hogy a Bivds erdével

Gsszerakott driaspakli jo. Az én tapasztalatom azt mutatja, hogy nem

az.)

Avatar: A mai versenyek egyik legerésebb paklija, nevetséges
madon négy varazspontért nyer! Legnagyobb baj vele, hogy A tisz-
tesség manifesztdcidja kozel beszerezhetetlen.

Elénye:
<+ Nagyon olcson, nagyon nagy, célozhatatlan lény (Megtestestilés).
< Négyért haszat sebz6, szintén célozhatatlan 1ény (A tisztesség

manifesztdcidja). Ez utobbi nélkiil hagyomanyoson muikddéskép-

telen a pakli.

«» Nagyon sok counter és eréforras fér bele, amit némi irtdssal és
harom Cselvetéssel kozel legy6zhetetlenné tehetiink.

« A kovetd leszedése se oldja meg a dolgot, mert Cselvetés utan
egy manifesztacio ugyanugy szétalazza az ellent.

Hatranya:
< Origsok ellen szinte semmit se tud csindlni.
¢ A feledés korszaka megdli a paklit.

Golem: Olcso gdlemek, hamar bedragitjdk az el-
lenfelet, utdna szétlévik Golemgyurmdzassal
és/vagy Ldncvillammal. Szokasos counterek, némi
erforrés és irtas.

Elénye:

«» Sok fajta paklit megver a dragitas.

«» Minden korben kereshetiink egy lapot, amivel
vagy dragitunk, vagy szétlgjiik az ellent.

< A kovet6 leszedése esetén még konnyebb

kovets

AN y 22 L ARy
Az istenek hirnéke

Kyorg Gsmagus: Err6l inkdbb csak elméletben tudok beszélni, hi-
szen a cikk irasakor éles versenyben még nem Iattam, de nagyon va-
l0szind, hogy erds verseny pakli lesz.

Elénye:
<+ Counterelhetetlen counterek, eréforrasok, irtasok.
+% Nagy, olcso, leszedhetetlen Iények (pl. Oridssarkany 6-ért jon!)

Hatranya:
¢ Ha leszedik a kovetdt, akkor sok lap csak rohad a keziinkben, ha-

tot meg sokszor nem olyan egyszeri sebezni, féleg mivel tal sok

olcs6 counter nem fér bele (még talan Démonparazs a legjobb 16-

Vvés ebbe a pakliba).

(Ordk haraggal hasznalva még jobb lehet a pakli, csak hogy azt j6l
rakjuk 6ssze, nagyon sok ultraritka kell.)

Controll: Irtasok, counterek, eréforrasok, Rovarsamdnnal, vagy
Eléholt péffeteggel nyer.
Elénye:
% Nem kell hozza kdvetd/szabalylap, tehét tobbet hizunk (de sokat
segit a fonti paklik ellen az Eletenergia).
<« Nagyon sok erdforras és counter van benne, a tobbi paklihoz ké-
pest sok irtassal jatszik.
Hatranya:
«» Nagyon sok lap j6 bele, iszonya nehéz 45-50 laposra dsszerakni.
< Valamilyen aton-maddon (minden késziilés ellenére) a fontiek ko-
ziil az egyik megveri.

Horda: Olcso, nagyot sebzé Iények, manapusztités, counterek,
Cselvetés, Tamado taktika.
Elénye:
% Nagyon gyors, altalaban nem szamitanak ré (kevés irtassal ké-
sziilnek ellene).
<+ J0 side-ot lehet hozza csindlni.
«» 10-15 perces forduldk, nem kell tul sokat gondolkozni.
Hatranya:
< El6fordul, hogy elfogy a kézben Iévé lap, és akkor vége. Nagyon
nehéz jol dsszerakni.
¢ Ha az elején megakasztjak, mar jo eséllyel vesztett.
«» Nagyon szerencsefiiggd.
Tehat ezek a paklik a legjellemzébbek, de azért dssze lehet rakni
még j0, er6s paklikat. Ha nem egy jol bevalt paklit hasznélunk, akkor
érdemes kiprobélni a fent emlitett paklik ellen.

A A
Kyorg 6smégus

Mlusztracio: Varadi Janos

nyerni, mint ha fent hagyjak (feltéve hogy huz-
tunk 1ovést és némi countert).
Hatréanya:

<+ A sok olcso counter és irtas megveri.

< A feledés korszaka szintén.

Avatérjaid ki
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A6 fizisiban birmely
eti 13 max. EP ¢s |

jé}szési feltételének nem kell
I

A 6 fazisiban barmely jdtekos
megszintetheti 14 max. EP ¢s 14 Ep felg).
. dozsa drin. Minden lapod, amelynek gla
idezési koltsége: 6.7 Vp: g slesé @p
810 VP 3 vel; 1114 vp. b

14 VP: £33 vel keveschb, #
melyeknek alapide,és

' jdtkos megsziinteth-
3 EP dldozds drdn,
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A cikk végén majd a fent emlitett paklikhoz lesz paklilista. Természe-
tesen nem végsckig kioptimalizalva, hanem hasznalhatora dsszerakval

MELYIKET HASZNALJUK?

A paklik rovid ismertetésénél mindegyiknél emlitettem hogy, ,Sok
counter, sok ercforrds stb.” Most arra térek ki, hogy pontosan me-
lyek is ezek, és miért ezeket érdemes hasznalni. Tdl béven sajnos
nem tudom kifejteni az egyes lapokat, mert akkor kisregény lenne,
nem cikk.

ELLENVARAZSLATOK

Miért van sziikség ellenvarazslatokra? Hat ez elég egyszer( kér-
dés. Egész egyszerien cselekvésképtelenné tehetjik vele az ellenfe-
let, és hatalmas VP-elénybe kertilhetiink, mert &ltalaban a counterek
olcsébbak a tdbbi lapnal (elsGsorban védelmi célt szolgalnak, hogy a
lapjainkat ne tudjak leszedni).

Manapsag mar rengeteg van bel6lilk, és valami alapjan ki kell va-
logatni, hogy melyeket hasznaljuk. Minddssze két szempont alapjan
kell csak szortiroznunk: idézési kbltség, counterel-e lapot vagy nem.
Az els6 rendkiviil fontos, hiszen manapsag egyrészt nagyon felgyor-
sult a jaték (vagy az erdforrasok felhalmozasa hamar kezdddik),
masrészt a dragitasok is igen népszertiek, harmadrészt a sok laphu-
zas miatt tal sok lapra kell mana. A masik szempont pedig az univer-
zalitdsa miatt szamit (mert hiaba van a keziinkben 500 Ellenvarazs-
lat, ha egy lénnyel nem tudunk mit kezdeni). Amit ezek utan
megnéziink, hogy mekkora a lap hatranya, de erre ugy is raérez min-
denki, hogy melyik az a hatrany, amit6l még jo a lap.

Az erGs ereje és A gyenge ereje haszna azt hiszem egyértelmd,
ezeket nem is részletezem. (Viszont mindkett6t egyszerre csak ak-
kor hasznaljuk, ha nagyon gyors paklival jatszunk!) Mivel szamita-
nunk kell arra, hogy az ellenfél is hasznalja ezeket, ezért a Mana-
csapda is nagyobb teret tud nyerni (+Majd legkdzelebb ellen is jo).
A Megszakitas, amikor kell, teljesen ingyen hasznélhato, és ez a ké-
pessége teszi a legjobb csak varazslat elleni counterré. A xirnoxok
atka pedig a sok laphazas miatt hasznalhato, de inkabb csak akkor
haszndljuk ha a szineinkbdl méas nem fér bele, vagy Kyorg 6smagus-
sal jatszunk. Lapcounterek kozill egyértelmien a Majd legkdzelebb
viszi a palmat, hiszen barmikor barmire hasznalhatd. Masodik befu-

A xirnoxok atka

azonnali
reakcio

ge annyl VP-vel kevesebb,
p van annak a jatékosnak a
kezében, aki a vardzslatot kijétszotta.
Kozvetleniil azutin iétszha}od ki,
hogy valaki Kijatszik egy’varazs\atut.
A varazslat nem jon létre, csak

[dézési koltsé
P tipust lapot: gyogyu!
hizhatsz egy lapot. Ezt
egyszer hasznilhatod
i ha a Lék

a gyl be keriil.
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10 A hatalom torzuldsa, mert rendkiviil olcso, és jol haszndlva ki le-
het kiisz6bolni a hatranyat. Kis lemaradassal pedig a Solisar auréja
van a sorban, ami csak az els6 néhany korben igazan spoiler, ké-
s6bb mar tal draga, viszont a hatranyaval lehet kombozni. (Figyel-
jiink arra is hogy a torzulds és a Solisar bizonyos szinek ellen nem
miikodik!) Ezek voltak a spoiler counterek, amiket szinte minden
pakliban tudunk hasznalni.

Ezeken kiviil még A hatalom szavat, Gyors reflexet, Egyesiilt erdt,
Orisok fajdalmat, Elet erejét, Elettelenség megcstfolasét, Lohd Ha-
ven hikoliasat, Agybénitast, Utolso esélyt, Eqyesilt entitds dontését
vegyilk szamitasba. (A tobbi egész egyszerden mar tl draga, vagy
tll nagy a kijatszasi feltétele/hatranya)

Mivel rengeteg fajta ellenvarazslat van, ezért nagyon oda kell fi-
gyelni, hogy mikor melyiket haszndljuk, mert knnyen elpocsékolhat-
juk az értékes mandnkat. Amire legjobban figyelni kell, azok a coun-
ter csatdk. Ezek nagyon sokaguva ki tudnak terjedni, és akkor csak
nagy 0sszpontositassal lehet a legoptimélisabban hasznalni a coun-
tereket (és kozben kihasznalni az ellenfél counterjeinek a hatranyat).
A jelenlegi versenyjatékosok koziil (sajnos, vagy inkabb szerencsére)
csak kevesen tudnak igazan jol ellenvarazsolni.

EROFORRASOK

Miutan kiszortuk a rengeteg countert a keziinkbdl, sajnalkozva ve-
hetjiik észre, hogy az csaknem kitiriilt, és ami maradt, csupa haszon-
talansag. Mi is lehetne ilyenkor nagyobb &ldas, mint egy Bahn szol-
ga (vagy egyéb laphtizas)? igy tobb lapunk lesz, mint az ellenfélnek,
és igy nagyobb eséllyel counterelhetjik le a lapjait, tehat nagyobb
VP-elényre tehetiink szert, vagyis a mi lapunk nagyobb eséllyel ma-
rad fenn/jon Iétre, ergo valésziniibb hogy mi nyeriink.

Tehat a legfontosabb erGforrasok a kézben Iévé lap és a varazs-
pont. Mivel az er6forras lapok a lap és vardzspont el6nydn kivil mast
nem csinalnak (tehat nem counterelnek, nem szednek le lapot, nem
lehet veliik nyerni), ezért ne haszndljunk bel6lik tal sokat, mert nem
hazunk semmi mast, csak ercforrast, és kdzben az ellenfél kdnnye-
dén szétverhet minket. Mivel varazspontot minden kdrben kapunk
eleget, ezért inkabb lapot kell hizni.

A legjobb eréforras egyértelmiien a Bahn szolgdja, mert egy-
részt 1ény (nehezebb counterelni), méasrészt olcso és sokat lehet
vele hazni, harmadrészt csontot is lehet vele termelni. (A hatranya-
nak igazabol nincs jelent6sége.) A masodik legjobb az Energizacio,

ami 0sszesitve egy varazspont és egy lapelény-
hoz juttat, ingyen! Csak azért rosszabb a szolga-
nal, mert le kell kotni vele 6t vardzspontot. A har-
madik legtaposabb a Lélekgydjtd (nem pedig A
kalmarok itala), hiszen a sok hizas miatt ugy is
gyorsan fogjuk szorni a sok lapot a keziinkbdl,
tehat koronként lehet hasznélni, s6t még varazs-
pontot is ad és gyagyit! (Raadasképpen jol kom-
bézik a Solisarral). A kalmérok italdnak alkalma-
zdsdt mar nem nagyon javaslom, tal
bizonytalanna valt, els6sorban A feledés kor-
Szaka miatt. A Lélekgydjtét és az Energizaciot
egydltalan nem zavarja a korszak.

Fischer Tamas

A kovetkez6 Alanori Kronikdban folytatom a
laptipusok (irtasok, lények stb.) ismertetését, és
a kiegészit6 pakli 0sszerakasat. Raadasul az
igért paklilistakat is kozzéteszem.

t koronként

Baross Ferenc
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Gyere el tizletiinkbe, ahol:
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lapvalasztékabol, a legolcsobb

arakon, kellemes
kérnyezetben vasarolhatsz,

cserelhetsz és jatszhatsz!
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Kéi

A pdros versenyekre vonatkozo
kérdések:

Hogyan van a lapok Kkijatszasa-
nak id6zitése paros jatékban?
A ,normal” jatékban, amikor két
ember jatszik, a jaitékosok felvalt-
va cselekedhetnek. Paros jaték-
ban ez igy médosul, hogy a pa-
rok cselekednek felviltva, és
amikor az adott par van soron a
cselekedettel, eldontik, hogy me-
lyikiik csindl valamit. Vagyis el6-
szOr jon az a par, amelyik egyik
tagjanak a kore van, eldonti,
hogy melyikiik jatszik ki lapot,
utdna az ellenfél par egyik tagja
cselekedhet, majd ismét az els6
par donthet, hogy melyikiik re-
agal.

Mi a paros verseny szabalya a
kovetok és szabalylapok hasz-
nalatara vonatkozo6an?

Nos, a decemberi verseny letisz-
tazta azt, hogy mi a j6 megoldas
ebben a kérdésben. A szabilyla-

t6bb lényt is, ilyenkor minden |
ebzést okoz. A tartalékban levd, pa

n sebeznek

pokat, mivel azok mindenkire
hatnak, kozosen hasznaljik a pa-
rok, vagyis mindkét jatékosnak
ugyanazzal a szabalylappal kell
jatszania. A kovetSknél erre nincs
sziikség, mivel azok altaliban egy
jatékosra hatnak, ezért a kovets-
ket kilon hasznaljak a jatékosok.
S6t, akar az is lehetséges, hogy a
par egyik tagja hasznal kovetot, a
masik pedig nem.

Hogyan miikodnek paros ja-
tékban az ellenfélre hat6 ko-
vetOk, pl: Morgan tanitva-
nya, Oriilt Enkala, az
animator?

Ilyenkor a jaték elején eldontom,
hogy melyik ellenfélre vonatkoz-
zon a kovetéGm hatdsa.

Felaldozhatom-e a torzsziilot-
temet, hogy a parom galetkijét
erdsitsem?

Nem. Igaz, hogy a komponens
kozos, de ilyenkor nem kompo-
nens lesz a torzsziilottbdl, ha-
nem jelzs. A parok pedig csak
azokat a lapokat és hatdsokat
hasznalhatjak egymas lapjaira,
amik barkire mikodnek. Amik
csak rad hatnak, azokat nem.
Kijatszhatom-e a Kancsalsa-
got, ha a paromat tamadjak?
Nem. Hidba ko6z0s az életpont,
csak akkor jatszhatod ki, ha té-
ged tamadnak.

Egyéb kérdések:
Mi torténik akkor, ha én A

szabadsag draval jatszom, és
az ellenfél kirak egy Pibendt?

Semmi. A Pibend ugyanigy nem
hat erre a szabalylapra, mint az
Osi rina. Kilonben nem sok ér-
telme lenne A szabadsdg drd-
nak, hiszen egy Pibend utin az
ellenfél megdvhatna a jatékot.

Tamadhatok-e az Immainis
krakoch-hal egyszerre Or-
posztban és tartalékban levo
1ényt?

Természetesen. A krakoch bar-
mennyi és barmely asztalon levé
lényt tamadhat, csak sajnos ezek
a lények vissza is uUtnek ra.
Kijatszhatom-e a Haldlos lita-
nidt gy, hogy hat lap van a
gytijtében, és a litania lenne a
hetedik?

Nem. Igaz, hogy a hét lap semmi-
zését csak a sikeres kijatszasa
utan kell megtenni, de egy lap
csak akkor kertil a gytjtGbe, ha
mar minden reakci6 és a lap
minden hatasa létrejott. Vagyis
magat a litaniat igy nem tudom

Halalos litania

altalanos

Sikeres kijatszasakor rakj 4t 7 lapot
a gylijt6dbol a Semmibe: célpont ellen-
feled minden lapja a gy(ijtébe keriil, a
jelz6i kikeriilnek a jatékbol.

A halhatatlansighoz vezetd iiton az elsg lépés,
hagy magit a haldlt megévtsd és elfogadd.”

2002 © Beholder it
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kisemmizni. Hasonl6 szitudciot
irtunk le par évvel ezelStt a Mult-
idézbvel kapcsolatban. Ott sem
lehetett visszavenni magat a kijat-
szott Multidézot.

ElGszor az anti-magia lapdoba-
tasa vagy a griff 1ényvisszave-
tet6 hatasa jon létre, ha Kijat-
szom egy Tiindoklo griffet?
ElGszor l1étrejon az anti-magia,
majd utdna a griff masik képessé-
ge. Hasonl6 a helyzet az Antimd-
gikus csdpndil is, el6szor dobsz
az antimagiat6l, majd utina ha-
zol lapot.

Mi torténik akkor, ha egy Leg-
bensobb aruldssal az ellenfél-
t6l kihuzok harom lapot, koz-
tik varazslatot, majd kijat-
szom egy antimagias lapot?

A Legbensobb druldssal elszedett
lapok nincsenek senki kezében,

igy az anti-magiaval sem lehet
ket eldobatni.

Ellenvarazsolhatom-e azt a bu-
bajt, amit az ellenfelem
Ydvennel hozott vissza a jaték-
ba?

Nos, kicsit nagy a kavarodas ab-
bol a szempontbol, hogy mi mi-
ndstl kijatszasnak. EgyszerGsit-
juk a dolgot: egy lap barmilyen
modon torténd jatékba hozatala
kijatszasnak minGsil. Ebb6l ko-
vetkezik, hogy a kijatszasi felté-
telt is mindig teljesiteni kell. Ez
alol persze kivételt képez az, ha
egy lapra ra van irva, hogy nem
kell teljesiteni a kijatszasi felté-
telt. Mas a helyzet viszont a reak-
ci6 varazslatokkal és hatasokkal.
Ezeket csak, és kizdrolag kézbol
torténd kijatszds esetén lehet
hasznalni. Vagyis pl. az Ydvennel
visszahozott biibjj ellen nem. Ez
aldl is kivételt képeznek az olyan

=
{2
;

Amikor Ydvent sikeresen kijatszottad
a kezedbél, egy célpont biibdjt a gytjtéd-
bl kozvetleniil a jétékba rakhatsz.
Ydvennek hihetetlen jo memdridja volt, minden
erdlkidés nélkiil fel tudta idézni a leghonyolultabh
vardzslatokat is.” - révzlet Zorghlum professzor
Hegymélyi Ki Kicsoda? c. miivébil

lapok, amikre az van irva, hogy
tekintsd agy, mintha kézbdl jat-
szottad volna ki. Ezekre lehet re-
akci6val reagilni. Es természete-
sen a viziok is kézbdl kijatszas-
nak szamitanak.

A

B / ( Va Va ( 0, ) 9, J 2 ~ufs
VII. HKK Nemzeti Bajnoksag =
) Z

77
A decemberi Kronika versenynaptarabol mar biztosan sokan kibogaréasztak a VIl. HKK Nemzeti Bajnok- fJ
sag idopontjat. Ismét augusztusban (29-31.) kertil megrendezésre a nagy esemeny, és igy remelhetd- £
leg mindenkit id6ben értesiteni tudunk az indulasi jogardl. A Nemzetire valo bejutas feltételei valtozatla- ﬁ

nok. Induldsi joga lesz a Hatalom Szovetsége azon tagjainak, akik a 2003. junius 30-an befejez6d6 14.
féléves pontversenyben az elsé husz helyen végeznek. Rajtuk kivil a Beholder Kit. altal rendezett egyé-
ni versenyek elsé 10 helyezettje, ha van kiilon profi kategoria, akkor az elsé hét helyezett profi, és az

AR

elsé harom amatdr kap lehetdséget a bajnoksagon valo részvételre. Mas versenyeken is lehet induldsi ;Z/j
jogot szerezni. Minden olyan rendez6 garda, amely mar tébb versenyt is lebonyolitott, lehetGséget kap i
egy-egy ugynevezett kvalifikacios verseny rendezésére. Ezeket a versenyeket 2003. marcius 1. és juni- ,74‘
us 30. kozott kell megrendezni, és csak akkor fogadjuk el, ha a versenyt el6zetesen meghirdették a —=r
Kronika hasabjain is. Az ilyen rendezvények minden tizedik versenyzd utan kapnak egy indulasi jogot, ;’,’1
tehat ha 28 jatékos indul az adott kvalifikacios versenyen, akkor az els6 2 helyezett szerezhet induldsi

jogot a Nemzeti Bajnokségra. Nagyon fontos, hogy a kvalifikdcios versenyek szervezGi felirjak a nem- < 3
zetire bejutott versenyzok nevét és cimet (iranyitdszam!), és a verseny adataival egytt leadjak nekink. f;ﬁ

LehetGséget kap még Budapesten a Dungeon és az Elysium, mivel 6k rendszeresen szerveziek ver-
senyt 2002-ben. A Nemzeti Bajnoksagon ezek utan fennmaradd helyeket a Hatalom Szdvetsége 14. fé-
léves pontversenye alapjan fogjuk betdlteni, a 21. helyezettdl lefelé.

Remélem a korabbiakhoz hasonlo siker( lesz a bajnoksag! Varjuk a kvalifikacios versenyek idépontjait
és hirdetéseit.

b

A

W
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Szalontai Gyula
gyoztes paklija

2 MinGségi csere
2 Manacsapda

3 Kronobogdr

3 Cselvetés

3 Megszakitds

1 llaziosarkany
3 Solisar aurdja
2 Manasajtolds
3 Agybénitds

3 Idegen tollak
3 Elzdrds

3 Energizdci6

3 ErGs ereje

2 Utols6 monddsok konyve
3 Bahn szolgdja
3 Manaszonda

3 Minia

Vidak Norbert
gyoztes paklija

3 Utols6 monddsok konyve
3 Bahn szolgdja

3 Majd legkozelebb
2 Idegen tollak

3 Gyenge ereje

1 1llaziosarkany

3 ErGs ereje

3 Manaszonda

3 Cselvetés

3 Manasajtolds

3 Energizdci6

3 Megszakitds

3 Elzdrds

3 Kronobogdr

3 Minia

1 Manacsapda

2 Agybénitds

22

Kalman Attila
paklija

3 Manatiiz

3 Melkon

2 Manasajtolds

2 Kalmarok itala

3 Bahn szolgdja

2 Az alkot6 orome

3 Agybénitds

2 A szkarabeuszok dtka
3 Lancvillim

3 Koncentrdlt energia
2 Iltian

3 Rovarsimdn

2 Manacsapda

3 Megszakitds

3 Kisebb Zan

3 Energizici6

2 Solisar aurdja

3 Gyors reflex

ERDEKESSEG A VERSENYROL:
* A Szloboda-Mischak paros felhizlalt galetkijével 39-et
(itott, és Lélekszivé csapokkal 87 EP-ben voltak.
* A Kecskeméthy-Panyik vs. Pogany-Halapi meccsen a
kdvetdkon kivil 35 lap volt az asztalon, a varazslatok
pedig +18 varazspontba kerlltek.
* A Lévai-Eszes csapat Rovarsaman + Hajitégép kombo-
javal 517967-et Utdtt — mar kiszamolni is szép teljesit-
mény volt.

WERSENDY

A Beholder Kft. legutobbi, paros versenyét december 28-an rendeztiik.
A verseny kiilonleges volt az id6pont és a formatum miatt is: még soha-
sem rendeztiink a két iinnep kozott versenyt, és paros viadalunk is még
csak egyszer, igen régen volt. El6zetesen a jatékosok vélemeényét kikérve
dontottiink mindketté mellett, és nem is okoztak csalddast, 34 par, tehat
68 résztvevd indult, kozte, nagy 6romomre, szamos olyan amatdr jatékos,
akik korabban még sohasem versenyeztek. Ez a versenyforma, ugy tnik,
népszer(, agyhogy lesz ilyen versenyiink a jovében is; azonban szamos
specialis kérdést vet fel (Id. még a Kérdezz-felelek rovatban is). Amit fel-
tehet6leg megreformalunk: ezen a versenyen kikotés volt, hogy két profi
nem indulhat egyitt. Ezt azért kotottiik ki, hogy ne legyenek til erds pa-
rok, azonban elég sok gondot okozott, és dltalaban a par profi tagja ,jat-
szotta végig” tarsa helyett is a mecset, igy ezt alighanem eltoroljik. A ko-
z0s szabalylap hasznalat jo, azonban a kovetéknél, mivel Ggyis csak rad
hat, félosleges a megkotés, hogy ugyanazt kelljen hasznalni, és neheziti az
asszimetrikus paklik Iétrejottét (pl. etnikum pakli valamilyen kovetdvel,
mellé védd pakli kovetd nélkiil).

Valtozatos 0sszeallitasokkal probalkoztak a versenyzdk, tobbnyire olya-
nokkal, melyek a hagyomanyos versenyen is erések, de volt egy-két spe-
cialis pakliis. Lathattunk fokuszos direkt sebz6, orias, golem, avatar, kont-
roll, horda (varazslatdragito), galetki, targyas, és kombd paklikat is
(Elzaras-Asztralis hullam, illetve Kronobogar-Idegen tollak-Ménia alaput).

A hangulatos versenyen a Szalontai Gyula - Vidak Norbert paros diadal-
maskodott, paklijuk oldalt lathatd, csakugy, mint a masodik helyezett Jam-
bor Andras - Kalman Attila paré. A harmadik Littner Akos és Szinay Péter
lett, oriasokra és Bivds erddre épiilé paklikkal, a negyedik pedig Bader
Matyas és Koskar LaszIo Feledés korszakara alapuld oridasos 0sszeallitas-
sal. A legjobb tisztan amat6r paros az 6todik helyezett Halapi Istvan - Po-
gany Levente csapat lett, egy érdekes varazslatdragito hordaval, melyben
helyett kapott Az istenek hirndke és a Megtestestilgs is, és a lényeken ki-
vill csak Magikus pulzans és Pulzalo manazar kerillt bele.

Mindenkit varunk a versenyeken!

Jambor Andras paklijat sajnos nem kaptuk meg, de igen hasonlo tarsa-
éhoz.




FRISSEN BONTOLT WERSENY

A Beholder Kft. legutobbi versenyét januar 18-an rendez-
tilk, 22 amatdr és 22 profi részvételével. Frissen bontott volt
a formatum, harom csomag Esthar csészarsagbol. Az ama-
téroknek sima frissen bontott volt, 35 lapos, szinkorlat nél-
kuli paklikkal. A profiknak pedig, kérésiikre valogatas, 35 la-
pos, négyszin korlatos paklikkal. Bevezettiink (csak a frissen
bontott versenyre) néhany korlatozast is par laphoz, amelyek
itt erésnek bizonyultak. Ezek:

- A Hullaféregnél a jelz6k mar nem szaporodnak tovabb.

- Chosuga minden képességét életében csak egyszer
hasznalhatja.

- A Démoni béllal teremtett lények célozhatdak.

A kedvenc lapok kozott megemliteném a Védelmezd
rakshalliont, a Natharion gombdt, a Tirkiz sarhajitot, és a
pegazusokat. Lathattunk azonban érdekes, épuletes, /nsé-
ges iddkre és Epitd rakshallionra, kis |ényekre, anti-magiara
alapulo paklit is.
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Szabalyok: Minden megyei liga helyszinen ugyanakkor, ugyanazon
versenyek lesznek lebonyolitva. Az eredményeket Tornay Tamasnal
kell leadni, aki Osszesiti 6ket. A dont6 azon a helyszinen lesz, ahol
a legtobb jatékos jatszott. Aki a 8. fordul6bol legalabb 6ton részt
vesz, az elindulhat a dont6n. Az ultraritka lapok tiltottak a verse-

Helyszinek: Gyongyos, Eger, Hatvan, Lorinci.
januar 25. Hagyomanyos verseny
februar 8. Varazslatok nélkiil
februar 22. Hatalom korlatozasa
marcius 8. A sokszinlség jutalma
marcius 22. Paros verseny

aprilis 12. Egyszind verseny
aprilis 26. Isteni szOovetség

Az izgalmas kiizdelemben a profiknal Lévai Sandor di-
adalmaskodott, a masodik Szinay Péter, a harmadik Vacz6
Andras, a negyedik pedig Rém Andras lett.

Az amat6roknél Csik Janos gy6zott, egyetlen kitartd néi
versenyzonk, Peterdi Réka lett a masodik, Kundrath Gergely
a harmadik, Szényi Zoltan pedig a negyedik helyen végzett.

Mindenkit varunk a versenyeken, az amat6r kategoriaban
most példaul a 22 indulobol nyolcat dijaztunk (plusz a kisor-
solt ajandék pakli)!

Mako Balazs

ERDEKESSEG A VERSENYROL:
* Marofka Matyas egyetlen Mutans

asztralszarnyasa egymas utan o6t
Torpetarnat épitett fel, igy juttatva
jelent8s lapelényhdz gazdajat.
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majus 24. Hagyomanyos verseny

Dont6: majus 31. Hatalom korlatozasa.
Minden verseny 10 6rakor kezdédik.
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VERSENYHELYSZINEK

BEKESCSABA - IFI HAZ, 36. terem,
Derkovits sor 2.

CEGLED - Kossuth Miivelddési
Kozpont, Kossuth tér 5/b 3-as
terem

CYBERWORLD - Budapest, V. ker.
Kossuth Lajos u. 14-16 (bent az
udvarban). Tel.: 317-6063

DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u.
10.

DUNGEON MINIKLUB — Budapest,
Erzsébet krt. 37. (az udvarban)
tel. : 20-967-8936 (10-18-ig).

DOMBOVAR - Polgérvédelmi klub,
Szabadsag u. 14.

EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

ELYSIUM - 1132 Bp. Csanady u.
4/B. (bejarat a Kresz G. u. feldl),
_&: 239-2506, 06-30-9-245-850.

GODOLLO - Petdfi Sandor Miveld-
deési Kozpont, a HEV Szabadsag
téri megallojaval szemben.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kdzpont, Torok Ignéc u. 1.

GYOR - Petdfi Sandor Varosi
Mivelddesi Kozpont,
Arpad v. 44.

KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy

u. 50.
MAKO - Perczel Mér u. 2/b.
MENEDEK KARTYA-
ES SZEREPJATEKKLUB
— Budapest, Batthyany u. 67.
(Moszkva térnél a dombon,
a Varfok utcabol)

MISKOLC - Bartok Béla
Miivelddési haz, Miskolc,
Andrassy it 15.

NYIREGYHAZA - Nyirplaza,
Camelot, Szegfii u. 75.

SUBWAY PUB - Budapest, Csen-
gery utca és a Dob utca sarkan.
(A Kiraly utcai 4-6-os villamos-
megallotol 200 méterre.)

SZARVAS - Vajda Péter Miivelddé-
si Kozpont (Turul mozi).

A kizponti autobuszallomastol
200 m-re a Szabadsag uton.

SZEGED - Csongradi sugarit 57.

SZENTES - a kenyérgyar
kultarhelyisége, Ady E. u. 20.

VALHALLA PAHOLY KONYVESBOLT
— Nyiregyhaza, Széchenyi u. 1.
B: 42-318-477

VESZPREM - Sérkanytiiz szerep-
jatékbolt, Ady E. u. 3.

ZALAEGERSZEG - Pazmany Péter
u. 4. (,Nagy Zdld Kapu”)

NEVEZESI DiJ: A Hatalom
Szivetségének tagjait a
nevezési dijbol 25%-o0s
kedvezmény illeti meg, kivéve
a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

/] VERSENYEK

FEBRUARBAN ES MARCIUSBAN

IdCIpont: februdr 22. 9 éra.
Helyszin: Kaposvar

Szahalyok: A pakliban csak harom
isten lapjai szerepelhetnek. Tiltott
lapok: mint a hagyomanyos ver-
senynél.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Esthar csdszdrsag paklik,
ultraritka lap.

ErdekiCldni lehet: 30-906-6069.

I1dCpont: februdr 22. 10 dra.
Helyszin: Nyiregyhdza.
Szabalyok: Hagyoményos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Esthar csészarsag paklik,
ultraritka lap.

ErdekiCIdni lehet: Jakab Zsolt
30-263-9649.

IdCpont: februdr 22. 10 dra.
Helyszin: Gyongyos.

Szabalyok: Hagyoményos verseny,
ahol tiltottak az ultraritkék is.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Esthar csaszérsag paklik,
ultraritka lap.

ErdekiCIdni lehet: Tornay Tamés
37-314-447.

1dCpont: februdr 23. 10 dra.
Helyszin: Eger.

Szahalyok: Hagyoményos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Esthar csaszarsag paklik,
ultraritka lap.

ErdekiCldni lehet: Camelot Kér-
tyavar 36-321-966.

A SOKSZINCISEG JUTALMA

ldCIpont: mércius 1., nevezés 9-
tCJI, kezdés 10 ora.

Helyszin: Szarvas.

Szahalyok: A sokszinOség jutalma.
Egy pakliban max. 15 ritka lap lehet.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Esthar csdszarsag paklik,
ultraritka lap.

Erdekildni lehet: Hiobocsanyi
Janos 30-403-6491.

VARAZSLAT NELKUL

IdCIpont: mércius 8. 10 dra.
Helyszin: Gydngyos.

Szahalyok: Varazslat nélkiil, ahol
tiltottak az ultraritkak is.

Nevezési dij: 600 Ft + 200 Ft be-
l6pC].

Dijak: Esthar csdszdrsag paklik,
ultraritka lap.

ErdekiCldni lehet: Tornay Tamés
37-314-447.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

ldCpont: mércius 9., nevezés 10-
I, kezdés 11-tCI.

Helyszin: Elysium.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Tiltott minden kévet(] és ultrarika
szabdlylap. Tiltottak azok a lapok,
amikkel a huzasi fazison kivil lehet
lapot hizni.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Esthar csdszarsag paklik,
ultraritka lap.

ErdekiCldni lehet: 239-2506,
30-924-5850, Vacz6 Andras
20-380-7186.

HATALOM KORLATOZASA

IdCIpont: marcius 22. 10 ora.
Helyszin: Nyiregyhdza.
Szabalyok: Hatalom korldtozdsa.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Esthar csaszdrsdg paklik,
ultraritka lap.

ErdekiCldni lehet: Jakab Zsolt
30-263-9649.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: mércius 28. 10 dra.
Helyszin: Maké.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 850 Ft.

Dijak: Esthar csészarsag paklik,
ultraritka lap.

ErdekICldni lehet: Horvath Andrés
70-284-4024.

ISTENEK HABORUJA

IdCIpont: mércius 29. 10 6ra.
Helyszin: Veszprém.

Szabalyok: Egyszin[J verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Esthar csaszarsag paklik,
ultraritka lap.

ErdekiCIdni lehet: Horvath Zoltan
20-597-1883.

ldCIpont: mércius 30., nevezés 10-
101, kezdés 1111

Helyszin: Elysium.

Szahalyok: Isteni szovetség. Tiltott
a Ménia, de nem tiltott A béke szi-
gete.

Nevezési dij: 650 Ft.

Dijak: Esthar csészarsdg paklik,
ultraritka lap.

ErdekICldni lehet: 239-2506, 30-
924-5850, Szegedi Gabor 30-924-
5850.

IdCpont: &rpilis 11. 10 6ra.
Helyszin: Mako.

Szahalyok: Hagyoményos verseny.
Nincsenek tiltott lapok.

Nevezési dij: 850 Ft.

Dijak: Esthar csdszarsag paklik,
ultraritka lap.

ErdekiTdni lehet: Horvath Andrds
70-284-4024.

KGK VERSENY

IdCpont: mércius 9. vasarnap, 11
6ra (nevezés 10-tC1l).

Helyszin: Elysium.

Szahalyok: Minden versenyz[] azo-
nos paklival jatszik. BClvebb felvila-
gositas Bodor Pédl Csaba: 20-355-
1301.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ultraritka lap, KGK paklik,
Pénzdij: 1. hely: 2000 Ft, 2. hely:
1000 Ft, 3. hely: 500 Ft (legaldbb 6
induld esetén).

Extra nyeremény: a nevezési di-
jon feldl lehetCIség van plusz 100 Ft
befizetésére. Az igy képzldott nye-
reményalapot a legjobb helyezést
elért befizet[] kapja meg.
ErdekiJdni lehet: az Elysiumban
tel.: 239-2506, valamint Szegedi
Gaborndl: 30-9245-850.

KG éves ranglista: A 2003-as év
elysiumos versenyein legjobb
oOsszeredményt elért jatékosok pénz-
dijat vehetnek at az év utolsd verse-
nyén: 1. hely: 7000 Ft, 2. hely:
5000 Ft, 3. hely: 3000 Ft (legalabb
10 induld esetén).

Alanori Kronika — VIII. évf. 2. (86.) szam



m aprilis 12. szombat: Lord of the Rings

februar 22. szombat: Lord of the Rings

februar 23. vasarnap: Elysium HKK

marcius 1. szombat: HKK
marcius 2. vasarnap: Star Wars

marcius 8. szombat: Lord of the Rings

marcius 9. vasarnap: HKK/KGK
marcius 16. vasarnap: Star Wars
marcius 22. szombat: M.A.G.U.S.

marcius 29. szombat: Lord of the Rings
marcius 30. vasarnap: Elysium HKK

aprilis 5. szombat: HKK
aprilis 6. vasarnap: Star Wars

aprilis 13. vasarnap: HKK/KGK
aprilis 19. szombat: M.A.G.U.S.
aprilis 20. vasarnap: Star Wars
aprilis 26. szombat: Lord of the Rings
aprilis 27. vasarnap: Elysium HKK

A versenyek, — ha kilén nem jeldljik — egysége-
sen 11.00-kor kezdTdnek. (Nevezni 10.00-tC1 le-
het.) ErdekICIdni lehet a 239-2506-0s szdmon, vagy
Szegedi Gaborndl, a 06-30-924-5850-es telefo-
non. Cim: 1132 Budapest, Csanddy u. 4/B. Bejdrat
aKresz G. u. felll.

FIGYELEM! Az dltalunk tamogatott HKK versenyeken a kovetkez[] pontozast
kell alkalmazni: GyCIzelem 3 pont (a gyCIzelem ardnyatol fliggetlendl). Dontet-
len 1 pont. Vereség 0 pont. A versenyekrll kiildott beszdmoldban a pontszamok
mellett kérjik a lejatszott kor6k szamat és a bird nevét is. Az ultraritkat 15 in-
dul6tol lehet kiosztani, kevesebb szamu versenyzL1 esetén vissza kell kiildeni
nekiink. Hatalom Szbvetsége pontokat, profi besoroldst 20 fLIiCI lehet szerezni.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

A BEHOLDER KFT. VERSENYE AMATOR ES PROFI KATEGORIAVAL!
Idépont: marcius 22., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l.

Helyszin: Kondor Béla Kézosségi Haz, Budapest, Kondor Béla sétany 8.
Megkdzelitheté Kébanya-Kispesttdl piros 136-0s busszal (6 megallg).

Szabalyok: Hagyomanyos verseny a szokasos iltott lapokkal.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Esthar csaszarsag paklik és ultraritka lapok az amat6roknél.
A profiknal ultraritka lapok, I. dij: 15 000 Ft II. dij: 10 000 Ft
I1. dij: 5 000 Ft IV. dij: 3 000 Ft.

Amatdr és profi kategdria: A profik kdzott barki indulhat, mig az amatdr
kategoriaban nem indulhatnak a tesztel6k, azok akik legalabb 3 egymast
kovetd félévben profik voltak, és azok, akik 2002. julius 1. 6ta legalabb
két pontszerz6 versenyen végeztek az elsé haromban, illetve pesti
pontszerz( versenyen haromszor voltak az elsé nyolchan.

Erdeklddni lehet: levélben a Beholder Kft. 1680 Budapest Pf. 134,
vagy e-mailben a beholder@beholder.hu cimen.

HA MEG NEM VOLTAL VERSENYEN, ITT AZ IDEJE, HISZEN AZ AMIATOR KATEGORIABAN TE IS NYERHETSZ!

33 000 Ft pénzdij * 3 gytijtédoboz Esthar csaszarsag
az amatdr kategoriaban

SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden
HKK versenyen tiltottak, kivéve, ha a
verseny hirdetésében méasképpen
szerepel: A falak ereje, A mégia létsikja,
A sérkény kincse, Pszi szakértelem,
Teologia. A Tiltott mégia csak a kiegészit6
pakliban lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakliban csak egy
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen és
Bufa lapok mellett. Tilfott lapok: A béke
szigete, A falak ereje, A fels6 szférak
angyala, A mégia létsikja, A sarkény
kincse, Asztralis benemét, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott mégia
csak a kiegészitében lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:
A helyszinen megvésarolt csomagokbol
kell 6sszedllitani a paklit. ezési dij
magdban foglalja a kartyak arat is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos
pakli, max. 4 szin, pontosan 25 lapos
kiegészitd, egy fajta lapbdl maximum
3db.

Tiltott lapok: A magia létsikja,

Pszi szakértelem, Teoldgia, A falak ereje,
A sérkany kincse. Tiltott mégia csak a
kiegészitében lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen és
Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A béke
szigete, A falak ereje, A felsG szférak
angyala, A mégia létsikja, A sérkany
kincse, Asztralis behemot, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

PAROS VERSENY: Két-két pér jatszik
egymassal. A parok egyméssal szemben
lilnek, csak hangosan beszélhetik meg a
stratégidjukat (kodok, utaldsok nélkil) és
nem nézhetik egymas lapjait. A pakliépi-
tésre a hagyomanyos verseny szabalyai
vonatkoznak (négy szin és harom lap
korlét, tiltott lapok stb.). Nincs kozos
Grposzt, nem kozosek a komponensek,
nincsenek kozos lapok. A paros
versenyeken barmelyik itt leirt szabalyt
meg lehet véltoztatni, csak a ver-
senykiirasban szerepeljen a valtozas.

0SOK VAROSA: Csak az Osok vérosa, a
Ruvel hegy, Két vildg kozt, Viziok, a
Sotét Kor és Esthar csaszarsag kék
ikonnal ellétott lapjait lehet hasznélni.
Tiltott lap: A sérkany kincse.
Hasznalhatok a tarsasjaték azon lapjai is,
amik az Osok Vérosaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet hasznaini,
ritkékat és ultraritkakat nem. Nem
hasznalhatok a Csillagképes, Invézios,
AK-s lapok, a Hatalom Sztvetségének
lapjai és a TF-taldlkozos lapok sem. A
tarsasjaték azon lapjai is tiltottak, amiket
csak abban adtak ki, illetve amelyek
korabban ritka lapként jelentek meg.

VARAZSLAT NELKUL: Tiltott minden va-
rézslat (&ltalanos, azonnali és minden
biibdj), valamint azok a lapok, amik
hasznalhatok varazslatként is.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta
lapbdl, csak egyet lehet hasznélni. Min-
den mas, a hagyomanyos verseny sza-
bélyait koveti. A négyszin korlat érvé-
nyes.




Ujabb félévet zartunk le a Hatalom Szévetségében,
ezlttal a tizenharmadikat. A végs6 kiértékelésnél a ha-
rom éve bevezetett algoritmust hasznéltuk. Ezdttal is a
legjobb 6t eredményt vettiik figyelembe mindenkinél, de
mindenkinek legalabb két havannds-beholderes, profi
kategorids pontjat beleszamoltuk a legjobb 6tbe, akkor
is, ha voltak jobb eredményei. Ha valakinek nem volt 6t
versenye, vagy nem volt két profi eredménye, akkor a
hianyzokat 0 ponttal szamoltuk. Azok a beholderes ver-
senyek, ahol a profik és az amatdrok egy(tt indultak, ter-
mészetesen profinak szamitottak.

Nézziik a nyerteseket. A képzeletbeli dobogora olyan
jatekosok Iéptek, akik mar évek ota ott vannak az élme-
z6nyben, és minden félévben rengeteg versenyen vesz-
nek részt. Bader Matyas a profi versenyeken remek ja-
tékkal és A feledés korszakaval spékelt Griasokkal kivivta
az idei év els6 helyét. Nyereménye egy egyedi lap, A baj-
nok akarata, egy tetszélegesen valasztott ultraritka lap
és egy teljes sorozat az Esthar csaszarsag lapjaibol. A
masodik Vaczo Andras lett, sok versenyen egyenletesen
jo teljesitményt nydjtva, és megnyerve az 6szi bemuta-
10 versenyt. Az ¢ dija egy ultraritka lap, és egy gy(ijtédo-
boz Esthar csaszérsag. A harmadik helyet meglepetésre
Rém Andras szerezte meg, akinek a félév elején muta-
tott remek teljesitménye elég volt a dobogdhoz meg ugy
is, hogy a félév végén szinte nem indult versenyen. Szin-
tén egy ultraritka lapot és 10 pakli Esthar csaszarsagot
nyert. A gyoztesek, ha akarjak, 10 csomag Esthar csa-

Mint lathato az élmezényben, Rém Andras kivételével,
olyan jatékosok végeztek, akik sok versenyen indultak,
igy konnyebben értek el egy-egy versenyen kiemelkedd
eredményt. Erdemes tehat minél t6bb versenyen részt
venni. A legtébb pontszerz6 versenyen indult jatékos ci-
met Szabo Csaba szerezte meg, aki még soha sem volt
dijazva ebben a kategoriaban és most tizenot versenyen
vett részt. A nyereménye négy csomag Esthar csaszar-
sag. Sajnos ndi tagunk ebben a félévben nem volt. A vi-
gaszdijat ezdttal is az a tagunk kapta, aki legalabb egy
pontszerzo versenyen elindult, s értekelheté eredményt
ért el. Ezuttal Vadasz Andras oriilhet a négy csomag
Esthar csaszarsagnak. Kisorsoltunk tovabbad 8 csomag
Esthar csaszarsagot, nyerteseik: Keresztirszky Janos,
Panyik Zoltan, Donczi Kriszitan, Tiski Tamas, Szabd
Csaba, Juhasz Ferenc, Németh Tamas és Szalontai Nor-
bert. Valamint 8 csomag Grumarg barlangjat, nyertese-
ik: Bakos Attila, Marofka Matyas, Juhdsz Laszlé, Gaal
Vilmos, Halépi Istvan, Jambor Andras, Kecskeméthy
Zsolt és Farag6 Baldzs. Gratulalunk a nyerteseknek!

Az j, tizennegyedik félévben egy (j lapot, Fairlight
sarkanyat kapjak a tagok. A tagsagot meghosszabbitani,
és Uj tagoknak belépni a beholderes versenyeken szemé-
lyesen, levélben (Beholder Kft., 1680 Budapest, Pf. 134)
vagy e-mailben (beholder@beholder.hu) lehet. A sziik-
séges adatok: név, lakcim (iranyitoszam!), sziiletési da-
tum. A tagsagi dij 500 Ft, amit a levélben vagy e-mailben
belépdk postautalvanyon adhatnak fel a cimiinkre.

szarsagot becserélhetnek egy ultraritka lapra. Dani Zoltan
Helyezés Név Hatalom Versenyek Helyezés Név Hatalom Versenyek Helyezés Név Hatalom Versenyek

pont szdma pont. szdma pont szima
1 Bader Matyas 90 12 16 Kundrath Gergely 56,8 8 31 Bagi Sandor 262 2
2 Vacz6 Andras 854 13 17 Flasko Norbert 554 3 32 Holman Gabor 26 3
3 Rém Andrés 786 6 18 Gellért Akos 50,4 5 33 Abbas Krisztian 228 2
4 Szalontai Gyula 782 13 19 Pogany Levente 488 5 34 Juhasz Laszlé 18 2
5 Kahn Evarth 736 11 20 Bakos Attila 48 5 35 Mészaros Lérinc 18 3
6 Gaal Viimos 676 5 21 Halépi Istvan 47 4 36 Kémives Péter 16,6 2
7 Kalman Attila 672 8 22 Marofka Matyas 46,6 3 37 Keresztirszky Janos 14,6 2
8 Panyik Zoltan 66 8 23 Adam Norbert 446 3 38 Faragd Baldzs 12 1
9  Lévai Sandor 65,8 9 24 Darabi Zoltén 44 5 39 Sarkadi Zsolt 10 1
10 Szinay Péter 656 13 25 Tiiski Tamés 426 4 40 Németh Tamas 66 1
11 Ddnczi Krisztian 646 5 26 Halapi Imre 14 5 41 Straub Gyoérgy 44 A
12 Baross Ferenc 60 9 27 Esztan Jozsef 354 6 42 \Vadész Andras 4 1
13 Jambor Andras 594 9 28 Kecskeméthy Zsolt 32 3 43 Hlobocsanyi Janos 0 0
14 Szab Csaba 59 15 29 Juhdsz Ferenc 30,6 2 44  Korandi Pal 0 0
15 Szalontai Norbert 58,4 13 30 Szemerényi Tibor 28 3 45 Molnar Attila 0 1
26 Alanori Kronika — VIl évf. 2. (86.) szam



A decemberi feladvinyunkba egy kis hiba cstiszott. Elnéztiik a csdszari kinmestert, és nem vettiik észre,
hogy a Semmibe kell rakni a neki feldldozott lapot. Ennek koszonhetGen a feladvinynak nem volt meg-
oldisa, és gondolom ezért nem is kaptunk megfejtéseket. Azért leirom az elképzelést, hogy mi lett volna,

ha a kinmester a gytijtdbe aldoz. kin-

Cselekedet Gyiijté VP Aktudlis féreg mesteren
koltség VP jelzs jelzo

1. Kirakom a Groxati dtokmanot. -5 15

2. Jon A fény ragyogdsa és a Csdszdri kinmester. -6 9

3. A mano épit Kisértetkastélyt. Jon a Testzabdlo. -2 7

4. A kinmesternek dldozom a man6t. Jon a Hullaféreg. 1 4 11

5. A mester megeszi a Testzabdlot. Jon a Csontlepke. 2 3 14

6. A férget dldozom a lepkére. Fehér kakas érkezik. 3 -2 12 2

7. A férgeket a lepkére. Mester megeszi a kakast. 4 5 17 4

8. Lepke kézbe, wjra kirakom. Férgeket a lepkére. =3 14 8

9. A mester megeszi a lepkét. Temeld és Teljes fordulat. 2 16

10. A kinmesterbdl kisértet lesz a kastély segitségével. -1 15

11. A férgeket bedldozom a kinmesterre. 15 16 8

12. Visszahozom a lepkét a gytjtdbol. -3 12

13. Lepke kézbe vissza, lejon Gjbol. -3 Y

14. A férgeket bedldozom a kinmesterre. 9 32 16

15. A kinmester megeszi a lepkét. 5 14

16. Lepke gy(ijtdbdl jatékba, kézbe vissza, kirakom. -6 8

17. A férgeket dldozom a mesterre, aki megeszi a lepkét. 5 13 64 32

18. Lepke gytijtobol jatékba, kézbe vissza, kirakom. -6 7

19. A férgeket dldozom a mesterre, aki megeszi a lepkét. 5 12 128 64

20. Lepke gytijt6bol jatékba, kézbe vissza, kirakom. -6 6

21. A férgeket dldozom a mesterre, aki megeszi a lepkét. 5 11 256 128

22. Lepke gy(ijtobdl jatékba, kézbe vissza, kirakom. -6 5

23. A férgeket dldozom a mesterre, aki megeszi a lepkét. 5 10 512 256

24. Lepke gy(ijtobol jatékba, kézbe vissza, kirakom. -6 4

25. A férgeket dldozom a mesterre, aki megeszi a lepkét. 5 9 1024 512

26. Lepke gytijtdbol jatékba, kézbe vissza, kirakom. -6 3

27. A férgeket dldozom a mesterre, aki megeszi a lepkét. 5 8 2048 1024

28. Lepke gytijtdbol jatékba, kézbe vissza, kirakom. -6 2

29. A férgeket dldozom a mesterre, aki megeszi a lepkét. 5 7 4096 2048

30. Lepke gytijtébdl jatékba, kézbe vissza, kirakom. -6 1

31. A férgeket dldozom a mesterre, aki megeszi a lepkét. 5 6 8192 4096

32. Lepke gytjtdbél jatékba, kézbe vissza, kirakom. -6 0

33. A férgeket dldozom a mesterre, aki megeszi a lepkét. 5 5 16384 8192

34. Lepke kézbe vissza, Gjra kirakom. -3 2

35. A férgeket dldozom a mesterre, aki megeszi a lepkét. 5 7 32768 16384

36. Lepke gytijtobdl jatékba, kézbe vissza, kirakom. -6 1

37. A férgeket dldozom a mesterre, aki megeszi a lepkét. 5 6 65536 32768

38. Lepke gytijtobdl jatékba, kézbe vissza, kirakom. -6 0

39. A férgeket dldozom a mesterre. Kinmester > Temetd. 5 5 131072 65536

40. Lepke kézbe, kirakom. A férgeket dldozom a mesterre. -3 2 262144 131072

Osszesen 262136

Ezuttal csak egy szerencsés nyertesiink volt, aki bekiildte, hogy nincs megoldds: Kundrith Gergely
Budapestrdl. Nyereménye egy csomag Esthar csszarsdg. Gratuldlunk!

Uj feladvanyunk: Neked 2 életpontod és 20 vardzspontod, az ellenfelednek 7 életpontja és
7 varazspontja van. A te korodben vagytok, most kezdddott a f6 fazisod. Nyerj a korod végéig!

Bekiildési hataridd: 2003. marcius 10.
A megfejtéseket kiilon papiron, rajta a neveddel és a pontos cimeddel, kiildd el az aldbbi cimre:

Beholder Kft., 1680 Budapest Pf. 134
E-mailben NEM lehet megfejtést bekiildeni.

KOVETOD:
Sotét manifesztacio

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Kaotikus tombolas (C)
Lélekgyiijto (L)
Varkaudar 6zonlés (D)
Varkaudar gladiator (D)
Varkaudar simén (D)
Varkaudar szolgaldlany (D)
Végsd pusztitds (D)
Khor zsoldosai (D)
Varkaudar kém (D)
Varkaudar ijasz (D)
Mantrion (D)

Rubintos aura (D)

KIJATSZOTT LAPJAID:
Vérgolem (D)

A PAKLID FELULROL SORRENDBEN:
Varkaudar kinzomester (D)
Chara-din helytartéja (C)
Varkaudar magia (D)

A Vérgolem aktivan a tartalékodban
van, a gytjtdd iires.

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL:
Fekete lyuk (-)
2 db A Mester (F)
Kristalynyalka (S)
2 db Xorex fatty (R)

ELLENFELED GYCJTOJE:
Krétakor (L)

A nyalka és a két fatty az Grposztban
van, A Mesterek a tartalékban passzi-
van. A Fekete lyuk aktiv. Nincs lap a
kezében. A Krétakort ellenfeled az
el6z6 korben jatszotta ki, amikor &
volt soron.




uagpualios
104103}
Pojanoy B¢ pipied

r
L}
L}

r

7

ELLENFEL ALLASA

elde|
nozsiel efizsodl0

parauanalf o najajuall

S5k oRuipYht |

P, 0 SZK

elde] 0na|
uaqoynAn ehjajene)

pajsjualiy pajsjus|ig

Ioqeg 1Bz ppoezsl

L4

TE

10qgg 1tz gppnzsni




IS NpseAZH 0Bz

pode
nozsjeliy

=
RSP 1228 0BAESN

o

v
A -
Julolo319A)

IRy

I souppiy
%1

e O

0(2583 iR -oRERzsnI]

A m
._.m_? E:i.mar»/. ot

L Sy

%

P 0 SZK

r

i

Sopsenzshil

Jyode] oa3| TV ) QP
Uainazay . ;

A TE ALLASOD

e
‘el daussi oenzsni

P20V

s i

ipunez
tipwiezs

o 08

‘Seuey Jaussid sgrenzsill

7

2E



= 29.nap En, Varkacs irom e sorokat. Ugy déntéttemn, hogy
= d tdrténet teljessége kedvéért magam vezetem tovabb Jelmez
=_Z_"" kezembe akadt napldjat. De hogy minden érthet6 és vildgos
—=—=———Jegyen, a legjobb lesz, ha az elején kezdem.
= S=—— Kilencen indultunk dtnak, hogy — kévetve Hramur érsek ut-
:;:_'—’::“ mutatdsait — behatoljunk a Teron hegy feneketlen mélységébe,
w_m_wm
“= = = 65 az §si Joslat nyoman megtalaljuk Ragon Erwar kiraly Gsi-
:f_—i}*} = 0k Ota rejtve Grzott sirjat. Utunkat kiilonds sorscsapasok ki-
= === sérték. Egyre-masra hullottak el bajtarsaink. lgy hivom 6ket,
O W
=== = = bar legtobbjiiket alig ismertem. Alom, a mosolygds pszioni-
S st volt az elsG, aki elhagyta kicsiny csapatunkat. Ot Tudor
SN
=== kvette, az élénk tudos, aki egy tlzhanyoba veszett oda. Kis
i et _ hijan mi is otthagytuk a fogunkat. Hramur érsek tekercsei
Iwﬁ alapjan a céltudatos és nem kevésbé biiszke Aspis dtmutatd-
=== saif kvetve mélyen behatoltunk a felderitetlen tarnak mélyé-
-If*—{-—»' = re. A torzsziil6tt rajtalitéseket szerencsésen elkertiltiik. Egy
rr_:gg_ szemlatomast megszervezett tamacddast azonban megis el-
SR g{ szenvedtiink Pidca, az dlnok Nekromanta vezetésével. Bér az
e orgyllkosokat $z6tszortuk, a vénség szentségtelen feketema-
4-_:!_‘:'
= = = =_(idja tisztogato harcosndnk, Keszeg életét oltotta ki.
__?;;?_ Hogy egyik szavamat a masikba ne dltsem, kévettiik dalno-
m-:, “—_ kunk, Hoszakall tandcsat és mégikus buborékokban leeresz-
===~ kedliink a Feneketlen T mélyére, ahol végill is raleltink a to-
=== _=_vdbbvezeld titra. Am akaratlanul is megzavartuk egy mélységi
= = = - SzOmyeteg szentségtelen almat, amely elragadta tdliink Ma-
5"'- = - giszirapulosz magisztert. Ezzel Gten maradtunk.
== == - Llcsigazva és kimeriilten, vizesen vacogva botorkaltunk
%ﬁ, eldre éjt nappalld téve a Homélyba. Am kitartdsunk megérlel-
= J_L te gyiimélcsét: raleltiink a kriptara. Az azt 6rz6 atkos varazslat
= _»,;_.‘11 nyoman azonban a tovabbvezetd barlang bejaratabol fergete-
=== ges hovihar tamaat, mely egy allo nap és éjjelen at tombolt,
._“—“*; “= = - amig diihe csillapodni nem kezdett. Atfagyott tagokkal bujtunk
%& ~=— eld a sziklamélyedésekrdl, ahova ki-ki sebtibe hizédott a zord
== = = = Szelek karmai eldl. S ezzel el is érkeztem mondanddém kezde-

e [6heZ.

= 31. nap A barlang el6tt heveré koveket kords-koriil vastag
'::’E B holepel boritotta. Hidba meresztgettem a szememet, mindentt

= = = == CSak sOtétet és hideg kékséget lattam. Milgandom nehezen vi-
S :'3;?- selte az iddjaras viszontagsagait és alig-alig pislakolt. Még igy
4-3:*::-& is halat adhatok az Osoknek, hogy nem aludt ki. Csontcsiko-
f;-_;:_:-:-_ rogtatd lassusaggal ropogott labam alatt a ho, amint haladtam
=== = - ¢|gre gornyedt hattal és fiirkésztem a homalyt az esetleges tdl-
==_=_=_= ¢I0k utan. Az egyik k6oszlop mdgétt mintha valami mozgolo-
=5 -f: dott volna. Ovatosan odatartottam a hunyorgd fényforrast. Egy
rﬂ—’:::- félig eltemetett test kandikalt ki a ho aldl. Hoszakall!

=30

Odaugrottam tarsam atfazott teteméhez, és kiszabaditottam
a ho bortonébdl. Szakallarol és hajardl csimbokokban logtak
az odafagyott jégkristalyok. El6rangattam vizes pokrocomat a
zsakom mélyérdl, s imadkoztam, hogy ne fagyjon haldlra.
Nem tudom, meddig gubbasztottam ott, testemmel melenget-
ve, mikor Szelidel horihorgas alakja bukkant el6 a homalybol.

—Hdla az Osoknek! — lihegte a katonand izgatottan. — Csak-
hogy ratok bukkantam! Mar 6rak 6ta kereslek bennetek ebben
a kérengetegben!

— A t6bbiekkel mi van? — kérdeztem elfl6 hangon.

— Jelmezrél semmi hir — mondta Szelidel. — Ha él még, ak-
kor bizonyara valahol bujkal a kih(ilés ellen.

—Es... Aspis? — kérdezte Hoszakéll a takaré mégiil gyanak-
voan.

— & megvan. Mér amennyiben taléli — vélaszolta Szelidel. —
Tegnap akadtam ra egy sotéten asitd sirkamra tirege el6tt. Kis
hijan megfagyott. Gyorsan el kellett latnom.

Kozben finoman odaguggolt a dainok mellé. Ovatosan kita-
karta és valami furcsa kendccsel kezdte el kenegetni a testét.
Ahol a ragacsos anyag a béréhez ért, ott csakhamar visszatért
belé az élet szine.

THOR VAROSA



— Nagymamamtol tanultam a fiivek tudomanyat — mondta
Szelidel mosolyogva, mikézben csodalkozva szemléltem tény-
kedését. Hoszakall nemsokéra annyira rendbejott, hogy labra
is tudott allni.

— Elnyerted a régi regék almodojanak halajat, szépséges (r-
ném! — hajolt meg mélyen Hoszakall. Szelidel elpirult. — Am at-
tol tartok, hosszl és veszedelmes még az t, amely el6ttiink
all. Misztikus Hatalom tor az életiinkre, és nem tudhatjuk, hogy
mi lesz a kovetkezd lépése! Ezentdl nem hagyhatunk senkit
sem egyediill Amilyen gyorsan csak lehet, menj vissza Aspis-
hoz! Mi addig Varkaccsal atkutatjuk a barlangot. Ha kell, min-
den kdovet megmozgatunk, minden (iregbe betekintiink hogy
el6keritsiik Jelmezt! Talan 6 tudja a valaszokat a kérdéseinkre
— bar egy orgyilkosnal sosem lehet tudni!

Ezt kovet6en nem tal nagy lelkesedéssel fogtunk a keresés-
be. Mégis, par oran belill raleltiink egykori tarsunk 6sszefa-
gyott tetemére. Mar meg sem lepddtiink. Hoszakall guggolt le
a testéhez és matatott valamit.

— Egy cseppko farta at az oldalat — kozolte halkan.

— S nemsokara mi is kovetjik, ha téged is ugy kinoz a hi-
deg, mint engem — valaszoltam. — Most pedig vissza kell men-
niink Szelidelhez! Rosszat sejtek.

igy hét visszabotorkltunk a tdborhoz. Szelidel épp Aspis
fejét borogatta. Onjeldlt vezeténk hidegen csillogd szemei va-
ratlanul felpattantak és vadion rank meredtek. Hoszakall meg-
razta a fejét. Aspis bolintott és nem kérdezett tobbet, csak
visszazuhant az 6ntudatlansagba. igy hat mi is kimeriilten le-
rogytunk, és hagytuk, hogy Szelidel tegye a dolgat. A nap hat-
ralévé részében tehat pihentiink, és er6t gydjtottunk a holnap-
hoz. Elkeriilhetetleniil lebegett ugyanis lelki szemeink el6tt
immaron éatkos teherként killdetésiink: bejutni Erwar sirboltja-
ba. S ettdl a gondolattdl valahogy nem lettiink viddmabbak.

32. nap Masnap mar mind a négyen talpon voltunk. Bér As-
pis szemlatomast — ha mondhatom — még sovanyabbnak tiint,
mint eddig, de a szemében ugyanaz az elszant tiiz csillogott.
Ugy tdnt, kész a folytatasra. Szelidel hatérozottan allt mellette,
a hegymélyi szell§ lagyan cirogatta leng0, hosszu sz6ke hajat.
A lassan olvado ho séapadt fényében még az arcét torzito for-
radas is halvanyabbnak latszott. Hoszakall épp lantjanak haro-
zasaval vegzett — a hegymélyi viszontagsagok szemlatomast
nem tettek jot hangszerének. En pedig csépjaimat tekergettem
izgalmamban. Aspis arcara palastolatian undor ilt ki.

— Gyeriink! — intett felénk. Megfordult, de elvesztette az
egyensulyat. Szelidel lépett mellé és megtartotta. Amint
visszanyerte 6nuralmat a teste folott, Aspis tgy tett, mint aki
észre se vette Szelidelt, és felemelt fejjel masirozott elére. A
katonalany felvont szemdldokkel, értetlenkedve kovette. Aztan
én kovetkeztem, és a sort Hoszakall zarta.

Lépteink nyoman felkavarodott a lerakddott por. A jarat
mesterségesnek tlint — itt-ott furcsa figurakat véstek az oldala-
ra. Ahogy ki tudtam venni, embereket brazolt, és nem galet-
kiket.

— En... — adtam hangot megdabbenésemnek.

— Igen, én is latom — mondta Hoszakéll. — A Szamiizetés
el6tti id6k torténetét meséli el. Ez itt — mutatott egy egykor vo-

OSOR VAROSA 2
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roses, ma inkabb sargasbarna festékkel bemazolt részre —
alighanem a vilagégést abrazolja. — It pedig — folytatta Hosza-
kall — a Felszint védd csatékat lathatjuk. De... — hajolt kdzelebb
az egyikhez. — Hm. Ez roppant killonos.
— Mit Iatsz? — fordult hatra Szelidel. L2
— Az Ellenséget. Pontosabban nem latom — felelte a bard. — =
Furcsa. Mindegyik Ellenség abrézolas helyén csak egy fekete

volna. :
— Ugy, ahogy mondod! — blintott Aspis. Tétott szajjal fi-
gyeltem. EIGszor fordult el6 az ut folyaman, hogy helyeselt va- ===
lamit. — Mér kordbban is sejtettem, hogy valaki elttiink jar! 5=
Gyorsnak kell hat lenniink, ha nem akarjuk, hogy megel6zze-
nek! g

33. nap Egy napos bolyongés kovetkezett. Folyosokon vo- 3 -
nultunk végig, kGomlasokat keriiltink ki, jaratokat deritettiink =2=s
fel. Ha néhol vak folyosot kovettiink, akkor — nem kis bossz(-
sagot és idéveszteséget okozva — vissza kellett menniink a =
legutobbi eldgazasig. Kisebb kriptakra is bukkantunk, ahol le- =2
pecsételt kiszarkofagok pihentek. Nem voltunk oly meggon- ==
dolatlanok, hogy barmelyiket is megbolygattuk volna. :

Estére elértiink utunk utolso alloméasahoz. Ez volt a lefelé ==
vezet§ folyosok legeslegmélyebbike, amelybdl méar csak egy =
lejérat vezetett tovabb. Az 6si sirbolt kiiszsbén alitunk hat, egy ===
hosszu, harom méter széles, fekete obszidianbol faragott 16p- e e
csdsor tetjén, mely vészjdsldan vezetett az id6tlen id6k 6ta né- ::{;%
ma homalyba. ettt

— A Felejtés Osvénye! — zengte Hoszakall. — Ezer harcost te- =
mettek Erwar kirdly teste mellé, s ezer fokd 1épcs6 allja Gtjat

annak, aki be akar hatolni. A monda szerint csak a Kivalasziott == =&
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+__§ haghat &t rajtuk. Maskilonben minden Iépcséfokot érintve
——===-—= megelevenedik a szeme el6tt az azt 6rz6 szellem, és magaval
“==—=—"="ragadja a sirbolt mélyére, hogy ott gyotdrje halalaig, amiért
R T
~= === megzavarta a kirdly nyugalmat. Mondjak, az Erwar aimat 6rz6
E':'r.——— szellemek ereje csak az Oseinkéhez foghato. Eltiikben is erd-
-;:r._‘_ sek voltak — nem holmi torzsziilottekkel, hanem az Ellenséggel
= mentek birokra, — s erejiik halaluk utdn szemernyit sem csok-
r kent.
= Szbzatat befejezve dalnokunk fél térdre ereszkedett, s halk
“="="="="hangon elmormolta Oseink Imajat. Egyszeri rigmus volt, amit
bL_I'“f
“=—===minden larva betanult, hogy elnyerje a szinteken az Osok lda-
=) <
P st :
= === _(stoba dajkamese! - ragadta meg a véllat Aspis, és cin-
:’EE"‘_:;: gar termete ellenére hatalmas erdvel rantotta talpra az ott gub-
== baszt6 dalnokot. Hoszakall szeme szikrakat hanyt, mikor meg-
::-::_J.qk fordult. Még sosem lattam a bardot ennyire diihdsnek.
= x == — Ezt nem Kellett volna! Megzavartad az Osok szellemeit!
iﬁﬁ:*;—*:; Most haragjuk lestijt rank! — sziszegte gyilolettél eltorzult arc-
s Cdl.
e ~—Majd holnap meglatjuk, kedves ?alnokom! -
e M e S =5
=" = glnyosan. Most pedlg_letabprozunk, il o
Egy Ures sirboltban éjszakaztunk, par méterre a lépcsdsor
g_;:;- mellett. Megkonnyebbiilten vettem tudomasul, hogy ide szem-
= - latomast nem temettek senkit, igy nem zavarhattuk meg egyet-
=== len pihend harcos nyugaimat sem! Aspis, ugy tint, fittyet
_=_=_"_=_hanyt a veszélyre, Hoszakall pedig haraggal a lelkében tért
~—- nyugovora.

mosolygott

== f:f 34. nap Nyalkasan gomolygo kodre ébredtiink. Mindent el-
="~ |epett a srd, tejfehér anyag. Riadtan tértiink magunkhoz, de
:::;:L-:;: nem j6tt hang a torkunkra. Nem a kamraban voltunk, ahol le-
.L:,:. ~== fekidtiink, hanem egy hatalmas aréndban. Szellemharcosok
=" = - - 4lltak koriil benniinket. Mindegyikiik testét ugyanaz a fehér kid
e e alkotta, ami kortilottiink 6rvénylett, s a hatso sorok alakjai alig-
%—E& alig latszodtak ki a fehér gomolygashol.

=== == ElGlépett az egyik szellem. Bar ember volt, mégis valami

H_:-," 1‘ régvolt biiszkeség csillogott atlatszo szellemarcéan. Testét —

SEE SRV

ami ugyancsak kadbdl volt — kopott pancél fedte, kezében
szellemkardot tartott, ami most vadion meredt rank.

— Halandok, még élni tudok! — kantalta rekedtes, mégis ke-
netteljes hangon. — Behatoltatok siri birodalmunkba és felza-
vartatok Erwar kiraly érezredének nyugalmat! Oseitek katonai
izz6 haraggal a kebliikben tekintenek ratok!

— Sir Pernellus! - hajolt meg a bard. — Hoszakall Arnond va-
gyok, az Elsé Dalnok! Engedélyt kériink, hogy Erwar kiraly szi-
ne elé jarulhassunk, és visszahiviuk Oseink kozé. Mert nagy
most a szilkség ra, nagyon nagy! Az Ellenség tobzddik a fel-
szinen és erds karjara varunk, hogy egykori népének élére all-
jon, és gy6zedelmes csataba vezessen benniinket!

— Elet 4ra élet, melyet kardvéltsag fejében adunk! — dérgott
a szellem vélasza. — Belépést csak az nyerhet, ki vérének hul-
lajtasaval nyeri azt el!

— Az alkut elfogadjuk! — lépett el6 Aspis. — Veliink a katona
klan sarja, késGi leszarmazottatok, Szelidel, ki bizonyitani fog-
ja, hogy mélto a belépésre! — A katonalany csak hapogott. As-
pis erre rameresztette szemeit, homlokan megvillant a halha-
tatlan klianjelvény. Es Szelidel ment.

Remeg6 térdekkel allt ki az egykori kapitany elé. Nem tu-
dom, mit mvelt vele Aspis, de nem lep6dnék meg, ha valami
6rdogi praktikaval elvette volna az erejét is. A harc nem tartott
sokd. Szelidel jol vivott, de nem elég jol. Egy elegans mozdu-
lat, és a kddpenge nyoman az egykor oly kecses fej a porba
hullott.

— Neee! — ivoltott Hoszakall, de megragadtam, miel6tt a
szellemharcos elé vetette volna magat. A hideg szemek ujra
rank villantak. Eskiiszom, mintha a személdokét is felvonta
volna.

— Véarom a kdvetkez6t! — recsegte szenvtelen hangon.

Am Aspis csak orddgien elvigyorodott és el6hizott egy te-
kercset. Hogy mi volt rajta, azt pontosan nem lattam, de telis-
tele volt pingalva a halhatatlan kian belsd kore altal hasznalt dsi
rinakkal. Mély basszushangok tortek fol Aspis torékeny torka-
bdl, ahogy a tekercsre rott igét felolvasta. A kddharcosok alak-
ja egy pillanatra megremegett, majd elkezdtek halvanyulni. Sir
Pernellus felkialtott, és szellemkatonai egyként ugrottak har-
monkra. Mar-mér (igy latszodott, hogy elémek, Aspis azonban
az utolso pillanatban befejezte a Litaniat. Ezer szellemtorok ki-
altott f6l fajdalmaban, s a katonak teste egy pillanat alatt enyé-
szett semmivé. Lassan a kod is eloszlott, és azon kaptuk ma-
gunkat, hogy ismét ott dllunk az obszidian lépcsék
csarnokaban. A Felejtés Osvényének kiiszobénél Szelidel lefe-
jezett teste hevert, elGtte pedig Aspis hatravetett fejjel allt, és
biiszkén kacagott. Am a hangja tovabbra is az a mély
basszushang volt, amivel az el6bb megidézte a Litaniat. Majd
a konturjai elmoésodtak, nagyobbodni kezdtek és hamarost egy
szilfatermetd, orids galetki tornyosult folibénk.

— Hramur érsek! — kidlltotta Hoszakall elképedve. Elszallt
tagjaimbol az erd, s elengedtem a dalnokot, akit még mindig
fogva tartottam. Egyiitt huppantunk a padiora.

35. nap. Hoszakall és én, két tehetetlen rongybabaként he-
vertiink a féldon, mikdzben folénk tornyosult a hatalmas galet-
ki alakja.

OHOR VAROSA



— Csak annyit arulj el, miért? — nydszorogte Hoszakall. —
Miért kellett meghalnia Alomnak, Tudornak, Keszegnek, Ma-
gisztrapulosznak, Jelmeznek és Szelidelnek?

— Mert gyengék, szanalmasan gyengeék voltak és nem értet-
ték meg az igazi hatalom igéit — valaszolt Hramur hatalomitta-
san. — Es cseppet sem gyaszolom az ostobékat. Aki gyenge,
az pusztuljon!

— En... én ezt nem értem! — fakadtam ki. — Hisz eddig is
mindenben a te utmutatasaidat kovettiik! Nem agy volt, hogy
a dicsé Hramur érsek hegy-szerte hires expediciét indit Ragon
Erwar kirdly sirjanak a felkutatdasara? — Hramur bolintott, mint
aki pontosan ilyesfajta valaszra szamitott.

— Valdban! — valaszolta mély, dorg6 hangjan. — A tudoma-
somra jutott, hogy nemcsak a Legendakban létezik ez a hegy-
meélyi kripta. A monda szerint Erwar katondit uruk mellé temet-
ték és véreskiivel kototték hozza Gket. Véreskiivel, amit nem is
oldhat fel mas csak a Vér Szava. Ez egy 6si Litania, amelynek
megidézésére csak a leghatalmasabbak képesek!

— Tehét te! — sziszegte a foga kozott Hoszakall.

—Nem! Még én sem! — razta a fejét a hatalmas érsek. — De
a halhatatlan klan egykori alapit6i igen. Hosszl éveken at tar-
10 kutatas utan bukkantam réa az egyikiik altal lejegyzett ilyen
tekercsre, amelyet az imént olvastam fol. Ezzel feloldottam az
atkot. S az Osi Paktum értelmében az Erwar kirdlyt 6rz6 ezer
szellemharcosnak el kell fogadnia Uranak és Parancsol6janak
ezer és egy esztendeig. — Kezeit az égre vetette és hisztériku-
san felkacagott. — Ezzel a hatalmamba keriiltek. Az enyémek!
S ha uralom ezt a legy6zhetetlen sereget, nem lesz senki, aki
ellen tudna allni nekem! Maga a Csaszar is eléttem fog hajbé-
kolni. En leszek minden id¢k leghatalmasabb hadura! — s dor-
g6 hangja mélyen gurgulazott az obszidian Iépcsék aljara.

CSOR VAROSA

— De mi szilkséged volt ehhez rank? — hiztam 6ssze gya- =
nakvoan a szemoldokomet.

— Mert az Osi Ige szerint Gtnak kell inditani Ragon Erwar
Orokségének hordozoit. S mi a kirdly 6roksége? Minek az ala- “=
pitasa fiiz6dik a nevéhez?

— Az Osokre! A kidnoké! — képedt el Hoszakall. — Kilenc

klanbol egy-egy dldozat. Ehhez kellettek tehat a tobbiek ... akik “=
meghaltak. =
— Valoban! — valaszolt Hramur. — A véreskii feloldasahoz az "=

(tra bocsatasotokon keresztul vezetett az (t! Sokat tanakod =

vanossag mellett dontottem. Ha az expedmot titkol6zasba £ = ;i_:.:‘ et
burkolom, a rivalis kidnok Gregjei Ohatatlanul gyanut fogtak === ==
volna, és megakadélyoztak vagy rosszabb esetben megeldz- ‘:’5—5—‘33

kozott sem hagyhattam. Elég nagy huhot csaptunk a killdeté- ===
setek koril, hogy a nép higgyen benne, s a klanvezérekkel is = .
elhitesse: ez csak egy egyszeri népbutitd triikk a részemrdl. A
terv bevalt: az Expedicio elindult, élén kiprobalt és hdséges hi- ===
vemmel, Aspissal.

—Micsoda?! — kialtottunk fel Hoszakallal egyitt. — Hat nem
te magad voltal Aspis? T

— Hogy is lehettem volna, mikor egyitt lattatok a podi- “—Txﬂ-f

===

umon benniinket? — razta a fejét az ersek - Nem Aspis age

csot kapott tolem hogy szigortan az atadott tervek szennt
vezessen benneteket. Persze hamis papirokat kapott, mely “TJ_;H

alapjan a forrd lavaba kellett volna vesznetek. Elég mélyen 2 T
voltatok mar, hogy senki se kapJon hlrt rélatok. Mikor Alom 5;::'?;

==
N

raltérben és tltokban De Aspis talalekonysaga még engem ==

== as e =
is meglepett — hisz tuléltétek a tzhanyot is. Akkor mar el6t- L} :'-;5
tetek jartam, s komolyan kezdtem aggodm hogy nem tudok o8 et

Magam alltam neki, hogy elpusztitsalak benneteket — hisz .5?: E
mar régen meg kellett volna halnotok. A hovihart a bejérat- -_E s
nal magam idéztem eld. De ott és akkor nemcsak Jelmez, ::m
hanem Aspis is meghalt. Tetemét elrejtettem, s az 6 alakjat = -:—,—__:_—_:
folvéve csatlakoztam hozzatok. Ezzel szamotokra befelleg- <==—=—=—=
zett! e

— Soha! - csattant fel Hoszakall, és ujjaval fenyegetén az =
Ersek felé intett. — Felelni fogsz ezekért a binokért, Hramur! —
A Dalnok szavai megkeményedtek és pimaszul batran hatot-
tak. A halhatatlan csak legyintett.

— Talan igen, talan nem — nevetett kajanul. — S ugyan miért =
kellene barmiért is felelnem? A hatalomnak éra van, s ezt a ===
gyengébbek fizetik meg! 0lj, vagy téged 6lnek meg, itt ez a tor- -“1;:!: ==
vény uralkodik! '—'L_:;'%

— Most pedig rajtatok a sor! — dorzsolgette hataimas lapat- ===
tenyereit. — Kiilonods élvezetet fog okozni, hogy személyesen EF_,:I:.
végezhetek veletek. Az én uralmam alatt allo Hegyben mar
nem lesz szilkség a csenevész fajtatokra. Ocsmany létforma-
itokat torzsziilétté nyilvanitom majd egyik elsé rendeletemben.
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fﬂ—_t":;'g Persze, miutan betiltattam valamennyi naplopésra valo éneket,
és porra zlzattam az 6sszes mihaszna hangszert.
s Ezt hallva — dacolva az érsek hatalméaval — Hoszakall reme-
== == (06 térdekkel ugyan, de felallt és a halhatatlan szemébe nézett
UI === szotlanul. Ekkor én is éreztem magamban valamit. Foltdpész-
-:ar_:,-: kodtam és a dalnok mellé &lltam. Olyba tlintiink Hramur gigan-
tikus alakjaval szemben, mint az ormétlan szikla tévébdl sarja-
% do két bolondgomba. A kdvetkez6 szavak tolultak ajkaimra:
—=_ - Eddig vak voltam, de most mar latok! — Hramur megme-
;J:.;;j revedett és megddbbenve tekintett ram. — Bar sosem izleltem
.:.:25.';* a hatalmat, épp eleget lattam és hallottam rola itt és most. El
—= = =_=_foksz bukni, Hramur! Mert ha az (Gsok el akarnak veszejteni
ﬁf—*a»‘l valakit, akkor annak elébb elveszik az eszét!

— Hazug vagy halhatatlan — hangzott fel Hoszakall biiszke
= sz6zata. — Es tudd hat meg: a Teron Hegy nem kér belled! Le-
e = taszitanad a Csdszart a tronjarél és a mostaninal még vére-

=== = sebb, még sotétebb korszak kiiszontene reank. A galetkik a Te
iﬁtﬁ" nevedet atkoznak minden nap, okliket razva. Mert a Hatalom
r = rakos daganat, mely megeszi benniink az emberség sejtjeit!
;‘;;‘—* Téged mar egészen felfalt, s ez mételyezi gondolkodasodat.
—= = = = Babuva silanyultal egy olyan Osi Er6 kezében, amely nem is-
i% mer konyoriiletet. Mar nem vagy 6nmagad! Mar nem vagy ga-

— = - letki sem! Ezennel én, Hoszakall Arnond, az Els Dalnok, élve
—— - - az énekmondok Gsi jogaval, kitaszitalak népiink tagjai koziil és
= Talan megrettent attol, amit az eléje tartott, torz tikorben la-

=== torzszilldtté nyilvanitalak!

;‘*:} Nem tudom, mi jatszodhatott le akkor az érsek lelkében.

e =y _jaE: tott. Hatralt egy Iépést, majd még egyet, megbotlott Szelidel
== testében, s ralépett az obszidian Iépcsé legfelsd fokara. Dob-

= _u-

Treoe, :_1_: benten kiltott fel, ahogy a labainal fejl6dd tejfehér kddre pil-
="="= = - lantott.
5{?_}:‘_ — Neege! — kidltott, de mar kés volt. Mert tigy volt minden,

n%;; ahogy Hoszakall mondta. Hidba torte meg a véreskiit, az ob-
== = = - Szidian épcso ereje tovabb védte az alant elterilé mélységet.

=== - - S a szellemkatonak hatalmanak még maga a nagyhataima

m: Hramur érsek se tudott ellendllni. Csak alltunk, és bamultuk,
Q;L.? i = hogy a kodkezek satuszer(i szoritdsaban miként tdnik el a

el B

== = = = mélyben s miként hal el kialtdsa a kongo kriptak mélyén.

== === Pontosan éjfél volt.

A

=—= == 36. nap Sir Pernellus szelleme olt6tt alakot el6ttink, s mi-

= el6tt még barmit is mondhattunk volna megddbbenésiink jele-
ként, ekképpen szélott hozzank:

— Ezzel a gonosz ellizetett. Az dntelt g6g blinhGdni fog vét-
keiért! Immaron végleg megszabadultunk adott szavunk rabi-
gajatél! Most mar minden er6nket Erwar kiraly testének Orzé-
=== sére fordithatjuk. Tavozzatok hat, mieldtt életre hivjuk a fold
=x_=_*_x g7ellemét, és végképp elzarjuk a kiilvilag eldl a sirboltot! — HO-
'i-,-,iu szakall lehajtotta a fejét, s magam is megijedtem. Akkor hat
T vége. Erwar k|"ra|y hpltaban marad. 2 ok
=—_—===—_ - De ne csiiggedjetek! — hangzott a lovag halalontdli hang-
=" ja. — Mert az adott sz0 ereje ellen életlen penge a haldl. Ha el-
==_=—=_* j§ majd a Kivalasztott, Erwar visszatér népéhez, s akkor egyiitt
n‘“ ~“=_ tériink vissza a Felszinre!

— Mikor j6 el ez a pillanat? — kérdeztem. — S mitévok le-
gylink addig is?

=34

De Sir Pernellus alakja szertefoszlott, és nem kaptunk vé-
laszt a kérdéstinkre.

50. nap. lgy ért hét véget dicséségesnek éppen nem ne-
vezhetd hanyattatasaink sorozata. Az Expedicio — és vele Hra-
mur érsek — sorsa beteljesedett: diadallal kezdték, cudarul vé-
gezték.

A visszaltrol nincs sok mondanivalom. Talan csak annyi,
hogy a Feneketlen Tavon hogy jutottunk at. Mivel csak ketten
maradtunk, kopoltyuim révén tudtam lélegezni Hészakall he-
lyett is, mig a felszinre nem értiink. A to mélye morgott, resz-
ketett, s az egész Hegy beleremegett, ahogy a sirt 6rz6 viz
alatti kapu bezarult alattunk, majd hangos recsegés-robogds
kiséretében elttint egy sziklaomlds mdgétt. Ha ott volt is a mu-
tans gdzpolip, ez még nalanal is Gsibb és hatalmasabb erd
volt, és nem mutatkozott a szemiink eldtt.

Hetekig kéboroltunk, mire elértiink a lakott szintek kizelé-
be. De a hegymélyi koloniaba még hosszu ideig nem tértink
vissza. S a szint az6ta sem kapott semmiféle hirt az expedici-
0rdl, és 6l galetkiként Hramur érseket sem latta soha tdbbé
senki. Ezért dontdttem gy, hogy irasra adom a fejem. Ehhez
kapora jatt Jelmez napldja, amit — mint kidertlt — még Hosza-
kall vett ki a fagyott ujjai koziil.

S Erwar kirdly immaron békében alussza Grék almat. Di-
cS0ség Gvez hat benniinket, az Expedicio tuléldit — bar fajla-
lom, hogy a Kivalasztott eljévetelére még vdrnunk kell. Aztan
mennyit, ki mondja meg?

Dart Mahul
Vége

OJHOR VAROSA
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Nyafogd Nefelejcs levelezése 39.

=

Kedves Drdga Edesartydm! L

Furcsa [eveleket foz iddnként a Teron-feqyi posta (csak Tdletek nem kapok semmit sohasem — eltekintve eqy nagyon-nagyon
régen érkezett csomagtol —, de ezért is csak a rendszert hibdztathatom, amely csalddokat szakit szét). Nemrégiben valaki felszo-
[itott, fogy harcoljak tobbet, foképpen galetkikkel, de semmiféle maqyardzattal nem szolgdlt erre a kiilonds kérésre. (Uzenetét
ald is {rta, de dszintén szélva ,jo” szokdsomfioz hiven mdr elszortam a levelét, és nem emlékszem, konkrétan ki volt.) Azt sem
tudom eldénteni, Aogy ezt most jo vaqy rossz szdndékkal irta... Mindenesetre koszonettel nem fogadom meg a tandesdt, fiszen
mdr jelenleg is alig birom vardzsenergidval a farcokat, mdrpedig mostanra eqyérte(miien vardzslataim rabjdvd lettem. De errd(
majd mdskor.

Eqy mdsik [evélben arra hivnak f6l, fogy... Na j6, ezt inkdbb nem idézem. Mindenesetre eqy nagyon cstinya kivdnsdgrol van sz.
Maradjunk annyiban, hogy a szennyes nyelvii illetd mérhetetlen bdtorsdgdrdl azzal is bizonyitvdnyt dllitott ki, fioqy ald sem ir-
ta a [evelét. Megvonthatndm a vdllam: eqy utdloval t6bb vaqy kevesebb, mit szdmit? De — bdr kifelé természetesen nem muta-
tom, arcélemen csak a megszokott hideg profizmus tiikrozédik — Neked bevallhatom, fogy érz6 lelkembe alaposan bele tudott
gdzolni ez a levél, és milgandoltds utdn csak bdnatosan, dlmatlanul hdnykolddtam. Hdt rdszolgdltam én erre a hangnemre?!
Nyaff!

Ennyit az elmilt iddszak postaforgalmdrdl.

Mindennapjaim cséndesen telnek a Teron-fieqy karomszintjén. Az ellenforradalom hosszi, szivds munkdja [assacskdn engem is
meqtort: befelé fordultam, és csupdn passziv rezisztencidval kiizddk a rendszer elviselfietetlen igazsdgtalansdga ellen. Nyaff.
Az utbbi fietek [eginkdbb emlitésre méltd eseménye az volt, foqy megismerkedtem eqy sok ezer éves tiindérkével, Laillidval. Va-
[6jdban persze nem olyan idds 6, hiszen eqy gonosz sztdzisvardzslat foglyaként raboskodott iddtlen iddkon keresztiil, mig én ki
nem szabaditottam. Kideriilt, fogy ez a csoddlatos teremtmény még a Felszini Kirdlysdgokbo( szdrmazik! Milyen hifetetlen, me-
seszertl ismeretanyagra tettiin szert!

Iletve csak tettiink volna. Voltam olyan naiv,
hogy dtadtam az Akadémia tuddsainak, akik a
helytartdsdggal karéltve Risérletezni kezdtek sze-
génykeével... Szomyii sors vdr rd, hacsak ki nem
szabaditja eqy hds és bdtor galetki... Nyaff!
(Megjeqyzés: Ha véletleniil nem csak a cimzett
drdga kezébe keriil ez a [evél, még azt gondolhat-
jdk, fogy esetleg én magam vdllalkozom a tiin-
dérke kiszabaditdsdra. Nos, a vildgért sem ragad-
tatndm magamat ilyen botor tettre, hiszen
mélységesen tisztelem szeretett fielytartonkat, és
valosdggal rajongok az imddott akadémiai pro-
fesszorokért! A [evelem esetlegesen [dzadonak,
felforgatonak tind kitételei eqytdl eqyig qyon-
gécske tréfdk csupdn.)

Elkeseredetten kell beldtnom, fogy a galetki faj
bizony idénként hifietetlenil barbdr modon tud
viselkedni. Ezt nemcsak Laillia kapcsdn tapasz-
taltam meg, fanem eqy roppant érdekes faj, a
szilmillek fo(fedezése kozben is. De errdl is hall-
gatnom kell, fiiszen vannak jo néhdnyan, akik
életének eqyetlen célja a gyilkolds... Példdul egy
,Bajniok” Erebiel nevii fickd azt tekinti hivatdsd-
nak, fogy kiirtsa a szifmilleket. Nyaff!

Trtam eqyszer eqy tudomdnyos dolgozatot arrdl,
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hogy voltaképpen kit lefiet galetkinek nevezni. Hi-

szen fajunk ,fatdrai” igen nehezen meghatdrozha-

téak, nemhogy két eqyforma, vgyszélvdn két ha-

sonld sincs kozéttink. Arra jutottam, fogy a

galetki ,faj” a kovetkezdképpen definidlhatd: galet-

ki az, aki annak vallja magdt, és ezt a galetki tdrsa-

dafom vezetdi is elfogadjdk. Jo példa erre a sahran

rdkok vagy az elektromancerek esete, akik valaha

galetkik voltak, fogy aztdn eqy hatalmi dontéssel

torzsziilstteknef nyifvinitsdk Sket. Es attdl a perc-

to[ kezdve minden rendes galetkinek szent koteles-

sége trizzel-vassal irtani dket. A ,felndttségiinket”

példdul gy bizonyithatjuk, ha tdrsainkkal leqyd-

ziink két sahran rdkot...

Rovid kis tanulmdnyom gyakorlatilag visszhangta-

lan maradt (fa jo emfékszem, eqyediil Dart Mahul

bardtom reagdlt rd). Pedig a helyzet azdta semmit

sem vdltozott: emlékezziink csak a kldnhdbortral

Biztos forrdsbol tudom, foqy a csdszdri szinten az

is felmeriilt, fogy a [(dzaddk egészét eqyszeriien

torzsziilottnek mindsitik. Csak éppen, mig a Riizde-

lem nem dolt el, nem merték megtenni ezt a [épést,

a felkelés vérbe tiprdsa utdn pedig mdr nem volt rd

sziikség.

A zsarnok dogmatikus futalmdt jol jellemzi, hogy a minap megjelent eqy, magdt ,csdszdri kiildottnek” valld alak, és kozolte, hogy
a kinyert [élekenergidm korfdtozva [ett... Micsoda gazsdg! Nyaff! Persze az én érdekeimre fivatkozott, azt dllitvdn, fogy a fel-
50bb szinteken mdr tobb galetki is folrobbant a testében dsszeqyiilt tilsdgosan naqy mennyiséqii [élekenergidtdl. Ennek az ellen-
Srizhetetlen dllitdsnak mindenesetre jocskdn ellentmond az, fogy — eqyrészt — az iqy elvesztett [élekenergia sorsa bizonytalan
(a legtibbek véleménye szerint a csdszdri szint zombikirdfyai [akmdroznak beldle); mdsfeldl pedig jol (dthatdan [ényegesen tGbb
volt felkel6t keresnek fol, és zsdkmdnyolnak ki ezek a ,csdszdri kiildottek”. Aledzdsul persze néhdny csdszdrhii galetki is ,beleke-
riil a szordsba” (valdszintleg azok, akinek (ojalitdsdrdl nincsenek teljesen megqydzddve). Nagyon remélem, fogy ez az dlnok firi-
2ds az eddig magukat vaknak tettetd galetkiknek is folnyitja a szemét, és végre folismerik, fiogy a Ads felkel6k valdban nemes cé-
lokért kiizddttek. Nyaff!

Arrdl nem is beszélve, fiogy minket, nyomorult bardokat immdron Rétszeresen is kiszipolyoznak: [élekenergidnk eqy részét a
kldnunk rabolja el tdfink, és mostantdl pedig maga a tirannus is rajtunk éldskddik. Micsoda fortelmes, galetkietlen rezsim ez!
Nyaff!

Az eqyetlen kitdrési pontot a zsarnoki rendszerb6l a szovetséqek jelentik. Nem is értem, miképpen engedélyezfietik ,odafont” ezt
a fajta mértéktelen szabadossdgot... Mi (mdrmint az én szovetségem, a Békeidék Hirmonddi) mostandban leginkdbb az admi-
nisztrdcidval és legendds szornyek elleni kiizdelemmel voltunk elfoglafva. Az épitkezés fontossdga eléqggé fidttérbe szorult, tekint-
ve, hogy joszerivel mdr csak ofyan ,csticsépiileteket” tiizhetiink ki célul, mint a Vardzsills és az Alkimista [abor. Ezeket eqyrészt
iszonytian nefiéz folépiteni, mdsrészt, amikor a harmadik ifyen tipusit épiiletet, az Aréndt néhdny fete befejeztiik, kideriilt, hogy
eqyeldre nem engedélyezik a haszndlatdt. Jellegzetes reakci a zsarmok rettegd biirokratdinak részérdl: jobb, ha eqyeldre betiltjuk,
hiszen ki tudja, mi lefiet be(dle! Nyaff! Igéreteﬁﬁe( persze el vagyunk fualmozva ezzel kapcsolatban is, de csak reménykedni [ehet,
hogy hamarosan valdban bardtsdgos pdrviadalok fielyévé vdlik a szovetségi kizddtér.

Visszatérve az eredeti gondolatfioz, tefidt, fiogy nagyobbrészt adminisztrdcioval és legendds torzsziilsttekkel valo viaskoddssal
voltunk effoglafva mostansdg: az ,iiqykezelés” ebben az esetben a tisztvise(6k megvdlasztdsdt jelenti. Igen, végre mi is elosztot-
tuk a tisztségeket ,fivatalosan” is, mert fiszen alapjdban véve eddig is voltak funkciok, de ezek elvdllaldsa onkéntes alapon tor-
tént. Hajnali Harmat kapusmesterként végzett dldozatos munkdt mdr ,6sid6k” 6ta, Vardzslatos Mirella pedig az utdbbi idében
eqyszerre volt a Hirmonddk épitdmestere és katonai szakértdje (magyardn az dsszes szervezést igényld munkdt & boryolitotta).
Most mell§iik valasztottunk még két vezetdt, a Békeiddk érzéje eqyhangit szavazdssal a legmegfelel6bb személy, Csendes Don
lett, és a Békebird posztjdra (Rasonld eqyséqgel) Ben-e-veert vdlasztottuk meg. En mindkettdjiiknek nagyon 6rilok, remélem,
gyiimélesoz6 munkdt végeznek a jovdben. Bdr ahogy érzékelem, az eddigi j6 hangulatii anarchoszindikalista kozdsséqg ezutdn sem
fog megdltozni, és tovdbbra is kaotikusan, dmde eredményesen miikodink majd.
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Az eredményesség nemcsak az épitkezés terén érfietd
tetten (taldn eqyediil a Tudds Orzi dlfnak hozzdnfk
oL & ) hasonldan jol ezen a téren), hanem a legendds csatdk-
A\ i 4% ndl is. Bdr messze nem mi dllunk legelol, fiszen — ha
jOl tudom — a Protolisk Hercegek nevii szévetség viv
: L\ tmeg el8szoT ezeRkel a [ényekkel. Nagyon erds tdrsasdg
g ez, és a szerericsének sincsenek htjdn, iqy a lequtobbi
hirem szerint mdr Ssseitakot, a gigantikus kdoszki-
qyot is leqydzték, ez pedig mdr a hatodik vagy fetedik
teremtmeény a sorban. Mi csak a harmadik ellenfélnéf,
ésdreg Dorkdndl, a gonosz banydndl tartunk, de mi
minden ilyen (nyt fdromszor is legydziink. A torz
orgling esetén inkdbb csak elvbol ragaszkodtunk efifiez,
hiszen az érte jard jutalom (az orglingbdr ov) elég
qyongének bizonyult. A lefeletet erdsitette, de tekint-
ve, fogy éppen Gv, amelybd( minden szinte minden
emeleten [ehet tjat, erdsebbet kapni az akadémidn,
igazdbol csak a savleheldk oriilhettek neki (6k az aka-
démidn megmagyardzhatatlan okb6l 6v helyett nadrd-
got kapnak), de 6k sem tilsdgosan, hiszen alig volt
erdsebb, mint a kalandok sordn gyakran taldlfiato
enyészet-nadrdgszijak.
Dorka esetén eqyébként becstiszott eqy kis botlds, md-
sodszorra mdr til nagyképtien dlltunk a csatdnak. Bdr
mindent tokéletesen megbeszéltiink, sokan nem vették
komolyan a Mirella dltal megalkotott harci taktikdt,
iqy vereség lett a vége. Es hogy dszinte leqyek, a leg-
nagyobb ostobasdgot én magam kovettem el: eqysze-
riien niem vettem részt a farchan! Bdr folkésziiltem rd
& (példdul magamra aggattam a villdmleheletet erdsitd tdrqyaimat, és eldkészitettem a megfeleld mdgikus italt is), de aztdn elbd-
biskoltam, a tdrsaim meg persze nem vdrtak rdm. Bdr — mint azota kideriilt — nem ezen mult a bukds (nem vagyok valami fé-
lelmetes harcos, ha pedig [ehelésre keriil a sor; féleg nem), de azért haragszom magamra. Nyaff! Legkozelebb persze konnyedén
kikiiszoboltiik a csorbdt, de remélem, ez a kudarc Grokre intd jel marad eldttiink, és foleq eldttem.
Sajnos, a legendds csatdkban csupdn epizddszerepeket jdtszhattam eddig (tehdt semmilyen igazdn komoly feladatom nem volt),
dm folyamatosan [elkesen fejlesztgetem megszakitds vardzslatomat, fogy a késébbiekben minél tobb borsot tudjak térni a va-
rdzs(0 ellenfelek orra ald (mdr Dorka ellen is kisérleteztemn ezzel, sajnos, eredmény nélkiil). De nem is vdrfatd el, fogy eqyéni-
leg rytijtsak csodds teljesttményeket, hiszen az én igazi vildgom a csapatharc: nem véletleniil tartok kovetdket. A csatdkban va-
[6jdban csak tdmogatom TengerszemeéRet, (ényegében ok nyerik meg a csatdkat. Csak hdt nagyon ideje lenne mdr valdban
iitdképes tdrsat taldlni melléjiik... A vaddszsaroknak kdszonfietden rendszeresen szerzek be tij és 1ij szolgdkat, de az eddigi ered-
mény lestijtd: 6t (5!) cstif qusztustalansdgot, két sitét elf harcost, egy gonosz banydt és eqy manapoidot taldltam (és bocsdtot-
tam is el révid titon). En persze szdrazfoldi uborkdt, esetleg quwarg harcost szeretnék, és a fontiek fényében nem lehet csoddl-
kozni azon, fiogy attdl a sz6tdl, fogy ,gusztustalansdg’, eqyre erdsebb idegrangdsaim vannak. Nyaff!
fg)/ telnek hdt a napjaim a Teron-heqy mélységes mélységében, szeretetett sziileimtdl mérfetetleniil tdvol. Még szerencse,
hogy itt is, ott is akadnak bardtaim, mert a zsarnoki rendszert mdshogyan nem birndm efviselni, és mdr réges-régen bevetet-
tem volna magamat a csatornaszintre, abban a fiiii reményben, fiogy megtaldlom a fuzavezetd utat, valdjdban torzsziilstt-
életre kdrfioztatvdn énnon [étemet. Nyaff!
Nagy-naqy szeretettel iidvozol:
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== | ELEKENERGIA TULTOLTODES

e e s ;
= === - Mar egy korabbi olimpia &ta keringenek hirek arrol,
=== hogy a lélekenergiat tdl mohén habzsolo galetkik
=JJ == tUltéltédtek, és felrobbantak. Most gy latszik, a hi-
1:1_' 1-'1 rek megerdsitést nyertek, és az incidensek annyira
r—,_;?}_- megszaporodtak, hogy a Hegy vezetése is |épese-
===+ ket volt kénytelen tenni. Néhany, a Ielekenerglatol
J_—T::: tllzottan dagadozé latogatét kapott, egy csaszari
%: Ugynokot, aki a testét 6vé varazslatot helyezett ra..
—— Mirdl is van sz9, a jaték nyelvére leforditva? Az OV-
=~ hez hasonl6, dinamikusan fejlédé jaték egyensulya
“=“=*=——" nagyon torékeny, amely, ha megbomlik, az egész
%ﬁ";‘t jatékot is tonkreteheti. Ha a jatékot iranyit6 képletek
“= == = mélyére néz valaki, és ligyesen, extrém moédon ki-
= oa o hasznalja Sket, tdbbszor gyorsabban fejlédhet, mint
=SSR Mas jatékosok. Természetesen, ez a legjobb jatéko-
S50k eszét és képességeit dicséri — hosszil tavon

gﬁt azonban egy jatéknak sem jo, ha a jatékosok kozott

I«“v— Ugy alakitani, hogy az klhlvas legyen mindkét véglet
~_=_szamara.

ff’f‘-ﬁi Esetlinkben a konkrét példat a csatakbdl kapott

r.r_:u Iélekenergia jelentl A trUkk itt az, hogy ennek

—“‘:J = mértékét a gép a jatékos és a legy6zott ellenfél

:;j;’_:;:: harci erejének aranyaban osztja. A megoldas egy-
= ="~ =~ szer(i — a jatékos harci erejét kell csdkkenteni,
r

e jr~ amennylre csak Iehet Szamos megoldas kmalko—

s = prébaljuk egyensulyozni, hogy ne alakuljanak ki
IJ‘?l extrém végletek — ilyen volt a varazslatok Gjrasu-
_E’;;E lyozésa, a méret HE értékének csokkentése,
R R olyan ellenfelek tervezése, amelyekkel a mester-
R s R
T ségesen nyapic galetkik nem boldogulnak, és
E—;‘:‘L meég jopar egyéb fejlesztés —, de igazandibdl ezt a
e " problémat csak a gyokerenel lehet kezelni. Termé-
szetesen nem baj, ha egyik jatékos egy csatabol
=" 50% lélekenergiat nyer ki, a masik pedig 90%-ot.
“=="=— Ha azonban 50-500 az arany, ott mér tenni kell va-
2= == lamit. Minden ,egyenstlyozasnal” fontos szem-
Et—u“r—:::_:x:_ pont, hogy a késébb indult jatékosok ne kertlje-
,'E. == nek hatranyba, vagyis 6k is be tudjak azt tapolni,
= % amit a régiek, és hogy visszamendleg ne érjen kar
= :- senkit.
s :-_ Minden feltételt kielégitének tlint a csatakbdl kapha-
_-F_;:*E_} t6 lélekenergia korlatozasa — csakis egy bizonyos
T e fordulészam (165) felett, és csakis akkor, ha a jaté-
== _=_kos Ossz-lélekenergidja elér egy szamitott, fordul6-
== szamtol fiiggd értéket. A fordulészam korlat biztosit-
:,,:_:‘;—ja, hogy senki ne maradjon le a tapolas

uf:.—- lehet6ségérdl, az Ossz-lélekenergia figyelése pedig

s 'y

OsOm VAROSA - HIREK

azt, hogy csakis a legtaposabbakra legyen hatas-
sal.

Az dssz-lélekenergia (OSZL) alatt értjilk a jatékos &l-
tal felhasznalt vagy tartalékolt 6sszes KNO-t, 6sko-
vet, pszi- és varazskovet, sét, még a meg nem szer-
zett, de mar megszerezhet§ Gskdveket is. Ha az
OSZL elér egy bizonyos értéket, akkor a harcban
kaphaté maximalis |élekenergia korlatozva lesz. Mi-
nél nagyobb az OSZL, és minél alacsonyabb szin-
ten ,ragadt le” a karakter (azaz minél kisebb kocka-
zatot véllal), annal kisebb a kaphaté maximalis LE.
Az egy csatabél maximalisan kinyerhetd LE-be be-
leszamit a csatadban lélekfacsarassal vagy léleke-
nergia szivé végtaggal kinyert LE is, tehat ha valaki
egy csatabol max. 250%-ot nyerhet ki, de Iélekfa-
csarassal mar szerzett 200%-ot csata kdzben, akkor
csata végén max. 50%-ot fog kapni.

Jogosan mertil fel a kérdés, mi lesz azokkal a hata-
sokkal, amik célja a kapott lélekenergia novelése
(mutans bonusz, lélekenergia szivo végtag, esszen-
ciaelnyelés, garling kristaly stb.) Nos, ezek az esz-
kozok azt a célt szolgdljak, hogy valaki minél job-
ban meg tudja kdzeliteni a fenti korlatot, nem pedig
arra, hogy ezek segitségével ki lehessen bujni al6-
la. Val6jaban az, aki ezen eszkdzok tilnyomo tobb-
ségét nem haszndlja, aligha fogja elérni a korlatot,
ezek nélkil nem tud még 200-250% lélekenergiat
sem kinyerni, nemhogy 500%-ot! Nem kell attol ret-
tegni, hogy az ,éljatékosokat” ezutan mar barki be-
hozhatja, csak a szakadék nem lesz annyira nagy,
mint korabban. A Iélekenergia szivo végtagot is le
lehet gond nélkul transzformalni, hiszen mar meg-
tette kotelességét.

A valtozasnak egy pozitiv hatdsa biztosan lesz: vé-
get vet a karakterek dnsanyargatd, dnmegtartoztatd
életmddjanak, ahol a karakter az égadta vilagon
semmi mashoz nem ért, csak egy darab ultramagas
varazslat elmondasahoz. Lehet szolgakat tartani,
tlskés bdrt ndveszteni meg hasonlé dolgokat, ami-
ket az emberek a Harci erejik ndvekedésétdl vald
félelmiikben nem mertek megtenni. Talan igy tébb
id6 lesz a jaték igazi, gondtalan élvezetére is, nem
kell karikds szemmel szamolgatni és optimalizalgat-
ni a karaktert.

VEGTAG LETRANSZFORMALASA

A végtagok véglegesen letranszformalhatok a TR
<végtag> 999 paranccsal. A koltség, mint a mas
letranszformalasoknal is, 30 TVP és 30 EP és min.
3-as transzformécio kell hozza. KNO-t nem kapsz
visszal Fontos, hogy ennek eredményeképp a vég-
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tagok sorszama megvaltozhat, ha pl. a 100-as vég-
tagodat sziinteted meg, utana a 103-asbél 100-as,
a 106-osbdl 103 lesz, értelemszerien. A masodik
paraméter, a 999 azért kell, hogy nehogy valaki egy
paraméter elirasaval, tévedésbdl semmisitse meg
egy végtagjat. Fontos: egy végtagodnak minden-
képp maradnia kell, tehat az utolsét nem transzfor-
malhatod le!

APROK

% A csarnokinfék némelyike kacsa. llyen volt az is,
amely szerint, ha valaki 6sszegydjti az 6sszes at-
kozott targyat, akkor valami varazslatos dolog
torténik. Egy jatékos Osszegylijtdtte az atkozott
targyakat, és annyira szivére vette a dolgot, hogy
megszantam — megcsinaltam a kilénleges ese-
ményt, ami az dsszes atkozott targy 6sszeszedé-
sekor torténik.

% Az immunitds méregre szakértelem (amit csak
targy adhat) most mar megjelenik a karakterla-
pon.

< A forras érintése, elemek uralma és attérés a min-
denkire hatd, sebzd varazslatoknal a varazslat el-
mondojara és barataira is hatott, ezt megvaltoz-
tattam.

% A 9. szintre beker(lt egy Uj kaland az aukciéshaz-
ba, ami a lehel6ket segiti.

endés hirek

Pdr honappal ezel6tt megkezdddott a hegy legendds
torzsziilotteinek felkutatdsa, és modszeres, szervezett
kiirtasa. Mint arr6l mar hirt adtunk, Monokonstrumatik
Abarrunt sok szovetség probalta felkutatni és megsem-
misiteni, de néhdnyaknak beletort a bicskdja. Az6ta mér
nekik is sikeriilt legy6zniiik a legendds gnomot, és Gijabb
ellenfelek utan néztek. A Torz Orgling sem jelentett kii-
lonosebb problémat a szervezett csapatoknak, de Os-
oreg Dorka és vérfarkasa mar megallitott néhany szo-
vetséget. Nagyon sokan haszndlnak kiilonféle varazs-
italokat az egyes csatdkban, kiilonosen kozkedvelt lett az
oriasnovés itala, a bajnokok itala, és a kiilonféle lehelet
italok, melyek igen nagy segitséget jelentenek hasznalo-
juknak az elhiz6d6 csatdkban. Persze nem csak vardzsi-
talokkal beerdsitve gyozik le a torzokat, a rafinalt galet-
kik hamar ritaldlnak az egyes legendds lények gyenge
pontjaira, és csapatuk taktikdjinak helyes megvalaszta-
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% Az elemek parancsa varazslat megvaltozott, szin- e o
tenként nem eggyel, hanem kettével csékkenti i;‘j;—,‘:"
az immunitasokat, ezenfellll a rezisztanciat -10%- s
kal dobjak ellene. =

-» Legendas csatakban javitottam két hibat. Az

re tamadnu kozelharcban a masik, hogy ajateko-
sok nem hasznaltak a gyogyit6 szell6t.

% A mentat gyéngye, tudas zafirja stb. ékszerekhez =
nem az volt beirva, hogy 3 db ékszer KF-elhetd, ‘_
hanem hogy 10. Ez t6bb problémat is eredmé- ==
nyezett. Most mar egységesen legfeljebb ha-
romféle ékszer lehet rajtad. 3

“ Bekerult egy Uj parancs, a HU, amellyel remélhe-
t6leg sikerll a targyhely-problémakat megoldani. ==
Megadhatsz érték- ill. szinthatarokat, az ezeknél =—=—=—
gyengeébb targyakat automatikusan eladod ill. fel =
sem veszed. Részletes enciklopédiat kap min- =
denki, akinek mar csak 20 vagy kevesebb targy—
helye van (azaz 170 vagy tobbféle targya van). A ::-;r e
parancsot természetesen barki haszndlhatja, ;ﬁ:)ﬂ
nem csak az, aki kapott enciklopédiat, de a leiras <====
elolvasasa nélkiil vaktdban ne probalgassatok a 3:‘%' =%
parancsot!
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sdval folyamatosan tisztogatjak a hegyet az ocsmany te-
remtményekt6l.

Van azonban egy szovetség, melynek lelkes és fejlett
tagjai kiilonosen kiemelkednek a csatakban. A Proto-
lisk Hercegek (#15031) szovetségrdl van sz6, mely-
nek tagjai foleg a végtagokkal valé harcban jeleskednek.
Taktikdjuk egyszerd, de éppen olyan haldlos is. Az egyik
tag nagyon magas titinok szelével és Grjongés varazslat-
tal erdsiti meg az egész csapatot, majd a tobbiek pillana-
tok alatt széttépik az adott szornyeteget. Ez a taktika mar
tobb mint hat alkalommal vezetett gyozelemre, legutobb
Wyntaria, az §sszirén ellen is. Reméljiik a jovében is si-
kerrel veszik az akadalyokat, és ki tudja... lehet, hogy ez
a remek, osszeszokott kis csapat lehet majd az els6
hadosztily amely évek miilva az ellenség ellen indulhat.

Addig is batoritok minden szovetséget, hogy menje-
nek, késziiljenek, és irtsdk 6k is a legendds lényeket, ha
mdsért nem is, hat azért, mert a hirek szerint a késob-
bi, er§sebb szornyetegeket legydzve mar-mdr isteni ha-
talma ereklyéket zsakmanyolhatnak!
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Elsdsorban rovid attekintést adnék arrol, hogy mit is érde-
mes csindlni 4ltalinossagban egy karakterrel. Hangsilyozom,
hogy az alabb felsorolt dolgok sajdt véleményemet tiikrozik, és
ez nem jelenti azt, hogy optimalis, és a legjobb tapolast bizto-
sitja. Csupan otletek, javaslatok.

Kezd6 karakternek az elején mindenképpen a kiildetések-
re kell ,ragylrni”. Faji és kaszt killdetések mellett érdemes a
palotaban probalkozni. Palotiban kapott kiildetések rendsze-
res eldobasat nem javaslom, inkabb kiizdjiink 1-2 napot egy-
egy palota-kiildivel, mert késébb meglesz a bojtje a sok eldo-
balt kiildetésnek.

Fontos kiildetésado épiiletek az istenek templomai, az Elet
és a Haldl isteneké. Ez utdbbi kiilonosen fontos a biztositds
miatt, és idvel olyan jutalmakat adnak, amik a teljesitett kiil-
detések szama alapjan adjak a mar magukban is ergs bonu-
szaikat.

Minden karakternél javaslom kezdetben a szivossag kettes-
re emelését, harcos kasztoknal fegyverszakértelem emelését,
magusndl természetesen a magia szakértelem emelését, és a
csatdk korokre osztdsat (valamint a bedllitisok menii dttanul-
manyozdsat). Tobb ellenfél esetében lesz olyan szorny, akit
minél eldbb likvidalni kell, hogy ne arthasson nekiink sokat
(pl. kisebb vimpir). Magusndl minden kérben 4t kell gondol-
ni, mit varazsolunk. Fontos, hogy az elején meglévd varazsla-
tainkat jol ki tudjuk hasznalni, mert Gj varazslatok vétele sok
erdforrasba keriil. Erdpajzs 1. varazslatunk kezdetekben jo
szolgdlatot fog tenni, mert az a 3 védekezés, amit ad, még sza-
mit valamit (késobb is, de mér joval kevesebbet). A magusok
kezét nagyon megkoti a VP hidnya. Erre talaltak ki a Meditécio
szakértelmet, ami a szakértelem szintje és az IQ értéke alap-
jan VP-t ad, 25 energidért (pontos képletet nem irnék le, kis
szamolgatdssal mindenki rdjohet). Ezenkiviil, ha gném ma-
gust inditunk, adott egy faji képesség, a Manaindukcid, ami
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Képesség szint*10 + 20 VP-t termel. Masik fontos képesség —
amit a magusok mindegyike megkap — a K6bor. Nagyon erds
védo képesség, ami Kaszt kiildetések eldrehaladtaval még erd-
sebb lesz.

A szakértelmek 0-ds szinten természetesen semmiféle ha-
tast nem fejtenek ki. Viszont az 1. szintdi megvétele mar vala-
micske csekély bonusszal azért felvértez minket. Egy id6 utin
senkinek nem lehet akadaly a szerinte haszontalan képessége-
ket is felvinni 5-0sig. Ez természetesen alacsonynak szamit,
nem virhatunk t6lik semmiféle kiugro hatast, de azért ott
van, ha kis szereppel is bir. Iddvel gydlni fognak azok a tir-
gyak, amik egyre tobb szakértelemre adnak bonuszt, és csak :
akkor adjak meg ezt, ha van mar ilyen szakértelmiink, de az
alapnak maximum a felét adjik hozza.

A palota kiildetéseket addig mindenképpen érdemes végre-
hajtani, amig a karakter meg nem kapja a ,Vigyél hirt...” kiil-
detést. Ebben a kiildetésben a terepen taldlhato Grposztok egyi-
kébe (ezt megadjak melyikbe) kell bemenni, ezzel teljesitve is 7=
van a kiildetés els6, konnyebb része, mehetiink a palotiba 77
Gjabb kiildetésért. Innentdl ha a palotaban jarsz, felveheted a
hirvivésért jaro jutalmat, ilyenkor a szamlalé nullazodik. Ezért
nem érdemes kevés hirvivés utan felvenni. Ha bemész egy meg-
jelolt drposztba, TP-t kapsz, valamint egy Gjabb koordinatat,
ahova vinni kell tovabb a kiildetést. Az, hogy hany hirt vittél, az
a karakterlapon ellendrizhetd. Eleinte nagyon megéri csak ezzel
foglalkozni, minél rovidebb Gtvonalon haladni, semmiféle te-
reptdrgyba be nem menni. Palotiban 100 alatt nem érdemes
kikérni a jutalmat, noha a karakterek kibé 70-80 utin mar el-
értek arra a szintre, hogy a kovetkezG zonaba koltozzenek. 100
alatt ugyanolyan jutalmat kaphatsz a tapasztalatok alapjan,
mintha 10-et teljesitetté] volna, viszont 100 folott mar joval ér-
tékesebb jutalmak jarnak. A f6 jutalom 200-nal van, ami viszont
tényleg rengeteg energia-raforditast igényel. Bar addigra a ka-
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¢ rakterek bdven 10. szint felett jarnak, igy nekik mar igazi fejl6-
¢ dés csak a 2. zona lenne. Az, hogy megéri-e elmenni 200-ig,
mindenki gondolja 4t, hogy villalja-e a kiizdést egy extra jutalo-
2 mért, é hogy megéri-e neki.
2 Aharmadik rang elérése utdn Gjabb faj- és kaszt-kiildetése-
ket kaphatunk két kisebb vdrosban. Ezeket érdemes minél
elobb (3. rang folott csak!) kikérni, mert barangolasaink koz-
- ben teljesithetjiik is azokat.

Rovid 4ltaldnos attekintés utdn térjiink dt a magusokra, és a
¢ haszndlt vardzslataikra. Alap indul6 vardzslat az idegkorbacs.
Torekedni kell arra, hogy a mégia szakértelem 2-vel oszthat6
¢ legyen. Csak akkor kell fejlesztési-pontért megvenni, ha paros
értéket tudunk kihozni bel6le, mert egyébként fejlodik maga-
£ t0l, és teljesen felesleges pl. 6tre megvenni, ha nem tudjuk fel-

jebb nyomni. Sokaig lehet jol hasznalni, viszont ha mar eljutott
¢ a karakter oddig, hogy 20 arany folotti vagyonnal rendelkezik,
akkor érdemes valtani. Elsésorban kell 6 arany a mdgia fej-
- leszthetGségét megvenni 5-0s szakértelemnél. Utdna el lehet
> gondolkozni a kovetkezd vardzslat megvételén. A vardzslatok
tobb kategoriaba sorolhatok:

Egy célpontra hat6 (nincs ment6 ellene, felez6 mentG van el-
; lene) [pl. idegkorbacs]: Negilo mentds (nem hat r4 a varzslat)
7 1 célpontra hatordl nem tudok, de ez nem zarja ki azt, hogy lé-
tezne, tehat ezen varazslatok biztos hogy sebeznek valamicskeét.

Mindenkire hat6 (nincs mentd ellene, felez6 ment van el-

lene, negdlo mentd van ellene) [pl. tlizgoly6]: Ezen kategdri-
¢ iba tartoznak azon vardzslatok, amik RAJTUNK is sebeznek ko-
zelharc sordn, viszont altaliban maximum felezni tudjak az
> cllenfelek, tehdt az ellenfél sebzidése garantdlt. Es 2 miénk
= is... De ha valaki nagyon tele van VP-vel, akkor megéri tavolsd-
gi fegyver korben hasznalt varazslatnak ilyen tipusit betenni.
Hatranya, hogy ha egy ellenfél van, akkor is ellovi, viszont ilyen-
: kor a mi karakteriink nem sebz6dik tole.

Minden ellenfélre hat6 (felez6 ments van ellene, negilo
mentd van ellene) [pl. elektromos vihar]: Ezek a vardzslatok
¢ rajtunk nem sebeznek, viszont magasabb szint(i szornyek szin-

te biztos hogy megdobjik a mentdt elleniik, és ha olyat hasz-
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nalunk, ami ellen van negdlo mentd, akkor eléfordulhat hogy
hosszu korokon 4t nem sebziink rajta, mig az szépen lassan
szétveri karaktertinket. Ilyen vardzslatok hasznalatit semmi-
képpen nem javaslom azoknak, akik nem korokre osztva jit-
szanak (mellesleg magust egyaltalin nem javaslok azoknak,
akik nem szeretik korokre osztani a csatdkat).

Ha mdr gy allunk, hogy mdgia szintiink eléri a 14-es ala-
pot, kezdjiink el kiruccanni a 2. zéndba, és kezdjiink tartalé-
kolni fejlesztési pontokat. Ugyanis a 15-0s szakértelem fejleszt-

és 16-0s magiaszakértelem (médositott is elég) utdn megve-
hetjiik az ultimate vardzslatot, a Hevitést:

Egy ellenfélen (Magia/3)D10+14 sebzést okoz. (Max:
7D10+14), Mentddobas felezi. A megsebzett ellenfél minden
harci kor elején 20 pontot sebzddik. (Sikeres mentodobis ese-
tén 10-et.) Ezt természetesen csokkenti az ellenfelek ttizelle-
ndlldsa, tehat tiizelementdlokra nem érdemes hasznalni:)
Koltsége: 7 VP Megtanuldsdhoz min. 55-6s 1Q, és min. 16-os
magia sziikséges. Ez elég sok VP-t felemésztd moka, igy min-
denki gondolja 4t hogy a karaktere birja-e VP-vel, ha folyama-
tosan ezt haszndlja. En nagyon nem birtam, igy még tavolsdgi
helyett sem mertem ezt hasznalni. Ha olyan ellenfél jon, akire
érdemes, akkor arra els6 korben el kell 16ni (ha tobb, akkor
minden korben 0j célpontra — id6vel csak elhamvadnak a ko-
ronkénti sebzddéstdl). Miutan azok az ellenfelek, akik erdsek,
sok életponttal birnak, megkaptak a hevitést, lehet szépen bon-
tani Gket kis VP-koltségt, fixen sebzd varazslatokkal (pl.: inten-
ziv idegkorbacs). Még igy is nehezen birhatd VP-vel a dolog, de
midr korantsem annyira vészes, mintha minden szembejove
oridsvakondra elpazarolndnk 7 VP-t. Manaindukcionk okos fel-
haszndldsdval majdhogynem kivélthat6 a Meditdlds.

Amennyiben nem szindékozunk még a 2. zondban tevé-
kenykedni, akkor az akadémia és a varazslattanulds utan mar
el is hagyhatjuk. Egy id6 utin musz4j attelepedni, mert a kez-
d6 zéna 7. szint kornyékén mar nem biztositja azt a fejlodést,
amit elvirnank a karaktertinktol.
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El6szd: Ebben a torténetben egy Iétezd, faji Kozos Tudat, a
Kvazarsziklak Népe Kt. aktudlis gondjairdl is sz0 van. Szere-
pelnek benne létez6, ma is aktivan jatszo karakterek, de a f6-
hdsok elsdsorban olyan trollok, akik a képzeletem sziilttei.
Indokolhatnam ezt a dontésemet egyszer(ien az ir6i szabad-
saggal, de nem teszem. Azért vélasztottam ezt az eszkozt,
mert tarsaink, kik hosszabb-rovidebb ideig veliink egyiitt ta-
podtak Ghalla uttalan (tjait, nem tehetnek iranyitoik arulasarol.
Senkit nem kivanok azért karhoztatni, mert felnagyott iranyita-
sukkal...

Ezen kiviil par tény, s talan egy-két aprosag eltér a valdsag-
t6l, emiatt az érintettektdl el6re is elnézést kérek. Még valami:
bar a fészerepl6k nem létez6 karakterek, egy kis elvonatkozta-
tassal talan mindenki meg tud nevezni olyanokat, mint 6k, s
az is lehet, hogy a probléméat magaénak fogja érezni.

Elgjaték: A dontés

Az indulatok egyre magasabb hullamokba csaptak. Az asz-
tal korill Gl6k latszolag majd’ egymas torkanak ugrottak, mint-
ha ezzel az igazukat bizonyitanak. Nos, a trollok sosem a nyu-
godtsagukrol, és béketdrésiikr6l voltak hiresek. Plane nem
azok a példanyok, kik a kvazarsziklaktol eredeztetik erejiiket. ..
Fanatikusok! — gondolhatna bérki, aki latja 6ket, e késdi 6ran
Alanor egyik legziillottebb, legkoszosabb és épp ezért talan
legkedveltebb csehojaban. Pedig ez csak egy egyszerd, bara-
ti beszélgetés volt, s hogy kdzben par gyalulatlan pad, és asz-
tal szilankokra torik... a virtus része, na!

— Nem tehetiink semmit. Ez igy méar nem mehet tovabb. —
A suvickos kép(i, kopasz férfi szinte kilogott tarsai koziil nyu-
godtséagaval. — Minden tiszteletem a régieké, de...

— Nincsen semmilyen DE! - iivoltétte nyalfrocsogtetve tar-
sa, olyan kozel hajolva hozzd, hogy orruk szinte 6sszeért. —
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A TuléIok és Kalandorok magazinja
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] Tl SN

Azok a trollok a MI vériink! Egyek vagyunk veliink! Vagy tan
nem emlékszel a vérszerz6désre? Neeeem, hogy is emlékez-
nél... hisz ott se voltal!

— Biidos a szad, Otoaak — vigyorodott el a joval fiatalabb
férfi. A nyakaban 1696 vastag aranylanc, az ujjain villogo gics-
cses, semmit érd gydrk, a vértjén az oda nem ill6, de méreg-
draga ratétek azt mutattak: Fairlight-hivé. — Semmi sziikség
arra, hogy 6lre menjiink. Ulj le, és megbeszéljilk, testvér...

— Ezen nincs mit megbeszélni! — badiilt el a tagbaszakadt
suhanc. — Ki kell rugdosni 6ket és kész! Csak hatraltatnak
minket! — Koppéany Aga, a Kvazarsziklak Népe Kt. frissiben
megvalasztott vezetdje ugrott talpra ezekkel a szavakkal. —
Mar nem is kalandoznak! Megallapodtak. Csaladjuk, felesé-
gilk, gyerekiik meg hazuk van! Kereskednek, meg mit tudom
én, mit nem csinalnak. Mikor lattatok akar csak egyet is kozi-
lik a gydléseinken, mi?! Az Olimpian évek 6ta nem indult
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egyikéjiik se. Semmit nem tudunk réluk! Semmit! Minek kel-
lenek nekiink 6k, mi?

A tarsasag egyetlen nénemli tagja, ekkor iszonyatos erével
csapott az asztalra. A nehéz onkupak megugrottak helyiikben,
kifroccsentve hig l6ttyiiket.

— Hé, vegyél mar vissza! Szerintem, igenis meg kell adni az
esélyt mindenkinek. Joguk van donteni a sajat sorsukrol. Ha
ligy dontenek, nem kelliink mar nekik, vonjuk meg t6liik a bi-
zalmat. Onzének kell lenniink, hogy meg tudjunk kiizdeni a ki-
hivasokkal. — Az aranyhaju troll lady hangjara elcsendesedtek
a kanok. Ez mar csak igy van, és mindig is igy volt. Xantor-
pextyn Xorxy tiszteletet parancsolo jelenség, ezt barki meg-
mondja, aki latta mar. Pofonjai pedig még ennél is tiszteletre-
méltobbak. — Mar csak azt kell eldonteni, — folytatta — hogy
miként tudjuk meg: 6szintén akarjak-e a mi életiinket, a kalan-
dozo-életet?

— En amondo vagyok — (ivoltétt fel borgdzés fejjel Pumuk-
Lee, baljaval er6sen olelve baratjat, Siisiit —, hogy ezek miatt a
suttyok miatt, nem éri meg a... nem éri meg, izé... Stsi! Mi
is nem éri meg a... mit is? — Ek6zben a csehd tavolabbi, ko-
26éps0, zsufolasig telt termében ticsorgd, par fds troll-csoport-
ra mutatott. Mind, egytdl-egyig, fiatal, tapasztalatlan, almodo-
20 kalandozo-jeloltek voltak, s ez jol latszott ruhazatukbdl, és
silany felszerelésiikbdl. Idegesen pusmogtak, idérél-idre at-
pislantva a kalandozoknak fenntartott (és eléggé lepusztitott)
kisebb helyiségbe. Tudtak, hogy ott most réluk van szd, s el is
ddl hamar a sorsuk. Vajon hajlandoak-e maguk kdzé fogadni
Gket, a névtelen, erétlen, de almodozo ifjakat?

— Pumi azt akarja mondani, hogy ezek a csirak nem érde-
melték még ki, hogy olyan neveket dobjunk ki magunk kozil,
mint mondjuk Stoneheart, példaul. Jol vagyunk mi igy, ahogy
vagyunk. Minek er6lkodni? — Siisii lemondoan legyintett. —
Semmi nem olyan mar, mint régen volt... Ulj le, Pumi, mert
folboritasz itt valamit, azt’ vihetiink megint az ispotalyba!

Egy kis ideig elmeriiltek gondolataikba. Mindenkinek nehe-
zére esett megfogalmazni a kétségeit, s az otletek sem akaro-
dzottak el6jonni a szeszhomalyositotta agyzugbol.

Vegiil Tompika allt fel, nagy sokara.

— En aszondok, hogy hijjuk e’ 6ket egy bazinagy ivaszasra. ..
0szt amelyik e'gytin, asztat érdekeli még, hogy mi is van, ame-
lyik meg nem gyiin, asztat ki ke’ rigni. En asztat mondok. ..

Tobben helyeseltek csondben, s lassan egyre tébb szem
szegez6dott Agara. A dontés a vezér kezében van!

— Megmondom, hogy mi lesz — jelentette ki Aga. — Khariz-
mosz kitalal valamit, és az lesz! Megmondtam, azt’ kész! El-
lenvetés van? Nincs, és nem is lehet! — Elégedetten délt hat-
ra az asztalfén allo, az egyetlen tamlaval is ellatott széken.
Csak ugy recsegett-ropogott sulya alatt az acsolmany.

A tekintetek a fnokrdl, a kopaszra vandoroltak, aki kerek
szemekkel probalt valamit nagy hirtelen kiagyalni. Tisztaban
volt vele, hogy baratsag ide, KT-tarsak oda, itt most nagy ru-
ha lesz, ha nem jut eszébe valami épkézlab otlet, de izibe'...

— Nos, igen. Persze, hogy kitalalok valamit... Mar ki is ta-
laltam... Kaland! Ez az! Egy kaland kell! Valami nagy kaland,
amire felfigyel mindenki. Olyan, ami megmozgatja a bepolga-
rosodott, berozsdallt agyukat. Szétkiildiink egy mentalis {ize-
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netet, hogy segiteni kell a régi nagyok koziil valakin, mondjuk
Brutalitin. Megadunk valami helyet, ahol... )

— Ez egyszerlien gusztustalan! Hazudni akarsz? Atverni a
testvéreinket, aztan figyelni, hogy mi torténik? Kisérleti ege-
reknek hasznaljuk 6ket? Miért nem mondjuk nekik egyszeri-
en azt, hogy dontsenek: veliink vagy nélkiilink? Ez az egye-
nes Gt! — Bunkos Baxi elvordsodott fejjel lendiilt bele egyre
jobban monddkéjaba. — A becsiilet mindennél fontosabb! Még
a KT-ndl is! Nélad, és nalad, meg nalad... — mutogatott korbe
— és nalam is fontosabb. Mondjuk meg ezeknek a nyikhajok-
nak, hogy betelt a létszam és kész!

— Ha megkérdezziik 6ket, azt mondja majd mind: ,lgen,
persze, hogy kalandoz6 vagyok. Hogyne kezdenem Gjra mar
holnap, persze...” Es vajon 6szinte lenne? Tényleg hajlando-
ak lennének mozgasba jonni, és mindent odahagyni miat-
tunk? Dehogyis. Talan csak paran — legyintett Kharizmosz. —
Nekiink pedig pont ez a par troll kell. A tobbit ki lehet rugni bat-
ran, lelkiismeret furdalas nélkil...

Mindenkinek volt véleménye. S ezt egyszerre akartak tarsa-
ik tudomasara hozni. Mi tébb, meg is akartak gy6zni minden-
ki mast az igazukrol. Aki hallott mér 18 vitatkozo trollt, az... az
mar sok minden mast is latott mar val6szindileg. Aga vetett vé-
get a ricsajnak.

— Megmondtam mar, az lesz, amit mondtam. Az étlet jo, ki
kell dolgozni. Khari kidolgozza, én pedig iizenek majd minden-
kinek. Aztan meglatjuk mi torténik. ..

1. Stoneheart, a biiszke

A férfi bészen csomagolt. Hatalmas vallan meg-megre-
megtek a hajnali edzést6l izzadt izomkotegek. Mozdulatai
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gyorsak, hatarozottak voltak, s ekdzben még véletlenil sem
nézett a torékeny asszonyra, aki csak allt konnyezd szemek-
kel ura és parancsoloja arnyékaban. Kezével id6rél-idére ha-
sara simitott, mintha csak az egyre nyugtalankodé magzatot
probalna csititani.

— Stoneheart... kérlek... konyorgok. ... — kezdte ismét el-
hal6 hangon. A majd’ harom méteres troll azonban valaszra
sem méltatta a zokogasba fulladt szavakat. Testét tikorfé-
nyesre suvickolt kristalyvért fedte, derekara az oriasok 6vét
csatolta, s dsszeaszalodott, kicsit tan poros, de dicsGséges
trofeakat tdzott rd. A régi napok irmagjait.

— Elmegyek, mar megmondtam, asszony. Azt is mondtam
neked, hogy visszajovok.

— ...de mikor...? Hat nem gondolsz a porontyunkra? Ki véd
meg minket itt a semmi kdzepén, ha rablo szornyek csapnak
le rank? Tudod, hogy Kelia még nagyon tapasztalatlan... és ki
tudja mikor tér haza a varosbdl... én meg... hogyan harcol-
hatnék ekkora hassal?

A troll kemény tekintetét a nalanal jo egy méterrel alacso-
nyabb ember ndre vetette. Baljat gyengéden annak vallara tet-
te, de nem szolt semmit. Bar szive majd’ kétfelé szakadt a faj-
dalomtal, tudta, hogy ha most nem indul el, talan soha tobbé
nem teszi meg. Jobbjaval felmarkolta az agyhoz tamasztott
Thor porolyét, és hatarozott |éptekkel az ajtohoz ment. Aztan
gondolt egyet: igy mégsem mehet el.

— Ne félj, hamar jovok. Gazdagsagot és dicséséget hozok
majd magammal. Szeretlek, Hruennia! — Azzal szabalyosan
feltépte az erds amnioszfa ajtot, és kilépett a reggeli derengés-
be. Zsékjat nagy lendilettel a hatara vetette, s fegyverére egy
majd’ elfelejtett mozdulattal illaziot rott. A kovetkezd pillanat-
ban a porély véres csatabardda valtozott! A troll szélesen el-
mosolyodott, s dongd Iéptekkel indult meg az aprocska tanya
maogott megbuvo istallo felé. Az utdbbi egy év alatt alaposan
ellustult sullar mintha csak érezte volna, hogy most nem igés-
hamot vet nyakaba gazdaja: nyugtalanul dobrokolt. A férfi el-
gondolkozva nyergelte fel hi tarsat. Szemei el6tt mar a Sotét
Fold iszonytatd szinekkel szaggatott, orokkon fekete ege, rét
felnGi, blizos mocsarai, és borzalmas Iényei sorjaztak el6 az
emlékezet semmijébdl. S a gyakorlott mozdulatokhoz nem is
kellett figyelnie, hisz nyolc évnyi kalandozas rutinja égette be-
le minden teenddjét. Onkéntelen mozdulattal huzta végig man-
csat a komponenseket tartalmazo kis iszakon, mikozben el-
méjét és testét védelmezO bivigék buktak ki ajkain. Lam,
Tharr még figyel ram... futott at agyan a gondolat, mikor ki-
rigtatott az udvarrdl. A mécses fénykdrében asszonya bacsut
intett az ajtobol, de a troll nem nézett vissza ra. Hivta 6t a kva-
zarszikla!

2. Loncsos, a veszelt

— Dobjatok mar ki, mi a fészkes fenére vartok? — mordult
fel pultja mogott a gnom csapos, s intésére az ajté mellett leb-
zsel6 két alak megindult a sarokban gubbaszto hatalmas sz6r-
€somo iranyaba. Iszonyatos bliz aradt beldle, de tudtak, hogy
nincs mese, hozza kell émiiik ehhez az alakhoz.

44

— Hallottad, mit mondott Ferghedrentreghiusz? Szedd
Ossze magad, Loncsos, és kotrddj ki az utcéra! — Az egyik ki-
dob6 mondta ezt, név szerint Bertold Hubba, az obsitos va-
ros6r, aki egyébirant jélelki ember volt. Szanta ezt a csddto-
meget itt elétte. Szanta, mert tudta, hogy egykor nagy napo-
kat élt meg. Kesztyls kezével belemarkolt a szércsomonak
abba a részébe, amit a s6téthen az irhabunda gallérjanak gon-
dolt. — Gyere szépen. Kint tagasabb!

A mozdulatlan halom fel6l részeg morgés hallatszott. Majd
bofogés. Ha ezen a kései oran lett volna még valaki az ivoban,
most biztos gy gondolja: ideje hazatérni a hitvesi agy meleg
nyugalmaba. Volt valami vészj6slo ebben a morranashan, ami
a sokat probalt katonat dvatossagra intette.

Tarsa azonban nem rendelkezett efféle kifinomult 6szto-
nokkel. Csak nemrég csapott fel csatiosnak a Mulya Epokitfé-
reghez cimzett fogado tulajdonosanal, s el6tte is inkabb csak
a tanyasi joszagokkal gydilt meg a baja, nem pedig lecsuszott
kalandozokkal. Elvesztette tiirelmét, és leakasztotta dvérdl az
alkarnyi bikacsokot. Aztan suhintott egyet...

Hubba mar kidltott volna, hogy ne tegye, de elkésett. A bi-
z0s rongycsomo, ami az egykoron legendas thargodan-va-
daszbol maradt, gyorsabb volt a nala. B6sz orditdsa megre-
megtette az ablakokat. Egy szemvillanasnyi id6 alatt robbant
fel meghatarozhatatlan testhelyzetébdl, feldontve kidobole-
gényt, katonat, asztalt, padot, mindent. Mindkét kezében t6r
feketéllett. Alakja betoltotte a kocsma hatsd traktusat, s a ha-
tara teritett, csimbokos irha mintha megharomszorozta volna
az amugy is jelentds testméretét.
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A legény riadtan rigta tavolabb magat hatan evickélve. Az
immar nevetségesnek ting 6sztokéje messzire repilt. Bertold
Hubba nyerte vissza leghamarabb lélekjelenlétét. Nyugalmat
erltetett magara, és nyitott tenyerét mutatva kezdte el gy6z-
kodni a tantorgo alakot.

— Jol van, Loncsos, minden rendben van, senki nem akar
ujjat hizni veled... Mi csak a dolgunkat végezzilk, ezt te is tu-
dod. Elfogyott a hiteled, igy nem kaphatsz itt tobb ingyen pi-
at... El kell menned... — mikdzben halkan beszélt, probalt a
meg-megvilland tekintet( troll és az asztallabak kozt bujkald
legény kozé oldalazni, s utat hagyott a kijarat felé. — Nem
akarsz te senkit bantani... Loncsos, tudod, hogy katona va-
gyok... Ha megdlsz, nem lesz nyugtod egyik varosban sem.
Soha tobbe! Orjarat mindendtt van...

— lgy is van, te biidds, szérhalmaz! Eredj innen, te tragya-
domb! Most! Elegem van beldled! — Az aprocska, csuparanc
figura egy ormotlan moa-stukit lobalt a kezében. Probalt na-
gyon harciasnak latszani, ahogy el6kacsazott pultja mogil,
mind a 140 centijével. Tiri-tarka ruhdja valaha jobb napokat is
latott; arannyal futtatott, giccses 6vén hatalmas kulcskarika fi-
tyegett.

A troll beesett, csontsovany arcat egy pillanatra megvilagi-
totta az olajmécs fénye. Szemében konny csillogott. Talan az
oOnsajnalat konnye, ki tudja? Nem szolt, csak eltette fegyvere-
it. A vagyont éré sarkanytér halk kattanassal cslszott hiive-
lyébe, mig életszivasra is képes parjat a troll bal alkarjara szi-
jazott, fura mechanika szippantotta magaba. Mikdzben
kidilongélt a lengGaijton, a holdfény megcsillant a nyakaban
1690, vicsorgd koponya szimbélumon.

3. Morc Kearg, a tisztességes

A troll felnézett az asztalon heverd papirosbol, de csak egy
pillanatra, aztan vaskos kezében ismét Utjara indult a ludtoll.
Nagy, szogletes akom-bakomokat szantott a méregdraga pa-
pirra. Nyugodt maradt, pedig rajta kivil mindenki azonnal talp-
ra ugrott, mikor a herceg a helyiségbe Iépett. ,Hm. Szokatlan
latogato e kései oran — gondolta, a napégette bord férfi. —
Mindegy, lattam én mar sokféle herceget...”
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—Eza... troll, ez nem adott nekem mélto tiszteletet — doly-
foskodott a fiatal, szeplsarcu férfi. Csiricsaré ruhaiban, ap-
rocska rapirral oldalan inkabb tdnt udvari bohdcnak, mint az
uralkodé masod-unokadccsének. Az egyik talpnyald, valami
hoppmester, vagy mi, azonnal a fegyvermester asztalahoz Ié-
pett.

— Hé, te! Nem latod tan, hogy felséges urunk kuzinja tisz-
telte meg személyével ezt a koszos helyet? Azonnal haijts fe-
jet, alattvalo! — A végét mar szinte tajtékozta voroslo fejjel.

— Nekem csak egy uram van: Raia. Az 6 fényességes arca
el6tt, oltaranal hajtok csupan fejet, halandd eldtt soha. — A hi-
deg hangtol azonnal megfagyott a levegd. A fegyvermester te-
kintetét a hoppmesterébe furta, aki nem allta pillantasat par pil-
lanatnal tovabb. Leveg6 utan kapkodva fordult a herceg felé.

— Uram, én ezt nem is... — hebegett.

— Hagyd, csak Hurrick, ez a troll nyilvan kivénhedett kalan-
dozd, s mint ilyen, nem érzi at nagybatyam hatalmat. Nos, ka-
landoz6, mondd meg neved, hogy mélton megjutalmazhassa-
lak orcatlan viselkedésedért — s szavai nyomatéka gyanant
fegyvere markolatara tette kezét. Arcat kihivon felszegte, s ki-
huzta magat. Az harciskola aprodjai rosszat sejtve hizodtak
tavolabb.

— Uram, drémvest osztom meg veled e tudast, mihelyst
kozlod neved, s rangod. S azt se feledd el kozolni velem, hogy
mi késztetne engem e cselekedetre vajon, mert erre felettébb
kivancsi volnék... — mondanddja sulyosan hullt a csendre, s
a testdrok fegyveriikért kaptak. Az ifji herceget mintha mulat-
tatta volna a dolog, csak felemelte hanyag mozdulattal a him-
zett keszty(ibe bujtatott jobbjat, s megalljt intett martaloca-
inak. Széles mosollyal Iépett kozelebb a trollhoz.

— Most megtehetném, hogy e sértés okan, biintetlendil szd-
rom at szived, de lasd: kegyes vagyok. En, V. Ferdinand Reglesz-
tix, urunk, VI. Borax unokadccse, és egyben Zangroz tartomany
leend6 hercege vagyok. S mint a kirlyi csalad tagja, urad, és
parancsoldd is egyben, még ha ezt nem is vagy hajlando elis-
merni. Hogy mi jogon kérdem én a neved? Nos, vajon hogyan
tanulhatnék egy névtelen mestertdl fegyverforgatast?

A troll lassan feldllt, és fejet hajtott.

— Kearg vagyok, ifju uram, és hosszu utamon a Morc veze-
téknév ragadt ream. Fejet hajtok az ifjusag, és a tudasvagy
elGtt, De nézd el nekem, V. Ferdinand, hogy uramként csakis
az O fényes arcat fogadom el — bokott tomzsi ujjaval a
mennyezet felé. Az aprodokbol szinte egyszerre szakadt fel a
megkonnyebbiilt sohaj, mintha mar percek 6ta nem is vettek
volna levegGt.

A herceg lehlizkodta ujjairol antilopbdr kesztydjét, és su-
lyos erszényét az asztalra ejtette.

— Nos, mesterem, ha mar igy tllestiink a formasagokon,
talan neki is foghatnank a tanulasnak. Volna par fogas, agy hi-
szem, mit a szlréfegyverek haszndlata terén megoszthatnal
velem.

4. Helga, az amazon

Az els6 pofon a falig repitette a félajult matrozt. A masodik
nyoman mar vér is froccsent az amigy sem éppen tiszta fal-
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ra. Tarsuk ilyen gyors kapitulalasa meghatralasra késztette a
féltucatnyi tamadot. Hirtelen ugy érezték, a mértéktelendl be-
vedelt parlat g6ze egy pillanat alatt szaladt ki fejiikbGl. Megtor-
pantak. A két n6 mar nem tlint olyan mulatsagosan kénnyd
prédanak, s a tengerészek tiirelmetlen férfiassaga is lelohadni
latszott. Az éjszakai csendben a sikator falai megsokszorozva
erdsitették fel bizonytalan sustorgasukat.

Pedig a n6k fegyvertelenek voltak. Egyikdjik, egy fiatal mu-
tans lany, kiilondsen vonzo volt, apracska, divatos, kunkoro-
dod orru cipGjében, elfatyolozott arcaval, és messze hompoly-
g0, draga illataval. De tarsa, egy fajahoz képest szokatlanul
alacsony, és karcsu troll lady az imént oly konnyed mozdulat-
tal terelte a falnak a kozel szaz kilos matrozt, hogy 6 prédaként
mar szoba sem johetett.

— Nos? — kérdezte az amazon. Hangja kimért volt, és nyu-
godt. Mozdulatain, ahogy fél Iépéssel elfoglalta védence mel-
lett helyét, jol latszott, hogy a harcmiivészetek titkos tanainak
mestere 6.

Az ot férfi 6sszenézett, de egyikilknek sem akarddzott va-
laszolni. Inkabb elhatraltak a két n6 Utjabal, akik par perccel a
torténtek utan mar a kozeli, jol kivilagitott téren at folytattak at-
jukat.

— Nem értem, hogyan tudsz ilyen nyugodt maradni, Helga?
Nekem még most is a torkomban dobog a szivem. Ha nem
vagy ott... — suttogta a lany, mikozben szaporan probélta a
sebességet tartani a hosszuléptd trollal.

— De ott voltam, €s ez a fontos. Atyad azért fizet engem,
hogy mindig ott legyek, ahol kell. Es ne hidd, Joane, hogy
csak te félsz, ha kozel a veszély. A killonbség csak abban rej-
lik: ugyan urra tudsz-e lenni félelmeden.

A hatalmas, négyszintes, hagymakupolaval fedett épiilet
el6it alltak meg. Az aranyfiisttel boritott kapu oroszlanfejes ko-
pogtatdja olajozottan mozdult, és koccanasa végigcsengett az
éjszakan.

— S tanuld meg, kérlek, hogy a harc mar elddl itt, belil — és
a két apro, csavart tiilke kozt, sajat homlokara bokott — miel6tt
még elkezdddne itt, a valésagban. — Aztan, mikor a kapu
hangtalanul feltarult el6ttik, a harcmdvész megszokashol
még korbetekintett az aprocska téren, mieldtt a leany utan be-
Iépett volna a safranykereskedd, Gerth Mosztafa hazaba.

5. Piszke, a magus

A gyerekek visitozva csapkodtak a térdilket. Az el6adas
hallatlan sikert arat, és ezt mindenki jol tudta, a direktor épp-
gy, mint minden el6ado. A terem minden székeén (it valaki, s
a pénztaros nagy halmokba rendezte az aranytallérokat. Roxat
a cirkuszt tinnepelte.

— Mondjatok meg gyerekek, merre lehet a gonosz thargo-
dan magus? — kérdezte selypitve a ciframintas tabardba buj-
tatott, kb. fél méter magas marionett-figura. Iranyitja adta ki
magabol ezt a kedves, és mulatsdgos hangot, a gyerekek
nagy derilltségére. — Ha latjatok, szoljatok am nekem! Elbanok
én azzal a szornyeteggel... el én!

Hangos sikitozasban tort ki a néz6sereg, mikor a baloldali
fliggony mogil egy ronda szorny-bab bukkant eld.
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— Ott jon, Piszke, vigyazz! Jaj, ott a démon! Vigyazz, Pisz-
ke! — harsogtak mindenfel6l. A hangzavar szinte fiilsért6 volt,
de a kis babu, és az 6t iranyitd, vele egyforma ruhat viseld,
hatalmas troll nem fordultak a veszedelem felé.

— Mi van, gyerekek? Mit mondotok? Nem értem? Hol van
a szorny? — forgolddott a babbal, de még véletleniil sem né-
zett a veszély iranyaba. A thargodant iranyito, egyébként na-
gyon csinos elf leany, kozelebb osont a babujaval. A thargo-
dan furcsa, nem evilagi végtagjai baljos ivet irtak le a
levegdben. A lany koriil felvibralt a leveg6, ahogy a mana egy
cseppje illizidva érett.

Gomb alaku, vordslé fénypotty vagodott ki a babu kezei ko-
ziil, és gyors roptével becsapodott Piszke, a hds lovag hata-
ba. Azaz csak becsapddott volna, mert az egy szempillantas
alatt megpordiilt, s rongykezeit maga elé rantva megallitotta a
tlizlabdat a levegében. A gyerekek lélegzetvisszafojtva vartak,
hogy mi fog torténni, s megkonnyebbiilten, csillogd szemek-
kel ricsajoztak megint, mikor a tlizgolyo visszacsapddott, s a
torz démon testét langok dlelték koriil.

A troll faradtan roskadt 6ltozéje koszos, szakadt karpitd fo-
teljébe. Hidba sikerillt jobban az eléadas, mint talan eddig bar-
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mikor, nem tudott ortilni ennek. Az lizeneten ragddott. Nyo-
masztotta, s gyomrat gorcsbe kapta egy baljos érzés. A tiik-
rébe révedt, de nem latta a bepuderozott, kifestett arcat. Vala-
hol tavol, egy végtelen, iiszkds tajon jart gondolatban, s ujra
megvivta a csatat. Azt a csatat, amit mar szazszor, talan ezer-
szer Ujraharcolt elméjében, s mindig ugyanaz lett az alom vé-
ge: a sajat vérében vonaglo, az életért kapkodo testét latta,
ahogy a Deus ex Machina ellenallhatatlan ereje elragadja 6t a
folé hajlo, acsargd démonagyarak eldl.

Talan akkor csomorlott meg végleg a Sotét Fold borzalma-
itol. S talan akkor dontdtte el ott legbeliil, hogy felhagy a ka-
landozo élettel. Bar még hdonapokig csatangolt céltalanul a
thargodanoktol hemzseg6, tdlvilagi sikon, mar nem érezte
sziikségét a harcnak. Elfaradt.

S most ez az iizenet el6idézte ismét a rémalmokat, a haldl-
félelmet, amit tucatnyi D.E.M. sem feledtethet egyetlen halan-
doval sem, és amir6l mar azt hitte, végleg a malté.

Az iizenet egyszerd volt, és rovid. A mentalsikon érkezett,
a Kozos Tudat altal hasznalt kasztroplanaris szalon at.

,Brutalitit ki kell szabaditani! A harcban alulmaradt, és Tec-
hiulan a tornyaban tartja fogva. Segitened kell! A koordinatak:
420, 117. Vezéred.”

Az lizenet a Kozos Tudat vezet6jétdl jott. Piszke mar nem is
kovette nyomon, hogy épp ki tolti be ezt a poziciot. Nem is ér-
dekelte igazan.

De Brutaliti... 6ra még jol emlékezett, hisz szamtalan csa-
tat vivtak meg egyutt. Egymas nyomait kovetve jutottak el a
keleti helytartoi varosokhoz, s akkor még térképik sem volt.
Hany hosszl éjszakakat beszélgettek at a hamvado tiz fény-
korében ilve, magikus vértekrdl, ismeretlen tavoli tajakrol,
félelmetes, és misztikus fenevadakrol, és arrol, hogy hogyan
is képzelik a jov6t... Nem igy képzelte akkor, ez biztos. Nem
igy.

Piszke még mindig a tavolba meredt, de lassan felallt a fo-
telb6l. A kvazarpantos utazéladahoz Iépett. A harom delejes
szotag szétpukkasztotta a zarra irt rndt, s a fedél olajozottan
nyilt. A felhajtott fedlapra szépen felszijazva sorakoztak a
mentaltérben s6tét-bordon izz6 bdvos shurikenek. Kimért
mozdulattal csusztatta 6ket egyenként, a Fairlightrol elnevezett
Ovtaskaiba. Csak két tucat, de elég lesz. A katonasan ¢ssze-
hajtogatott maguskopeny mélykék selymén szinte vakitottak
az arany holdacskak, csillagok és magikus runak, ahogy ki-
gongydlte, és vallara vetette azt... S a ladabal sorra keriiltek
el6 a varazsfegyverek, a beléjik zart magiatol vibralo éksze-
rek, és relikviak. Megannyi emlék, és tapasztalat megtestesi-
Iései.

Piszke nem varta meg a reggelt. Ejkozép utan felzorgette a
szornypiac vén istallomesterét, s megvette a legjobb doare-
get, amit az ajanlani tudott. Az idés alakvalté nem gyG6zott haj-
bokolni, mikor értéke masfélszeresét szurkolta le érte Piszke,
tekintettel a késGi orara.

A véaros6rség semmit nem vett észre. Nem is vehetett, hisz
csekélyke mentalis erejiiket jatszva verte at a lathatatlansag-
varazs. Csak a kobor kutyak ugattak a furcsa jelenést, s mikor
egy kellemetlenked6 részeg kalandozo dllta utjat, halala gyors
volt, és hideg. Mint a csillagok fénye.
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A hajnal elsé napsugarai mar a térkapunal talaltak. Oltart
épitett az imént szétrobbantott eretnek takolmany alkotoele-
meibdl, s mikor elkésziilt, hosszan imadkozott a magusok is-
tenéhez szerencséért, és batorsagért.

Mikor a jol ismert, gyomorkavaro érzés végigaramlott tes-
tén, és atlépett a kapun, csodalkozva latta, hogy a kérnyéken
szinte egymast éri a rengeteg ilyen-olyan sator, és egyéb al-
kalmassag a pihend, vagy ébredez6 kalandozok taborhelyei.
Az elhamvadt tiizek korkorosen helyezkedtek el a Sétét Foldon
egyaltalan nem Gshonos, természetellenesen hatalmasra nétt
nekrofun bokor koril.

Piszke el6halaszta zsakjabol az (it6tt-kopott szeksztanst, és
betdjolta magat. Nem farasztotta magat gyaloglassal, er6tol
duzzado intésére 0sszegyllt a mana, és vibralo orvényt ka-
vart. Mikor a teleport-kapu tdloldalan el6bukkant, joforman
szét se nézett, hatarozottan megindult a tavolban hizodo, iz-
26-voros felhdkbe burkolodzott hegység felé.

Folytatjuk
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KISEBB ZAN LETREHOZASA

(269. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 1

Hasznalati koltség: 2 TU, 10 TVP

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: Létrehoz egy atkozott targyat, ami VP-t sziv el
tulajdonosatél, és megmutatja hozzavetSlegesen a
TU-jat.

. Enciklopédia: Vlagyimir most mir teljesen uralja
a ZAN-t. Ennek egyik eredménye, hogy a ZAN segit-
ségével kisebb zanok ,kl6énozhatok”, amelyek ma-
gikus természetiiknél fogva szaporodasra is képe-
sek! Ezek a teljesen idegen természetd magikus
pszeudo-entitasok képesek varazspontot elszivni
hordozojuktél. Az igy elszivott VP az Onix Piramis
kozponti magoflux transzformatoran at kozvetle-
nil a magoflux memoridba tolt6dik, és ott is ma-
~ rad addig, amig a k6z6s tudat gy nem dont, hogy
felhaszndlja valami igazin hasznos dologra (pl.:
fény szentélye eltorlése zan indukatorral). Persze a
kisebb zan nem elégszik meg ennyivel: ha olyannal
taldlkozol, akinél kisebb zan van, szinte azonnal
mentalis kapcsolatba kertilsz vele, és 6 boldogan
tajékoztat ,gazdaja” tudati energiajarél. Kisebb
zant az EK 269 <kalandoz6> paranccsal hozhatsz
létre egy kalandozé birtokaban, aki hatétavon be-
lul tartézkodik, és még nincs a birtokdban kisebb
zan. Ez a parancs 2 TU-ba és 10 TVP-be kertl. A ki-
sebb zan mas atkozott tirgyakhoz hasonléan sza-
porodik, kor végén 30% eséllyel. A Zan Rendjének
tagjai nem vesztenek VP-t a kisebb zannak koszon-

~ hetGen.

Megjegyzés: Egy nagyon szerepjitékos képesség,
amelynek egyetlen célja a Zan Rendjének tovibbi
népszerdsitése volt. Hogy ez mennyire jart sikerrel,

arrél beszélhet az Alomérzék késébb kifejlesztett
“fonixtoll” cimi képessége.

MENTALIS FOLENY (270. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 3

Hasznalati koltség: -

. Fejlesztheti: barki

Hatas: Az ellenfelek mentalis ment6dobasa csokken
az EF-elésed aranyaban.

Enciklopédia: Sokat kutattatok az 6s0k bolcsessége
utin, nemhidba, rijottetek, miért tartottik a régiek az
alakviltokat a legkivalobb mentalistaknak.... Kutatdsa-
itok els6 eredményeként képesek vagytok felhasznal-
ni a kozosség mentilis erejét mentalis tamadasaitok
és védekezésetek soran, természetesen csak a k6zos-
ség érdekében tett erbfeszitéseitek arinydban. Ezen-
tul képes vagy gerjesztett tudati energididdal a menta-
lis timaddsaidat (varazslat, pszi) er6siteni. A Mentilis
Folény segitségével mentalis tamadasaid ereje [-EF/3

ment6 az ellenfélnek], és mentalis védettséged meg- ||

né minden 3. (az aktualis képességbe) befejlesztett |
TU utan 1-gyel. Ez vonatkozik minden mentalis tima-
dasra, valamint inaktivan lapulé mentalis varazslatok-
ra is. [biivolés, felejtés, agyroppantds, minden tima-
do pszi képesség stb. ]

Megjegyzés: Amiota néhany KT tag ezt a képességet
a szornyek helyett mas jatékosok szivatisira kezdi
hasznalni, kezd kozutdlatnak 6rvendeni... A képesség
tobb, mint aminek litszik: hasznalhatatlannak bélyeg-
zett pszi képességek valnak gyilkos timado varazsla-
tokka, és akkor még a btivolésr6l nem is beszéltiink. )

GYOGYITO RUNA (271. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 4

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: specialis

Hatas: Azonnali gyogyitishoz nem kell gyongyman-
g6.

Enciklopédia: Koztudott hogy Sheran, Elenios és
Raia hivei Gsi id6k 6ta nagy tudassal, és szakértelem-
mel rendelkeznek a gyégyitds tudomdnyaban. Hatal-
mukat Isteniikbe vetett hitiik, és a teol6gia magas
szintl jartassiganak eredménye. Ezennel a gyogyi-
tas hatalmaba vetett elhivatottsigotok és elkotele-

zettségetek meghozta gyimolcsét. Istenetekbe ve-

tett hitetek kegyeként abban a megtiszteltetésben
részesultok, hogy a gyogyitis magasiskoldjat meg-
konnyiti szimotokra. (Az azonnali gyogyitishoz
ezentil nem kell gyongymango!)




Megjegyzés: Semmi kiillonos, csak a tlz- és villam-
runa mellé még egy, a varizslatkomponenst kivaltd
tudati képesség.

VIZFAKASZTAS (272. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 2

Hasznalati koltség: 2 TU, 10 TVP

Fejlesztheti: barki

Hatas: Az adott mez6n megjelenik egy tavacska.
Enciklopédia: Mar napok ota kutatsz a kornyéken
viz utan, amikor villamcsapasként hasit beléd az 6t-
let, mi lenne, ha magad prébalnal forrast fakasztani.
Megyvizsgilod a talaj vizkészletét, majd tarsaid erejét
is segitségiil hivva egyetlen pontra gydjtod a kell6
mennyiséget. A dolog olyan jol sikerult, hogy maris
el6tted van egy valédi tavacska (EK 272). Ennek
koltségei 2 TU, 10 TVP. Nem lehet tavat fakasztani si-
vatagban, magashegységben, vidrosban, valamint
mads vizlel6hely 2 mez6 sugard kornyezetén belil.
Mivel a t6 azonnal megjelenik, igy akar egybdl szen-

il telhetd is.

Megjegyzés: Igazan aranyos és szerepjatékos ké-
pesség. Az utols6 mondat a Fény Testvérisége KT
madsik képességére, a kristalyviz( téra (158-as) utal.

A BUTASAG ARA (273. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 2

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: barki

Hatas: Az elmondott varizslatok koltsége megno-
velhetG egy el6re meghatarozott szimmal, a teolo-
gia és taumaturgia optimalis fejlesztése érdeké-
ben.

Enciklopédia: Természetes, hogy egy harcos, eset-
leg Tharr egy kovetGje lényegesen lassabban tanul
meg barmit, mint pl. egy Fairlight hivé vagy egy
gném. A magiaban jaratlan, buta harcosoknak sok-
szor ugyanannak a vardzslatnak az elmonddsa t6bb
vardzsenergiat igényel, mint egy képzett varazslo-
nak. Nem csoda, hogy még a legalapvetSbb, legpri-
mitivebb varazslatok tokélyre fejlesztése is joval
tobb idé6t igényel szamukra. Most azonban raébred-
tél, hogy minden rosszban van valami j6 — ha valaki
lassabban, hosszabb ideig, nehézkesebben tanul,
annak természetesen a tanulds is tovabb tart, és
esetleg tobb tapasztalattal jir, mint egy zsenipaldn-
tanak. Mostantodl lehet6séged van arra, hogy szaba-
lyozd, mekkora arat fizetsz a butasagodért: Az EK

I 273 <hatdr> <VP> parancs kiaddsival beillitha-

tod, mennyivel tobb VP-t akarsz elkolteni a <ha-
tar>-nal kisebb VP-koltségi varazslatokra! A varazs-
lat hatékonysdga ugyan nem no6vekszik, de jobban
fejlédik a megfelelS szakértelem.

Példa: EK 273 8 2 hatdsara minden 8 VP-nél KISEBB
varazspontkoltségl varazslatod (gyogymogy, aldo-
mas stb., de pl. vimpirizaci6 NEM), 2 VP-vel tobbe
kerul.

Ki tudja, idGvel talin még az igazi magusoknak is
megtetszik a tanuldsi id6 megnyujtasinak eme mod-
ja?

Még valami: a 3. paraméterhez, ha akarsz, hozzdad-
hatsz 200-at: ekkor a parancs csakis a teologia va-
razslatokra fog vonatkozni! Ha 400-at adsz hozza,
akkor csakis a taumaturgiasokra. Pl. EK 273 8 202
hatdsira a gy6gymogyot 2 VP-vel drigibban I6vod,
de az energiatiiskét nem. EK 273 8 402 esetén az
energiatiiskét 16vod dragabban, a gy6gymogyot
nem. Egyszerre lehet érvényben teologias és tauma-
turgids beallitasod is.

A beillitasok tures EK 273-mal torolhetSk.
Megjegyzés: Ha emlékeim nem csalnak, sem a ké-
pesség neve, sem leirdsinak els6 fele nem ez volt a
beadaskor... A fentieket annak idején én irtam, mert
ugy gondoltam, a képesség mikodésének sokkal
jobban megfelel a fenti indoklds, mint holmi hablaty
Tharr papjainak hatalmassigarol. :)

Akinek nem vildgos egybdl, mire j6 a képesség — az,
hogy egy varazslat elmondidsa mennyit fejleszt a
teo/taun, az a vardzspont koltségérol fiigg. Minél
magasabb ezek a szakértelmeid, anndl magasabb VP ||
koltség sziikséges ahhoz, hogy a szakértelem opti- |

malisan fejl6djon, ugyanis a névekmény meghatiro- |

zasakor a VP koltségbdl mindig lejon egy szakérte-
lem szintt6l figgs szam. Valamelyik Krénikidban
pontosan le volt irva egyébként a teo/tau fejlédés
képlete, aki hatékonyan akarja a Butasig arit hasz-
nalni, annak érdemes utina olvasnia.

A képesség masik specialitisa, hogy univerzalitasa
miatt minden KT automatikusan megkapja a 13. ké-
pesség kifejlesztésekor az Onismerettel és a gyogyi-
t6 totemmel egylitt, ha addig még nem volt nekik ki-
fejlesztve.

KOSZONTES (274. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 0

Hasznalati koltség: -
Fejlesztheti: barki
Hatas: Kolcsonos koszontés a masik jatékossal.
Enciklopédia: ErthetS, hogy elébb utébb minden
harcos eljut egy olyan magas szintre, hogy tudisa
mar csupidn a megjelenésébdl is megillapithato.
Ezentudl, ha valaki talalkozik a Légi6é barmely tagja-
val, akkor a kisebb tudasa harcos tisztelettel ko6szon-
ti a nagyobb tuddsut. (A gép Osszeadja az Okol, szu-
r6, vago, uts, 16, dobd fegyverszakértelmet, és
amely ka.rakternél ez a szam kisebb, az készénti a
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masikat.) A képesség permanens, TU pontba nem
kerul, hasznalata automatikus.

MAGIAFOKUSZ (275. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 4

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: speciilis

Hatas: Megnoveli a varizslatok maximalis hatasfo-
kat, a befejlesztett TU-val ardnyosan. Tehdt pl. egy
tlizgoly6 199D4 helyett 318D4 sebzést tud okozni
20 TU (+60%) fejlesztés mellett — mar ha az ehhez
sziikséges taumaturgia is megvan.

Enciklopédia: ,Sokan esnek abba a hibdba, hogy a
Migiat egy természettdl elrugaszkodott, idegen je-
lenségnek tekintik. Pedig a magia ugyanugy a vilag
része, mint az az elhanyagolhat6an kicsiny szeletke,
amit minden haland6 megtapasztalhat. Aki tanulma-
nyozza a Magia Tudomadnyait sejtheti ezt, aki pedig
magan viseli a Magia Eziistszinti Randjat, az biztosan
tudja, hiszen nap mint nap a Magia Sikjanak csoda-
latos tajain barangol, melynek magikus forrasai at és
atszovik a valés vildgot. Aki még nem tapasztalta
meg ezt az élményt, nem tudhatja, mi az igazan cso-
dalatos! Es persze a magikus sikon a mérhetetlen
szépség mellett mérhetetlen hatalom is lakozik...”
(Sasszemu Murshum, az Eziist Kigy6 Szovetsége ma-
gusa)

A Magia Ranajaval kapcsolatot teremtettiink a Magia
Sikjaval, de eddig csak passziv szemlélGi voltunk a
valésagot atszovl misztikus halonak. Ahogy az eld-
zetes kutatasainkbol is kovetkeztettik, ez az ezust-
szind rdna hatartalan lehet6ségeket rejt magaban,
mert teljes megismerésével mar barmekkora energi-
at képesek vagyunk Osszegydjteni a Magia Sikjarol. A
korldtlan hatalom érzésének elmultival azonban
szamba kellett venniink a veszélyeket is, amelyek
néhol vetekednek a kisebb magikus viharok erejével
is. Mivel a szabadjara engedett energia kitorhet a va-
razslat érzékeny irdnyitdsa alol, veszélybe sodorhat-
ja nem csak a magia hasznal6jat, hanem akar a kor-
nyezetét is — és az Eziistkigyok nem Onpusztité
hajlamukrol lettek hiresek. A kulcs a felhalmozott
tudati energia hasznalatiban rejlik! A megformalat-
lan tudati energidk csak minimdlis mértékben ki-
hasznaltak egy-egy képesség elkésziltéig, igy logi-
kus ezeket alkalmazni az athozott magikus esszencia
kordaban tartasira. De nem elég biztonsagosan ke-
zelni a magikus esszencidt, megfelel6 médon bele is
kell tudni sz6ni az adott varazslat szerkezetébe.

J Amikor nagyhatalmi Magusok elkészitenek egy-egy

varazslatot, kiilonb6z6 ranakkal szabalyozzak a va-
razslatok mikodését, és megfelel6 formulakat épi-
tenek bele a konnyebb kezelhetSség érdekében, igy
akar egy kezd6 tanonc is blztonsaggal alkalmazhat]a

azokat. Viszont szakavatott szem segitségével — a Ma-
gia Randjaval - lathat6va vilnak a ranak erGvonalai,
melyek eréssége tovabb fokozhaté az 6sszegydjtott
energiaval, igy a varazslatok eredeti korlatozasai ki-
tagithatok. A manafékusz aktivilasihoz az EK 275
parancsot add ki, 24 VP-ért, aminek hatasa kor végé-
ig tart. A képesség hatékonysiga tehat két feltételtSl
fugg: a befejlesztett tudatpontok mértékétdl, és az
alkalmazott magia szakértelmétsl, amely meghata-
rozza az elérhet§ maximalis hatékonysagot. A ké-
pességbe befejlesztett elsé 20 TU darabonként 3%-
ot, a tovabbi TU-k darabonként 1%-ot novelnek a
varazslat eredeti hatékonysagan, az aktualis fejlesz-

tés idStartamdra. Az igy megkapott erGsség csak le- ||

het6ség, amit természetesen a képesség hasznaldja
a sajat magikus szakértelmének megfelel6 mérték-
ben tud kihasznalni. Ahhoz tehit, hogy egy villimot
vagy gyogymogyot kétszeres hatékonysaggal lehes-
sen elmondani, legalabb 60 TU fejlesztése sziiksé-
ges — és természetesen az adott varazslathoz megfe-
lel6 magikus potencial, hogy ki is lehessen
hasznalni ezt a tetemes tudati energia befektetést.
Megjegyzés: Ez a képesség nagyon jol illeszkedik a
vardzslé6 KT arculatihoz, és igencsak univerzalis.
Nemcsak a sebz6 varazslatok potencidljat noveli, ha-
nem a gyogyitokét is. Fontos megjegyezni, hogy
csak a teo/tau fuggvényében er6s6ds varazslatokra
van hatasa, a fix sebzési varazslatokra nem!

IMA A MONOLITOKERT

(276. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 5

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: speciilis

Hatas: A monolitok oltirként funkciondlnak, és le-
romboldsukkor a rombol6 varidzspontot veszit.
Enciklopédia: Kiosz Lordok! Mindig jon egy pilla-
nat, amikor megbizonyosodhatunk roéla, hogy jol
dontottink, amikor Chara-dint valasztottuk iste-
niinknek, és nem tévelyedtiink el a rogos uton,
ahogy azt paran sajnos megtették kozulunk. Sokat
kiizdottunk, de jutalmunk nem maradt el. Istenunk
tovabbra is bizik benntink. Chara-din bizalma, jutal-
ma és a mi energiink az, ami tovabb erGsiti Iste-
nink monolitjainak misztikus képességeit. A mo-
nolitoknal ezentdl nemcsak Chara-din hatalmas
magikus erejének egy morzsinyi részéhez jutha-
tunk hozzi, hanem szimunkra a legszebb hivatast,
Chara-din imddasat is gyakorolhatjuk mellette.
Ezentul minden hivé imadkozhat Chara-din mono-
litjainal. Ez miért j6 a szamunkra? A gyakori imad-
siggal nemcsak kozelebb Kkeriiliink Istentinkho6z,
hanem ellenségeinknek is kegyetleniil visszatithe-
tink. Igen sa]nos meg mindig vannak olyanok,
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akik nem tudjik felfogni a Leghatalmasabb nagysa-
gat, és harcolnak ellentink. Ezek az elvakult szemé-
lyek 4j ,szérakozast” taldltak ki maguknak. A mono-
litok rombolasat. Persze megérthet6 az &
gondolkodasuk is, hiszen egy Chara-din hivé el-
pusztitasa sokkal nehezebb, mint egy védekezésre
képtelen monolit porrd zizdsa. Azonban ett6l a pil-
lanatt6l kezdve ez mar a multé. Imdink a j6vét je-
lentik monolitjaink szimdra. A mi imdink azok,
amik segitségével szeretett monolitjaink képesek
lesznek a védekezésre! A mi imaink azok, amik a
monolitoknak magikus hatalmat adnak és szenve-
désre késztetik elpusztitdjukat! A mi imaink azok,
amik megszabaditjik az elvakult, gyGl6lkodé fanati-
kusokat a magikus potencialjuktél. Ezentul, ha ZIP
paranccsal rombol valaki monolitot, TVP-ként 1 VP-
t veszit. (Igy VP-je akdr O al4 is kertilhet, de 0 alatt 2
TVP-nként kap -1 VP-t.) RM parancsnil nem a rom-
bolasra koltott TVP szamit, hanem a monolitb6l le-
rombolt TVP mennyiségért jir a VP veszteség. Test-
véreim! Kdosz Lordok és a tobbi Kiosztestvér!
Biiszkék lehetiink magunkra. Egy ellenséges vilag-
ban probaljuk Istenink hatalmat a képességeink-
hez mérten minél jobban kiterjeszteni. Egy ellensé-
ges vildg az, amiben elmondhatjuk magunkrol,
hogy egyre tobb teret nyeriink Isteniinknek. O pe-
dig figyel minket, és hatalmaval timogatja céljain-
kat. Testvéreim! Imadkozzunk egyutt.
Megjegyzés: Ennek a képességnek a kifejlesztése
szikségszerd volt a Kdosz Lordjai részér6l. Kér-
dés, kit mennyire riaszt el a romboldstol a VP vesz-
teség.

TELJESKORU LETAPOGATAS

(277. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 1

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: barki

Hatas: Permanens auralatas.

. Enciklopédia: Egyiitt vagytok! Lassan elkezditek
formalni a nyers tudati energiat, amelyet szorgosan
oOsszegyujtottetek a klasztroplanilis tér eme szegle-
tébe. Apré mano kezek formaljik sajt inytik szerint
- a plazmaszer(i anyagot, csupan akaratotok elég ah-
hoz, hogy megviltoztassatok mibenlétét... Eleinte
csak valami védelmet novelS aspektust kevertek a
képességetek ezerszinli palettdjaba (+3 védettség),
de aztin lassanként a test struktdricié kovetkezté-
ben izomszoveteitek atalakulnak, sokkalta szalka-

JI sabbi és egyben izmosabba vilnak (+3 sebzés). De

ezzel még cseppet sem elégedtek meg! Magatokat
sem kimélve egyszerre ugrotok neki az agyi stimula-
cios kozpontotok dtszerkesztéséhez, mostant6l sok-

geteknek néhany ,negativ’ mellékhatisa is felfedez-
het6: Ezentdl mindannyian halvinykék bértek, és
sziirke égnek dll6 hajuak vagytok! Vagy mégsem?
(...) Lehet, hogy valami egészen mast csindl ez a ké-
pesség? Lehet, hogy csak egy permanens auralatas
varizslat? Mindenesetre kezdetnek nem rossz, és ta-
lan feljogosit egy szebb arnymend jovore. ,Még
tobb teli erszényt!”

Megjegyzés: A képesség hasznossiga kézenfekvs, a
tolvaj tudja, kivel talilkozott, és ezutan direkt kalan-
dozoészamra ki tudja adni a lopas parancsot.

HUMAN ENERGIA (278. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 8

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: speciilis

Hatas: Koronkénti 1 TU-nyi ingyen fejlesztés a KT
képességbe.

Enciklopédia: Kitart6 fejlesztés utin a Humdn Pa-
holy tagjai elérték, hogy az emberi fajt egy maga-
sabb szintre emeljék. A kasztroplanaris tér és vele a
tudati energia segitségével vissza tudtak latogatni a
mult kodébe, mikor az emberi faj még a viragkorat
élte, falvakat, varosokat, orszagokat, birodalmakat
uralt és kormanyzott. Ghalla torténelmében ott vol-
tak az emberi faj jeles képvisel6i — varazsloi és pap-

ja, nem egyszer meghatarozva a torténelem alakula- —}!

sat. Harcosai és lovagjai szinte részt vettek minden

fontos csatdban. A csodilatos litvinyt, amely a sze- |

med elé tirul el6szor illdziénak képzeled, de mikor
piaci drusok rohannak meg érdekes portékaikkal ra-
dobbensz, hogy valésag. Rogton atvillan az agya-
don, hogy at kellene hozni valamit a mualtbdl, de saj-
nos nem jarsz sikerrel. A kasztroplanaris téren csak
te mozoghatsz és semmi mas. Még egy memorizalt
vardzslat is végzetes lehet. Ugyanis ugyanuigy kell
visszaérned, ahogy elindultal.

Azonban a tudat tagjai nem adtak fel. A kor emberé-
nek ,szellemét” sikeriilt &tmenteni a jelenbe, és egy-
ben sikertlt elérni, hogy ezeket az eszméket a Hu-
min Piholy és a jelen emberisége sikerrel alkal- |
mazza, és felhaszndlja egy jobb jov6 elérésében.
(Mit is jelent ez? Mostant6l ha hasznidlod az Ember-
ré faragis képességet, 1 TU-t fejlesztesz bele az ak-
tualis képességbe TVP és TU koltség nélkiil. Azon-
ban a képesség 1 forduléban csak egyszer stilhet ki
sikeresen, a taborozas alatt nem. A KT képességbe

az els6 és az utolsé TU-t EF paranccsal kell berakni, |§

ezzel a képességgel nem lehet.)

Megjegyzés: Sokadik varidci6 ugyanarra a témara,
koronként +1 TU és +10 TVP. A képesség hasznala-
ta a 252-es képességhez, az Emberré faragiashoz ko-
t6dik, amely mas kalandozokkal val6 talalkozaskor




INVAZIO A JEG SIK)AROL

Ebben a szamban egy Gsszefoglald tablazatot kdzliink
a jéginvazio lényeirdl. Ez egy jo referencia a lények
sorszamarol, EP—jérﬁI, védettségérdl (mindnek azonos
a védettsége szlro, vago és ltéfegyverekkel szem-
ben), és sebzésiikr6l. Ezenkivil roviden irtam speci-
alis képességeikrdl, persze itt korantsem szerepel
minden! A jéglények kozott nagyon sok van, amelyek
ellen a kozelharc fegyverek vagy a varazslatok a meg-
szokottnal t6bb, vagy kevesebb sebzést okoznak.
Nem egy lény bir kiilonleges immunitassal vagy érzé-
kenységgel bizonyos varazslatokkal, vagy varazslat-
csoportokkal szemben, de persze ezt nektek kell kita-
pasztalnotok.

Sok Iénybdl ismeretlen holmik nyerhetdk ki, ezek kozil
néhany fontos az eseményhez, néhany komponens lesz
kés6bbi, nagyereji relikviakhoz, néhany pedig egysze-
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ri ,kacsa”, azaz nem jo semmire. Mindenki dontse el
belatasa szerint, mit tart meg és mit dob el.
Kiilonleges, ocsmany mumus az elemi hidegorvény. Ez-
zel az ocsmanysaggal kizarolag akkor talalkozhatsz, ha
az IMadkozassal illetve zenéléssel KT képesség utjan
extra szOrnyet generaltatsz magadnak. Mar nem okoz
komoly kérokat, de legy6zése kiilonlegesen nehéz, azaz
gyakran ahhoz vezet, hogy a delikvens negativ TP-vel ta-
vozik a csata helyszinérdl. Erre a lényre azért volt sziik-
ség, mert a fenti modokon tdlzottan sok jéglényt tudna-
nak karakterek legydzni, és igy a torténelmi esemény
teljesitésében tul nagy el6nyhoz juttatnanak. Viszont igy
mindenki mérlegelheti, mennyire viszi tdlzasba a képes-
ség hasznalatat, kockaztat-e a nagyobb jutalom remé-
nyében. Bar a Iény felbukkanasanak esélye igen kicsi,
nagyon sok IM esetén azért csak el6jon.

Tihor Miklos

Cimiink:

CAMARILLA KFT.

1132 Budapest, Csanady u. 4/B
Bejarat a Kresz G. u. feldl
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SORSZ.  NEV
636.  sarki roka
637. jegesmedve
638. yeti poronty
639. veszett rozmar
640.  fagyféreg
641. ulkor jéglény

642.  hoéparduc
643. rozmarember
644. fagyelemental
645. dermeszt6 lidérc
646. sarki oriasteknds
647. labascet
648. eszkimo orias
649.  jégzabalo
650. fagymagus

651. animalt hokutya
652.  jégdémon

653.  fagyorias
654. mammut zombi
655. rozmar saman
656. jégtord
657. marvany fagyur
658. kristalyforgeteg
659. hosarkany
660. fagybehemot

661. md’blatherat
662. kisebb jégisten

663.Gs0reg hosarkany
664.elemi hidegorvény

SZINT VED.
3 3
6 5
7 1
2 1
12 15
13 20
10 17
10 12
17 32
16 35
20 15
20 25
23 15
24 30
22 50
25 45
31 36
32 32
30 4
28 4
35 51
37 45
39 13
42 A
45 5
55 90
52 70
50 39
7 7

EP
18
40
45
12
90
75

65

70

140
125
260
220
500
500
220

400
900

805
920
820
1350
1550
1600
1800
2800

4600
2700

2800
2777

TP
62
213
292
31
720
805

580

620

1380
1284
1680
1710
2856
3024
2583

3360
6912

5800
6200
5700
9500
13430
15400
17000
21000

35000
30000

24000

* dermesztés: atmeneti védettség csokkenés kor végeéig
** fagyvihar: ment6dobas elrontdsa esetén a jatékos a csataban megnovelt sebzést szenved el a kizelharctol

GN-110.

SEBZES
6-18
7-36
10-25
6-12
8-96
10-54

28-88
14-50
26-62
32-68
58-82
28-88
56-200
47-110
varazsol

76-200
60-200

62-158
84-216
53-104
184-400
124-340
132-300
170-674
162-482

90-510
varazsol

213-829
7?

SPECIALIS KEPESSEG

dermeszt*
vamp. immunités,
csata elején jégcsova

hdsugar
jéglehelet
dermeszt

kGvédermeszt

sziklat dob

zabal, regeneral, fagyvihar**
jégcsova, elemi fagyforgeteg,
tlizvédelem

éléholt, dermeszt
szerencseétlenség, jégcsova,
elnyelés, jéglehelet

fagyvihar, jégosziop

éléholt, dermeszt, tapos
jégoszlop, elemi fagyforgeteg,
tlizvédelem

zabal, mérgez, gyengit, fémbont,

ragaszt

magiatorés, szerencsétlenség,
Asylux atka, orvénykerités
antimagia, dermeszt, atmeneti
tulajdonsagcsokkentés, tapos,

csak magikussal (ithetd, fagyvihar

jéglehelet

gjfatty, irtoztato képességek
izomernyesztés, agykifacsaras,
szerencsetlenség, elemi
fagyforgeteg, jégoszlop
jéglehelet, elnyelés, vp-t sziv
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KAPGCSOLAT
0 Ezittal is csodds volt az olimpia, bar csak hu-
szonvalahdnyadik lettem, de nem ez a lényeg.
Szintén nem az élmeznyben meglttam egy régi
baritomat. Bal Dahin az elsG volt, akit baritom-
nak neveztem, kivel elséként taldlkoztam, kinek
kokalapacsat maig biiszkén hordozom, s kinek a
cimét sajna tjfent sikeriilt elhagynom. Torpok di-
¢s hdise, kérlek, ha még nem vonultdl nyugdijba,
irj a régi cimboradnak!
Meckanor (#4834)

0 Sheran hivok! A segitségeteket kérném, mivel
szitkségem lenne Sheran fzetére, hogy a jelle-
mem djra semleges lehessen. Ez ligyben kérlek ti-
teket, hogy segitsetek egy , eltévedt” elfnek. Fehér-
bércben megtaldltok. Koszonettel:
Vikitoria (#4425)
Q Tisztelt mindenki! Ha valaki tudna esetleg
Xantrox kozelében Dornodon rinakd koordindtd-
kat, az jol jonne. Meg aztin ha valamely rendes
Dornodon hivé megszanna, és kiildene kildetés-
listat és néhany cuccot, az j6 lenne. Majd meghd-
ldlom valahogyan. Ja, és még tdjékoztatasul: ha-
marosan bekeriilok a Mélysotét Vandorai nevii
KI-ba. Ugyhogy a jok rettegienek! Udv:
Arusso Streqilen (#2879)

1 Drow. Mindenkinek mdst mond ez a sz0. Van
akinek okolbe szorul a keze, van aki csupin fleg-
mdn megrantja a villat, de legtobben elsdpadnak,
s gyorsan korbepillantanak. Egy név, egy fogalom.
Drow, azaz sitét elf. Eletiik szerves része a harc,
ami végigkiséri dket a Sotét Uton, mely a hatalom
felé vezet, de intrikaval és ellenségekkel van kiko-
vezve. Tagadhatalan, hogy a drowok nem a legjobb
stovetségesek, szimukra a legfontosabb az En.
Hisz az titon csupdn sajit magukra szdmithatnak.
De ezt legalibb nem is tagadjdk, nem tigy mint
némelyik dlszent, szemfjditéan fényes tarsasdg.
Tény, hogy nem tiil dsszetarto csapat, ritkdn gytil-
nek 0ssze, hogy megvitassik kozos tigyeiket. De
tény az is, hogy léteznek. Aki pedig ezt elfelejti, az
hibdzik, mégpedig nagyot. A Mélysotét Vandorai
jelenleg nem ,sldger” szovetség, viszont erre
nincs is sziikségiink. Aki ide csatlakozik, magdért
a tudatért 4ll kozénk, hogy egy Gsi és hires (hir-
hedt?) nemzet tagja lehessen, s az vele, s benne
tovibb élhessen. Ez egyfajta fanatizmust kivan, és

ez igy van jol. A hétvégi szerencsevaddszok tobbet
drtanak, mint segitenek. ,Ha osszefutsz egy drow
ndvel/férfival, legyél aldzatos, és taldn tiléled a
pillanatot, hogy évek milva is mesélhess réla.”
Quadrona (#4203), a drow
O Eldrvult KT vezér keres tarsakat Kissé kopott,
de hajdan sokat megélt Kozos Tudatba. J6 jellem(
elfek kiméljenek jeligére a seresa@freemail.hu
cimen lehet jelentkezni (levélben: Seres Attila,
4432 Nyiregyhdza, Sugdr u. 115.). Ugyanitt dtve-
hetd lélek nélkiili, megkimélt dllapotd Fairlight és
Dornodon hivg drow kalandoz.
Timothy (#5229), drow KI-vezér
O Kalandozok! Most foleg azokhoz szeretnék
szolni, akik Gj KT létrehozdsin gondolkoznak.
Jégmagidval akarsz foglalkozni, esetleg a jo jelle-
miiekre vaddszni? Miért kell ehhez tj KT-t alapi-
tani? Manapsdg nehéz egy szovetséget ,életben
tartani” (aktivan 1épd tagok, folyamatos fejlesztés
sth). Egy Gj csapattal, mire kész lesz az els§ pdr
képesség, eltelik minimum 2,5 é! En azt mon-
dom, gyertek inkdbb hozzink! Mi segitiink, hogy
erds, nagyhatalmi magusok, (vagy papok izlés
szerint ) legyetek. Az Ars Magica KT jellemtdl, val-
lastol, fajtol fiiggetleniil minden érdeklGdt var
tagjai sordba!
Qusaimodo (#2849),
sonichoom@freemail.hu

gazinizij[etéﬁnapi rendezvénye
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RézAndras, dr. Galantai Zoltan =
Magyar Tolkien Tarsasag
Németh Attila, dr. Torkes Atila
DeltaVision Kit. Beholder Kit
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ATJARO SF&F NAP FEBRUAR 23-AN
A MOM PARKBAN

Egy évvel ezel6tt, 2002. februdrjaban indult Gtnak az
Atjiré SF Magazin, a hazai science-fiction
és fantasy élet folyoirata.
A magazin stabja az olvasokkal és a fantasztikumot

kedvelSkkel kozosen tinnepli meg a jeles eseményt:
Atjaré SF&F Nap néven rendezvényt szervez,
ahol folyamatos filmvetitésekkel, érdekes elGadasokkal,
ir6-olvaso taldlkozokkal, jatékbemutatokkal,
értékes nyereményekkel virja a latogatokat.
Az eseményen szamos jeles vendég is részt vesz,

a nap diszvendége Patrick Stewart amerikai filmszinész
lesz, akit a hazai k6zonség leginkabb a Star Trek
tévésorozatban és mozifilmekben nyujtott
alakitdsardl ismerhet (Jean-Luc Picard).

Az Atjar6 SF Magazin mésodik évfolyamait a
magazin 4j killemmel, megnovelt példinyszimmal
és 1j tervekkel inditja.

Jegyrendelés és informécio: 283-6933;

atjaro@scifi.hu; www.atjaro.hu
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U Hogy mit hint

Messzi halott tdjakon
felém kuszik a fijdalom
litom az éjjel érkezik
egy hangot sodor a széllel
péran hidba kérdezik
hogy mit hint szerteszéjjel
balgdk, én tudom ez nem az az éjjel
igen, tudom ez nem az az éjjel
hogy mit hint szerteszéjjel
hangomat sodorta a széllel
Vérvorosalkonyfény (#4115)
O Lehelet finom pdra
Ez az dlmok dra
Mesét sz6ni
Hazug reményt dédelgetni

Félni az dlom megszinik
Asziken a fény elttinik
Csak a sziirkeség marad
Halott drnyak:
Néman hullé angyalszdrnyak

Stilyos fekete konnycsepp
Siklik az arcomon
Nem kéne hogy igy legyen
Nem kellett volna hagynom

De megtortént s most nézem
AVoros Holdat az égen
Fuda (#2140)
Q Ujra elégek

fakuld szivekbél épiil
hogyha csak ennyire f3j

gyere érj hozzd végiil
erre vir mennyire mér

kevesebb a hajnali fény
nagyobb a milandé dtok
Gjra elégek szemed tiizén
villand képeket latok
Craz (#4097), Osszhangzat KT

O Amikor az életemet megové idGvardzs elvesz-
tette erejét, s nyakamba szakadt a jelen valosag,
hdt nem az 6rom volt az uralkodo érzés, ami elfo-
gott. Amikor elindultam abba az irdnyba, amerre
az elsé megpillantott él6lényt, egy magdnyosan
szdrnyalé madarat lattam elt(inni a horizonton,
megmoccant bennem valami, s kitartdsra 6szto-
kélt. Amikor az els6 zold fliszdlra raibukkantam,
tudtam, egy j fejezet kezdddott az életemben,
ami bizony mds lesz, mint ami sok-sok (talin
mdr 10 évis eltelt) éve megszakadt. Amikor az el-

50 szornyet (egy sebesiilt démontetiit) agyonver-
tem a botommal, ridobbentem, hogy ez mér egy
mds vildg, s én is mds lettem. Amikor a legelsd
vérvoros alkonyfényt néztem szomordan, eldon-
tottem, hogy az alkonnyal Gjjdsziiletek. Mdr le-
szek, mint voltam, jo helyett rossz, kedves helyett
onz6, szelid helyett vad. Legyen ezentiil a nevem
Vérvorosalkonyfény, s jdrjam a sotét utat, melynek
sorn céljaim elérem. Itt vagyok hat Talélok Fold-
je, szdllj szembe velem, ha mersz! Egy 0. fordulds
december 13-dn, pénteken:
Vérvorosalkonyfény
0 Gndm boltosok véres sora mutatja Gtjdt. Tharr
hivének vallja magdt, 4m Chara-din kdoszat erGsi-
ti. Fehérbérc felé tart, és vért akar latni. E féreg
semmibe veszi az emberi életeket, halomra gyil-
kolja az artatlan kalandorokat, s vigan kacagva
tobz6dik a Kisiilé DEM fiistjében. Lemoshatatla-
nul rdragadt az drul6 és a gyava jelz6. Nox Del
Torryl. Baritomkeént tisztelem, és testvéremkeént
szeretem.
Meckanor (#4834)
[ Hé ti csendben taborozgatdk! Ti sajdt magatok
arnyékaban meglapuld bujkalok! Ezennel kihir-
detem a tAncverseny végeredményét, amit a 2002.
februdri GN-ben hirdettem: 1. helyezett Quarella
Songes, 2. helyezett Alomlidérc. Es egyltaln
nem érdekel, hogy csak egy darab mentalis Gize-
netet kaptam 10 hénap alatt. Es egyiltalin nem
érdekel, hogy ennyire fsultak vagytok. Es egylta-
lin nem érdekel, hogy egyiltalin nem érdekel
benneteket. Kora délutan dgyis nekidllok tancolni,
én, az Els6 Tancverseny elsd helyezettje. Hadd
csoddljanak az engem koriilvevd él6lények. No
nem semmirevalé emberek, elfek, torpék, alak-
viltok, gnomok, kobuderdk, trollok, 4rnymandk,
mutdnsok, hanem az engem csoddlo novények, s
szornyek. Ti meg csak aludjatok 6rok dlmot!
Quarella Songes (#2498)
QO Hénapok 6ta éreztem tagjaimban a vltozdst. £s
nem tudtam mire vélni, birmennyire is probaltam
onmagam mélyére ldtni. Aztan jott a szobeszéd a
télr6l. A tlizvihar ota az elsordl. Hat végre visszabil-
lent a természet egyensulyi llapotdba. S6t, most a
fagy fog tombolni. Aldott legyen érte Raia! Kidlltam
Shaddar féterére. Megfagytam, hé boritotta teste-
met. Flveztem. De a szimblumom életre keltett.
Nem maradhatsz a jég fogja — mondta istenem. Az-
6ta jégmagusként jarom utamat, és Raia hitével al-
litom, a jég nem gonosz, a jég nem halal.
Vemhes Guppi (#4528)
0 Magunkban hordjuk a jot és a gonoszt, az erdt
és a gyengeséget, de hogy melyik gy6z benniink,
az €letiink titka marad.
(#4425)
[ Megint itt vagyok. Azon gondolkoztam, hogy so-
kan biztatjuk egymdst, hogy irjunk aprét miegy-

mds, de olyan kellemetlen, amikor megirsz vala-
mit, és az csak hdnapok milva jelenik meg, ami-
kor mdr valészindleg targytalan. Sajnos nem tu-
dom, miért van ez, és azt sem tudom, érdemes-e
orokzoldeket irni. (Mert nem olvastad el a 2002.
decemberi AK szerkesz10i tizenetél, ami ponto-
san errdl szolt, és leirtam az okokat. a szerk.)
De én irni fogok, még akkor is, amikor méar min-
deni unja a fejemet, hogy mindig csak Ryuu, meg
ki a fene ez. Lényeg az, hogy tényleg j6 buli lenne
feldobni az AK TF-nek szdnt rovatait. De sajnos ez
nem csak rajtam mdlik, és azon sem, hogy hany-
szor mondom el ezt. Meg itt van ez a Zoli gyerek,
aki még sokkal ezeldtt feldobott egy felhivast, mi-
szerint j6 lenne TF-talikat szervezni, osszeroffen-
ni, meg hasonldk. Ez az elképzelés haladna, ha
lenne tobb jelentkezd, és nem csak mindenféle
15-16. szintii kigyart dllat. Akik persze marha
kedvesek, és segitenek nekiink nyomoroncoknak,
hanem a kezdk is Kicsit tobb érdeklddést mutat-
ndnak, de ahhoz, hogy még jobb legyen, tenni is
kéne valamit. Persze dtlete mindenkinek van. ..
Na mindegy, abbahagyom, mieldtt lekussolndtok
végleg. De att6l még irni fogok! Most ijedjetek
meg! Aztdn a végén dtmegy teljes skizoba ez a ro-
vat, mert jol elbeszélgetek magammal. Sebaj,
nem ez lesz az elsd alkalom.
Ryuu (#2049) a hazisirkiny
Q Udv elfek! Soitét elf! Igen Te! Nem, nem! Te egy
troll vagy! Melletted az az alacsony hegyes fiild
alak. Nem az drnymand! Kicsit magasabb! Igen, &
az! Figyelj jol! Bar litom nem lesz konnyi dol-
gom. Most minek helyezkedsz harci dllisba? Ja!
Ne haragudj, néha kifejezdbb is lehetnék. Egy Gsi
nép nevében beszélek hozzdd. Hogy mi kozod
hozzdjuk? Hit héfehér haj, izzoan vords szemek,
fekete b, elf faj. Hatdrozottan egy sotét elfre ha-
sonlitasz. Mit is beszélek hiszen, az vagy! Igen,
igen! Tudom melyik KT-ba tartozol. Es? Nem 4ll
szandékodban kilépni? Haha! Most komolyan,
nézz magadra. En mér litom, amit te nem. Gyen-
giilsz. Miért nem jossz vissza ahhoz a néphez,
ahol igazin elemedben lehetsz? Gondolkozz el
ezen! Elérhetsz: Cziky Csaba, 7100 Szekszdrd,
Ezerjo u. 46 vagy: czikycs@freemail.hu Ha men-
tdlisan irtok, akkor irjatok meg a postai cimeteket.
Udvozol:
Morgan Le Fay (#3123), a Drow
Q (dv! Nem hiszem el! Rettenet vérszegény hi-
mek [ofrdlnak szerte szanaszét. Lehet, hogy a vi-
ligégéssel a férfiassaguk is odalett? Haldlra giirco-
lom magam, hogy észrevegyen valami jobbki-
allsa férfi. Mar a szempilla-rebegtetd izmom ldz-
ban szenved, és folyton megfdzok az amigy is len-
ge oltizékem folytonos fel-le huzigdldsa miatt. Es
az eredmény? Még jo, hogy van egy tarsndm...
Mondjuk & sincs kéznél. Allanddan késutetést

GN-110.
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érez, hogy rohangdljon, én meg futhatok utina.
Réaddsul nem is lovagias a drdga, és folyton hisz-
tizik. De olyan imddnivald... Gyonyord, amikor
diihds. Egyszer tigyis felgydjtom azt a szép hosszu,
eziist hajt, és akkor hisztizhet, meg rohangdlhat.
Szoval ennyit 2 ndkrdl. Meg ennyit a pasikrol is,
akik nagy macsdsagukban csak Gnmagukkal fog-
lalkoznak. Mindegy. Egni fognak ok is. ,Eg a tiz,
ég az élet / g minden, amit éghetének vélek.”
Fuda (#2140)

i SOK UAROSA
ATADO

0 Atadd a 3. szinten egy magas savlehelet, bz
sth. karakter. Erdeklddni az aldbbi cimen lehet:
2600 Vic, Berkes A. 21.

Varga Zsolt

BUNVO, FENVEGETES

0 Thészeuszhoz. Mikor e sorokat irom. még a fé-
regszinten tekergézom, de lélekben mdr a poron-
tyok kozt vergédom. Varj Thészeusz! Hidba mene-
kiilsz, megtaldllak a kutyaszinten is, és kihtizlak a
barlangodbol, vagy bebiizintek oda. Egyik man-
csomban soroskorsd lesz, mésik csapomban egy
komiives kalapdcs, aztdn meglatjuk, ki kiildi ha-
marabb a misikat az asztal ald. Magas alkoholim-
munitds ajanlott, kilonben a fejedbe szdll a kd-
miives kalapics. Nemes kiizdelmiinkhoz
meghivunk minden kotnyeles galetkit, dontdbiro
lehet Rogen, az igazsdgtalan. Udvizlettel:

Jelena (#4187)

O Tirsakat keresek a 6. szinten az 50. TK-hoz.
Tel.: 70-501-3663 (Zsolt).

Ruh Nestah (#7734)

O Térsakat keresek az 1. szinten FC-hez. Tel.: 70-

501-3663 (Zsolt).

Lizadé Szolga (#8739)

Q (v mindenkinek! A fogak szintjén (7. szint)

keresek két tarsat az 50-es, utdna pedig az 52-es

tobbszemélyes kalandokhoz. Akit érdekel, hivjon
2.30-4940554-es szdmon.

Rebel Extravaganza (#7007)

0 Figyelem! Az 5. szinten €16 és mozgd galetkik
figyelmét kérem. Néhany targyamat kozszemlére
bocsdtom. Ezekért a targyakért cserébe harcos,
gladidtor, erd megnevezésii targyakat kérnék. Le-
het mds is, csak haszndlni tudjam. Tehdt: a tudés
nagy pajzsa (#11412), a biiz diszes karkotdje
(#29053), a gybzelem diszes pikkelyvértje
(#20817), 2 mégia kék kopenye (#3387), a gy6-
zelem eziist fejpantja (#20907), a jég szoges ove
(#22768), a merényld diszes kontose (#11053),
a gepard szdrnyas sisakja (#15477), a sav ara-
nyozott nyaklinca (#26833), az ellendllis ke-
resztszimboluma (#28663). Tel.: 30-507-1889.

Cim: Téth Sdndor, 7759 Lanycsok, Erdélyi u. 31.
Thészeusz (#5884)

0, A johhtukul nevezeti férgek kittinden tudjik
megemészteni a barlangok anyagdt. Egy savat v-
lasztanak ki nagyon kicsi mennyiségben. Ez az
anyag fogaikra keriil, megsokszorozva azok ke-
ménységét, ellendlld képességét és mard hatdsit.
Emiatt van a johhtukul harapds utin zoldes duz-
zanat a seb koriil.” — részlet Eleven Ejszaka-Rax
Bestidrium ¢. munkdjabol.

(#3454)
0, A Katapulterek fejrészén hirom mélyedés ta-
lilhatd. Ezek azonban nem a lény szemei, hanem
csak dlszemek az ellenség megtévesztésére. Minél
iddsebb egy példany, annal kevésbé tud célba dob-
ni erre a célra nétt végtagjaival, ugyanis azok egy-
re inkdbb elcsokevényesednek. Ezért az iddsebb
torzsziilottek foként dogevik.” — részlet Eleven Fj-
szaka-Rax Bestidrium ¢. munkajabol.

(#3454)
QO A tiizférgek thzleheld képessége kozismert.
Viszont az § esetiikben mdshogy mikodik, mint
ndlunk, galetkiknél. Ezeknek a torzsziilotteknek
ugyanis bizonyos fiiveket illetve gombakat kell en-
niiik, hogy a t(izleheletitket hasznlhassdk. Fog-
sagban tényleg nem birjdk sokdig, féleg csoporto-
san.” — részlet Eleven Ejszaka-Rax Bestidrium c.
munkajabol.

(#3454)
O Figyelem! ,Hogyan legyiink megbecsiilt, elis-
mert tagjai a Hegy tarsadalmanak” cimmel tanfo-
Iyamoy indit a Kriplikommando. A tanfolyan nyi-
tott, barki jelentkezhet, a részvétel egyetlen
feltétele a szovetségi tagsdg, amely jelentkezéskor
megoldhato. Elgadok: Regina Rascal, BesenyGan-
tibdcsi és még néhany hasonléan kitling, koztisz-
teletnek orvendd személyiség. Témak: Az dtokszo-
ras, mint a galetki kultdra alapja. Tanc és
illemtan, avagy hogyan csindljunk valakibél bohé-
cot, mikozben a szemébe mosolygunk. Bejarato-
kampdnyok szervezése és kivitelezése. Valamint
betekintés a tobbi szovetség titkos, belsd életébe a
hatdrtalan képzelet segitségével. Jelentkezni lehet:
Regina Rascal (#3398) 30-466-7586, Besenyd-
antibdcsi (#3548) 559-5766.

Regina Rascal (#3398)

Q Figyelem! Figyelem! Kozérdekd informdcio:
mércius utolso eldtti napjan abbahagyom a jaté-
kot, és egészen mdrcius utolsé napjdig nem fogok
az GV-vel foglalkozni. Majd dprilis harmadik nap-
jatol két héten keresztiil, 16 naponta harom perc
erejéig meg fogom szakitani a jatékomat. Ennek
ellenére azért remélem, hogy a bardtaim nem for-
dulnak el tdlem! Megértéseteket eldre is koszo-
nom! (Bizom abban, hogy magra ismert az, aki-
nek eme rovid fricskdt szintam.) Draga bardtaim,

koszonom az elmalt masfél évet!
Bartleby (#4786)
O Hogyan keriil ilyen toménytelen mennyiségti
kdosztargy a hegybe? Mennyiségiik nd, pedig fo-
Iyamatosan semmisiilnek meg a szintek kozti erd-
térben, és a boltos dltal felvisdroltakat is megsem-
misitik. A kdosztargyak a kdosz anyagdbdl vannak,
és csak mdgia dltal tudnak Iétezni a mi vildgunk-
ban. Ez a felgyiilemlett kdosz anyag megviltoztat-
jaavilagunk szerkezetét. Aggasztd jelek mutatkoz-
nak: sokkal nehezebb torzsziilottek nyomira
bukkanni, a Karmok szintjén a vardzslatok kaoti-
kusan viselkednek, az elemek uralma varazslat
erejét vesztette, a kilencedik szinten a legtobb va-
rdzstargy nem miikodik. Vigydzzatok testvéreim a
Kdosz hatalom forrdsa lehet, de a pusztuldsé is.
Hooded (#7708)
U Igen sajndlom a pusztuldsra itélt torzsziilott fa-
jokat. Az Gsoreg gndm Abarrun mdr 148 max.
életpontot vesztett, 60 pir fiilbevaldt, 28 karkotdt,
ugyanennyi fogat és mindig arra eszmél, hogy 8-
10 galetki vdrja a barlangja el6tt. Csoddlom, hogy
nem szedi 0ssze alattvaldit és timadja meg vala-
melyik szintiinket.
Shai-hulud a Férgek ura (#4643)
U Kedves Topéz! Tudom én, hogy nem véletleniil
lattad meg Flot, hanem erGforrdsaidat kihaszndl-
va kutattdl utdna, hogy megkaphasd az dltalam
igért jutalmat, a csokot. Kdszonom, hogy meg-
nyugtattdl, hogy kicsiny szolgimnak nincs semmi
baja! Sajnos én mdr a negyediken vagyok, de ha
felkoltozol, akkor feltétleniil nézz be hozzdm a ju-
talomért, melyet, ha kivinod, hatvinyozottan is
dtvehetsz. Akkor majd azt a néhany csepp folyadé-
kot is megbeszéljiik. Allitsd be a bariti beszélge-
tést, mi ketten tudni fogjuk, hogy ez mit jelent!
Bartleby (#4786)
Q (dv mindenkinek! Bdr még csak nemrég ér-
keztem a Ruvel-hegybdl, mégis segitségre van
sziikségem. Ugyanis hamarosan feljebb koltozok,
de nem mindegy milyen klént vilasztok. Ugyhogy,
ha valaki lenne szives, és leirnd miért vilasztotta
azt a klant, jol dontott-e stb., azt megkoszonném.
Ugyanigy a szovetségeknél. Nem is tudom, hogy
hny szovi van, és ebbdl mennyi oszlott mdris fel.
Amugy egyébként a jitékosok kozotti vitdk kezde-
nek dtmenni a valos életbe. Miért? Ez egy jiték,
ami eredetileg nem is a tdpoldsra ment volna, de
sajnos ez kikiiszobolhetetlen. De akkor sem kell
rogton magdt a jdtékost piszkalni, mivel mdr tobb
példa volt arra, hogy az irdnyito és a karakter ko-
z6tt millio kiilonbség van.
ismeretlen szerzd (a szerk.)
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