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Sziasztok! Az utdbbi idokben gyakran felmeriil a kérdés, hogy miért ke-
vés az aprohirdetés az Gjsigban. Nos, ennek szerintem egy f6 oka van,
és az nem az érdekl6dés lanyhuldsa a jatékok irdnt. Régen, a TF hdsko-
rdban, a jatékosok kozotti informdcidcsere egyetlen lehetdsége a Ghalla
Pl News volt. A szimitogépek elterjedésével é mindennapossa vildsaval
azonban az internet valt a f§ kommunikacids csatorndvd a jatékosok
kozott. Sorra alakultak a levelezd listik, nem csak TF és OV lista, de az
egyes szovetségek és Kozos Tudatok sajat listai. Es ezek mellett még ott
vannak az olyan kozvetlen kommunikdcios csatorndk, mint az IRC,
vagy az ICQ. Az internetes kommunikécié nem csak joval gyorsabb, de
sokkal szabadabb is a régi megszokott hirdetéseknél. Emiatt Gjsagunk
Aprok rovata elssorban azon jitékosoknak ad lehetdséget, akik nem
rendelkeznek internettel, vagy netes levelezési lehetdséggel. Mivel jatéka-
ink levelezs jatékok, ezért kotelességiinknek tartjuk, hogy ne hanyagol-
juk el a ,hagyomanyos” postai tton jatszokat sem, igy a rovat mindad-
dig éIni fog, amig érkeznek be aprohirdetések.
Felmeriilt még az aprdk lassu dtfutdsi ideje is. A legidedlisabb esetben
is egy apro dtfutdsa a tordelés és nyomda miatt minimum egy honap.
Raaddsul ez csak akkor fordul eld, amikor egy hirdetés kozvetleniil
lapzirta el6tt érkezik be. Es még nem beszéltem arr6l, amikor pont
lapzdrta utdn jon az irds, igy mr csak a kovetkez6 szamba keriilhet be,
vagy arr6l, hogy a magyar ,kirdlyi” posta bizony sokszor nem dll a hely-
zet magaslatdn. Emiatt az dtlagos dtfutdsi idd két honap. Néha helyhi-
any miatt nem jut hely minden beérkezett aproknak, ekkor szelektdlni
szoktunk picit, és a rovidebb, fontosabb irdsok keriilnek el6térbe. Ra-
addsul, ha egy ember sok hirdetést ad fel rovid id6 alatt, akkor par hir-
detése cstszni fog. Mindezek miatt akdr két honapnil is tobb lehet az
atfutdsi id6. Remélem, hogy mindezek ellenére a , hagyomanyos” titon
jtszok tovabbra is élvezik az apréhirdetéseket, és élnek az dltaluk ki-
nlt lehetGséggel!
Mindenkinek kellemes tinnepeket és boldog uj évet kivinok a Behol-
der Kft., és az Alanori Krénika stdbja nevében!
A cimlapunkon ezittal R. Jordan: A kardok korondja II. c. regényé-
nek boritdképe, a Boros-Szikszai miivészparos festménye lithato.
Dani Zoltin
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Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.
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Azt mondjdk, minden vaddsznak van egy torténete. Mert
mindannyian menekiiliink valami el6l. Elmondom, én miért
menekiilok: hogy megbékéljek a maltammal. Azért futok, hogy
rendbe tegyem a dolgaimat.

Még midig kisértenek a gyermekkoromban télt éimények.
Minddssze kétéves voltam. A képek suttogdsként, drnytoredé-
kekként jelennek meg el6ttem; dlmaimban litom 6ket. Emlék-
szem az apdmra. Nem olyan volt, mint anyim és én — agy ér-
tem, nem tiinde volt, mint mi, hanem humén. Uzletember
volt, kedves, tor6d6 emberként emlékszem rd. Anydmmal
idonként nagyon dsszevesztek, és ettdl nagyon megrémiiltem.
Kenneth Brackenhaven. Ez volt a neve. Akkor még fiatal volt,
egy kis cég ifju iidvoskéje. A tarsasdg, melynek dolgozott, akkor
még nem rendelkezett til nagy befolydssal Seattle-ben. Nem
mindig gy(ilolte a metahumanokat. Szerintem csak azutdn
kezdte el, hogy anydimmal egyiitt elhagytuk.

Figyelemmel kisértem 6t az elkovetkezd években. Elvégre az
apam volt. Ugy éreztem, szemmel kell tartanom. Indult 2 UCAS
elnokvalasztasan, a Brackenhaven Industries elnokévé valt, és
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6 lett az Otok Keze nevii szervezet feje. Kivancsi lennék, mit
szolndnak a tarsai, ha megtudndk, hogy a hatalmas Kenneth
Brackenhavennek van egy pitypangzabalo fia. Talan itt lenne az
ideje a csaldd Gjraegyesitésének. De most inkdbb térjiink vissza
a torténetemhez.

A tdvozdsunk utin nem sokkal, amikor a parkban sétdltunk,
fegyveres férfiak vettek koriil minket, és betuszkoltak egy autd-
ba, amelyben mdr tébb metahumin is tartézkodott. Nagyon
megrémiiltem. Felismertem a jelet a férfiak egyenruhdjdn:
ugyanaz volt, amelyet mar apam aktataskajan is lattam.

Bevittek minket egy hatalmas, sotét raktirépiiletbe, ahol
osszetereltek minket, mint valami marhacsordat. Annyi ember
volt ott, hogy mozdulni is alig lehetett. Folyamatosan abban re-
ménykedtem, hogy anyim majd mindent szépen elrendez.
Hogy végiil minden jora fordul. Nem emlékszem, mennyi ide-
ig voltunk ott, de nagyon hosszi — tiil hosszti — id6nek tiint.
Ehes voltam és firadt. Anyim sziinet nélkiil beszélt hozzim,
probalt nyugalmat onteni belém. Az egyik sarokban taldltunk
egy csapatnyi tiindét, akik nem kifogdsoltdk, hogy csatlakoz-
zunk hozzdjuk. Ardnylag nyugalmas @ilshelyemrdl hirom meg-
termett trollt figyeltem, akik megprobaltak felfesziteni az ajtdt.
Mintha érakon keresztiil kiizdottek volna, de az ajté nem moz-
dult. Valaki azt mondta, behegesztették.

Az emberek egy id6 utin morogni, lazadozni kezdtek. Azt hi-
szem, ekkor sirtam el magam. Anyim lehajolt hozzam, és oda-
adta a nyaklancdt, hogy jatsszam vele. Rendszerint ezt tette, ha
le akart csendesiteni. Egy eziistlinc volt, rajta egy szintén
eziistbdl késziilt karikaval. A karika — vagy inkdbb gy(rd — fe-
liiletére a holdfizisokat graviroztak. Erintésre mindig kelleme-
sen melegnek tint — nem forrénak, csak melegnek. Mindig el-
bivolt, ahogy a fény megcsillant rajta. A hold teljesen
elkdpraztatott.

Ahogy ott iiltem a gy(r(vel jitszadozva, az emberek egyszer
csak kiabélni kezdtek. El6szor csak azt iivoltozték, hogy ,Tiz
van! Tz van!”, de kés6bb egyre tobb fajdalomsikoly hangzott
fel. A bent 1évék egyre osszébb tomoriiltek, ahogy megprobal-
tak elhdtralni a lingok el6l. Mar igy is rengetegen voltak az épii-
letben, de a 16kdos6dés még rosszabb helyzetet teremtett. Vala-
ki felsegitett anyam vallara, nehogy Osszetaposson a tomeg. Az
épiiletet egy-kettdre ellepte a fiist. Kaparta a szemem és égette
a tiidom. Kicsiny tiinde csoportunkat az ajtékhoz préselték.
Amikor a nyom4s még nagyobbd vilt, anydm dtadott engem egy
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trollnak. A hatalmas meta a feje folé emelt, igy probalta megov-
ni a testi épségemet.

A sikolyok egyre hangosabba valtak, egyre kizelebbrdl hal-
latszottak; megpillantottam a tet6t nyaldosd lingnyelveket. Az
épiilet forrd, nagyon forré volt mar. A langok félelmetes ar-
nyékokat festettek a felfelé bamulé emberek arcira. Kolonfé-
le érzelmek: szomorisag, félelem, diih. Lattam a rettegést és
a haragot a szemekben — némelyikben még a tiiznél is vadab-
bul lobogott. Az emberek kezdtek panikba esni, és iivoltozve
doromboltek a falon. A trollom egyre tdvolabb szorult a ziir-
zavartol.

A kovetkezs, amire emlékszem, egy igen kiilonds élmény
volt. Hallottam, ahogy anyim énekelni kezd. A helyiségben
azonnal csend lett, és az emberek elkezdtek elhatrilni tdle,
Minddssze a langok robajlasat és anyam lagy, angyali hangjat
lehetett hallani. Egyediil 4llt az egyik ajté mellett, sajat dalinak
iitemére himbaldzva. Egy igazi angyal volt a langok tengerén.
Hallottam, ahogy az emberek sugdoldznak: egyesek elragadta-
tottan, masok ginyosan. Nem torddtem veliik, csak lenyiigoz-
ve bamultam, ahogy fekete haja krémszinii kopenye koriil or-
vénylik. Elvarazsolt a hangjaval. Egy perc milva egy ork és egy
torpe is csatlakozott hozzd. Azt hiszem, nagyon mékdsnak ta-
laltam a latvanyt. Az orknak csontok 16gtak a nyakdban, arcira
pedig furcsa jeleket mdzolt. Szakadt bérruhdt viselt. Akadozo
tancha kezdett, amely egy idd utdn kiilonds médon mintha
osszefonodott volna anyim énekével. A torpe kozben egy
hosszi bottal kaszalt a levegében, és mély, karcos hangjan
csatlakozott anyim énekéhez.
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Enekeltek, és hajladozva tancoltak. Szinte hipnotizilva fi-
gyeltem, ahogy az én gyonyordséges anyam tancol: haja ropko-
dott az arca korill, és a két idegen hiien kovette a mozdulatait.
Azt hiszem, ez lehetett az a pillanat, amikor el6szor megérez-
tem... egy bizsergd, vagy inkdbb égets érzést valahol legbeliil.
Legszivesebben én is ugrottam volna, hogy csatlakozzam a
tanchoz. Reszketni kezdtem, de a troll erGsen tartott. Egy pilla-
natra Ggy tint, mintha mindenki elfeledkezett volna a langok-
rl. Aztdn a hdrom tdncos villimgyorsan megpordiilt, és az aj-
téra mutatott.

Az ajto hatalmas robbanas kiséretében kiszakadt, és vele a
fal egy jokora darabja is. ElGttte a hdrom troll meg sem tudta
mozditani, de anydm és két segitdje az egész falszakaszt leom-
lasztottak.

Ami ezutdn kovetkezett, az tdlsagosan zavaros volt az én fi-
atal agyamnak. Amikor a fal kirobbant, mintha valaki egy ha-
talmas kalapdccsal stjtott volna a fejemre. Abban a pillanatban
azonban ez nem sokat szdmitott, mert a tomeg egy emberként
16dult a nyilds felé. Figyeltem, ahogy anyim Osszeroskad,
amint egy csapatnyi ember elrohan mellette. A nevét kiabal-
tam, mert tudtam, hogy el fog sodrddni t6lem. Mindenki csak
arra koncentralt, hogy minél el6bb kijusson az épiiletbdl. Mint-
ha egy mindent elsdprd arviz Gtjdban dlltunk volna. Minden
erdmmel kapaszkodtam a trollba, maginyos szigetembe ebben
2 hompolygd emberdradatban. A tiiz pattogdsdba emberi siko-
lyok vegyiiltek. De nem is a langok pattogtak, hanem fegyverro-
pogst hallottam. Csapddba estiink. Odakint fegyverek virtak
minket, bent pedig a lassu tiizhalal.

Halvanyan emlékszem, hogy a kozelben tobb, a miénkhez
hasonlé épiilet is volt. Mindegyik ldngokban 4llt. A levegGben
égett hiis émelyit bize terjengett, és mindenfelé emberek ro-
hangiltak kétségbeesve. Néhdanyan megprobaltak kinyitni a
tobbi épiiletet, mdsok inkibb az életiiket mentették. Ekkor
meglittam anyamat a kdosz kozepén. Kiabdlni kezdtem neki,
mire a troll lassan elindult felé. Konnyedén tort utat maganak
a tomegen keresztiil.

Ahogy kozelebb értiink, a tekintetem taldlkozott anydméval.
Nagyon firadtnak latszott. Ennek ellenére mosolygott, mintha
azt akarnd {izenni nekem, hogy minden rendben lesz. Aztdn a
mosoly hirtelen elttint az arcdrdl, és rémiilet koltozott a helyé-
re. Torkbol rovid sikoly szakadt fel, tekintete valahovd mogém
szegezddott.

— Kenneth! Ne!

Az egyik tiinde killonds, zavarodott tekintettel nézett anyam-
ra, aztan Ki a raktarak kozotti térre.

— Brackenhaven! — kidltotta meglepetten.

Megfordultam a troll karjdban, hogy én is ldssam.

— Papa! — sikoltottam, és a kezemmel felé nydltam. Biztos
voltam benne, hogy segiteni fog rajtunk. Egy teherautdban iilt,
és néhany fegyveres férfival beszélgetett. Megzavarodtam. Csak
mutogatott felénk, de nem jétt oda hozzank. Utoljara még fe-
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lénk mutatott, aztdn elhajtott a kocsijan. Ebben a pillanatban
anyam ismét énekelni kezdett, a fegyveresek pedig tiizet nyitot-
tak.

Figyeltem a l6voldoz6 férfiakat. Lttam a torkolattiizek villo-
gisdt, és éreztem a tompa puffandsokat, ahogy a trollba bele-
csapddnak a lovedékek. Kiilonds, hogy le tud lassulni ilyenkor
azidd. A troll felmordult, tintorogni kezdett, aztin végiil ossze-
esett. Egy orokkévalosagnak tiint, mire a foldre keriiltiink. Ke-
ményen az oldalamra zuhantam, de a massziv kar, amely id4-
ig megvédett a tomegtdl, felfogta az esés lendiiletének jo részét.
Tudtam, hogy a troll stlyosan megsériilt. Hallottam, ahogy zi-
hélva leveg6 utin kapkod. Reszelds hangon lélegzett, mint ami-
kor valaki egy torott szalmaszdlon keresztiil probalja felszivni a
vizet. Hallottam anydm sikolyat, és lattam, hogy az egyik tiinde
a torkahoz kap. Vér volt mindeniitt, rengeteg vér. Mindenkit be-
boritott.

Ujra éreztem az a furcsa, csiklandés érzést. Eziittal sokkal
felismerhetGbb volt, és hullimokban csapott 4t rajtam. Minde-
gyik hullim ersebb volt, mint az el§z3. Az egész testem resz-
ketett. Behunytam a szemem, és dtadtam magam az érzésnek.
Amig az euféria tartott, semmi mds nem szamitott. Egészen
addig, amig anyam tjabb sikolyat meg nem hallottam.

Amikor kinyitottam a szemem, ott littam magam el6tt. Le-
nézett rim; sirt, arcin konnycseppek folytak. Csinos, fehér ko-
penye vérvorossé szinezddott. Nagyon szomorunak lattam,
ahogy kinyujtotta felém a kezét. Hozz4 akartam rohanni, de fél-
tem megmozdulni. Azok az emberek még mindig I6tték a me-
nekiil6ket. Belenéztem anyim nagy, zold szemébe, és figyel-
tem, ahogy lassan kialszik benne a tliz. Uvéltdttem, vagy
legaldbbis @ivlteni kezdtem volna, de valaki a fiilembe sutto-
gott:
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— Tiszteld a halottaidat, és védd meg a falkdt! — Kiillonos mo-
don felfogtam a mondat értelmét.

Amint meghallottam a szavakat, a testemben érzett bizser-
gés szinte kirobbant bel6lem. Képtelen vagyok szavakkal lefrni,
hogy mit éreztem akkor, de annyi biztos, hogy mintha minden
idegszdlam tlizben égett volna. A kovetkezd dolog, amire em-
1ékszem, hogy felallok anyam holtteste melldl, és valaki ram te-
rit egy pokrdcot.

Vlad Doardent és engem egy talélék utdn kutaté metahu-
mdn-bardt csoport taldlt meg. Alkalmi, kis kozosségtinkbdl mi
voltunk az egyediili talélok. Vlad tobb golyot is kapott a 1ababa;
én meglsztam néhany kisebb égési sériiléssel az alkaromon.
Nem emlékeztem, hogy szereztem Gket. Vlad és a testvére vol-
tak azok a tiindék, akik segitettek anydmnak; a testvérét littam
meghalni. A trollnak, aki megmentette az életem, sosem tud-
tam meg a nevét.

Az emberek, akik rank taldltak, elborzadtak a minket koriil-
vevd pusztulds 1ittdn. Tobb ezer metahumdn égett szénné a
lingokban, vagy végzett veliik a gyilkos sortiiz. Azon azonban
még jobban meglepddtek, hogy nem messze tdliink néhdny
terrorista is hevert az Otok Keze nevii csoport tagjai koziil. Hét
embert talaltak, akik rettenetes halallal tavoztak az él6k sora-
bél. A testiik voltaképpen nem volt sokkal tobb, mint néhany
alaktalan hiskupac. Ugy t(int, mintha a vériik felrobbant vol-
na, é minden csontjuk porrd zdzodott. Néhdnyukat mintha
valamiféle szornyeteg marcangolta volna szét. Eltorzult testii-
ket fog- és karomnyomok boritottak. A testek a foldon fekiid-
tek, de a pancélruhdjuk érintetlen maradt. Ures, fiistolgd
szemiiregiikkel az éjszakai égboltra meredtek.

Vlad elvitt magaval Tir Tairngire-be, ahol befogadott a csa-
ladjiba, és a fiaként nevelt fel. Valodi fia, Drizz, koriilbeliil
ugyanolyan idds volt, mint én, és nemsokara elvalaszthatatlan
jo bardtok lettiink. Vlad keményen dolgoztatott minket, a hiz
koriil és az iskoldban egyarint meg kellett felelniink. Folyama-
tosan arra 0sztonzott, hogy maljuk feliil onmagunkat. Még va-
ddszni is megtanitott. Gyakran mentiink ki a vadonba, és néha
hetekig kint €ltiink az erd6ben.

Az egyik ilyen (ton jottem rd, mi tortént pontosan akkor &j-
szaka. Vlad és én addig sosem beszélgettiink anydm haldlinak
koriilményeirdl. Nem erdltettem a dolgot, amig Gjra meg nem
hallottam a hangot. Eppen vaddsztunk, amikor a fillembe sut-
togott.

— Sotét Ustok jo nevelésben részesitett, kolyok — mondta. —
Bdr § tigy tanitott vaddszni, mint egy lomha medve, nem pedig
farkasként — ami val6jaban vagy.

Zavarba jottem, és megkérdeztem Vladot, mit jelent ez a
hang. Az els6 alkalommal dobbenet koltozott a tekintetébe.
Nem tartott sokdig, de én felfigyeltem rd. Akkor este kitért a vd-
laszadds el6l. Ejjel azt dlmodtam, hogy farkasokkal vaddszok.
Villimgyors tempdban rohantunk 4t az erdén, csendesen be-
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cserkésztiik a prédankat, aztdn rvetettiik magunkat. Miutin
kimult, a holdra vonyitottuk diadalunkat. A hang dlmomban is
beszélt hozzdm:

— Most mdr tudod, milyen j6 érzés. Te futdsra, vaddszatra
sziilettél.

A hang elmondta, mit jelent pontosan a ,falka” tagjanak
lenni. Ezen az éjszakdn ram zddultak az emlékek. Visszatértem
ahhoz a naphoz, amikor elvesztettem anyimat.

— Ez a falka! — kidltotta a hang.

Felbukkant Vlad képe.

— Sotét Ustok a falka tagja.

Aztan Vlad testvére.

— Gyors Lab a falka tagja.

Aztan Drizz.

— Bitor Sziv a falka tagja.

Es végiil anydm.

— Eziist Hold is a falka tagja volt, 6 védelmezte a tobbi-
eket.

A képekkel egyiitt az érzelmek is elontottek.

Verejtékben fiirodve ébredtem, szivem hevesen diiborgott a
mellkasomban. Vlad a tliz mellett @ilt, és engem nézett. A teli-
hold fénye megcsillant holléfekete hajan. Konyorogtem neki,
hogy mondja el, mit jelent ez az egész. Azt mondta, iiljek le, és
megprdbilja elmagyarazni.

Anydmat mdr fiatalkora 6ta jol ismerte. Mesélt nekem réla;
elmondta, hogy & volt a torzsi simanjuk, és a hold totemet k-
vette. Egylitt nttek fel, de anyam mar gyermekkeént ratért a sa-
mdnok Gsvényére. Apamrol csak keveset beszélt, de azt el-
mondta, ki 6 valéjaban, és hogyan viltozott meg a viselkedése,
miutdn anyim elhagyta. Es végiil beszamolt annak a régi, félel-
metes éjszakdnak a torténéseirdl is.

Mindig azt feltételeztem, hogy a haldla el6tt anyam végzett
azokkal a fegyveresekkel. Vlad azonban eldrulta, hogy nem ez
a helyzet. Nem, az § vardzslatai csak védekezésre szolgdltak.
Meghalt, mikozben engem probalt megmenteni. Utolsé erejé-
vel még védémagidt bocsdtott rim. Vlad azt mondta, amikor a
fegyveresek tiizet nyitottak, a golyok néhdny centire meglltak
a testemtdl, mikozben a trollt darabokra szaggattdk. Latta,
ahogy a troll dongve a foldre zuhan. Egy pancél vardzslatnak, és
némi szerencsének koszonhettem az életem.

Vlad mdr lemondott rélam — ha nem a golydk oltek meg,
akkor biztosan a troll hatalmas stlya lapitott ossze. Csak akkor
dobbent rd, hogy élek, amikor meghallotta a sirdsom. A hang
felidézésekor még most is dsszerezzent. Azt mondta, tele volt
szomortsiggal és 4ddz haraggal. Egnek dllt téle a haja. Nem
egy egyszer( kisfia sirdsa volt, hanem egy szornyeteg bombolé-
se. Mint a farkasok éjszakai iivoltése. Vlad abban a pillanatban
tudta, hogy Farkas engem vilasztott. Gyandja megerdsitést
nyert, amikor ldtta, hogy kikecmeregtem a troll hatalmas teste
aldl. Négykézlab kapartam ki magam, szemem vordsen izzott a
tliz fényében.
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A hangom hallatn a terroristdk zavarodottsdggal vegyes ré-
miilettel fordultak vissza felénk. De miel6tt barmit is tehettek
volna, felléptem a troll tetemére, és félelmetes Givoltést hallat-
tam. Ez mar egy teljesen kifejlett szornyeteg hangja volt, nem
egy dithos kisfité. Vlad bénultan fekve figyelte, ahogy mind a
hét férfit felkapja valami rettenetes er, é messzire hajitja
Gket, akdr egy rongybabit. Egy szempillantds alatt utinuk vetet-
tem magam, apr6 kormeimmel és fogaimmal téptem, szaggat-
tam Gket. A fegyveresek kozott tombolo fit litvinyitol a tobbi-
ek kereket oldottak. Amilyen hirtelen kezdddott az Sriiletem,
olyan gyorsan el is mult; feldlltam, anydm teteméhez léptem,
rdborultam, és dlomba sirtam magam.

Mindez huszonegy esztenddvel ezeltt tortént. 2039. febru-
dr 7-én. A Harag Ejszakdjan”.

Farkas az elkovetkezd években rengeteg tritkkre megtani-
tott. Megmutatta, hogy haszniljam fel a magam elényére a kor-
nyezetemet. Hogyan viljak észrevétlenné. Arra is megtanitott,
hogyan vadisszak farkasként — hogyan cserkésszem be néman
a préddmat. Mindent megtanultam, de mindenekel6tt megér-
tettem, mit jelent a ,falkihoz” tartozni. Ezért vagyok most Gjra
Seattle-ben. Farkas elmondta, hogy a falka veszélyben van.
Apam tudomdst szerzett réla, hogy életben vagyok, és most el
akar pusztitani, a tirsaimmal egyiitt. Drizzel egyiitt idejottiink;
a falka kinyul, és elpusztitja az apamat, hogy megvédje onma-
git. Ez lesz életiink legnagyobb, leggazdagabb zsakmanyt hozo

vaddszata.
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hag Koztarsasdag, St. Ives Paktum és a Kaosz vidék

Az elmult szamokban bemutattuk a Battletech 6t nagy al-
lamalakulatat, de természetesen a teljes vilagot bemutatd
sorozatunk még nem érhet véget, hiszen ez az univerzum
olyan aprolékosan kidolgozott, hogy még szamos kisebb al-
lam és szervezet var bemutatasra. Ezittal a Szabad Rasal-
hag Koztarsasagot, a St. Ives Pakiumot és a Kaosz vidéket
ismerhetitek meg, de a késdbbiekben még sort keritiink
majd a Komsztarra, A Blake Szavéra és a klanokra is.

SZABAD RASALHAG KOZTARSASAG

A Szabad Rasalhdg Koztarsasag eredete azokba a régi iddk-
be nyulik vissza, amikor még az (rutazast csak nagyon ke-
vesek merték megkockaztatni. A 23. szdzad kozepén a Svéd
Szovetségi Demokratikus Koztarsasag, Finnorszag és Nor-
végia lakoi koziil sokan inkabb kivandoroltak egy tavoli boly-
gora, igy probéalva elmenekiilni a terrai birokracia eldl. A
skandinavok 60 év alatt benépesitették a Rasalhag teriletet
és annak nyolc szomszédos vilagat. Még ebben a szazad-
ban megalakult a Rasalhdag Konzorcium és ennek keretein
beliil feliigyelték mar a vilagok tovabbi fejlédését. Amint a
konzorcium tovabbi szomszédos bolygokkal is kapcsolatba
keriilt, létrejott a Rasalhag Principatus. Bar semleges politi-
kai iranyvonalat kovetett, a Drakonis Szovetség végiil 2330-
ban elfoglalta a teriiletet.

A kovetkez6 évszazadokban Rasalhdg Katonai Korzetként
a régio szinte valtozatian maradt. A 4. Orokosodési habort
elétt a hivatalos nyelv a kurita japan volt, azonban a lakos-
sag nagy része tovabbra is a svéd nyelvet beszélte. A ki-
16nboz6 titkos kozOsségek mar a kurita fennhatosag legko-
rabbi id6szakatol kezdve felkelések kirobbantdsan munkal-
kodtak, azonban a koordindcio hianyanak kovetkeztében
mindannyiszor kudarcot vallottak.

3029-ben a Lirdan Nemzetkdzosség meghivta a fébb for-
radalmi vezet6ket egy, a Tamaron tartando talalkozora. A ha-
rom hétig tarto tanacskozas soran a vezetok tudomast sze-
reztek a Tyr ezredr6l, amelyet rohammechekkel szereltek fel,
a Liran Nemzetkozosség Fegyveres Erdinek kiképzése alap-
jan készitettek fel és allomanya rasalhég szamiizottekbdl allt.

A 4. Orokasodési habord idején a Tyr ezred informaciokat
szolgdltatott a lyrdnoknak az ellenség helyzetérdl, a teriile-
tekrdl és a célpontokrol. Emellett szamtalan kommandos ak-
cidban is részt vettek mélyen a DCMS vonalak mogott, a lo-
gisztikai és kommunikacios vonalakat tamadva.
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A héabort végére azonban még nem sikeriilt kivivni Rasal-
hag fiiggetlenségét, mint ahogyan azt a Tyr ezred eltervezte.
A lyranok nem akartak, hogy a felkel6k 6nallé allamot hoz-
zanak létre, ezért nem foglaltak el a Tyr altal sziikségesnek
itélt 0sszes vilagot, igy Rasalhagot sem. A Tyr tagjai még
jobban elkeseredtek, amikor lirdn bolygokormanyzok érkez-
tek az elfoglalt vilagokra, és Selvin Kelswa, a Tamar Paktum
hercegének utasitdsara atvették azok iranyitasat anélkiil,
hogy elismerték volna a Tyr iranyitas jogat. 3031 februarja-
ban szamos Tyr szélsGséges bombatamadasokat intézett a
kormanyzati épiletek ellen hét elfoglalt vilagon. Kelswa her-
ceg a nemzetk6zosség hivatalnokainak tiltakozasa ellenére
azonnal elrendelte a felkelés vezetGinek elfogasat, és birdsa-
gi targyalasok soran biindsnek talaltattak.

Mire Steiner Arkon tudomast szerzett a torténtekrdl, a ve-
zetbk mar egy hete kiilonb6z6 bortondkben sinylddtek, mi-
kozben a Tamar renddrség brutalis kegyetlenséggel verte
szét az elfoglalt vilagokon kirobbant tiintetéseket. Az Arkon
azonnal utasitast adott a vezeték szabadon bocsatasara, le-
valtotta Tamar hercegét, hataskore tallépésnek indokaval, és
hivatalosan is bocsanatot kért a torténtekért. Azonban mar
kés6 volt, és az Arkon latta, hogy az elfoglalt Rasalhag vila-
gok sosem fognak beleegyezni a nemzetkézosséghez valo
csatlakozasba. A legtobb, amit remélhettek, hogy inkabb
Gket fogjak tamogatni, mint a Drakonis Szovetséget.

FUGGETLENSEG

3034. marcius 13-an Haakon Magnusson, a Tyr politikai ve-
zetdje kihirdette a Szabad Rasalhdg Koztarsasag megalaku-
lasat, fiiggetlenségét mind a Drakonis Szévetségtél, mind a
Lyran Nemzetk6zGsségtdl, sajat magat nevezve ki a valasz-
tott hercegnek. A Komsztar azonnal elismerte az uj allamot,
és a Drakonis Szovetség is igy tett a kovetkezd napon. Azon-
ban a szovetség csapatainak kivonasa nem ment olyan si-
man, mint azt gondoltak. Sok harcos érezte gy, hogy til so-
kat aldoztak fel ahhoz, hogy csak gy elhagyjak a vilagokat.
Kanrei Theodore Kurita erre valaszul az engedetlen egysége-
ket roninna nyilvanitotta, ami annyit tesz, mint ,mester nél-
kiili”. Magnussen beleegyezésével és hi egységeivel vissza-
indult a koztarsasagba, hogy csataba szalljon a roninokkal.
A rovid ideig tarto, de szamos véres csatak sorozata késébb
a Ronin Haborukeént valt kozismertté, amely 3035 decembe-
rében ért véget, mikor az utolsé DCMS egység is visszavo-
nult az Alshain katonai korzetbe.
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A Rasalhag Koztarsasag rovid fenndllasa soran most el6-
szor izlelhette meg a békét, és Magnussen a katonai erg al-
kalmazasa helyett a politikai nyitast kezdte el6nyben részesi-
teni. 3044-ben Ujravélasztottak és tovabbra is sikeresen
mandverezett a Kurita és a Steiner uralkodéhazak kozott, mi-
kozben a rasalhag hadsereget, a KungsArme-ot tovabb fej-
lesztette.

Ahhoz képest, hogy alig alakult meg, a KungsArme figye-
lemre mélto eredményeket ért el a harcmezén. Rovid maltja
soran nemcsak kalozokkal kellett szembe nézniiik, hanem
arul6 DCMS egységekkel is. Alig par ezrednyi erejével su-
lyos hatranyban volt a ronin egységekkel szemben, ennek
ellenére a 2. zaszldalj a 8. Rasalhag Regularisok két zaszlo-
aljat is legydzte.

Legtobb tapasztalatot viszont a kal6zok elleni harcokbdl
szereztek, akik a rasalhag bolygokat konnyd célpontnak te-
kintették. A hadsereg eleinte csak a létfontossagu varosokat
és ipari létesitményeket tudta megvédeni, és zsoldosok se-
gitéségét kellett kérnie a kalozok iildozéséhez és elpusztita-
sahoz. Létszama novekedésével azonban ezeket a feladato-
kat is egyre jobban el tudta latni és mostanra barmelyik
bels6 szféras egységgel fel tudja venni a versenyt.

KULTURA

A Szabad Rasalhag Koztarsasagban a kormanyhivatalok
6s az egyetemek hivatalos nyelve a svéd, de mivel csak a la-
kossag 15%-a tudja ezt a nyelvet folyékonyan beszélni, ezért
a svéd és a kurita japan egyfajta keveréke valt a mindenna-
pi nyelvveé.

CEL

A koztarsasag célja, hogy olyan politikai és katonai erévé fej-
|6djon, amelyet a szomszédai mar nem tekintenek célpont-
nak. Az egyenldségen alapuld politikai iranyelvek azonban
akadalyozo tényezGt jelentenek a cél megvalositasaban, de
amig Magnussen van hatalmon, nem varhato valtozas e te-
rilleten. Néhany politikai szerepl6 még 3054-es lemondasa
el6tt el akarja tavolitani Magnussent. Most még kevesen
vannak, de ha sikeriil egy erdés bazist Iétrehozniuk, akkor az
esetleges polgarhaborit a koztarsasag nem élné tul.

A KLANOK ERKEZESE

A tobb mint tiz éves béke elég id6t adott a valasztott herceg-
nek, hogy rendbe szedje a kdztarsasagot. A KungsArme pa-
rancsnokanak Christian Mansdotter tabornokot nevezte ki,
igy 0 teljes figyelmét a politikara 6sszpontosithatta. Nem
akart nagy aranyd hadsereg-fejlesztéseket, mert attol félt,
hogy ezzel felkeltené a szomszédok figyelmét. Ez azonban
nagy hibanak bizonyult, amikor 3050-ben a Farkas és a
Szellemmedve klanok lecsaptak szamos hatarmenti koztar-
sasagi vilagra. A kisebb tapasztalattal és Iétszammal rendel-
kez6 KungsArme bar felvette a harcot, azonban nem tudta
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megakadalyozni a vilagok elestét és Rasalhdg is a tamado
klanok kezébe kerillt. A févaros elestével Magnussen az 1.
Drakonokhoz menekiilt, mig Mansdotter a bolygon maradt,
és iranyitotta a védelmet, majd a bolygé eleste utan 6 is
kénytelen volt elmenekiilni. Alig egy évvel késébb a Farkas
klannak sikeriilt elfognia, azonban gerilla egységeinek pa-
rancsnoksagat tanacsadoja, Nels Rasmussen vette at.

A Farkas egységek Radstadtnal talalkoztak az 1. Drako-
nokkal, miutan azt a bolygot is elfoglaltak. A herceg éppen a
varakozo klanos flotta orra elé ugrott be a rendszerbe, de az
1. Drakénok gyorsan tamadasba lendiiltek és az igy nyert
idé alatt Magnussennek elég ideje maradt hajdja hajtomive-
inek djratoltésehez és a rendszerbdl valo kiugrashoz. A vég-
s@ tamadaskor Miraborg szazados Shilone vadaszgépével
az egyik klan csatahajtd hidjaba csapodott. Mint késébb ki-
dertilt, a klanok ilkanja is éppen ezen a hajon tartézkodott, és
halalaval a klanok megszakitottak elérenyomulasukat, hogy
0j vezet6t valasszanak.

3051 novemberében a Farkas klan tjra timadasba lendiilt
és alig egy honappal késdbb ujra megjelentek a Szellem-
medveék is. Kovetkezd év januarjaban Magnussen megsem-
misité hirt kapott: egyetlen fiat, Ragnart, Satalic védelme
kozben foglyul ejtette a Farkas klan. A hir az egész koztarsa-
sagot megrazta és az emberek lassan hitiiket vesztették. A
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tovabbi hirek szerint a Farkas klan felajanlotta Mansdotter-
nek, hogy az 6sszes elfoglalt vilag kormanyzoi posztjat meg-
kaphatja, amennyiben sikeril helyreallitania azokon a rendet.
Mansdotter nem fogadta el az ajanlatot, ezért bebortonoz-
ték.

Bér a rasalhdgiakhoz hasonléan Magnussen is megvetet-
te a zsoldosokat, mégis felfogadta a Wolf Dragonyosait,
hogy szabaditsék ki a tabornokot. A véllalkozés soréan sike-
riilt egy (rjaréval &tcsuszniuk a Rasalhag bolygo koriil felal-
litott védelmi gydriin, szambeli folényiiket kihasznalva le-
gylrték a tabornok elementalokbol all6 Greit, és kicsem-
pészték Gt.

KOMSZTAR

3052 februarjaban Myndo Waterly piispok egy ajanlattal ke-
reste meg a valasztott herceget, tabornokot. A kardinalis egy
mindent eldont Gtkozetben akart megvivni az 6sszes klan-
nal a Terraért, és ehhez egy rasalhdg bolygot szemelt ki: a
Tukayyidot. Magnussen és Mansdotter elfogadta az ajanla-
tot, és azonnal elkezdték a lakosok evakualasat. Majushan a
koztarsasag jovejét ujrairta a Komsztar meglepé gydzelme.
Amennyiben Magnussen meg akarja védeni a Tukayyid-i
egyezmeény lejarta utan azt a keveset, ami megmaradt, en-
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gedeélyeznie kell, hogy a komsztar egységek allomashelyeket
alakithassanak ki a rasalhag vilagokon.

Miutan a Blake Szava elfoglalta a Terrat, a Komsztar az
Osszes egységét a Rasalhag teriiletekre iranyitotta. Valoja-
ban Tukayyidot teljes egészében a Komgarda lakta, de egy-
re tobben vandoroltak vissza régi lakhelyikre. Sokan attol
féltek, hogy a Komsztar be fogja olvasztani azt a keveset,
ami megmaradt a koztarsasagbal, és ez a gondolat még sok
feszilltség forrasa lehet.

ST. IVES PAKTUM EREDETE ES TORTENELME

3029. november 16-an érkezett a hir, miszerint a St. Ives Ko-
z0sség elszakadt a Kapellan Konfoderaciotol. Az elszakadas
féként Candace Liadnak, a St. lves Kozosség hercegndjének
volt kdszonhetd, aki egyben Justin Xiang Allard szeretéje is
volt. Bar csaladja tobbi tagjdhoz hasonldan 6 is ambiciézus
volt, mégis jobban foglalkoztatta népének boldogulasa, mint
a tobbi Liadt. Amikor az éltala szeretett férfi igazi énjét meg-
ismerte, és szamolnia kellett elvesztésével, Liao hercegnd
inkabb az elszakadas mellett dontott. Népe érdekét inkabb Uj
Avalon birdséga elé vitte, minthogy szembeszalljon a Davion
harci gépezettel. Jelenleg is Candace Liao az uralkodo, Ma-
ximilian Liao egyik lanya. Midta elszakadtak a Konfoderaci-
6tol, és hozzament Justin Xianghoz, Hanse Davion egyik hii
szovetségesehez, a kis birodalom és az Egyesiilt Nemzetko-
z0sség kozott szoros kapcsolat alakult ki. Allamat akar be is
kebelezhette volna az Egyesiilt Nemzetk6zosség, mint ahogy
azt a rovid életd Tyihonov Szabad Koztarsasaggal tette, de
félt, hogy ha éllama mas helyzetbe keriil, akkor az arra kész-
tette volna testvérét, Romano Liadt, hogy tdmadast inditson
a Paktum vilagai ellen. Most, hogy a jéval racionalisabb Sun-
Tzu keriilt a trénra, a Paktum sorsa felél is konnyebben lehet
majd donteni.

3058-AS ALLAPOT

Erdekes mddon a St. Ives Paktum érintetlen maradt a Kapel-
lan Konfdderacio és az Egyesiilt Nemzetkdz6sség Sarna ha-
tarvidék ellen iranyul6 invazioi soran, és folyamatosan fejl6-
dott 3056 ota. A Bels6 Szféraban kialakult helyzet miatt a Kai
vezette 1. St. Ives Landzséasokat a Drakonis Szovetség és az
Egyesiilt Nemzetkozdsség erdivel egyiitt a Szabad Rasalhag
Koztarsasaghoz tartozd Tukayyidra rendelte Anastasius
Focht, a Komsztar kardinalisa, ahol is kiképezték ket a kla-
nok elleni harcra.

Még be sem fejezhették a kiképzést, amikor a Lyran Szo-
vetséget ért tamadas kovetkeztében az 1. St. Ives Landzsa-
sokat a Coventryre iranyitottak, ahol részt kellett venniilk a
Marthe Pryde kan dltal iranyitott Jadesolymok elleni hadmd-
veletekben. Az itt elért sikereiknek kdszonhet6en a Paktum
kivivta a BelsG Szféra elismerését.

Kai Allard Liao, aki hazassagot kotott Deidre Learrel, és
most mar két gyermek apja, lekiizdott minden elétte maga-
s0d6 akadalyt, és talszarnyalta mindenki elvarasait. A Pak-
tum tronjanak 6rokoseként Kai igéretet tett arra, hogy meg-
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keseriti Sun-Tzu Liao életét, és uralkodasa alatt a birodalom
tovabbra is fejlédni fog.

A kis allam képtelen kiterjeszteni teriileteit és az idgsza-
kos Liao tdmadasok is a statusquo fenntartasara toreked-
nek. A kldn invézi6 idején a St. Ives Paktum tengerészeti se-
gitséget nydjtott a Davion héznak, a Steiner teriilet
védelmének megerdsitése érdekében, de nagyobb szerepet
nem vallaltak a konfliktus soran. Semmilyen jelentds valto-
zas nem tortént a Paktum teriletein az utobbi 6t év soran és
nagyon ugy tlinik, hogy a kdvetkez6 ot évben sem fog.

A KAOSZ VIDEK

Az (ir ezen régiodja, amely a Kaosz Vidék nevet viseli, az al-
landé nyugtalansag és a hatalomért vivott kiizdelem szinhe-
lye volt, mivel a felek szemében mindig is jelentds stratégiai
és erkolcsi fontossaggal birt. A régio évszazadokig a Kapel-
lan Konfoderécio birtoka volt, azonban nagy része Hanse
Davion hadito hadseregének a kezébe keriilt a Negyedik Oro-
kosodési haboru idején. A tertilet bolygoi koziil parat mar a
haboru korai szakaszaban elszigeteltek a Konfoderacio tob-
bi részétél, létrehozva ezzel a Tyihonov Szabad Koztarsasa-
got Pavel Ridzik, a kapellanok egyik katonai vezetGjének
uralma alatt. Ridziket a haboru végs6 szakaszaban meggyil-
koltak, és ezutan a Tyihonov vilagok a Nemzetk6zosséghez
csatlakoztak. Az elmdlt harminc furcsa év alatt a Kapellan
Konfoderacio eme része az Egyesiilt Nemzetkdzosség Sarna
hatarvidékét alkotta. A Foldi Folyosoban valo elhelyezkedése
miatt a Sarna Hatarvidék 6sszekotd szerepet jatszott a Nem-
zetkozosség két fele kozott.

Az anti-davionista érzelmek a meghdditott Sarna Hatarvi-
déken meglehetdsen erdsek voltak, és csak Melissa Steiner-
Davion arkon kormanyanak intézkedései csititottak némileg
a hangulatot. Melissa arkon a gazdasagi stabilitas kialakita-
sara torekedett a szegény és gondokkal kiizd6 térségben, és
ezzel nagyon népszer(vé valt a Sarna vidék lakéinak koré-
ben. 3054-ben Melissat meggyilkoltak, és ez, illetve a kato-
nai alakulatok klan hatérra valé atcsoportositasa, lehetévé
tette a Romano és Sun-Tzu Liao éltal telepitett terrorista tigy-
nokoknek, hogy nagyobb akciokba kezdhessenek. Ennek el-
lenére a Sarna hatéarvidék tovabbra is az Egyesiilt Nemzetko-
z6sség fennhat6saga alatt maradt. Sun-Tzu Liao mar régéta
almodozott arrol, hogy visszaszerzi elveszett nemzetének te-
riletét, de még nem rendelkezett megfelelé nagysagu kato-
nai er6vel ehhez. Thomas Mariknak, a Szabad Vildgok Liga-
ja vezényld tabornokanak tamogatasaban reménykedett, de
Thomas megtagadott minden olyan hadmozdulatot, ami az
altala nem tul sokra tartott szovetségbdl indult volna. Ehhez
hozzajarult még az is, hogy fiat, Joshua Marikot, az Uj Ava-
lonon kezelték leukémidval, ezért cserébe a Szabad Vilagok
Ligaja tamogatast nyujtott a klanok elleni haboraban. Joshua
halala, és Victor Davion Herceg dontése, hogy egy helyette-
sit6 személyt helyez a fiu helyére, 3057 kdzepén megadta
Sun-Tzu szaméra a régota vart indokot egy invaziora. A ve-
zényl6 tabornok gy dontott, hogy megbiinteti Victort Jos-
hua halalanak eltitkolaséért, és csatlakozott Sun-Tzu Sarna

Alanori Kronika — VII. évf. 12. (84.) szdm

.-/

’{”
<N] |‘ —im
AL

L/

Hatarvidék elleni tdmadasahoz. Amikor a Marik haderd
visszafoglalta a kordbban a Szabad Vilagokhoz tart6z6 boly-
gokat, a Kapellan csapatok és a Marik altal tamogatott zsol-
dosok korabbi kapellan vilagokat tdmadtak meg. A harom
hatalom kozotti kotélhizas a Sarna Hatéarvidékért rovidesen
az egész térséget kaoszba taszitotta.

Az invézio azonban megtorpant, amikor Thomas Marik
békét kotott az Ujonnan Iétrejott Lyran Szovetség uralkodoja-
val, Katrina Steiner-Davion Arkénnal. Visszafoglalva a korab-
bi birtokait, Thomasnak mar a habord és a liran tertileteken
valo hoditas befejezése volt az érdeke, kiilondsen akkor,
amikor Katrina fliggetlennek kidltotta ki a vilagait. Thomas
tamogatéasa nélkiil Sun-Tzu nem tudta befejezni hdditod had-
jaratat, és a vitatott Sarna Hatérvidék marakod¢ szovetségek
senki foldje lett, ahol egyetlen utodallam sem rendelkezett vi-
tathatatlan birtokokkal. Thomas Marik er6i konszolidaltak
hatalmukat a visszavett vilagokon. A kapellan és az egyesiilt
nemzetk6zosségi csapatok tovabbi bolygokat is elfoglaltak,
kozottiik néhany korabban a lyran teriiletekhez tartozot is.
Sok helyen, ahol Sun-Tzu nem ért célt katonai aton, liaoista
lazadok vették at a hatalmat a nemzetkdzosségi kormanyok-
tol, és pro-kapellan rezsimeket hoztak létre. A politikai ele-
mek szamos bolygon kihasznaltak a helyzetet, hogy ismert-
té valjanak, és csatlakoztak az uralomért vivott harchoz. Az
uralkodéhazak fennhatdsaga alol kiszabadult vilagok szovet-
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ségeket kotottek egymassal, igy torekedtek szuverenitasuk
fenntartasara. Csak a Drakonis Szovetségnek sikeriilt tavol
maradnia a kiizdelmekt6l, mivel a Koordinator minden ener-
gidjat lekototte a klan fenyegetés. Az gy nevezett Kaosz Vi-
déken csak egy dolog volt allando: a hatalmi viszonyok al-
lando valtozasa, a kis szovetségek és a szamolatlan dnjeldlt
vezeté egymas kozotti harca a hatalomért.

GAZDASAG

A katonai és politikai atrendezGdések és a Marik-Liao inva-
zi6 a Sarna Hatarvidék gazdasagi rendszerének borulasahoz
is vezetett. Ahol korabban a nemzetkdzosségi koronat elfo-
gadtak, most értéktelennek tekintik. Még az erételjes Nem-
zetkozosséghez hd erck jelenléte is csak keveset valtoztat a
helyzeten. Mivel sem a Szabad Vilagok Ligaja, sem pedig a
Kapellan Konfoderacio nem bir jelentds befolyassal errefelé,
ezért igen kétséges, hogy elfogadjak a fizet6eszkozeiket.
Még a nagybecs(i C-jegy is komoly presztizscsokkenésen
esett 4t a Komsztér és a Blake Szavénak csatarozésai miatt.
A problémakat csak ndvelte, hogy a Kéosz Vidéken Iév
HPG dallomasok, amik korabban a Komsztér ellendrzés, alatt
voltak, atkerilltek a Blake Szavéanak tulajdonaba, vagy még el
sem ddlt tovabbi sorsuk. A vitatott vildgokon a HPG-k igen
kevés vilagon kivili Uizenetet tovabbitanak, tovabb fokozva

ezen vilagok elszigeteltségét, lehetetlenné téve egy univerza-
lis fizet6eszkoz elfogadtatasat. Hogy megoldjak a problémat,
szamos vezetd sajat fizet6eszkoz kibocsatasat kezdte meg,
illetve egyik vagy masik nagy haz fizetéeszkozének haszna-
latat szorgalmazza. Az Egyesiilt Nemzetkdzosség is tamo-
gatja ezeket a megmozdulasokat, mert ez gazdasagilag a
Kaosz Vidék vilagait a Nemzetkozosséghez kotik. Néhany
uralkodo barter rendszert vezetett be, ami ugyan megkeriili
a fizetbeszkoz-kaoszt, de fesziiltségekhez vezethet, ha vala-
ki Ugy érzi, hogy nem kotott jo tizletet. A vidéken miikodd ke-
reskeddk is ezt a rendszert preferdljak a veszélyei ellenére,
mert biztositia rakomanyaik ellenértékének kiegyenlitését.
Azok a rendszerek, amelyek megtehetik, az tzleteiket ritka
fémekkel valositiak meg. Néhany allam megkezdte az arany
és platina érmék verését. Ezek értéke elég stabil ahhoz, hogy
hasznélhatoak legyenek mas allamokban is. De vannak mas
fizetbeszkdzok is. Az Gjonnan létrejott Moetonla példaul, ami
a Sheratan bolygo északi kontinensére terjed ki, fél liter tisz-
ta vizet fogad el fizetGeszkozként, bar a Moetonla urai megi-
gérték, hogy a helyzet stabilizalodasa utan lecserélik a vizes
palackokat valamilyen kisebb fizet6eszkozre. A vad gazda-
sagi allapotok miatt és a fizet6eszkozok instabilitdsa miatt a
Kaosz Vidéken az élelem, ruhazati cikk, és a szallasok arai
dramai kiilonbségeket mutatnak még egy adott bolygon be-
ldl'is.

FUGGETLEN VILAGOK

A Kéosz vidéken szamos vilag nem szamithat jelent6sebb
véltozasokra az elkdvetkezendG évek soran. A Hall bolygo ki-
vételével nem fog egyik helyen sem komolyabb iranyitas Iét-
rejonni, mivel sok oldal vivja harcét a hatalomért. A munka-
vallalas ezeken a helyeken elég kockazatos, mivel a frakciok
szegények, és limitalt erGforrasokkal rendelkeznek, bar
mindegyik ra van szorulva a zsoldosokra, hogy megnyerje a
habordit.

A Kaosz vidék fiiggetien A Kaosz vidék allamai:
bolygéi:

Vitatott tertiletek
Acamar Small Hercegsége
Arboris Saiph Triumviratus
Bryant Sarna fennhatdsdg
Caph Sziriuszi Birtokok
Carver V. Styk Kozosség
Elgin Terra, a Blake Szavénak otthona
Epsilon Eridani Terracap Konfideracio

Epsilon Indi
Fletcher
Genoa

Hall

Hsien

Keid

New Home
Northwind
Outreach
Sheratan
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BEHOLDER ARULISTA

EZ AZ ARLISTA 2003. JANUAR 15-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tébb, mint 100 konyvbdl, nyolc kiadé dltal kiadott
regényekbdl vésarolhatsz. A kedvezmény mértéke fiigg az egyszerre
megvasarolt kényv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két érat tiintettiink fel. Az
els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab kdnyvet
vésérolsz (persze nem kell egyformét), a mésodik (az olcsobb) arra, ha 3 vagy
tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjiik, hogy olyan kdnyvet NE rendelj, amit
nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA HAROMFELE LEHETOSEGETEK VAN:
n MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL FIZETNI.
Ehhez nem kell mést tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit sze-
retnél vasérolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rendelésedet a
beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon telefonon is
lehet rendelni.
E ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.
Ebben az esethen a csekk hatuljan a ,Kézlemények” rovatban sorold fel a
megrendelt kdnyveket. Add 6ssze a kedvezményes arndl feltiintetett sszegeket,

figyelembe véve a darabszamot! Ezt az dsszeget kiildd el ne-
kiink, és kb. egy hét malva megkapod a kényveket. A feltiinte-
tett drak tartalmazzak a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj
pontosan, mert ha kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a
megrendelt arut elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Buda-
pest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendd konyveket. Mi egy héten belil postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezményes
ar + 450 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

VASAROLJ 4 KONYVET ES VA-
+ 1 AKCIO LASSZ MAGADNAK EGYET AJAN-
DEKBA! Az akcit feltétele: a négy megvasarolt kényvnek a

Beholder kiadd altal kiadott kdnyvnek kell lennie. Ajandékként a
lent pipaval megijeldlt konyvek valamelyikét kérheted.

Ha csekken eldre fizetve vagy utanvétellel rendelsz kényvet, és nem kapod meg tiz napon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdekiddj.

Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitdt a kiildeményrdl, ha nem talal otthon. Ha teheted, e-mailben érdekiddj nalunk is a kényvekrol.

Kinyv cime Bolti ar  1-2 konyv 3 vagy tobb

esetén kdnyv esetén

Konyv cime

Bolti ar 1-2 kinyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén

RAYMOND E. FEIST REGENYEI

v’ Mégus: a tanitvany (2. kiadas) 1298 1230 1100
Magus: a mester (2. kiadas) 1298 1230 1100
Eziisttovis (2. kiadas) 1398 1330 1190
Sethanon alkonya (2. kiadas) 1398 1330 1190

v/ Vérbeli herceg 898 850 760

v/ A kirdly kal6za Il. 998 950 900

v/ A démonkiraly diihe II. 998 950 900
Torott korona 1498 1400 1300
Krondor: Arulas 1498 1400 1250
Krondor: Orgyilkosok 1398 1330 1190
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

v/ A birodalom leanya 1498 1400 1250
A birodalom szolgéléja I. 1198 1140 1020
A birodalom szolgalja Il. 1298 1230 1100
A birodalom rnéje |. 1198 1140 1020
A birodalom arnéje II. 1498 1400 1250
Robert Thurston: A klan térvénye 698 690 690
Robert Thurston: Vérnév 698 690 690
M. A. Stackpole: Farkastérvény 798 760 680
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 898 850 760
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 948 900 800
M. A. Stackpole: Sétét arméany 948 900 800

v/ M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 1198 1140 1020
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 1198 1140 1020
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 1198 1140 1020
Robert N. Charrette: A hatarvidék farkasai 1298 1230 1100
Donald G. Phillips: A csillagok ura 1298 1230 1100
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Utja 1298 1230 1100
M. A. Stackpole: Kényszerszévetség 1398 1330 1190

TULELOK FOLDJE ES 0SOK VAROSA

v/ Harby Riann: Ravel hegyi legenda 848 800 640
v/ Brian McAllister: Ikercsillagok 848 800 640
v/ Brian McAllister: Két vildg kozt 998 950 850
v S. A. Rosencrantz: Jéghideg €j 1098 1000 900
v/ Harby Riann: A bolhedor lovagjai 1198 1140 1020

JANET EVANOVICH

Kétesélyes jatszma 1198 1140 1020

EGYEB REGENYEK

Graham Edwards: Sarkanyvihar 998 840 600v”
Ken Grimwood: Id6csapda 750 700 600y
William Shatner: Delta Kutatds 798 700 600
A vilag szeme |. 798 750 640v"
A vilag szeme II. 998 950 850V
A nagy hajtévadaszat I. 1198 1150 1100

A nagy hajtovadaszat Il. 1198 1150 1100
Az Ujjasziiletett Sarkany 1. 1198 1150 1100
Az ujjaszilletett Sarkany II. 1198 1150 1100
Hodit az Armyek |. 1498 1400 1250
Hodit az Arnyeék II. 1698 1590 1390
Mennyei tiiz I. 1598 1520 1360
Mennyei tiiz II. 1598 1520 1360

A kéosz ura I. 1398 1330 1190

A kéosz ura Il. 1798 1700 1500

A kardok korondja I. 1598 1520 1360

A kardok korongja II. 1698 1590 1390
Jak Koke: Idegen lelkek 689 660 660
Robin Mash: Cyberkommando 898 850 850
Mel Odom: Fejvadészok 898 850 850
Caroline Spector: Végtelen vilagok 998 950 850
Nigel D. Findley: A nap haza 998 950 850
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 1098 1040 930
Tom Dowd: Vakité fény 698 660 660
Nyx Smith: Elsttétedés 1098 1040 930
Nyx Smith: Csikos vadasz 1098 1040 930
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sarkannyal (2. kiadas) 998 950 850V
Jol vélaszd meg az ellenségeidet (2. kiadas)1098 1040 930
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 1098 1040 930
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 898 850 760
Véres utcak 998 950 850
Nosferatu 998 950 850
Shadowrun szerepjaték kiegészitik

Arnyékmagyarorszag 1200 600 500

Végzetes DNS (modul) 438 400 350
Shadowrun szabélykdnyv (3. kiadas) 4498 4100



Kdnyv cime Bolti ar  1-2 kinyv 3 vagy tobb
esetén konyv esetén

v/ Isteni balhé 998 950 850
Papirtigris 1498 1400 1250
Farkastestvér 1498 1400 1250

C. Kubasik: A vagyodas gyirije 698 660 500

C. Kubasik: Anya meséje 698 660 500

C. Kubasik: Keserd emlékek 898 800 690
Talizmén (ED. Novelldk) 698 660 500
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 798 700 600

C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 998 900 800

v Greg Gorden: Joslat 998 950 800
v/ Philip Kerr: Vakmerd terv 998 950 750
v/ Chris Stewart: Légicsapas 998 950 750
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 1198 1140 990
Robert Crais: Rémalmok varosa 1198 1140 990
Robert Crais: Voodoo foly6 1498 1400 1250
v/ Veszélyes jatszma 1598 1500 1280
Kegyetlen eskii 1898 1800 1500

Diane Carrey: Kisértethajo (Star Trek) 589 580 580
Gene DeWeese: A béke Grei (Star Trek) 619 610 610
Carmen Carter: Hamlin gyermekei (Star Trek)639 630 630
Vonda N. Mclntyre: Khan haragja (Star Trek) 639 630 630
Fényévek (Sci-fi antologia) 690 660 590
Fényévek Il. (Sci-fi antoldgia) 699 660 590
Sandy Schofield: Haldlcsapda (Aliens) 639 600 540

Az id6 hidjan (SF novellak) 1290 1220 1100
K.W. Jeter: Szérnyas fejvadasz 2. 659 630 560
Joan D. Vinge: Lost in Space 649 620 550
E. Aldrin - J. Barnes: A csillagok fiai I-Il. 1399 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Vords Mars 1390 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vorés Mars II. 1390 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjarat 998 940 850
Gene Wolf: Hallsziget 990 950 850
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 1198 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II. 1198 1140 990

SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN

Atjéro 1. évf. 1-5. szam 650 650 580
DORNYEI KALMAN KONYVEI

Kaland nélkil 899 850 800
CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI

Roland Morgan: Mestervizsga 1190 1130 1010
lan Russel: A Csaszar és a Magus 1190 1130 1010
A DAIN 2000 KFT. KONYVEI:

Anne Rice: A boszorkanyok oraja I. 2590 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok 6raja I1. 2890 2750 2460
Anne Rice: Lasher 2990 2850 2550
Anne Rice: A kérhozottak kirdlyndje 2490 2370 2120
Tad Williams: Az arany arnyék vérosal. 1590 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosa Il. 1390 1320 1180
KALANDOR KIADO

Szélesi Sandor: Vadasznak vadasza 1798 1700 1530
Fonyadi Tibor: Isten ostorai 1798 1700 1530

Kinyv cime Bolti ar  1-2 kinyv 3 vagy tobb
esetén kdnyv esetén
Jeff Grubb: Testvérhabora (Magic .) 990 940 840
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic Il.) 990 940 840
J. Robert King: Idéfolyamok (Magic lll.) 1090 1040 930
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.) 1090 1040 930
Stewart Wieck: Torreador (Vampire) 990 940 840
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire) 990 940 840
Eric Griffin: Tzimische (Vampire) 990 940 840
Kathleen Ryan: Setita (Vampire) 1090 1040 930
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 1090 1040 930
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire) 1090 1040 930
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire) 1090 1040 930
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire) 1090 1040 930
Stewart Wieck: Malkav (Vampire) 1190 1130 1010
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire) 1290 1230 1100
Justin Achilli: Giovanni (Vampire) 1190 1130 1010
Eric Griffin: Tremere (Vampire) 1290 1230 1100
Mes¢lGk konyve (Vampire) 4490 4270 3820
Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.) 1090 1040 930
A harmonia mestere (Mage 2.) 1090 1040 930
Habora a mennyekben (Mage 3.) 1090 1040 930
Diane Duane: Corrivale csillaga (Csillaghajnal 1.)
1190 1130 1000
Douglas Niles: A babkiraly (Dragonlance) 1190 1130 1010
Margaret Weis és Don Perrin: Haldlbrigad 1090 1040 930
D. Niles: Az utols6 nemes (Dragonlance) 1090 1040 930
Linda P. Baker: Az égi éj kdnnyei (Dragonlance)
1090 1040 930
Richard A. Knaak: A Vértenger kalozai (Dragonlance)
1290 1230 1100
Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma (Dragonlance)
1290 1230 1100
Don Perrin - Margaret Weis: Az utolsé erdd (Dragonlance)
1290 1230 1100
Elanie Cunningham: A varézslé lanya 1290 1230 1100
Elanie Cunningham: Kusza halok 1390 1320 1180
Elanie Cunningham: Arnyelf 1390 1320 1180
ADA&D 3. kiadés Jatékosok kényve (magyar)
6000 5700 5100
AD&D 3. kiadas Meséldk konyve (magyar)
. 6900 6560 5870
Utmutato a Kamarilldhoz 3990 3790 3390
R. A. Salvatore: A szilank szolgaja 1290 1230 1100
Douglas Niles: A babkiraly 1190 1130 1010
Ed Greenwood: EIminster — Egy magus sziiletése
1290 1230 1100
Ed Greenwood: EIminster — Myth Drannorban
1230 1100
Ed Greenwood: Elminster megkisértése 1390 1320 1180
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban 1390 1320 1180
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr 1790 1700 1520
Carl Bowen: Vadész és préda:
A vampir 1190 1130 1010
Gherbod Fleming: Vadész és préda:
A bird 1190 1130 1010
Gherbod Fleming: Vadasz és préda:
A vérfarkas 1090 1040 930
Gherbod Fleming: Vadasz és préda:
Az itélethozd 1190 1130 1010
Gherbod Fleming: Vadész és préda:
A magus 1290 1230 1100
R. A. Salvatore: pap ciklus
Kantata 1090 1040 930
Shilmista arnyai 1090 1040 930
Ejmaszkok 1090 1040 930
Az elesett erdd 1190 1130 1000
A kdosz atka 1190 1130 1010



Kinyv cime Bolti ar  1-2 kinyv 3 vagy tobb
esetén kdnyv esetén
Legend of the Five Rings
Stephen D. Sullivan: Skorpié 1090 1040 930
A. L. Lassieur: Unikornis 1090 1040 930
Ree Soesbee: Daru 1090 1040 930
Stephen D. Sullivan: Fénix 1090 1040 930
Stun Brown: Rék 1190 1130 1010
Ree Soesbee: Sarkany 1190 1130 1010
Stephen D. Sullivan: Oroszlan 1290 1230 1100
Chara-din visszatér (Cseh nyelv() 750
Osok Véarosa 1090
Ravel hegy 750
Viziok 750
Sotét Kor 800
Esthar csaszéarsag 850
Zén 2. expedicidja: Szerencsefold 250
Zén 2. expedici6ja: Holtlap 250
Zén 2. expedicioja: A nyugalom tengere 250
Zén 2. expedicidja: Thargodanok Féldje 250
Zén 2. expedici6ja: Grumarg barlangja 250
Alappakli 600

A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kiilon feltétel

vonatkozik:

* Fajtanként legalabb 3 csomagot kell rendelni bel6le. Ha ennél
kevesebbet rendelsz, akkor a kildeményt nem tudjuk ajanlva
kildeni, és az ebbdl eredd karért sem tudunk feleldsséget véllalni.

* Ha olyan Zén kiegészitt rendelsz meg, ami mdr kifogyott, akkor
automatikusan a legkézelebb megjelendt kiildjiik el helyette.
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Még csak nemrég jelent meg az Esthar csdszdrsdg nevezet HKK ki-
egészitd, és maris elemzést olvashattok a lapokrol! Ennek egyrészt
nyilvan oriltok (akit meg nem érdekel, az mar tgyis tovabblapo-
zott), mésrészt ez az elemzés még a megjelenés el6tt irodik, tehdt
csak a tesztelés illetve a tesztverseny alapjan késziil (a tesztversenyt,
ha mar igy szoba keriilt, megint sikeriilt megnyernem, ezuttal kont-
roll paklival — hogy is jott ez most ide?); valodi versenytapasztalat
még nincs mogotte. Azért igyeksziink minden tapasztalatunkat és
benyomasunkat leirni, ami szerintem érdekes lesz. Ja, az elemzést
hosszu ido utan Gjra én (Mako Balazs) irom, Dani Zoltan kiegészi-
téseivel és kommentjeivel megspékelve. Tehdt ldssuk: egytdl tizig
pontozunk, egyest azért nem kap semelyik lap sem. Sot a tesztelés
ugye arrol szol, hogy ne csindljunk 12 pontos lapokat, de 3 ponto-
sakat se. Ugy gondoljuk, hogy ezt a célkitlizést elég sikeresen telje-
sitjilk mostandban, ezért az 5 alatti pontszim is ritka a lapokndl.
Most csak a lapok felét irjuk le, szinek szerint csoportositva, a tobbi
laprol a kovetkezd szamban taldltok elemzést.

SZINTELENEK

Antimagikus rakshallion (5): Vitatott a hasznalhatdsaga. Rész-
ben helyettesiti a Fokuszdlt magidt, de azért nem teszi teljesen le-
hetetlenné az ellenvardzslatokat, rdaddsul a Megszakitds tovibbra
is ingyen johet. Talan kombds pakliba lehet jo, ahova nem fér be
sok counter, de mindenképpen a Fokuszdlt mdgidval egyiitt. Per-

inséges idok

koveto

“A harmadik korétdl minden jatékos
az el6készitd fazisiban pontosan @-t Kap,
fiaggetlenil mi 4s modosit6 hatastol
(legfcljebb mas szablylapok, pl. Orok
harag hatranya érven esiil). Ezt a {3¥-t min-

megszume(h
dozdsa drdn.

jaekban Man ] A
lapol hatdsa kioltja egymast.

© r

Kyorg Hsmagus

& fazisaban barmely jitéko
o fa:g 14 max, EP és 14 EP feldl-
Minden lapod, amellvnel\ %gp .
i Sl sdots 67 VP: idézési koltsége iLi-vel
'g.éﬁs‘vﬁ?‘gfif 111.14 VP: {33-vel; Tobb, mint

14 VP {5-vel kevescbb. Azokra 2 1apg;dréx,
melyeknek alapAdczesi koftsége le \
‘Hem I€het reakcioval reagdlni

sze kombos pakli inkdbb A bdség zavardval szokott jtszani, hogy
miel6bb felhiizza a kombot, és Foldanya amulettjével védekezik a
Fokuszdlt mdagia mellett.

Epit6 rakshallion (9): Kivlo alap-lap épiiletes paklihoz, termé-
szetesen a hamarosan bemutatando Kristalypalotdval egyiitt.
Tobbféle hatékony épiilet-paklit is készitettiink a tesztelés soran,
ez mindben benne volt. En A bdség zavardval, nulla épitds épii-
letekkel (Kristalypalota mellett Szokokit, Szekértdbor), kikere-
sokkel, Vdrfallal, Ongoliant diszkoszvetéssel, Gyilkos eroddel
kombindltam. Nagyon sokszor mdr az els6 korben volt két épiile-
tem, igy folyamatosan hiiztam a kovetdvel. Altaldban varazspontot
kaptam téle, amit a Kristdlypalotahoz haszniltam: igy az egy épi-
tos épiilet teljesen ingyen jon. Oltarokat is hasznaltam, ahhoz is
remek a vardzspont termelés, a gyogyulds ritkdn kellett. Kordbban
15-ért kellett leszedni, igy most mar két 1ovés kell A Tiz oltdrd-
bol, ha leszedik, de a Sz0kdkiit + Ongoliant diszkoszvetés is ele-
gendd. (Figyeljiink a +1 SP-t ad képességre is, amig fenn van a
kovet6!) Csak azért nem kap 10 pontot, mert nem tudom, tényleg
lehet-e versenyt nyerni épiiletes paklival (de én arra tippelek, ha
profi jatékos rakja ossze, lehet).

Inséges iddk (10): Egyértelmii a pakli [ényege: vardzspont-fojtds,
persze nem ugy, hogy kevesebbet kap az elékészitoben, hanem hogy
elveszti folyton, illetve dragulnak a lapjai: pl. Koreni siin, Owooti al-
ligditor, Rynthus, Melkon, az j lapok kozil Mana-
DOk, Dohu féreg, Pszifalo atka. Plusz még egy kis
varazspont termelés magunknak, erre is sok le-
hetGség van, és kész egy pakli alapja, ami akkor
sem rossz, ha lerindzzak, mert a vardzspont,
mint alap erdforrds lefojtdsa, csak jo lehet. Ha
pedig az ellen nem jitszik rindval, akkor a nagy
idézési koltségd lapjai (és itt mar a négy is elég
nagynak szamit!) haszndlhatatlanul csiicsiilnek
majd a kezében. Lattam rd mesteres paklit, ami
elég jol mikodott A mester biintetésével, Kod-
del és némi vardzspont pusztitassal. Ilyen pakli-
ban biibajt hasznaljuk inkabb A Mester helyett,
mivel ez utébbi varazspont igényesebb, és abbol
nekiink sem lesz sok.

INlusztracio: Szasz Gabor

jitekos

4l

Kyorg dsmagus (9): Azért szeretem a szabaly-
lapokat és kovetoket, mert remek koncepcio-
képzok, elokeriilnek mindenféle régi lapok.
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Gondoltdtok volna, hogy a Zangrozi modszer le- |
het jobb, mint a Manasajtolds? Pedig itt ez a |
helyzet, a Zangrozi counterelhetetleniil ad 6 VP- |
ért 12-t! Bar a Manasajtolds sem rossz, mivel |
otért, és négy életpontért ad 12 VP-t, és ha kell, |
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ezzel a kovetovel is: szép nagy lényekkel, az |
Utolsé csata nevi ultraritka lappal vagy anél- | S
kiil, vardzspont termeléssel, par counterrel
(azért az sosem art) — egyfajta alternativ kont-
roll. Egyetlen gond lehet, ha leszedik a kovetdt: taldn érdemes alap-
bol Démonpardazzsal jatszani, az pont 6-ot sebez, 5 VP-ért. Pir lap,
ami erds ezzel a kovetdvel: Teljes gyogyulds (hatért ellenvarazsolha-
tatlan), Fosszilis csontok (mar 6nmagdban is erds) és tigy altaldban
minden vardzslat, ami nem teljesen hasznalhatatlan alapbdl sem,
€s nyolc vagy tobb varazspontba keriil.

Manaapadas (6): Korabban rendkiviil er§s kombot alkotott az
Animdlt korallal (esetleg a Tudatcsapdssal), amikor még csok-
kenhetett 2 max. VP is. Igy most leginkibb kontroll vagy kombés
paklik ellen jo, illetve, ha meg tudjuk dragitani az ellenfél lapjait.
Azért erre a lapra nem annyira egyértelmtien lehet erds paklit épi-
teni, mint a tobbi kovetre és szabdlylapra.

Szellemi biibaj (7): Ebben a kiegészitében minden eddiginél erd-
sebb lényre tett biibdjok talalhatok (most elsdsorban a sajat lények-
re rakottakra gondolok), taldn attorik a hasznalhatdsag hatdrat. Az
ilyen lapok mellé (még ha nem is sokat hasznalsz) ez az abszolut
tap: nulldért kikeresni illetve visszavenni lapot, soha nem hallott
erd a HKK-ban. Igen kellemes még Szornybiivolést illetve Bdjoldst
kikeresni is — egy btibjpakliba is mindenképpen beraknim.

Védelmezd rakshallion (9): A lényes paklikndl (még a hordanal
talan kevésbé) az szokott az alap probléma lenni, hogy a kontroll
szanaszét 16vi, miel6tt kiépiilhetne. A régebbi — viszonylag univerzd-
lis — védelem a Pozitiv létsik volt, de azért az kicsit korilményes.
Ez a lap viszont kellemesen védi a lényeinket — nem kotelezd a sok
Iényes pakliba 15 countert berakni. Persze, ha az ellen jol tud gyo-
gyulni, akkor nem feltétleniil zavarja a 3 EP-s biintetés, de azért ez
viszonylag ritka alapbdl. Ajanlom ezt a lapot mindenféle etnikum
pakliba, aminek nincs sajit kovetdje, kis lényesbe, esetleg hordiba,
bar ott eggyel kevesebb lap is szamit.

Zarknod bortonében (9): Nincs mit tenni, ezek mind ennyire

szimpatikus lapok, majd késébb adok gyengébb osztdlyzatot is, igé-
rem. Br ez a lap sokaig sokkal erdsebb volt: harom lappal keveseb-

Alanori Kronika — VII. évf. 12. (84.) szam

{3 rakj aktivan a tartalékodba egy épitét
elz6. s5z6rny, 0/1-es, nem lehet. feldldozni, | «
riny: nem mehet be 4z Grposztha és 3 oy
veiéén mindenképpen kikeriil a jatékbo]
hizhatunk is vele. Nagyon erds paklik sziilettek atod, s 18 Fiicpan oy "
. , €5 koronként I

héromszor. {13, 4ldozd f
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Nem lehet ré reakcig vardzslatot kijat-
szani, idézési Koltségét nem lehe{ -
médositani,
Id6leges hatas, 3:
ellenfeled szabdlylapja és
kévetdje nem mkodik.

kor
).

egfelr,

bel kezdtél, és letiltotta a hétrany miatt torténd hiizast. Igy brutilis
volt pl. A fisztesség manifesztdcidjdval (elég konnyen lehetett
nyerni vele: nem hiztal rd, ha nem volt leszedés a kezedben abbol
a par lapbol, véged volt), de jo par mds lap is erGs volt vele (pl. A
batalom torzuldsa, Bronzsorényi pegazus). Mostani formajaban
is megfelelGen elszomoritja a mindenki 4ltal hasznalt Bahn szolgd-
kat (Kisebb zannal vagy anélkiil), sokféle paklit lehet ra késziteni,
pl. kézbdl dobaté kontrollt A halandésdg dtlépésével, vagy lényes,
anti-magias paklit. Ha lerinazzak, akkor persze pont annyit gyengiil
a paklid, amennyire kihaszndltad a lapot, de hdt ez majdnem min-
den szabilylapra igaz — egy kis kockazatvallalas és okos side-olds
kell (valamint segithet a Pibend).

BUFA/BARD

Kristalypalota (10): A mdr emlitett épiilet paklik abszolt alapja,
a legjobb épitkez6 lap a HKK-ban. Folyamatosan tudok felhtzni
max. 3 épitds épiileteket épitdnként egy varazspontért: hol van eh-
hez képest pl. A fold sikja? (Azért sikot is hasznalj emellé, hiszen
ezt konnyebb leszedni a siknl, és ha nincs mds épitd, akkor egy fel-
épitett sik is kihtzhat a bajbol!) Raadasul ki tudom keresni az épii-
let-kikeresd lapjaimmal (pl. Teremtd erd), az a par varazspont meg
nem gond egy épiiletes pakliban, fleg, ha az Epitd rakshallion még
termel is. Régebben még fel is lehetett dldozni a lényeket (vannak
aldozos koltségti épiiletek is), illetve nem volt korlatozva az egy kor-
ben termelhet§ lények szima, igy nagyon erds volt. Természetesen
lehetséges, hogy nem lesz versenyerds az épiilet-pakli (a tesztverse-
nyen mindenesetre Zoli elég jol szerepelt vele), de ez a lap olyan
erds, hogy mindenképpen 10 pontot érdemel. Ha pedig esetleg le-
iitnék, hizzunk ra, mieldtt elpusztulna. Ilyenkor azonban mar dlta-
laban felhtztunk segitségével egy par épiiletet.

Pihend (7): Ez egy side-lap, aminek legf6bb hasznalhatdsaga sze-
rintem az, hogy egy szabalylapra épiil6 pakliba berakhatjuk Osi 4i-
na ellen. Jopar szabalylapra épiilg erds pakli van, amelyeket Rina
nélkiil igen nehéz megverni, Rindval viszont elég konny( alapbol.
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Repil.
Anti-mégia: 1.kl .

o B il minded!
Kijétszasi feltétele, hogy rajta KIVii MG
Keedben levs lapot visszakever] a paklidba.
‘Alapscbzése annyi, ahiny lapot visszakev-
<rtél. Ha a jatékbol a gyfijiobe kerdl, a kor

végén hizz 4 lapot! u\
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Ilyenek elsGsorban a Biiwds erdore és A fokusz meglelésére alapu-
16 paklik, de az 1j szabalylapokat is sorolhatnim. Ezek a paklik si-
de-olas utdn kapnak egy esélyt a Rina ellen is: az a harom kor igen
kevésnek tiinik, de nem az. Ezalatt felhtizhatunk egy msik Pibe-
not, elonybe keriilhetiink, esetleg kombinalhatjuk visszavevéssel és
ujra kirakassal is. Persze hasznalhatjuk a lapot az ellenfél szabaly-
lapja illetve kovetGje ellen is, de erre mar kevésbé jo.

CHARA-DIN/MUTANS

Elfajzott enkala (6): Egy anti-mégikus lényes pakliba minden-
képp érdemes berakni, mashova nem. Ezért az ereje is attol fiigg,
milyen erds egy anti-magids pakli.

Fekete fonix (7): Erdekes lap. LegeélszerGbb felhaszndldsi médja,
ha egy-két lap van a kezedben (amik esetleg nem is tul jok az adott
szitudcioban), felsztirja magat egy lényen (ha le tudja szedni, még
jobb), és kor végén mar hizod is a négy lapot! Ha négy-ot lapot ke-
vertetsz vissza, akkor mar egész nagyokat it, de ezt tényleg csak ak-
kor érdemes csindlni, ha haszndlhatatlanok a lapjaid. Igazdn sok
lappal csak extrém esetben, kivégzésre jo. Hasznos az anti-magikus
képessége: elobb visszakevered a lapokat, és csak aztan dobndl, te-
hat rad nem fog hatni. Kar, hogy a Zarknod bortonére alapulo pak-
liban nem hasznalhato.

Homogén artikula (6): Horddban haszndlhato, ott igysem igen
lesz ot, vagy nagyobb koltségii 1ényed. Ha még egy-két vardzslatdra-
gitd lényed is kijon, a kontroll pont késlekedik annyit, hogy elpusz-
tuljon. Kar, hogy a Sheran sdrkdnyt nem dragitja.

Kaoszkatona (5): Elég olcso lény + lapleszedés kombinacio, de
mivel nem elég gyors és biztos leszedés, inkabb frissen bontott ver-

senyen lesz ereje.

Kaoszsugar (8): Univerzalis kis lényleszedés, a tisztit6tiznél jobb.
Két vardzspontért leszedi nekiink a Rovarsdmdnt, a Phoebiust. Fi-
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Repiil.
Ha sikeresen kiié\szogadl a o
- i
Kezedbil, célpont jatékos 2 véletlenszerten
valasztott lapjt a kezébdl a 53_/(":116_be dobja.
Hatedny: ha llenfeled Kijdtszik cgy
lapot, sebzodsz IREP-.
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gyeljiink oda, hogy ez a lap dltaldnos, nem azon-
nali (akkor lenne csak igazan durva), de még
igy is erdsebb egy sima Tisztitotiiznél.

Kaoszszellem (7): En Zarknod bortonével és
antimagikus lapokkal hasznaltam, de persze
barmilyen kézbdl dobatd jellegi koncepcioba
is j0. Ha létre tudod hozni a kijatszasi feltételét,
akkor 5 VP-ért 5/5-0s, repiil, ez igen-igen tap.

Ha nem, 2/2-es csak, de mégsem totdlisan ha-
szontalan lapot szorongatsz a kezedben.

Korrodaci6 (5): Hasznos a kiegészitdbe tirgyak ellen, a Gigaokol
egyértelmibb, de ez meg olcsobb. Persze a kettdt egyiitt is haszndl-
hatjuk, csak manapsdg a targy paklik mar nem hemzsegnek a ver-
senyeken. (Ez a jovoben azért valtozhat. )

Legbelsobb arulds (5): A tesztelés elején paran tgy gondoltik,
hogy te vilaszthatod ki az ellenfél kezébdl a lapokat. Persze tigy bru-
talisan erds volt. Igy, véletlenszertien vilasztva mdr kevésbé erds, de
azért még hasznalhat6. Els6sorban fokuszos pakliba jo szerintem,
de sima kontrollban is lehet probalgatni. A kombos paklik ellen elég
erds.

Magikus aprod (5): Bonyolult kis lény, egy anti-magids pakliba
beférhet. Tovabbi hatrany, hogy a bivolések és laplopasok kikeriilik
a képességét.

Mélységi glathorg (6): Otért 3/3, magikus védelemmel. Ez a Hs-
korszak idejében hihetetlen tap lett volna, ma azonban mar nem
egy til ers lap. A magikus védelmi lényeket ma mar konnyen le
lehet szedni, mivel sok a lovés, lapleszedés, és a repilld, mérgezd
lény. Emiatt ez a lap még igy is csak a kozepes hasznilhatdsigiak
kozé tartozik.

Oriilt Szajonn (10): Szerintem a leger6sebb kézbdl dobatd lap. Ot
vardzspontért eldobat két lapot véletlenszertien, plusz kapsz egy
2/1-es repiild lényt, amit raadasul nehéz counterelni. Optimalis
esetben leiitsz vele egy lényt, amit6l 6 maga is elpusztul. Ekkor a
hatranyat nem is érzed, de egyébként sem brutalis, sebzddsz tdle 3-
4 életpontot, altalaban nem gond. Kis hatrany még, hogy neves ka-
landoz6, de amgy is jobban szeretjiik, ha elpusztul, nem fontos,
hogy kettd is legyen kint.

Szarnyalé halal (7): Picit gyengébb lény, mint a Kdoszszellem, de
azért még épp elég erds. A kijatszasi feltételét elvileg konnyebb tel-
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jesiteni, csak az ember 4ltaldban nem szereti,
ha kevés lap van a kezében. Persze mondjuk egy |
teriilds hordaban, vagy egy Zarknod bortonére |
alapulé pakliban ez nem feltétleniil gond. Ha |
viszont nem tudod teljesiteni a feltételt (amely
szerint tobb Szdrnyalo haldlod azért lehet),
akkor abszoltt szemétként csiicsiil a kezed-
ben.

Tleikan enyészvarazs (6): Counterként sokat nem nyersz vele, de
legalabb mds modon is hasznosithat6. Semmizésnek is van ennél
jobb, igy ez a lap ugyan nem rossz, de nem is igazan tapos. Szerin-
tem egyébként mindenféle ellenvarazslat hasznalhat6, ha mashol
nem, egyszinti vagy kétszinii versenyen.

Uthan Teriadan (4): Hagyomanyos versenyen szerintem nem fog-
juk latni ezt a lapot. A magikus védelem — ahogy a Mélységi glat-
horgndl is emlitettem — mdr messze nem ér annyit, mint a HKK
hdskoraban. A képessége sem til hasznos, igazi szerepe a frissen
bontott paklik versenyén lenne, de a ritkasaga miatt csak kevesen
fognak ilyent bontani.

DORNODON/TOLVAJ

A vér hatalma (7): A tesztelés sordn jo ideig ugyanannyi varazs-
pontot kaptdl, mint amennyit sebeztél, tgy a tapok tapja volt. Ké-
sobb ezt megvaltoztattuk, hogy eggyel kevesebbet kapsz, de még igy
is erds volt. Azért most sem rossz: a Lancvilldm kvazi két VP-vel ol-
csobb, a Démonpardzs harommal stb. Viszonylag erds direkt sebzd
kombd paklit lehet rd Gsszerakni, legjobb trafdval/sziirkedllo-
mdnnyal, vagy mds vardzspont termeléssel, mésolni kell, és sok-sok
lovést, gytjtobdl visszavételt belerakni. Mondjuk a tesztelésnél még
az El Miacchi nevd ultraritka lap is mdsként mikodott, azzal volt
igazdn erds. Azért az, hogy eleget sebezz ezekkel a varazslatokkal,
nem konny feladat.

Clod Onar (7): Korabbi verziéjaban sajat varazslataidat is az ellen-
félbe I6tte at, igy szerintem legaldbb Rovarsdmdn erdsségi volt, de
inkdbb erdsebb. Pl. Jégcsapdssal, Az alkoto oromével kombozott.
Tgy ,csak” egy sebzéssel leszedhetetlen, az ellenfelet terrorizald lény,
amit még ingyen is kijitszhatsz bizonyos esetekben. Kontroll pakli-
ba haszndlhat6 1ény, bir a Rovarsdmdnndl gyengébb, és neves ka-
landozo, azért egy lényes paklinak meggytlhet a baja vele.

Démoni bal (5): A Farkastestvérekhez és A rémek tobzoddsdihoz
hasonl6 lap. Ez olcsobb, instant, viszont lapot kell hozza aldozni, de
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mint amennyit 6 igy sebzdett.

»Amikor a bo'adlun tirzsek egyesitették erejiike,

ezzel egyidihen sdmdnjaik hatalma is megsok- =
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Tiizre immunis,
: Sebzése tiizsebzés.
Dobj egy lapot a kezedbg] a Semmibe:
kap egy jelzt, ami +] sebzést és
el EP—I jelent. Ezt a képességet egy
% korben egyszer hasznalhatod.

ekits),

a kapott lények erdsebbek. Egy kontrollban tudom elképzelni, ahol
ellopott lapokat, vagy valamilyen jelz6t dldozok neki.

Démonparazs (7): A csak jatékosba sebzd lapok hasznalhatdsaga
korldtozott, de az ilyen lapok koziil ez a legjobb. Direkt sebzd pakli-
ba (fokusszal vagy anélkiil), illetve legalabb 14 EP-ért leszedhet6 ko-
vetd mellé kivégzésnek hasznos. Ugyan a Negativ robbands ez
utdbbi esetben nagyobbat sebez, a Démonpardzsnak viszont akkor
is van értelme, ha nem szedték le a kovetodet.

Kiralyi orgyilkos (5): Egyszerd, hasznos kis lény, minden lényt
meg tud 6lni, aminek nincs magikus védelme, vagy mds speckoja.
Frissen bontottra valo, mashol nem litom sok hasznit.

Lavadrids (7): Az amugy sem gyenge Orids pakliba egy Gjabb hasz-
nalhato lény, egyediil a szine problémds egy kicsit.. Hamar meghiz-
hat, f6leg, ha a kovetd miatt tudsz htzni, vagy ha Bivis erdovel jit-
szol. Persze mas pakliba is berakhatd, ahol sok lapod van. Csak arra
vigydzz, el ne lopjak! Ujabb bizonyiték a HKK fejlddésére, hasonlit-
satok csak 0ssze a Tiizelementdllal.

Lyx-daik-i boszorkanykédex (6): Targypakliba hasznos, de nem
nélkiilozhetetlen lap. A Katalina lombikjdndl jobb, ha okosan jit-
szunk vele.

Mandulaesszencia (5): Egy komponensbdl jovd [ényleszedés. Mi-
vel nehezékes hasznalni, ezért még egy targypakliba sem igazan fér
be. Igazi szerepe a frissen bontott versenyeken lesz, mivel gyogyit is,
és szornykomponensbdl végtelenithetd.

Pikkelyes ptog (6): Anti-magikus pakliba kellemes lény, ott va-
loszintileg lesz is varazspontod rd, ha Zarknod bortonével jitszol.
Az ilyen lapoknal latom csak igazan a HKK fejlddését. Ez a lap tel-
jesen megegyezik a régi nagy spoiler Piromenyéttel, csak ezen ott
van a hirmas anti-mégia, ami azért inkabb elény, mint hatrény. Es
egy régi spoilernél erGsebb lapot manapsig csak hat pontra érté-
keliink.
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Kijit

Pszionicista
(Elenios) vardzslat vagy hatés
Keriilhet ki a jatékbol, vagy ha e :
(Elenios) lénnyel harcol, és az EPje
1 ald csokken.

a egy Pszionicista

Részeg mamor (6): Erdsebb lehet, mint a direkt kontaktus, de
persze csak akkor, ha van kint egy viszonylag erds lényed. Ha ossze-
jon, nagy elonyhoz juthatsz, de sokszor fogod azt kivanni, bar hasz-
nosabb lapot huztal volna helyette.

Rubintos aura (5): Ossze lehet rakni egy egész életképes lényes
paklit (én galetkiket hasznaltam, testrészekkel), ahol pér 1j, sajit
lénye rakott blibajt is hasznalsz; ezek koziil az egyik legjobbal allunk
itt szemben. Nagyon olcson sokat lehet vele gyogyulni, biztositja igy
a kibontakozashoz sziikséges iddt. Azért ez a pakli szerintem mos-
tanaban nem fog versenyt nyerni, de mokazni lehet vele.

Szimbionta (7): Horddba beraknam, ha a szine miatt befér, mivel
ha a feltételt 6sszehozod (nem tdl nehéz), 3-ért 3/2-es, repiil, és ez
kimondottan jonak mondhato.

Vastagborii mutak (6): Horddba be lehet tenni, de az Gjabb hor-
dak mdr inkabb repulld lényekkel operalnak, amelyek jo nagyokat
sebeznek, ez meg egyik se. Azért a nulldért egyet sebzd vardzslatok
ellen jol véd.

Vérbosszu (7): Az Elbullik a gyengéhez hasonld, univerzilisan
hasznalhato lényirtas. Szinte barmilyen pakliba jol berakhato (azért
inkdbb a kevés lényesekbe raknim), de tigyesen kell haszndlni,
hogy sajat lényed ne akadalyozzon a hasznalataban (pl. egy meghi-
z0tt Rovarsdmdn).

ELENIOS/PSZIONICISTA

Antimagikus csap (6): Galetki pakliba, mivel amigy sem igen
haszndlsz vardzslatot, jol jon a mindig erSs kontrollok és szinte
minden pakli ellen, persze Lasaellel egyiitt. Az egyetlen problé-
ma, hogy valészintileg az amuigy sem nagyon hasznilhato ellen-
vardzslatait fogja eldobni, de azért ez nem mindig jon ossze, f6-
leg nem side-olds utdn. Es a galetkik amigy is jok a kontroll
ellen.
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watdrt, és rakd jaték
volna ki (ha a lapon
4nak kel tekinteni)!

exess ki a paklidbdl egy
a most jatszottad
repel, azt nul chinte
szt feleételnek nem kel tljestini.

Ezutin a paklid keverd meg! /

ek leghatabmasabb papjai ipesck s, hogy
"Afn:;f}?nfﬂm,mk fld megestesils, oy a2
egy csatit helyettik vivjon meg.

Asztralis behemét (8): Vegyes érzelmeket kel-
tett bennem a tesztelés alatt. Ha az ellenfél jat-
szott Eleniosszal, akkor nem volt tul j6 lap, mi-
vel draga lény, és Elenios ellen nincs védelme.
Ha viszont az ellen nem jitszik ezzel a szinnel,
akkor brutlis, csak az Arnyéktiiz, Kaoszsu-
gar, Lingtenger és a hasonl6 lapok jok ellene.
Persze nyertem Ugy a behemdt ellen, hogy
nem tudtam leszedni, de blokkoltam allando-
an és utottem mellette. Mivel ez elsGsorban egy kontroll pakliba va-
16 1ény, ezért ettd] a lehetdségtdl nem kell annyira tartani, hiszen a
kontroll elég jol el tud takaritani mindent a behemdt Gtjabol.

Avatar idézése (5): Nagyon specidlis lap, mar emiatt sem kaphat
sok pontot. Nézziik milyen avatdrokhoz is j6! Zomart ugye nem le-
nagy iizlet, gyakorlatilag kettGért elékeresem, hatért kijitszom. Va-
razspont eldnyt igazan csak az Oshangya csdszdirral, vagy a Troglo-
dita istenséggel jelent. Azonban ha csak erre alapozzuk ez utébbi
keét avatar kijatszasat, akkor ha nem hizzuk be az idézést, az avata-
rok kijdtszhatatlanul iilnek a keziinkben. A Kyorg dsmdgus kovets-
vel mar egész hasznalhat6 lap, hiszen a manifesztaciot is megéri ha-
tért elokeresni és kirakni, a csdszdr vagy az isten pedig igen jo
1énypusztitds, és erds lény is egyben.

Chosuga (5): Egy sok képességgel rendelkezd galetki. Képessége-
inek vardzspont igénye miatt egy galetki pakliba se biztos, hogy be-
lefér. Frissen bontotton viszont aratni fog vele az, aki véletleniil ezt
a lapot bontja.

Dohu féreg (8): Szerintem ez egy nagyon erds lap, barmilyen furcsan
hangozzon is ez; persze nem mindenki ért velem egyet. [nséges idds
pakliba vald, a biintetése nagyon fjo, ebben a pakliban altaldban ha-
rom varazspontot jelent, ami itt igen sokat szamit! Nagyon jol le lehet
vele fojtani az ellenfelet, aki 4ltaldban nem tudja pontosan elkélteni a
harom vardzsponjat. Az j lapokkal remek 1/1-es 1ényekbdl 4ll6 pak-
lit (Id. késdbb) is Gssze lehet rakni, amibe remekiil illik ez a lap.

EI6 biibaj (7): Van néhdny 1j lap, amelyek segitségével joval élet-
képesebb biibdj-paklit lehet 6sszerakni, mint eddig; ez az egyik. Sok
olcso (esetleg cantrip) biibaj mellett ez a lap tokéletes kivégzés illet-
ve gyogyulas, ha nagyon kell. Jellemz§ példa a Labadozds, amely
egy idG utan feleslegessé valhat, ekkor gyorsan feldldozzuk, mieldtt
leesne, vagy ott vannak az iddleges hatdsa blibdjok, pl. a Fegyver-
sziinet. A vizio-blibdjokkal is remekiil kombdzhato. Miklos csinalt
rd a tesztversenyen elég korrekt paklit.
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Eziistsorényii pegazus (7): Az egyébként sem |
gyenge pegazusok koziil is a jobbak kozé tarto- |
zik, a hdtrinya elég csekély, foleg ha 1-2 kor |
alatt itod agyon az ellenfelet. A tobbi pegazus- |
hoz hasonloan lények leiitésére is elég jo, hi- |
szen akkor nem érvényesiil a hatranya.

HlGziéesapda (9): Végtelen counter! Ez mar |
aztdn igen durvdnak latszik! Aztdn a gyakorlat
azt mutatja, hogy épp csak egy drnyalattal kevésbé durva, mint gon-
dolnad (ezért nem tizes). Biztositani kell azért a varazspontot és az
életpontot hozzd, és ugye egy korben csak egyszer tudod hasznalni
(de a sajatodban is egyszer, meg az ellenfélében is akar). Nagyon jo
pl. fokuszos pakliba, illetve Labadozdssal. Az is j6, ha olcso coun-
tereket (Megszakitds, Majd legkiozelebb) hasznilsz mellette, és
uigyesen valtogatod, mikor melyiket hasznald. Ez és a Lélekrablo,
valamint az Hliziordna (ezek Zénes lapok, amik jovére jelennek
majd meg) nagyban meg fogjak novelni a Semmizés szerepét sze-
rintem.

Kisértetvandor (6): Anti-mégikus pakliba j6l jon, persze ritkdn
lesz dontd, de nekem volt olyan példdul, hogy a horddimbdl az egy
szem kezemben levs Transzformdciot dobatta el, aminek nem
oriiltem. Nyilvin mds anti-magiakkal, esetleg Zarknod bortonével
érdemes hasznlni. Epiiletes pakliba is elég jo, mivel szivatja a
kontrollt, és olcso épitd Iény. Féleg ha egy kontroll ellen lejon, aztdn
épit egy Antimdgikus citadelldt.

Manapok (7): Kellemes kis lény (illetve kellemetlen, ha a masik
oldalrél nézed), az Inséges idk pakli Gjabb résztvevsje. A Viddm
mandndl erdsebb, mivel olcsobb.

Narancshaj (7): A galetki pakli legtjabb fix szerepldjét koszonthet-
jiuk, Kamdemuhoz és Tonyokhoz hasonlo alap lap. Szerintem az
erdsorrend: 1. Kamdemu, 2. Narancshaj, 3. Tonyok, de a kiilonb-
ség csak drnyalatnyi. Ezzel, valamint a Manaado csappal (Zénes
lap) és a Csdszdri kinmesterrel elég gyorsan kiépulG galetki paklit
épithetiink, amelynek alapjul én a régi j0 Birfoklds + Helytarto
csdp + Hliziocsdp kombot raktam, és mar a harmadik-negyedik
korben szinte paszidnsz jellegii laprakosgatdssal lehet meglepni az
ellenfelet. Hatranya (esetleg elénye) a paklinak, hogy sokat kell gon-
dolkodni, amikor jdtszol vele.

Tiindokld griff (3): Kicsit draganak tlint az anti-mégids pakliba, és
ahhoz képest nem dobatott sokat, sem nem iitott elég nagyot. Azért
a képességei néha jol johetnek.
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K Ijitszasi feltétele,
Kozvetleniil azutan
Ki kijitszik gy vay

hogy feldldozd 2 Ep-d.
jdtszhatod ki, hogy vala-
szl latot. A vardzslat nem
g jon létre, csak a 8yijtSbe keril.
~Titgur egyre mélyebbre merit az
Alon az dlomban, anitor ggyllbn’l%gr[;éi;ﬂifi’:
s tut, gy valisighan ar, gy o
az clged dlomban,”

|| Kozvetleniil azutén jatszhatod ki, hogy
B jatékos egy lap Kijitszisa vagy c'qlx‘vur?é‘zés
/| homdn VP-t kapna vagy lapot hizna (akdr -
| Késleltetve is). A VP-kecill Tapokat helyetto
te kapod, akkor, amikor 6 kapnd, A [y
vagy hatds csetleges tobbi résge
normélisan Iétrejon
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Tiirkiz sarhajité (5): Mokis, elsGsorban frissen bontott verse-
nyen kozkedvelt lap. Beraktam az anti-magikus paklimba, néha j6
volt lényirtisnak vagy kivégzésnek.

Utolso lehetdség (7): Tipikusan olyan lap, amellyel megnyerheted
a meccset, de az is el6fordul, hogy a kezedben szorongatod. Nagyon
fontos, hogy csak akkor kell eldobnod a lapjaidat, ha létrejott, és ha
lapot akadilyoz meg! Persze, mint a neve is mutatja, akkor a leg-
jobb, ha mar kevés lap van a kezedben. Mindezek miatt én csak ket-
t6t hasznalnék beldle, és teriilds pakliba, pl. hordaba raknim be.
Ehhez a szine is stimmel, hiszen a szilmillek miatt 2 manapsag di-
vo hordak egyik alapszine Elenios..

FAIRLIGHT/MAGUS

A gyik lesujt (9): Kivalo lap a mostandban divatos Bahn szolgik,
Energiziciok és hasonlok ellen. A legerGsebb lapok nagy része
erdforrds (varazspont és/vagy lap) termelés. Ezeket nem egyszerd-
en megakadilyozod, hanem te kapod meg az el6nyét. Jatékkor-
nyezettdl fiiggGen érdemes alapbol vagy kiegészitd pakliban hasz-
nalni.

A kigyo taktikaja (8): A VP-irt6 pakliban hasznalhat, olcso lefoj-
tas. Altaldban persze nem fogod akarni, hogy az ellenfél lapot hiiz-
zon, de ha mesteres kombokkal operalsz, erre is sor keriilhet. Ext-
rém esetben, ha pl. csak 1 VP-d van, haszndlhatod magadra,
cantripnek is.

Bo’adhun csapas (8): Erds lényleszedés, erdsebb, mint a Lancuvil-
lam, csak ezzel nem lehet jatékosba sebezni, ezért ér kevesebbet.
Ha épp nincs mit leszedni, Rovarsamdnunk erdsitésére is remek.

Elemi pulzator (6): Hasznilhat hordalény, de vannak néla erd-
sebbek. Mint kordbban emlitettem, a mai hordak fdleg repuld 1é-
nyekre épitenek, emiatt ez a lap hattérbe fog szorulni. Elsésorban
kontroll ellen j6 igazan.
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Vegyél vissza a gy(i]t(id.blfil a
kezedbe X azonnali reakeio lapot.
Ak egyszer belekdstol @ mdgia x'zc’bf,huzyfirokre
Tt ragad annak végtelen folyosdin.
~ Rughar

Ha valaki kijatszik egy reakci6 lapot
/| vagy hasznl egy reakc,
/ r%:l Kapsz {T3-t & gyogyulsz 1 EP-(/ .
Brox csak egy Kicsit volt gyorsabb Melbmml,
;ic ez az aprd eldny dintd volt a gvuulm szem-
pontjdbdl.”

- i@l Mirviny apostol (8): Nagyon j6 lap, mivel egy
S 1j paklihoz, az 1/1-eshez ad j6 alapot. Szilmil-
lekkel kiegészitve igen jo kis 1/1-es hordat lehet
ra épiteni, foleg mivel ez a kiegészitd tele van
ilyen lényekkel, és mindnek jo kis képessége
van. Az ilyen horddnak el6nye, hogy ha az els§
roham nem sikeriil, akkor is van esélyem, hi-

i6 hatdst, azon- |

5002 & Beholder Kt &)

Galetki magustanonc (5): Egyszerd, dtlagosan haszndlhatd galet-
ki.

Hiiségeskii (4): Nullaért jovo biibaj, ami még sem az igazi. Elsére
jonak tlinik a képessége, aztdn rdjossz, hogy nem igazdn tudsz he-
Iyet szoritani neki egy pakliban. Ha cantrip lenne. ..

Krakoch csizma (3): A nagyon kis lények ellen nem igazn éri
meg berakni egy lapot a pakliba. A feldldozhatdsag is emiatt keriilt
rd utolag. Még igy is inkabb csak frissen bontotton fogjuk viszontlat-
ni.

Kyorg kozpont (7): A mdr emlitett biibdj pakliba j6! hasznalhat6
lap, ha a blibajaink mar egy-két varazsponttal olcsobbak, ezzel meg
hizgalunk, konnyen felgyorsul a pakli. Ha mar nincs rd sziikség, le-
het dldozni az EI6 bithdjnak.

Manaborton (8): Két kontroll pakli csatdjaban perdontd lehet, el-
sosorban az olcso ellenvardzslatok visszavétele miatt. Ha egy alkal-
mas pillanatban pl. 4 VP-ért harom ilyent vissza tudok venni, mar
nyert tigyem van. Reflexszel is jol miikodik egyiitt.

Manaszaporodas (9): Nagyon jol haszndlhat vardzspont terme-
1és! Szinte barmilyen pakliba berakhatod, ahol varazspontra van
sziikség (€s hol ne lenne?). Kombas paklikban vagy hordakban per-
sze jobb lehet a sziirkedllomany vagy a Transzformdcio, azonban
ha valamilyen okbol ezeket nem hasznélhatod, vagy nincs neked,
akkor ez is jo. A negyedik korben még bdven jo nyerni. Komboknal
persze gond lehet, hogy kidobhatod a kombé egyes elemeit. En be-
raktam a tesztverseny-gyoztes kontrollomba is kettdt, és igen hasz-
nos volt. Altaldban 15-18 lapot dobtam neki, igy 6t-hat VP-t termel-
ve. Nagyon fontos, hogy nullaért jatszottam ki, tehat ha ellen-
vardzsoltak, nem volt gond. Ha kell a vardzspont, nyugodtan dobha-
tunk neki 24-27 lapot is, igysem fogy el a pakli, csak ha te vagy el-
lenfeled mas modokon is pusztitjatok; nekem altalaban elég volt az
5-6 VB s6t, még a Szkarabeuszaimra is figyelni kellett.
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szen visszahozom a lényeimet a gytijtébol, és
ujra rohamozok. Ja, és a jo kis repuild szilmil-

lek is 1/1-esek, és a Bahn szolgdja is. A tesztelés alatt Mdrvdany
apostolt is lehetett vele visszavenni, ami elég erds volt, mivel két
ilyen lény, és kész a csiki-csuki.

Megel6zo csapas (4): Side lap az anti-magia ellen, ereje nyilvin
attol fiigg, hogy jokor huzod-e fel; sokaig persze nem tartogathatod,
mert kidobatjak. Ha viszont megfeleld idGpontban tudod elsiitni, az
anti-magikus pakli sajat dugdjiba délhet. Sajnos azonban az a ta-
pasztalat, hogy mire ezt felhtizod és kijatszod, altaliban tgy a negye-
dik-6todik korben, az ellen mar kirakott két-harom ki anti-magids
lényt, vagyis nem sokat érsz mdr vele.

Mutans asztralszarnyas (6): Egy Gjabb lény a fentebb emlitett
1/1-es pakliba. Szivatja a kontrollt, és a semmizés jol johet akar si-
de-ba is, ha egy vizi6 paklival vagy mds gytijt6beli gusztustalansdg-
gal keriilink szembe.

Pszifalé atka (7): Nagyjabol a Manapokkal egyenld ereji lap, az
Inséges idék pakli Gjabb darabja, ugyan nem lithatatlan, meg nem
is repll, viszont kijatszaskor is vesz el, meg az titésnél mindenkép-
pen. Ez a sok pici lefojtas nagyon hamar sokra mehet, foleg ha csak
harom varazspontot kapsz. Az 1/1-es pakliba is jo, Ujabb szivaté
lényként.

Reflex (6): A kulcsszo ennél a lapnil a ,valaki”. Tehdt ha te ren-
geteg counterrel jatszol, akkor ez megfeleld varazspont termelés
(és mellékesen gydgyulds). Kar, hogy laphdtranyba keriilsz, de pl.
Hlliziocsapdat hasznalva ez kikiiszobolhetd.

Tilretas védéburka (4): Epiiletes pakliba megfeleld védelem
(lenne) a sok cstinya leszedés ellen; az egyetlen gond az, hogy meg
fogjak counterelni vagy leszedik. Ez utdbbi esetben viszont késobb
szedik le az épiileteidet.

Mako Baldzs
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A gyik lesijt

A Hegy atka

A Holtak Konyve

A kigyo taktikaja

A napfény szépsége
A vér hatalma

A xirnoxok étka
Animalt korall
Antimagikus citadella
Antimagikus csap
Antimagikus rakshallion
Apro kivansag
Asztralis behemot
Avatar idézése

Az arnytiindérek mérge
Banyaszvorthag
Bo’adhun csapas
Bo’adhun tréfa
Bombolé arénarém
Biivds dkol

Chaktra vadaszeb
Chosuga

Clod Onar

Csaszari kinmester
Démoni bal
Démonparazs

Dohu féreg

Egyesiilt eré
Elatkozott épitmester
Elemi pulzator
Elfajzott enkala

El6 biibaj

Eléholt poffeteg
Energiacsdva

Epitd rakshallion
Erzékeld csap
Eziistsdrényii pegazus
Fehér kakas

Fekete fdnix
Feketemagia
Felndvekvd nemzedék
Felsé szférak angyala
Galetki magustanonc
Galetki testdr

- Bufa

- Chara-din
- Dornodon
- Elenios

- Fairlight

- Raia

- Sheran

- Tharr

- szintelen

b
c
d
e
f
r
s
4
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- Bard

- Katona

- Mégus

- Muténs

- Pszionicista
- Tisztogaté
- Tolvaj

- Tudés

- Halhatatlan
- klannélkdli

Groxmati atokmané
Halalgémb

Halalos litania
Halhatatlan kétés
Holtak serege
Homogén artikula
Héstett

Hullaféreg
Hiiségeskii
llluzidcsapda
Ingatag hegyorom
inséges iddk
Kéaoszkatona
Kaoszsugar
Kéaoszszellem
Kettéroppantd
Kettds iigyndk
Kiralyi orgyilkos
Kisértetkastély
Kisértetvandor
Kiszaradas
Koporsd

Korrer Varror
Korrodacio
Krakoch csizma

Krathan csontvazak teremtése

Kristalypalota
Kyorg bloff

Kyorg dzsinn
Kyorg kdzpont
Kyorg Gsmagus
Lasael

Lavadrias
Leanthil triikkje
Legbelsébb arulas

Lyx-daik-i boszorkanykodex

Maeriju

Méagikus aprod
Manaapadas
Manabértén
Manapok
Manaszaporodas
Mandulaesszencia
Marvany apostol

g - gyakori
n - nem gyakori
r - ritka

Hatalem Kartyai
Esthar csaszarsag
Gyalorisagi lista

Megeldz6 csapas
Megszelidités

Melkon titka

Mélységi glathorg
Mo-csap mocsar
Morgan laboratériuma
Morgan parancsa
Motyogo dsvégzet
Mutans asztralszarnyas
Narancshaj

Natharion gémb

Oriilt Szajonn

Ospok

Pihend

Pikkelyes ptog

Pszifalo atka Ma
Reflex f
Részeg mamor d
Rubinsdrényii pegazus r
Rubintos aura To
Shivanasti szarkofagja K
Szarnyal6 halal Mu
Szellemi biibaj -*
Szimbionta To
Téncolé ogre
Testzabald

Tilretas véddburka
Tleikan enyészvarazs
Torpetarna
Tudomanyos felfedezés
Tilbuzgd épitébrigad
Tiinddkld griff

Tiirkiz sarhaijito
Tiizvihar

Uthan Teriadan

Utolso lehetdség
Vastagbérii mutak
Védelmezd rakshallion
Vérbosszu

Verg elmeszaggatd
Vérszomjas karvaly
Xilithin bélyege

Xorex fatty

Zarknod borténében
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,-.-hihetetlen volt, ahogy a Nap lenyugvo fé-
nyében megpillantottuk az ellenséges sereget.
Nem voltak jol szervezettek, nem voltak szépek,
nem tudtuk, mi vette rd 6ket a timadasra, csak
egyben voltunk biztosak: eddig semmi nem tar-
totta vissza Gket, és most sem fogja...”

Sir Dohrewiman, az utolsé hely6rség parancs-
noka

A pakli amir6l irni fogok nektek nem egy 4j
koncepcié, mar értek el vele helyezést nagy ver-
senyen is. Jogos a kérdés akkor, miért errdl irok,
amikor csak ki kell nézni egy régebbi AK-bOl a
pakli listajat és Osszerakni. Tobb dolog is amel-
lett sz6l, hogy bekeriiljon ebbe a rovatba. Egy-
részt, mert a fent emlitetett verseny nem hagyo-
mdanyos volt, hanem egyszinli, masrészt az azéta
kijott Sotét Kor nevd kiegészité tartalmaz egy
olyan lapot, amit6l eme koncepcié a hagyoma-
nyos versenyeken is nagyon erss lesz! Nem csi-
gazlak tovabb titeket, az 6ridsokrol van szo. A ki-
csit elmésebbek rajohettek, hogy melyik lap az,
amitdl igy megnéttek a szememben ezek a ,,pici,
aranyos” lények, hiszen a cikknek ezt a cimet ad-

I\fezn cserélhet gazdst,
Keésleltetett hatas, 5.
azonnal elveszted 5 jétékot.
»ARi hiletetlen hatalm, .
i, az szimitson rg, hogy
hihetetlen lesz.” — 7

il minden lap min.
 elvesati (a hitrinyokas
ek sem miikdnek, ame
kerilés utdn jonngk
He A cleértve a repil
A S Kor et 1, e e feadl
SEAsilledt a riniti barbariznus Rrsogg v 8

A FELEDES HORSZAKA

sen lémyek segitsiyit
A segitséy dira iy
Zu'lit

tam. Na, azért ne rohanjunk ennyire elGre, hi-
szen azzal a lappal védekeziink és nem tima-
dunk, erre a funkciora ott van 18 Orids, ami fel-
tehetGleg elég lesz, plusz még egy-két 16vés is, ha
leszednék a Meldakot (mivel ez a lap olcsobbitja
az Oridsainkat, és e nélkil lényekkel nehezen
nyerink). El6szor is tekintsik 4t a szineket!
Tharr ugyebar adja magat, mivel ott tanyazik
mindenféle nagy és csinya, a kovetkez6 az Raia
és Fairlight, amik az els6 koros countereket tar-
talmazzak. Na és most jOn a csavar, mert nem Le-
ah Haldloridasdt és Hatalom torzuldsat részesit-
juk el6nyben, hanem az &si kdoszistent:
Chara-dint. Na és abb6l meg mit? Természetesen
az egy varazspontos counterét, A hatalom sza-
vdt és a legbrutalisabb 6riast: Az idé bercegét. A
hatranyaval ne is torGdjetek, ez a lap iszonyu
durva, hiszen a masodik korben ott tud figyelni
két Melik jelz6 és egyetlen variazspont ellené-
ben! Arrél mar ne is beszéljink, hogy A feledés
korszaka (innent6l mar csak korszak) egyaltalin
nem zavarja, mig a Haldloridst hazavigja.
Vesstink par pillantast az ellenvarazs szekciora!
Az els6 koros counterek nagyon fontosak, ame-
lyek alatt Az erds erejét és A gyenge erejét értem.
Az eddig emlitetteken kiviil kell
kettd Oridsok fajdalma és ketté
Manacsapda. Most biztos feltG-
nik a rutinosabbaknak, hogy a
szinte abszolut ide kivinkozé
Megszakitdst nem emlitettem.
Ennek csak egy oka van: NEM
KELL BELE! Aki persze hasznalni
akarja, azokat nem tantoritom el,
csak nincs ra sziikség. Amire még
sziikkség van, az a Majd legkoze-
lebb, ami abszolit 6nmagiért be-
sz€l. Na ennyit a reakci6 lapokrol.
Térjunk ra a lényekre, amikkel
végil is nyerni fogunk. Az egyik
legfontosabb a Nyugodt pentad-
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P): célpont j
VP-t, amennyi
Bibéj
Ha ctetjiik, nem bint. Temessét
B i, és hozzatok még kajit.” -

dsckndl tbb Kell oz,
Pontadront!” ~ Zén expe
eroncsétlen allomsa a Pentadionok

laklye volt

ron, amely iszonyGan zavarja az ellenfelet és né-
ha minket is, de ez elhanyagolhat6. Az Albino
kiiklopsz sem maradhat ki, mert borzaszté olcso,
és nagyon durva képessége van. A hatranya pe-
dig az esetek 70 szdzalékdban nem lényeges. Ta-
ndcs: hacsak tehetjiik, el6sz0r ezt jatsszuk ki, ki-
véve ha kombé ellen jitszunk, természetesen
akkor a Pentadron els6bbséget élvez! Ez eddig
harom féle o6rias, nézziik a tobbieket. A harom
Mubhbartalpi mameluk nagyon durva, fGleg ha
életben marad. Ha csak két mandija van az ellen-
félnek, akkor haszniljuk a sajit kortinkben,
egyébként érdemes vele varni, de az adott pilla-
natba ne felejtsétek el hasznilni! Oridsok foldje
mellett az ellenfél korében mar négy varazspon-
tot vesz el, ami nagyon durva, hiszen a sik még
dragitja is a varazslatokatt. Ja, igen a sikbdl csak
egyet kell hasznalni, de azt mindenképp! Amint
teheted keresd ki, és ne zavarjon hogy neked is
dragitja a fél paklidat. A sik és a kovetd béven
megsporolja azt a VP mennyiséget, amire sziiksé-
ged lehet. Persze ha egy Oriasod van, és mellette
ot counter feszit, akkor a legnagyobb Oriiltség
lenne kikeresni és felépiteni, szoval mérlegelje-
tek is! Na ennyit a sikrol! A sorban az Ekbarion a
kovetkezs, amit a pakliba be kell rakni. Sik mel-
lett rohadt nagy, és ezaltal kellemetlen perceket
szerez az ellenfélnek. Tobb sz6t nem is kell ra
vesztegetni. Nézziik az utolsét, ami bekeril a
koncepcidba. Nem, nem a Bibircsok orids lesz
az. Inkdbb a Dombi yeti. Nagyon j6 belGle a ha-
rom, még akkor is, ha tobbet hazol bel6le az el-
s6 korben. Nagyon olcso, raadasul a hasznalha-
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4tékos veszit annyi
i a mameluk sebzése.

tatlan 0 varazspontos countereket
kiralyul el lehet neki dobni. Vigya-
zat, a korszak mellett passzivan
tudjuk csak kirakni, sikkal pedig
mindossze egy jelzGbe keril. Nul-
laért repiils 4/4, az mar nem rossz,
remélem ti is igy gondoljitok. Ejt-
stink par szot a 1ovésekrdl is, amik
féleg akkor kertilnek elStérbe, ha
leszedik a kovetédet. Gondolom,
mindenki a Lancillamra gondol.
Nos, nem. Az igazi az a Gombuvil-
lam. Mivel szigorian az ellenfél
eliminaldsira hasznailjuk. Nézzuk
csak meg ezt egy kicsit bévebben!
Az ellenfél megsziinteti a kovetd-
det és mondjuk avatirozik. Sze-
rintetek mi esélyiink van arra, hogy
szétljik az ellenfelet Lancvillam-
mal, ha csak célozhatatlan lény van az asztalon?
Persze mi jatszunk ilyenekkel, csakhogy Meldk
nélkil nagyon driagak, és utana mar nem marad
vardzspontunk megvédeni se a 1ényt, se a Ldncil-
lamot. A Gémbuvillamot csak Ggy belelovod az
arcaba, amit raadasul nem lehet Solisar aurdjd-
val megakadalyozni, ami néha nagyon jol jon. A
masik 16vés a Noretkyr mdgidja, amivel még egy-
szertibben tudunk nyerni, de ebbdl csak egy kell
bele, mert a Gémbuvilldm j6 tulajdonsigai kozé
tartozik, hogy lényt is leszedhet (amit csak na-
gyon ritkdn, de azért kell hasznilni), és ez kettG-
vel dragabb. Tehat a l6vések is megvannak.
Sajnos még a Meldk laphuzo képességével is
gyakran csak par lapot szorongatunk, tehat vala-
hogy meg kell oldani ezt a problémat, amelyre
ezekbdl a szinekbdl nem lesz nehéz megoldast
taldlni. Nézziik a kindlat jobbik részét! Energizad-
cio: tal driga, lassq, counterelhetd (mondjuk
manapsag mi nem az, de azért mégis ez varazs-
lat), szoval felejtsiik el. Ugyan ez a helyzet a Ma-
nasajtoldssal is. Sz6ba johet még A kalmdrok
itala, de arra meg nem lesz csontunk. A nyerd, a
Babhn szolgdja, igaz hogy dragitja a pentadron és
a korszak sem tesz neki jot, mégis nagyon utss.
Elég olcso, és harom hiuzids b6ven elég. Szerin-
tem senki elGtt nem kell részleteznem, hogy mi-
ért jO, csak azt prébialom elmagyarizni, hogy
jobb, mint a fentebb emlitettek birmelyike.
Most johetne az a rész, amikor is elkezdeném
felsorolni, hogy mi minden zavarja a paklit és mit
is teszink elleniik. Példaul: mi a francot kez-
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dunk egy Sheran véddbsdrkdnyduval és hasonlok.
A korszak az ami MINDENTOL megvéd! Csak egy
par lap, amit kivégez a teljesség igénye nélkul:
Szkarabeuszok dtka, Rovarsamdn, Vasgolem,
Tisztesség manifesztdcioja. Csak hogy a ,gyen-
gébbeket” emlitsem. Ezeken kiviil kikapcsolja a
Babn szolgdt, Kalmdrok italdt, Acél- és Gyé-
madntgolemet, Melkont, Megtestesiilést, A tudo-
mdny drdt, Fokuszdlt mdgidt, dnmagiba ha-
zavagja a targydecket... és még sorolhatnam! Ez
az, ami miatt megtudtam nyerni a hagyomanyos
beholderest, sz6val remélem meggy6z6 voltam.
Aki ezek utan kihagyja, mondvan, hogy inkabb a
fentebb emlitett spoilerek valamelyikét alkalmaz-
za, az hamar radobben, hogy nagyot hibazott...
Ez hogyha jol szamolom akkor 45 lap, ami ha-
gyomanyoson durvan megallja a helyét.

Most ejtstink par szot a pakli hasznélatirol! A
legfontosabb, amit nem szabad figyelmen kiviil
hagyni, mert jokat szivhatunk vele: a korszak a
mi lapjaink képességeit is elveszi, tehat ne hagy-
juk hatul a Mubartalput manat szivni, ne sza-
moljuk a pentadron dragitasat stb. Ezenkivil a
pentadron dragitja a korszakunkat, A hatalom
szavdnkat, de azért lehet probalkozni... Az id6
hercegének hitrinya miatt nehogy kikapjunk,
mert az abszolit kezd6re vall. A countereinket
igyekezziink a lehet6 legoptimalisabban hasznal-
ni, mert rengeteg mulhat rajtuk. Az egy kulon
cikket érdemelne, hogy melyiket mikor kell hasz-
ndlni, gondolok itt a Majd legkozelebbre, Ggy-
hogy csak annyit mondok, hogy vegyétek figye-
lembe az ellenfél manajat, és a szineket, amiket
hasznal.

Ennyit a tanacsokrdl, kovetkezhet
a pakli kiegészitG része, amely 25
kegyetlen lapot tartalmaz. Amitsl
tartanunk kell, az a gblem és termé-
szetesen a masik hasonlo orias pak-
li. Ezek ellen a remek Erés gyengé- |
jét  és  Végképp  eltorolnit |
haszniljatok. Versenyeken még §
erds koncepci6 az avatdr. Ezt szét-
alazhatjuk mar alapbdl is, de azért
rakjunk be 3 Elbullik a gyengét,
mert az barmelyiket leszedi és ta-
lin mas ellen is berakhatjuk. A 1é-
nyeg, hogy rogton kapjuk le a ko- |
vetSjét, ne is gondolkodjunk |
rajta, mert ezzel mar szinte meg |
is nyertiik ellene a meccset. Zava-
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€n, sem jitekban, nem tregy

r6 lehet még a kombd, illetve a durva kontroll.
Ezek miatt kap helyet a 3 Megszakitds eme 25
lap kozt. Targyak ellen semmit sem kell berakni.
Egyrészt, mert nagyon kevesen jatszanak vele,
masrészt alapbdl ronggya veri a korszak. A Fo6-
kusz pakli akiarhogy Ossze lehet rakva, semmi
esélye nincs, nem is kell ra szot vesztegetni. Ami
kell a sideba az a Tiltott mdgia, hiszen barmikor
jOl johet. A Koncentrdlt energia le bir szedni egy
csomo zavaro lapot, tehat ebbdl is a harom hasz-
nalatat ajanlom (példaul az el6bb emlitett 7iltott
mdgidt, ha éppen korszak van vele letiltva). Mi-
vel mas paklik nem nagyon vannak versenyen,
amik szot érdemelnek, ezek ellen kell még kita-
lalni egy-két lapot. Lényirtasként rakhatunk be
Pdrbajt, mondjuk néha visszafelé siilhet el, és az
nagyon kellemetlen tud lenni. Vagy kis 1ények
(akar Tdmado taktikds horda) ellen Taposdst.
Varazspont pusztitas ellen Az igazsdg pillanatdt
ajanlom. Kombo ellen esetleg be lehet tenni
Avengir kivdnsdgdt. Az Arnyéktiiz se rossz, hi-
szen mindig lehet valami, ami nagyon zavar, és
ez bizony kikapcsolja.

Azért nem irtam side listat csak otleteket, hogy
egy picit ti is gondolkodjatok. Hiszen hogy néz-
ne az ki, hogy: ,Képzeld Béla tegnap nyertem
egy hagyomanyost! Igen, és milyen paklival? Tud-
ja a franc, az AK-bol néztem ki...” Nem mintha
olyan sokat kéne gondolkodni, de tudjatok: ki
mint veti, gy arat!

J6 betakaritast!

Bader Mityas

Minden lény, amely nem 6rigs ¢s 4
ynek alap EP-je kisebb, mint 3. 5«
g gytijtébe keriil. %
; /}Lﬂm %;’I'f{//t Jarkiltak  csatatéren, g
ol : elték a horizontot, 4 ellenséget
schol sem litedt,» ;
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KARTYA- ES SZEREPJATEK BOLT

Gyere el (izletiinkbe, ahol:
az orszag legszelesebb H.K.K.
lapvalasztékabol, a legolcsébb

arakon, kellemes
kérnyezetben vasarolhatsz,

cserélhetsz es jatszhatsz!

FIGYELEM!
Ha behozod ezt a hirdetést,
10% kedvezményt kapsz a
Beholder Kft. termékeinek arabol!

Cimink: | Nyitva tartds:
Budapest,

VIL ker. Tel.: 06-20-967-8936 Hetfgto!

Erzsébet krt. 37. péntekig

” . |
(az udvarban) i 11-tol 18-ig
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Elvehetem-e Cheotoxszal A
Mester képességét?

Nem. Mivel Cheotox a sikeres
jatékba kerulése utan veszi el a
képességet, ezért ez mar jaték-
ban levé lap képességének,
vagyis hatasnak szimit. A Mes-
ter pedig nem lehet célpontja
hatasnak és varazslatnak.

Mi a pontos menete annak,
hogy Tiikordémonnal lema-
soljam az ellenfél 6tért kiho-
zott Megtestesiilését, ha ja-
tékban van még az
ellenfelemnél Az istenek bir-
noke?

A Tiikérdémon kijatszasakor
teljesiteni kell a masolandé lap
kijatszasi feltételét. Ez alol a
kovets sem ment fel, hiszen az
az ellenfelemé, és csak ra vo-
natkozik. Rdadasul a démonnal
ugye az asztalon levs lapot ma-
solom, és egy otért kihozott
Megtestestilés az asztalon egy

egy lényt. A lény elveszti az oss:
képességét és Cheotox megkapja Gket.
Hatrany: Ha mér van rajta testrész,

Cheotox megtaldlta a mutdcid legti
ztdbb formdjit. Kir, hogy ¢
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otért jOvo 5/5-0s lénynek sza-
mit. Tehat nem jatszhatom ki
akarmennyiért a démont, csak
Ot varazspontért.

Reakcionak szamit-e A gyen-
ge ereje, Az erés ereje stb.,
amikor az els6 harom kor-
ben ellenvarazslatként hasz-
nalom?

Igen, vagyis miikodik rajuk a
Gyors reflex és a Reflex. Ami-
kor viszont a gy(jt6ben van-
nak, akkor mar nem lehet ket
Manabortonnel visszavenni,
hiszen a laptipusuk nem azon-
nali reakci6.

Teljesitem-e Elenios kiildeté-
sét, ha Elenios kovetdjével
elokeresem a megnevezett
lapot?

Annak idején az AK 9-ben a
Pszi-ernyénél erre a kérdésre
igennel valaszoltunk. Az6ta
azonban sziikségessé valt a ki-
keresés és a hizds megkiilon-
boztetése. Vagyis a keresés
nem szamit hazasnak, igy Ele-
nios kiildetése nem teljesithet6
semmilyen keresé lappal (Ele-
nios kovetdje, Pszi-ernyo, Az
Osmdgus kivdnsdga stb.)

Valaszthatok-e Gj célpontot
egy ellopott (pl. Biibdjlopads,
Tolvajlas stb.) biibajnak?

Az AK10-ben azt irtuk, hogy
csak akkor, ha azt a blibajt egy
masik lapra kell tenni. Ez els6-
sorban azon alapult, hogy a
Biibajlopds szovegében ez sze-
repelt. Az6ta azonban sok

.felelek!

DANI ZOLTAN

problémit vetett fel ez a dolog,
¢és agy gondoljuk, hogy egysé-
ges, altalanos, konnyen értel-
mezhetd szabdlyt kell alkalmaz-
ni minden ellopott biibdj
esetében. Vagyis, ha egy biibjj
barmilyen médon gazdat cse-
rél, akkor az 4j gazdaja Gj cél-
pontot nevezhet meg neki.

Mi torténik akkor, ha az el-
lenfelem egy Biibajoldassal
egyszerre leszedi A gyogyi-
tas fajdalmdamat és a rara-
kott Gemina aurdjdt?

Ha A gyogyitds fdjdalma ke-
rilne a gy(jt6be el6szor, akkor
gyogyulnék 20-at az auratdl, de
az ellenfél mar nem sebzédne
a gyogyulasomtol. Ha az aura
kerilne elGszor a gytjtébe, ak-
kor nem torténne semmi.
Azonban az altalinos HKK sza-
baly szerint ilyenkor mindkét
lap egyszerre kerul a gytjtGbe,
és akkor sem tOrténik semmi.

8
2
3

=4

Kijatszasi feltétele, hogy felldozd X
EP-d. Ha a Megtestesiilés a jatckbol a
gvu]mbc keril sebzudsz X EP-t.
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Oktoberi feladvanyunk elég jol si-
kertilt, mivel sok megfejtés érke-
zett ra. Nem tudom, hogy ez an-
nak koszonhet6-e, hogy tal
konnyt volt, vagy annak, hogy ér-
dekesnek taldltdk az emberek. A
lényeg, hogy sokan bekuldték, és
ilyenkor mi 6riliink, végil is a
feladvany célja, hogy minél tobb
embernek szerezzen par kellemes
percet, amig tOpreng rajta.
Nézziik akkor a helyes megoldast!
1. Ferge, a hos felépiti Febérbérc
templomdt, és én uigy akarom,
hogy aktivan kertiljon jatékba.

2. Kijatszom az Onixtojdst,
passzivizalom, és adok vele
+1/+1-et az ellenfél Arkbonjd-
nak, aki igy 4/5-es a védekezési
bénusz és a sajat képessége
miatt.

3. Kijatszom A bajnokok reggeli-
Jét, és Arkbonnak adok vele
egy szintlépés jelzot, aki igy
mar 5/6-0s. (-2 = 8 VP)

4. Kijatszom a Hosok idejét, Ark-
hon mar 6/7-esre nott.

(-2 = 6 VP)

5. Arkhonra rakok egy Mulo
szintlépést, most mar 7/8-as.
(2=4VP)

6. Lelovom Rakoncot egy Villdm-
csapdssal. Gottmog miatt
eggyel olcsobb és eggyel tob-
bet sebez, de a Hosok ideje és
Ferge miatt igy is négyet kell
sebeznem. A kijitszasa utan
vesztek egy variazspontot, majd
kapok nyolcat a Hés6k ideje
miatt szintet lépett Rakonc ké-
pessége miatt.

(-2 -1 +8= 9 VP)

7. Mivel a gydjtGbe kerult egy zé-
nes lényem (Rakonc), ezért el-
lenfelemet megbtintethetem
Zén bosszujdaval. Négyet seb-
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zek, és valaszthatom azt, hogy
nem szedek le vele lapot, hi-
szen ha megtenném, akkor be-
lehalnék a Zén szolgdja altal
adott buintetésbe.

(-3 =6 VB -4 =7EP)

8. Kijatszom A védelem parancs-
nokdt, majd aktivizalom a
templommal. (-3 -1 = 2 VP)

9. A parancsnok bemegy az Gr-
posztba, és a harci fazis utin
hatrakiildi, és passzivizalja Ark-
hont, aki igy hetet sebez a gaz-
dédjan. Hiaba a Puba iités, az
Energiakoncentrdciét meg
komponens hijin nem tudja
kijatszani. Gy6ztem!
(-2=0VE -7 =0EP)

Mivel sok megfejtés érkezett,
ezért szigoraak voltunk, és aki pl.
nem irta be az egy varazspont el-
vesztését a Villamcsapds kijatsza-
sa utdn, annak nem fogadtuk el
jonak a megoldasit.

A szerencsés nyerteseink tehat:
Sipos Addm Budapestrdl, Bella
Zsuzsanna Erdrél és Zabaglo Ma-
té Kamutr6l. Nyereményiik egy
csomag Sotét Kor. Gratulalunk!

Uj feladvanyunkat Maké Ba-
lazs készitette: Egy versenyen
éppen az utolsé meccs utolsé ko-
rét jatszod. Neked 1 életpontod
¢és 20 varazspontod, az ellenfe-
lednek 1 életpontja és 10 varazs-
pontja van. A jaték megnyerése
nem okozhat gondot, de te sze-
retnéd megnyerni az egy korben
legtobbet sebzs jatékos kulondi-
jat is. Ezen a versenyen eddig
262135 volt a legnagyobb sebzés.
A te korodben vagytok, most kez-
dédik a f6 fazisod. Sebezz leg-
alabb 262136-ot az ellenfeleden!

Bekiildési hatarid:
2003. januar 10.

A megfejtéseket kulon papiron, rajta
a neveddel és a pontos cimeddel,
kiildd el az alabbi cimre:
Beholder Kft., 1680
Budapest Pf. 134

E-mailben NEM lehet megfejtést
bekiildeni.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Csaszari kinmester (T)
Groxmati dtokmano (S)
Hullaféreg (L)
Kisértetkastély (L)
Fehér kakas (R)
Vérbosszi (D)
Csontlepke (L)

Teljes fordulat (C)
Temetd (L)

A fény ragyogdsa (R)
Testzabalo (L)

Nincs lapod az asztalon.
ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL:
Kyorg dzsinn (R)
Animalt korall (S)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAL:
Tleikan enyészvardzs (C)

Mindkét 1énye az Grposztban van.
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VERSENYHELYSZIiNEK

BEKESCSABA - IFI HAZ, 36. terem,
Derkovits sor 2.

CEGLED - Kossuth Mivelgdési
Kozpont, Kossuth tér 5/b 3-as
terem

CYBERWORLD - Budapest, V. ker.
Kossuth Lajos u. 14-16 (bent az
udvarban). Tel.: 317-6063

DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u.
10.

DUNGEON MINIKLUB — Budapest,
Erzsébet krt. 37. (az udvarban)
tel. : 20-967-8936 (10-18-ig).

DOMBOVAR - Polgarvédelmi kiub,
Szabadsag u. 14.

EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

ELYSIUM - 1132 Bp. Csanady u.
4/B. (bejarat a Kresz G. u. feldl),
®: 239-2506, 06-30-9-245-850.

GODOLLG - Petdfi Sandor Miveld-
dési Kozpont, a HEV Szabadsag
téri megallojaval szemben.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kozpont, Torok Ignac u. 1.

GYOR - Petdfi Sandor Varosi
Miivelddési Kozpont,

Arpad u. 44.

HATVAN - Next-Door Szerepjaték
Klub, Grassalkovich Miivelddési
Kozpont

KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50.

KORMEND — Miivelddési Kozpont
Berzsenyi Daniel u. 11.

MENEDEK KARTYA-

ES SZEREPJATEKKLUB

— Budapest, Batthyany u. 67.
(Moszkva térnél a dombon,
a Varfok utcabol)

MISKOLC - Bartok Béla
Miivelddési haz, Miskolc,
Andrassy ut 15.

NAGYKANIZSA - Erkel Ferenc
Miivelddési Kozpont,
Nagykanizsa, Ady u. 5.

NYIREGYHAZA - Szabolcs utcai
Méricz Zsigmond Miivelddési
Haz

PASZTO - Next-Door Szerepjaték
Klub, Paszto Fé ut 102.

PECS — Esztergar L. it 19.

1ll. emelet 302.

PECS — Jokai tér, Romai Udvar,
Agyvihar kartyabolt

SIOFOK — Egyesiiletek Haza,
Kalman Imre sétany 3.

SZARVAS - Vajda Péter Miivelddé-
si Kozpont (Turul mozi).

A kozponti autébuszallomastol
200 m-re a Szabadsag uton.

SZEGED - Csongradi sugarit 57.

SZENTES - a kenyérgyar
kultarhelyisége, Ady E. u. 20.

VALHALLA PAHOLY KONYVESBOLT
— Nyiregyhéza, Széchenyi u. 1.
= 42-318-477

VESZPREM — Sarkanytiiz szerep-
jatékbolt, Ady E. u. 3.

ZALAEGERSZEG - Pazmany Péter
u. 4. (,Nagy Zéld Kapu”)

/] VERSENYEK

DECEMBERBEN ES JANUARBAN

FRISSEN BONTVA

IdCIpont: december 14. szombat,
11 6ra (nevezés 10-tC1).

Helyszin: Menedék.

Szahalyok: Frissen bontott paklik
versenye 3 cs. Esthar csdszarsagbol.
Nevezési dij: 2300 Ft, tagoknak
2200 Ft.

Dijak: 2 db ultraritka lap, 1 gyCJjtC]-
doboz Esthar csészarsdg.
ErdekiCIdni lehet: Kahn Evart:
20-317-7444.

FRISSEN BONTVA

ldCIpont: december 15. 10.30
(nevezés 9.30-t0l).

Helyszin: Nyiregyhdza.
Szahalyok: Frissen bontott paklik
versenye 3 cs. Esthar csészarsaghol.
Nevezési dij: 2550 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekiCIdni lehet: Jakab Zsolt
30-243-9649.

VARAZSLAT NELKiL

IdCIpont: december 21., szombat
10 ora.

Helyszin: Gyongyos.

Szahalyok: Nem hasznalhaté sem-
milyen vardzslat, tiltottak az ultrarit-
kak.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: ultraritka és Esthar csészar-
s&g paklik.

ErdekiCidni lehet: Tornay Tamés
37-314-447.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: december 21. 10 éra
(nevezés 9-tC1l).

Helyszin: Kaposvar.

T

¥l

C

Szahalyok: Hagyomdnyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.
Erdekildni lehet: tel.: 30-906-
6069.

ISTENI SZOVETSEG

IdCIpont: december 21. 10 6ra
(nevezés 9.30-t4l).

Helyszin: Miskolc.

Szahalyok: Isteni szovetség.
Nevezési dij: 450 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekiIdni lehet: Sarkadi Zsolt:
06-30-388-4594.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

I1dCIpont: december 21. 10 6ra
(nevezés 9-t1l).

Helyszin: Veszprém.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny,
ahol még nem hasznélhatok az Est-
har csdszarsag lapjai.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekiCIdni lehet: Horvéth Zoltan
70-242-7765.

A HATALOM KORLATOZASA

I1dCIpont: december 22. vasdrnap,
11 6ra (nevezés 10-tJI).

Helyszin: Elysium.

Szabalyok: Hatalom korlatozésa.
Nevezési dij: 500 Ft, 14 éven aluli-
aknak 300 Ft, vidékieknek 200 Ft.
Dijak: Ultraritka lap, Esthar csaszar-
sag paklik.

ErdekiCIdni lehet: 70-316-8667.

A HATALOM KORLATOZASA

IdCIpont: januar 11. 10 6ra (nevezés
9-).

Helyszin: Veszprém.

Szahalyok: Hatalom korlétozdsa,
ahol mar hasznélhatok az Esthar csa-
szarsag lapjai.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekiCIdni lehet: Horvéth Zoltén
70-242-7765.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: januédr 12. vasdrnap, 11
Ora (nevezés 10-tC1).

Helyszin: Elysium.

Szabalyok: Hagyoményos verseny,
ahol haszndlhatok mér az Esthar csa-
szarsag lapjai is. Tiltott lapok a szo-

kasosak mellett: Clriilt Enkala, az ani-
mator, Az istenek hirnoke.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ultraritka lap, Esthar csdszar-
sag paklik.

ErdekiCldni lehet: az Elysiumban,
vagy Vaczé Andrésndl: 06-20-380-
7186.

A HATALOM KORLATOZASA

IdCpont: januar 26. vasdrnap, 11
6ra (nevezés 10-tC11).

Helyszin: Elysium.

Szahalyok: Hatalom korlatozdsa,
ahol tiltott a Ménia is.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ultraritka lap, Esthar csdszdr-
sdg paklik.

ErdekICIdni lehet: az Elysiumban,
vagy Szegedi Gaborndl: 06-30-
9245-850.

KORLATOZOTT ERCIFORRASOK

IdCpont: januar 12. vasdrnap, 11
6ra (nevezés 10-tC11).

Helyszin: Elysium.

Szahalyok: B(vebb felvildgositds
Bodor P4l Csaba: 20-355-1301.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ultraritka lap, KGK paklik,
Pénzdij: 1. hely: 2000 Ft, 2. hely:
1000 Ft, 3. hely: 500 Ft (legalabb 6
induld esetén).

Extra nyeremény: a nevezési dijon
feliil lehetCIség van plusz 100 Ft befi-
zetésére. Az igy képzdott nyere-
ményalapot a legjobb helyezést elért
befizet ] kapja meg.

ErdekiCldni lehet: az Elysiumban
tel.: 239-2506, valamint Szegedi Gé-
borndl: 30-9245-850.
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KG éves ranglista: A 2002-¢s év elysiumos ver-  februar 1. szombat: HKK
senyein legjobb dsszeredmeényt elért jatékosok pénz- februar 2. vasarnap: Star Wars

dijat vehetnek dt az év utolsd versenyén: 1. hely februar 8. szombat: Lord of The Rings
7000 Ft, 2. hely: 5000 Ft, 3. hely: 3000 Ft (legaldbb ~ februar 9. vasarnap: HKK/KGK
10 induld esetén). februar 15. szombat: M.A.G.U.S.

TN (e 16 vesmap: i Vs

februar 22. szombat: Lord of the Rings

december 14. szombat: Star Wars februdr 23. vasamap: Elysium HKK

december 15. vasarnap: Star Wars

december 21. szonl1bat: .Lord of the Rings A versenyek, — ha kilén nem jeloljik — egységesen
december 22. vasarnap: HKK 11.00-kor kezdJdnek. (Nevezni 10.00-1 lehet ) Er-
Januar 4. szor!'lbat. _H KK dekiCIdni lehet a 239-2506-0s szdmon, vagy Szegedi
januar 5. vasarnap: Star Wars Gaborndl, a 06-30-924-5850-¢s telefonon. Cim:
!anu:«’u 1. szombat. Lord of the Rings 1132 Budapest, Csanddy u. 4/B. Bejdrat a Kresz G.
januar 12. vasarnap: HKK/KGK el

januar 19. vasarnap: Star Wars
januar 25. szombat: Lord of the Rings
januar 26. vasarnap: Elysium HKK

FIGYELEM! Az dltalunk tdmogatott HKK versenyeken a kovetkez[1 pontozast
kell alkalmazni: GyClzelem 3 pont (a gy[zelem aranyatol fiiggetlendl). Déntet-
len 1 pont. Vereség 0 pont. A versenyekrll kiildott beszamoldban a pontszamok
mellett kérjik a lejatszott korok szamat és a bir nevét is. Az ultraritkat 15 in-
dul6tdl lehet kiosztani, kevesebb szamu versenyzL1 esetén vissza kell kildeni
nekiink. Hatalom Szbvetsége pontokat, profi besorolast 20 LIl lehet szerezni.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK
VERSENYE

A BEHOLDER KFT. VERSENYE AMATOR ES PROFI KATEGORIAVAL!

Iddpont: 2003. januar 18. 10 6ra (nevezés 9-tl).
Helyszin: Kondor Béla K6z6sségi Haz (Budapest, Kondor Béla sétany 8.).
Megkdzelitheté Kébanya-Kispesttdl piros 136-0s busszal (6 megalld).
Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye 3 csomag Esthar csaszarsagbol.

Amatdr és profi kategdria: Két kategoriaban lehet indulni: a profik kozott
barki indulhat, mig az amatdr kategoriaban nem indulhatnak a teszteldk,
azok akik legalabb harom egymast kovetd félévben profik voltak, és azok,
akik 2002. januar 1. ota legalabb két pontszerz6 versenyen végeziek az
elsé haromban, illetve pesti pontszerzd versenyen legalabb haromszor voltak
az els6 nyolcban, vagy legalabb harom félévet toltottek a profi kategoriaban.
Nevezési dij: 2500 Ft (tagoknak 2400).

Dijak: A profi verseny pénzdijas: I. dij 15 000 Ft, II. dij 10 000 Ft, Il dij 5 000 Ft
IV. dij 3000 Ft. Ha 20-nal kevesebb profi indul, akkor az 6sszdijazas csak
20 000 Ft lesz. Az amatdr kategoriaban 3 gy(jtédoboz Esthar csaszarsag.
Erdekiddni lehet: levélben a Beholder Kit. 1680 Budapest Pf. 134,
vagy e-mailben a beholder@beholder.hu cimen.

HA MEG NEM VOLTAL VERSENYEN, ITT AZ IDEJE, HISZEN AZ AMIATOR KATEGORIABAN TE IS NYERHETSZ!

33 000 Ft pénzdij * 3 gytijtédoboz Esthar csaszarsag
az amator kategoriaban

SZABALYOK
TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden
HKK versenyen tiltottak, kivéve, ha a

verseny hirdetésében masképpen
szerepel: A falak ereje, A magia
létsikja, A sarkany kincse, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitd pakliban lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakliban
csak egy isten lapjai szerepelhetnek
a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A
mégia létsikja, A sarkany kincse, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott mégia
csak a kiegészitben lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK
VERSENYE: A helyszinen
megvasarolt csomagokbal kell
sszedllitani a paklit. A nevezési dij
magaban foglalja a kartyak arat is.

HAGYOMANYOS VERSENY:

Min. 45 lapos pakli, max. 4 szin,
pontosan 25 lapos kiegészito,

egy fajta lapb6l maximum 3 db.
Tiltott lapok: A magia létsikja,

Pszi szakértelem, Teoldgia, A falak
ereje, A sarkany kincse. Tiltott méagia
csak a kiegészitGben lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak
két isten lapjai szerepelhetnek a
szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A
magia létsikja, A sarkany kincse, Pszi
szakeértelem, Teologia. A Tiltott mégia
csak a kiegészitében lehet.

PAROS VERSENY: Két-két par jatszik
egymassal. A parok egymassal
szemben (ilnek, csak hangosan
beszélhetik meg a stratégidjukat
(k6dok, utaldsok nélkil) és nem
nézhetik egymas lapjait. A pakliépi-
tésre a hagyomanyos verseny
szabdlyai vonatkoznak (négy szin és
héarom lap korlat, tiltott lapok stb.).
Nincs kozos Grposzt, nem kozosek a
komponensek, nincsenek kozos
lapok. A paros versenyeken bar-
melyik itt leirt szabélyt meg lehet
véltoztatni, csak a versenykiirasban

_ szerepeljen a valtozas.

0SOK VAROSA: Csak az Osok varosa,
a Ruvel hegy, Két vildg kozt, Viziok, a
Sotét Kor és Esthar csaszarsag kék
ikonnal ellatott lapjait lehet hasznéini.
Tiltott lap: A sarkany kincse.
Hasznalhatok a tarsasjaték azon
lapjai is, amik az Osok Varosaban is
megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak
gyakori és nem gyakori lapokat lehet
hasznaini, ritkakat és ultraritkakat
nem. Nem hasznélhatok a
Csillagképes, Invazios, AK-s lapok, a
Hatalom Szovetségének lapjai és a
TF-talalkozos lapok sem. A
tarsasjaték azon lapjai is tiltottak,
amiket csak abban adtak ki, illetve
amelyek korabban ritka lapként
jelentek meg.

NEVEZESI DIJ: A Hatalom
Szovetségének tagjait a nevezési
dijbél 25%-0s kedvezmény illeti meg,
kivéve a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jér.




ime, itt is jon, csak elobb a kotelez6 blabla:

Ne fecséreljiik a szot, jojjenek gyorsan a karmok szintjének
épiiletes kalandjai, am elGtte még az €l6z0 részbdl kima-
radt olvasoknak elmondanim, hogy a szornyek adatainal
csak az auraészleléssel kinyert adatokat kozIom, amelyeket
sajnos még mindig megzavar az esetlegesen nalunk 1évd
voros karkotd, ezért a kozolt adatokndl =2 eltérés néha
eldfordulhat, de azért az esetek tobbségében igyekeztem a
helyes adatokat kozolni. Figyelem! A szornyek méretéhez
minden esetben koriilbeliil +d10% adddik, tehat pl. egy
150-es méretli szorny életpontjainak szama koriilbeliil
150+d15, azaz 150 és 165 kozott mozog. Még egy nagyon
fontos dolog: ameddig a palotiban kapott 2-es sorszamu
kalandot meg nem csindltuk, addig mas épiiletekben
! nemigen fogunk kalandokat kapni. ..

. Abolt (#1) kiildetései:
Meglepd meg minden, de még mindig kétszer kell ellto-
gatni a boltba egy fordulon beliil, hogy kiildetést kapjunk!

1. kiildetés: Egyszeri bevasirlds: 300 aranyért kapunk
egy démonlidérc esszencidt (#272). A szinten ez nem
lesz jo nekiink semmire, taldn késobb sem, nem tudni.
De 300 arany nem olyan nagy 6sszeg, szerintem minden-
képpen érdemes megvenni, hitha majd késébb j6 lesz va-
lamire.

7. kiildetés: A kalandot csak akkor kapjuk meg, ha ni-
' lunk van a siker eziistveretes ove (#252). Mivel ez a tirgy
nem datadhato, ezért aki anno nem szerezte meg, az sajnos
nem tudja megesindlni ezt a kiildetést. ElGszor a legalabb
L 5-0s szintli lathatatlansag vardzslatunkat és a szintén leg-

F e "

JATEK LEVELBEN

USTIKQUAR DS ARNMIKESANTAE

" Sokan kérdeztétek tolem, hogy ugyan mdr, hol késik a 8. szint leirdsa? Tobben meg is fenye-
gettek, hogy ba nem lesz, akkor majd jol lemondjdk az Alanori Kronika eldfizetést. Mivel ezt
én nem akarndm, inkdbb nekildttam, és elkészitettem végre a soron kovetkezd szintleirdst,

" FIGYELEM! AZ ALABBI ANYAGBAN A FELFEDEZES OROMET JELENTOSEN KAROSITO DOLOGOK
VANNAK, AKINEK EZ FONTOS AZ NE OLVASSON TOVABB, A TOBBIEKNEK VISZONT JO TAPOLAST!

alabb 5-0s szintl lathatatlansag észlelése varazslatot kell
hasznalnunk néhanyszor, konkrétabban az el6z6t harom-
szor, mig az utobbit négyszer kell elmondanunk. Ezutin
johet a valtozatossag kedvéért egy 5-0s szintli csendvarazs.
Még megszabaditanak minket kerek 487 aranyunktol, va- |
lamint a siker eziistveretes 6viinktdl, és mar a miénk is a
felturbozott ov, a siker aranyveretes Gve (#302), ami a for-
dul6nk végén mar +4 TVP és +szint*2 aranyat ad ne- |
kiink: Ezen kiviil, ha KF-eljiik is, akkor élvezhetjiik a +3
alcazas szakértelem dlddsos hatdsat, mar amennyiben ed-
dig még nem volt ezen szakértelmiink a maximdlis haté-
konysdgot nyujto 25-0s szintii. Ezen jutalom mellé jir még
+4 KNO és +2 hdsiesség pont is.

14. kiildetés: Egy tjabb bevisarlas, de itt mar targyalha-
tunk is a kereskeddvel, a megfelelobb ar kifacsardsa érde-
kében. Ez egy 10-es kereskedelem prdbaban nyilvanul
meg, amelynek sikeressége esetén mindossze 3200 ara-
nyért 2 miénk 3 fekete dukat és 1 KNO.

23. kiildetés: 8-as tizimmunitds proba, majd 17-es intel-
ligencia préba utdn a legaldbb 5-0s szintli dimenzidkapu
vardzslatunkat kell alkalmaznunk. Ezutdn mar csak egy 8-
as szivossag proba van hitra, hogy elénk keriiljon a félel-
metes immunis krakoch (#243). Ezen szorny legyGzése-
kor kapjuk meg a jutalmunkat, 6 KNO-t, 5 hdsiesség
pontot, + 1-et a szivissag szakértelmiinkre, egy fekete du-
katot, valamint a felbecsiilhetetlen értékd krakoch csizmat |~
(#312), ami +2 rugalmassigot, +4 szivéssagot, +2 |
éberséget, +2 dlcdzast, és +6% védekezést ad viselésekor. ¢

s

Az immunis krakoch legy6zése azonban nem olyan egysze-
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| rti feladat, hiszen mint ahogy a neve is mutatja, jol immu-
nis mindenre. A leheletek és a bz nem hatja meg, végta-
1| gokkal vagy l6fegyverrel eltaldlni szinte lehetetlen, raadasul
irtdzatosan magas a vastag bre. Magas tulajdonsagai mi-
att 2 ment6dobasok nagy szakértsje. O maga a harcban 18-
as szintd életszivasat haszndlja, az esetleges sériilései be-
gyogyitdsira. Szerencsére életpontjainak szima a 40-et
sem éri el, igy azért néhany médon megolhetd. ElGszor is
| nem 4rt ellene az elsd korben felhrpintett magiaellenallds
itala, igy kikeriilhet, hogy életszivassal gyogyitsa magat.
Emellett a tiposabb lehelds karakterek ihatnak lehelet
italt, ha ezzel leheletiiket 99 folé tudjak torndszni, hiszen a
krakoch immunitdsai csak 99-es szintiek. Tehat 99 feletti
leheletekkel mar megsebezhetd, 105-0s lehelettel pedig
mér konnyedén megolhetd. A tdposabb iitSs karakterek
pedig magas timadds bonusszal, magas roncsoldssal, féreg
érintésével, fiirgiiléssel turbozva azért le tudjak rola kapar-
ni azt a bizonyos nagyon magas vastag bort is, foleg, hogy a
krakoch 30-as szivossiga miatt erre 7 koriik is van. A leg-
biztosabb és legtisztibb megoldds azonban valami olyan
vardzslatot haszndlni ellene, ami ellen sem immunitdsok,
sem mentddobdsok nincsenek. Ilyen példdul az energi-
atiiske, vagy az életszivis.

Immiinis krakoch (#243) adatai:
Méret: 30

Er: 1

Ugyesség: 88

Elektromos immunitds: 99
Szivossdg: 30

18-as életszivds

4-es méreti, 4-es szint(i jobb csdp

Gyorsasdg: 90

Gazimmunitas 99

28. kiildetés: 10-es kereskedelem préba utin 76 aranyat
kell kifizetniink a tovabbjutashoz. Ezutdn 9-es épités pro-
ba, majd egy thargodan vaddszeb (#180) legydzése a fel-
adat. Ez nem lehet ellenfél, hiszen mdr a 6. szinten is le
kellett gy6zniink egy kiildetésben két ilyen dogot is egyszer-

y re, rdaddsul ott egy Yarmaitor is timogatta Gket. Itt viszont

a kiildetés szovegébdl adéddan lehetséges, hogy csak 2 ko-
riink van ré, hogy legy6zziik. Sajnos nem tudni ezt bizto-
san, hiszen még nem volt galetki akinek 2 kornél tovabb
tartott volna egy ilyen gyenge kis joszdg kipurcantdsa. Ne
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aggodjunk, mi is hamar végziink majd vele. Na, ha ez meg-
volt, egy 12-es rugalmassag préba, majd 11-es transzfor-
mdcio proba utdn a legnagyobb leheletiinket teszik proba-
ra, méghozzd 14-es szinten. Tehdt ha a legnagyobb
leheletiink mondjuk egy 7-es tiizlehelet, akkor ttizlehelet
proba 14-es kiiszobre lesz a feladat. Mindezek utin mar
csak a galetki vaimért (#249) kell legydzziik, és végeztiink
is a kalanddal. A vamér egy 3 végtaggal timado szorny,
140-160 koriili mérettel, de semmi extra képessége nin-
csen. Ha lenyomtuk akkor jon a jutalom, 500 arany, 4 hg-
siesség pont, egy 3. szint( véletlenszerd varzstargy, és egy
ské.

Thargodan vaddszeb (#180) adatai:

Méret: 85

Egészség: 18 Erg: 16
Gyorsasag: 17 Iq: 1

Magia: 1 Ugyesség: 14
Biiz: 6

Elektromos immunitds: 5
Gazimmunitds 5
Thzimmunitds: 5

10-es méretti, 19-es szint( fog, paralizilo méreg

7-es méret(i, 16-0s szint(i jobb karom, 10-es bénit6 méreg

Hidegimmunitis: 5
Savimmunitds: 5

Galetki vamér (#249) adatai:
méret: ??? (kb. 140-160)
Egészség: 16

Migia: 10
Hidegimmunitds: 15 Gdzimmunitds 15
14-es méretti, 17-es szint(i jobb mancs, roncsolds
?-es mérett, ?-es szint{i bal karom 11-es sebzd méreg
10-es méretd, 15-0s szintd farok

Gyorsasdg: 19

A mdgustorony (#3) kiildetései:

3. kiildetés: A 6. szint sz6jeres kalandjahoz hasonld kiil-
detés, megesindlhato otszori nekifutdsra, vagy masoktol
osszevasarolt komponensek segitségével elsdre is. Eloszor
is egy 13-as mészds probdnak kell megfelelniink, majd le
kell gy6zniink a szinten mdr jol ismert szirén fattyl
(#223) + orgling meldk (#157) pdrost. Ha sikerrel el-
pusztitottuk Oket, akkor mdr csak 5 db szirénhajra
(#293) van sziikség, hogy a kaland sikeresen véget érjen.
Ez t6bb médon is teljesithetd, de az elsé modszer a legna-
gyobb badarsdg, mely szerint mivel a szirén fattyGbol min-
dig kinyerhetd a haja, a kalandnak 6tszor nekifutva el6szor
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egy, aztdn kettd, majd hdrom, négy és végiil 6t szirénhaj
boldog tulajdonosaként keriiliink a végsd préba eld, utolja-
\| ra végre sikeresen teljesiteni is tudjuk. Nyilvanvalo tehat,
| hogy ez a médszer igencsak kevéssé TVP takarékos, nem
beszélve arrol, hogy 5 forduldba is keriil ez a mandver. A
midsodik lehetdség mar sokkal biztatobb, ennek lényege a
kovetkezd: eldszor csindljuk meg a csarnokot, vaddszgas-
sunk kedviinkre. Igen valészint, hogy ezen iddszak alatt
tallkozni fogunk majd a szinten 6shonos szdrnycsapattal,
és legy6zése utin magunkhoz vessziik a szirén hajit. Ha
oOsszejott négy darab, indulhatunk is a kalandnak, ahol az
otodik szirént legydzve, és igy az 6todik hajat megszerezve
szintén sikerrel végziink. A legmokdsabb, legelegansabb,
és minden szempontbdl legtakarékosabb megoldds persze
az, ha mis galetki tarsainktol szerziink be VG parancs ré-
vén par szirénhajat a kiildetésnek valo nekiugras eldtt.
Akdrhogy is dontiink, a végén miénk a jutalom, ami 3 KNO,
1 hdsiesség pont és + 10 maximdlis varazspont.

12. kiildetés: Hit ehhez sok tanicsot nem lehet adni, hi-
szen mindossze 6t, egymdst kovetd probabol all a kaland.
Ezek sorban a kovetkezdk: nyomkeresés proba 14-es kii-
szobre, rugalmassag proba 11-es kiiszobre, éberség proba
12-es kiiszobre, gyorsasdg proba 16-os kiiszobre, varazsi-
talf6zés proba 11-es kiiszobre. Mivel ezek sikeres teljesité-
se nem lehet probléma, igy biztosak lehetiink a jutalom-
ban, ami 8 drigakébdl és 3 narancs gyogyitalbol
osszerakott csomag. Ezenkiviil a tapasztalat 6 KNO-val és 3
hsiesség ponttal tesz minket gazdagabba.

17. kiildetés: Kezdésnek egy 10-es rugalmassig proba,
majd a legaldbb 7-es szintli manafékuszalds varazslatunk
haszndlata utdn 12-es kiiszobd zdrnyitds proba teljesitése
utdn ront rank az ellenség, 8 db szoros haracs (#238).
Vagy mi rontunk Grajuk. Kinek hogy tetszik. Részemrdl,
mivel erSs vagyok meg bdtor, az ut6bbit vilasztottam. Na
de a lényegre térve. .. Ezek a kis undorit lények ahdnyan
csak vannak, az éhinség vardzslatot haszndljak, pillanatok
alatt az éhhaldl kiiszobére juttatva minket. Ha mér eléggé
éheziink, akkor atok, gigaokol és életszivas varazslatokkal
kedveskednek nekiink. Mondanom sem kell, a reziszten-
cia szakértelem milyen jol haszndlhaté ezek ellen a lények
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ellen. Legy6zésiik vardzsloknak tomegirto vardzslatokkal,
miésoknak sok szolga segitségével lehetséges. Megolésiik
utdn jogosan jar a jutalom, a varazskG, 240 arany, és 3 ho-
siesség pont.

25. kiildetés: 10-es felderités proba, majd 13-as lopako-
dés utdn sebzddiink egy kicsikét (kb. 10-et), majd le kell
gy6zniink 3 ongyilkos szilmillt (#246). Ezek nagyon ve-
szélyes kis szornyikék, tomegpusztit varazslatokat hasz-
nalnak, amik ellen rdaddsul a magas rezisztecia sem ad vé-
delmet, mivel rendelkeznek némi rezisztencia csokkentd
képességgel. Természetesen minél magasabb a rezisztenci-
ank, annal jobban birjuk a gylrddést, és az 50-es rezisz-
tenciara megivott magiaellendllds italdval elért 90-es re-
zisztencia szakértelem madr szinte biztos védelmet jelent a
vardzslataik ellen. A szilmilleket viszont nem érdekli, hogy
a sajt tizviharukba 6k maguk is belehalhatnak, ezt egy
egészséges pukkandssal veszik tudomasul, ezzel minket,
és persze tovabbi tarsaikat is megsebezve, akik ha ebbe be-
lehalnak, akkor 6k is felrobbannak, tjabb sebeket okozva
nekiink. Ha legydztiik dket, anélkiil, hogy belehaltunk vol-
na mi is, magunkhoz vehetiink 3db szilmill t6rt (#314),
ami +2 gyorsasagot és + 1 lopakodast ad, valamint sebzé-
se is igen jelentds, 4d3+6. Es persze folytathatjuk tovibb
a kalandot egy 13-as gyorsasag probaval és egy 12-es meg-
gy6z0készség probaval. A kaland végi jutalom 4 kno, 8 hd-
siesség pont és a szilmill amulett (#318), aminek irdatlan
tapjai a kovetkezok: + 1 auraészlelés. Elmésebb jatékosok
fejében egybdl megfordul a kérdés: ezért szenvedjem én
végig a kalandot? Természetesen nem. Ez a targy tényleg
nem a félelmetes hatalma miatt lesz hasznunkra, hanem
azért, mert egy késdbbi kalandban ennek felhasznalasaval
juthatunk majd hozza a val6ban kellemes tapokkal rendel-
kez§ Lailla talizmanjdhoz.

Ongyilkos szilmill (#246) adatai:
Méret: 86

Er6: 14

Migia: 17
Rezisztencia: 20

Gyorsasdg: 26
Tazimmunitds: 10

13-as jégvihar 13-as tiizgolyo
3-as méretti, 21-es szintd jobb mancs
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30. kiildetés: Szojerek. .. mindenki szivbdl utdlja dket. ..
Ezért is kell ebben a kalandban elpusztitani egy parat a
fajtajukbol! Ennek elsd elemeként a széjerek leggyengébb
fajtajat, a pusztitd szojert (#154) kell széjjelirtani. Utdna
mir kezd melegebb lenni a helyzet, ezért nem is merész-
kediink tovdbb a legaldbb 4-es szintd targyvédelem és sav-
pajzs vardzslatunk nélkiil. fgy mar kicsit felbatorodva var-
hatjuk a kozelgd mutdns szdjer (#174) tdmadasit.
Ennek a rendkiviil gy(lolt 1énynek a trancsirozasa igazan
mulattato feladat. Ami mar kevésbé mulattato, hogy vala-
mi nyilkds trutyméban kell gizolnunk, ahol a gyorsasi-
gunk nulldnak szamit. Ezen rendkiviil kellemetlen kondi-
ciok kozott ér minket a timadds a szojer kirdlyng (#219)
és a mellette jard pusztito szojer (#154) részérdl. Azért
egy magunkfajta rafindlt oreg rokanak nem lehet kihivas,
hogy a lehetd legfijdalmasabb modon végezziik ki, és ta-
possuk a trutyméba ezt a két maradék dogot is. Jutal-
munk a kétségkiviil élvezetes mészarlasért cserébe 5 KNO,
3 hdsiesség pont és 2 db 3. szintl véletlenszerti varazs-
targy.

Az akadémia (#4) kiildetései:

.
-‘-
4. kiildetés: Szolgatartok 6romére egy rendkiviil rovidke
kis kaland, mindossze egy 12-es régészet probabol és egy
" 10-es tanulds probabél all, melyek teljesitése utan az 1. he-
lyen levé szolgink maximalis jollakottsagra kertil, és szin-
tet 1ép. Mindennek csak egy apro szépséghibdja van, hogy
a kaland TVP kbltsége 70.

8. kiildetés: Elérkezett a lehelds galetkik napja. Fajtajuk
felvirdgzik, kivirul és pusztitébba valik mint valaha. Na ez
azért nem teljesen igaz, de mindenesetre a kaland elvég-
zésével némileg ki tudjak tolni hanyatlasuk idejét. Miért
is? Mivel a kaland jutalma, hogy eddig d2-t sebzd lehele-
titk mostantél d3-at sebez. Igaz, mindez csak az alap lehe-
letre vonatkozik, a targyakkal modositottra nem, de azért
egy 40(60)-as lehelet sebzésének virhaté értéke igy is 90
\ helyett 110-re véltozik. Nos akkor nézziik, mit is kell ten-
niink ezért: eldszor is, a kalandot csak lehelds galetkik
kapjak meg az akadémidn, nadehat masnak nem is lenne
sziiksége a jutalomra, igaz-e? Természetesen nem neve-
' ziink lehelds galetkinek egy olyan valakit, akinek a 8. szin-

P e s ; Y - -

onika="VI1 v, 12, (8% :

A N - ’

b LI %
P T - -

JATEK LEVELBEN

. Y
PR
o

|

ten is csak satnya 8-14 koriili szinten van a lehelete. Az
komolyabb szinten miivelt leheletek viszont mar elegen-
dek az akadémia mesterének arra, hogy felkérje miiveld-
jilket a kaland teljesitésére. Ez pedig mar nem lehet fel-
adat, hiszen minddssze a kovetkezd probakat kell sikerrel
venni: intelligencia proba 16-os kiiszobre, egészség proba
17-es kiiszobre, idézés proba 8-as kiiszobre, magia préba
17-es kiiszobre.

18. kiildetés: Ha van ot darab bronz korongunk a Lélek-
tancosok 6lésébdl, ne habozzunk, ugorjunk neki ennek a
kalandnak. ElGszor elveszik t6liink 6ket, majd egy 10-es ja-
vitds proba utdn miénk is a jutalom: 3 KNO, 3 hdsiesség
pont, és egy 3. szint{i véletlenszerd vardzstargy.

26. kiildetés: 10-es szivossag proba, 11-es varazsitalfozés
proba, majd egy 17-es gyorsasag proba utan jon a fellen-
fél, a tyrxacotl nydlkacsepp (#247), aki egy eddig még
nem latott Gj varazslatot, a tyrxacotl nyalkat hasznalja elle- g
niink a harc els§ kérében. Ez a gonosz varzslat az intelli- o
gencidnkat kivéve minden tulajdonsagunkbdl 20-at von el
a kor végéig. Hmmm. .. elsére még talin nem is hangzik
olyan irdatlanul gonosznak ez a varazslat, de gondoljunk
csak bele jobban! Ha az egészségiink ennyivel lecsokken, a
8 TVP-s gyogyitds eredményeként a jol megszokott mennyi-
ség helyett mindossze par életpontot gyogyitunk majd ma-
gunkon. Ha tehat a kor folyaman sebzddiink, nem lesz rit-
ka az ehhez hasonlo szoveg a fordulonkban: ,Feltételes
gyogyitds 10 alkalommal: Lepihensz, sebeidet nyalogatod,
amelyek hamarosan gyogyulni kezdenek. (+127 élet-
pont.) [80 TVP-t haszndltal fel, maradt még 91.]”. Es ez
még a jobbik eset, ha netaldn csak 15-20 koriil volt eddig
az egészségiink, akkor a nyalka utin 0 koriil lesz, igy nem
csak tizszer, hanem sokkal tobbszor is fogunk gyogyitani,
rengeteg TVP kidobdsa drdn. Na, de ne szaladjunk ennyire
eldre, elGszor is le kell gy6zniink a nyalkacseppet. Sajnos a
pontos mérete nem ismert, de koriilbeliil 200-250 sebzés-
be belehal. A nyilka ellen is ajinlott a rezisztencia, az
elobb hallott kellemetlenségektdl igy megkimélhetjiik ma- -
gunkat. A mdsodik kort6l kezdve pedig végtagjaval iitoget
minket a nydlka, ami kontaktméreggel van felszerelve. Ha
ez bejon elleniink, akkor mdr gydgyithatunk is... ldsd
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el6bb. Ha nincs magas rezisztencidnk, akkor mindenképp
a kovetkezd kombé ajanlott: a fordulonk végére hagyjuk
ezt a kalandot, és kapcsoljuk ki a gyogyitast eldtte. igy ha
nem sikertil legy6zniink a nyilkacseppet, akkor sem gyo-
gyitjuk végig a fordulonkat. Ha viszont sikeriil legy6zniink,
akkor élvezhetjiik a jutalmat, ami: +1 a szivossag szakér-
telmiinkre, +1 a savimmunitds szakértelmiinkre, és +4
hdsiesség pont.

Tyrxacotl nydlkacsepp (#247) adatai:
méret: ?7? (kb. 220-240)
ErG: 25

Gdzimmunitds 25

35-0s tyrxacotl nydlka
20-as méreti, 28-as szint(i nyelv, 12-es kontaktméreg

Thzimmunitds: 10

29. kiildetés: Rendkiviil profitalo kaland, olyan egyszerd,
hogy csak na, egy 12-es zene prdba utin mar csak egy
muskilt (#37) kell leadni, és végeztiink is. A szép muzsi-
ka és a muskil litvinya nagyon meghatja a kalandban
megmentend? tiindérke szivét, aki ett6l megmentett lesz.
Jutalmul a tiindér, aki mint megtudtuk Laillia névre hall-
gat, atad nekiink egy pardnyi tindértalizmant (#317),
ami +1 gyogynovényeket és +1 éberséget ad. Ezen Kiviil
fontos lesz még egy késobbi kaland sordn, tehdt becsiiljiik
" meg szépen! Ezen kiviil a Laillidval eltoltott id6 zenei tudd-
" sunk fejlodésén is megmutatkozik, ami abban jelentkezik,
hogy zene szakértelmiink a kaland végén megnd eggyel.
Mindezek mellett 3 KNO és 1 hdsiesség pont is jir még a

s 2z

tiindérke megmentéséért.

31. kiildetés: Gyogyitalt kell f6zniink az imént mar egy-
szer megmentett tiindérkének. Ehhez fel kell hasznal-
nunk a kovetkezd gyogynovényeket: waarkin (#38), xita
uborka (#39), tokin kaktusz (#40), parafl (#41). Per-
sze, nem kotyvaszthatunk csak tgy gyogyitalt ezekbdl, a
vardzsitalfGzéshez is érteniink kell, ami egy 12-es szintd
prébaban nyilvinul meg. Ha sikerrel vettiik, akkor mar
készen is vagyunk, a tiindérke mdsodszor is megmentve,
éjjen-éjjen... Jutalmunk 3 KNO és 3 hdsiesség pont, vala-
mint az ennél sokkal nagyobb el6ny, hogy a helytartéi pa-
lotdban immar megkaphatjuk majd az erre épiild, 32-es
8 kalandot.

JATEK LEVELBEN

A palota (#7) kiildetései:

2. kiildetés: A cikk elején mar emlitett, mindennek alap-
jaul szolgdld kiildetés ez. Sajnos rdaddsul elég nehéz is né-
hany karakterosztly szaimara, de azért persze megoldha-
t6. Az egész killdetés magikus Grben folyik, azaz varazs-
targyaink segitségére ne is szamitsunk! 15-0s erd, és 15-6s
tigyesség proba utdn egy sotét elf fjaszt (#225) kell legydz-
niink. A szinten amugy is él ez a szérny, rdaddsul ott még
egy oOriaspok is van mellette, tehadt elvileg itt konnyebb
harcra kellene szamitsunk. Igen 4m, de itt viszont nincse-
nek varazstargyaink. Vardzstargyak nélkiil pedig lehet, hogy
konnyen széjjel 16 minket az fjaval, illetve a vardzslokat
csendvardzzsal szivatja meg, tekintve, hogy targyak nélkiil
igencsak nehéz elérni az 50-es rezisztenciat. Ez utobbi do-
log ellen nem igazdn van mit tenni, igyekezziink gyorsan
végezni vele, mieldtt rink mondhatnd a csendvarazst, illet-
ve a magia valamint a rezisztencia szakértelmek novelésé-
vel érhetd el némi esély novekedés. Na, legyiink optimis-
tak, mondjuk legyGztiik a dogot, akkor mar csak a 15-0s

egészség proba, és a 13-as meggydzokészség proba van o

hétra (ne feledjiik, varazstargyak nélkiil), majd le kell ad-
nunk 500 aranyat, és végeztiink is. Jutalmunk 4 KNO és 2
hosiesség pont, illetve, hogy végre mds épiiletekbe is be-
mehetiink kiildetésekért, valamint a palotdban is kapunk
ehelyett Gjabbat.

9. kiildetés: 11-es gyogynovények és 12-es lopakodds
proba utdn egy hegymélyi hooraukot (#236) kell legydz-
niink. Ez a szorny az els6 korben megidéz egy foldelemen-
talt, majd a masodik kort6l savleheletével timad rank. A
foldelemental pedig 3 végtagjaval esik nekiink, melyek
egyébkeént kb. 20-25 sebzés kiosztdsara képesek. Megolé-
siik szerencsére nem nehéz, sem a hoorauk, sem a fold-
elementdl nem rendelkezik semmilyen extra védd dolog-
gal. Barki konnyedén végezhet veliik. Na, ha kivégeztiik a
szdnalmas szornyeket, egy 11-es 16fegyver proban kell tdl-
jutni. Ez leginkdbb egy pontossdg itala (#72) megivasa
utan optimalis, hiszen akar az 1-es szint( l6fegyveriinket

is 11-esre valtoztatja ideiglenesen. Na most jon az, ami

még nem volt... 2 db hegymélyi hoorauk egyszerre. Ez
persze 2 db megidézett foldelementalt is jelent. Na ez mar
nem olyan egyszerd csata, de azért ettSl sem kell nagyon
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beijedni. Vardzslok és 16fegyveresek konnyedén leldhetik
az egyik hooraukot, mieldtt az foldelemet idézne, innent6l
pedig mar konnyd dolguk van. Mésok pedig kis savimmu-
nitds és vastag bdr, vagy savpajzs és granitbdr segitségével
konnyedén boldogulhatnak. De ha kicsit erdsebbek va-
gyunk az dtlagndl, akkor akdr a sima megyiink aztdn gya-
kunk megoldas is mikodik. Ha 6ket is legydztik akkor
mir csak 100 arany kifizetése és egy 13-as zene proba tel-
jesitése van hatra. Jutalmul 2 mostani jutalmak legjobbi-
kat, egy dskovet kapunk, valamint 2 hdsiesség ponttal le-
sziink gazdagabbak.

Hegymélyi hoorauk (#236) adatai:
méret: ??? (kb. 140-160)

Egészség: 12 Erg: 10
Gyorsasag: 14 Migia: 15
Savlehelet: 20 Biiz: 3

Elektromos immunités: 3
Gdzimmunitds 3
Savimmunitas: 3

Vastag bor: 3

Hidegimmunitds: 3
Rezisztencia: 5
Ttzimmunitas: 3

15. kiildetés: Ezt a kalandot csak akkor kapjuk meg, ha a
lopds szakértelmiink nem nagyobb mint 10. Ez azért van,
mert éppen az ilyen — magas lopdsa karakterek ellen — ké-
szit fel minket a kaland. A tolvajok elleni optimalis védeke-

" zést oktato kurzus 400 arany befizetése utan kezdddhet el.

Tanulni csak tanuldssal lehet, igy 8-as, majd 9-es tanulds
probaknak kell megfelelniink. Ezek utdn par csapdan valo
atgyalogolds eredményeként sebzddiink kb. 80-at. Ha ezt a
csomé tortlrat végigszenvedtiik, akkor mar csak 10-es,
majd 12-es csapdakészités probak vannak hatra, és kész is
a kaland. A kurzus vezeti nem hazudtak, mostantol tény-
leg jobbak vagyunk a tolvajokkal szembeni védekezésben,
ami a csapdakészités szakértelmiink szintjének 2-vel valo
novekedését jelenti.

19. kiildetés: A legenddssa valt Yssuf t6ros kiildetéshez
hasonlé kaland, azzal a kiilonbséggel, hogy itt a kaland-

. ban levg szornybdl kinyert cuccost egybdl le is kell ad-

nunk. Ha nem taldltunk néla a targybol, akkor viszont a
kiildetés nem is lehet sikeres, a targyat, nevesitsiik mar,
a rakhi gyémantkesztyit, pedig meg sem tudjuk tartani.
Igen, kedves olvaso, igazad van, tényleg nem is hasonlit a
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fent emlitett kalandra ez itt. Sokkal inkdbb az 5. szint le-
viathdn fattyas kiildetésére hasonlit. Meg aztdn kit érde-
kel, hogy mire hasonlit inkdbb nemde? A lényeg, hogy eb-
ben a kalandban mit kell tenni... ezt: 13-as rugalmassig
préba, 12-es auraészlelés proba, majd a csata, graaht
(#239) és 2 szolgiloja (#240) ellen. A graaht a nagyf6-
nok, végtaggal és jo nagy biizzel. A két szolgilé pedig csak
hattértimogatas, foleg csendvardzst és azonnali gyogyitast
haszndlnak. Konnyen legy6zhetek, a szomortsig csak
az, hogy graahtbol nem mindig esik ki a kovetkezd proba-
ban leadand6 rakhi gyémantkesztyd (#305). Atlagosan
koriilbeliil olyan 6todszori probalkozasra talalunk kesz-
tydt nala, szerencsésebbek hamarabb, kevésbe szeren-
csésebbek késobb. Mindenesetre akinek sikeriil, 50
arannyal lesz gazdagabb, ami ugyan nem sok, de jir mel-
1é +8 KNO és +5 hdsiesség pont is. Ami még ezeknél is
fontosabb, hogy most mar megkaphatjuk a 20-as kalan-
dot a palotaban.

Graaht (#239) adatai:

Méret: 145 Egészség: 16
Gyorsasag: 16 Iq: 6

Mégia: 4 Ugyesség: 16
Biiz: 30 Rezisztencia: 10

20-as méretd, 22-es szint( jobb mancs

Graabt szolgdldja (#240) ad.

Méret: ?2? (kb. 80-120)

Egészség: 10 Erd: 10
Gyorsasag: 12 Iq: 10
Ugyesség: 10

Biz: 15 Vastag bér: 8

12-es azonnali gyogyitas 13-as mérges csipés
13-as vakit fény 16-0s csendvardzs
6-0s méretd, 8-as szintd jobb mancs

20. kiildetés: ElGszor is jol bertigunk. Na ez a kaland mar
kellemesen indul... vagy mégsem? A részegség eredménye
+3 erd, -10 iq, -10 tigyesség, +5 egészség, -10 gyorsasag.
Na most mar kezd6dhet a kaland. 13-as lopakodas préba,
14-es ligyesség proba és 11-es dlcazds proba utin jonnek a
galetki fanatikusok (#241), szdm szerint harman. Oket
kell legy6zniink. Nem igazin nagy ellenfelek, barki
konnyedén kiirthatja Gket. A kiildetés jutalma 3 KNO, 3 hé-




siesség pont, és egy nilbongi kitiz6 (#311). Ez az ékszer-
ként KF-elhet targy + 1-et ad minden tulajdonsagunkra,

) és +2-6t minden immunitasunkra.

Galetki fanatikus (#241) adatai:
Méret: ??? (kb. 80-90)
Egészség: 14
Bizimmunitds
Gdzimmunitds: 10
10-es méretd, 15-6s szintdi jobb karom, 6-os paralizalo méreg
8-as méreti, 13-as szint( bal csdp, 10-es vimpirizacié

Ig: 3
Elektromos immunitds: 12

32. kiildetés: A tiindérke-mentd akcié legutolsd-fazisa.
14-es zarnyitds, 12-es lopakodas, majd 15-6s lopds proba
utdn el kell hasznalnunk a szilmill amulettiinket (#318),
valamint a tiindértalizmanunkat (#317). Jutalmul Laillia
egy Laillia talizmanjat (#319) adomanyoz nekiink, amely-
nek tapjai: +2 gyogynovények, +2 éberség, +2 auraész-
lelés, +2 tanulds, +2 idézés, +5% védekezés. Jo sok
minden, mi?

A pszi iskola (#8) kiildetései:

5. kiildetés: A pszi iskola kiildetéseitdl eltérden itt nem
kell majd bevetniink pszionikus képességeinket. Csak 10-
es szintli ékszerészet proba, 13-as lopakodds proba kell,
no meg a cikk el6z6 részében mar részletesen ismertetett
manapoid figyel6 (#226) paros legydzése. Jutalmunk 4
KNO, 2 hdsiesség pont és egy opilichium gyird, ami viszont
mdr csak az aktiv psziseknek lesz haszndra, 1évén a pszi

képességeink szintjére ad +1-et.

13. kiildetés: Ahhoz, hogy ezt a kiildetést megkaphas-
suk, ndlunk kell, hogy legyen, az egyik kordbbi szinten
megszerezhetd zafir érdemrend. A kaland sordn pedig
10-es auraészlelés probdval indulunk, majd a kovetkezd
asztrélis lényeket kell legy6zniink: asztrélis polip (#61),
majd egy elmezizé (#166), végil pedig 2 db psziklat
kutatd (#62). Ezek utdn elveszik tdliink a zafir érdem-

~ . rendiinket, és helyette egy achdt érdemrendet adoma-

nyoznak nekiink, ami +1-et ad pszi timadasunkhoz,
energidnkhoz, valamint a regenericio szakértelmiink-
hoz. Jar még a kaland végén 3 KNO és 2 hdsiesség pont
is.
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16. kiildetés: Rovid, de velds kaland. 4db 4spis mérget
(#304) kell leadni, és mar kapunk is egy pszi kovet
(#277). Aspis mérget amtigy a szinten Gshonos szonikus
aspis (#234) nevid pszionikus szornyeteg megolésével
nyerhetiink, tehat vaddszatra, vagy kereskedésre fel!

27. kiildetés: 10-es felderités proba utin egy ulthaodron
tojas (#233) ellen kell felvenni a harcot, aki a kovetkezd
tulajdonsdgokkal rendelkezik: Pszi timadds: 11, Pszi ener-
gia: 6, mentlis robbands: 8, Agyvihar: 7, sziirkedllomany
roncsoldsa: 12. Ha legydztiik, sebzodiink kb. 50-et, majd
jon_az el6z6 tojas baratja, a bibor ulthaodron tojis
(#248). Ennek adatai: Pszi timadds: 12, Pszi energia: 8,
mentdlis robbands: 9, Agyvihar: 9, sziirkedllomany roncso-
lasa: 13. LegyGzése utdn egy bibor tojds (#316) marad
vissza beldle, melybdl 3db-ot kell leadnunk a kiildi végén.
Ha 0sszejott, akkor jutalmul 8 KNO és 2 hdsiesség pont jar
nekiink.

A templom (#9) kiildetései:

6. kiildetés: Az elemi magusok oromtincot jarnak eme
kaland végén, ugyanis a jutalom nekik valami irdatlanul
remek szolgdlatot tesz. Es még csak dolgozni sem igazan
kell érte, a kiildetés roppant egyszert, a kovetkez$ probak-
bél all: vezetokészség proba 12-es kiiszobre, csapdaészle-
1és préba 11-es kiiszobre, régészet proba 9-es kiiszobre,
csapdaészlelés proba 12-es kiiszobre, tigyesség proba 17-
es kiiszobre. Ha ezeken tul vagyunk, akkor egy roppant
gyenge szorny, egy, a kordbbi szintekrdl mdr ismert kaszds
(#210) legy6zése a feladat. Jutalmunk pedig 3 KNO, 2 hé-
siesség pont és a fénygyird (#301), mely az elemi vardzs-
lataink szintjét noveli meg 2-vel, ezen kiviil még +2 aura-
észlelést, +2 magidt és -2 erdt ad.

Kaszds (#210) adatai:

Méret: 160

Egészség: 1 Gyorsasdg: 15
Iq: 12 Magia: 1
Ugyesség: 10

Bizimmunitds Kontaktméreg immunitas: 25
Gazimmunitds 25 Rezisztencia: 20

12-es méretti, 19-es szintli bal karom, 10-es oregités

13-as méretti, 22-es szintd jobb karom, kontaktméreg

Alanori Krgnlka




10. kiildetés: Ezt onnek nem ajanlom. Nagyon nem
ajdnlom. A kaland sordn ugyanis le kell adnunk a fény-
gyliriinket, ami igencsak szomortan érinti a tapolds ori-
entdlt galetkit. Szoval ne csindljuk... hacsak nem vagyunk
szerepjitékosak annyira, hogy néhany plusz kiildetés
kedvéért megszabadulunk ett6l az igencsak erds vardzs-
targytol. Persze aki nem elemi magus, az azért elgondol-
kodhat a leaddsan. Ja, igen, majd elfelejtettem, a kaland-
ban kb. 50 sebzddésnek is ki lesziink téve, mielGtt a
fénygyirtit kiragadjak a kezeink koziil. Jutalmul szinte
semmit nem kapunk, 500 arannyal szarjak ki a szemiin-
ket, valamint +1 hdsiesség pont lesz még tetteink gyii-
molcse. Igen, persze, meg maximalis életpontba gyogyita-
nak minket a papok, Ggyhogy a kalandot célszeri a
gyogyitas parancs kikapcsoldsival kezdeni. Ez a kiildetés
amugy nem DK-zhato, tehdt ha nem adjuk itt le a fény-
gylirit akkor tobb kalandot nem tudunk teljesiteni a
templomban. Megjegyzem, ez nem tdl nagy hatriny, a
tobbi kaland nem ad igazén j6 jutalmakat.

11. kiildetés: A kaland végig magikus Gr hatasa alatt zaj-
lik, igy kell legy6zniink a sok szornyet benne. Ezek sorban:
egy kdtroll (#196), aztan jon 2db omrif é16skodd (#212),
majd egy kigyopok (#160), végiil pedig egy pokolpatkany
(#195) és egy tarajos khadzar (#202) egyszerre. Ezen
szornyek mind ismertek a kordbbi szintekrdl, igy nem fe-
csérlem a helyet a bemutatdsukkal, Gigyis mindenki isme-
ri Oket. Csak egy dolgot ne feledjiink, hogy itt most magi-
kus trben kell harcolnunk elleniik! Jutalmunk a kaland
végén 3 KNO, 2 hdsiesség pont és egy 3. szintii véletlensze-
rd vardzstargy. Na errél beszéltem az elébb, amikor azt em-
litettem, hogy a tobbi templomos kaland nem tul kifizets-
dé...

21. kiildetés: 15-6s intelligencia préba, majd 16-0s ma-
szas proba utdn jonnek is a szornyek, az orids smaragd va-
« kond (#242) és 2 méregféreg. A méregférget ismerjiik, a
s vakond sem egy nagy szim, mindossze egy végtagja van,
nem igazdn lehet ellenfél. Az egyediili gond az lehet, hogy
kozelrdl indit, szoval a l6fegyveresek és savesapok kicsit
elonytelenebb helyzetbdl indulnak. Na, itt viszont legalabb
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viszonylag értelmes a jutalom, bar ha beleszimoljuk, hogy
ezért a fénygyirit is le kellett adnunk, akkor maris nem
olyan val6szind, hogy megérte. Ja, hogy mi is? A 6 KNO, 4
hdsiesség pont és a smaragd életkG (#306), ami +2
egészséget, +4 méretet, +2 rugalmassagot, valamint +3
szivossagot ad. Ezen, legutobbi tulajdonsaga egész kelle-
mes, ha a krakoch csizmaval egyiitt hordjuk, akkor vi-
szonylag konnyen elérhetdek a hosszabb harcok, és az ez-
altali nagyobb gydzelmi esélyek.

Orids smaragd vakond (#242) adatai:
Méret: ??? (kb. 190-220)

Egészség: 20

Biizimmunitas

20-as méretd, 21-es szint( fog, roncsolds

22. kiildetés: Szintén nem egy valami nagy jutalmat nydj- |
t0 kiildetés, ez viszont legaldbb roppant egyszerd. 18-as er§
proba, 12-es dtokszords proba és 14-es meggydzdkészség
proba jonnek sorban, ennyi az egész. A jutalom is ennek
megfelelden igen egyszer, 7 KNO, 6 hsiesség pont és egy

2 s

3. szinti véletlenszerd varazstargy.

A remetelak (#20) kiildetései:
50. kiildetés (maximum 4 galetkinek): A remete ma-

sik két kiildetésével ellentétben itt aztdn semmi kiilonos
dologra nem kell szamitanunk, csak a mar megszokott
probak és harcok egyvelegére. Elgszor egy 50-es 1Q dsszeg
proba all az utunkba, aztin a csapatbol valakinek egy 15-
os lopakodas probat kell sikerrel teljesitenie, majd valaki
egy kotelet hasznal el. Ezutdn két galetki katona (#170)
tdmad rdnk, vagy inkibb mi tdmadunk Grajuk. Gyorsan
kell végezniink veliik, de azt hiszem négy jol képzett galet-
ki szimdra nem is tarthat sokdig ezen két szanalmas lény
legyGzése. Megolésiik utdn 60-as egészség Osszeg probat
kell dobnunk, majd 70 életpont sebz6dés, és az azt kovetd
gyogyitas utan jon a féellenség, egy porgan démon
(#244), aki meglepd modon elég gyengécske, fGellenfél
1étére. Egy alulfejlett galetkikbdl 4ll6 csapatnak sem igazin

lehet ellenfél, esetleg egy csak varazslokbol 4l bandit |-
megtréfilhat, magas rezisztencidja révén. De, ha van vala-
ki, aki megy és ti, leheli, akkor nem lehet gond. 200




arany, 4 KNO, 4 hdsiesség pont, €s egy bronz helytart6i em-
lékérem (#313) jar a kaland sikeres véghezviteléért,
amely targy, a harci erénk folosleges novelésén kiviil mas-
ra nem igazdn alkalmas. Ilyen dolgokat novel, ha fel-
vessziik: +2 tlizimmunitds, +2 hidegimmunitds, +2 im-
munitds kontaktméregre, +2 regeneracio, +2 méret.

Porgan démon (#244) adatai:

Méret: 7?2 (kb. 400-500)

Ig: 16

Bizimmunitds Kontaktméreg immunitds: 20
?-es méretd, ?-es szint( jobb csdp, paralizdlo méreg

18-as méret(i, 18-as szint(i bal karom, 16-0s roncsolds
19-es méretti, 17-es szintii jobb karom, rothaszts

?-es méretd, ?-es szintd bal csdp, 16-0s sebz6 méreg

51. kiildetés (maximum 3 galetkinek): A kiildetés kii-
lonlegessége, hogy itt mar igencsak oda kell figyelniink a
csapat megfeleld kivalasztisara. Mindenképpen sziiksé-
giink lesz ugyanis egy elemi mégusra a kaland sikeres tel-
jesitéséhez, mivel a kiildetés soran tiizvihar varazslatot kell
haszndlnunk. Természetesen az is megoldds, ha egy nem-
varazslo karakter veszi fel a tiizvihar varazslatot, ekkor
azonban figyeljiink oda rd, nehogy legyen mar neki egy
misik iskoldbdl valami késza nagyobb varazslata, mint pél-
ddul a nagyobb erdpajzs, vagy az animdci6. Visszatérve a
. kalandra, el6szor egy 50-es er osszeg probit kell megdob-
nunk, ami igencsak nevetséges, tekintve, hogy a 8. szinten
€16 1itds karaktereknek egymagukban nagyobb dltalaban az
erejiik mint 50, aztan egy 12-es felderités préba jon, amit
a csapat legjobb felderitdje fog magara vallalni. Ezutdn kell
haszndlnia valakinek a mdr emlitett t(izvihart, mégpedig
legalabb 5-0s szinten. Természetesen ez Gsmagus szajviz-
zel, yssuf torrel stb. megnovelve konnyen elérhetd. Ossze
kell még a csapatnak dobnia 12 db pirgamitot, majd le-
gy6znie a gonosz Osszeégett tyrxacotl-ot (#245), aki a
tyrxacotl nyalkacsepphez hasonldan az ott emlitett nyalka
vardzslatot haszndlja a csapat ellen. Mivel ez a vardzslat
csak kor végén mulik el, azon két szerencsétlen galetki,
. akinek nem az § fordul6jdban fut le a kaland, az egész ko-
vetkez korét a nydlka vardzslat hatdsa alatt kell megélje.
Egyébirdnt ez sem egy til nehéz ellenség, bar 60-as tulaj-
donsagai és 35-6s immunitdsai némi nehézséget okozhat-
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nak legydzésében. A jutalom egyszerd, de nagyszerd: 10
KNO és 10 hgsiesség pont.

Osszeégett ty tl (#245) adatai:
Méret: ?2? (kb. 370-430)

Gyorsasag: 60 Ig: 60

Mégia: 60 Ugyesség: 60
Hidegimmunitis: 35 Kontaktméreg immunitds: 35
Savimmunitds: 35 Vastag bor: 10

50-es tyrxacotl nydlka

52. kiildetés (maximum 3 galetkinek): Az el6z6hoz
hasonlé kaland, de ide nem elemi, hanem nekromanta
bedllitottsdgt galetkit kell taldlnunk. Itt a kaland elején van
a harc, sok kicsi szorny ellen, név szerint: 3 gyaszold mo-
urg (#224), 2 tlzgyik (#40), 2 renegit magustanonc
(#47), valamint 2 k6zaz6 (#49) ellen. J6 sokan vannak,
de j6 gyengék is, mondjuk a mourgokat kivéve. Legjobb az
6 megolésiikkel kezdeni a csatdt. Széjjelapritdsuk utin 24-
es csapdakészités probat kell dobnia a csapatnak, majd a
team nekromanta emberének kell haszndlnia minimum
5-0s animdciojat. Végiil egy kis meglepetés, 12-es pszi
energia proba, nyilvin a csapat pszi gurujinak lesz a fel-
adata. Igyekezziink tehdt egy ebben is jartas galetkit besze-
rezni tirsunknak. A jutalom 6 KNO, 4 hdsiesség pont, 300
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arany, 4 dragakd és egy 3. szint(i véletlenszerdi varazstargy.

Kész, befejeztiik, mindenkinek viszlat! Folytatjuk par ho-
nap mulva a 9. szint leirdsaval.

A cikk el6z6 részében mar ugyan emlitettem, de azért itt is:
a szornyek adatai nem lehetnének itt, ha nincs PotyGs, és

az 0 aura info gytijtogetd programja. Koszonet érte neki.

Szeitz Gabor
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NYOMKOVETES

A nyomkovetés eredeti koncepcidja, miszerint a konkrét
Iények, illetve komponensek vadaszatat a kulénbdzé
klldetésekhez konnyitsiik meg, nagyon j6 volt. Sajnos,
mint mindent, ezt is lehetett masra hasznalni. Ha valaki
talalt egy sok lélekenergiat adé Iénycsoportot, ami ellen
kulénlegesen hatékony volt, akar targyak nélkdl is, ak-
kor megtehette azt, hogy levette targyait — igy lecsok-
kentve harci erejét — majd 34-es nyomkereséssel, 100%-
os eséllyel mindig ezt a csoportot vadaszta, irredlisan
sok KNO-hoz jutva kockazat nélkl.

A nyomkovetés eredetileg 3% esélyt adott szintenként.
Ezt a lineéris fliggvényt logaritmikushoz hasonléra val-
toztattam. Az elsé 10 szint tovabbra is 3%-ot ad, a kovet-
kez6 10 azonban csak 2%-ot, a kdvetkezd csak 1%-ot,
aztan fél szazalékot, igy tovabb. Ezen a médon a nyom-
kévetés 70 felé konvergal. igy a magas nyomkovetéssel
tovabbra is j6 eséllyel meg lehet talalni, amit keresel, és
teljesiteni tudod a kiildetéseket, viszont nem teheted
meg azt, hogy levetk6zol, szolgaidat otthon hagyod a
biztos lélekenergia reményében. Egyébként is, a jaték
az izgalomrol, a kockazatrél is szol, 100% bizonyossag
nem lehet semmi.

Nem akartam a tisztogatok nyomkovetés bdnuszat
tdnkretenni, ezért ez tovabbra is érvényesll, de nekik a
flggvény el van csusztatva, tovabb adja a szakértelem
a 3%-ot szintenként, igy az 6 nyomkévetésik 80% folé
mehet.

Az (j képletet teszteljiik, varom a véleményeket. Felme-
rilt egyébként egy alternativ javaslat is, hogy maradjon
a korabbi képlet, de minden egyes vadaszattal cs6kken-
jen a siker esélye. Ez is j6 Otletnek tlinik, bar akkor min-
den korben néhany VD parancsra ugyanugy el lehet jat-
szani a kordbbi tapolast, viszont azt nem lehet
megcsinalni, ami az eredeti VD célja volt, hogy ha vala-
kinek egy kuldetés miatt egy lénybdl sokat kell 6Ini, ak-
kor néhany koérig tdményen VD-zzen.

ELEMEK URALMA VARAZSLAT

Az elemek uralma varazslat, amely a rezisztanciat az
elemi varazslatokkal szemben csokkenti, most mar csak
1-gyel csokkenti a rezisztanciat minden 2 szint utan, a
korébbi 1:1 arannyal szemben. Az elemek uralmat an-
nak idején azért taldltam ki, mert az elemi magusokat
egyszerre sujtottak az elemi immunitasok és a reziszten-
cia. Azonban ezzel a varazslattal atestiink a 16 tuloldala-
ra, a 40-50-es elemek uralmaval az elemi magusok gya-
korlatilag ignoraltak a rezisztenciat teljes mértékben, igy
az eredetileg ,magiaimmunisnak” tervezett Iényeket is le
tudtak varazsolni. Ez még nem lenne baj — hiszen a for-
ras érintése is ilyesmit csinal —, csakhogy ez a harcot se-
gité varazslat harci kdrbe nem kerdl, egy teljes koron at
kifejti hatasat, és igy tul er6s volt. Bizom benne, hogy a
jelenlegi valtoztatas utan is nagyon hatékony lesz, ha
nem is az egyensulyt felborito.

HARCI ERO

A korabbi Krénikaban mar emlitettem, hogy a harci eré-
be most kicsit masként szamoljuk a varazslatokat, errél
most részletesebben irok.

A korabbi képlet annyi volt, hogy a legmagasabb szintt
varazslat 2xszint, a kdvetkez6 3 1xszint mértékben sza-
mitott a harci erébe. Ezzel a képlettel tébb gond is volt,
egyrészt, a 30-as savcsapas és a 30-as energiatiiske
ugyanannyit névelt a harci er6n, masrészt, aki pl. a lehe-
lete mellett masodlagos tamadéasnak felvett egy varazs-
latot, annak er6sen dagadt a harci ereje, mig sok va-
razslénak HE-je irredlisan alacsony maradt.

Az Uj képlett Osszetettebb és dinamikusabb. Egyrészt,
sllyoztuk a varazslatokat, 1-4 kozotti sullyal szamita-
nak, és ezt szorozzuk a varazslat szintjével. Viszont, a
legerdsebb varazslat nem kap kétszeres szorzét. A 2-4.
legmagasabb varazslat egyre cs6kkend, 1-nél kisebb
szorz6t kap. Minél magasabb a tobbi tAmadasi forma-
bdl (lehelet, Gtés, I16fegyver) adédd harci erd, ezekre a
szorzé annal kisebb. Ennek eredményeképp, a rugal-
masabb, tébbféle tAmadasi formaval rendelkezé karak-
terek harci ereje csdkkent, mig a kizarélag néhany ma-
gas szint( varazslatra specializalédott karakterek (pl.
savcsapas és villamsujtas) nétt valamelyest, igy a harci
erd most mar valamivel jobban aranyban all a karakter
sebzésével.

VALTOZASOK, JAVITASOK

% A szikladklok és a nagyobb erépajzs nem miikodott
egy(tt, ezt javitottam

“ A portyazasbol szerezhetd lélekenergiat maximali-
zaltam, a szint fiiggvényében. Ez a maximum elég
nagy, tehat egy normal csataban ezt a korlatot sen-
ki sem fogja elérni. Azért volt ra& mégis szlikség,
mert néhany jatékos direkt rajatszott erre: masodla-
gos karakterének ,felhGzta” harci erejét I6fegyverrel
és egyéb médon, majd portyazas italaval agyba-f6-
be verte.

% Az attérés szakértelem megjelenik a karakterlapon.
Az attorés szakértelmet galetki nem tanulhatja meg,
de varazstargyak segitségével novelheti, tehat az at-
térés mindig 0(X) formatumu lesz. Ahanyas az atto-
rés szakértelmed, annyival kevesebbnek szamit el-
lenfeled rezisztanciaja a varazslataid ellen.

% Az LCS 1 most mar tényleg torli a legendas csataban
valo jelentkezésedet.
Javitottam egy hibat, amely szerint a jatékos nagy rit-
kan a masodik korben atvaltott egy masik ellenfélre,
és azt kezdte Gtni. Most mar, ha valakit az el6z6 kor-
ben (tottél, az erésebb feltétel, mint hogy a harci
programod a masik, rad tamado ellenfél tamadasat
kéri.
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JATEK LEVELBEN

STATISZTIKA

2002. NOVEMBER 25.

TAPLALKOZAS (%) HARCI SZAKERTELMEK

Ossz. 1.szint 2.szint 3.szint 4.szint S.szint 6.szint 7.szint 8.szint 9.szint Ossz. 1.szint 2.szint 3.szint 4.szint 5.szint G.szint 7.szint 8.szint 9.szint
z0ldvérd 9.9% 9.8% 14.2%10.9% 9.3% 7.6% 6.7% 54% 3.4% 3.3% tiizlehelet 30 30 3 47 34 47
rovarevd  16.5% 15.7% 13.7% 16.2% 17.5% 16.8% 16.7% 23.8% 27.7%13.3%  jéglehelet 36 36 25 34 39 40
micinista ~ 14.7% 14.8% 14.7% 15.4% 12.2% 15.3% 13.4% 15.5% 15.1% 16.7%  savlehelet 2% 22 31 38 33
magiafalo  13.9% 15.3% 13.9% 12.6% 10.2% 14.1% 20.1% 7.7% 10.1%13.3%  glekirlehelet 28 23 33 29 46
piromad  14.7% 15.7% 16.2% 16.4% 17.1% 12.6% 11.0% 8.3% 7.6% 10% mérg.lehelet 20 28 28 39 41
puhény 6.3% 6.8% 6.9% 9.3% 89% 3.4% 3.8% 1.8% 1.7% 3.3% regenerdcio 29 32 927 2
kéeve 9.9% 10.5% 11.2% 9.8% 7.3% 11.5% 8.6% 4.2% 59% 23.3%  yyques por 34 24 20
tejivo 14% 1.7% 09% 1.3% 1.6% 23% 1.0% 12% 08% 0%
vegetarianus 12.7% 9.6% 8.3% 8.1% 15.9% 16.4% 18.7% 32.1% 27.7% 16.7%

vastag bér
tlizimmunitas
) ) hidegimmunitds 16
VEGTAG MERET
Ossz. 1.szint 2.szint 3szint 4.szint S.szint G.szint 7.szint 8.szint 9.szint
1. végtag 36 20 24 29 27 30 36 M
2. végtag 34 24 26 29 30 29 34
3. végtag 37 14 24 271 21 3 R
4. végtag 29 0 0 0 2 2 29

savimmunitds 12
elkt.immunitds 20
imm.mérg.gazra 11
imm.ktkt. méreg 15
rezisztencia 50
biz/illat 47

) . 16fegyver 48
VEGTAG SZAKERTELEM

Ossz. 1.szint 2.szint 3.szint 4.szint 5.szint 6.szint 7.szint 8.szint 9.szint

1. végtag 4 9 21 18 2 2 25 21 M4 VEGTAG SZAKERTELMEK
2 Ossz. 1.sznt 2szint 3.szint 4.szint S.szint 6.szint 7.szint 8.szint 9.szint

kontaktméreg 18 23 34 31 29 45 0
bénité méreg 5 4 4 0 1 0 4

2. végtag
3. végtag 22

4. végtag 17

paraliz.méreg 24 30

TULAJDONSAGOK: vampirizcio 13 10

Ossz. 1.szint 2.szint 3.szint 4.szint S.szint 6.szint 7.szint 8.szint 9.szint manaszivas 1 6

37 2% 2% 34 37 rothasztés 24 29

29 2129 2 2 targyirtas 13 10

Ugyesseg 33 2 38 23 23 energiaszivs 26 26

Egészség 28 17 2 277 28 sebz6 méreg 25 29
Magia 33 roncsolas

Gyorsasag oregités




STATISZTIKAK SZAKERTELMEK

t Ossz. 1.szint 2.szint 3.szint 4.szint S.szint 6.szint 7.szint 8.szint 9.szint N . . ) ) . . . )
Galetki Ossz. 1.szint 2.szint 3.szint 4.szint 5.szint 6.szint 7.szint 8.szint 9.szint
csaték 752 59 182 474 384 381 434 752 508 277 csapakésaités 22 5 9 w0 15 17 2o 2 15
Galetki
gy6zelmek 677 55 135 413 193 332 389 677 264 183 csapdagszielés 17 4 8 9 1 16 15 14 17 15

\ Torzsziilott zamyitas 8 4 5 8 14 16 13 15 18 15

. csatédk 1533 196 415 699 925 1073 1103 1175 1533 1164

mészas 19 7 10 1 12 13 16 19 16 15

gydzelmek 1103 157 375 659 881 999 985 1070 1103 1041

| Torzszilott
[ rugalmassdgg 16 3 7 10 10 9 15 14 16 11

Ledlt o
torzsziilott 2932 187 477 972 1492 1621 1601 2200 2932 2317 ~ Mmeggydzdkészsegls 3 7 11 14 14 12 13 15 10

Pszi transzformacio 15 2 6 10 11 14 13 15 12 N
csatak 540 0 0 168 337 448 540 495 285

[}
[}

araészelés 28 3 7 7 10 12 13 28 15 14
18 213 M4 467 421 136 gkszerészt 15 3 6 9 8 14 13 11 15 15

Pszi
gylzelmek 467 0 0

\i
|
l Ajulsok

{ i 468 43 44 T2 103 247 316 468 311 p4p  Kereskedelem 19610 129 AT 19 15 47 13
.

)
N

savossagg 40 8 10 32 20 22 22 30 40 23
OSSZESITETT STATISZTIKA varazsitalfizés 15 3 4 6 9 10 14 12 15 12

ll Galetki csatdk 125073 wogynovények 29 8 10 14 11 17 29 2 17 18
Galetki gyézelmek 56085
. ?y ‘ 13364 nyomkeresés 33 3 9 12 13 29 30 32 33 30
orzszillttt csatal
Torzsatlott gy6zeimek 660476 vezetdkészség 12 3 5 9 12 10 N 1 10 9
Ledlt torzsziiltt 1046293 pszi tamadas 19 0 0 10 13 15 18 19 15 14
| Pszi csaték 59558 pszienergia 34 0 0 8§ 14 17 30 3H4 20 13
l Pszi gyozelmek 32248 lopas 2 6 12 11 15 17 16 19 22 19
Q - )
J Auldsok szima 52540 dberség 55 7 11 10 14 14 15 15 13
& ] KLN atokszoras 40 10 16 34 22 40 3 21 20 15
{ semmi 48.2%Rang: 0 dlcézés 27 9 11 16 25 25 27 25 25 25
/ . :
| Halhatatlanok 4.5% Rang: 56 lopakodés 16 5 5 6 9 11 12 13 16 14
1[ Tudésok 13.2%Rang: 57 régészet 31 9 11 24 20 25 31 25 25 25
i Magusok 10.3%Rang: 56 zene 0 7 15 15 2 2 32 29 4 18
Pszionicistak 2.0% Rang: 56 i
tanulds
{ . o 4.2%Ran: 56 | 14 4 9 10 12 14 13 14 14 13
isztogatt .2% Rang:
; Katondk 3.9% Rang: 58 idézés 20 0 4 5 1 10 10 20 19 15
Mutdnsok 5.7% Rang: 54 javitas 21 1 0 6 11 14 17 21 20 16
Tolvajok 4.2%Rang: 54 felderités 20 5 0 g 13 14 18 20 16 13
Bardok 3.8% Rang: 55

HIRNEV

MAX HP.

R QOssz. 1.sznt 2szint 3.szint 4.szint 5.szint 6.sznt 7.szint 8.szint 9.szint
Ossz. 1.szint 2.szint 3.szint 4.szint 5.szint G.szint 7.szint 8.szint 9.szint

239 56 76 105 131 160 177 205 234 239 9613 975 1395 8563 3683 9613 4263 4904 7119 5086

-
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Nyafogd Nefelejcs levelezése 37.

Drdga Eqyetlen Edesanydm! L o

Hj szint, 1ij kikivdsok. Még sohasem to(tottem olyan kevés id6t eqy szinten, mint a lequtdbbi emeleten, a Fogak Szintjén. Nem
telt el eqy tucat hét sem, és immdr a Karmok Szintjének barlangjdratait rovom. A ldrvaszinten is tobb id6t tolt6ttem, mint
a fetediken. Ennek persze az volt az oka, hogy oly sok id6t vesztegettem el a hatodikon, ezért pedig eqyértelmiien a nyotno-
rult kldnhdborit tehetd feleldssé. Nyaff.

Mindazondltal elég j6 dolog, fiogy ilyen gyorsan ,dtrohantam” azon a szinten, és mdris a nyolcadikra értem, fiszen igy — ha
csak rovid ideig is — eqy szinten lefietek ofyan régi bardtaimmal, mint példdul Csendes Don. Bdr 6k hamarosan mdr a Rilen-
cedik emeletet koptatjdk, de legaldbb megmaradt az az illiiziom, fiogy nem maradtam el végletesen mogottiik. Sajnos, itt én
mdr nem faladok obyan gyorsan, mint lequtdbb, dm erdsen torekszem eldre. De mielStt a nyolcadik szintrdl mesélnék, ugor-
junk vissza eqy hdnapot, hiszen a lequtdbbi (evelem ott szakadt félbe, foqy szovetségemmel, a Békeiddk Hirmonddival, eqy le-
gendds ellenfél elleni csatdra késziiltiink.

Az elmilt iddszak kétséghiviil legjelentdsebb eseménye a Monokonstrumatik Abarrurnal vald viaskodds volt. Nem is eqyszer,
de hdromszor gydztiik [e az dsoreg gnomot... De ne vdgjunk ennyire az események elébe!

A szbvetségiink legfdbb harci szakértdje kétségtelentil Vardzslatos Mirella, eziittal is & osztotta be a csapatokat. Volt mdr né-
hdny informdcionk Abarrunrol, ezek tiqy dsszegezfietdek, hogy jéformdn csak lehelettel lefietséges megsebezni. Utések ellen

teszi leqydzfietetlenné. Rdaddsul van némi immunitdsa tiizre és elektromossdgra, tehdt ezekkel a tdmaddsi modokkal is niefe-
zen sebezfietd.

Mivel eqyértelmiien az volt a szdndékunk, hogy hdromszor qydzziik le a vén mélységi gnémot (igy akarunk tenni minden (e-
gendds teremtménnyel), Mirella dsszedllitott hdrom eqyenld erdsségiinek tind ,lehefé” csapatot. A legerdsebb lehelethasznd-
[6kto[ a [egqycngébbekig szépen beosztott mindenkit. J6 néfudnyan voltak ofyanok a szévetségiinkben, akik eddig eqydltalin nem
értettek az elemi [efieletekhez, de most ok is elsajdtitottdk valamelyiket a Galetki Akadémidn (mindent a szévetségért). Min-
den csapatban volt valaki, aki értett a sdrkdnylefielet vardzslathoz, és mindenki eldkészitette az 6 harci képességét erdsitd italt
is. Mirella nagyon nagy gondossdggal figyelt mindenre, és végiil uqy tiint, hoqy némi szerencsével valamennyi csapat qydze-
delmeskedhet.

En az elsonek induld csapatba keriiltem, iqy seb-

tében meg is beszé[tiink eqy titkos taldlkozdhelyet

valahol a csatornaszintek szegélyén, ott, ahovd

rendes koriilmények kozétt tilos belépnie a mezei

galetkinek, hiszen ezekben a régiokban az dsszes

szint Gsszeér. De a legendds csatdknak éppen ez ‘

az eqyik fontos vonzereje: kiil6nbozd emeleteken %R

¢l6 galetkik harcolhatnak eqyiitt, és ez mds koriil- ; ﬁ‘zf{’

mények kozétt [ehetetlen. e

Szoval ott dlltunk, sétét csuklydba burkoldzé ga-

letkik ezen a tdvoli taldlkozdponiton, reményked-

ve, foqy nem ront rdnk az drnyékokbol valamely

nevesincs borzalom. Tizen voltunk beosztva ebbe

a csoportba, iqy amikor hamarosan megérkezett a

tizedik drnyék is, nem kérdeztiink semmit, hanem

elindultunk Monokonstrumatik Abarrun bar-

langja felé.

A mélységi gnom barlangja elStt szépen sorban

mindenki hdtravetette a kdmzsdjdt. Ott voltunk

mind, sorba vettem tdrsaimat: Ange, Nomis Le-
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indd, Csagataj és Csagdardzsav, Game Over, Lord Khalel, Vardzslatos Mirella, valamint Zorander, a mdgus... De vdrjunk csak,
ki 6, a tizedik alak? Hamar megismertem: Jimmu Pafimadrakosz, de rola dszintén szélva azt hittiik, hogy mdr rég letelepedett
valamelyik szinten, befejezve a kalandozdst. Mindenestre mdr vagy eqy heqymoraj éta nem hallottunk rola semmi firt. De hdt
akkor valakit otthon fugytunk! Borul az egész, jol folépitett taktika! Nyaff!

De nem volt id6 a kétségbeeséste, az aprocska gném mdr a nyakunkon is volt. Két és félezer éves szemében az drillet lingja
égett... Vagy csak az a tiizgolyd csillant meg benne, amint kérdezés nélkiil a nyakunkra kildott? Nyaff! Szerencsére fol voltunk
késziilve erre is, iqy kicsit megroggyantunk uqyan, de nem csiiggedtiink: gyorsan bekortyoltuk a lefelet-italokat, aztdn fungos
csatakidltdssal rofhamra indultunk. Csapatunk elemi iskoldra specializdlddott mdgusa, Zorander pedig elmormolta a sdrkdny-
lehelet és az elemi védelem vardzslatot.

Csak az Osok csoddjdban reménykedtiink, hiszen a gydzelemhez elvben a csapat minden tagjdra sziikséq lett volna, de mint ofy
sok esetbert ebben a tmesebeli Teron-heqyben, most is megtortént a csoda: Jimmu Palimadrakoszrol kideriilt, hogy véletleniil 6
is [ehelettel harcol, iqy hosszit és kegyetlen kiizdelem kezdddGtt. Abarrun nagy erejii elektromos kézzel prébdlta ritkitani so-
rainkat, mikézben hajdrol sav csorgott sisteregve a barlangpadldra, szakdlldrd( jégesapok csiingtek, ruhdja viszont (dngokban
dllt; feje koriil mérgezd felfiS kerengett, és szerény személyemnek kdszonfieten iddrol-iddre elektromos szikrdk szaladtak vé-
gig a testén. Eposzokba illd kiizdelem utdn az utolsé pillanatban sikeriilt feliilkerekedni a gnomon. Gydztiink! Hazatérésiink
utdn eufdrikus tinnepséq kezdddstt, hatalmas (akomdt csaptunk, ahol bdségesen folyt az amiigy illegdlis iwirit-ital (amibol én
természetesen csak mértékletesen foqyasztottam, fogy ne fozzak széqyent csalddom hdseinek nevére).

Bdr kicsit nefiezteltiin Jimmura, amiért kérdezés nélkiil csatlakozott fozzdnk, fmar megenyhiiltink, hiszen & nyiltvdnvalo-
an j6t akart: nem gondolta, fogy mi konkrét csapatlétszdmmal szdmoltunk, és vqy hitte, akkor jdr el hefyesen, fia eqyszerdi-
en csatlakozik az eqyik csapathoz. Mi is hibdztunk természetesen, fogy nem néztiink jobban utdna, hogy a ,letelepedettriek”
[dtsz0 tagjaink koziil hdnyan vannak ofyanok, akik ténylegesen befejezték a kalandozdst.

Csupdn néfudny milgando(tdssal késsbb mdr a mdsodik csapatunk is titban volt a gnom (akhelye felé (szegény gndémot néfdny
hét alatt tbbtucatszor pdholtdk el a Riilonbozd szivetségek — bdr eleinte 6 is feliilkerekedett néfidnyszor), és hasonld taktikd-
val — tehdt sarkdnylehelettel erdsitett (eheletekkel — konnyedén qyézedelmeskedtek folGtte. Hurrd! Iddkozben az is kideriift,
hogy Abarrun mégsem sebezhetetlen a végtagokkal harcold galetkik szdmdra sem: valamivel kevesebb, mint harminc granitbér
védelmezi, és ez nem olyan jelentds mennyiséq, amely eqy elszdnt csapat szdmdra ne lenne lekiizdfietd. fgy némi csapatmodo-
sttds utdn (mely mdr a mdsodifnak induld csapatunkat is érintette) Aarmadszorra végiil eqy ,iitds” csoportot inditottunk. Oket
a nekromantidra specializdlddott Csendes Don titdnok szelével és 6rjcngéssel erdsitette, iqy végiil is 6k kerekedtek feliil leggyor-
sabban Monokonstrumatik Abarrunon.

Musfé[ hét alatt hdromszor qydzedelmeskedtiink tehdt, és mivel — legaldbbis legjobb tudomdsom szerint — eqyeldre nincs ofyan
szovetséq, amely néqyszer is megkiizdfiet eqy-eqy legendds (énnyel, ebben is mi voltunk az elsék. Hadizsdkmdny gyandnt két
mdgikus fiilbevaldt és eqy karkotét szereztiink, mindeqyik vardzslathaszndlonak val tdrgy, az elsd kifejezetten az elemi mdgu-
sokat erdsiti, mig a mdsodik inkdbb szellemi (esetleg nekromanta) vardzs(oknak vald (mivel az dttérés szakértelmet novel,
amit pedig az elemi vardzs(okndl kivdléan pétol az elemek uralma, még akkor is, fia eqy kiilonds mdgikus vifiar miatt néfdny
nappal ezelStt a hatékonysdga a felére csokkent). A vardzstdrgyak tulajdonosai a szovetség dontése alapjdn sorrendben Ange,
Venom ¢s Mirella lettek.
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Ma mdr a kdvetkezd ilyen teremtmény, a torz orgling el-

leni csatdt tervezgetjiik, természetesen itt is Mirella a f6

koordindtor. Ellene kisértetiesen hasonld médszerrel pro-
. /MN N ;

P bdlkozunk, mint a gnoém ellen: két [ehelds és eqy iitds
e N\\\\\\‘\f\\ csapatot inditunk. Ebben az esetben a 6 nehézséget az
////)/)J W jelenti, fogy a torz orgling fdrom bivalyerds végtagjabol
- 7 2 kettdvel tdrqyakat ziiz Gssze, eqqyel pedig rothaszt... Elég
7 gusztustalan teremtmény tehdt, megérdemli, fogy jo
pdrszor dsszeverje a sok-sok szovetség. Iddkozben azt is
sikeriilt megtudni, hogy ki lesz a torz orgling utdni kG-
vetkezd legendds (ény: az Osoreg Dorka. Rola azonban a
nevén kiviil mdst még nem lehet tudni.
Hiiha, most [dtom, hogy az dridsi kézponti milgand fé-
nye mdr fakulni kezdett, nincs tefidt mdr messze a mil-
gandoltds ideje! Pedig még annyi mindent akartam tme-
sélni a nyolcadik szintre vald megérkezésemrd(, itteni
kalandjaimrol... Utdlom ezt a kiképzdtdbori rendszert,
armefyben minden mozdulatunkat megszabjdk (vagy [leg-
aldbbis megprdbdljdk...)! Nyaff!
Az els6 dolgom ezen a szinten is az lett volna, hogy vé-
gigldtogassam a kozponti csarnok épiileteit, dm a legtobh
zdrva maradt eldttem. Szerencsére valamennyire szdmi-
tottarm is erre, mert kedves pszi-tdrsam, Zuck, felhtvta
rd a figyelmermet, iqy nem is nagyon prébdlkoztam, ha-
nem eqyenesen a felytartdi palotdba siettem. A kiilonds
események itt is folytatodtak, egyrészt a helytartd, Ru-
madail Beorp szemme vordses fényben izzott (ennek is megvan a maga jelentdsége, de errdl eqyeldre nem beszélhetek...), mds-
részt kideriilt, hogy ezen a szinten csakis akkor kaphatok killdetést, ha bizonyitottam elhivatottsdgomat és drtalmatlansdgo-
mat. Nem olyan régen ugyanis az Ellenség dllitdlagos iiqynoke betdrt erre a szintre, és befalt néfudny tucat galetkit, mire
sikertilt végezni vele. Az6ta a bizalmatlansdg (égkére uralkodik errefelé. Az rendben is volna, hogy az dtlagos galetkikben nem
biznak meg, de bennem, bernem, akirdl mdr rdnézésre is (dtniuk kellene, hogy milyen igaz, bdtor sziv dobog a mellkasdban?!
Nyaff!
No, sebaj, teljesitettem a kitiiz6tt akaddlypdlydt (hogy miért ez a legalkalmasabb mddszer arra, fogy valaki bebizonyitsa, fogy
nem az Ellenség tigyndke, ne télem kérdezd), jutattam némi hdlapénzt az illetékeseknek, és mdris kaphatok feladatokat a kii-
[6nféle kozponti épiiletekben.
Eqyébkeént is idegeniil mozqok ezen a szinten. Az hagyjdn, fogy errél az emeletrdl még nem késziilt Torz Talbot-féle itikala-
uz — j6 pdran vannak, akik értékes értesiilésekkel [dtnak el. Eqyrészt ott van Ben-e-veer informdcid-archivuma, mdsrészt szo-
vetségi tdrsaim személyes beszdmoldi. Kiilon kiemelném Mirelldt, aki egészen részletes ismertetést irt a Karomszint torzszii-
(6ttjeirdl, kifejezetten szellemi mdgusoknak cimezve. Mint fontebb emlitettem, pszi-partnerem, Zuck is nagyon sokat segit,
s6t, meglepetésemre az 6 bardtja, Jégkirdfynd is mesélt nekem néhdny érdekességet eqy konkrét kaland kapcsdn. Ifyenkor min-
dig visszatér a szivembe a remény, [dtva, ogy méq nem veszett ki a testvériség a galetki nemzetbdl.
A kozponti milgand fénye azonban mdr alig-alig pisldkol (a sajdt milgandomat meg nemigen merem nagyobb fényre bitvolni,
mert az itteni bizalmatlansdgot ismerve alighanem azonnal rajtam iitnének a Rendfenntartok), ezért a Karmok Szintjének
iszonyatos szornytiségeirdl, rettenetes csapddirdl, démoni drmdnyairdl csak a legkozelebbi alkalommal mesélek majd. O, de
gyiilslom ezt a [aktanyai [égkort! Nyaff! Remélem, eqy szép napon majd megtehetem, fogy akdr a kévetkezd milgandgytjtd-
sig irhatok. A fuszonotodik szint folott dllitélag mindenféle elGjogokat kapnak a galetkik. Példdul szerencsejdtékot is tizfiet-
niek (nem mintha ez annyira hidnyozna). Efjutok-e oda valafia?...
Szeretettel 6lel kisfiad:

Nefelejcs

a [egendds csatdk fidse
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"+ nem hivjak az zsarukat; ha Shadpwrunouf kezdesz,
* « ajat.vehetsz a'kockad helyettyha cserbenhagvott

I

I1. ZENE MISZTERIUMANAK
VERSENYE

Udv galetki testvéreim!

Ujra megrendezésre keriil a Zene Misztériumanak ver-
senye, immar a masodik, mely remélem az els6ben ta-
pasztalt nagy érdeklddést, bar nehéz lesz, azért feliil
fogja milni. A versenyre mindenki jelentkezhet ét-
rendtdl, szovetségi és klan hovatartozastél fiiggetleniil.
Az eredetiség rendkiviil ajanlott, bar ezt egy dalnok-
nak azt hiszem felesleges is emlitenem. Azon miivek-
kel, mellyel mar egy korabbi versenyen jelentkeztél, il-
letve melyek mar megjelentek az Alanori Krénika
hasébjain, nem lehet nevezni.

A zstiriben ismét a kiilonb6z6 klanok legnagyobb hoz-
z4ért8 miivészei kapnak helyet, kik végiil majd odaité-
lik a csod4s nyereményt, az Osok Biivos Lantjat, mely
jelenleg még a két korabbi gydztesnél Alba Reginanal
és Sir Barracudanal van.

Jelentkezz TE is!

Signy Mallory (#4912)

BEKULDESI HATARIDO:

2003. FEBRUAR 28. 24:00
Az idei kategoriik:
I Vers
II. Novella
Ezek az egyszertisitett kategériak a versenyzSk korab-
bi igényei alapjan jottek létre, mely szabadabb utat en-
ged a képzelGerdnek. Az egyetlen kikotés, hogy vala-
melyest kapcsolédjon a galetki fajhoz.

A nevezés

Palyazatodat kiildd el nekem levélben, vagy e-mail-
ben. A legfontosabb pedig, hogy ne felejtsd el megad-
ni a palyazo karakter nevét és karakterszamat! Kérlek
masolt példanyt kiildj el, lévén az eredeti kézirat
visszakiildését nem tudom garantalni.

Nagy Zoltan
9438, Nyarliget, Kossuth u. 2
E-mail: nagyz@externet.hu
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2002. november 20-dn elindult a régota vart
internetes jatékunk a Kalandok Foldje (KF). Az
eddigi jatékainktol eltérGen ezt csak interne-
ten keresztiil, egy bongész6 programmal lehet
jatszani. A jatékban egy kalandozot alakitasz,
amelynek fajit és kasztjit Te hatirozod meg.
Kalandozod a Khal kirdlysiag szigetbirodalma-
ban kiizd a talélésért. A kalandozét kiildetések
sokasiga varja, tobb szaz féle szorny teszi ne-
i hezebbé az életét, és tobb ezer féle varazstirgy

véarja a labirintusok mélyén levé kincseskam-
rakban.

A Kalandok Foldjén a karakterekkel naponta
lehet 1épni. Minden tevékenység valamennyi
energiaba kerul, és addig jatszhatsz, amig tart
az energidd. Ha elfaradtal, akkor pihenned kell
és 24 Ora alatt teljesen regeneralédsz. Lehetd-
séged van arra is, hogy hamarabb 1épjél ujra,
természetesen ilyenkor id6aranyosan keveseb-
bet gyogyulsz.

Mi torténik azonban akkor, ha valaki nem
tud minden nap lépni, vagy elutazik nyaralni?

Nos, ilyenkor sincs gond. Ha tobb mint egy
napig tiborozol, akkor a plusz id6re jar6 ener-
gidd az agynevezett energia tartalékba kerul.

“2 % Amikor ismét tudsz lépni, akkor a tartalék fel-

hasznalasaval be tudod hozni a lemaradasodat.

> A tartalékba tobb mint két honapnyi energiit

o2

gyljthetsz Ossze.

A Kalandok Foldjét havi el6fizetési dij elle-
nében lehet jitszani. A havi dij 1500 Ft, ezért a
pénzért hirom karakterrel jitszhatsz. Lehet6-
séged van ennél tobb karaktert is inditani, de
az karakterenként plusz 500 Ft-ba kerul.

Amennyiben jitszol a Tulélék Foldjén vagy 7
az Osok Virosan, akkor a zsetonjaidbdl a befi- ZFz%:
zetést elintézheted a neten keresztiil néhany 5%
kattintdssal. Amint megérkezett az el6fizetésed ==

rogton indithatsz magadnak karaktert. A fris- *

sen inditott karakterekkel azonnal elkezdhetsz =

jatszani, mindenféle virakozasi id6 nélkil. A

Kalandok Foldjén, mas jatékokhoz hasonléan, #
a karakterek taldlkozhatnak, Gizletelhetnek egy-
madssal. Ha tobb kiilonb6z6 faja, kaszta karak- 77
terrel jatszol, akkor a felhalmozott vardzstar- Z=

gyakat jobban tudod hasznositani. Az %
egyirinyd ,kereskedést” neheziti, hogy min- %
denkinek van egy un. kereskedelmi kerete, :

amit nem lehet tallépni. Tehat senki nem jitsz- %

hat 4gy, hogy mindig csak kap targyakat, neki -
is adnia kell valakinek. :

Lehetség van a jaték ingyenes kiprobdldsa- -
ra is a free.kalandokfoldje.hu cimen. Itt né- :
hany megszoritistol eltekintve ugyanazt a jaté- -
kot jatszhatod. A két legfontosabb kiillonbség: ;

karaktereddel nem hagyhatod el az indul6 z6- 77Z7#
nit, és nem fejlédhetsz 3. szint folé. Az ingye- == %7
nes jatékbol nem vihetsz 4t karaktert az éles ji- 77
té€kba. Az viszont megengedett, hogy mind két ==

verziéban jatsszil egyszerre.

A jitékosoknak lehetSségiik van az altaluk ZZ</z7
érdekesnek tartott dolgokrél emlékképet ké- %7
sziteni, amiket barki megnézhet. Ez segitheti a 7 "
targycserét két jatékos kozott, de kaphatsz egy 274547
kis izelit6t a régebb 6ta jatszOk komolyabb csa- 7%

tdibdl is.

A jaték szabilykonyvét a www.kalandok- Z
foldje.hu cimen taldlod meg.

Mazin Zsolt =477
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A TuléIoR és Kalandorok magazinja

2002. december

HOVIHAR

Az id6josok eldrejelzése szerint kildnleges hideg varhat6 a ko-
vetkez6 év janudrjaban a Tulélék Foldjén. Borzalmas hoviharok
és csontfagyaszto hideg fog uralkodni januar 15. és februar 15.
kozott. A kilonleges hideg felébreszti 6si almabol a Jégvilag
szunnyado lényeit, amelyek tovabbi kdoszt és pusztulast okoz-
nak — hacsak, a Talél6k Foldje kalandoz6i meg nem allitjak Gket!
Remélhetdleg a harcbol mindenki kiveheti részét, a nyugaton di-
derg( ifjak a jégfarkasokkal, az esthar romokat tar6 veteranok
pedig az oriasi fagyférgekkel kiizdve meg.

DRAKOLDER CSATAMEZOK

A drakolder csatamez6k eredeti terveink szerint az Uj terilletek
legkeményebb kihivasai. Barmilyen tapos is lett valaki a Sotét Fol-
don, szamara is nagyon-nagyon nehéz kell, hogy legyen. Mindez
nem azt jelenti, hogy a drakolder csatamez6k megcsindlhatatlia-
nok. Az (j teriileteket gy terveztiik, hogy ahogy eldre haladsz,
egyre nagyobb esélyed legyen az erésebb ellenfelekkel szemben.
Ezért lehet a labirintusokban bizonyos teriiletek Iényei ellen jelen-
t6s bonuszt ado fegyvereket szerezni, ezért vannak az (j varazs-
latok, és a fejlesztett képességek. Valdban, generdaltunk néhany
drakolder csatamezGt a 260 elGtti tertiletekre is, de ez nem jelen-
ti azt, hogy egy, az esthar teriiletekre épp bemerészkedd kalando-
zonak képesnek kell lennie a végigjarasara. A tesztelés soran
tesztkaraktereinkkel a killdetéssorozatokat végigcsinaltuk, és ez-
utan a drakolder csatamezd nehézség nélkiil teljesithetd volt.

APROK

«“ A kényszerport varazslat ,okositva” lett, haszndlata el6tt most
mar mindig torsz varazskovet, ha nincs ra elég varazspontod.

< A kor eleji tevékenységek utdn (de kezdeti parancsok el6tt),
most mar nem hivom meg a feltételes gydgyitas parancsot.

< A TF-elés és IMadkozas kozben torténd FGY-re most mar
minden esetben vonja a gép a TVP-t.

< A 300 TVP-s idomitasnal tulcsordulds tortént, és a szakérte-
lem nem nétt, ezt a hibét javitottam.

V4 V74 1774
GN - 108.

U (R0 R (O

< A jégoszlop akkor is csokkenti az ellenfél védekezését, ha az
megdobja a mentddobast (ez nem volt hiba, csak kerdezték).

«» Az esthar teriileteken 6shonos szérnyeket nem lehet ezeken a
teriileteken kivil szornykeresni.

+ Ha estharos quwarg lény generalodik a Sotét Foldon (Vasalt
Bunkds képesség), akkor az ott nem ad fejlesztési pontot, vi-
szont TP értéke 10%-kal magasabb.

< A nem megolt quwargért most mar nem jar TU fejlesztés
(Vasalt Bunko képesség).

< Az esthar terilleteken vannak targyak, amelyek plusz ,slotot”
(KF-el6 helyet) adnak, azaz lehet6vé teszik, hogy pl. eggyel
tobb kopenyed legyen. Ezzel volt egy hiba, amikor ilyen tipu-
su targy helyére KF-eltél egy masik targyat, ezt javitottam, és
az illegalis KF-elést a program kor elején kiKF-eli.

< Most mar a hajitocsillag is magikusat sebez, az enciklopédi-
anak megfelelden.

< Most mar lehet feltételes maszast hasznalni a tikortoronyra
is, ha van megfelel6 maszoeszkozod (tyrkiai maszogép nem
jo).

< A tanitvanyos isteni killdetéssel kapcsolatban, egy szovegfajl
megsériilt, és nem mentek ki az erre vonatkozd szovegek, ezt
javitottam.

< Van egy (j szérnyképesség, a kristalynyalka, amit Dornodon
avatarja és még 1-2 egyéb lény hasznal. Ez egy nagyon erds
targypusztito képesség. A technokolin valadékkal ellentétben,
ez nagyobb érték( targyakat is elpusztit, és nagyobb eséllyel.
A tdmadas 50-399 arany alapértékd targyakra vonatkozott,
ezt 50-199-re csokkentettem, valamint a siker esélye is ki-
sebb lett.

< Azokat a szornyeket, amelyeket halalvarazs 2-t hasznalnak,
most mér csak FT-vel lehet tdmadni, de az FT 9098 (azonna-
li haldlt okozo Iények) is mukodik ra.

< A kodmagus szuro elleni védettsége csokkent (de még min-
dig picivel nagyobb, mint a tobbi).

% A tlizkéz vardzslat (azaz KT képesség) most mar nem vasa-
rolhaté meg Sutor Kragoru tornyaban.

Tihor Miklés

oo
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MEDITACIO II., AVAGY A LEBEGES
TUDOMANYA (250. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 1

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: A meditaci6 képesség kiegészitése, igy
+50% helyett +100% VP regenericio is lehetséges,
~ az EF-elés fiiggvényében.

Enciklopédia: (Helyhidny miatt az érdekes, de
terjedelmes bevezetot sajnos ki kellett hagynunk
— a szerk.) Sok id6 eltelt, amiota a Meditaciot ki-
fejlesztettiik, és az utébbi honapokban egyre vila-
gosabba valt, hogy a Meditacio felfedezése csak az
els6 1épés volt egy hosszabb dton. Egyre masra
jottek a visszajelzések a leglelkesebb kutat6inktol
— Gabor a kalandoz6 (+ még a kett6 legtobbet fej-
- leszt6) —, miszerint mostanaban a kasztroplanalis
térben elmélyedve materialis testiiket egyre
konnyebbnek érezték, mintha valami kilénos
energiaval toltédtek volna fel, s6t, néhanyan arrél
is beszamoltak, hogy egy-egy ilyen alkalommal
kissé fel is emelkedtek a foldrél. Az ilyen el6zmé-
nyek utan érdemesnek taldltuk, hogy tovibb fog-
lalkozzunk a kérdéssel. A kutatis végére egyértel-
miivé valt, hogy a meditici6 magasabb foka, a
levitacié igenis lehetséges, mégpedig a kasztro-
planaris térben val6 elmélytiltség fokatdl fuggben.
Ez azt jelenti, hogy minél tobb energiat fektetett
valaki a kasztroplanaris tér kutatdasdba, annal tobb
lehet6sége lesz kapcsolatba kertilve vele hasznot
~ hazni a felgytulemlett energiabol. A képességek
fejlesztése sorin éntinknek és teremt6 akaratunk-
nak egy részét kivetitjiik egy kasztroplandris gydj-
t6be, ily médon aurank méretét is képesek va-
gyunk megnovelni a fejlesztés idGtartaméra. Az
elsé 10 befejlesztett tudatpont a kapcsolattartast
teszi lehetGvé, mig a tobbi befejlesztett tudatpont
mar egyenesen az aurankat noveli meg, és pon-
tonként mintegy 5%-kal szaporitja a pihenéskor
regeneralt varazspontjaink mennyiségét, a maxi-
~ malis 50%-ig. Kérdéses, hogy a 20. befejlesztett tu-

datpont utdn miért nem vagyunk képesek tovabbi
energidkat uralni (a plusz 50% persze a 20 TU be-
fejlesztése utan is jar). A vélemények még a Ko6zos
Tudaton belul is eltéréek, ezért most nem térnék
ki rd. Annyi azonban biztos, hogy e képesség se-
gitségével az alapregenerilédison és a Mediticié
50%-4dn feliil tovabbi 5-50% vardzsenergia kinyeré-
sére kapunk lehetSséget. Igy egy lelkes fejlesztd
képes lesz arra, hogy dupla VP mennyiséghez jus-
son egy pihenés soran, ha pedig nekrofunon ta-
borozik, akkor elérheti akar a 300%-0s regenera-
l6dast is! :
Megjegyzés: A mediticio I. feltétel nélkiil biztosi- -
totta a +50% manaregeneraciét. Mas képességek
ugyan feltételhez kototten, és koriilményesebben,
de akir +100% VP regeneraciot is jelenthettek.
Ezért az Ezuskigyok kifejlesztették ezt a kiegészi-
tést, hogy Gk is elérhessék ezt a bonuszt.

KASZTROPLANARIS LETAPOGATAS

(251. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 0

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: barki

Hatas: A nem baratsigos kalandozok nevét is meg-
tudod.

Enciklopédia: A kasztroplaniris térben gydjtott /|

sok-sok tapasztalatnak és vizsgilodasnak koszon-
het6en ma mar olyan apré rezdulésekre is tudsz fi-
gyelni, melyeket masok észre sem vesznek. Dobbe-
net! Hiszen minden kalandozénak sajat
kasztroplaniris tere van, melyek egymasba fonodva
alkotjak a kozos tudatokat! Es ezekben a leheletfi- |
nom szalakban minden benne van, amit az illet6 is-
mer. Te egyelGre még csak a legerGsebb gondolato-
kat (az illet nevét) érzékeled, de biztos, hogy a
fejlédés csak gyakorlas kérdése.

Megjegyzés: A képesség mikodésekor a  karakter
ismertségi bit” ugyanagy bebillen, mint normal ta-
lalkozasnal.
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EMBERRE FARAGAS (252. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 0

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: barki

Hatas: Bardtsagos taldlkozdsnil a masik kalandoz6-
nak D6 TVP-nyi TF-el6dés.

Enciklopédia: Riébredtél, hogy mi is az emberi faj
legfébb elénye, és ez a kiegyensulyozott TULAJ-
DONSAGOKBAN rejlik. Mostantol, ha olyan BArit-
sagos EMBERrel talalkozol, aki nem tagja KT-dnek,
megérzed annak legalacsonyabb tulajdonsagat, és
felhivod ra a figyelmét, hogy ne hanyagolja el azt
sem. Ezutin ledllsz vele egyet tréningezni, aminek
hatdsara az illet6 legalacsonyabb tulajdonsiga D6
TVP-vel megns. Megjegyzés: ett6l a tulajdonsig
nem néhet meg, tehat az illetének mindenképpen
ki kell adnia legalabb egy TF <tulajdonsiag> 1 pa-
rancsot.

Megjegyzés: Aranyosak ezek a ,public relations”
KT képességek, amelyek tulajdonképpen arra ira-
nyulnak, hogy a KT-t megkedveltessék a tobbi jaté-

; kossal, érdemes legyen a KT tagjaival baratsagos-

nak lenni.

HATALOMPONT (253. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 0

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: specialis

Hatas: A KT tagok egy egyedi pontrendszer alapjan
rangsorolhatjak magukat.

Enciklopédia: Mivel KT-nk hierarchikusan épiil
fel (akarcsak régi tarsadalmunk), ezért sziikség
van arra, hogy hatalmadat tarsaid (alattad és felet-
ted alloknak egyarant) el6tt demonstrald. Ezt a
hatalmat, tiszteletet, félelmet hivatottak jelezni a
Hatalom Pontok. HP-t a KT vezetGje oszt €s vesz
el kialonbozé tettekért [bGvebb felvilagositasért
fordulj feléje]. A KT vezet6 egy kalandozé hata-
lompontjit az EK 253 <kalandoz6> <HP> pa-
ranccsal tudja beallitani. A Hatalom Pont értéke 0
és 1000 kozott lehet. Ezenkiviil megjelenik egy
masodik szamitas szerinti hatalompont is, ez a
karaktered értékeibdl (tulajdonsagok, fegyver és
egyéb szakértelmek, jellem, papi rang stb.) szi-
molédik. A pontos képletet a KT vezetddtdl tud-
hatod meg.

Megjegyzés: Egy ilyen egyedi rangsorolds szamos
dologra jo, a rangsoron kivil a KT tagok jutalmaza-

"1 sdt hatdrozhatja meg, és szerepjitékos célokra is ki-

valéan alkalmas. Arrél nem beszélve, hogy a pont-
szam késGbbi KT képességek mikodésénél is
meghatirozo lehet, igy inspiralva a KT tagot arra,
hogy torekedjék a novelésére.

oty !

MAGIKUS ELF DALLAMOK

(254. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 9

Hasznalati koltség: zenélés

Fejlesztheti: specialis

Hatas: Minimum 30 TVP zenélés esetén plusz VP
regeneracio.

Enciklopédia: Elgondolkodtil-e rajta, vajh mire is
jo az a franya zene szakértelem, azon kiviil, hogy a
kardfoga fulemilék repedtfazék hangorkanjit el-
lenstlyozzad vele... Eszedbe jutottak édesanyad
gyermekkori torténetei a vagany elf dalnokokrol,
akik dallamaik segitségével csurig toltotték magi-
kus potencialjukat. Hohohoo, ezt neked is érde-
mes lenne kiprébalni! Neki is dllsz a tervezgetés-
nek, probalkozol veszettiil, amde végul boldogan
veszed észre, hogy kisérleteidet siker koronazta: ha
kis mértékben is (mar a tiindérmesék igéreteihez
képest), de képes vagy ezentil zene szakértelmed
hasznalataval némi potya varazsenergiara szert ten-
ni...

Ahhoz, hogy ez val6ban megtorténjen, legalabb 30
TVP-nyit kell egyhuzamban zenélgetned, és az igy
nyert energia mennyisége pedig csupancsak a ze-
nében valo jartassigodtol fiigg. Ismét rajossz, hogy
mennyire szeretsz elf lenni, majd vidiman folyta-
tod a kalandokkal teli tdradat a Talél6k Foldjén.

Megjegyzés: A kapott varazspont mértéke 12-es Il

szakértelemig szakértelmenként 3 VP, 13-18-ra
szakértelmenként 2 VP 19 f5l6tt 4 szakértelmen-
ként 1 VP, 60 folott 6 szakértelmenként 1 VP. Tehat
pl. 100-as zenénél +64 VP-t ad. Igaz, KT képesség
nélkiil is lehet VP-t kapni zenéléssel, de ekkor 1-20
zenére zene/2, 21 folott zene/3, 51 felett zene/6 VP
jar, vagyis 100-as zenénél 28 VP a bénusz, azaz a KT
képesség +36 VP-t biztosit, ami a hasonld, 30 TVP-
ért VPt kapok képességeknek felel meg. Még
annyit megemlitek, hogy mig a képesség nélkul
csak akkor jar VB ha valaki nem virosban zenél,
aranyért, addig a képesség akkor is ad VP-t, ha vala-
ki aranyért zenél (és ha nem kapna pénzt, akkor
pedig picit tobb VP-t kap).

MENTALIS FRISSULES

(255. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 2

Hasznalati koltség: 1 TU

Fejlesztheti: barki

Hatas: 1 TU-t atvalt 5 TVP-re.

Enciklopédia: A tudati energiat immar nemcsak
elméd, de akar tested felfrissitésére is képes vagy
hasznalni. Ha az EK 40 <TU> parancsot kiadod, a
megadott szama tudatpontot atvaltod TVP-re 1:5
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aranyban [azaz 1 TU-ért 5 TVP-t kapsz]. Ezt akkor is
automatikusan megteszed, ha forduléd elején tu-
datpontjaid szima meghaladni azt a mennyiséget,
melyet maximalisan kezelni tudsz. Amennyiben tu-
datod vezetGje letiltja szimodra az EK parancs
hasznalatat, Ggy a regenalt tudatpontjaid egy részét
automatikusan dtviltod TVP-re (a fenti ardny sze-
rint), és ennek segitségével a maradékot befejlesz-
ted a képességbe. (Az utols6 TU-t mindenképpen
EF paranccsal kell befejleszteni.)

Megjegyzés: A semleges KT-nak ez alapban meg-
van, igaz, a leleményes feltalalé KT kiegészitette
egy-két hasznos aprosaggal, mint pl. hogy a tilcsor-
dult TU-t automatikusan atvaltsa. Ez az artalmatlan-
nak tinG képesség halalos borzalomma valt, a bu-
gyorhoz hasonléan, a tudatcsatival kombindlva.
Tobbek kozott az ezzel valé tipolasnak koszonhe-
t6, hogy most mar sosem 100% a tudatcsata sikeré-
nek esélye.

LOTTO (256. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 5

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: Bekerult a jatékba a lott6zis lehetGsége. A
KT tagok ennek hasznabdl részesilnek.
Enciklopédia: Az Arany Magisztratus tagjai Fairlight
leghtiségesebb hivei. Isteniik igéinek terjesztésének
a legfontosabb eleme a pénz. Ezért, kidogoztak a
pénzcsinalas legolcsobb formajat. Persze a szerencse
forgando, de tudni kell megragadni. Ezentdl Ghalla
minden jatékos kedvid polgira kiprobalhatja szeren-
cséjét. A 9 naponta 1év6 lottésorsolasra LOT
<ltipp> <2tipp> <3tipp> paranccsal lehet tétet
elhelyezni. Egyszerre barhany szelvénnyel jatszhatsz.
A tippelt szamok 1-30-ig terjedhetnek. A parancs
nem kerul TVP-be. Egy szelvény ara 10 arany, ame-
lyet mindenhol, még a legeldugottabb zugban is, je-
len lev6 Arany Magisztritus-lottougynokokt6l sze-
rezhetsz be. Lottot csak készpénzért vasarolhatsz. A
nyereményeket a hazast kovet6 35. napig lehet fel-
venni. (Aki az aktuilis sorsolast kovets 4. sorsolasig
nem lép annak eléviil a szelvénye.) A nyereménye-
ket a sorsolast kovets fordulod elején személyesen
adjak at neked az uigynokok. A nyeremények kifize-
téséért az Arany Magisztratus Kereskedelmi €s Inno-
vacios Bank-Konszorzium — a Fairlight Bankhal6zat
fuggetlen tagja — teljes anyagi garanciat vallal. Az el-
s6 lottohét kezdete 1998. nov. 17.

Magyarazat: A KT tagjai a lottdjaték résztulajdono-
sai. Ha akarnak egyenl6 részt kaphatnak a nyeresé-
g¢bol. Ehhez azonban hozza kell jarulniuk az elindi-
tasi koltségekhez. Ezt az EK 256 parancs kiaddsaval
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tehetik meg. Az 1. hizis el6tt ez 300, utina 1000
arany befizetését jelenti, készpénzben (nem bank-
szamldrol). Tehat célszerti az 1 honap varakozasi id6
alatt belépni. Ha a fentinél nagyobb 6sszeget akarsz
befizetni, ezt is megteheted, ekkor az 6sszeget az EK
256 parancs 2. paramétereként add meg.
Megjegyzés: Vitathatatlanul a legbonyolultabb
koéddal rendelkez6 KT képesség, soha tobbet ilyent
nem vallalok be. Sajnos, annak idején abba is bele-
mentem, hogy az egyszerUsitett jatéklotté helyett
(ha valaki lott6zni akar, a gép helyben dob neki 3
szamot, €s eldonti, nyert-e vagy sem, majd a varha-
t6 értékek alapjan rogton kifizeti a nyereményt),
belementem, hogy a valédi lottérendszerhez ha- |
sonl6 szimuldciot épitsek fel, amely kb. 10x Gssze-
tettebb, és annyiban kiilonbozik az el6z6t6l, hogy
ha nincs elég érdeklGdés, akkor a minimalis nyere-
ségek miatt egy id6 utan mar senkinek nem lesz ér-
telme jatszani. Na mindegy, ez az én bajom most
mar, megcsinaltam, és muikodik a rendszer. Mas
kérdés, hogy a jatékosokat iszonytan zavarta a ,ko-
telez8” szelvényvasarlds, ezért az ingyenes lottozast
osszekotottik a banki kamat reformjaval annak
idején. Ezutan a lotté mar nem egy ,polgarpuk-
kaszt6” KT képesség, hanem egy érdekes szinfolt,
ami mellesleg bevételt generil a KT tagoknak.

VERGYUJTES (257. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 9

Hasznalati koltség: 1 TU

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: Mas jatékossal val6 talalkozaskor vérszivas
(+1 TU), ha elrontja ment6dobasit. Max.
MXTU/7+1 TU gytjthet6 igy egy korben.
Enciklopédia: Egy éjszaka Gjra meglitogat a Herceg.
Hosszu id6 telt el midta utoljara lattad. Mar hozza-
szoktdl 4j ,életedhez”, de ébredéskor mindig a vér
izét és valami egyre er6sodo6 kint, szomjusagot érzel.
— Kedvesem — mondja —, ideje, hogy megmutassam,
miként csillapithatod az Ehséget. A vér az, ami hatal-
mat ad nekiink... a halil felett. Annyira vagyunk ra,
hogy olni is képesek vagyunk érte... Fizikai, és szel-
lemi kényszer, hogy elvegyiik masoktol, hogy taplal-
kozzunk... Mert csak igy tudjuk kordaban tartani a
Szornyet, mely benniink lakozik... Mert ha nem
tessziik, dithongé orultekké valtozunk — nem ismer-
ve se ellenséget, se baratot —, barki légyen is az, tor-
kanak ugrunk, hogy egyetlen vértengerré valtoztas-
suk a vilagot magunk korul... Szivjuk hat az élteté
vért, hogy csillapitsuk az Ehséget, melyet megsziin-
tetni sosem tudunk... Ez a mi atkunk: masok vére —
a mi életunk. Latom, te is szenvedsz tGle. — A kezét
nyujtja — J6jj hat, ma légy az én vendégem.
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Konnyed, szinte sulytalan léptekkel egy kozeli ta-
borhoz vezet. Néhany sz6 utan latod, hogy az ide-
gen teljesen a hatdsa ald kerul. Valéban magad is
valami hasonlét kezdesz érezni, ahogy szemléled,
mintha megvaltozott volna az aurdja. — Ne félj —
mondja —, rid nem Ggy hat, mint a normal halan-
dokra. Csak kevesen tudnak ellendllni nekiink. Ta-
lan el6re érzik azt a kéjt, mikor eggyé valva velunk,
osztoznak a Csokban. A Csékban, mely — a testen
csak alig — a lelken ejt sebet. Erzik az tirességet ott
mélyen magukban, mely utina marad. A vagyat,
hogy ujra és Gjra talalkozzanak veliink. Hogy felki-
ndljak, mit halandok csak nydjtani tudnak. Hogy
konyorogjenek: tegyiuk Oket is olyanna, mint mi
magunk... Persze mindenki masképp viszonyul
hozza, de a Csok nyujtotta kéj valoban leirhatatlan
mindkét fél szamara. Nézd! — szinte kidltja, és az
idegen nyakan liiktetd artériaba harap (melyrdl egy
ideje le sem tudod venni tekinteted). A sebbdl vér
omlik eld, s 6 élvezettel nyeli. Annyira belefeledke-
zik a szivasba, hogy szinte tudomast sem vesz r6-
lad. Pedig benned minden egyes korttyal n6 a vagy,
hogy ravesd magad az idegenre, s a vérét vegyed te
is. A Herceg felnéz — akarattal elszakitja magat a
fekvé alaktol —, s megnyalja véres ajkat. Nem vagy
képes tovabb fékezni magad, félrelokod és mar
nyeled is a vért. Fiiledben hallod, hogyan dobol az
aldozatod szive egyre gyorsabban, majd elcsitul, s
teljesen megsziinik. Dobbenten nézel fel, a fekvé
alak természetellenesen sipadtnak tlnik, még a
szemed elé telepedett voros kodon keresztul is.
Egy er6s kezet érzel valladon, furcsam6d megnyug-
tatd a szoritdsa.
— Hagyd 6t, hisz mar halott. Legyen ez aldozat a
Szorny felé, melyet soha tobbé nem engedhetsz
szabadon. Mert mi még Grizziik az ,embert” valahol
onmagunkban. Mi el tudjuk donteni, hogy ki le-
gyen az aldozatunk. S nem kell mindenkit csontig
kiszivnod, hogy jollakj... Figyelj erre, ha legkoze-
lebb vadaszol. A vér, amit magadhoz vettél, Gjabb
valtozasokat indit majd el. S ha itt lesz az id6, eljo-
vok hozzad megint...
Egy voros rozsat ejt aldozatodra, bucsut int feléd,
aztan eltlinik a hirtelen feltimado kodben...
[Megjegyzés: a vérgydjtés segitségével vérpontok-
hoz (tudatponthoz) juthatsz a fordulédban, mas
kalandozoékkal valé talilkozaskor. Ha a képességet
hasznalni akarod egy forduléban, akkor az EK 257
parancsot kell kiadnod, 1 vérpont drdn (célszert a
fordulé elején). Minél tobb TU-t fejlesztettél a ké-
pességbe, annal tobb vérponthoz juthatsz igy. Az 4l-
dozatok ment6dobasra jogosultak, MXTU-d és fej-
lesztésed fuiggvényében. Akinek BA/FU parancsa
van rad, automatikusan elrontja a ment6dobast. ]

Megyjegyzés: A szokisos TU regenerald képesség,
a Vértestvérekt6l megszokott hangulatos, szerepja-
tékos csomagoldsban.

NOVERIDEZES (258. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 0

Hasznalati koltség: 3 TU, 10 TVP

Fejlesztheti: specialis

Hatas: A mez6n levs épiiletet egy angyal fogja vé-
delmezni, aki megbiintet mindenkit, aki megta-
madja az épulet lakojat.

Enciklopédia: Egy Raia papi kozOsség szamara

elébb vagy utébb megadatik istenétdl, hogy olyan !

erGket hivjon segitségiil a gonosz elleni harcra,
amivel hathatés csapast mérhet a sotét erdkre.
Ilyen segitségnek szamit bizonyos angyalok vagy
avatirok megidézése az anyagi sikra, ahol azok az-
tan elkezdik ,aldasos tevékenységiiket”. EK 258 pa-
ranccsal 3 tudatpontért €s 10 TVP-ért mostantol ké-
pes vagy az arkangyalok fajahoz tartozé védonGvér
idézésére. Ezt a csodalatos teremtményt olyan me-
z6n érdemes megidézned, ahol olyan épuletek
vannak, aminek lakoit az angyal véd6 szarnyai alatt
szeretnéd tudni. Hiszen onnanto6l kezdve, ha vala-
mi megatalkodott gonosz teremtmény bantani
akarja az épulet lakéit, el6bb a védéndbvérrel kell
szembenéznie €s csak utana a haz lakéival. Amit az
angyal nagy val6szintséggel meg fog akadilyozni

még az . élete” ardn is egy teljes éven keresztil. Idé-

zéskor azon a mezdn kell allnod, amin azok az épi-
letek vannak, amiket védeni szeretnél az angyal al-
tal. Mivel az angyalok a fény utjat kovetik, a
védonbvér csak semleges és jo jellemi lakokat véd
meg, gonoszokat nem. Az angyal mindaddig védel-
mezni fogja a rabizott mez6t, mig el nem pusztitjdk
— ami az anyagi sikon szinte lehetetlen — vagy vala-
milyen magia vissza nem taszitja sajat sikjira.

Megjegyzés: Kulonlegesen jol eltalalt, szerepjaté-
kos képesség, kitalalojat dicséret illeti. Ha valaki ag-
resszivan megy be az épiiletbe, ahol a véd6n6vért
elhelyezték, az agresszornak elGszor a védénGvér-
rel kell megkiizdenie. A n6vér nem sebez sokat, de
igen kellemetlen képességekkel rendelkezik, gyon-
tat, varazslatot lop, és utése permanensen elvesz 1
hitet és 1 max. EP-t, a TU és VP vesztésr6l nem be-
sz€lve. Persze, aki akarja, ezutan még mindig tthe-
ti a bent lakét. Az angyal eredetileg elpusztithatat- |

lannak volt tervezve, 777 EP-vel, 77-es védettség- |f

gel, de amikor mar kifejezetten konnyen meg tud-
tik olni, EPje 7777-re médosult. A Maffia KT ké-
sObb kifejlesztette a Maffiozé képességet (#293),
amivel az angyal sotét ellenfelét idézik meg, és gi-
gdszi csatdban mindketten elpusztulnak.




KAPCSOLAT, KONTAKT
0 Udv! Keresem azt a tapasztalt, sotét lelkd,
elf férfit aki segitene megnemzeni gyerme-
kem, és segitene nevelésében is. ElérhetGség:
Cziky Csaba 7100 Szekszdrd, Ezerj6 u. 46,
vagy czikics@freemail.hu.

Cziky Csaba

0 A nagy oregek ihletett profétdjanak, Frodd
tarsinak és minden raszorulonak iizenem a
kovetkezdket: szoges bunkd (#8): bunké +
siintiiske, 3d6+2 sebzés, 16 TVP. Csontszu-
rony (#12): bot + csontkés (bordacsont),
3D4+2 sebzés, 20 TVP. Kis borpajzs (#45): 2
db kirdlygyik bor, +1 VE, 25 TVP Kigyobor
kesztyd (#49): 2 db surrandkigyé bér, +1
VE, 30 TVR Bérpancél (#51): 1 db antilopbér,
+2 VE, 30 TVE Szoges pancél (#65): b6rpdn-
cél + 16 siintiiske, +4 VE, 24 TVP Mészoka-
rom (#78): 6 db tigroszlanfog, 20 TVP. Bak-
kura csizma (#96): 4 db bakkurabér, +2 VE,
36 TVP. Bevezetonek ennyi. Irjatok az AK-ba,
ha tudok, segitek.
Acharimordax (#4890)
QO idv mindenkinek! A gonosz kalandozok fi-
gyelmét és segitségét szeretném kérni. Van né-
hény aranypikkely (legyen dtkozott, aki kitaldl-
ta), és nem tudok t6likk megszabadulni. Azt
kérném, hogy aki tud nekem sotét tekercset
adni, jelezze! Természetesen fizetek érte! Li-
bertanndl vagyok, de barhovid elmegyek érte.
Nagyon szamitok a tudattdrsaim segitségére.
Balfasz, kérlek segits! ElérhetGségeim: Né-
meth baldzs, 1095 Budapest, Mester u. 36.
4/1. Telefon: 215-8498 du. négytdl. Nagyon
szamitok ratok! Elgre is koszonom!
Fényld Isir (#2937)

0 Az Eszaki Druida Szovetség, Ghalla legrégeb-
bi Sheran kozos tudata tagfelvételt hirdet. Ha
szeretnél egy kozepesen tdpos, de patinds KT
tagjdva valni, irj bemutatkozo levelet a
redy@ramet.elte.hu e-mail cimre, vagy a 4684-
es karakterszamra. Képességeink Istenndnkkel
valé kapcsolatunkat erdsitik, de segitséget nytj-
tanak az ellenséggel vivott harcban is. Uj tagja-
inkt6l KT-életiink felpezsditését is reméljiik.
Redyque, fodruida
Q Hell-ho kalandorok! Igen, megint én va-
gyok az. Koszoném Agamennonnak, hogy vé-
laszolt a hirdetésemre. A Jégmagus KT alakul,
lehet jelentkezni. Hogy mivel is foglalkozna
igazabol? A KT els6rangt célja visszadllitani a
havazast Erdauinon. (Ezt még nem tudni mi-
lyen szinten. Sajnos Ghalla éghajlata igencsak
megvaltozott, ho mar csak nagyon ritkan esik,

akkor is csak a hegységekben.) Tovabbi céljai:
a jégmagia vizsglata, tanulmanyozasa. Ezen-
kiviil a hdesés a természet vasara is képes,
ha télen nem esik h, hanem csak fagyok van-
nak, rengeteg novény elpusztul, tébb mint
amit néhdny sotét lelk elpusztit. Nem tudom,
észrevettétek-e, de a jégvarizslatok teljesen el
vannak hanyagolva. Ezen segitene a Rendiink.
Tehit aki kelld energidt érez magdban a jégva-
rizslatokhoz, az jelentkezzen ndlam: Orosz
Gyula, Etyek, Mester u. 76. 7091.
Berogurgi Titusz (#2735)
U Migiahaszndlok! Kevés a felhasznalhato va-
razspontod? Lassan fejlgdik a magia szakértel-
med? Nem segitenek a tirsaid, ha gondjaid
vannak? A problémdidnak két oka lehet: még
nem vagy KT tag, vagy nem a megfeleld helyre
1éptél be! A kockazatok és mellékhatdsok elke-
riilésének érdekében mieldbb jelentkezzetek
az Ars Magica KT-nal!
Qusaimodo (#2849), KT vezetd,
Tharr korlatlan hatalma fopapja
U Tisztelt Kalandozok! Tobb dolog miatt is vet-
tem a ,faradsagot”, hogy irjak eme hasabok ko-
z€. Elszor is alakul egy Jégmagus KT, melyhez
embereket keresiink, mar 3-4-en megvagyunk,
de még kéne par emberke. A KT inkdbb egyedi
és szerepjatékos lesz, de amiket a ,vezetGség”
eltervezett, azok nagyon jol hangzanak. Jelent-
kezni lehet mar ndlam is. Mas. Varok karakte-
reket egy Gjszer( szovetség alakitdsahoz (nem
tudati), tip nincs benne csak egy halom sze-
repjaték. Nem firasztok senkit itt a részletek-
kel, de ha megkeresel, akkor mindent elmon-
dok! Mis. Ki volt az a barna hosszi haji
drnymano nd, aki szeptember 22. és 30. kozott
lopott t6lem aranyat a (98, 54)-es koordindtin?
Nem akarom én visszakapni, csak el szeretném
hivni 1 randira. Mivel én egy maginyos drny-
man fiticska vagyok. UdvzIom a Szutykos Re-
mdkokat és Leah papjait. Ja és cimem: Debre-
czeni Ddvid, 1158 Budapest, Thokoly u. 14.,
20-530-1966 esetleg majtika@mailbox.hu,
amiigy az Ordogi Kor weblapja: http:\\okor.i.hu
Maijtika (#5317)
QO {idv Elfek! Ha valaki érdeklédne a drow KT
irdnt, az azonnal keressen fel! Segitsetek a KI-
t feléleszteni!! A feltételiink csak annyi, hogy
ne legyél j6 jellemd, és élvezd a vaddszatot,
mint minden igazi drow elf. Az elérhetGsége-
ink: Cziky Csaba, 7100 Szekszard, Ezerjo u.
46, vagy czikics@freemail.hu.
Cziky Csaba

U A szerelem rejtdzik

A szerelem rejtozik
A megdzott nap alatt
A szivrvany labanal

A szerelem hazudik
Feldllit sok dthdghatatlan falat
Mit ledonteni nem mindig akarnal

Sorsunk romjain dsszetorve
Probaljuk meg6vni
Lelkiink tort kontdsébl
Azt, ami még megmaradt.

Ongyilkos Alom (#3297), Osszhangzat KT
O Taléltem azt, mit sokan nem,
mert barlang mélyén megrekedtem,
Jott a nagy tiiz, mi égetett
s rombolt mindent, mi létezett.

Vihar végén bedllt a csend,
s én éhezni kezdtem ott lent.
Kibdjtam hat a napfényre,
de nem lattam jelt az életre.

Sotét volt minden, s fekete
s mindent hamu temetett be
Elindultam keletre vizért
s hogy felfedezzem a Talélgk Foldjét.

Hrothgar Iglion (#1814)

U Hell mindenkinek! Azaz pokol mindenki-
nek! Gonosz tarsaim! Egy Gjabb gonosz vir
bedldozasra. Egyetlen problémdja, hogy nem
tudja melyik istenhez. Ugy hogy, ha van inf6,
segitség, azt kosz. Na mar most, az eldbbi szo-
veg nem fiigg 6ssze Anon Lokohan hirdetésé-
nek ellenzésével, ugyanis én nem ellenzem,
hogy valaki segitsen méasoknak, de egy szovet-
ség eléggé pihent agyGaknak valo otlet. Aztdn
tolvajok: erre nem tudok mit mondani. Te is
vilj tolvajjd, akkor mar nem fognak annyit su-
nyiban lopkodni. Aztin Ggy veszem észre, sok
a ,halad6” talél6. Régebben tobzodtak a kez-
dok, de mostanra a kezd6kbdl haladok lettek,
a félistenek meg mdr abbahagytdk. Tehat buz-
ditani mindenkit, jatsszon TF-et! Na, pokol le-
gyen minden felett!

Arusso Strequilen (#2879)
U Hell mindenkinek! Nemrég tértem vissza a
Talélok Foldjére, és 1am, mindenki azért pa-
naszkodik, mert nem ir senki az AK-ba. Nos,
én is gy veszem észre, mintha egy kicsit ,el-
laposodott” volna az aprok szekcio. Teht én is
buzditok mindenkit, batran irjon, barmirdl,
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barmikor, barhol, barkinek stb. Mas: én go-
nosz lévén ellenzem Aman Lo-Khan 0j tervét,
miszerint segitsiik a kezdket stb. A kezddk el-
boldogulnak maguk, nem kell jitszani az 6vo
szerepet. Errdl a véleményt a hyb-
rid@freemail.hu cimre lehet irni. Na hell
mindenkinek!

Arusso Strequilen (#2879)
0 Megint itt vagyok. Azon gondolkoztam, hogy
sokan biztatjuk egymast, hogy irjunk aprot,
miegymds, de olyan kellemetlen, amikor
megirsz valamit, és az csak honapok mlva je-
lenik meg, amikor mdr valdszinileg targyta-
lan. Sajnos nem tudom, miért van, és azt sem
tudom, hogy érdemes-e ,6rokzoldeket” irni.
De én irni fogok, még akkor is, amikor mar
mindenki unja a fejemet, hogy mindig csak
Ryuu, meg ki a fene az. Lényeg az, hogy tény-
leg jo buli lenne feldobni az AK TF-nek szant
rovatait. De sajnos ez nem csak rajtam mulik,
és azon sem, hogy hanyszor mondom el ezt.
Meg itt van ez a Zoli gyerek, aki még sokkal ez-
eldtt feldobott egy felhivast, miszerint j6 lenne
TF-talikat szervezni, osszeroffenni, meg ha-
sonlok. Ez az elképzelés haladna, ha lenne
tobb jelentkezd, és nem csak mindenféle 15-
16. szintd kigyart dllat, akik persze marha
kedvesek, és segitenek nekiink, nyomoron-
coknak, hanem a kezddk is kicsit tobb érdek-
16dést mutatnanak. Tudniillik j6 ez a jaték, de
ahhoz, hogy még jobb legyen, tenni is kéne va-
lamit. Persze otlete mindenkinek van. Na
mindegy. Abbahagyom, miel6tt lekussolndtok
végleg. De attél még irni fogok. Most ijedjetek
meg. Aztdn a végén dtmegy teljes skizoba ez a
rovat, mert jol elbeszélgetek magammal. Se-
baj, nem ez lesz az elsg alkalom.

Ryuu (#2049), a hizisirkiny
Q Sziasztok! Sajnos ,nydr” elején dtkos kor
timadott meg, igy 106 napig a viros melletti
tanyan libadoztam. Ezalatt sajnos nem fogad-
hattam, kiildhettem {izeneteket. Most, hogy
Ujra mozogni tudok, lattam csak, mennyi iize-
netet kaptam a ,pihenés” alatt. Sajnos a leg-
tobb nem volt ddtumozva, igy nem tudom, ki-
nek mennyit késtem a vilasszal. Bocsi, ha
sokat kellett rd varni valakinek, de most irtam
mindenkinek. Jut eszembe: anno meg volt be-
szélve par taldlkozo Gatinban. Ha ez valakinek
még aktudlis, akkor én ott lennék, nekem
még mindig fontos lenne. Koszi! Vegetdldsom
alatt tortént velem egy-két furcsa dolog. Egy
reggel egy yaurrbéli katona taldlt rim, és azt
mondta, eddigi jotetteim alapjan nekem kelle-
ne visszalopni a kirdlysag szent kardjdt. Mond-
tam neki, én nem lopok, erre késdbb vissza-
jott Borax ,személyes” meghivasaval, mivel
annyira Gszinte és becsiiletes vagyok. En? Erti
ezt valaki? Pdr kérdés: A dobofegyvereket iga-

zdn konnyebb megtaldlni mint a lovedékeket?
Valaki hallott mdr a Ghalla Newsban a Szabad
Kompénia nevii KI-r6l? En most hallottam r6-
luk el@szor. Ha én vagyok alulértesiilt, akkor
bocs! Valaki irna réluk? Egy régebbi AK-ban
littam egy kotélhaszndlat nevii szakértelmet,
de mashol még errdl sem hallottam. Ezzel mi
a helyzet? A f6zés meg jo lehetne, de egy kér-
dés: Mi lenne ennek a gyakorlati haszna? Na,
mennem kell, jott értem a diszkiséret, aztin
megyek a kirdly elé. Csd6!

Vyergas (#5962)
Q Udv mindenkinek! A nevem Selgir. Reagdl-
va az (#1468)-as jitékos apréjira, ime egy
butasag dra az életembdl. Nemrég érkeztem a
Kiégett Foldrdl. ElsG dolgom volt még az elején
begydijteni a 2 DEM-et, amit a vardzslohazak-
ban lehet kapni. Persze, ha sikeriil teljesiteni
a kiildetéseket. Nos, elindulva az 504-es va-
razslohoz, Gsszeakadtam egy vizionarral. A
foldbe dongolt. A szerencsémnek koszonhe-
tem, hogy megmenekiiltem. 6 életpontom
maradt. Beértem a varzslohoz, miutin Kicsit
osszeszedtem magam. Megkaptam a felada-
tot. Elindultam. De nem jegyeztem fel, hol ta-
ldlkoztam a ,bardtommal”. fgy ismét csata lett
a dologhol. 4 életpont vilasztott el a DEM
haszndlatitél, de a szerencsémnek vagy az Is-
teneknek hala, élek. Tanulsdg: Készits térké-
pet és jegyezd hol voltak olyan csatdid, ahol az
ellenfeled tiilélte a dolgot! Hat ennyi! Ha majd
megtorténnek még velem hasonldk, irok.
Viszlat, Ghalla!

Selgir (#4979)

KALAND
0 Képzeljétek mi tortént. Lakik itt egy sze-
rencsétlen vénség, ahdnyszor Gsszefutunk,
mindig valami probléma miatt aggodik. Par
napja példdul valami orglingtenyészet szim-
laival gyilt meg a baja. Fiit-fit igért, ha segi-
tek neki. Mondtam, hogy majd visszajovok
holnap, addig gondolkodjon még egy kicsit.
Masnap visszamentem, persze nekem kellett
megoldani. Az oreg meg nekidllt rinylni,
hogy valami nagyhatalmd mdgus zsarolja,
mindennap elvisz tfle 10-20 fiivet. Elbdjtam
a barlangjaba, és amikor jott a magus, jol
megnéztem magamnak. Hazamentem, és
mozgositottam a kapcsolataimat, nézzenek
mér utina a fickénak. fme az eredmény: az
illetd varazslétanonc volt a kutyaszinten.
Rendszeres feladata volt, hogy a fiivészmester
szobdjdt takaritsa. Egy nap stréberkedni
akart, és elmosogatta az asztalon lev, biidos
maradékokkal tele levs lombikokat. Masnap
a fiivészmester kereste azt az egy korty iste-
nek italdt, amit a Ravel hegy 50. szintjének

fomagusatol kapott kolcson, hogy analizal-
hassa. Amikor megtudta mi tortént, rogton
megiitotte a guta, és meghalt. Az iskola mes-
tere bezaratta ezt a fafejtit, és megigérte, hogy
mdsnap a tobbi tanitviny okuldsira orgling
disznova valtoztatja. A tanonc még aznap éjjel
megszokott. Most itt bujkal, elbdjolt néhany
torzsziilottet, és ijesztgeti veliik a kicsiket, itt
a mésodik szinten. Megigértem az oregnek,
hogy megszabaditom ettél a ,mdgustdl”. De
sajnos nem értek a nyomkovetéshez. Ha vala-
ki tudna segiteni, adnék az illet6nek egy te-
repgatydt. Az elsd jelentkez§ nyer. A gyengéb-
bek kedvéért: tarsat keresek az 50. TK-hoz a
masodik szinten, és nyomkovetés kell. (30-
559-5766 Lacit kérd!)
Besenydanyibacsi
U Sziasztok! A remetétdl az 50-es kalandot
kaptam a 4. szinten. Jelenleg egyediil vagyok.
Akit érdekel, frjon ide: pnllaja@zeus kf.hu,
vagy itt egy mobilszim: 30-313-06-83.
Alveris Bolcs
U Tarsakat keresek a 6. szinten az 50. Tk-hoz.
Cim: Varga Zsolt, 2600 Vic, Berkes A. u. 21.
Tel.: 70-225-3028.
Ruh Nestah (#7734)

U Milnak az évek. A régi bajtirsak elmarad-
nak mell6liink. A lingol6 szellemd tudds, el-
hagyott tarnak nyughatatlan vandora csaladot
alapit, egyre ritkdbb vendége a kozos barlang-
nak — hazahizza a szive. A dalnok, lagy dalla-
mok romlatlan lelki tudoéja belefarad a kiizde-
lembe, nem ebbe a korba, nem erre a vilgra
sziiletett. Kétségeikben, vivéddsaikban olykor
mindannyian osztozunk. Egyek vagyunk, s fj-
nak a testiinkbdl kitépett sebek. Hidnyoljuk,
visszavarjuk, s nem felejtjiik ket. Es nem ad-
juk fel. Az id6k szelleme nem kedvez nekiink:
galetki harcol galetkivel, testvér timad testvér-
re, harci dobok lirmdja nyomja el a béke sut-
togd szavit. Mégis, mégis tovabb kell adnunk a
sz6t. A belsG hang, a dallam ott sz6l mind-
annyiunkban — ha erre figyeliink, csalhatatlan
irdnyttink lesz a legnagyobb viharban is. Es fi-
gyeljiink egymdsra is: ha dalunk osszevegyiil,
nem olthatja ki a hibord bmbblése sem. Tu-
dom, hogy mdsokban is él még a hang, s él a
remény is. Oket is sz6litom: a nehéz idékben a
legfontosabb, hogy dsszetartsunk. Jojjetek ko-
zénk, rizziik egyiitt a béke és a baratsag szel-
lemét! A szovetségiink erds, de most minden-
kire sziikségiink van. Ne az jojjon, akit az
erdnk, az épiileteink vonzanak. Azokra virunk,
akik az eszméinkben hisznek, akik a jovénk le-
téteményesei lehetnek a ziirzavaros iddkben.
Nem szdmit, melyik szinten €lsz, nem szdmit a
rangod, csak a hited. Ezt fogjuk mérlegre ten-
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ni, ha jelentkezel. Nincs sok helyiink, de ha
erdsen hiszel benne, hogy a Te helyed koztiink
van, akkor valéban gy is lesz. Nézz a szivedbe,
és tégy probat veliink! (Barlangunk levélcime:
bekeidok(@yahoogroups.com. Ha tobbet sze-
retnél megtudni a szovetségrdl, litogass el a
www.extra.hu/bekeidok cimre, vagy kérdezz a
fenti cimen!)
Csendes Don
O Nem értem a ldzadokat. Mi ellen lizadtak?
A hetenként kapott potya lélekenergia, a szin-
tek kozotti fejlodés gyorsitd kamrék, a jol fize-
t6 kiildetések ellen? Esetleg az nem tetszik ne-
kik, hogy az akadémidn barmit megtanul-
hatunk, vagy hogy a kereskedd minden kaca-
tot koteles megvenni tliink? Egyiltalin mit
gondolnak, ki vagy mi a csdszdr? Egy nagyha-
talmi galetki, aki az osszes tobbinek paran-
csol? Az 6tvenedik szint kornyékeén taldn, de itt
nem. Itt lenn a csiszar egy jelkép. A galetki faj
erejének jelképe. A fény az éjszakiban, mit
kovethetiink. Kozponti irdnyitds nélkiil vdro-
sainkat a kdosz soporné el. Mindenki a sajit
feje utin menne, s eluralkodna népiinkon a
széthlzds. Hamarosan semmivel sem len-
nénk kiilonbek a csatorndkban bujkdlé torz-
sziilotteknél. Sziikségiink van a csdszdrra. A
Venatorok egy csdszarhii szovetség. Aki hisz a
csdszarban, az Gsszefogds erejében, a galetki
faj jovdjében, annak koztiink a helye. Jelent-
kezni lehet a fénoknél: Vasokld Thorndl (Or-
dog Péter, 2030 Erd, Nagy Lajos u. 16. tel.: 70-
248-5956). Ne feledjétek: Venatorok!
Tacsko Timbesul (#2578)
O Tisztelt jatékostarsaim! Ismét szeretném
felhivni azon karaktereke vagy jatékosok fi-
gyelmét, hogy ha egy személlyel gondjuk van,
ne az egész szovetségnek cimezzék a vélaszu-
kat. Az AK 81-ben reagdltak egy szovitirsam
AK 79-ben megjelent hirdetésére. A hirdetés-
bél a reagalé a kovetkezdket szrte le. A Bol-
csek okosak, mindenki mds hiilye. A hiilye
sz6 nem szerepel a tirsam hirdetésében, ta-
1an mas médon kellett volna megfogalmaznia
a véleményét. Mert igy olyanokat is elleniink
fordithat, akikkel amugy j6 a viszonyunk. Azt,
hogy valaki milyen okbdl nem vett részt a 13-
zaddsban, nem tudhatjuk. Ezért 6ket elitélni
nincs jogunk. Azért, mert nem harcol, még
nem gydva, hisz mas modon is értékes tagja
lehet a fajnak. Vannak olyanok, akiket mdr si-
keriilt meggydzni a fent emlitett témakrol. Ez-
Giton iidvozlom Gket! Es szeretnék elnézést
kérni Regina Rascal kankurenstdl, amiért
csak most koszonom meg pozitiv hozzdszold-
sdt egy régebbi hirdetésemhez. Virom vila-
szotokat! Maradok tisztelettel:
Gal Etkins (#7284)

0 Uj hegymoraj, Gj remények, tj kihivasok. A
legendis ellenfelekkel val6 viaskodas lehetd-
sége olyanok figyelmét is folkeltette a szovet-
ségek irdnt, akik eddig kozonyosek voltak az
ilyesféle galetki-tarsulasok irant. Ha netalan
Te is azok kozé tartozol, akik mostansig ke-
resnek maguknak szovetséget, engedd meg,
hogy folhivjuk a figyelmedet a miénkre, a Bé-
keid6k Hirmondéira. Sokan vagyunk és sok-
félék, hiszen szellemiségiink az egyén sza-
badsdgat hirdeti: a 1ényeg, hogy ne okozzunk
kart (ez nagyjabol a tolvajlis, a ,véletlensze-
ri” kineport és az ¢éhinséghez hasonlé drt6
varzslatok s képességek tilalmat jelenti).
Biiszkék vagyunk arra, hogy immdron hi-
romtucat kiilonféle épitmény sorakozik szo-
vetségiink barlangesarnokdban (mire ezeket
a sorokat olvasod, talin mdr ennél is tobb),
és arra is, hogy a legendds csatikban megall-
juk a helyiiket — a Iényeg mégis a sziviinkben
rejlik. Ha valodi baratokat, testvéries 1égkort
keresel, ha nemcsak arra vagysz, hogy kapj,
hanem adni is hajland6 vagy, ha szeretnél
jobban megismerni benniinket, irj: beke-
idok@yahoogroups.com. Szovetségiinkrdl
tdjékozodhatsz honlapunkon is (www.ext-
ra.hu/bekeidok); ajanlott olvasmany még
Csendes Don , A tapolason tal” c. cikke a Kro-
nika 2001/3., valamint részletesebb bemutat-
kozdsunk a 2001/8. szdmdban. Szép kari-
csonyt és boldog 1j esztendGt kivinunk
mindenkinek!

A Békeidok Hirmondoi

0 Jégleheletet noveld targyakat vasdrolok a fé-
regszinten.
Hooded (#7708)

U Dexter iranyitoja! Bocsdss meg a megszoli-
tds miatt, de karaktered nevén és a szovetsé-
gemet gyaldzé megnyilatkoztatisaidon tal
szinte semmit sem tudok rélad (ennek a do-
lognak egyébként oriilok). Azért eme forumot
vilasztottam, mert mashogy nem tudtalak el-
érni. Nem gy(lollek, mint ahogy te gyGlolod
az én szovetségemet. En csupdn szanalmat
érzek irdntad és a karaktered irdnt. Irdntad
érzett szanalmam oka az a tény (mert, hogy
ez tény), hogy szdimodra a szerepjiték karak-
ter on, karakter off kifejezésekben meriil ki.
Karakteredet pedig az otletszegény irdnyitdja
miatt sajndlom. Hisz valljuk be, az acsarkoda-
sod nem vall tdl nagy fantdziira. Gondolata-
idat olvasva azon sem lepddnék meg, ha eset-
leg a szovetségemet aktivan érint§ dologban
benne lenne a kezed. Vitdra, mint ahogy a
probléma értelmes tisztazdsira, képtelen

lalkozni. Kevés vagy hozzink!
Tisztelettel:
Szekrényesi Zoltin (Bartleby)
U Syndic! Koszonom a 81. szimban megje-
lent, enyhén burkolt reagilasodat, és ezittal,
ha lehet, még egyszer elnézést kérek tdletek!
Bartleby (#4786)
Q Udvozollek benneteket galetkitdrsaim!
Ugyan nemrég érkeztem a Teron hegybe, de
tgy vélem szélnom kell hozzitok. Még ifjonc
koromban a Ruvel hegy hetedik szintjén egy-
szer megjelent eldttem az Gsok hatalmas szel-
leme. Nem tudom miért nekem mondta el
ezt, és miért nem egy nagyhir nagyhatalma
galetkinek. Pedig neki talin hinnétek, de ne-
kem is hihettek, mert nincs bennem rosszin-
dulat, és az igazat sz6lom! Hit elmondom mit
hallottam, remélem megfogadjitok, hogy a
javatokat szolgdlhassa. Az 6sok hatalmas szel-
leme, melynek hatalma végelithatatlan, és
aki oltalmazza népiinket a hegy mélyén, tigy
latja, tdl sok a negativ, gonosz lelkd koztiink.
Galetkitarsaim, intelligencidtok bizonydra
tobb mint elég ahhoz, hogy megértsétek azt
amit most mondani fogok. Ezért kérlek ben-
neteket, hogy nagyon figyelmezzetek a sza-
vamra! Meg kell litnotok, hogy az egyetlen tt
a pozitiv irdnyba vezet! Mas lelkének az elvé-
tele a démonok és az Ellenség modszere! Mi
ne tegyiik ezt! Ha mds lelkét raboljuk el, ak-
kor annak befogaddsihoz a sajit lelkiinkbél
egy darabot el kell dobnunk. Ez a darab ugyan
pici, és jelentéktelennek tiinik, s6t helyette
erGsebb is leszel, de el6bb utébb a sajdt hal-
hatatlan lelked elvész! Olyannd vilsz, mint
egy vampi, aki a lelkekre vadaszik! Lelked el-
vesztésével a tudatod is tonkremegy. Torzszii-
l6tté valsz kinek elméjében az 6sztonokon ki-
viil semmi sincs!
Ank(#6058)
U Zéémsh Lik... 660 Slika! Hogy is van ez?
Nem olyan rég még vinnyogva bujtal a csator-
naszint mélyére, s nyomordsagos életedet
csak a fenséges Csdszarunk jéindulatinak, no
meg a guillotine-ok (gijotin) kevés szimanak
koszonheted! Es most, hogy tjra nyiltan mu-
tatkozhatsz a lakdhelyeden a csatornaszinten,
ismét haborut kezdenél? Egyébként is azt hi-
szed, hogy hinne neked valaki? Melléd allna
barki is a buzogdnyfejtieken kiviil? Olyan ga-
letki mellé, aki kisebbrendiiségi érzésének ko-
szonhetSen semmitmondé jelzoket taldl ki a
neve mellé. Még hogy Ebenhadiir, mdr ne ha-
ragudj, de a priickomet sem nevezném igy. Ja,
és nem a csdszar akarta a klanhdbort, ha-
nem az a... mutdns meg a tolvaj bandija.

tisztogatd a Bolcsek Korébsl — vagy. A tovdbbiakban nem kivinok veled fog- Bartleby (#4786)
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