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Utolag visszatekintve mar magam is elcsodilkoztam, miért egyez-
tem bele. Mégis, mire szamitottam? Teljesen nyilvinvalo, hogy az
agyam szabadsdgra ment, és éppen most tért vissza egy nagy zsak-
nyi ajandék szarral, meg egy adag rossz elGérzettel.

Mindegy, most mdr egy kicsit kés6 emiatt aggodni. Itt voltunk,
és elvillaltuk a munkat. Ha egyszer mar elvetted Johnson pénzét,
nem dobhatod vissza a mel6t — hacsak a fick 4t nem vert, de ed-
dig ennek még semmi jelét sem lattuk. Igazsag szerint jelen pilla-
natban ez volt a legutolsé dolog, ami miatt aggédtam. Bércsak
ilyen egyszer( problémank akadt volna. ..

Megigazitottam a pancéldzsekimet, és még egyszer, utoljira vé-
gignéztem a végso elokésziiletekkel foglalatoskodd csapatomon.
Tony ellendrizte a géppisztolyat, majd becstsztatta a fegyvert a sa-
jat maga altal készitett bdrtokba, mikézben Gossamer a magidhoz
haszndlt, kiilonos kinézetii miityiirok kozott kotordszott. Terepszi-
nd dzsekijével és borotvalt fejével nem tgy nézett ki, mint egy ma-
gus, de ugyandgy tudtam, mint a csapat tobbi tagja, hogy milyen
hatékony tud lenni harc kozben, a felderitdi képességei pedig elsd
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osztdlyak voltak. Mellette Desmo, a rigénk timaszkodott a furgon
oldalanak, talélokésével pucolgatva a kormét. A torpe nem hitt az
utolso pillanatokban végzett eldkésziiletekben — & valdszintileg
mir ordkkal ezel6tt készen 4llt.

A furgon oldalajtaja nyitva 4llt, csapatunk utolso tagja a raktér
szélén licsorgott. Feje enyhén eldrebillent, és a hideg éjszakai le-
vegdben halk szuszogds iitotte meg a fiilem. Asz elaludt.

Felsohajtottam — mar nem az els6 alkalommal az éjszaka fo-
lyamédn —, és azon gondolkodtam, mennyire drtana a hirneviink-
nek, ha egyszertien hazavinnénk Aszt, és hibds dontésre hivatkoz-
va lefGjndnk az akciot.

Az egész tigy két nappal ezeldtt kezdddott, amikor hivast kap-
tunk Frankie-t6l, megszokott kozvetitonktol. Elég szorosra kellett
hiznunk a nadrégszijat a legutols6 akcionk 6ta, amikor elvesztet-
tiik Kerchet, és mindannyian 6rommel vettiik az Gjabb pénzkere-
seti lehetséget, ezért nem tettiink fel tal sok kérdést. Egy Josie’s
nevii apro csehoban taldlkoztunk vele, és meglepve tapasztaltuk,
hogy nem egyediil érkezett.

Frankie egy legyintéssel félresoporte felhdborodott tiltakoza-
sunkat, és intett, hogy foglaljunk helyet. Tony szokds szerint allva
maradt. Mikozben leiiltem, titokban jol megnéztem magamnak az
Uj fiut: nem tul fiatal human volt, zakoban és farmerben. Kemény
arcdbol éber tekintet méregetett minket. Arra gondoltam, szakma-
beli lehet. Vartam.

Frankie nem vesztegette az id6t bevezetésre.

— Ez itt Blueboy — mondta a tdrsa felé intve. Ekkor vettem csak
észre azt, amire a bar tompa vilagitisa mellett eddig nem figyel-
tem fel: a ficko szemei teljesen kékek voltak, és fekete haja is ha-
sonl6 drnyalatban csillogott. fgy mr a név is beugrott: alkalmi va-
dasz, elég jo hirnéwel, nemrég van csak a virosban, és igazin
nagy meldkban eddig nem vett részt. Soha nem taldlkoztam vele,
de mir hallottam réla. Az drnykozosséget nem ismerd kiilsGsok
meglepddnének, ha tudndk, valéjaban milyen csekély létszami
kis csalddot alkotunk.

Villat vontam, és koszonésképpen biccentettem. Blueboy ha-
sonloképpen. Kicsit olyan. .. ha nem is idegesnek, de valami mi-
att izgatottnak latszott.

Frankie felallt.

— Azt hiszem, hiv az italom — mondta. — Nemsokra visszajo-
vok.

Amikor a kozvetitd eltiint, Blueboy-jal végigmértiik egymast az
asztal folott. Inkdbb éreztem, mint littam Tony, Desmo és Gossa-
mer jelenlétét a hatam mogott — nem messze, de nem is til ko-
zel. Megbiztak bennem, tudtdk, hogy az egész csapat nevében fo-
gok trgyalni.
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— Nos — szélaltam meg —, mirdl van sz6?

— Van egy munkdm a szimotokra, ha érdekel — mondta Blue-
boy csendesen.

Az arcdt tanulmanyoztam. A vaddszok dltaliban nem bérelnek
fel mas vadészokat. Igazsag szerint ez volt az els6 eset, hogy ilyes-
mirdl hallottam. Gyanakvasom azonnal feljebb szokott néhany
emeletnyit.

— Miféle munka?

Blueboy egy pillanatig habozott, mintha azon gondolkodna,
mennyit mondjon el nekem.

— Hallottam rélatok. J6 régdta Gzitek az ipart. Azt beszélik, tisz-
tan jitszotok.

— Aha. Es? — Tettem egy olyan félig vallvonds, félig buzditas jel-
legli mozdulatot. Ereztem, hogy Gossamer egy kicsit kbzelebb hi-
z0dik. Kivancsi lehetett. Nem hibdztattam. Kezdtem egyre furcsab-
ban érezni magam.

— Az a helyzet, hogy ez nem egy dtlagos mel6. Sziikségem van
valakire, akiben maximalisan megbizhatok.

Sohajtva hajoltam eldre.

— Figyelj, miért nem mondod el végre, mirgl van sz6? — Egyre
kivincsibb lettem, mibe rangatott bele Frankie. — Ebben a segg-
csokolgatasban mi nem vagyunk valami mendk.

Ujabb sziinet kovetkezett, majd Blueboy is felséhajtott.

— Oké. — Kék szemének tekintete az enyémbe farodott. — Hal-
lottdl mar egy Asz Mulligan nev fickérol?

Az agyam vadul dolgozott; a név ismerdsen csengett, de nem
tudtam hova tenni. Tony szélalt meg, feltarva elGttem a részlete-
ket:

— Ork vaddsz, néhany éwvel ezeldttrdl. Egész jo volt abban az
idében. Azt hittem, meghalt.
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Blueboy a fejét razta.

— Nem halt meg. A tdrsam volt.

Nem hagytam, hogy meglepddésem kiiiljon az arcomra, de a
szavai varatlanul értek. Azonban ez nem tartott sokdig: Tony sza-
vainak és Blueboy bejelentésének hatdsara bevillantak a részletek.
Asz Mulligan, Blueboy. s még néhany misik ficks, akiknek a ne-
vére nem emlékeztem, de akik addigra nagy valészintséggel mar
halottak voltak, annak idején elég jo kis csapatot alkottak. Sosem
keriiltek a legfelsd ligiba, de a neviiket azért mindenhol ismerték.
A részletek hirtelen nem jutottak eszembe, csak annyi, hogy meg-
bizhatd tarsasigként valtak ismertté.

— Csak volt? Visszavonult?

Most Blueboy arckifejezése valt kesertivé.

— Aha, igy is lehet mondani. Tudod, a természet rakényszeritet-
te.

Egy pillanatig nem jottem rd, mit akar ezzel mondani, de ek-
kor Tony halk hangja szélalt meg a vallam folott:

— Ertem. Asz sziiletett ork. Akkor most olyan negyven korill le-
het?

Felnéztem Tonyra, akinek ork vondsain Blueboy arckifejezése
tiikrozodott. Néha hajlamos voltam elfeledkezni réla, hogy csupan
huszonegy éves, mert a kinézete és a viselkedése sokkal idGsebb-
nek tiintette fel. Az orkok gyorsan dregedtek, és a human mérce
szerint meglepGen fiatalon haltak meg. Halk schajjal fordultam
vissza Blueboyhoz.

— Sajndlom, oregem, de. ..

Blueboy csak legyintett.

— Tudom, hogy semmit sem lehet vele tenni. Azzal legalabbis
semmit, ami vele torténik. Viszont van valami, amit megtehetek,
és ezért van sziikségem ratok. — Alig érzékelhetGen elmosolyodott.
— Szeretnék neki egy utolsé vadaszatot.

Ez volt az a pont, amikor az agyam megrendelte a jegyet, és elu-
tazott melegebb éghajlatra. Blueboy ad egy adatchipet, rajta két
adattal: az Oak Meadows nyugdijas otthon cimével, ahol Asz jelen-
leg lakott, valamint egy kis kutatélabor pontos koordinatdival, va-
lahol Seattle peremén. Kihozzuk Aszt az otthonbél, adunk r4 pan-
célt, kezébe nyomunk egy fegyvert, és magunkkal vissziik egy kis
adatlopdsra a labor ellen. Azt a feddsztorit adjuk be neki, hogy
sziikségiink van a helyismeretére — &, Blueboy és a tobbiek né-
hany évvel ezel6tt nyilvinvaldan mar meglatogattk a helyet.

Mikozben az agyam egyre tavolabb keriilt a repiilogép felé ve-
zetd mozgdjardan, még Gsszeszedtem magam egy gyenge tiltako-
zds erejéig:

— Te megtriilté]? Azt akarod, hogy hozzunk ki egy lerobbant
oregfitit az otthonbdl, és vigyiik el egy vaddszatra? Miért nem te-
szed te magad, ha mdr egy utolsé kalandot akarsz neki biztosita-
ni? Nem tudod egyszerten kiiratni onnan, vagy mittudomén?

Blueboy a fejét razta.

— Elgszor is, én nem tehetem. Nem vagyok csaladtag. A bizton-
sdg ott nem tdl szigord, de azt azért nem engedik meg, hogy vala-
ki egyszerten csak besétiljon, és kivigyen egy masik tagot. Mdsod-
szor: Asz oreg, de nem hiilye. Ha felttinnék ott, vagy széba keriilne

a nevem, rogton tudnd, hogy valamire késziilok.



— Tehat azt virod t6liink, hogy a nagy semmiért kockdztassuk
az életiinket? — kérdezte Desmo. Most mdr mindannyian megun-
tak, hogy gy tegyenek, mintha hagyndk, hogy én intézzem a tar-
gyaldst, és az asztal koré gy(ltek. — Ha jol sejtem, azok az adatok,
amelyekrdl beszélsz, teljesen értéktelenek.

— Nem, ez nem igy van — ellenkezett Blueboy. — Nincs olyan
nagy értékiik, de ha megszerzitek, utina néhany ezresért tilad-
hattok rajtuk. Plusz tdlem is kaptok tizezret elgre. Van némi meg-
takaritott pénzem, és ennyit megengedhetek magamnak. Igy mar
nektek is meg fogja érni. A vaddszat utdn még egy 6tos jar nektek.
— Egy pillanatra elhallgatott, és amikor Gjra megszolalt, nem az én
szemembe, hanem Tonyéba nézett, bar tovibbra is mindannyi-
unkhoz beszélt. — Nézzétek. .. néhany héttel ezeldtt meglatogat-
tam Aszt. Csak az idejét vesztegeti ott bent. A hozzd hasonlé, akci-
6dus életet maguk mogott tudé fickdknak nagyon nehéz egész nap
egy olyan helyen iilni, még akkor is, ha magdrdl is nehezen tud
gondoskodni. Ott torddnek vele. Nem olyan hely, ahova csak Ggy
bedugjdk az embert meghalni. Es mégis. .. — Széttdrta a karjdt, és
nagyot sohajtott. — Nem neki val6. Nem sokaig fogja birni. Azért ta-
ldltam ki ezt, hogy elviselhetdbbé tegyem szdmdra a hétralévs iddt,
amig. .. — elharapta a mondatot, de mindannyian tudtuk, mi a vé-
ge: amig meg nem hal.

A végén Tony volt az, aki meghozta a dontést a csapat nevében.

— En benne vagyok, Jason — mondta iinnepélyesen, amikor
hatrébb vonultunk megbeszélést tartani. — Tudom, milyen lehet
neki. Néhany évvel ezeldtt én is elvesztettem az apamat — az egyik
nap még minden rendben volt vele, a masik nap hirtelen megore-
gedett. Tudom, hogy nem szép dolog, de mindig taldltam valami
kifogdst, amikor meg kellett volna litogatnom. — A hangja Gjra te-
le volt keser(iséggel. — Szar dolog orknak lenni, Jason. Asz kzénk
tartozott. Talin soha az életben nem lattuk, de akkor is. Részem-
6l mehet a munka.

Ezek utdn természetesen mindannyian beleegyeztiink. Vissza-
mentiink az asztalhoz, és kozoltem Blueboyjal a csapat dontését.
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Nem mosolyodott el, csak biccentett, odaadta az adatchipet, és el-
mondta, melyik szobban tartjdk Aszt. O, és a tizezret is megkap-
tuk. Nagyon sajnaltuk az oregfitt, de az iizlet az iizlet.

Elhihetitek, ha azt mondom, hogy mieldtt belevigtunk, a leg-
aprobb részletekig kidolgozott, a lehets legtokéletesebb tervet ké-
szitettiik el. Lehet, hogy az agyam éppen vakdciézott valahol, de
napjdban egyszer vagy kétszer azért hazaugrott a valosag foldjére
ellendrzést tartani, és fizetség ide vagy oda, nem szdndékoztam
magam és a csapatomat megfingatni egy hétkoznapi vaddszaton,
egy oreg foszer miatt.

Desmo kutatdsa (mostandban inkdbb dekdzott, mint rigozott,
de mindkettében egyforman j6 volt) ellatott minket néhany adat-
tal a laborrol: egy kisebb, biotechnikai kutatdsokat végz létesit-
mény volt, laza kapcsolatokkal egy hasonléan jelentéktelen cég fe-
1€, amely szintén hasonld Osszekottetésben allt az Aresszel.
Amennyire meg tudta dllapitani, semmi létfontossdgd kutatds
nem folyt odabent, és a megszerzendd adatok valoszintileg csak a
folyamatban 1évG projektekrdl tartalmaztak informaciokat. A véde-
lem minimalis volt, és éjszakdra csak néhany ember maradt a te-
lepen. Ugy tiint, Blueboy tényleg nem akar minket 4tverni. Des-
ménak sikeriilt letoltenie a célépiilet alaprajzdt (nem kérdeztem,
honnan szedte — néha jobb nem tudni bizonyos dolgokrol), és két
nappal a taldlkozé utdn elindultunk, hogy elvégezziik a feladat el-
SO részét.

A Meadows Rest otthon Everettben volt, az egyik lakokeriilet
szélén. Fél haztombnyivel tavolabb parkoltunk le, és a furgonbdl
alaposan szemiigyre vettiik a helyszint. Egyszerd, parkkal koriil-
vett, egyszintes épiilet volt. Htul egy nagy, fiives teriiletet alakitot-
tak ki széles betonjardakkal, és dekorativ bokrokkal. Az egész te-
riiletet zléses, a kornyezetbdl nem tulzottan kiugrd kerités vette
koriil. De mégiscsak egy kerités — biztosan nem szerették volna,
ha barki kedvére bemdszkdl a parkba.

Gossamer egy gyors asztralis felderités utan kozolte, hogy sem-
mi gyandsat nem tapasztalt.

— Csak egy rakds oregember — mondta. — Taldn hatvanan lehet-
nek. Némelyik még ébren van, de a legtobben alszanak. A sze-
mélyzet kibé tiz f6bdl ll. — Felsohajtott. — Van, aki boldog, de a
tobbség... nagyon szomord. Elveszett. Mintha mar nem lenne
miért élniiik.

Figyelmen kiviil hagytam az utols6 szavait — Gosst néha nagyon
megzavartdk az érzelmek, melyeket asztrlis Gtjai sordn megta-
pasztalt, és a legjobb volt ilyenkor nem eréltetni a témat —, és ra-
pillantottam az éramra. Este kilenc volt — egy kicsit kés6 mar a l4-
togatdshoz.

— Goss, ti kovetkeztek Tonyval. A zdrak nem jelentenek kihi-
vést. A szobdtdl nem messze van a hdtsé ajtd. Ha van egy kis sze-
rencsénk, észre sem veszik, hogy bementiink. Ha mégis kisztr-
nak, Goss majd tesz rola, hogy Ugy nézziink ki, mintha oda
tartozndnk. Desmo, te itt maradsz a furgonban, és tartod veliink
a kapcsolatot. Ha megvan az emberiink, gyorsan kell tavoznunk.

Az ajtd valoban gyerekjaték volt — Tony koriilbeliil 6t masod-
perc alatt kinyitotta, é még én is megbirkéztam volna vele fél per-
cen beliil. Néhany masodpercet vartunk, hogy megbizonyosod-
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junk réla, nem véltottunk-e ki riadét, aztan gyorsan besurrantunk
az épiletbe. Egy hosszi folyoson alltunk, melynek mindkét olda-
lan — nagyrész csukott — ajtok sorakoztak. A két-hdrom résnyire
nyitott ajto mogiil fénysavok nyujtoztak ki a folyosora. Az atjaro fél-
homilyba borult, éppen csak annyira vilgitottdk meg, hogy a sze-
mélyzet tudjon rajta kozlekedni. Egymastol azonos tavolsagban to-
16székek, hordagyak és mas korhdzi felszerelések sorakoztak a
falak mellett.

— Sehol senki — suttogta Tony. — Gyeriink, essiink tdl rajta. —
Kicsit mintha kényelmetleniil érezte volna magat, de nem kérdez-
tem az okat.

Végigosontunk a folyosén. Mikozben Asz szobdja felé lopakod-
tunk, szemiigyre vettem a falakat: holoképek, virigokat és gyii-
molcsoket abrazold csendéletek, wjsageikkek, még tobb holokép,
kivagott képek... Azt hiszem, ez zavarhatta Tonyt: minden olyan
gondtalanul vidimnak tlint, de minden sarok, minden csaladi
fénykép és Gjsagkivagas mogott ott 6lalkodott a reményvesztettség.
Ezek az emberek mdr nem sokdig élvezhetik a vildg oromeit. Gos-
samer megérintette a vallam, és kérdd pillantast vetett rim. Min-
den rendben? Bolintottam, és folytattam az utam. Régimodi par-
fim illatat éreztem, tisztitoszerekét, gyogyszerekét, valamint az
allott vizelet csipds szagat. Korbdzi szagok. Hirtelen megsajnal-
tam Asz Mulligant.

Az elol halado Gossamer felemelt kézzel jelezte, hogy valaki ko-
zeledik azon a folyoson, amelyikbe éppen be akartunk fordulni.
Tony megragadta a vallam, és egy félig nyitott ajtora mutatott; be-
ugrottam, Tony és Gossamer szorosan a nyomomban. Gyorsan be-
csuktuk magunk magott az ajtot.

— Isten hozta 6noket — szdlalt meg egy gyenge, reszketd hang.
Megpordiiltem, és mdr rd is jottem, hogy iszonyatosan nagy hibat
vétettiink: nem voltunk egyediil a szobdban.

Amikor azonban sikeriilt azonositanom a hang gazddjit, meg-
konnyebbiiltem: egy apro, torékeny holgyet lattam ritkds, 6sz haj-
jal, virdgmintds hdlokontosben.

— Hell6 — koszont Gjra. — Ilyen késén mar nem szamitottam
triemberek tarsasigdra.

Volt valami a hangjdban, amibdl arra kovetkeztettem, hogy
nincs minden rendben a latasdval. A szemem sarkabol lattam,
hogy Goss leiil az egyik gy sarkdra, és asztralis projekcioba kezd,
hogy ellendrizze a folyoson elhalado személyt, mikozben Tony va-
rakozva néz egyikiinkrdl a masikunkra.

— Mi csak.... csak néhany pillanatra ugrottunk be — mondtam.
— Elnézést kérek a zavardsért.

A nevetése gy csilingelt, akdr az apré iivegesengetty(k.

— 0, egydltalin nem zavarnak — biztositott. — Nincs till sok l4-
togatdm itt — tette hozzd valamivel szomortibban. Maddrszerd,
preciz mozdulatokkal elhelyezkedett az dgyan. — Megkindlnim
onoket valamivel, de. ..

— Nem... izé, koszonjiik. Szdval nagyon kedves, de tényleg
menniink kell. — Gossamer jelezte, hogy a veszély elmuilt, ezért
udvariasan bélintottam vendéglatonk felé. Kék szeme volt, arcin
papirvékony, fehér bor fesziilt. Enyhe viragillat lengte koriil, amely
szinte tokéletesen passzolt hldinge mintdjihoz.
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— Miris indulnak? — Hangja ismét megremegett, és még én is,
akit pedig annyira hidegen hagynak ezek az érzelmi dolgok, kihal-
lottam beldle a csalddottsagot.

Osztondsen odahajoltam, és megveregettem a kézfejét.

— Sajnos muszdj — mondtam. — Sietniink kell. Talin majd
mdskor visszajoviink.

— Maga meg is teszi — mondta csillogd szemmel, és kényelme-
sen elhelyezkedett az agyban, alvishoz késziildve. — Micsoda
kedves fiatalember. .. mdr alig virom.

Nem széltam egy szot sem, amikor elhagytuk a szobat, csak
Tonyra vetettem egy ,ha kinyitod a szdd, kinyirlak” pillantast. A
vicces az volt, hogy latszolag nem is akarta kommentalni az ese-
ményeket.

Gond nélkiil elértitk Asz Mulligan szobjt, nem taldlkoztunk
Gjabb dpoldval vagy lakdval, csak egy mélyen alv oregtir parkolt a
toloszékével az egyik keresztezdésben. Ellopakodtunk mellette
anélkiil, hogy felkeltettiik volna. Asz ajtajan a kovetkez6 felirat llt:

,Gerard Mulligan”.



Az ajt6 csukva volt, a limpa nem égett. Osszenéztiink, mikoz-
ben szubvokalis mikrofonomon keresztiil tijékoztattam Desmét a
fejleményekrdl.

Gossamer tdvolbaldto vardzslata segitségével bekémlelt a szo-
baba.

— Ugy latom, az 4gydban fekszik — suttogta. — Egyediil van.

— Ki tudunk menni az ablakon? — kérdeztem. Ez az otlet ab-
ban a pillanatban jutott eszembe, mert sokkal egyszertibb megol-
dasnak latszott, mint Gjra végiglopakodni a folyosokon az ajtéhoz.

Goss a fejét rzta.

— Negativ. Tul kicsi.

— Oké — sohajtottam. — Lassunk munkihoz, miel6tt még vala-
ki felttinik.

Az ajtd természetesen nem volt bezdrva. Amint beléptiink,
meghallottuk Asz harsny horkoldsit, és egy apr6 ventildtor sok-
kal halkabb surrogdsit. A helyiségben Aszon kiviil mindéssze két
agy volt (az egyik tires), egy falhoz rogzitett tridedkésziilék, két éj-
jeliszekrény, és néhany szék. Két ajtd vezetett a mellékhelyiségbe
és a fiirdobe, és onkénteleniil elvigyorodtam, amikor meglattam,
mi l6g kozottiik a falon: egy meztelen, ork linyokat dbrdzolé nap-
tar. Gossnak igaza volt: az ablak kicsi volt, és til magasan is he-
lyezkedett el ahhoz, hogy hasznt vehessiik.

Gossamer és Tony az ajtondl 6rkodott, mikozben én az agyhoz
Iéptem, és megrdztam Asz villit. Még mindig hatalmas termet(
férfi volt, de latszott, hogy fénykora 6ta valamelyest dsszement:
rancos bore petyhiidten logott izmain, melyek néhany éve még
erdsen és fiatalosan fesziiltek, de mara mar vastag zsirréteg rako-
dott le rdjuk. Reméltem, hogy nem fog kiabdlni ijedtében.

Felriadt, meglepetten nézett ram, és nagyot horkantott.

— Ho? Mi az? Mris reggel van? — Hangja mély volt, de egyalta-
lan nem hangos. — Basszameg, ndvér, mondtam maganak, hogy
nem akarok. ..

— Cssss — csititottam. — En nem a névér vagyok. Sziikségiink
van a segitségedre, Asz.

Nevének hallatin eddig kissé bizonytalan tekintete végre kez-
dett kitisztulni.

— Asz? — kérdezte élesen. — Honnan tudod. ..?

Kockazatos 1épés volt, de felkapcsoltam a villanyt, hogy jobban
megnézhessen maganak. Az éjjeli lampa haloviny fényében még
ramatyabbul nézett ki: firadtnak, oregnek, kimeriiltnek. Fehér,
vékony szl haja ritkds tincsekben tapadt a koponydjara, egyik
agyara pedig mdr teljesen megsdrgult. A szeme azonban még min-
dig tiszta volt — barna és éles tekintetd.

— Sziikségiink van a segitségedre — ismételtem. — Kaptunk egy
munkit, és gy hallottuk, te el tudsz latni minket a sziikséges in-
formaciokkal.

Gyanakodva nézett ram, majd Gosst és Tonyt is szemiigyre vette.
Kicsit mintha megkonnyebbiilt volna, hogy egy mdsik orkot is I4t.

— Vadiszok vagytok?

— Aha. De ahogy mondtam, dolgunk van, és sietniink kell. Ezért
jottiink ide. Ha tudsz nekiink segiteni, tesziink réla, hogy kifizet6dd
legyen a firadozdsod. — Reméltem, hogy a hangom megfelelGen

esedezonek ttinik. Valaki észreveheti az ajt6 alatt kisz(irdd6 fényt, és
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benézhet ellenGrizni az oreget. Es abban is reménykedtem, hogy Asz
nem figyel fel a torténetiinkben hemzseg6 buktatdkra.

Az id6s ork arcan lassan mosoly teriilt szét, és egy pillanat alatt
meghozta a dontést — ugyandgy, mint abban az idében, amikor
még arnyvadaszattal foglalkozott.

— Megegyeztiink, kolyok. De magatokkal kell vinnetek — mond-
ta ellentmondast nem tiirden.

— Hit... nem is tudom, Asz... — toprengtem, mikozben alig
tudtam visszatartani vigyorgasomat. — Es ha a névérek. ..?

— Cseszd meg a ndvéreket — intett vidiman. — Soha nem lett
volna esélyem kikeriilni innen, és nem szeretném elpuskzni az
egyetlen lehetGségemet. Vigyetek ki, vagy nincs iizlet!

Ugy dontottiink, Kivissziik.

A vértndl sokkal kénnyebben Kijutottunk az épiiletbdl: Asz is-
merte a nvérek beosztdsat, és miutin raadtuk a ruhait, bizonyta-
lan Iéptekkel végigvezetett minket a folyosokon egy mdsik ajt6hoz.
Tiz percen beliil (azért kellett ennyi, mert Asz méar nem tudott va-
lami gyorsan haladni) Gjra a szabad ég alatt dlltunk, és Desmo pil-
lanatokon beliil mar mellénk is 4llt a furgonnal.

Ez volt valamivel t6bb, mint két 6raval ezel6tt. A furgonnal le-
parkoltunk fél haztombnyire a labor épiiletétdl, és hozzdkezdtiink
a végs§ elokésziiletekhez. Asz lenyildsa és a megérkezésiink ko-
zotti idSben haromszor vagy négyszer is alaposan dtgondoltam az
egész helyzetet. Az 6regur kora leromlott fizikai allapotan, és elka-
landozd gondolatain is egyértelmden latszott, és teljesen be vol-
tam rezelve attdl, hogy elszirja az egész vaddszatot, ha nem a
megfeleld idGben és helyen csindl valami marhasagot. Még ennél
is jobban féltem fegyvert adni a kezébe, de Blueboy ezért bérelt fel
minket: hogy tegyiink tigy, mintha a csapat értékes tagja lenne. A
biztonsdg kedvéért azért csak gumilovedékeket adtam neki, és azt
mondtam, hogy ez egy nem haldlos vaddszat lesz. Végiil is nem
hazudtam: semmi kedvem sem volt drtatlan biztonsagi droket 6l
dosni egy megrendezett miibalhé miatt.
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Es most ott iilt a furgon ajtajaban, halkan hortyogva, és a szi-
ja sarkabol egy nyalcsepp gordiilt az alla felé. Riadtuk Tony egyik
régi pancéldzsekijét, amely enyhén l6tyogott egykor jo felépitési
felstestén, egy éjjellato szemiiveget, és hordszijon a nyakiba
akasztottunk egy géppisztolyt. Még dlmaban is markolta a fegyvert,
ezért késziilddés kozben mindannyian vigydztunk, hogy minél ti-
volabb maradjunk a csizli veszélyesebbik végétol.

— Fitk, még mindig benne vagytok? — kérdeztem. — Ez az utol-
s6 lehetdség, ha valaki ki akar szallni.

Tony Aszra pillantva bélintott.

— Igen, benne vagyok. Csak bemegyiink és kijoviink. Rajta tart-
juk a szemiinket, és vigydzunk rd.

Gossamer is bdlintott.

— Elvéllaltuk a munkat.

Desmo valamivel lassabb volt, de végiil § is biccentett.

— Egydltaldn nem tetszik — mondta —, de legaldbb értem, mi-
ért tessziik. En sem szeretném egy olyan helyen végezni.

Végignéztem rajtuk, megprébdltam az arcukrol olvasni, és vé-
giil elvigyorodtam.

— Oké. Valaki keltse fel Aszt, és induljunk.

Asz leirdsa a helyrdl, melyet titkozben, részletekben ismertetett,
meglepd mddon pontosan egybevigott Desmo alaprajzaval. Goss
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asztrdlis felderitése megerdsitette, hogy minddssze négy biztonsagi
Or vigyaz az egész épiiletre, és az aurdjuk alapjan 6k is rettenetesen
unatkoznak. Az egyediili dolog, ami némiképp zavarta, hogy né-
hany helyre képtelen volt bejutni, de ezek elég tavol voltak attol a
helyiségtdl, ahol Blueboy szerint az adatokat talaljuk. Desmo a biz-
tonsdg kedvéért bejelolte Gket az alaprajzon. Csoddlatos modon tigy
tdint, hogy a vaddszat éppen olyan egyszer( lesz, mint amilyennek
els6 pillantdsra ldtszott. Mégis éber voltam, és szltam a tobbiek-
nek is, hogy fokozottan figyeljenek. A dolgok soha nem voltak olyan
egyszertiek, mint amilyennek ltszottak. Ha valaki ebbe a hitbe rin-
gatta magdt, mar meg is valtotta a jegyét a talvilagra.

Egy hasonl6 kaliber munka sordn normdlis esetben megpro-
baltunk volna a takaritvallalat embereiként belégni, de Asszal ez
képtelenség lett volna, ezért inkabb a hasznalaton kiviili hatso aj-
t6 feldl kozelitettiink, és Desmo elektronikai jartassagira biztuk
magunkat. Hallottam Asz lihegését magam mellett — olyan hangos
volt, mint egy tehervonat, és attol féltem, felveri az egész helyet, de
eddig minden rendben ment. Az egyik oldalrél Desmo timogatta,
a misikrol Goss, mikozben Tony a géppisztolyat készenlétben tart-
va, csendesen lopakodott mellettem a folyoson.

A kamerikat elkeriilve haladtunk eldre, amig el nem értiink az
elsd olyan pontig, ahol Desmo rdcsatlakozhatott a rendszerre, és egy
kicsit megszerkeszthette a kozvetitett képet. Szerencsére nem volt
tiil sok kamera, igy csak néhdny percébe kertilt elintézni, hogy min-
den késziilék az iires folyosot mutassa. Mi ekozben az ajtot néztiik,
és fesziilten Grkodtiink — kivéve Aszt, aki magdban motyogott.

— Valami baj van, Asz? — kérdeztem meggy6z6dés nélkiil. Meg-
konnyebbiilve lattam, hogy a géppisztolya még mindig a tokjaban
pihen. Az eredeti tervben nem szantunk neki tdl nagy szerepet, de
ez 2 motyogds kezdett egyre hangosabbd vilni. Ugy dontéttem, le-
rendezem a problémat, mieldtt még visszamegyiink a folyosora.

— Aha... — dormogte az oreg siri hangon. Tekintete idegesen
vandorolt korbe a szobdban. — Aha. .. valami baj van...

Goss is odajott hozzank.

— Pontosan mi a gond? — kérdezte. — Vagy csak egy rossz eldér-
zet?

Asz tiirelmetleniil megrzta a fejét, aztdn nehezen Iélegezve,
hatdrozatlanul rink nézett.

— Nem, nem velem. Nem velem. Valami. .. — Ujra megrdzta a
fejét, és nem szdlt tobbet. Most még oregebbnek latszott, mint mi-
kor kihoztuk az intézetbdl: valla osszeroskadt a nehéz pancéldzse-
ki alatt, bdre teljesen elsapadt, melle nehézkesen emelkedett és
siillyedt horgd 1égzésének titemére. Reménykedtem benne, hogy
az oreg test kibirja addig, amig kivissziik innen, és visszafuvaroz-
zuk az otthonba.

— Megvan — szélalt meg Desmo, és feldllt a konzol eldtti székrdl.
— Mindent elintéztem. Kinyitottam a célszoba ajtajat is, hogy ne kell-
jen ott veszGdniink vele. — Elkaptam az Aszra vetett jelentdiségteljes
pillantast, de az oreg szemldtomast nem figyelt fel semmire.

Gossamer mintegy mellékesen még elmondta tvolbaldto va-
razslatat, miel6tt elhagytuk volna a helyiséget — észrevettem, hogy
kezdtiink egy kicsit feliiletesek lenni. Ez azonban megviltozott,

amikor a varazslonk osszerezzent.



— Hé, az elobb még csak négy or volt itt. Most pedig. .. — egy
pillanatig szimolt — nyolc. Es mintha beszélgetnének valamirdl.

Azonnal teljesen éber lettem, akdrcsak a tobbiek.

— Hol? — kérdezte Tony, és a fegyverére fektette a kezét. — Sze-
rinted észrevettek minket?

Goss Gjra becsukta a szemét.

— Nem. Izgatottak, de nem felénk tartanak.

— Talan valaki mésra szamitanak? — tiinddott halkan Tony.

— Pedig Bl... — Gyorsan elhallgattam, miel6tt évatlanul ki-
mondtam volna megbizonk nevét. — Johnson azt mondta, nincs itt
tal sok értékes dru és adat. A mi szobdnkat nem 6rzik? — Nyugta-
lankodtam 1j 6rok miatt, de most nem volt idénk emiatt aggodni.

Gossamer a fejét rzta.

— A kozelében sem jarnak. Az épiilet déli része felé tartanak.

Ott jottiink be.

— Misik kiutat kell taldlnunk — mondtam. — Es jobb lesz, ha si-
etiink. Nemsokdra rajonnek, hogy valaki megbuherélta a kamerakat.

Asz tjra motyogni kezdett. Elshiizta a géppisztolyat, de egyeld-
re senkit nem vett célba vele. Még mindig a szobat és a kamerak
képét nézegette, mintha megprobalna rajonni valamire. Ezzel
egyiitt nem okozott semmiféle problémat, amikor elindultunk ki-
felé a helyiségbdl, és egy id6 mulva mar a motyogds sem szamitott
— a szinte pontosan a fejiink felett megsz6lalo riaddsziréna tivol-
tése ugyanis teljesen elnyomta.

Goss és Desmo kis hijan kiugrottak a boriikbdl ijedtiikben.
Tonyval ardnylag higgadtak maradtunk, és meglepd médon Asz is.
Fegyverének csove a hangszoro felé lendiilt, de nem nyitott tiizet.

— Gyeriink! — vakkantotta Tony. — Szerezziik meg az drut, aztin
tlinjiink el innen gyorsan, amig mdssal vannak elfoglalva.

— Biztos vagy benne? — Desmo végignézett rajtunk, csak a fala-
kat vizsgdlgatd Aszt hagyta ki. Azonnal tudtam, mire gondol —
Blueboy azért bérelt fel minket, hogy vigyiink egy kis izgalmat Asz
életébe, és egy egyszerti vadiszat keretében nytljunk le néhany ér-
téktelen adatot. Valami azonban rosszul siilt el — a kérdés tehat,
hogy folytassuk az akciot, vagy hagyjuk félbe, amig még tudjuk?

Mindenki engem nézett. En voltam a csapat vezetdje, nekem
kellett meghoznom a dontést. A sziréna fiiltépd hangjit figyelmen
kiviil hagyva gondolkodni prébaltam.

— Milyen kozel vagyunk?

— Az az — mutatott Gossamer a folyosé végén 1évG ajtora.

Tony ekkor megragadta a karom.

— Nézd!

Néztem. Koztiink és a célszoba kozott egy nagy, nehéz dupla aj-
t6 nyilt a folyosordl. Folotte zold, vilagitd, a hivatalokban hasznalt
betiikkel a vildg legédesebb szava: ,,KIJ[\RAT”.

Elvigyorodtam.

— Lassunk munkihoz — mondtam. — Gyeriink, igyekezziink.
Majd itt tivozunk, és Desmo tdviranyitassal korbehozza a furgont.

Mar indultam is az ajto felé, de ekkor hideg, csontos ujjak ra-
gadtik meg a karom.

— Virj — mondta Asz. — Valami nem. .. — Vadul koriilnézett, a
rancos arc nyilvinvalo zavart tiikrozott.

— Gyeriink, Asz! — kidltottam r4 tiirelmetleniil, és ringatni
kezdtem az ajtd iranyaba. A tobbiek mar eldttiink jartak. — Barmi
is az, raériink aggddni miatta, ha kijutottunk innen.

Ahogy Desmo mondta, az ajto nem volt bezarva. A szoba szin-
te teljesen tires volt, eltekintve néhany régi stilusi iratszekrénytdl,
valamint egy iroasztaltol, és az eldtte 4ll6 széktdl. Desmo és Goss
gyorsan megtaldltdk a keresett dokumentumot, és a vardzslo mar
be is dugta a dzsekije ala.

— Kész! — mondta Desmo. — Mehetiink!

Asz a falnak d6lve, kapkodo Iélegzettel figyelt. Eziittal Goss kar-
jat kapta el.

— Virj! — mondta Gjra. A szemében kiilonds fény izzott — mint-
ha egyediil ez a szerve maradt volna meg a régi Aszbél. Remegs
kézzel tartotta Gossamert. — Kérlek. .. — ﬁgy ttint, mint aki, mind-
jart elsirja magat kinjaban. — Nem tudok. .. visszaemlékezni. ..

Tony felrantotta az ajtd és géppisztolyat lovésre készen tartva ki-
1épett a folyosora. Az 6rok még mindig nem mutatkoztak.

— Gyeriink mar! — sziszegte a kijarat felé indulva.

Utélag mdr elég nehéz rekonstrudlni a torténteket, de azt hi-
szem, fel tudom idézni a részleteket. Eppen indultam volna Tony
utdn, amikor egy alak suhant el mellettem. Az elsé pillanatban azt
hittem, hogy egy 6r, netin Desmo, de meglepédve ldttam, hogy Asz
Mulligan az.

— NE! — iivoltotte, ahogy csak dreg, gyenge tiidejétdl telt, és be-
lerohant Tonyba. .. Eppen abban a pillanatban, amikor a szamu-
rdj kinyitotta az ajtot.

Ekkor elszabadult a pokol. Az ajté mogiil rovid fényvillandsok
utdn az automata fegyverek sorozatainak dsszetéveszthetetlen kat-
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togdsa hallatszott. Asz sikoltott, Tony is {ivoltott, végiil Desmo volt
az, aki odaugrott, é becsapta az ajtot. A fegyverdorgés folytatodott.

Attol féltem, hogy mindkettejiiknek bticstit mondhatunk, de
Tony néhany pillanat malva oldalra gordiilt, majd felallt. Legalabb
neki nem tortént baja. Asz viszont miés lapra tartozott. Az idGs ork
a halalos ajtonyildssal szemben, félig a falnak délve fekiidt; a tes-
te alatt voros tocsa novekedett gyors titemben. Még mindig a fegy-
verét markolta, és halkan nyoszorgott.

Tonyval egyiitt letérdeltiink mellé.

— Asz — hajoltam hozzd. — Goss, gyere ide és. ..

Asz megrizta a fejét.

— A térkép... rossz — suttogta. — Az ajto... nem stimmel... —
Feje oldalra billent.

Tonyval meglepetten néztiink ossze.

— Igaza van, az 6rdogbe! — szitkozddott Desmo. — Hogy nem
vettem észre?

— Jonnek — szélalt meg Goss. — Indulnunk kell. Legfeljebb egy
perc, és itt lesznek.

— Oké, gyeriink. — Lehajoltam, hogy felemeljem Aszt, és intet-
tem Tonynak, hogy segitsen.

A szamurdj a fejét csovalta.

— Elment, Jason. Sosem jutunk ki élve, ha. ..

Hallottam a sajndlkozast, de ugyanakkor a professzionalizmust
is a hangjdban. Es tudtam, hogy igaza van — Asz mozdulatlan, iires
tekintettel meredt rank. Kevesebb, mint egy perciink volt, hogy
megtalaljuk a valodi kijaratot, és elhagyjuk az épiiletet.

— Rendben — mondtam felallva. — Hagyjuk. — Ez volt ez egyik
legnehezebb déntés, amit életem sordn meg kellett hoznom.

Vetettem rd még egy utolsé pillantast, amint a folyoson a kija-
rat felé indultunk.

— Kosz, haver — suttogtam, és reméltem, hogy valahol odafent
meghall engem.

Kis hijin nem mentiink vissza a Josie’s-ba. Azon gondolkod-
tunk, hogy felhivjuk Blueboyt, elmondjuk neki a torténteket, és
kozoljiik vele, hogy nem tartunk igényt a fizetségre. Egyikiink sem
gondolta, hogy megszolgdltuk. Azonban mégiscsak profik voltunk,
és a profik akkor is végigesindljik a dolgokat, ha azok kellemetle-
nek szamukra. Négy nagyon letort vaddsz jelent meg a taldlkozon.

Blueboy mar vart minket. Végignézett rajtunk, aztn oldalra
billentette a fejét.

— Hol van Asz? M vissza is vittétek a...?

— Asz halott, Blueboy — mondtam kicsit élesebben, mint sze-
rettem volna, de minél gyorsabban tilesiink rajta, annal jobb.

Kiilonds médon nem ldtszott meglepettnek.

— Mi tortént?

Gyorsan elmeséltiik neki a torténteket. Még kiilonosebb volt,
hogy amint Asz onfeldldozdsihoz és haldldhoz értiink, elmosolyo-
dott.

— Tehat azt mondjatok, tényleg hasznt vettétek? Segitett nektek?

— Az oregfii megmentette a rohadt életem — mordult fel Tony.
— Ha & nem lett volna, én mar... de mi a francért vigyorogsz? —
kérdezte értetlentil.

Es hirtelen mindent megértettem. Lassan bélintottam.

> hadowrun

— Te... szamitottdl rd, hogy Asz meghal a vaddszat kozben,
nem igaz? — kérdeztem Blueboyt. — SGt, reménykedtél benne.

A csapatom tobbi tagja Ggy nézett rim, mintha hirtelen szar-
nyat novesztettem volna, de Blueboy bélintott.

— Tudom milyen nehéz ez... reménykedni benne, hogy valaki
meghal — kiilonosen olyasvalaki, akit szinte a testvérednek tekin-
tesz, de... — Széttarta a karjit, nem tudott a szemembe nézni. —
Igen, tgy van, ahogy mondod. — Kiilonds kihivé élt kapott a hangja.

Most mdr a tobbieknek is leesett. Végiil Tony volt az, aki meg-
szolalt.

— Azért kiildted el veliink, mert remélted, hogy legalabb egy va-
diszat kozben fog meghalni — amit szeretett, é ahol hasznosnak
érezheti magat. Inkdbb, mint hogy abban az otthonban sorvadjon
el. — A szamurdj szemében konnycsepp csillogott, hangja megre-
megett — A francba... — Mindossze ennyit mondott, mikézben
megfordult, és tivozott. Sosem hallottam még nagyobb tisztelettel
beszélni.

A fizetség mdsik felére nem tartottunk igényt. Azt mondtuk
Blueboynak, haszndlja fel barmire, amire Asz is koltitte volna.

— Ez az § része az utolso vaddszatabol — tettem hozza.

Blueboy egy szt sem szolt, de biztos voltam benne, hogy egyet-
ért.




SZARMAZAS ES TORTENELEM

A Szabad Vilagok Ligéja harom etnikailag, kultdrajaban és
politikai szemléletmodjaban kilonbdz6 nagyhatalom laza
szovetségébdl alakult ki. A Marik Nemzetkdzdsség hodi-
tas, az Oriente Foderacio a diplomécia, a Regulus Princi-
patus pedig kereskedd hercegei kozotti kapcsolat Utjan
jott létre. E harom alapito allam kozGtti finom egyensuly
allandoan kihatott a Szabad Vilagok Ligajanak politikajara
és jellegére, ezaltal olyan nemzetet teremtve, amely sok-
szindségének koszonhette rendkivilli életképességét, de
egyben a széthuzas veszélyét is.

A Marik Nemzetkozosség 2238-ban alakult meg, ami-
kor a Terrai Szovetség szenatora Charles Marik a rendki-
vill megosztott szovetségtol fiiggetlennek nyilvanitotta
sziil6bolygojat. A Marik bolygd, amelyen a XXII. szézad-
ban szalltak le az els6 telepesek és kezdték meg banyasz
tevékenyseégiiket, egy Kelet-Eurdpabdl szarmazd gazdag
csaladrol kapta a nevét. Mire Charles atkeresztelte a boly-
g0t Marik Koztarsasagga, addigra az mar banyasztelepu-
léshdl a termeld tevékenységek és a kereskedelem gyor-
san fejl6dé kozpontjava valt. A fliggetlenség egy
szenvedeélyes tavlati cél volt, de ugyanakkor veszélyes is.
A Terrai Szovetség bezarkdzasanak novekedése azt is je-
lentette, hogy a Marik alapanyagok és termékek elveszt-
hetik a Terran és a koldniavilagokon megszerzett piaca-
ikat. A marik polgarok a Marik csaladtol vartak a
megoldast, amely hatalmas gazdagsaganak és vezet6i te-
hetségének kdszonhetden a szocidlis valtozasok masfél
évszazada sordn is biztositotta kiemelkedd helyzetiiket.

Az 0j koztarsasag elsé vezet6je Charles Marik lett, aki
gyorsan kihasznalta az adandd alkalmat: a fiiggetlenség
els ot éve alatt biztositotta az erds kdzponti hatalom
helyzetét a Marik Alkotmany Utjan és ravette a harom
szomszeédos allamot, hogy kossenek védelmi szdvetséget
a fiatal &llammal. Szimbolikus elismerésként Charles at-
nevezte a négy bolygot Marik Nemzetkozosségre. Mikoz-
ben szamos koldniavilag a tulélésért kiizdott, vagy on-
pusztitd harcokban vett részt, a Marik Koztarsasag
gazdasaga a katonai megrendeléseknek koszonhetden fo-
lyamatosan fejl6dott és nemsokara készen allt a hodita-
sokra is. 2249 és 2271 kozott Charles Marik és két fia
huasz vilagot foglalt el. A katonai éleslatasnak kdszonhetd-
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en a Marik csalad nagyon nagy befolyassal fog rendelkez-
ni a kés6bbi Szabad Vilagok Ligajaban is.

A Marik Nemzetkozosséghez hasonléan az Oriente Fo-
derdcid is az egykori terrai szenatornak készonheti fiig-
getlenségét. 2241-ben Thomas Allison, a hires allamférfi
szillébolygojat, az Orientét kivonva az egyre zsugorodo
terrai fennhatosag alol szamos szomszédos bolygoval
kotott diplomaciai szovetséget. A kovetkez harom évti-
zed soran a szOvetség mar hasz bolygora terjedt ki. A
kozponti bolygo a fiiggetlenség elsé évei soran a tudoma-
nyos kutatasok és a miivészet fellegvara lett.

A Regulus Principatus szamos peremvidéki koloniavi-
lag kozotti kereskedelmi szévetségekbdl alakult ki, ame-
lyek a Selaj csalad kicsiny birodalmanak 6t vilaga koré
csoportosultak. A Terrai Szovetség 6sszeomlasakor az
érintett vilagok is aggodva tekintettek a jovébe és 6rom-
mel vallaltak szerepet egy politikai unioban, amelynek se-
gitségével tovabbra is megkapjak a Selaj csalad altal szal-
litott termékeket és élvezik azok felfegyverzett kereske-
delmi flottajanak védelmét. 2270-re a Selaj birodalom mar
17 vilagra terjedt ki.

A LIGA SZULETESE

A Liga Tomas Allison 6tlete volt, aki gyorsan beldtta, hogy
az Oriente FOderacio elébb-utobb dsszeiitkozésbe kertil
valamelyik szomszédos allammal és ezt csak egy min-
denkinek elényoket biztosito szovetség megkotésével le-
het elkeriilni.

A Marik Nemzetkdz6sség a maga jelentds terileteivel
és erds hadseregével, a Regulus Principatus erés gazda-
sagaval és nagyméret(i kereskedelmi flottajaval nagyon jo
szovetségeseknek bizonyultak. 2266-ban Allison legmeg-
bizhatobb embereit killdte a tobbi dllam vezetdjéhez a
szovetség megalakitasanak Gtletével. Otéves targyalasok
utan Detlev Marik, Raju Selaj és Tomas Allison az Orien-
tén targyaloasztalhoz iiltek és kidolgoztak a Marik Egyez-
ményt, amely ltal megalakult a Szabad Vilagok Ligdja.

FELLENDULES ES VALSAG

A kovetkezG évszazadban a liga mind méretét, mind gaz-
dagsagat tekintve hihetetlen ndvekedésnek indult. 2270
6s 2290 kozott szamos bolygo és kisebb szovetség csat-
lakozott a ligahoz védelmet keresve a kaldzokkal és ellen-
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séges szomszédaival szemben. A nagyjabol békésnek
mondhato terjeszkedés ezen korszaka azonban 2293-ban
hirtelen véget ért, mikor a Stewart Kozosség hat vilaga
visszautasitotta a liga csatlakozasi meghivasat. A Kozos-
Ség szomszédos volt a Nemzetkozosséggel, és egyetlen
Marik vezeté sem volt hajland6 elnézni, hogy egy diktatd-
ra novekedjen a kozvetlen szomszédsagban. A parlament
felszolitdsara reagalva a Nemzetkozosség hadat zent a
kozosségnek, és a Juliano Marik altal vezetett seregek alig
par hét alatt mind a hat vilagot elfoglaltak. Juliano husz év
mulva Gjra vissza kellett térien a fGparancsnoki poszira,
amikor is a Terrai Hegemonia megalakulasa panikot kel-
tett a liga koreiben. Marik gy latta, hogy a Hegemonia
hadserege til erds, és a liga seregek esetleges gydzelme
esetén is hatalmas darat kellene fizetniik. Egyik megbizha-
16 emberét, James Humphreys-t kiildte James McKenna-
hoz, hogy megbizonyosodjon arrdl, hogy egyetlen liga
bolygot sem szandékozik megtamadni. Miutan McKenna
biztositotta, hogy nem fog betdrni a liga teriiletére,
Humphreys alairta a Terrai Egyezményt. Sikerillt meg-
gy6znie McKennat, hogy a szomszédos Dieron Foderaci-
Ot tdmadja és ezért cserébe a Hegemania hajoi kereske-
delmi jogokat kaptak a liga teriiletén.

Az invazids veszély elmultaval a liga tovabb fejlédott és
novekedett, a gazdasag hihetetlen tempadban fejlédott, az
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atlagos polgar ilyen pénziigyi joléttel sem ezelGtt, sem ez-
utan nem rendelkezett. A katonai sikerek csak tovabb fo-
koztak az elégedettséget. 2366 és 2369 kozott a liga had-
serege elhoditotta a Kapellan Konféderaciotol a vizben
gazdag Andurien vilagokat, a Berensont, a Ziont és még
szamos nagyobb bolygot.

2395-ben Kurnath Liao kancellar kertilt a tronra és el-
hatarozta, hogy visszaszerzi az elveszett rendszereket,
keriiljon amibe keriil. 2398-ban étfogé tamadast inditott
az Andurien ellen, és ezzel megkezdddott a késdébb csak
a Haboru korszakanak nevezett id6szak. A kezdeti fellen-
dilés utan a liga gazdasaga is egyre jobban kimeriilt, mig
végiil az aranykor mar csak tavoli emlékké homalyosult.

Az Andurien konfliktusnak készonhetGen a Marik csa-
lad egy lépéssel kozelebb keriilt a politikai hatalom meg-
szerzésehez. Peter Marik fdparancsnok hatéves véres
csatarozas utan elfoglalta a szoban forgd bolygokat, és
2404 és 2413 kozott tovabbi hdditasokat vezetett a Ka-
pellan Konfdderacio es az uj rivdlis, a Liran Nemzetkdzos-
ség ellen. 2416-ban a lirdn allam vissza akart vagni, és
ostrom ala vette a liga Dieudonne bolygdjat. Bar a liga
hadserege ellzte a tdmadokat, a parlament felszdlitotta
Petert, hogy kdsson fegyversziinetet. O azonban nem en-
gedelmeskedett a felszolitasnak, és még szamos liran vi-
lagot elfoglalt, mieldtt 2418-ban befejezte volna a hadja-
ratat. A parlament ezutan kiadta a Haborts hatalmi
torvényt, amely jelentésen csokkentette a féparancsno-
kok hataskorét. Két évvel késdbb tjra fellangolt a liranok
elleni habort, de Peter Marik a Haborus hatalmi torvény
mellett nem volt hajlando elfoglalni a féparancsnoki posz-
tot, ezért Joseph Stewart kapta azt, aki bar alkalmas volt
a feladatra, a csillagkozi harcban azonban kevés tapasz-
talattal rendelkezett. A Drakonis Szovetség tamadasanak
koszonhetden a liga elvesztett két vilagot, majd 2427-ben
tovabbi harmat. Ot évvel korabban Peter Marik orgyilkos-
sag aldozata lett, ezért a tovabbi veszteségek elkeriilése
érdekében a parlament Peter fiat, Terrence-t nevezte ki a
féparancsnoki posztra. Kbvetelésére a parlament vissza-
vonta a habords hatalmi torvényt, és a kivetkezé 14 év
alatt sikertilt megallitania a liran elérenyomulast, azonban
az elfoglalt Bolan és Kamenz bolygokrol nem tudta eldzni
Gket. 2441-ben csalddottan mondott le a hadvezérségrol,
testvére, Peter javara. A méasodik Peter Marik elfoglalta a
kérdéses bolygokat, és két tovabbi liran bolygot is meg-
haditott, miel6tt 2446-ban leallitotta volna a hadmuivelete-
ket.

A MARIK CSALAD ES AZ OROKOSODESI HABORUK

Albert Marik a masodik és a harmadik Andurien haboru
hGse 2556-ban bevezette a Csillagligaba a Szabad Vila-
gok Ligajat. 2575-ben a Csillagliga altal inditott Periféria
allamok elleni hatalmas tdmadas célja az emberiség ujra-
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egyesitése volt és Albert lanya, Marion is kivette részét a
csatakbol féparancsnokként. A Canopus Magisztratus el-
foglalasa volt az utols6 nagy hadmiivelet, amiben a Sza-
bad Vilagok Ligdja részt vett a Csillagliga korszakéanak ide-
jén, és djra lendiiletes fejlddésnek indult.

ELSO OROKOSODESI HABORU: ORIENTE FELKELOI

A Csillagliga dsszeomlasaval és a Csillagliga Védelmi
Erék 2784-es kivonulasa utan Kenyon Marik tabornok el-
tokeélte, hogy gydztesen fog kikeriilni a kozeledd konfliktu-
sokbol, ezért a parlamenttel elfogadtatta a 288-as hatéro-
zatot, amely ,krizis idejére jelentés hataskorrel ruhazta fel
a hadsereg vezet6jét”. Mivel azonban nem a parlament,
hanem a fGparancsnok donthetett arrol, hogy mikor van
vége egy konfliktusnak, igy a hatdrozat szinte korlatlan
hatalmat adott a hadsereg vezet6jének.

A Szabad Vilagok Ligajanak tagjai kezdetben tamogat-
tak a hatarozatot és szamos Terrai Hegemonia bolygo, va-
lamint Csillagliga utanp6tlas-raktar elfoglalasa utan dgy
tlint, hogy indokolt volt ekkora hatalommal felruhdzni egy
katonat. 2787-re a liga hadserege elfoglalta az 6sszes el-
érheté Hegemania vilagot, ezutan Kenyon egy Uj ellenség
felé fordult; a Kapellan Konfdderaciot vette célba. Az els6
hullamban az elszort védelemmel szemben vivott harcok
soran ket vilagot sikerilt effoglalni, mikdzben elhanyagol-
hatd veszteségeket szenvedett. A konfdderacid azonban
megtamadta az Uj-Déloszt, és az Arész konvencio szabé-
lyait felragd tamadasban 20000 polgéri személy vesztet-
te életét. A tovabbi katonai kudarcokat latvan egyre job-
ban nétt az ellenallas a parlamenten beliil a féparancsnok
hatalmaval szemben.

Kenyont 2804-ben fia, Thaddeus kovette a fGparancs-
noki székben. Katonai er6vel sikeriilt kényszeritenie a par-
lamentet, hogy ne vonja vissza a 288-as hatarozatot és
amikor Carter Allison, Oriente hercege a hatarozat atdol-
gozasat szorgalmazta, Thaddeus 6sszes egyseégét vissza-
vonta a hercegség teriletérdl. A konfoderacios seregek
azonnal betortek a rendszerbe, és mar Orientét veszélyez-
tették, mire Allison végre valtoztatott allaspontjan. Ekkor a
foparancsnok visszarendelte csapatait, és visszaverte a
tamadokat.

A KOMSZTAR HABORU

2821-re végre csillapodott a Belsé Szféraban dil6 csaté-
rozés, mikor is az els6 Orokosodési haboriban utan a
harcold felek djra er6t gydijtottek, mikozben megprobaltak
vitalizalni kimeriilt gazdasagukat a habor folytatasa érde-
kében. Charles Marik felismerte, hogy elkeriilhetetlenek a
tovabbi 0sszecsapasok, ezért a kovetkez6 majd egy évti-
zedet a katonai er6forrasok ujjaszervezésével és Ujjaépi-
tésével tolttte.
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2830-ban a Komsztar informdaciokat szivarogtatott ki
egy készillédé liran tamadasrol, amelyre Charles egy
megeldz6 csapassal reagalt, és a kovetkez6 hat év soran
szamos gy6zelmet aratott a liran és kapellan seregek fe-
lett. A 2836-0s kudarcok lattan azonban arra kezdett gya-
nakodni, hogy a Komsztar informaciot ad az ellenségnek
a csapatmozgasairol. Miutan Ggy gondolta, hogy sikeriilt
megddnthetetlen bizonyitékot taldlnia, elpusztitotta az Ori-
entén lévé HPG generatort. A Komsztar vélaszul az egész
liga teriiletén besziintette a HPG iizenetek kiildését, ezzel
elvagta a csapatok iranyitasahoz elengedhetetlen kommu-
nikacios csatorndkat. A sorozatos kudarcokat kihasznélva
a parlamenten beliil egyre erésebb lett a Charles-ellenes
tabor, és 2838-ban Hector Lombard pénziigyminiszternek
sikerlilt meggydznie a parlamentet, hogy ne tdmogassa
Charles erdsitések, utanpotlas és pénziigyi tdmogatas
iranti kérelmét. A tamogatas nélkiil Charles sorozatban
vesztette el a csatakat, és ha a tobbi négy uralkod6 haz
nem egymassal csatazik, akkor a Szabad Vilagok Ligajat
minden bizonnyal darabokra tépték volna. Bar békét kért
a Komsztartol, a parlament tovabbra sem adta meg neki
a szilkséges tamogatast és a 288-as hatarozat visszavo-
nasat szorgalmazta. 2841-re azonban a liran és a kapel-
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lan invazios erdk elfoglaltak a Danais és Asuncion vilago-
kat, igy egy lépéssel kozelebb keriiltek a Liga legfonto-
sabb mechgyarto létesitményéhez az Irian bolygon. A
stratégiailag létfontossagu létesitmény elvesztésének ve-
szélye mellett a parlament ellenzéki tabora gyorsan szét-
esett, és amikor 2842-ben lirdn invaziés egységek szall-
tak le az Iridnon, a parlament tilnyomé tobbséggel tjra
megszavazta a telies pénziigyi timogatést Charles sza-
mara. Charles a kovetkez6 harom évben visszaszerzett
ugyan néhany bolygot, de azokat is csak nagy vesztesé-
gek dran és szamos masik tovabbra is az ellenfél kezében
maradt. Ekézben a liga gazdasaga annyira meggyengiilt,
hogy mar csak halvany arnyéka volt egykori 6nmaganak.

A Szabad Vilagok Ligajanak helyzete regionalis szem-
pontbdl tovabb romlott, amikor 2873-ban Marie Marik
foglalta el a féparancsnoki posztot. Nagyapja arrogans
politikai szemléletmadjat elsajatitva lassan sikeriilt elide-
genitenie az Andurien és Orloff rendszerek befolyasos
hercegeit, amikor azok csapatait a Liran Nemzetkozos-
ségtdl elfoglalt bolygok védelmére rendelte ki. Igyekezete
ellenére azonban a nemzetk6zosség heves harcok aran
visszafoglalta ezeket, az Andurien és az Orloff védGi su-
lyos veszteségeket szenvedtek. A féparancsnok viszont
egyre tobb egyseéget kovetelt a regiondlis uraktol, hogy
sajat teriiletei védelmét biztosithassa.

10 évvel késdbb Elisabeth Marik keriilt hatalomra, aki
azonnal nekilatott a kozponti hatalom és a régiok kozotti
nézeteltérések rendezéséhez valamint a parlament két ta-
bora kozotti szembendllas enyhitéséhez. Erdfeszitéseit
végil siker koronazta, és Elisabeth a 2880-as évekidl
kezdve nagyobb népszertiségre tett szert, mint barmely 6t
megel6z6 féparancsnok. 2901 és 2910 kozott a liga had-
serege szamos csapast inditott a Kapellan teriiletek ellen.
Bar nem foglaltak el egyetlen bolygdt sem, jelentds kapel-
lan erdk lekotésével elkeriilték, hogy sajat terilleteiket ta-
madas érje. A nagy er6vel végrehaijtott tamadasok kovet-
keztében azonban a regiok tovabbra is védtelenek
maradtak, ezért a teriileti uralkodok a parlamentben elfo-
gadtattak a honvédelmi térvényt, amelyet a késdbbi fopa-
rancsnokok sokszor hataskorik korlatozasanak tekintet-
tek, mivel nagy szerepet jatszott abban, hogy nem tudtak
jelentds terileti hoditasokat folytatni és ezaltal viszonylag
vedtelenek voltak a kiils6 tamadéasokkal szemben.

POLGARHABORU

2991-ben Janos Marik foglalta el a féparancsnoki széket.
Eddigre a koltséges és sikertelen katonai hadmiiveletek
kovetkeztében a liga gazdasagi helyzete még tovabb rom-
lott, szamos hatarmenti bolygd szenvedett a kapellan és
liran tamadasok kovetkeztében. A helyzetet kihasznalva,
Anton Marik — Janos brilidns és egyben gétléstalan test-
vére, akit 3002-ben a teljes kapellan front vezéréve neve-
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zett ki — a kovetkez0 12 év alatt egy jelentés hatalmi ba-
Zis kiépitésén munkalkodott.

3014-ben Anton és csapatai nyiltan fellazadtak ,6riilt”
Janos ellen. A tobb mint 10 éve tartd katonai kudarcok
kovetkeztében a liga lakossaganak tobbsége talalonak tar-
totta a jelzGt. Anton felkelése tamogatéasra talalt néhany
terlileti uralkodd személyében is, akik kozil paran hittek
abban, hogy Anton vissza fogja vonni a 288-as hataroza-
tot. A liga tartomanyainak kozel negyede csatlakozott a
felkeléshez abban a reményben, hogy ezéltal névelhetik
politikai befolyasukat. Andurien és Regulus semleges ma-
radt, 3014 végén azonban utdbbi Janos mogé allt. Alig
egy évvel kitérése utan a polgarhaboru véget is ért, ami-
kor a Wolf Dragonyosai zsoldoscsapat megalte Antont és
csapatai nagy részét elpusztitotta, bosszut allva, amiért
az kivégeztette parancsnokuk testvérét.

AZ ANDURIEN KRizIS

A negyedik Orokdsodési habori végére Janos Marik poli-
tikai megbecsiilése olyan mélyre siillyedt, hogy Derrick
Cameron Jones Regulus principatusi parlamenti képvise-
|6 mar lemondatasardl szolo javaslatot terjesztett a parla-
ment elé. Azonban még miel6tt veéghez vihette volna ter-
vét, az események megeldzték. 3030-ban az Andurien
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Hercegség elszakadt a Szabad Vildgok Ligajatol és a Ca-
nopus Magisztratussal egyittmiikodve heves tdmadast
inditott a kapellan teriiletek ellen. Az események nagy ha-
tassal voltak a ligara, hiszen barmilyen belsd viszaly ala-
kult is ki, eddig egyetlen tartomany sem szakadt el az
anyadllamtol. A hirtelen elbizonytalanodott Janos 3030-
ban rakényszeritette a tiirelmetlen parlamentet a Belsé
Vészhelyzeti Hatarozat elfogadaséra, amely a ,vészhely-
zet idejére” a legtobb kis tartomanyt megfosztotta szuve-
renitdsatol. Csak két tartomany kapott kivételt, az Oriente
Hercegség és a Regulus Principatus. Sok fiiggetlen vilag
visszautasitotta a hatarozatot, és Andurien példajat kovet-
ték, de a szigora kozponti iranyitasnak kdszonhetéen nem
esett szét a liga.

A hatérozat elfogadasa utan alig egy honappal Janos
agyvérzést kapott, kijelolt utoda, Thomas Marik pedig
komsztar akolitusként szolgalt jopar fényévnyire. Thomas
tavollétében idésebb testvére Duggan és unokatestvére
Duncan maganak kovetelte a posztot. Halas, Oriente her-
cege, azonban idében figyelmeztette Thomast a kialakul6
konfliktusra, igy az gyorsan az Atreusra utazott, és elfog-
lalta helyét. Apja példajat kovetve Thomas j6 viszonyra to-
rekedett a parlamenttel, és folyamatosan hatalma megszi-
larditasan faradozott. Nem kezdett nagyaranyu katonai
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fejlesztésekbe, és Andurien ellen sem inditott tdmadaso-
kat, ehelyett megvarta, amig a kapellan ellenallas hatara-
sa felbomlik az Andurien-Canopus szdvetség. A kapellan
egységek 3035-ben kilizték az andurieni behatolokat és
alig par hétre ra Janos is szinte hihetetien modon djra
felépiilt, de az andurieni események még messze nem
rendezddtek.

3035. junius elsejéen bomba robbannt az andurieni
helyzettel kapcsolatos talalkozd sordn a gylésnek helyet
ado teremben. Ugy ttint, hogy a robbands mindenkit — a
féparancsnokot és két fiat Duggant és Thomast is — meg-
0It, ezért Duncan Marik, akit éppen par perccel a bomba
robbanasa el6tt hivattak ki a terembdl, magat kialtotta ki
féparancsnoknak, és hadiizenetet kiildott az Andurien tar-
toménynak, Gket vadolva a robbantéssal. A kezdeti tama-
dasok sikeresek voltak a hercegség ellen, de ahogy egy-
re mélyebbre hatoltak a teriileten, az ellenallas is egyre
hevesebb lett. 3036 novemberére Duncan tdmadésa re-
ménytelenill megfeneklett.

Decemberben hirtelen Thomas Marik jelent meg az at-
reusi parlament el6tt. Bar stlyosan megsebesiilt a robba-
nasban, valahogyan sikeriilt kicsempészni 6t, és az eltelt
honapokat a Komsztar védelme alatti lAbadozassal toltot-
te. A parlament azonnal tdmogatasarol biztositotta, hiszen
sokan (gy gondoltak, hogy maga Duncan allt a merénylet
mogott. A ligat fenyegetd teljeskori polgarhabord veszé-
lye azonban csak akkor mult el, amikor Duncan 3037-ben
életét vesztette egy reménytelen, Xanthe Ill. elleni tdma-
das soran.

Thomas Marik 3040-ben dont6 gy6zelmet aratott az
Andurien felett, és a kovetkez6 hisz évben azon farado-
zott, hogy a liga djra egy stabil gazdasaggal és erds had-
sereggel rendelkezé egységes allamma valjon.

Az egységesites legnagyobb hajtoerejét maga a gazdasag
jelentette. A katonai fejlesztések fellendiltek, visszavontak
a honvédelmi hatdrozatot, ezaltal a liga hadserege is Gjra
egy egységet alkotott, és nem a tartomanyok védelmi
er6inek egyittmikodésén alapult. 3057-ben alig nyolc
hét alatt sikeriilt az 6sszes bolyg6t visszafoglalni, amelyet
elvesztettek a negyedik orokosodési habort soran. A ka-
tonai sikereket kihasznalva Thomas Marik tovabbi egysé-
geket alapitott, mint példul a Szabad Vilagok Légicja és
a Belsé Szféra Lovagjai. Utobbi egy Uj eszmét testesit
meg azzal, hogy nem csak egy tartomanyért harcol, ha-
nem magaért az egész ligaért. Tovabbi politikai ellenfelei
legyGzése érdekében Thomas szorosabbra fonta kapcso-
latait az Oriente Hercegséggel. 3058-ban feleségill vette
Sherryl Halast, és a hazassagbol két fia szilletett, akik
majd tovabbviszik a csaldd nevét és belathato id6re bizto-
sitjak a Marik-Halas szovetséget.
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BEHOLDER ARULISTA

EZ AZ ARLISTA 2002. DECEMBER 20-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tébb, mint 100 konyvbdl, nyolc kiadé dltal kiadott
regényekbdl vésarolhatsz. A kedvezmény mértéke fiigg az egyszerre
megvasarolt kényv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két érat tiintettiink fel. Az
els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab kdnyvet
vésérolsz (persze nem kell egyformét), a mésodik (az olcsobb) arra, ha 3 vagy
tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjiik, hogy olyan kdnyvet NE rendelj, amit
nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA HAROMFELE LEHETOSEGETEK VAN:
n MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL FIZETNI.
Ehhez nem kell mést tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit sze-
retnél vasérolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rendelésedet a
beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon telefonon is
lehet rendelni.
E ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.
Ebben az esethen a csekk hatuljan a ,Kézlemények” rovatban sorold fel a
megrendelt kdnyveket. Add 6ssze a kedvezményes arndl feltiintetett sszegeket,

figyelembe véve a darabszamot! Ezt az dsszeget kiildd el ne-
kiink, és kb. egy hét malva megkapod a kényveket. A feltiinte-
tett drak tartalmazzak a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj
pontosan, mert ha kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a
megrendelt arut elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Buda-
pest, Pf. 134

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendd konyveket. Mi egy héten belil postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezményes
ar + 450 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

VASAROLJ 4 KONYVET ES VA-
+ 1 AKCIO LASSZ MAGADNAK EGYET AJAN-
DEKBA! Az akcid feltételei: a négy megvasarolt konyvnek a

Beholder kiadd altal kiadott kdnyvnek kell lennie. Ajandékként a
lent pipaval megijeldlt konyvek valamelyikét kérheted.

Ha csekken eldre fizetve vagy utanvétellel rendelsz kényvet, és nem kapod meg tiz napon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdekiddj.

Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitdt a kiildeményrdl, ha nem talal otthon. Ha teheted, e-mailben érdekiddj nalunk is a kényvekrol.

Kinyv cime Bolti ar  1-2 konyv 3 vagy tobb

esetén kdnyv esetén

Konyv cime

Bolti ar 1-2 kinyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén

RAYMOND E. FEIST REGENYEI

v’ Mégus: a tanitvany (2. kiadas) 1298 1230 1100
Magus: a mester (2. kiadas) 1298 1230 1100
Eziisttovis (2. kiadas) 1398 1330 1190
Sethanon alkonya (2. kiadas) 1398 1330 1190

v/ Vérbeli herceg 898 850 760

v/ A kirdly kal6za Il. 998 950 900

v/ A démonkiraly diihe II. 998 950 900
Torott korona 1498 1400 1300
Krondor: Arulas 1498 1400 1250
Krondor: Orgyilkosok 1398 1330 1190
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

v/ A birodalom leanya 1498 1400 1250
A birodalom szolgéléja I. 1198 1140 1020
A birodalom szolgalja Il. 1298 1230 1100
A birodalom rnéje |. 1198 1140 1020
A birodalom arnéje II. 1498 1400 1250
Robert Thurston: A klan térvénye 698 690 690
Robert Thurston: Vérnév 698 690 690
M. A. Stackpole: Farkastérvény 798 760 680
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 898 850 760
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 948 900 800
M. A. Stackpole: Sétét arméany 948 900 800

v/ M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 1198 1140 1020
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 1198 1140 1020
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 1198 1140 1020
Robert N. Charrette: A hatarvidék farkasai 1298 1230 1100
Donald G. Phillips: A csillagok ura 1298 1230 1100
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Utja 1298 1230 1100
M. A. Stackpole: Kényszerszévetség 1398 1330 1190

TULELOK FOLDJE ES 0SOK VAROSA

v/ Harby Riann: Ravel hegyi legenda 848 800 640
v/ Brian McAllister: Ikercsillagok 848 800 640
v/ Brian McAllister: Két vildg kozt 998 950 850
v S. A. Rosencrantz: Jéghideg €j 1098 1000 900
v/ Harby Riann: A bolhedor lovagjai 1198 1140 1020

JANET EVANOVICH

Kétesélyes jatszma 1198 1140 1020

EGYEB REGENYEK

Graham Edwards: Sarkanyvihar 998 840 600v”
Ken Grimwood: Id6csapda 750 700 600y
William Shatner: Delta Kutatds 798 700 600
A vilag szeme |. 798 750 640v"
A vilag szeme II. 998 950 850V
A nagy hajtévadaszat I. 1198 1150 1100

A nagy hajtovadaszat Il. 1198 1150 1100
Az Ujjasziiletett Sarkany 1. 1198 1150 1100
Az ujjaszilletett Sarkany II. 1198 1150 1100
Hodit az Armyek |. 1498 1400 1250
Hodit az Arnyeék II. 1698 1590 1390
Mennyei tiiz I. 1598 1520 1360
Mennyei tiiz II. 1598 1520 1360

A kéosz ura I. 1398 1330 1190

A kéosz ura Il. 1798 1700 1500

A kardok korondja I. 1598 1520 1360

A kardok korongja II. 1698 1590 1390
Jak Koke: Idegen lelkek 689 660 660
Robin Mash: Cyberkommando 898 850 850
Mel Odom: Fejvadészok 898 850 850
Caroline Spector: Végtelen vilagok 998 950 850
Nigel D. Findley: A nap haza 998 950 850
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 1098 1040 930
Tom Dowd: Vakité fény 698 660 660
Nyx Smith: Elsttétedés 1098 1040 930
Nyx Smith: Csikos vadasz 1098 1040 930
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sarkannyal (2. kiadas) 998 950 850V
Jol vélaszd meg az ellenségeidet (2. kiadas)1098 1040 930
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 1098 1040 930
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 898 850 760
Véres utcak 998 950 850
Nosferatu 998 950 850
Shadowrun szerepjaték kiegészitik

Arnyékmagyarorszag 1200 600 500

Végzetes DNS (modul) 438 400 350
Shadowrun szabélykdnyv (3. kiadas) 4498 4100



Kdnyv cime Bolti ar  1-2 kinyv 3 vagy tobb
esetén konyv esetén

v/ Isteni balhé 998 950 850
Papirtigris 1498 1400 1250
Farkastestvér 1498 1400 1250
C. Kubasik: A vagyodas gyirije 698 660 500
C. Kubasik: Anya meséje 698 660 500
C. Kubasik: Keserd emlékek 898 800 690
Talizmén (ED. Novelldk) 698 660 500
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 798 700 600
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 998 900 800

v Greg Gorden: Joslat 998 950 800

v/ Philip Kerr: Vakmerd terv 998 950 750

v/ Chris Stewart: Légicsapas 998 950 750
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 1198 1140 990
Robert Crais: Rémalmok varosa 1198 1140 990
Robert Crais: Voodoo foly6 1498 1400 1250

v/ Veszélyes jatszma 1598 1500 1280
Kegyetlen eskii 1898 1800 1500
Diane Carrey: Kisértethajo (Star Trek) 589 580 580

Gene DeWeese: A béke Grei (Star Trek) 619 610 610
Carmen Carter: Hamlin gyermekei (Star Trek)639 630 630
Vonda N. Mclntyre: Khan haragja (Star Trek) 639 630 630

Fényévek (Sci-fi antologia) 690 660 590
Fényévek Il. (Sci-fi antologia) 699 660 590
Sandy Schofield: Haldlcsapda (Aliens) 639 600 540
Az id6 hidjan (SF novellak) 1290 1220 1100
K.W. Jeter: Szérnyas fejvadasz 2. 659 630 560
Joan D. Vinge: Lost in Space 649 620 550
E. Aldrin - J. Barnes: A csillagok fiai I-Il. 1399 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Vords Mars 1390 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vorés Mars II. 1390 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjarat 998 940 850
Gene Wolf: Hallsziget 990 950 850
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 1198 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II. 1198 1140 990
Atjéro 1. évf. 1-5. szam 650 650 580
Kaland nélkil 899 850 800
Roland Morgan: Mestervizsga 1190 1130 1010
lan Russel: A Csaszar és a Magus 1190 1130 1010
Anne Rice: A boszorkanyok oraja I. 2590 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok 6raja I1. 2890 2750 2460
Anne Rice: A kérhozottak kirdlyndje 2490 2370 2120

Tad Williams: Az arany &rnyék varosal. 1590 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék vérosa Il. 1390 1320 1180

KALANDOR KIADO
Szélesi Sandor: Vadasznak vadasza 1798 1700 1530
Fonyadi Tibor: Isten ostorai 1798 1700 1530

Kinyv cime Bolti ar  1-2 kinyv 3 vagy tobb
esetén kdnyv esetén
Jeff Grubb: Testvérhabora (Magic .) 990 940 840
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic Il.) 990 940 840
J. Robert King: Idéfolyamok (Magic lll.) 1090 1040 930
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.) 1090 1040 930
Stewart Wieck: Torreador (Vampire) 990 940 840
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire) 990 940 840
Eric Griffin: Tzimische (Vampire) 990 940 840
Kathleen Ryan: Setita (Vampire) 1090 1040 930
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 1090 1040 930
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire) 1090 1040 930
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire) 1090 1040 930
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire) 1090 1040 930
Stewart Wieck: Malkav (Vampire) 1190 1130 1010
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire) 1290 1230 1100
Justin Achilli: Giovanni (Vampire) 1190 1130 1010
Eric Griffin: Tremere (Vampire) 1290 1230 1100
Mes¢lGk konyve (Vampire) 4490 4270 3820
Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.) 1090 1040 930
A harmonia mestere (Mage 2.) 1090 1040 930
Habora a mennyekben (Mage 3.) 1090 1040 930
Diane Duane: Corrivale csillaga (Csillaghajnal 1.)
1190 1130 1000
Douglas Niles: A babkiraly (Dragonlance) 1190 1130 1010
Margaret Weis és Don Perrin: Haldlbrigad 1090 1040 930
D. Niles: Az utols6 nemes (Dragonlance) 1090 1040 930
Linda P. Baker: Az égi éj kdnnyei (Dragonlance)
1090 1040 930
Richard A. Knaak: A Vértenger kalozai (Dragonlance)
1290 1230 1100
Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma (Dragonlance)
1290 1230 1100
Don Perrin - Margaret Weis: Az utolsé erdd (Dragonlance)
1290 1230 1100
Elanie Cunningham: A varézslé lanya 1290 1230 1100
Elanie Cunningham: Kusza halok 1390 1320 1180
Elanie Cunningham: Arnyelf 1390 1320 1180
ADA&D 3. kiadés Jatékosok kényve (magyar)
6000 5700 5100
AD&D 3. kiadas Meséldk konyve (magyar)
. 6900 6560 5870
Utmutato a Kamarilldhoz 3990 3790 3390
R. A. Salvatore: A szilank szolgaja 1290 1230 1100
Douglas Niles: A babkiraly 1190 1130 1010
Ed Greenwood: EIminster — Egy magus sziiletése
1290 1230 1100
Ed Greenwood: EIminster — Myth Drannorban
1230 1100
Ed Greenwood: Elminster megkisértése 1390 1320 1180
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban 1390 1320 1180
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr 1790 1700 1520
Carl Bowen: Vadész és préda:
A vampir 1190 1130 1010
Gherbod Fleming: Vadész és préda:
A bird 1190 1130 1010
Gherbod Fleming: Vadasz és préda:
A vérfarkas 1090 1040 930
Gherbod Fleming: Vadasz és préda:
Az itélethozd 1190 1130 1010
R. A. Salvatore: pap ciklus
Kantata 1090 1040 930
Shilmista arnyai 1090 1040 930
Ejmaszkok 1090 1040 930
Az elesett erdd 1190 1130 1000
A kéosz atka 1190 1130 1010



Kinyv cime Bolti ar  1-2 kinyv 3 vagy tobb
esetén konyv esetén
Legend of the Five Rings
Stephen D. Sullivan: Skorpié 1090 1040 930
A. L. Lassieur: Unikornis 1090 1040 930
Ree Soesbee: Daru 1090 1040 930
Stephen D. Sullivan: Fénix 1090 1040 930
Stun Brown: Rék 1190 1130 1010
Ree Soesbee: Sarkany 1190 1130 1010
Stephen D. Sullivan: Oroszlan 1290 1230 1100
Dobozos tarsasjaték 2490
Chara-din visszatér (Cseh nyelv() 750
Osok Vérosa 1090
Ravel hegy 750
Két vilag kozt 750
Viziok 750
Sotét Kor 800
Esthar csaszéarsag 850
Zén 2. expedicidja: Vérmezo 250
Zén 2. expedicioja: Szerencseféld 250
Zén 2. expedicioja: Holtlap 250
Zén 2. expedicidja: A nyugalom tengere 250
Zén 2. expedici6ja: Thargodanok Féldje 250
Zén 2. expedici6ja: Grumarg barlangja 250
Alappakli 600

A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kiilon feltétel

vonatkozik:

* Fajtanként legalabb 3 csomagot kell rendelni bel6le. Ha ennél
kevesebbet rendelsz, akkor a kildeményt nem tudjuk ajanlva
kildeni, és az ebbdl eredd karért sem tudunk feleldsséget véllalni.

* Ha olyan Zén kiegészitdt rendelsz meg, ami mér kifogyott, akkor
automatikusan a legkdzelebb megjelendt kiildjiik el helyette.
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KEK-VOROS

ELOSZOKENT

Mit is takar ez a cim? A Viziok kiegészitGjében jottek ki a
sajat maguknak kiilon ,etnikumot” alkoté Kék, illetve a
Voros testvérek, valamint az atya. ElGszor még a Pocok
(Jambor Andrias) jatszott vele annak idején, de letorték
a kedvét az Orjongd szilmilles deckek, pedig akkor még
csak bontogatta szarnyait az Orjongd, ami mostanra mar
tobb dgon is tokéletesitve lett. Miutin Pocok sokadszor
hangoztatta, hogy: “b****meg, pedig a kovetkez$ kor-
ben mar pont megoltelek volna”, idGvel rajott, hogy
vagy az 6 paklija tdl lassq, vagy ellenfelének kell keve-
sebb id6 a kiéptilésre.

A legutébbi Osok Virosa versenyre valo felkésziilés
ideje alatt ismét azt kellett tapasztalnom, hogy a mez6ény
egy jelentGs részét a szilmill paklik fogjik jellemezni, a
masik nagy ellenfél pedig az ellenuk késziil6 kontroll
paklik lesznek. Ilyenkor kénytelen az ember rdjonni,
hogy vagy az egyik, vagy a masik taborba kell, hogy tar-
tozzon, egyéb esetben viszont semmi jot nem remélhet.

MEG A PAKLI OSSZEALLITASA ELOTT

Hogy is késziiljiink fel egy versenyre? El kell dontentink,
hogy a divat paklik k6ziil melyiket taldljuk szimunkra a
legkedvesebbnek. Ezutin vagy vilasztunk a kinalkozé
lehetGségbdl, vagy balga fejjel megprobalkozunk kreati-
vitisunkat megyillantva, egyedi paklit osszedllitani. En
altaldban az utébbit valasztom, ami nem mindig maGko-
dik, de van, amikor mégis, és ez sokkal jobb érzés, mint

y

Biivés erds
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Kivéve azokat a lapokat,
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divat paklival eredményt elérni. Egy nagy el6nye van a
kreativ pakliknak, hogy nem készilnek ellene, mert
nem szamitanak ra, és még nem tudjik azt sem ellenfe-
leink, hogy hogyan is kell ellene jatszani.

Az elsé6 pont a felkészilésnél a megfelelS pakli Gssze-
allitisa. Azonban az elsé pont végrehajtisihoz komoly
kutatémunkat kell végezni. Ez megnyilvanul elGszor is
abban, hogy megfigyeljiik a jatékosok proba deckjeit,
amivel a Dungeonban jitszanak, készilve 6k is a ver-
senyre. Igy megtudhatjuk, hogy milyen paklikra szamit-
hatunk a versenyen. Ha mar nagyjabdl sejtjiik, hogy mi-
lyen paklik jelenlétére kell felkésziilniink, akkor elkezd-
hetjiik a masodik fazis kiépitését. Ez azt jelenti, hogy az
adott paklik ellen milyen jellegl Osszeillitds az, ami jo
eséllyel megillja a helyét. Tehdt, ha mondjuk, tudom,
hogy a versenyen lesz négy-ot horda, akkor nem rakok
ossze olyan kombo6 decket, ami stabilan all a labin a
kontroll ellen, de csak az 6todik korben tud nyerni, és
nem fér bele hordaellenes lap.

A kutatémunka masik része, hogy el6keressuk a gyuj-
teményiink azon lapjait, amelyek a ,divat” paklik ellen
jol hasznalhat6ak, valamint egyéb paklik ellen is jol jo-
hetnek, de legalibbis nem teljesen hasznalhatatlanok.
Ha mds nem végezetiil ezekbdl a lapokbol ill 6ssze a
kiegészité pakli. Ezek utin elkezdhetjik a felhalmozott
nyolcvan-szizhtsz lapbol szelektilni a negyvenot ver-
senylapot.

MEG MINDIG A PAKLI OSSZEALLITASA ELOTT:
MIRE ES MIERT ESETT A VALASZ-
TASOM?

Ugy gondoltam, hogy a szilmill paklik
nagy részének egyfajta kiépiilésre van
sziiksége. Ezt a kiépiilést lassithatja a
hirom Biivés erdd, tovabba Osi rindt
sem lattam a deckek tesztelésekor. Ha
mar ezekkel a szabdlylapokkal jatszom,
nem 4rtana egy kis hizis, vagy keresés,
ami lehetSleg nem kertil nekem tdl
sokba, igy esett a valasztisom a testvé-
rekre, és ha mar ott vannak, miért ne
komboézgatnék veliik. Igy kijon a kilenc
lapos 616 szekcio, ami elsGre viccesen
hangzik, de ne felejtsiik el, hogy ez a ki-
lenc lap ,vonzza” egymast, tehdt ha
egyet felhuzok, akkor a tobbit kikereshe-
tem, és maris kompenzalva van a laphat-
} ranyom.

Kék-vérss atya
Y 2
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Nem lehet a;

JOJJON MOST A PAKLI LEIRASA:
Mindenek el6tt kezdeném a mir t6lem megszokott sor-
rend szerint a szabdlylappal, azaz jelen esetben a sza-
bilylapokkal. Egészen pontosan a harom Biivos erdorol
van sz6. EbbGl nagy el6nyre tehetiink szert, és nem
olyan vészes az sem, ha esetleg lerinaznak. El6nytink 1¢-
nyege majd a kés6bbiekben mutatkozik meg. Logikus
azonban, hogy nekem idézési koltség helyettesitése mel-
lett fognak jonni a lapjaim, vagy moédosithatatlanul, to-
vabbd még ellenfelem varazspont-spejzoldsit is zavarni
fogom. Ebbdl kovicsolok majd el6nyt magamnak. Sza-
mithatok rd, legalibbis ez a tapasztalat, hogy a szilmill
paklinak kell a lap, és nem zavarja a gyors Fokusz, ezért
nem kockaztatja az egy lapot. Kiilonben is a gyakorlasok
kozben nem jatszott senki Biivos erddvel, és kinek jutna
eszébe Osszerakni? — mertl fel a kérdés a szilmill gazdik-
ban. (Itt jovok én a képbe. )

A folytatdsra akkor kerilt sor, amikor eszembe jutott
a Pocok-féle kék-voros allatkodas. Az atydval egytitt ki-
lencen vannak, és ha van belGlik egy a kezemben, akkor
lesz tobb is, koszonhetGen a keresé képességiiknek,
amint azt mar leirtam. Tehat ami adja magit, az a kovet-
kez6 kezdGjatékosok elhelyezése az alap pakliban: a Kék
testvér, a Voros testvér és a Kék-voros atya. Ezek kozul
egyet kell behtizni a komb6 inditasahoz, és igy lesznek
a kis tes6kbol nagy bratydk, akik fijnak nyolcat, litnek
harmat, és leszedésiiket kovetGen buntetnek hatot, per
f6. Na persze ez azért nehezen jon Ossze, de nem is fel-
tétlentil sziikséges. Van még azonban egy lap, amirdl
sz6t kell ejteni a kombdban, és ez a Kék-voros idol. Ez a
lap tokéletes kis eréforris, és az sem elhanyagolhato,
hogy az idézési koltsége is helyettesithets, mintha csak
ebbe a pakliba lett volna kitalalva.

Nos eddig van tizenkét lapom, igy hat hatra van még,
a maradék harminchdrom lap. Na de a szinek le vannak
korlatozva: kék, piros, lila. Mi is fér be negyedik szin-
nek? Ez egy nehéz kérdés, én a sarga mellett szavaztam.
Vannak bizonyos koncepciok, amik ellen mas szin er6-
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zonnali vardzslat célpontja
eszedhetsz egy

tett hatds jelz6t

sebb. Ki lehet még probalni feketével,
zolddel...
Azért valasztottam a sirgat, mert van
nagyon jo tOmegirtds, ami jo a kiépulGs
szilmill pakli ellen, valamint a hordak el-
len is. Hiszen ha a Nemzeti bajnoksa-
gon volt, miért ne kapna itt is szerepet
az egyik szivemhez kozeldll6 koncep-
ci6. Ez a tomegirtds a Manapoid. Ezen
a lapon nem érdemes vitazni: két va-
razspontért letakaritok mindent, ami
kicsi, sebzek magamba és az ellenfe-
lembe is, de nekem még it is a 1é-
nyem, valamint késGbb még leirok egy
érdekes kombé6t. Maradjunk a tovabb-
iakban még egy kicsit a sirganal. Van
még vardzspont el6nyt biztosité: A
szkarabeuszok dtka, amit most nem
részleteznék, hiszen erejét mar szim-
talan versenyen megmutatta, amivel ki-
harcolta magdnak a tdpos cimet.
Sargdban talilhatjuk meg a szerintem legjobb
ellenvarazst, a Megszakitdst. El6fordulhat az is, hogy va-
razspontbdl szakitok, de ez csak nagyon szélsGséges est-
ben. A jellemzé az, hogy dobok kettst, és lam csak meg-
int varazspont el6nyhoz jutottam. Ez az el6ny azonban
laphétrinnyal jar, ellenfelemnek viszont annyival tobb a
lapja, ami felhalmozddik a kezében, hiszen 6 nem biz-
tos, hogy az olcson, vagy a plusz harom varazspont mel-
16zésével fogja lapjait kijatszani. Szerintem mar megint
mindenki tudja, hogy mire gondolok. Ahogy mondji-
tok, ez a lap a Szellemkalapdcs.

Lassuk csak, hogy hogyan is alakuljon tovibb a pak-
link. Ha mar igy szinek szerint kezdtem, folytatom is igy.

Kékbdl lehet védelemként a Védelem italdt hasznal-
ni, amit szintén ki lehet rakni az idézési koltséget helyet-
tesitve. Szintén varazspont el6nytink lehet egy kiépulGs
deck ellen, az Id6rablé segitsége mellett. Ha leszedek
vele harom kis lényt, targyat, vagy épiiletet, akkor mar
olyan mintha ingyen j6tt volna.

Pirosb6l még egy kis védelmet raknék a pakliba, a Be-
telgeuse néven ismert rondasag személyében. Senki
nem biztosithat arrdl, hogy nem fog lerdndzni egy kont-
roll, és akkor jol johet, de még egyéb esetben is. Szintén
pirosbodl raknék még bele egy kis alternativ 6lést, amivel
még raadasul varazspont elényre is szert tehetek, no
persze ez sem rossz a szokvianyos horda, vagy egyéb 1é-
nyes pakli ellen, és ez a Quwarg tiizkopo.

Térjiink rd a lila szinre. A legkézenfekvSbb lap talin a
Félénk Yatbmog lesz. MOdosithatatlan idézési koltség,
direkt sebzés a kis hordalényekbe, vagy a jatékosba, ra-
adasul még tt is. Mit is virhatniank még el egy lénytGl
ebben a pakliban? Lassuk csak mi az, amit még be kell
hazni egy esetleges kontroldl6 pakli ellen, ami még ra-
adésul nem is médosithaté. Ez a lap, az Osi szertartds.
Nullaért visszakapom a lel6tt, ellopott, vagy lejelz6zott
lényeimnek koltségének egy részét, és még egyetlen
lény esetén a lapomat is, ja és ellenfelem sem jut szorny-
komponenshez, vagy galetkit hizlal6 jelz6h6z. Melyik az
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a lap, amit jelen versenyen a legkevésbé szeretne meg-
latni ellenfeliink a harmadik koromben (sunyi mo-
soly:)). Igen és ismét csak igen: ATOKSOLYOM. A szilmill
deck ebben az esetben feladhatja a jatékot, persze ehhez
egy kis szerencse is kell, de ha nem rakom be, akkor
nem hazhatom fel, tehat a pakliban a helye.

Szintén helyettesithets idézési koltségd, a Fiirkészo.
Ez a lap jol johet a Vészmaddr ellen is azon kiviil, hogy
valogatom a felhtzott lapjaimat, ami nem egy hatrany.
Utoljara, de nem utols6 sorban, megemliteném az alap
pakliban helyet kapott irtdsok sokasagat novels A kdosz
balvanylila aurdjat. O is jol jon egy kiépiilSs deck el-
len, tovabba, ha fent is hagyom, vagy leszedik, vagy né-
zik, mert a lényeim addigra mar célozhatatlanok lesz-
nek. Nos ennyit a pakli Osszeillitisir6l. Most pedig
lassuk, hogyan is kell jitszani a paklival, és mi az, amire
oda kell figyelni. Tehat a kovetkez6 cim:

HOGYAN JATSSZUNK A PAKLIVAL?

Ez a legfontosabb része a jatéknak: a STRATEGIA. A ko-
vetkez6 par sorra érdemes odafigyelni. E16sz0r is lissuk,
hogyan is johetnek ki a 1épések!

A harmadik koérben tudok kirakni el6szor az alap
kombo részét alkoté testvérek koziil egyet. Ha mar ki-
raktam, a negyedik korben tudok vele keresni egy masi-
kat, ha még ¢€l, és nincs a kezemben a masik. Ha mar
van, akkor érdemesebb inkabb egy idolt keresni, hiszen
a tesot lerakom, és a kovettkezd korben komoly vardzs-
pont elényhoz juthatok. Fontos! Az idol leirasaban nem
szabad azon a részen feliiletesen elsiklani, hogy: ,Idézé-
si koltségét helyettesitheted egy LAPOD...”. Tehat ha
van lent egy idol, akkor érdemes a kovetkezGt annak a

VP a jutalom, a kovetkezGben pedig mar rossz belegon-
dolni, hogy mit is fogok kezdeni a felhalmoz6dé ma-
nammal. Ha két kiilonb6z6 tes6é van mar lent, akkor jo-
het az atya.

Mivel a pakliban szaimos komb6 foglal helyet, ezért
nagyon figyelmesen kell jitszani vele, és
semmit nem szabad elkapkodni. Még a
cikk elején emlitettem egy érdekes kom-
bét, ami a Manapoidra alapszik. Ha fi-
gyelmesen elolvassuk a szovegét, ridjohe-
tink arra, hogy hogyan oOlhetjiik meg
ellenfeliinket, onnan, hogy nekem van
két varazspontom, és neki mondjuk még
5-6 életpontja, és egy teli Grposztja. Nos,
ha teszem azt, lerakok egy Védelem ita-
ldt... igen, igen. Ez egy kicsit gonosz, §
hogy a Manapoid egy Védelem italdval §
otot sebez a jatékosokba, majd miutin
csunydn lerendezte az asztalon 1évé 1é-
nyeket, még durvin bever egyet. J6 ér-
zés volt versenyen igy nyerni.

Arra még szintén oda kell figyelni,
hogy ha a jaték kezdetén a kezemben J
van az Atoksélyom, akkor inkabb azzal |
kezdjek, és ne a tesokkal. Ebbdl ko- |
moly el6nyt lehet kovicsolni, tobbet
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ne is mondjak, mint a Szellemkalapdcs, fejbe 16v6 ere-
jének novelése, arrol nem is beszélve, hogy én a lapja-
imra koltom a vardzspont mennyiséget, ellenfelemnek
pedig elvész.

Oda kell még figyelni arra, hogy ha ellenfelem kezd,
és mar megindul a kiépiilése a kis lényekkel, akkor a
Manapoidot kell el6szor kirakni, és nem kezdek kom-
boézgatni a tesokkal.

Fontos az is, hogy ha els6k kozt hizom a fiirkész6t,
akkor azt azonnal lerakjam, mert ha nem is tudom, hogy
mivel jatszik ellenfelem, még mindig ott a lehetGség,
hogy segitségével hamarabb hizom fel a kombot, vagy a
Yathmogot, ami sose jon rosszul ebben a pakliban.

KIEGESZITO PAKLI
A kiegészitG paklimat prébaltam f6leg a kontroll ellen
osszerakni, de azért késziiltem mas ellen is.

Raktam bele a 3 Protolisk ldrvdt, a védelmi szekcid
novelése végett. 3 Pszibikai csapdst, csak hogy még za-
varébb legyek, és ellenfelemet rikényszeritsem a vardzs-
pont elkoltésére, még ha az nem is elényos a szimdra. 3
Triitkkos cselt, hogy még jobban megakadilyozzam
egyes paklik kiépulését. 3 Karacs, hiszen a mez6nyben
megtalalhat6 két igen nehéz pakli ellen is jol johet, mert
a targy is és a galetki is komoly ellenfél lehet. 3 Galetki
belytarto, az ellenfelem el6nyeit csokkentve, hogy ne
jOjjon a Mdgusok dtka, és a lapel6ny se legyen tal nagy
ellenfelem oldalan. 2 Szdjer entitds, szintén az elGbbi
megfontolasbol. 3 Antidskd, hiszen, ha nekem van lent
egy Atoksolymom, egy Védelem itala, valamint egy Fé-
lénk Yathmogom, és még mellé két kovem... Tudom,
hogy hihetetlen kombénak tlnik, de volt ilyen is a ver-
senyen. Ellenfelem hosszas fejszimolas utin rajott, hogy
6 mar semmit nem fog kijitszani, hiszen én mindig meg
tudom kombédzni, hogy kett6nél tobb varizspontot ne
hagyjak, és igy a kore végén neki sem lesz tobb. 3 Az
egyesiilt entitds dontése, mivel varhaté volt varazspont
buheral6 pakli is, valamint egy varazslatra épul6 deck is.

Sz halva’\ﬁylila ,alira’\]'a '

AN z
Kozps képesség: {33
E/clelp;(n’n lap a gytijtsbe kerg)
Zt a ¢, i jiték
e CPességet minden jitekos
i

Yiira megtagadta az ltajy

Agikus sgitsdet, boszil fohsg
edte: szabudon o ,?Ta B

aslitoronyban. Heteke 1oy

7 s dolgozn
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Sikeres kijtszasal

kor egy cé .
. 8y célpont targy-
at vagy testrészt i targy: ‘

Gjtobe kiildhets.

& Az mancsom éring

- minden galethi rettgo;
de Karacs apostoliy lege it~

endiikba foplalyr.”
— Leanthil prifi, &
a Fény Apostolingp vezére

2 Lelkek bortone. Az utolsé lapot csak a
kis célozhatatlan lények ellen raktam
be, de nem volt rd sziikség. Hit ennyi
lett volna a kiegészits. Ezt nagyon sok-
féleképpen lehetett volna még varialni,
de nekem igy esett kézre.

ES MOST LASSUNK EGY ROVID PAK-
LIELEMZEST:

A pakliban megtaldlhaté 45 lapbdl van:
hat lap, aminek nem lehet médositani
az idézési koltségét (Yathmog, Szertar-
tds). Megtaldlhat6 még a deckben tizen-
egy lap, aminek az idézési koltségét le-
het helyettesiteni (Védelem itala, Idol,
Fiirkész0, Megszakitds). Vannak lapok,
amikb8l egyértelmlien varazspont
elényre tehetek szert, és esetleg még
lapel6nyre is, 6k szam szerint még ti-
zenketten vannak (A szkarabeuszok dt-
ka, Manapoid, Atolesélyom, Idérablo,
Quuwarg). Persze ezeknek a lapoknak, a
csoportjainak — vagy hivjuk inkdbb hal-
mazoknak — néhol van metszetuk, tehat
némelyik lap egyszerre tobb halmazba
is tartozik. Amir6l nem esett sz6 az csak
egyszerd Olésre szolgal, vagy abbol még
lesz egy kis lapelényom, vagy egyéb vé-
delem. Amit egyértelmiien litni lehet
az, hogy a paklim 29 lapjabdl egy ,bébi
hangyanyi” elényt tudok kovicsolni, és
persze a maradék sem azért foglal he-
lyet, hogy meglegyen a 45 lap. Hiszen a
9 kék-voros lény lapel6nyhoz juttat, a
kalapdccsal 16vok, a Betelgeuse véd, az
aura takarit. Lathatjitok, hogy a Brivos
erdd mellett komoly elényom van a tob-
bi pakli ellen, legalibbis a paklielemzés
ezt mutatja.
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A paklielemzésnél ugy néz ki, hogy jo
eséllyel indulok a szilmill deckek ellen.
A versenyen Ggy hoztam Gssze a 60%-ot,
hogy az 6t forduléban két szilmill vert
el. Sokat szamit a szerencse, sajnos tdl
sokat. Az egyik gy6zelemhez csak annyi
kellett volna, hogy kezdésre én dobjak
nagyobbat, a masiknal, hogy eggyel ke-
vesebb lényt tegyek le, de érdekes mo-
don ellenfelemnek mindkét esetben
pont annyi vardzspontja volt, amennyi
kellett. Azonban két masik szilmill pak-
lit nagyon Osszeraktam, no meg egy
hordait is. Latszott, hogy nem hiaba ké-
szilltem a szilmill ellen, a jaték arinya
szerint OtbSl néggyel jatszottam, igaz
ugyan csak 50%-ra voltam jo elleniik.

A hordanak a jatékosa volt az, aki
megjegyezte, hogy miért csodilkozom,
hogy nem érek el eredményt a verse-
nyeken, ha egyszer ilyen idi6ta deckkel
indulok. J6 érzés volt ellene is nyerni.
Talan tobbet kellett volna tesztelni a
deckemet, de mivel a meglepetés el6-
nye volt, az egyik f6 fegyverem, ezért
nem szivesen mutattam meg senkinek.
Aki még szintén ebben a cipGben jar,
mint én, és mar hosszu ideje eredmény-
telen a versenyeken, annak csak annyit
mondok, hogy ,kitartds”! ,Hosszu tavon
mindenkinek ugyanannyi szerencséje
van.” — Japan kézmondas a VI. szizad-
b6l (En taldltam ki.) Amit azonban most
is elmondok igy a cikkem végén, azaz,
hogy mindenkinek eredményekben
gazdag versenyeket kivanok.

Holman Gabor r. térm.

A PAKL
Szabalylap: 3 Blivos erd6

3 Kék testvér

3 Védelem itala

2 Id6rablo

3 VOros testvér

2 Quwarg tlizkopds

2 Betelgeuse

3 Kék-vOros atya

3 Kék-voros idol

3 Osi szertartis

3 Félénk Yathmog

3 AtoksSlyom

2 Furkészé

2 A kdosz halvanylila aurija
3 Megszakitas

3 Manapoid

2 Szkarabeuszok atka
3 Szellemkalapacs




Hany varazspontért tudok
masolni egy Iszonyatos
goblint Tiikordémonnal?
Hatért. Az idézési koltségre
hivatkozo6 lapok esetében
(pl. A gyenge pusztuldsa, Lé-
lekcsapda stb.) a vegyes idé-
zési koltségnél (pl. helyszi-
nek stb.) mindig a
kiillonboz6 idézési koltség ti-
pusok Osszege szamit.

Rakhatok-e testrészt cé-
lozhatatlan galetkire?
Igen. A testrész és a targy
nem céloz, tehat célozhatat-
lan lényre rakhaték. Célozni
a vardzslatok és a hatdsok cé-
loznak, tehat mivel a blbaj
lényre tipusu lap egy varazs-
lat, ezért célpontot igényel,
vagyis célozhatatlan lényre
nem lehet rarakni.

Virrasztok

lsztrécio: Szigyi Gahor

altalanos

nye van az ellenfélnek, ezekre a
¢ pedig tégy 1-1 ellenség jelzGt.
olyan lénnyel harcol, akin ellenség

jelz6 van, kap +4 sebzest és +4 EP-t.

2001 © Beholder Kt

Mi torténik akkor, ha van
sok kis lényem, egy Proto-
lisk larvam, egy Gyogyito
szilmillem, ami életpontot
ad a lényeimnek, és az el-
lenfél kijatszik egy Mana-
tiizet?

Nos, ha nem lenne a Proto-
lisk ldrva, akkor egyszerl
lenne. A Manatiizt6l meg-
halna a szilmill, igy a t6bbi
lény elveszitené a szilmill al-
tal adott plusz életpontokat,
igy 6k is meghalndnak. A
Protolisk ldrva azonban
nem hal meg a Manatiiztél,
igy vele megmenthetem a
szimillt, emiatt a tObbi 1é-
nyem tovabbra is kapja az
EP-t tSle, igy életben marad-
nak.

Keriil-e jelz6 a késleltetett
vagy idGleges hatasu 1¢é-
nyeimre, ha van egy Betel-
geusém?

Igen, mivel ezeknél az idGle-
ges és késleltetett hatasoknal
a kijatszas része az, hogy jel-
z6 kertl rajuk, nem pedig az
eredménye.

Mi torténik akkor, ha egy
Bobécmolad mellett kijat-
szom a Virrasztokat?
Ilyenkor a Virrasztok 1ények-
re hat6 része csak a moladra
hat, vagyis csak 6 kap jelzot,
csak 6 passzivizalodik. Vir-
rasztoé 1ényjelzGt viszont

minden passziv lényért ka-
pok, nem csak a moladért.

Léhetek-e Lancvillamot az
ellenfél 6rposztban levd 1é-
nyére, ha annak van a tar-
talékjaban egy Bohocmo-
ladja és egy Betelgeuséja?
Igen, mivel a molad nem le-
het legilis célpontja a Lanc-
villdmnak a Betelgeuse mi-
att. A Betelgeuse viszont csak
a tartalékban levé lényeket
védi, az 6rposztban levSket
nem.

Elmulik-e a Kévévadltozta-
to csap hatasa, ha utés
utan leszedik a csapot?
Igen, mivel ez a csip képes-
sége, és ha az mar nincs ja-
tékban, akkor a hatdsa sem
érvényesiil. Hasonl6 esetet
irtunk le a Krénika 77. sza-

sz0orny

sarkanyu

Repill
Biintetés: 5 EP.
&+ 5-0s tiizlehel
b6l jitszhatod ki
d valamilyen va
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Csak Leah, Dornodon vagy Chara-din lényre

rakhatod, de olyanra is, amelyik nem tud KF-clni. $
Ha ez a lény a gyjtbe keriilne, ehelyett vilasztd- 3
sod szerint 4 tartalékba vagy az Grposztba kerdl,
aktivan, a Thargodan maszk valamint minden
dltalad vlasztott lap és jelz6 lekeral rola, és a
lény kap egy +2 sebzést s +2 EP-t jelentd jelz6t.

2002 © BeNolder Kft;

maban az Owooti alligdtor-
rol.

Passziv laprol fogy-e a
Dermesztés jelzd?

Igen. Passziv lapnak nem
mukddik a képessége, igy az
idGleges és késleltetett jel-
z6k nem valtoznak rajta, a
Dermesztés jelz6 azonban
nem tartozik egyik kategori-
iba sem. A mérgezés, idG-
rablo stb. jelz6k szintén sza-
porodnak a passziv lapon is.

Kell-e lapot dobnom a
Koncentrdlt energidahboz,
ha a lel6ni kivant lényre
az ellenfél Osi szertartdst
jatszik ki?

Igen. Ugyanis a Koncentralt
energia nem azt mondja,
hogy akkor kell dobni, ha a
célpont a lap a gydjtGbe ke-
ril, hanem sikeres létrejot-
te utdn. Mivel sikeresen 1ét-
rejott, ezért kell hozza
dobni. Az mar mas kérdés,
hogy végiil is az Osi szer-
tartdstol kerul a gydjtGbe a
1ény.
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Kijatszhatok-e Terccel Fol-
rangot?

A Folrang szovege azt mond-
ja, hogy csak kézbdl jatszha-
tom ki. Ez azt jelenti, hogy
csak a kezembdl kertilhet ja-
tékba, kozvetlentil paklibol
vagy gyujt6bsl nem. Tehat
barmilyen lap vagy hatas
miikodik ra, ami a kezemb6l
hozza jatékba. Azoknal a la-
poknal, ahol azt akarjuk,
hogy csak varazspontbdl,
kézbdl lehessen kijatszani,
azt irjuk ra, hogy ,csak kéz-
bdl jatszhatod ki, az idézési
koltség kifizetésével”.

Meglehet-e mérgezni a Gu-
olg csaszart?
Természetesen meg lehet, a
mérgezéshez még csak se-
bezni sem kell a l1énynek (Id.
Surrané kigyo). Ezt tovibb
gondolva A fold sdrkdnydt
is meg lehet mérgezni egy
lénnyel, hiszen bar nem tud-
ja megsebezni, de a méreg
att6l még hat. (Ez amolyan
kontaktméreg.) S6t a Haldl
angyala és a Haldlpenge is a
gydjtébe kildi, mivel az an-
gyal, illetve a pengét hordo-
z6 1ény megsebzi a Guolg
csdszdrt, csak a sebz6dés
automatikusan atiranyitédik
az ellenfélbe.

Valaszthatok-e a Haldlpa-
rancs célpontjaul egy She-
ran és egy Elenios lapot
egyszerre?

Igen, a lap erre a két szinre
hat, de barmilyen kombina-
cidjukban is miikodik.

Megvédhetem-e a Patak-
vér hatasatol a galetkimet

sy

'\‘ i‘ 7‘;\\

vele jatékoson.
A mgia legerdsebb ¢ egyben legsitétebb formd-
=

egy testrész felaldozasa-

val?

Természetesen, mivel a Pa-
takvér is egy varazslat, ami
gyljtébe kildené a galetki-
met.

Mi torténik akkor, ha van
a jatékban egy Vérmadagi-
am és egy Gyogyulas faj-
dalmam és 16vok az ellen-
félbe egy Villamsujtast?

A Villamsujtds sebez az el-
lenbe kett6t, én ettdl gyo-
gyulok kettSt a Vérmadgia
miatt, ezért A gyogyitds faj-
dalma sebez tovabbi kettGt
az ellenfélbe. A Vérmadgia et-
t6l az utolsé sebzéstSl mar
nem gyogyit, mivel csak
azonnali vagy altalanos va-
razslat sebzése utan teszi
ezt, blibdj sebzése utin nem.

Visszahozza-e a lényemet
a Thargodan maszk, ha
az aldozasos idézési kolt-
ség kifizetésével kerilt a
gyijtébe?

Igen, mivel a maszkon nem
szerepel az, hogy kivéve il-
dozistol.
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A Hatalom Kartyai legtijabb kiegészitGje december
9-én fog megjelenni a boltokban, egy csomag 22 la-
pot tartalmaz majd, az ara pedig 850 forint lesz. A

kiegészits neve a Tulélok Foldjének aj, még fel nem
fedezett teriiletére utal.

A TF jatékosok szamdra ismerds lehet a kiegészi-
t6 cime. Az Esthar csaszarsag az Alanori kiralysagtol
keletre fekszik, a bo’adhunokkal, kyorgokkal és
arnytiundérekkel egyutt a TF legujabb fejlesztését,
legnagyobb kihivasat jelenti. A HKK kiegészitG TF-es
lapjai ehhez nydjtanak hatteret, illusztraciokkal és
szinesitG szovegekkel. Hasonloképp, az OV-s kar-
tydk is tobbnyire az Osok Virosinak legmagasabb
szintjeit, legkeményebb kihivasait hozzak el kartya-
lapok formdjaban.

Ennél a kiegészitonél is a mostanaban szokasos
kett6 az egyben megoldast kovettiik, azaz Talél6k
Foldijés és Osok Varosas lapok is megtalilhatok ben-
ne. Egyetlen Gj szabalyt hozunk most be, ez a Iényes
(esetleg éptiletes, galetkis) paklik erdsitésére szol-
gald anti-magia. Ha egy lapra irva azt latod: anti-ma-
gia: X, ez a kovetkezOket jelenti: elGszor is, a lapra
nem lehet semmilyen reakcié varazslattal vagy ha-
tassal reagalni. Azonkiviil, amikor a lapot sikeresen
kijatszottad (vagyis minden egyéb kijatszaskori ha-
tasa - pl. laphazas - 1étrejott), minden jatékosnak el
kell dobnia X darab altala valasztott varazslatot. Ne-
ked ezeket a Semmibe kell dobnod (az anti-magia a
hasznal6janal hat a leger6sebben), a tobbi jatékos-
nak a gytjt6be. Ha valakinek kevesebb, mint X va-
razslat van a kezében (vagy egyaltalan nincs), akkor
csak annyi varazslatot dob el, amennyi van neki, de
ilyenkor meg kell mutatnia a kezében levs lapokat.
Az anti-magia egy kijatszaskor érvényesulS hatas,
semmilyen mas szerepe nincs. Ez a képesség igen
erOsnek tlnik, és a sok varazslattal jatszo paklik el-
len az is, de oda kell figyelned, hogy te hany varazs-
latot hasznailsz (a Semmibe dobds miatt nem kom-
binalhatod viziokkal), és ha az ellenfél sem nagyon

24

hasznal varazslatot, nem sokra mégy vele. Cserében
viszont ez a képesség nagyon csekély mértékben
noveli az ilyen lapok idézési koltségét.

A kiegészit6ben szokas szerint nytizsognek az
erds és érdekes lapok, koszonet érte a sok jatékos-
nak és tesztelGnek is, akiktGl rengeteg értékes Otle-
tet kapunk. Nekem nagy kedvenceim a szabalylapok
és a kovetOk, melyekre egész paklikat lehet épiteni,
és elfeledett lapokat hozhatnak vissza. llyen példa-
ul a hat vagy annal t6bb varazspontba kertil6 lapo-
kat tipold Kyorg Osmdgus (talin emlékeztek a
Zangrozi modszerre, kiviloan mikodik vele). A 1é-
nyes paklik Gj Pozitiv létsik-helyettesitGje, a Védel-
mez6 rakshallion, mely 3 EP-s biintetést ad a 1é-
nyeknek. A varizspont-pusztitast el6készits Inséges
idok, amely hairomban maximalja a kor elején kap-
hat6 varazspontot (jo par apro, varizspont-pusztitd
lény tartozik hozza). Az épiiletes paklikon nagyot
lendit Epité rakshallion, vagy az ujfajta paklik
tomkelegét el6hoz6 Zarknod bortone, amelynél ke-
vesebb lappal kezdtek, és letiltja a ,nem természete-
s” laphuizast. Es mint mindig, most sem hidnyoznak
az er0s lények, targyak, épuletek, galetkik, testré-
szek és kontroll-lapok sem. Az etnikumok lapok egy
része (ork, varkaudar, orgling) Zén expedicidiban
vizi6 lap, pegazusok, remek mérgez6 lények. Né-
hany, minden eddiginél er6sebb lényre tett biibaj is
napvilagot lat (részben Zén expedicidiban). A Baj-
nok manifesztdcioja nevi ultraritka lapbol mar ele-
get osztottunk ki, ezentdl az 4j, A bajnok akarata
valtja fel.

Mindenkinek jo jatékot! A frissen bontott verseny
november 30-an, a TF taldlkozon lesz, a Ling Mive-
16dési Hazban (XIII. ker. Rozsnyai u. 3., a kék met-
rorol a Forgach utcanal kell leszillni), nevezés 9
orat6l. Mindenkit szeretettel varunk!

Mako Balazs
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HKK versenynaptdr C
A Beholder Kft. versenyei 2003-ban.

Janudr 18. Frissen bontott paklik versenye % 3 -
Februdr 15. Istenek haboridja ..

Mdrcius 22. Hagyomanyos verseny

Aprilis 19. Isteni szovetség

Mdjus 17. Tiltott mégia

Junius 1. Az 1j kiegészitd bemutat versenye
Jilius 19. Osok Vdrosa

Augusztus 29-31. VII. HKK Nemzeti Bajnoksig
Szeptember 20.

Oktober 18.

November 15.

November 29.

A versenyek dituma, formatuma még valtozhat. A pontos informaciok
mindig az el§z8 havi szaimunkban olvashatok.

AZ ESTHAR CSASZARSAG BEMUTATO
VERSENYE

Idépont: november 30. 10 ora (nevezés 9-1dl).

Helyszin: Lang Miivel6dési Haz (Budapest, XlI. ker. Rozsnyai u. 3.).
Megkozelitheto a kék metroval (a Forgach utcanal kell leszallni).

Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye 3 csomag Esthar csaszarsagbol.

Nevezési dij: 2500 Ft (tagoknak 2400).
Dijak: Négy gy(jtédoboz Esthar csaszarsag, ultraritkak.

Erdeklddni lehet: levélben a Beholder Kft. 1680 Budapest Pf. 134 ,
vagy e-mailben a beholder@beholder.hu cimen.

* 4 gyljtédoboz Esthar csaszarsag
* A 8. helyezettet is dijazzuk!
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DUNCFON

KARTYA- ES SZEREPJATEK BOLT

o~

Gyere el tizletiinkbe, ahol:
az orszag legszelesebb H.K.K.
lapvalasztékabol, a legolcsobb

arakon, kellemes
kérnyezetben vasarolhatsz,
cserelhetsz és jatszhatsz!

FIGYELEM!
Ha behozod ezt a hirdetést,
10% kedvezményt kapsz a
Beholder Kft. termékeinek arabol!

-+ www.budapestcenter.hu/akcio

Cimink: | Nyitva tartds: |
Budapest,

VI ker Tel: 06-20-967-8936 Hetf51ol

Erzsébet krt. 37. péntekig

” . f
(az udvarban) i 11-t6l 18-ig
—— 7




Sajnos a szeptemberi feladva-

nyunk nem volt megoldhat6. Az

utolsé pillanatban Kiirtre cserél-
tik Balazzsal a Teljes fordulatot,
annak érdekében, hogy egy alter-
nativ megoldast kikiiszoboljiink,
és hat a Csdpos otagi Fairlight-im-
munitiasa megtréfilt minket. Talan
ennek koszonhetd, hogy elég ke-

vés megfejtés érkezett. Ime az 4l-

talunk képzelt megoldas:

1. Az ellenfél varazslataival nem
kell foglalkozni, mivel minden
lényem immunis a Fairlight va-
razslatokra. (Itt még emlékez-
tiink ra, csak az maradt ki,
hogy a Fairlight hatdsokra is
immunisak.) Kijatszom a ha-
rom Tguarkban kolykot. (-3 =
10 VP)

2. Lehozom a Csdpos otagit. (-5
= 5VP)

3. Kirakom a Thargodan maszkot
az egyik kolyokre.

4. Kijatszom a Teljes napfogyatko-
zdst, Chara-dinnak adok -1/-1-
et. Meghal az 6sszes kolykom,
de az egyiket megmenti a
maszk, és az 6rposztba rakja.
Ez a kolyok kap egy +2/+2 jel-
z6t a maszktol, és még két ma-
sik ilyen jelzGt a két gydjtSbe
keriil$ kolyoktdl, igy 6/7-es
lesz.(-3 = 2 VP)

5. A Kisebb zannal lemésolom a
Teljes napfogyatkozdst, gy
hogy az eredeti napfogyatko-
zast aldozom neki. Ezattal Cha-
ra-din +1/+1-et kap.

6. Ulthaodron tamaddssal lelo-
vom az Arnylordot, az igy ka-
pott szornykomponensbdl kira-
kom a Kiirtét. Most kovetkezik
a bugos rész: a Kiirttel aktivi-
zaltam volna az otagit. (-1 -1 =
0 VP)
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7. Az otagi is bemegy az Grposzt-
ba, és mivel a 0 a matematika
szabdlyai szerint oszthat6 ha-
rommal, ezért a Teljes napfo-
gyatkozdssal egyiitt it nyolcat,
a kolyok pedig hetet. Gy6ztem!
(volna...)

Taldltam egy meglehet6sen érde-
kes megoldasi Otletet a beérkezett
levelek kozott. A dolognak az volt
a lényege, hogy leszedem a sajat
kovetdmet, és igy az ellenfelem
sebz6dik 15-6t. Hat ez elég szé-
pen hangzana, ha igy mikodne a
dolog. A szabaly szerint a kovetd-
ket barmely jatékos leszedheti a
sajat f6 fazisiban a SAJAT, max.
életpontja feldldozasaval. Sebezni
az ellenfélen a sajat kovet6d le-
szedésével nem lehet.

Szerencsés nyerteseink: Tuska
Gabor Debrecenbdl és Csik Janos
Budapestr6l. Nyereményik egy-
egy csomag Sotét Kor. Gratula-
lunk!

Uj feladvanyunkat Maké Balazs
készitette: Neked 17 életpontod,
19 varazspontod és 2 szornykom-
ponensed, az ellenfelednek 39
életpontja és 5 varazspontja van.
Te korodben vagytok, most kez-
dédik a f6 fazisod. Nyerd meg a
jatékot a korod végéig!

Bekiildési hatarido:
2002. december 10.

A megfejtéseket kulon papiron, rajta
a neveddel és a pontos cimeddel,
kuldd el az alabbi cimre:
Beholder Kft., 1680
Budapest Pf. 134
E-mailben NEM lehet megfejtést
bekiildeni.

Kijitszdskor valaszthatsz:

vagy ellenfeled eldobja egy
véletlenszertien vélasztott lapjit, vagy

veszit {8, vagy egy célpont lénye sebzddik
2 EP-t, vagy ellenfeled sebzddik 1 EP-t.
Nannak dolgok az asztralis térben, amelycket meg
nekiink is jobb elkeriilniink.” - az Egpesiilt
Entitis egy ifji pszionicisthoz

SZABALYLAPOD:
Birtoklds

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Templomos maszk (R)
A mester (F)
Dezintegral6 sugar (L)
Az Gsmagus szdjvize (F)
Manasajtolds (R)
A gyogyitas fajdalma (S)
Vérmagia (D)
Szikra (D)

Nincs lapod az asztalon.
ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAIL:
Gemina (S)

Eletfolyam (R)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAI:
A gyenge ereje (F)

Gemina az Grposztban van.
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VERSENYHELYSZIiNEK

BEKESCSABA - IFI HAZ, 36. terem,
Derkovits sor 2.

CEGLED - Kossuth Mivelgdési
Kozpont, Kossuth tér 5/b 3-as
terem

CYBERWORLD - Budapest, V. ker.
Kossuth Lajos u. 14-16 (bent az
udvarban). Tel.: 317-6063

DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u.
10.

DUNGEON MINIKLUB — Budapest,
Erzsébet krt. 37. (az udvarban)
tel. : 20-967-8936 (10-18-ig).

DOMBOVAR - Polgarvédelmi kiub,
Szabadsag u. 14.

EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

ELYSIUM - 1132 Bp. Csanady u.
4/B. (bejarat a Kresz G. u. feldl),
®: 239-2506, 06-30-9-245-850.

GODOLLG - Petdfi Sandor Miveld-
dési Kozpont, a HEV Szabadsag
téri megallojaval szemben.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kozpont, Torok Ignac u. 1.

GYOR - Petdfi Sandor Varosi
Miivelddési Kozpont,

Arpad u. 44.

HATVAN - Next-Door Szerepjaték
Klub, Grassalkovich Miivelddési
Kozpont

KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50.

KORMEND — Miivelddési Kozpont
Berzsenyi Daniel u. 11.

MENEDEK KARTYA-

ES SZEREPJATEKKLUB

— Budapest, Batthyany u. 67.
(Moszkva térnél a dombon,
a Varfok utcabol)

MISKOLC - Bartok Béla
Miivelddési haz, Miskolc,
Andrassy ut 15.

NAGYKANIZSA - Erkel Ferenc
Miivelddési Kozpont,
Nagykanizsa, Ady u. 5.

NYIREGYHAZA - Szabolcs utcai
Méricz Zsigmond Miivelddési
Haz

PASZTO - Next-Door Szerepjaték
Klub, Paszto Fé ut 102.

PECS — Esztergar L. it 19.

1ll. emelet 302.

PECS — Jokai tér, Romai Udvar,
Agyvihar kartyabolt

SIOFOK — Egyesiiletek Haza,
Kalman Imre sétany 3.

SZARVAS - Vajda Péter Miivelddé-
si Kozpont (Turul mozi).

A kozponti autébuszallomastol
200 m-re a Szabadsag uton.

SZEGED - Csongradi sugarit 57.

SZENTES - a kenyérgyar
kultarhelyisége, Ady E. u. 20.

VALHALLA PAHOLY KONYVESBOLT
— Nyiregyhéza, Széchenyi u. 1.
= 42-318-477

VESZPREM — Sarkanytiiz szerep-
jatékbolt, Ady E. u. 3.

ZALAEGERSZEG - Pazmany Péter
u. 4. (,Nagy Zéld Kapu”)

/] VERSENYEK

NOVEMBERBEN ES DECEMBERBEN

ldCIpont: 2002. november 23.,
szombat 11 dra (nevezés 10-tCI).
Helyszin: Cyberworld.

Szabalyok: Hagyomanyos, a szoké-
s0s tiltott lapokkal. Csak a 16 év
alatti jatékosok indulhatnak.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Paklik és ultraritka lap!
ErdekiTIdni lehet: A Cyberworldben,
vagy a 317-6063-as telefonszamon.

HCISKORSZAK

IdCIpont: december 1. vasamap,

10 dra.

Helyszin: Subway Pub, a Csengery
utca és a Dob utca sarkan. (A Kiraly
utcai 4-6-0s villamostol 200 méter-
re.)

Szabalyok: Az Aranyforrdsig megje-
lent 6sszes lapot lehet haszndlni.
Nevezési dij: 600 Ft, lanyoknak in-
gyenes.

Dijak: Ultraritka lap, paklik.
ErdekiCldni lehet: Janvari Andras-
nal a 20-496-1984-es szamon, vagy
a galmuszk@freemail.hu cimen.

VARAZSLAT NELKiL

IdCIpont: december 21., szombat,
10 dra.

Helyszin: Gyongyos.

Szahalyok: Nem hasznalhaté sem-
milyen vardzslat, tiltottak az ultrarit-
kak.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: ultraritka és Esthar csaszdr-
sag paklik.

Erdekildni lehet: Toray Tamas
37-314-447.

Orias manipulator

Idéleges koltség, 4: 5 EP dldozds.
A miguslordoknak abba kellett volna
agynik az éettel valjitszadozdst,
amikor ezcket  teremtméngeket ltrehoztk
Denein; még tabbre vigytakl”
=~ Gitag, a tirténetird

IdCIpont: december 7., szombat,
10 dra.

Helyszin: Gyongyos.
Szabalyok: Hatalom korlétozésa.
Dijak: ultraritka és paklik.
ErdekiCIdni lehet: Tornay Tamés
37-314-447.

FRISSEN BONTVA

IdCIpont: december 7. 10 dra.
Helyszin: Szarvas.

Szahalyok: Frissen bontott paklik
versenye 3 cs. Esthar csdszarsaghol.
Nevezési dij: 2400 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekiIdni lehet: Hiobocsanyi J4-
nos 30-403-6491.

FRISSEN BONTVA

IdCIpont: december 8., 11 6ra
(nevezés 10-tC11).

Helyszin: Eger.

Szabalyok: Frissen bontott paklik
versenye 3 c¢s. Esthar csaszarsaghol.
Nevezési dij: 2500 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekiIdni lehet: Camelot
Kartyavar 36-321-966.

ESTHAR CSASZARSAG

IdCIpont: december 8. vasarnap, 11
6ra (nevezés 10-t0J1).

Helyszin: Elysium.

Szabalyok: Frissen bontott paklik
versenye 3 cs. Esthar csészarsagbol.
Nevezési dij: 2400 Ft (tagoknak
2250 Ft).

Dijak: Ultraritka lap, Esthar csaszar-
sag paklik.

ErdekiCdni lehet: az Elysiumban
tel.: 239-2506, valamint Szegedi Ga-
borndl: 30-9245-850.

FRISSEN BONTVA

1dCIpont: december 15. 10.30 (ne-
vezés 9.30-10).

Helyszin: Nyiregyhdza.
Szabalyok: Frissen bontott paklik
versenye 3 cs. Esthar csdszarsagbol.
Nevezési dij: 2550 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekiCIdni lehet: Jakab Zsolt 30-
243-9649.

IdCpont: december 22. vasarnap,

11 dra (nevezés 10-tC1).

Helyszin: Elysium.

Szahalyok: Hatalom korlatozésa.
Nevezési dij: 500 Ft, 14 éven aluli-
aknak 300 Ft, vidékieknek 200 Ft.
Dijak: Ultraritka lap, Esthar csaszar-
s&g paklik.

ErdekiCIdni lehet: 70-316-8667.

KGK

HAGYOMANYOS VERSENY
IdCpont: december 7. szombat, 11
ora (nevezés 10-tC11).
Helyszin: Elysium.
Szahalyok: B(vebb felvildgositds
Bodor P4l Csaba: 20-355-1301.
Nevezési dij: 500 Ft.
Dijak: Ultraritka lap, KGK paklik,
Pénzdij: 1. hely: 2000 Ft, 2. hely:
1000 Ft, 3. hely: 500 Ft (legalabb 6
induld esetén).
Extra nyeremény: a nevezési dijon
felul lehetCIség van plusz 100 Ft befi-
zetésére. Az igy képzldott
nyereményalapot a legjobb helyezést
elért befizet ] kapja meg.
ErdekiCidni lehet: az Elysiumban
tel.: 239-2506, valamint Szegedi Ga-
bornal: 30-9245-850.

KG éves ranglista: A 2002-es év
Elysiumos versenyein legjobb 6ssz-
eredményt elért jatékosok pénzdijat
vehetnek at az év utolsé versenyén:
1. hely: 7000 Ft, 2. hely: 5000 Ft, 3.
hely: 3000 Ft (legalabb 10 indulé
esetén).

7 Imbnidis Krakbeh..
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SZABALYOK
TILTOTT LAPOK: Az alébbi lapok minden
HKK versenyen tiltottak, kivéve, ha a

verseny hirdetésében masképpen
szerepel: A falak ereje, A magia
Iétsikja, A sérkany kincse, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott méagia
csak a kiegészitd pakliban lehet.
EGYSZINU VERSENY: A pakliban
csak egy isten lapjai szerepelhetnek
a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A
magia létsikja, A sarkdny kincse, Pszi
szakeértelem, Teoldgia. A Tiltott magia

| _zesumvessewe UL

november 16. szombat: januar 5. vasarnap: Star Wars
Harry Potier/Lord of the Rings januar 11. szombat: KGK/Lord of the Rings

november 17. vasarnap: Star Wars januar 12. vasarnap: HKK
november 23. szombat'.Lord of the Rings Januar 19. vasarnap: Star Wars
november 24' vasa’rna;r Elysium HKK januar 25. szombat: Lord of the Rings
november 30. szombat: Lord of the Rings Januar 26. vasarnap: Elysium HKK

A versenyek, — ha kiilon nem jeldljik — egységesen
11.00-kor kezdlldnek. (Nevezni 10.00-tLl lehet.) Er-
dekICIdni lehet a 239-2506-0s szdmon, vagy Szegedi
Gaborndl, a 06-30-924-5850-es telefonon. Cim: csak a kiegészitdben lehet.
1132 Budapest, Csanddy u. 4/B. Bejdrat a Kresz G. FRISSEN BONTOTT PAKLIK
. felJl. VERSENYE: A helyszinen
megvasarolt csomagokbol kell
Osszedllitani a paklit. A nevezési dij
magaban foglalja a kartyak arat is.
HAGYOMANYOS VERSENY:
min. 45 lapos pakli, max. 4 szin,
pontosan 25 lapos kiegészitd,
egy fajta lapbol maximum 3 db.
Tiltott lapok: A magia létsikja,
Pszi szakértelem, Teoldgia, A falak
ereje, A sarkany kincse. Tiltott méagia
csak a kiegészitében lehet.
ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak
két isten lapjai szerepelhetnek a

december 1. vasarnap: Star Wars
december 7. szombat: KGK/Lord of the Rings
december 8. vasarnap: HKK

december 14. szombat: Star Wars
december 15. vasarnap: Star Wars
december 21. szombat: Lord of the Rings
december 22. vasarnap: HKK

FIGYELEM! Az dltalunk tamogatott HKK versenyeken a kovetkez[] pontozast
kell alkalmazni: Gy[lzelem 3 pont (a gy[Izelem ardnyatol fiiggetlendl). Déntet-
len 1 pont. Vereség 0 pont. A versenyekrll kiild6tt beszamoldban a pontszdmok
mellett kérjik a lejatszott korok szamat és a bir nevét is. Az ultraritkdt 15 in-
dul6tol lehet kiosztani, kevesebb szamu versenyzLl esetén vissza kell kiildeni
nekiink. Hatalom Szbvetsége pontokat, profi besoroldst 20 fLIiCI lehet szerezni.

PAROS VERSENY
A BEHOLDER KFT. VERSENYE

Idépont: 2002. december 28. 10 6éra (nevezés 9-t6l).

Helyszin: Kondor Béla Kozosségi Haz (Budapest, XVIII. ker. Kondor Béla sétany

8.). Megkozelitheté Kébanya-Kispesttsl piros 136-0s busszal (6 megalld).

Szabalyok: Paros verseny az Osok Varosa szabalykonyvében leirt szabalyokkal

és a kovetkezd kiegészitésekkel: Hasznaljuk a kdzds szérnykomponens opci-
onalis szabalyt, a masik kett6t nem. A szabalylapokat és kévetdket a parok ko-
z6sen hasznaljak, tehat a parban mindkét jatékosnak ugyanazzal a szabalylap-
pal és kovetbvel kell jatszania. A kdvetd csak rad hat, a szabalylap mindenkire,
de nem adddik 6sze. Vagyis ha az egyik tag jatszik A béség zavaraval, akkor a
mésiknak is azzal kell jatszani, de csak egyszer hiznak +3 lapot, nem pedig
kétszer. Tiltott lapok: A falak ereje, A hatalom atadasa, A magia létsikja, A sar-
kany kincse, A szlrkeallomany aktivizilasa, Isteni érzés, Pszi szakértelem, Sze-

rencsés szam, Szerepcsere, Teoldgia, Transzformécid. A Tiltott mégia csak a ki-

egészitében hasznalhaté. Az Eletenergiaval 50 EP-rél indultok.

Amatdr és profi: A versenyen nem indulhat olyan par, amelynek mindkét tagja

profi. Profinak szdmitanak a tesztel6k, azok akik legalabb hdrom egymast kove-

16 félévben profik voltak, azok, akik 2002. januar 1. éta legaldbb két pontszerzé

versenyen végeztek az elsé haromban, illetve pesti pontszerzé versenyen leg-

aléabb haromszor voltak az els6 nyolcban, vagy a legutols6 Nemzeti Bajnokséa-
gon az elsé nyolcban végeztek.

Nevezési dij: 500 Ft (tagoknak 400) fejenként, vagyis 1000 Ft paronként.

Dijak: 3 gy(jtédoboz Esthar csaszarsag és 4 ultraritka.
Kulén dijazzuk a legjobb parost, melynek mindkét tagja amatér.

Erdekl&dni lehet: levélben a Beholder Kft. 1680 Budapest Pf. 134,
vagy e-mailben a beholder@beholder.hu cimen.

* 3 gyljtédoboz Esthar csaszarsag

szintelen és Bufa lapok mellett. Titott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A
magia létsikja, A sarkany kincse, Pszi
szakértelem, Teologia. A Tiltott mégia
csak a kiegészitdben lehet.

PAROS VERSENY: Két-két par jatszik
egymassal. A parok egymassal
szemben (lnek, csak hangosan
beszélhetik meg a stratégidjukat
(k6dok, utaldsok nélkl) és nem
nézhetik egymas lapjait. A pakliépi-
tésre a hagyomanyos verseny
szabdlyai vonatkoznak (négy szin és
hérom lap korldt, tiltott lapok stb.).
Nincs kozds 6rposzt, nem kozosek a
komponensek, nincsenek kozos
lapok. A paros versenyeken bér-
melyik itt leirt szabélyt meg lehet
véltoztatni, csak a versenykiirdshan

_ szerepeljen a valtozas.

0SOK VAROSA: Csak az Osok vérosa,
a Ruvel hegy, Két vilag kozt, Viziok és
a Sotét Kor keék ikonnal ellatott lapjait
lehet hasznaini. Tiltott lap: A sarkany
kincse. Hasznalhatok a tarsasjaték
azon lapjai is, amik az Osok
Varosaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak
gyakori és nem gyakori lapokat lehet
haszndlni, ritkékat és ultraritkakat
nem. Nem hasznélhaték a
Csillagképes, Invazids, AK-s lapok, a
Hatalom Szévetségének lapjai és a
TF-taldlkozos lapok sem. A
tarsasjaték azon lapjai is tiltottak,
amiket csak abban adtak ki, illetve
amelyek korabban ritka lapként
jelentek meg.

NEVEZESI DIJ: A Hatalom
Szdvetségének tagjait a nevezési
dijbél 25%-0s kedvezmény illeti meg,
kivéve a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.




Bader Matyas
paklija

Kovetd: Meldk, az orids

2 Majd legkozelebb

2 Az erGs ereje

3 Manacsapda

3 A hatalom szava

2 Az oriasok fajdalma
2 Gombvillim

3 Lancvillam

3 A gyenge ereje

3 Bahn szolgdja

3 A feledés korszaka
1 Az éridsok foldje

3 Ekharion

3 Muhartalpd mameluk
3 1d§ hercege

3 Nyugodt pentadron
3 Dombi yeti

3 Albino kiiklopsz

Kiegészitd pakli:

1 Az éridsok foldje

3 A lélek felszabaditdsa
3 Szerencsetalizmdn

3 Troglodita torzsfonok
3 Arnyéktiiz

3 Végképp eltorolni

3 Az erGs gyengéje

3 Osi szertartds

3 Megszakitds
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Kahn Evarth
paklija

Kovetd: Az istenek hirnoke

3 Gyors reflex

3 Nagy pulzansmagia
3 Kisebb Zan

3 Megtestesiilés

3 Az erGs ereje

3 Majd legkozelebb

3 A tisztesség manifesztacioja

3 A hatalom szava

3 Manacsapda

3 Solisar aurdja

3 Megszakitds

3 Energizici6

3 Bahn szolgdja

3 Az esszencia elnyelése
3 Cselvetés

Juhasz Ferenc
paklija

3 Antimagikus ballaszt

2 A hdrom kivansag gytrije

3 Duplikitum

3 Kincskeresés itala
3 Kalmdrok itala

3 Bahn szolgdja

3 Kisebb Zan

5 Goblin

3 Hobgoblin

2 Kdoszgoblin

3 Mégikus pulzdns
2 Kiirt

2 Pirit gélem

3 Goblin tigyeskedd
3 Foldanya gytimolcsei
2 Hajitogép

A Beholder Kft. legutébbi, hagyomdnyos versenyét oktober ti-
zenkilencedikén rendeztiik, tizennyolc profi, és negyvenhét ama-
tér induléval. A jovében még inkdbb arra fogunk torekedni, hogy
a legjobb amat6rok a profik kozé keriiljenek, és igy mindenkinek
legyen esélye nyerni (a mostani amatSr gyGztes is ismeretlen volt
eddig szimunkra).

A paklikndl azt vettem észre, hogy a mostandban diva

sok koziil a gélempakli a profikndl teljesen elttint (t:
tossagbol, mivel sokan késziiltek ellene), és az amatSroknél is
visszdbb szorult. Er6sen tartjdk magukat az avatdros és az Orids
paklik, de lathattunk a profik kozott még fokuszos kontrollokat,
hordékat, goblinos-targyas paklikat is. Igen népszertiek az olcsd
counterek, illetve a Bahn szolgdja, majd minden, jol szerepl$ pak-
liban taldlkozhattunk ezekkel. A Fokuszdlt mdgia hasznalhat6 al-
ternativanak tlinik, de egyel6re csak paran prébilkoztak vele.

A profi mez6nyben Bider Mi diadalmaskodott, A feledés
korszakdval megspékelt oridaspaklijival, a masodik Kahn Evarth
lett, avatdrokkal, a harmadik Juhész Fer: yas paklival, a ne-
gyedik pedig Marofka Matyas, szintén 2

knél Dob6 Andris gy
Deja vu, Phoebms) a mas

abol 21 LOLII]tLl‘rLl), a negyedik pedig Kdlmdn Attila
alapul6 kontrollal.
Tartottunk egy kis szavazdst is, hogy milyen versenyforman in-
dulndtok szivesen. A legnépszeriibbnek a pdros és a frissen bon-
, ugyhogy ilyen versenyek lesznek a kozeljovben.
Mindenkit szeretettel virunk a versenyeken!

L’té’?ll:‘}glcll ‘a

Maké Balizs

ERDEKESSEG A VERSENYROL:
Abbas Krisztian 2 Koreni siinnel és 2 Tiikérdémonnal
kezdett.

Balogh Zoltan Eréfitogtatta ellenfele Oridssarkanyat,
melynek igy -12 volt a sebzése.

Vaczd Andras Enciklopédiajat Bérmunkaztak, igy Gyen-
ge erejéket és ErGs erejéket kellett keresnie.

Rém Andrés Cheotox-szal ellopta a Tisztesség mani-
fesztacidjanak képességét.

Juhasz Ferenc egyik meccsén a kabalabél berakott
Gyilkos mékussal 6lt.

Dob6 Andras a donté meccsen, vesztettnek latszé hely-
zetben — ellenfele Oridssérkannyal és ellenvarazsla-
tokkal felfegyverkezve (itétte —, behlzta az egyetlen la-
pot, ami megmenthette: Kisebb zannal masolta és
elpusztitotta a sarkanyt.

* Szloboda Bence 45/46-0s Kamdemuval terrorizalt.

* Bor Gabor egymas utan 5 Fokuszalt magiat huzott, pe-
dig barmelyik masik lapjaval nyerhetett volna.




én nem akarndm, inkdbb nekildttam, és elkészitettem végre a soron kovetkezl szintleirdst,

" FIGYELEM! AZ ALABBI ANYAGBAN A FELFEDEZES QROMET JELENT()’SEN KAROSI’T’O' DOLOGOK
| VANNAK, AKINEK EZ FONTOS AZ NE OLVASSON TOVABB, A TOBBIEKNEK VISZONT JO TAPOLAST!

LegelGszor is a szint Gjdonsagaival szoktam kezdeni. Nos,
ezekbdl most aztdn van béven. A legfontosabb, hogy a szin-
ten minden sebzd varizslat (de csakis azok, amelyeknek
célpontja galetki) csak 50% eséllyel jon létre gy, ahogy kel-
lene neki. 25% eséllyel mindossze fele sebzést okoz, és
szintén 25% esély van arra, hogy a sebzés a dupldja lesz.
Persze mondani sem Kell, Murphy torvényei az Osok Varo-
sdban is mikodnek, igy ltaliban mindig a kritikus harci
helyzetben sebez tobbet elleniink egy varizslat, és akkor
okoz fele sebzést, ha amuigy sem lenne tilzott jelentosége.
Ujabb, de hasonlé tGjdonsag, hogy ezen a szinten, ha valaki
' mentddobast dob, akkor csak 50% eséllyel dobja normal
modon, itt is van 25% esély arra, hogy +25%-ot kap a
mentddobdsra, és szintén 25% esély, hogy -25%-ot kap. fgy
| fordulhat tehdt el6 példdul az a sajndlatos eset, hogy 2 ma-
napoid figyel6 (#226) mindossze 21-es szintii szellemka-
lapacsa, a mi 40-es intelligenciank dacdra is létrejon, majd
a virakozdsokkal ellentétben 83 helyett 166-ot sebez be-
lénk. Persze azért ne fessiik az 6rdogot a falra, ugyanigy
megtorténhet az is, hogy 5-0s intelligenciank van, és még-
sem sebez belénk semmit a manapoid figyel6. Hidba, elég
kaotikus szint ez, ha varazslatokrol van sz6. Rdadasul az el-
leniink felvonul6 szornytomeg, fleg a veszélyesebbik fajta,
nagy eldszeretettel hasznal kiilonbozd gyilkos varazslatokat.
Ezért aztan a szint egyik f6 jellegzetessége lett, hogy a galet-
kik nagy tobbsége ezen a szinten rddll a rezisztencia szakér-
| telem fejlesztésére, és akinek lehetdsége van rd, meg sem
all az 50-es szintig. Ezt én is mindenkinek csak ajanlani tu-

dom, nagyon sok kellemetlenségtdl kimélhetjiilk meg ma-
¥ gunkat a kellGen magas rezisztencia szakértelem segitségé-
~ | vel. Ne felejtsiik el, hogy az el6z6 szinten Gshonos orgling

JATEK LEVELBEN

USTIKQUAR ISR IS ANRE

Sokan kérdeztétek télem, hogy ugyan mdr, bol késik a 8. szint leirdsa? Tobben meg is fenye-
gettek, hogy ha nem lesz, akkor majd jol lemondjak az Alanori Krénika eldfizetést. Mivel ezt
ime, itt is jon, csak el6bb a kotelez6 blabla

vardzslo (#197) csak gy potyogtatia magabdl a reziszten-
cidt noveld vardzstargyakat, az orgling fétist (#269) és az
arany orgling fétist (#296), melyek +5 illetve +7 rezisz-
tenciat adnak. Ha az el6z0 szinten nem volt veliik szeren-
csénk; itt is tudunk rdjuk vaddszni, ezt tegyiik is meg mind-
addig, amig a szerencse mellénk nem dll, és nem taldlunk
a legyilkolt vardzslondl a nekiink kell§ targyakbdl. Persze ha
ossze tudunk magunknak cserélgetni elég véletlenszerd va-
razstargyat, melyek rezisztenciat adnak, akkor nem sziiksé-
ges veszetten orglingokra vaddsznunk. Aki sehogy sem tud |
elegenda ilyet 6sszegydijteni, annak még mindig ott a magi-
aellendllds itala (#76), bar azért egyfolytdban ilyet inni ki-
csit gyogynovény igényes, de még mindig jobb, mint a va-
rdzslatok dltali haldl.

A misik nagy Gjdonsag, hogy a szinten egyiltalin nem
mikodik a kontaktus Gsokkel varazslat, ezért aztan az 6sok
csarnokdnak bejardsa kicsit koriilményes lesz, kezdjiik el
iddben, kiilonben soha nem jutunk a végére!

Ezen a szinten is vannak hasznalhatd, 0j varazslatok, az
1tds karakterek oromére itt a sziklaerd (#188), ami az erd-
pajzs varazslatok mondhatni ellentéte, nem védelmet, ha-
nem plusz timadast ad az egész forduldra. Annyit, amekko-
ra a sziklaerdnk. A szolgatarté nekromantdk az Grjongés
(#180) varazslatnak oriilhetnek, ami szintenként +3% ta-
madist ad az oldalukon harcol6 lényeknek. Az antimdgikus
szférit (#174) a szellemi magusok ugyan nem tudjik
haszndlni, de a nagyobb szellemi iskoldban bokldsz itds,
lehelds, lofegyveres karaktereknek jol johet, ha nem tud-
nak, vagy nem akarnak elég rezisztencidt noveld targyat sze- |-
rezni. A végére hagytam az elemi magusok jolly jokerét, az
elemek uralmdt (#189), ami koriilbeliil 6rok idékre meg-




oldja minden gondjukat. Ez egy egész fordulon at tart6 va-
razslat, ami annyival csokkenti az ellenfelek rezisztencidjat
az elemi vardzslatok ellen, ahdnyas az elemek uralmank.
Innentdl tehdt mondhatni nincs ellenfeliink, ha elemi ma-
gusok vagyunk, még a 99-es rezisztencidval rendelkezd 1€é-
nyek is legy6zhetdek szimunkra, hiszen az elemek uralma
mellett még a forrds érintése is hasznalhatd, ezek ossze-
adddnak.

Vannak természetesen Uj varazsitalok is, sajnos nem
mindnek ismert még a receptje. Fozhetd végre a bosszantds
itala (#81), ami mindossze egy tokin kaktuszbol (#40)
késziil. A harcban magukat erGsnek érz6 galetkik tehdt ihat-
jak, és kasszirozhatjak a dupla lélekenergiat a szornyekért,
mdr persze ha tényleg meg tudjak olni Gket. Sajnos/szeren-
csére a bosszantds itala nem miikodik a célzott vadaszatnal,
tehdt ha nyomkeresiink, akkor nem jon plusz szorny. Foz-
het6 a hatalom bibor itala is, receptje: mézfi (#29), ho-
nakkupok (#30), tokin kaktusz (#40). Valamint taldlha-
tunk lila manaitalt (#83), ami 150 vardzsponttal gazdagit
minket besziircsolésekor.

Ujdonsagok kivégezve, jojjenek a szornyek. Mivel sokan
kértétek, most le fogom irni a szérnyek minden ismert ada-
tat, nehogy valaki azért haljon meg, mert én nem tartottam
fontosnak kozolni az adott értéket. Ett6l a szornyek leirasa
kicsit ,hyperesebb” lesz, de mivel a cikk féleg azoknak iro-
dott, akik nem jutnak hozza ehhez a remek talalmanyhoz,
ezért ez talin nem akkora baj. Akinek pedig van hypere, az
egyszeriien ugorja 4t azt a részt, ahol a szaraz adatok szere-
pelnek! Sajnos az auraészlelést még mindig megzavarja az
esetlegesen nélunk 1év6 voros karkotd, ezért a kozolt ada-
toknal £2 eltérés néha el6fordulhat, de azért az esetek
tobbségében igyekeztem a helyes adatokat kozolni. Figye-
lem! A szornyek méretéhez minden esetben koriilbeliil
+d10% adodik, tehat pl. egy 150-es méreti szorny élet-
pontjainak szima koriilbeliil 150+d15, azaz 150 és 165
kozott mozog.

Monozoid (#135):

Ez a szornyeteg igazabol mar ismert egy réges-régi tobbsze-
mélyes kalandbdl, igaz, ott négyen mehettiink ellene, itt pe-
dig csak magunkra, illetve szolgdinkra szamithatunk. Az el-

' B § -

S B s

. e 4

JATEK LEVELBEN

s6 korben féreg érintését és fiirgiilést varazsol, majd a ma-
sodik kortol kezdve igy, felturbdzva indul elleniink. Harom
végtageal timad, amelyekkel a fiirgiilés miatt koronként 6-
szor tud rank timadni. Mivel a végtagjain roncsolds és pa-
ralizici6 is helyet kapott, ezért nem érdemes megvirni
amig haszndlja 6ket. Vagy 6ljiik meg az els§ korben, vagy le-
gyiink ndla gyorsabbak a masodikban, és végezziink vele.
Ne felejtsiik azonban, hogy a fiirgiilés plusz gyorsasagot is
ad a draginak!

Méret: 166

Egészség: 12 Erg: 12

Gyorsasdg: 15 Iq: 9

Mégia: 14 Ugyesség: 15

Biiz: 4 Elektromos immunitds: 4

Hidegimmunitds: 4
Kontaktméreg immunitds: 2
Savimmunitds: 6

Vastag bor: 6

12-es Féreg érintése 12-es Fiirgiilés
11-es méretti 18-as szintti jobb csdp, roncsolds

8-as méretdi 14-es szintii bal csdp, 8-as vimpirizcio
9-es méretdi 16-0s szintd jobb csdp, 10-es paralizaci6

Méregimmunitds: 10
Rezisztencia: 6
Thzimmunitds: 4

Kigyopok (#160):

A monozoidhoz hasonléan ez a szornyeteg is ismert mdr egy
korabbi TK-bol. Igaz, csak egy végtaggal harap, de azzal j6
nagyot! Raadasul utina még a sebz6 mérgével is szamol-
nunk kell. Gyors, halalos, és nagy a mérete, nehogy hamar
megoljiik. Nagyon magas védelem elérésével tudjuk vi-
szonylag nagy biztonsaggal kikeriilni a sebzddést ellene, ha
ez nem elérhetd szimunkra, akkor pedig igyekezziink mi-
nél elébb végezni vele!

Méret: 220

Egészség: 18 ErG: 18

Gyorsasag: 24 Iq: 14

Magia: 4 Ugyesség: 20

Biiz: 6 Méregimmunitds: 30
Kontaktméreg immunitas: 10 Vastag bor: 5

20-as méretd, 22-es szint(i fog, 23-as sebzd méreg

Fagydémon (#203):

Gusztustalan egy kis kellemetlenkedd 1ény. A jéglehelGkon
kiviil senkinek nem okozhat problémat a megolése, de ezen
folyamat alatt szinte minden karaktertipus el fog szenvedni
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némi sériilést. Bzimmunitdsa miatt a leheld karakterek
biztosan nem tudjak egy kor alatt megdlni, igy egyszer biz-
tosan rank lehel egy jo hideget. Az {it6sok pedig hidba 6lik
meg egy kor alatt, a tiiskés borhoz hasonld hidegaurdjival
fog sebzést okozni nekik. A szellemi magusok megint csak
kevesek hozzd, hogy egy kor alatt elintézzék, de nekik leg-
aldbb viszonylag konny( a védekezés ellene a jégpajzs va-

) rizslat segitségével. A savesapo elemi magusok, és a 16fegy-

veresek nyilvin mdr az els6 korben széjjellovik, bar ha
alacsony a l6fegyver szakértelmiink, akkor a rajta levd szél-
pajzs varzslat megakadalyozhat ebben.

Méret: 170

Egészség: 10 Er6: 12
Gyorsasdg: 16 Iq: 3

Magia: 10 Ugyesség: 10.
Jéglehelet: 30 Biizimmunitds

Hidegimmunitis: 50 Rezisztencia: 15
Hidegaura: 15

15-0s Szélpajzs

Xenomorph bébi (#204):

A szint els targytord lénye, hogy is lehetnénk meg nélkii-
liik. Szerencsére az el6z0 szinten begytjthettiink 3 db javi-
tds italdt, igy most mar taldn nem jelentenek akkor problé-

mit ezek a lények. Persze a javitdsra elkoltott TVP-n Kiviil.

. Mit is mondhatnék errl a mocsadékrol gyorsan iit, sokat,

foleg, mivel az elsé két végtagjaval roncsol. Szerencsére
targytorés csak a 3. végtagjan van, igy egy kor alatt maxi-
mum egy cuccunkat tudja letorni rélunk. Savra és méregle-
heletre ellendlld, rdaddsul btizre immunis, Ggyhogy ezen ti-
pusu lehelettel kiizd6 karaktereknek bizony tobb koron
keresztiil kell harcolniuk vele, ami tobb letort targyat ered-

' ményezhet. Erdekes, hogy 20-as a szivéssaga, tehdt akdr 6

koron keresztiil is harcolhatunk ellene.

Méret: 180

Egészség: 12 Gyorsasdg: 24

Ig: 8 Migia: 2
Ugyesség: 14

Blizimmunitds Gazimmunitds: 40

Regenericio: 12 Savimmunitds: 40
Szivossdg: 20 Vastag bor: 12
12-es méretti, 20-as szint( jobb karom, 12-es roncsolds
12-es méretti, 20-as szint( bal karom, 8-as roncsolds
12-es méretd, 18-as szint(i fog, 12-es targyirtds
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Piromancer (#214) +

Nagyobb tiizszalamandra (#215):

Tiizes tarsulat, természetesen tlizimmunitdsokkal. Amig a
piromancer hatulrél varazslatokat oszt, addig a kis baritja
félelmeteseket probal tiizlehelni belénk, persze ez nem iga-
zén sikeriil neki, tehat feladata leginkabb csak a mi feltarta-
sunk. Persze az titésoknek azért a tlizaurdja okoz némi kis
kézfdjast. Sokkal kellemetlenebb ennél, hogy amig mi a
tdzszalamandraval vagyunk elfoglalva, addig a piromancer
veszettiil eregeti belénk, és persze esetleges szolgdinkba a
néha dupldn sebz§ tdzgolydit. A mdr emlitett rezisztencia
segit ennek kivédésében, de persze az is jo megoldas, ha 16-
fegyverrel, vagy varazslattal lelgjiik gyorsan. Tdzpajzzsal vé-
dekezni a néha 100 felett sebzd tiizgolyo ellen nem igazin
lehet, a nagy tizimmunitds észlelésekor a szalamandra pe-
dig nem lehel, hanem végtagjval timad rank. A Piroman-
cer egy eddig ismeretlen, Gj harci technikat vonultat fel el-
lentink, mégpedig a biizgyullasztast. Ez annyit tesz, hogy
gyakorlatilag sajit fegyveriinket vonultatja fel elleniink, bti-
zlink nem 6t, hanem minket sebez meg. A tlizszalamandra-
bol haldla utdn egy pirgamit (#152) marad vissza szd-
munkra.

Piromancer (#214) adatai:

Meéret: 165

Egészség: 20 Erg: 12

Gyorsasag: 25 Iq: 20

Migia: 22 Ugyesség: 20

Tizlehelet: 26 Biizgyullasztds
Blizimmunitds Kontaktméreg immunitds: 3

Rezisztencia: 10 Tdzimmunitds: 58

Tlzaura: 9

34-es Tiizgolyo Szélpajzs

Nagyobb tiizszall dra (#215) adatai

Méret: 99

Egészség: 12 Erd: 12

Gyorsasdg: 15 Iq: 9

Mgia: 2 Ugyesség: 14

Tidzlehelet: 16 Elektromos immunitds: 4
Thizimmunitds: 40 Thzaura: 7

6-0s méretd, 16-os szint(i farok




Tektonikus kvatans (#216) +
Tektonikus atka (#217):

A szint egyik legbrutalisabb szornypdrosa, egészen addig,
amig nincs megfelel6en magas rezisztenciink. Ha van, ak-
kor szinte drtalmatlanok. Az els6 korben az atka — hacsak
nem vagyunk ndla gyorsabbak, és nem IGjiik le egybdl —
megidéz még egy tektonikus kvatanst. Ez a példany szeren-
csére még nem reagdl az elsd korben, anndl inkabb tarsa,
aki isteni harag varazslattal kezd 1ovoldozni boldog-boldog-
talanra, pillanatok alatt kivégezve szolgdinkat. A 2. kortdl
kezdve a megidézett kvatdns is beszéll a buliba, és hacsak
nincs nagyon magas elektromos immunitdsunk vagy rezisz-
tenciank, menthetetleniil megol minket is. Az atka sem tét-
lenkedik, 6 csendvarazzsal igyekszik elnémitani minket, il-
letve azonnali gydgyitassal segiti kvatans baratait. Eloszor
tehdt az atkdt kell megdlniink, kiillonben a megsebzett kva-
tansokat mindig meggyogyitja. Ez szerencsére nem nehéz
feladat, hiszen az atka egy kis nyikhaj, barki konnyedén
megoli. Gond a megmaradé kvatansokkal sincsen, persze
ha nem vagyunk erds harcosok akkor két kort kell szanni
rajuk fejenkeént, az atkdval egyiitt tehat osszesen 6t kort. Aki
még nem novesztette ki maganak a 10-es szivossagot, itt az
ideje! Mivel a kvatdnsok ellendlloak ez elektromossaggal
szemben, ezért a villimlehel6knek csak minél magasabb
lehelet és biiz kifejlesztését tudom ajanlani elleniik.

Tekionikus kvatdns (#216) adatai:
Méret: 190

Egészség: 16 Erg: 28
Gyorsasag: 6 Iq: 10

Mgia: 10 Ugyesség: 6
Elektromos immunitds: 46 Regenericid: 14
Rezisztencia: 10 Vastag bor: 14
32-es Isteni harag

10-es méretd, 20-as szint( fog

Tektonikus atka (#217) adatai:

Méret: 70

Egészség: 14 Erg: 10
Gyorsasdg: 27 Iq: 12

Migia: 14 Ugyesség: 17

20-as Csendvardzs
1-es Idézés: tektonikus kvatdns (#216)
20-as Azonnali gyogyitds

20-as Sotétség
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Orids rak (#218):

Hat errdl a szornyrdl nem lehet sokat mondani, egy egysze-
rd itds 1ény, két végtaggal timad, de semmi kiilonoset nem
tud felmutatni. Talin csak annyit, hogy nagyon nagy bizton-
sdggal taldl a végtagjaival, igy a magas védelem nem, legfel-
jebb a granitbdr adhat jo védelmet ellene. Persze azért ha
extra magas a védelmiink, akkor 6 sem fog eltallni minket.
Ha vaddszat sordn ¢liink meg egy 6rids rdkot, akkor van rd
némi esélyiink, hogy halalakor visszamarad egy Gsgyémant
(#237), ami a halhatatlan klan egyik klankiildetéséhez
kell. Szerencsére ha nem vagyunk eme kldn tagjai akkor is
tudjuk mire hasznalni, +4% tamadast, +1 tiiskés bort, és
+1 szivossagot ad.

Méret: 182

Egészség: 20 Erd: 20

Gyorsasag: 14 Iq: 2

Ugyesség: 12

Biiz: 4 Elektromos immunitas: 18

Hidegimmunitds: 18
Gazimmunitas: 18
Savimmunitas: 18

Vastag bor: 12

16-0s méretd, 19-es szintd ollo
17-es mérett, 20-as szint( ollo

Kontaktméreg immunitds: 5
Rezisztencia: 18
Tdzimmunitds: 18

Széjer Kiralynd (#219) + pusitito szojer (#154):

A szint masik, szerencsére ez esetben utolsd targytord
szornycsapata. A kirdlynd az els§ korben megidéz egy mu-
tans szojert (#174), vagy ha nagyon magas a timadasunk
akkor sotétség vardzslatot haszndl elleniink. Ha ezt megtet-
te, a kovetkez6 kort6l fogva 6 is harcba szall, mily meglepd,
targytoréssel felszerelt végtagjaval esik nekiink. A kiralynd-
vel meggytilhet a szellemi magusok baja, mivel nagyon ma-
gas az intelligencidja. Erdemes lehet ellene ellendllds meg-
torését haszndlni, mellette tetszés szerint forrds értintése
vagy granitbdr ajanlott. Legjobb persze a magas pengefal,
akkor az els6 korben felhiizott megfelelGen magas pengefal
meg6li a nekiink ronté pusztit széjert, a masodik korben
pedig johet az ellenallds megtorése és a forrds érintése, igy
a kirdlynd mdr az ,ellendlldsat megtorve” jon 4t a pengefa-
lon, haldldt lelve kozben. Persze a mutdns széjer életben
marad, de mar sebesiilt, a kovetkez6 korben egy szellemka-
lapacs végez vele. Mdsoknak nincsenek ilyen gondjaik, ha-
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csak a targytorést nem szamitjuk, viszonylag konnyd ellen-
felek. A kirdlyndn alapbol van egy titésnyi granitbdr, de mi-
vel a mérete nagyon alacsony, ezért ez abszolit semmit
nem szamit az {itds karakterek ellen. Mivel szélpajzsa is
van, ezért valoszintileg inkabb a lofegyveresek elleni tovabbi
bosszantasbol van rajta az a kis granitbdr. Persze halaluk
utdn a miénk a zsakmany, a 3 db széjer csaprago.

Szdjer kirdlynd (#219) adatai:

Méret: 92

Egészség: 22 Eré: 13

Gyorsasig: 23 Iq: 40

Magia: 20 Ugyesség: 17
Biizimmunitas Elektromos immunitds: 12

Gazimmunitds: 12
Rezisztencia: 15
Ttizimmunitds: 10

Hidegimmunitds: 12

Regenericio: 8

Savimmunitds: 12

Vastag bor: 10

1-es Idézés: mutéans szojer (#174)
25-0s Sotétség

13-as méretti, 24-es szint(i csaprago, 15-0s targyirtas

Pusztito szdjer (#154) adatai:

Méret: 108

Egészség: 20 Erd: 20

Gyorsasag: 17 Iq: 6

Magia: 1 Ugyesség: 12
Bizimmunitas Hidegimmunitas: 20
Regenericié: 6 Vastag bér: 8

12-es méretd, 15-6s szint(i csdpragd, 12-es targyirtds
10-es méretti, 14-es szint(i csaprago, 12-es targyirtds

Mutdns szdjer (#174) adatai:

Méret: 132

Egészség: 20 ErG: 22
Gyorsasdg: 18 Magia: 1
Ugyesség: 15

Bizimmunitds

Savimmunitds: 40
11-es méretd, 18-as szintl csaprago, 14-es targyirtds
14-es méretd, 18-as szintl csdprago, 14-es targyirtds

Regenerdcié: 8

Szirén fattyd (#223) + Orgling melak (#157):

Szintén egy rezisztencia novelésre késztetd szorny csapat. A
fattyd eldszeretettel haszndlja a Vusix Naotmi bira altal kita-
1alt magikus Gr + dermesztés kombot. Egyéb viccességei:
vardzslok ellen direkt kontaktus, szolgizokkal szemben el-
bajolas, iit6sokkel szemben sotétség, alapbdl rajta levd 1
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{itésnyi granitbor. Es akkor még nem beszéltiink arr6l, hogy
néha hatalomvarazst hasznal... mégpedig azért nem, mert
fogalmunk sincs réla mi ez! De ne ijedjiink meg t6le, eddig
még semmilyen negativ hatdsit nem észleltiik ennek a va-
razslatnak. Savesapok és l6fegyveresek elonyben, 6k csak
gyorsan lelovik a fattyit és megusztak a tovibbi gusztusta-
lansagokat. Akik ezt nem tudjak megtenni, és nincs magas
rezisztencidjuk, azok retteghetnek, hiszen a kozelharci ka-
raktereket a meldk elég jol feltartja ahhoz, hogy kizben a
szirén fattyG kedvére mokazhasson a kis kedves varazslata-
ival. Szellemi magusoknak, a szdjer kirdlyn6hoz hasonld
magas intelligencidja miatt ellenallds megtorése ajinlott el-
lene. A fattybdl szirénhaj (#293) nyerhetd ki haldla utn.

Szirén fattyi (#223) adatai:
Méret: 122

Egészség: 15 ErG: 7
Gyorsasag: 20 Iq: 34
Magia: 34 Ugyesség: 16

Rezisztencia: 15

14-es Hatalomvarizs

22-es Sotétség

26-0s Elbdjolds

2-es mérett, 3-as szint( jobb karom

Vastag bor: 3

16-0s Dermesztés
25-6s Direkt kontaktus
43-as Magikus Gr

Orgling meldk (#157) adatai:

Méret: 142

Egészség: 14 ErG: 24

Gyorsasag: 5 Iq: 2

Mégia: 2 Ugyesség: 4

Biiz: 14 Elektromos immunitds: 6

Hidegimmunitds: 6
Gazimmunitds: 6 Savimmunitds: 6
Tiizimmunitds: 6 Vastag bor: 5
16-0s méretti, 17-es szint( jobb mancs

Kontaktméreg immunitds: 5

2 db gyaszol6 mourg (#224):

A szint legveszélyesebb {itGs lényei voltak, de az id6 mulasa
nagyon megviselte oket, mara csak egy szimpla, viszonylag
nehéz ellenfél maradt beldliik. Ahhoz képest, hogy ketten
vannak elleniink, elég nagy méretiik van, és nem dtalljak
vampirizacio segitségével ezt a nagy méretet folyamatosan
biztositani maguknak. Fejenként 4 végtaggal timadnak, ne-
hogy olyan egyszer legyen granitbdrrel védekezni elleniik.
Mivel elsd végtagjukon roncsolds van, igy a vastag br sem
jelent tal nagy védelmet, kivéve persze, ha extra magas eme
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szakértelmiink. Leginkabb az segit, ha gyorsabbak vagyunk
ndluk, és gyorsan megoljiik Gket. Sajnos a pontos gyorsasi-
ga még nem ismert, de az mindenesetre biztos, hogy 25-6s
gyorsasggal eddig még mindig le lehetett gyorsulni.

Méret: 200

Egészség: 36 Iq: 3
Kontaktméreg immunitas: 18 Vastag bor: 12
5-0s méretd, 20-as szint( nyelv, 8-as roncsolds

7-es méret, 15-0s szintid jobb csap, 12-es vimpirizcio
7-es méretd, 15-0s szintdi bal csdp, 12-es vaimpirizacio
7-es méretd, 15-0s szintdi bal csdp, 12-es vaimpirizacio

Sotét elf fjasz (#225) + éridspok (#89):

Az egyetlen, I6fegyveres harcmodort képviseld szorny a szin-
ten. De § sem tisztdn {jasz, a magidhoz is konyit valamics-
két, varazslok ellen eldszeretettel hasznilja a csendvarazst.
Ellene sem art tehdt a magas rezisztencia, hacsak nem aka-
runk vardzslé 1étiinkre némdn titogni a harcban. Persze a
magas magia is megoldds lehet, de ne feledjiik a szint va-
razslat-mentddobds modositd specialitasat! Csodalkozha-
tunk, hogy mit keres az az 6ridspok ott az elf mellett. Nos,
hamar réjoviink, amennyiben kozelharcos karakterek va-
gyunk, ugyanis igy az els6 korben 16 rdnk az fjasz, mi leiit-
jilk a pokot, de csak a kozépsd mezon, melynek kovetkezté-
ben az fjasz a 2. korben szintén I6het rank l6fegyverével. A
kis pokica viszont kétéld fegyver, ha hatul maradunk, és a
pok kozeljon hozzank, akkor viszont az elf nem tud rank 16-
ni a masodik korben, hiszen a pék utban van neki. Gyorsa-
sdga sajnos nem ismert, de olyan 28-30 kortil lehet neki, 16-
fegyverével igy koronként négyszer 16. Eben lincing
(#134), ében nyilpuska (#133) valamint 2 db ében tiin-
dekard (#132) taldlhato nila, melyek haldla utin a mi tu-
lajdonunkba vandorolnak.

Sotét elf ijdsz (#225) adatai:

Méret: 162

Egészség: 10 ErG: 12

Iq: 12 Magia: 10
Ugyesség: 19

Lofegyver: 31 Rezisztencia: 32
Vastag bor: 5

27-es Csendvardzs 27-es Sotétség
2-es méretd, 20-as szintd bal karom, ében tiindekard
2-es méretti, 20-as szintd jobb karom, ében tiindekard
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Oridspok (#89) adatai:

Méret: 75

Egészség: 10 Eré: 7

Gyorsasdg: 8 Iq: 2

Magia: 2 Ugyesség: 7

Biz: 10 Méregimmunitds: 80
Kontaktméreg immunitas: 30 Gazimmunitas: 5
Vastag bor: 6

6-0s méretd, 15-0s szinti csaprago, 16-o0s bénité méreg

2 db manapoid figyel6 (#226):

A szint nagy vardzsléi. Elleniik még a magas rezisztencia
sem nyijthat védelmet, hiszen forras érintést hasznalnak.
Persze azért az extra magas rezisztencidt igy sem tudjak at-
16ni. Ez leginkdbb a magiaellenallas italaval (#76) érhetd
el. Nagyon is ajanlott ezen fincsi itoka gyakori fogyasztdsa,
hiszen e nélkiil igencsak nehézkes ellenfelek. Persze, mivel
szellemi vardzslatokat haszndlnak, igy a magas intelligencia
is megoldis lehet, de ez sokkal kevésbé univerzalis megol-
dds, més ellen nem véd. Vardzslatainak palettja igencsak
széles, az els6 korben tobbnyire forras érintését és megsza-
kitdst vardzsol, vardzslokat tudatromboldssal, szolgazdkat
annihilaciéval szorakoztatja. Parancs vardzslata igencsak
kellemetlen lehet, hiszen amig az egyik manapoid ezt
nyomja rink minden korben, addig a masik szellemkala-
paccsal kedveskedik nekiink. Lfegyveresek és elemi magu-
sok vannak jo helyzetben elleniik, hiszen 6k siman agyon-
lovik Gket, lofegyverrel, vagy savcsapassal. Szellemi
magusok figyeljenek oda a manapoidok magas intelligenci-
djdra, ellendllis megtorése igencsak ajanlott elleniik. Persze
még azelott kell ezt elmondanunk, mieldtt 6k felraknak a
megszakitds varazslatot, hiszen az alacsony szint ellenallds
megtorést még konnyedén meg tudjak szakitani. (Ez persze
a magas szinten mivelt savcsapdsra, szellemkalapdcsra stb.
nem igaz, azokat sikerrel tudjuk alkalmazni elleniik a meg-
szakitds dacara is). Megolésiik utan mindig esik ki beldliik
barna manakG (#149), valamint alacsony szazalékos
eséllyel néha manapoid fiilbevalo (#294), ami a szellemi
vardzslatok szintjére ad +1-et, illetve manapoid amulett
(#295), amely +1 alcazast, +1 idézést, +1 kereskedel-
met, valamint +2 magiat ad.
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Méret: 136

l.l
' .| Gyorsasig: 14

Egészség: 14 Er6: 7
Iq: 36
Magia: 30 Ugyesség: 13
/ Biz: 3 Elektromos immunitds: 15

Géazimmunitds: 15
Tézimmunitds: 15

Hidegimmunitis: 15
Savimmunitds: 15
Vastag bor: 15

21-es Szellemkalapics
23-as Tudatrombolds
24-es Parancs

22-es Annihilaci6
24-es Forrds érintése
26-0s Megszakitds

|

Lélektancos (#227):

Erdekes specialitdssal rendelkez6 szornyeteg, hiszen mig
16fegyverrel nem, addig végtagokkal konnyedén eltaldlhato.
Leheletek, vardzslatok szintén nem igen hatjak meg, el6bbi-
ek ellen 70-es immunitasai, utobbi ellen 45-0s rezisztenci-
dja védi. Ez utobbi persze elemek uralma, forras érintése
segitségével csokkenthetd. Szerencsére a lehelgk sem tehe-
tetlenek ellene, ugyanis a biiz rendesen sebzi, azzal megol-
hetd. Az elsd korben elektromos falat hasznal, a kés6bbi ko-
rokben pedig kedvére vdlogat a tiizvihar, energiatiiske és
jégesova varazslatokbol. Nagy problémaja igazabol csak a 16-
fegyvereseknek lehet vele, nekik a bajnokok itala + orids-
novés itala kombindciot tudom ajdnlani, aztdn issiik, hogy
fajjon neki. Megolése utan egy bronz korong (#297) lesz a
. miénk.

Méret: 125

Egészség: 3 Eré: 2
Gyorsasdg: 12 Iq: 26
Magia: 28 Ugyesség: 10
Biiz: 3

Elektromos immunitds: 70
Kontaktméreg immunités: 2
Rezisztencia: 45
Thzimmunitds: 70

18-as Ttizvihar

26-0s Energiatiiske

Hidegimmunitds: 70
Gazimmunitas: 70
Savimmunités: 70

22-es Elektromos fal
42-es Jégesova.

Szondamester (#228) + 2 db manaszonda (#229):
Igazandibol a varazslok retteghetnek téle, hiszen mivel sok
végtaggal timadnak, és rdaddsul roncsolni sem roncsol se-
melyikiik, igy a vastag bor igencsak j6 védelem elleniik. Va-

rdzsloknak ez azért nem kovetend6 tt, mivel a végtagjaikon

JATEK LEVELBEN

kivétel nélkiill manaszivis talalhato, igy pillanatokon beliil
varazspont nélkiil taldlhatjuk magunkat. Itt inkabb a magas
védelem, a szondakat feltartd szolgdk, vagy a csapat gyors
megolése segithet. Mivel a manaszonddk mérete kicsi, igy a
pusztitds pengefal, vagy tiizvihar segitségével megoldhato,
és mdris csak a szondamester szivja a varazspontot.

Szond. ter (#228) adatai:

Méret: 176

Egészség: 18 Eré: 16
Gyorsasag: 14 Iq: 12

Magia: 10 Ugyesség: 18
Kontaktméreg immunitds: 5 Rezisztencia: 12
14-es méretti, 23-as szintd jobb csdp, 10-es manaszivis
13-as méretti, 21-es szintd bal csdp, 10-es manaszivas
12-es méretti, 20-as szintd jobb csdp, 10-es manaszivs
11-es méretti, 19-es szintd bal csdp, 10-es manaszivas

M da (#229) adatai.

Méret: 62

Egészség: 6 Eré: 3
Gyorsasdg: 15 Iq: 3
Magia: 8 Ugyesség: 3

Elektromos immunitds: 10 Rezisztencia: 10
5-0s méreti, 10-es szinti jobb csdp, 20-as manaszivds
5-0s méretd, 10-es szint( bal csdp, 20-as manaszivis
5-0s méreti, 10-es szinti jobb csdp, 20-as manaszivds
5-0s méretd, 10-es szint( bal csdp, 20-as manaszivis

Hat ennyi volt a bestidk leirdsa, remélhetdleg igy mar
mindenki konnyebben veszi fel a harcot elleniik. Jovd ho-
napban ujra taldlkozunk, az épiiletes kiildetésekkel.

A szornyek adatai nem lehetnének itt, ha nincs Potyos, és
az 0 aura info gyGjtogetd programja. Koszonet érte neki.

Szeitz Gabor




Nyafogd Nefelejcs levelezése 36.

Kedves Eqyetlen Edesanydm! -

Szévetségiink ies barlangjdban {rom ezeket a sorokat. KoriilGttem tdrsaim — csaknem az egész szdvetség Gsszeqyiilt ezen a na-
por, ami olyan ritka esemény, mint a fehér fortelemféreq folbukkandsa. Izgatott, lelkes mormolds hallatszik mindenfionnan, a
Békeiddk Hirmonddi kisebb csoportokba gytilve tdrgyaljdk az tjonnan érkezett izgalmas fifreket. Armiigy a mégéttem hagyott
iddszak meglehetdsen eqyhangtian telt, én is, bardtaim is kesertien [ubickoltunk az unalom fojtogatd ingovdnydban (nyaff), de
az imént érkezett wjsdg gy fobvillanyozott benniinket, mintha eqy csdszdri szinten (akd elektromossdgot [eheld galetki rontott
volna kézénk.

E[6bb tehdt roviden dsszefoglalom, melyek voltak az utdbbi fetek jelentdsebb eseményei. Néfdny milgandoltdssal ezel6tt szo-
mortian biicsiztattam tjdonsiilt pszi-partneremet, Zuckot, aki fe(koltozott a Karmok Szintjére. A bricsit nem volt végleges, és
nem szt til fiosszit iddre: néfdny fiét milva én is kovetem 6t a nyolcadikra, és akkor folytathatjuk a gyakorlatozdst. Ezt én
anndl is inkdbb orémmel fogadtam, mivel, azt hiszem, ezek a pszi-pdrviadalok szdmomra foznak t6bb tapasztalatot. A mdsik
oromteli tény, fiogy ilyen hamar itt hagyhatom ezt az undok szintet: még odalent, a [drvaszinten sem toltottem ilyen kevés idét,
mint itt, a hetedik emeleten.

Az elmiilt fietek leginkdbb a remete csoportos kalandjainak szervezésével teltek. Ht, ennek a remetének meglefietdsen furcsa ki-
vinsdgai voltak... E[6szor eqy csapatversenyt kellett szerveznem a helytartd tiszteletére. Erdsen és jogosan qyanakodtam: te-
kintve, fogy a remete tevékenysége elvileg teljesséqgel torvényellenes, meglefetdsen kiilonds, hogy ennyire jéban van a szint
helytartdjdval. Nyilvanvald, fioqy valamiféle driiltségbe akarnak minket hajszolni, olyan illegdlis tevékenységbe kivdnnak bele-
rdngatni, amit tiriigyiil fasznd(hatnak arra, hogy lejdrassanak engem, qycngécske, torékeny él6lényt! Nyaff! Széval mdr fidtat
is forditottam volna a remetének, amikor eldrulta, milyen jutalom jdr ezért a csapatversenyért: eqy valddi bajnoki oklevél! Hm,
megfontolands... Ennek birtokldsa nem csupdn dridsi dicsdséq, de megbizhatd fiirek szerint szerencsét is foz tulajdonosdra. En-
gem persze nem lefiet megvesztegetni, iqy nem a vdrhatd jutalom reményében vdllaltam a kalandot, hanem kizdrolag a jelentds
kifitvds vonzott. Némi keresgélés utdn sikerilt is tdrsakat taldnom: Gwill és New York City Boy vdllalta, fogy beszd(l a ver-
senybe az oldalamon.

El8bb eqy kisebb fiegyet kellett elhordanunk. Nem mon-

dom, hogy konmnyedén ment, de mivel az ilyen jellegi mun-

kdkban nagy gyakorlatot szereztem a szévetségiink épiile-

tein vald munkdlkodds kozben (kizdrdlag Ben-e-veer

épitett ndlam tobbet — épp a napokban fogtunk bele eqy

igen érdekes épiiletbe, az Aréndba), iqy végiil egészen gyor-

san végeztiink a naqy halom tormelékkel.

Ezutdn gigantikus mennyiséqi eledelt kellett elfoqyaszta-

nunk. Megtettiik, de utdna mozdulni sem birtunk, pedig

sejtettiik, fioqy ezutdn a fiirgeségiinket fogjdk probdra ten-

ni. A tdrsaim elmentek, és kiokddtdk magukbol a f6(osle-

gesnek itélt eledelt, én azonban sofasem ragadtatndm ma-

gam ilyen alpdri cselekedetre, inkdbb szenvedtem a

tovdbbiakban. Nyaff! A kévetkezd proba a vdrakozdsunk-

nak megfelelden eqy bonyolult akaddlypdlya volt, amelyen

rdaddsul eqymdshoz kétozve kellett végighaladnunk.

Nagy-naqy nefiézségek drdn, de természetesen sikerilt. Az

akaddlypdlya utdn eqy agyafiirt titvesztd vdrt rdnk, ami

eqyértelmiien az eszességiinket tesztelte. Gondolhatod,

hogy ezen a probdn kiilonosen villogtam.

Végezetiil valtéfutdsban d6lt el a kiizdeler. En indultam,

mert az elfoqyasztott rengeteq ennivald még mindig erdsen
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megterfielte a gyomomat. Alig birtam végigvdnszorogni a
pdlydn. Nyaff! Szerencsére tdrsaim ofyan gyorsak voltak,
mint avilldm, és a végén mindenkit lesprinteltek! Gydztiink!
Nincs az az drmdny ¢és cselszovés, amely megakaddlyozhatja
az igazdn tefietséges és talpraesett galetkik eldmenetelét!
Megkaptuk hdt kiérdemelt jutalmunkat, a bajnoki oklevelet.
Ennek a csapatversertynek volt eqy nem vdrt, kellemes kovet-
kezménye: aznap, amikor a keyrasi démonlidérccel folytatott
mindennapos kiizdelmeimnek aktudlis forduldjdban a gonosz
pdra éhinséggel probdlt kinozni engem, csak nevettem rajta,
mert kifejezetten megkonnyebbiilten fogadtam a vardzslat
sikerét.

Visszatérve levelem sodorvonaldba, a remete kévetkezd driilt
kivdnsdga az volt, fiogy [dtogassuk meg a szint Haldlparkjdt.
Ez a hely eqykor amolyan viddmpark-szertiségként miiko-
dott, mig aztdn eqyik igazgatdja tilsdgosan szd szerint vet-
te az elnevezését... Az elsd szdz dldozat utdn a szint vezeté-
se megelégelte a dolgot, és azdta ezt a zugdt a Fogak
szintjének szigori zdr alatt tartjdk. Persze ennek a ravasz re-
metének vannak ofyan kapcsolatai, aminek kdszonhetden né-
hdny galetki bejuthat erre az eldtkozott felyre...

Eqyik tdrsam eziittal is New York City Boy volt, olyan fia-
tékonyan miikodtink eqyiitt a versenyen, fiogy feltételez-
temn, fogy most is j6 csapat lesziink. A mdsik Mordonc, ré-
gi ismerdsom, a Bolcsek Korének prominens személyisége, a
Hegy eqyik legnagqyobb dalnoka (azt hiszem, & ért legjobban
a muzsikdldshoz a Naqy Koldnidban érkezettek kozil), a harmadik pedig Game Over, kedves szévetségi tdrsam, a kozelharc szak-
értdje.

Ar:?gazsag az, hogy ezzel a kalanddal kétszer kellett megprébdlkoznunk. Elsére ugyanis tilsdgosan is kénnyedén, mondhatni pi-
cit nagyképtien vettiik a dolgot: no fiiszen, mi okozhatna meglepetést olfyan végteleniil sokat [dtott galetkikbd[ dll6, mindenre
felkésziilt csapatnak, mint a miénk? Nos, csalatkoznunk kellett, t6bb dolgok vannak a Hegynek mélyében, mint azt bdrmely ga-
letki elképzelni képes. Nyaff!

Az, hogy dt kellett jutnunk a Haldlpark néfdny épen maradt elmebeteq ,jdtékdn” (tiskékkel kivert forgd hords, ldngnyelveket
okddo, folyamatosan mozgd [épes és eqyéb inyencségek) nem okozott semmiféle gondot. Még az sem, amikor megjelent hdrom
félelmetes, fekete kdmzsdba 6[tozott, kaszdt lengetd haldlfejes (ény. Csettintésemre ketten szépen dtsétdltak a mi oldalunkra, és
tdrsaim segitségével kicsontoztdk az eqyetlen ellend(lo kaszdst. Viddman indultunk volna tovdbb, dm ekkor 1jabb hdrom é(6ha-
lott bukkant fol eldttink, mogottiik pedig — az Os6k szent nevére! — eqy gigantikus [ény, eqy megtestesillt iszonyat, eqy valddi
kaszds kirdly! A rdnk tort rettegéssel dacolva szembeszd(ltunk a teremtménnyel, Mordonc és New York City Boy kegyetlen ere-
i szellemkalapdcsokkal, én bdjoldssal probdltam jobb beldtdsra birni, mikzben Game Over a fidrom kaszdst kisérelte meg meg-
dllitani. Nos, az élSholtak fejedelme csak kacagott vardzslatainkon, és amikor szétcsapott kozottiing, rdjéttiink, fogy nem szdll-
hatunk szembe szérnytiséges hatalmdval... A csoddval hatdros, de végiil mindannyiunknak sikeriilt elmenekiifni. Nyaff!
Miutdn kifievertiik a vereséq sokRjdt, dsszedugtuk a fejiinket, és 1ij taktikdt alkottunk, fiszen eqy vérbeli galetki ids nem fiagy-
hatja, fogy eqy ilyen iszonyatos teremtmény szabadon gardzdd(kodjon a szinten. Esetleg megrémithet valakit, és a szivrofam
konnyen haldlos [efet. Esziinkbe jutott, milyen hatékony volt az elbdjoldsom a szolgdld kaszdsok ellen, és mdr készen is dllt az
1j haditerviink...

Hamarosan ismét csatdba szdlitottuk tehdt a kaszds kirdlyt. Eziittal azonban nem 6t tdmadtuk eldszor, hanem a csapat bardjai
— Mordonc és én — elszdlitottunk melldle eqy-eqy kaszdst, és iqy a haragtol tombold é6fiolt nagyvirnak efbb veliik kellett meg-
kiizdenie. Es amig a két ,druld” kaszds feltartotta 6 ellenfeliinket, New York City Boy féreq érintésével tdmogathatta meg va-
rdzslat-repertodrjdt, ify modon lecsokkentette a félelmetes élShalott mdgidval szembeni rezisztencidjdt, és rettenetes erejii szel-
lemkalapdcsa mdr eredményes [ehetett. Mikdzben Game Over darabokra csapta az eqyetlen megmaradt kaszdst, a kaszds Rirdly
feje tilérett dinnyeként robbant szét a mdgikus csapds kovetkeztében... Gydztiink! Némileg meglepddtiink, mert til nagy kin-
cset nem rejtettek a Hald(park — immdron iiresen kongd — romjai, csak eqy maroknyi arannyal és néhdny iitGtt-kopott drdgakd-
vel lettiink gazdagabbak. Nyaff.
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A remete harmadik — és ezen a szinten, gy tiinik,
utolsé — kiildetése ismét a fielytartdhoz kapesolddott.
Mivel a szint 1j urasdga a fejébe vette, hogy az el6z6
helytartd (kétségkiviil dldatlan) tevékenységének ,ko-
szonhetden” ezen a szinten csupa nydmnyila afak €[,
eqy specidlis akaddlypdlydt készitett, amin a magukat
mé(tonak tartdk bebizonyithatjdk alkalmassdqukat. Es
melyik galetki volna képes ellendllni ifyen aldvald pro-
vokdcidnak?! Mivel New York City Boy iddkzben fel-
koltozott a kovetkezd szintre, teljesen tij tdrsakat kel-
lett keresnem, és hamar meg is taldltam dket, Duin
Arkh és Kulimdsz személyében.
Az els6 proba a helytartd perverz, szadista fantdzidjdt
Z bizonyitotta csupdn, mivel szegény Kulimdszt a [dbdra
Z furkolt kitélneél fogva felhuiztdk a mennyezetre, majd
[engették, forgattdk, rdzogattdk. Hogy mit akartak ez-
Z/_:/// / z;g teszte[{i, gnem tut(om? Kuﬁmaszgy mindenesetre né-
mileg megtorve, szédelegve, de kibirta a kinzdst, indul-
hattunk a kovetkezé préba helyszinére. Ott eqy igen
konnyti feladat vdrt benniinket: dics6itd dalt kellett el6-
adnunk a helytartd tiszteletére, amit némileg fanyalog-
va, de megtettiink. Ezutdn Duin Arkfinak kellett célba
dobnia, tiz kisérletbd( legaldbb hdromszor kellett tald(-
nia. Hajszdl Afjdn, de sikerrel jdrt szerencsére.
Most eqy titkosirdst kellett megfejtentink, s csak kacag-
tunk a roppant eqyszerii megfejtékulcson. Végezetiil
eqy csata vdrt rednk: két orgling vardzs(ot és két orgling
meldkot kellett [eqydzniink. Nos, eziittal kicsit sem vol-
tunk elbizakodottak, sét, dlomszép egyiittmiikodést
mutattunk: Duin Arkh megszakitdst vardzsolt, iqy az ellenséges mdqusok vardzs(atai sorra csdd6t mondtak. Kozben Kulimdsz
feltartotta a meldkokat, iqy nekem bdségesen volt iddm arra, hogy mestereik ellen forditsam dket. Elegdns, gyors qydzelmet arat-
tunk, joformdn karcolds néfkiil isztuk meg a Riizdelmet. Amikor sszeszedtiik az ellenség utdn maradt c6kmdkot, nem vdrt meg-
lepetés ért: eqy valodi arany orgling fétist tald(tam! Ez eqy naqy értékii, meglefietdsen ritka vardzstdrqy, ami eqy bdrd szdmdra
igen nefiezen megszerezhetd (hiszen mi nem vetemedhetiink a vaddszds fortelmes cselekedetére). Ezek utdn a helytartd is Rény-
telen volt elismerni nagyszertiségiinket, és galetki érdemrenddel tintetett ki minket.
Ily mddon Gsszességében szerencsésen zdrultak e szinten a csoportos kalandjaim, de az igazdn jelentds hir csak ezutdn fogadott.
Amikor visszatértem szovetségem barlangjdba, foqy ellendrizzem, miként haladnak az Aréna és a Fivészkert munkdlatai, meg-
dobbenve [dttam, foqy mdr csaknem Gsszes szévetségi tdrsam ott van, és izgatottan beszélgetriek.
Kideriilt, fogy a csdszdr engedélyezte a szovetségeknek, hogy szembeszdlljanak legendds, ,leqydzhetetlen” teremtményekkel;
olyasféle rettenetes [ényekkel, amelyekbe gyakran még a csdszdri szint vaddszainak is beletorik a foga. Persze nem eqyéneként
kell prébdlkoznunk, eziittal akdr tucatnyian is részt vefetiink eqy ifyen harcban. Az elsé mitikus ellenfél Monokonstrumatik
Abarrun, eqy t6bb ezer éves, 6riilt mélységi gném. Mdr sikeriilt is réla megtudni néfidny [ényeges tényt: kozelharcban megse-
bezni szinte [efietetlen, a mdgidval szemben dobbenetesen ellend(l6, iqy joformdn csak lehelettel (efiet leqydzni... Iyenformdn is-
mét faszndt vehetem majd (assacskdn elfeledett elektromos lefieletermnek.
Mert persze mindenki follelkesiilt az 1ij lefietdségtdl, és szembe kivdnunk szdllni a [énnyel. Most éppen a taktikai megbeszé(és
folyik, itt az ideje, fiogy visszatérjek tdrsaim kozé, és meghallgassam, mire jutottak. Legkdzelebb bizonyosan tovdbbi részletek-
kel szolgdlfuatok.
Ezernyi olelést kiild eqyetlen fiacskdd:

e

Nefelejcs

a mindig megbizhatd
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Veela Luminatar vagyok. Néhdnyan koziiletek mdr ismerik
a nevemel, bdr a szdarmazdsomrol kevesen tudnak. Apam a
Riivel hegy egyik legjobb nekromantdja. Ezt nem dicsekvés-
b6l mondom, csak bogy igy bizonyitsam: a kivetkezd torté-
net nem holmi kitaldcio, képzelgés, rossz dlom, hanem meg-
tortént. Azért irom le ide, hogy elmondjam.: nem minden
tudds valo arra, hogy baszndljon. Van, amelyet jobb volna
elfelejteni, am mégsem tehetjiik, mert ha megtennénk, azzal
sajdt magunkra hozndnk bajt.

Lenar ,,Ejszem” Ranelrdl biztosan hallottatok mar. Taldn a
legismertebb minden iddk galetki nekromantdi koziil. Am
amit most elmondok rola, az nem szerepel sem a réla sz6l6
hdsénekekben, sem a viccekben, sem sehol, mert ez volt élete
utolsé kalandja. En Atyimtol hallottam, aki a lelkével beszélt,
mely még ma sem lelt nyugtot. Taldn nem is fog soha.

Az Ejszem( mdgus felnevetett, ki tudja mar hanyadszor a
vacsordn. Viddm volt, mint mindig, kicsit mar kapatos is a jo-
fajta (és méregdraga) bogydbortdl és boldog, elképzelhetetle-
niil boldog. A vacsoran ugyanis nemcsak bardtai vettek részt,
hanem a szint helytart6jdnak egyetlen lednya is. Ez talin nem
tlinik furcsanak, elvégre a helytarté rendezte az tinnepi vacso-

OSOR VAROSA

rat Lenar tiszteletére (titkon remélve, hogy megtudja a magus Tx::-r

igazi nevét), és a vendégek ki sem mozdultak a palotabdl, de a =

hélgy, azaz Iona con Valenne dltaldban nem vett részt semmi- -

féle tinnepségen, osszejovetelen, sot, egyaltalin alig lehetett ==

latni. Lenar egy j6 ideje szinte mindig a palota ablakait, erké- s

Iyeit fiirkészte, hdtha meglathatja a gyonyord lanyt, az egyet- ===

lent, aki egyetlen pillantdsaval felolvasztotta a vardzslé szivét = =am

boritd jeget. Bizonyos jelekbdl tigy vélte, a ldny szdmdra is je-

lent valamit. LegGjabb bizonyitéka az volt, hogy a lany eljott az === ==

estélyre, s lathatoan jol érezte magit. %
Lenar mindent megtett, hogy udvaroljon a ldnynak. Az el§-

z6 hetekben és hénapokban nyomozist folytatott, hogy mn%

szeret, mit gy(lol és mi irdnt érdeklddik szive holgye. Ez nem %

kevés pénzébe és energidjaba keriilt, de igy a lanyt kedvenc %

ételével kindlhatta, kedvenc italdt hozta ajindékba és kedvenc SEn

konyvérdl kezdeményezett vele beszélgetést. Mutatott némi e e =

személyes véleményt, nehogy a lanyt gyanit fogjon, de a leg- == = = =

tobb dologban egyetértett vele. Orakon 4t beszélgettek, Lenar %53‘&

titokban a fellegekben jart. Megtette az elsG [épést végzete felé. 225

Lenar Ranel kiszakadt a rozsaszin felhbdl (az utobbi id6- —=
ben egyre kevésbé talalta undoritonak ezt a szint). A csatorna- }%
szinten gyakorolta frissen vett lantjdn az Iondhoz irt dalit. De =, :
egy erds harapds sajnos eliizte kedvese képét a szeme eldl, és e
egy zombit vett észre, amely karjai hijan a fogaival timadt rd. e —=—e=s
Egyetlen intésével elpusztitotta, de csak ekkor vette észre a ht- ===
rébb 4ll6, nagyobb hatalommal rendelkez§ él6holtakat. Nem s
jelentettek volna neki problémat, ha tigy kiizdenek, ahogy azt 255" 5
a normdlis él6holtak szoktdk. De ezeket egyetlen akarat irdnyi- g = ==
totta, és ez az akarat nem nézte a veszteségeit, mert lathatoan
kimerithetetlen utdnpétldssal rendelkezett. A galetki nép egyik ==
legnagyobb mdgusa hdtrdlni kényszeriilt. Az él6holtak kovet-
ték, de amig arra haladt, amerre 6k akartdk, addig nem ban- E
tottak. Nem tudott mdst tenni, ment eldre. I—‘DETI;J-

Jo kétords gyaloglds utan végre lemaradt a nem til joszagi Eﬁ;‘j
kiséret. Egy nyilds volt eldtte. Egy k6ajtd fedte. Lenar belépett. 22525

A nekromanta hatalmas meglepetésére egy galetki volt oda- "=
bent. Egy asztalnl {ilt, az asztalon konyvek, lapgomba teker- -
csek, két erdsfényl milgand, az asztal mellett konyvespolc. A %
galetki apro volt, és vénségesen vén. De ruhdi tisztdk voltak, és =g
a mdgus klan fényesre kopott jelvényét viselte. Hangja gyenge =e—==—=
volt, mégis betdltotte az iireget. e at”
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-t — Régota virlak. Végre ideértél. Te vagy a legtehetségesebb,
—= = = =_otthon vagy a mdgia vildgaban. Ne tarts tGlem. Nem vagyok re-
S E_*
_=_=_=_=_ negt, kitaszitott vagy hasonld. A magus klin elismert tagja va-
=== gyok. Ezek a kinyvek itt azon tudds konyvei, amely nem tarto-
= = - - - zik mindenkire. Az a tudds van itt leirva, amely kiros a
= === - haszndlira. Nem, ne {télj el. Litom arcodon a kétkedést. Is-
S merem a Tuddsok jelmondatit: A Tudds semleges, nincs
=" rossz tudds és j6 tudds, csak j6 haszndld vagy rossz basznd-
‘::%.{" /6. De ez nem mindig igaz. Te most jogot kapsz, hogy bepillants
m ezekbe az iratokba, mert a Magus Klan Ggy dontott, Te leszel az
;ﬂ utédom. Ne, ne félj! Nem kell itt élned, oda viszed a konyveket,
== ahova akarod, csak egy szablyt tarts be: nem beszélhetsz r6-
ﬁ luk senkinek, nem irhatod le, nem mondhatod el senkinek
= = = = - amit ezekben olvasol. Cserébe olyan hatalom birtokosa leszel,
gﬁ:&i amekkordt csak elbirsz. S6t... Es ne hidd, hogy errél nem tud
T === a tobbi kldn vezetGsége. Akinek tudnia kel réla, az tud réla.
?:,._j:l‘ Lenar bolintott és ezzel megtette a masodik 1épést a végze-
S e felé.
SR S
e

Am a magusok nem szdmoltak valamivel. Lenar Ranel sze-
— = = = relmes volt, haldlosan szerelmes. Minden nap, amikor taldlko-
=== = - 7ot londval, (és ez egyre gyakrabban tortént meg) kinszenve-
dés volt szamara, hiszen titkolnia kellett valamit a lany eldl, és
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nem is akdrmit. Olvasta a konyveket, nem egy varazsformulat
ki is probalt, és egyre félelmetesebb hire lett.

Aztan nem birta tovabb. Elhivta a lanyt, hogy eldicsekedjen
a hatalmaval és a rdbizott titkokkal.

Ez volt a harmadik 1€pés a végzete felé.

De ezzel megszegte az igéretét és magdra vonta a magusok
haragjit.

A lany 6rommel kovette szerelmét, aki azt igérte, olyat mu-
tat neki, amit még nem ldtott. Nem zavarta, hogy talin koze
van a nekromancidhoz, elvégre aki egy nekromantdhoz akar
feleségiil menni, az szdmithat az ilyesmire.

De Iona sosem érte el a titkos konyvtarat.

Két csuklyds alak bukkant fel a s6tétbdl és egyetlen villdm-
mal haldlra sujtottak a helytartd lanyat. Lenar Ranel dobben-
ten fordult a két magus felé.

De dobbenete hamarosan haragga viltozott. Mindent elsop-
10, hatdrtalan, pusztitd haraggd. A két magus helyén hamaro-
san csak csontok voltak, és ezek a csontok lassan megmozdul-
tak.

Az Ejszemii zombiserege tengerként vette koriil a Magus
Klan kozpontjit. Fél év alatt felmorzsolt minden ellendllast,
mir csak a magusok tartottdk magukat.

Két nap milva Lenar megelégelte az ostromot. Egyetlen
mozdulataval kivonta az életerdt az éléholtjaibsl. Ugy 4llt, hogy
odafontrdl jol lathassak. Kezében Iona élettelen teste. Nem ki-
abalt, de hangjat jol hallottdk a megmaradt magusmesterek a
klanépiilet tornydban.

— Megoltétek! Megoltetek egy drtatlan halandét, csak azért,
hogy a piszkos titkaitok megmaradjanak titoknak! Nem tett
volna semmit, taldn fel sem fogta volna amit lat, de semmikép-
pen sem haszndlta volna, és ti meggyilkoltatok!

— Megszegted az eskiidet! Mi figyelmeztettiink, nem tudhat-
ja meg mds, mert ez a tudds karos.

— Hat akkor lassétok!

Az intésére egy asztal formalodott a talaj granitjabol. Felfek-
tette rd a ldny testét. Vardzsszavakat mormolt, a holttesten be-
forrtak az égési sebek. Aztin elévette az Atkozott Tudds kony-
vét. A konyvnek obszidianbél volt a boritdja, éjszintiek voltak a
lapjai, és vérrel volt irva. Elkezdte a felolvasdst, hogy a testbe
visszaidézze a lelket.

Hogy ez nem lehetséges? Hogy ondllo lélekkel rendelkezd
éléholtat nem lebet létrebozni? Hogy ondllo akarattal ren-
delkezd zombit nem lebet teremteni? Gondoltam, hogy nem
Jfogjdtok elhinni. De lehetséges. Hogy miért nem teszik meg
mégis? Most megtudjitok...

Tona felsikoltott és kinyilt a szeme. Visszatért. Az Bjszemi
atolelte. A test hideg volt és mozdulatlan. De a lelket megkotot-
te. Aztdn megszolalt:

OSHOR VAROSA



— Azt akarom, hogy tudd, érted teszem.

Aztan elkezdte mondani a varazsszavakat. Valahonnan fent-
10l sikoltdsok hallatszottak, a torony lassan megrogyott és
osszeddlt. Aztan a kovek megolvadtak és egyetlen fekete kikoc-
kava formalodtak, magukba zdrva a magusok csontjait.

Lenar Ranel utolsé eldtti lépése volt ez. Ugy érezte, a
bossziija beteljesedett. Ugy érezte legyzte a hallt. De a Hal4lt
nem lehet legy6zni, ezt minden j6 nekromanta tudja. Késlel-
tetni és ideig-ordig uralni lehet, de a Karpit tdls6 oldaldnak ha-
talma folotte 4ll minden halandonak.

Tona con Valenne élt és mégsem élt. Teste tokéletes volt,
kiilsére tgy viselkedett, ahogyan azt megszokta téle, de Iona
egyvalamivel sosem tudott megbaratkozni. A teste hideg volt,
mint a kovek amelyeken 1épdelt. Nem bomlott, nem drasztott
émelyit6 szagot, de halott volt, visszavonhatatlanul és végérvé-
nyesen halott.

A kedveséhez ment. A csatornaszinten éltek visszavonultan
immar hdrom napja. Nem virtak meg a katondkat. Iona belé-
pett a fiilkébe. Lenar dtolelte és megesokolta, azt hitte, a ldny
nem veszi észre amikor dsszerindul. Akdrmennyire szerette, a
lany teste halott volt, és ezen nem segitett semmi.

Lenar megprobdlta titkolni, de a megidézett Iona nem a ré-
gi lona volt, és ez zavarta a nekromantdt. Mindenr6l lemondott
a lany kedvéért, aki mar nem élt. Ugy érezte, nem érte meg az
dldozatot. A lany tudta ezt, de nem tehetett semmit. Egy nap
aztan elege lett a titkolozasbol.

- Az Osok Szellemei orommel fogadtak. Odadt nyugalom
vett koriil és szeretet. Te kiszakitottdl ebbdl, azért, hogy kielé-
gitsd szenvedélyed, de nem tetszettem neked. En sem vagyok
boldog, te sem vagy boldog. Miért tetted?

A magus egy ideig hallgatott, aztin igy szolt:

— Csak két napig bird még ki.

— Miért?

— Nem akartam elmondani neked, de a varazslat ideje kor-
latozott.

— Es csak két nap? Csak két nap?

— Nos, mégis draga az élet? — A nekromanta giinyos mosoly-
ra hiizta a szdjat. Mar nem volt onmaga.

— Hit ezért? Ezért nem szeretsz? Ezért nem mersz szeretni?

A mdgus nem vélaszolt. Iona otthagyta. A barlangjdba ment
és sirt. A masodik napon Lenar belépett a lany szobdjaba. Tonat
még rdzta a konnytelen zokogds.

— Csak azt akartam mondani, szeretlek. — mondta Lenar.

A lany feldllt, dtolelte a vardzslét és megesokolta. Az Ejsze-
mi egy percig még dllt, aztdn elengedte a tudattalan élGholt
kezét.

A barlangjiba rohant, egy pillanatig értetleniil bimult a tar-
gyakra, aztdn kiment a barlangbél. Soha tobbé nem ltta sen-
ki.

OSOR VAROSA “

A lakhelyét megrohané magusok csak egy él6holtat talltak ==mmss
és a targyakat. Mindenen vastagon 4llt a por és a pokhlo. A til- =
tott gyljtemény tovabbi sorsat a feledés jotékony homalya fedi. ==

Az évszazad legnagyobb nekromantdjanak lelke azota is cél- ;ig%
talanul bolyong a hegyek mélyén, sohasem lel megnyugvast. ===
Amikor visszahozta kedvesét azt hitte, tudja mire vllalkozik. "=
De a tudata képtelen volt elviselni, hogy a szerelmét masodszor E
is elvesziti. Mert az Osok valakit egyszer visszaengednek, ha ;!.-_crit‘,::‘:_:
igaz érzelmekkel hivjdk, de a halott testet feltimasztani 6k sem = F s

e B P = A A
tudjak. Mdsodszor senki sem térhet vissza. Fastes

Mert a vardzslatot csak egyszer lehet végrehajtani egy lélek- === ==
kel. Egyetlenegyszer. —;%-::E‘

Még mindig azt kérdezitek, hogy miért nem haszndljik ===
ezt a vardzslatot? Még mindig azt gondoljdtok, hogy minden == ===
tuddst mindenkinek tudnia kellene? Ha elveszitiink valakit, ===
aki fontos volt nekiink, 1gy érezziik, bdarmit megtennénk, === ==

e

hogy tijra taldlkozhassunk vele. De ha eldttetek van a lehe- ===

1056g, ne cselekedjetek elbamarkodottan. Jusson eszetekbe Eiis
Ejszem Lenar torténefe...

.
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HARCI PROGRAM FELTETELEK

Egy kis kiegészités az el6z6 szimban kozolt, 17-es és 18-as feltétel
paramétereihez. Most mar megadhatok a végtagra rakhatd harci
képességek (szabalykonyv 53-54. oldal). Tehat pl.

HP 4 26 17 200 99 10

Azaz annihilacio hasznalata, ha ellenfelemnek legalabb 10-es kon-
taktmérgezése van (barmely végtagon).

Ezenkiviil most mr vardzslatokat is meg lehet adni, 1000 + a va-
rzslat sorszamat kell 4. paraméternek irni.

PL: HP 4 42 17 1044 99 5

Csendvardzs (#42), ha ellenfelem az elbdjolas varazslatot (#44)
legaldbb 5-0s szinten ismeri.

Remélem ezek a bévitések sok segitséget jelentenek.

~ MAKROK MODOSITASA

Lehetség van most mar a makrok médositasara anélkiil, hogy az
egész makrdt Gjra kéne irni. P1. a MAK 1 2 3 parancs az 1-es mak-

~ r6t modositja, a 3. sortol kezdve 2 sort. Ha a makr6 igy nézett ki:

KF 816

PV458

P/ 77,

P

PV735

Akkor a kovetkezd parancs utdn:
MAK123

_ P 8888

LE 816

a makrd igy fog kinézni:
KF 816

PV458

P 8888

LE 816

PV735

* Természetesen ezzel a makré mddosité paranccsal lehet béviteni is
- a makrot, vagyis pl. 2 sorosbdl 6 sorost csinalni.

REGESZKEDO TUDOSOK

Nemrégiben felhdborodott levelet kaptam egy tudos karaktertdl,
aki arrél panaszkodott, hogyan lehetséges, hogy 20-as klanranggal
és 20-as régészettel nem taldlt a forduldjaban egy talicskanyi va-
razstargyat. Mint kitaldlhatjatok, a fordulo kizirélag X 10 paran-
csokbol allt. Talalt 3-4 vardzstargyat, de nem egy talicskaval.

Ezt mér korabban is leirtam, de akkor lassuk még egyszer. A tudd-
sokat nem érdemes rabszolgdnak haszndlni, aki semmi mast nem
csindl a fordul6jaban, csak régészkedik. A vardzstargy talalds esélye
progresszivan csokken, attdl fiiggGen, hany varazstargyat talaltal ré-
gészkedéssel addig az adott forduldban. Ergo max. 6-7 régészkedés
utdn nagy valoszintséggel csak relikvidkat és feliratokat, vagy nem
mdgikus trgyakat fogsz taldlni. Ez azonban nem jelenti azt, hogy
a tudos bonusz értelmetlen, sot! Ha egy szornyet csatban gydzol
le, a tudds bonusz akkor is mikodik, és a régészkedéssel ellentét-

ben, itt nem csokken az esély az Gjabb ledlt szornyekkel. Ez nem
jelenti azt, hogy a régészkedés értelmetlen, csak azt, hogy nem ér-
demes tilzdsba vinni. Harcban meg6lni egy szornyet persze nem
mindig konnyd, de egy szorny legydzésekor — a régészkedéssel el-
lentétben — van egy pici esély arra is, hogy magasabb szint( targyat
taldlj. Ezért mindenképp javaslom, hogy a tudds karakterrel is pro-
balj Ggy jatszani, mint egy normdlis karakterrel, az ISM 30, X 10
nem vezet sehova.

LEGENDAS CSATAK

Lapzartakor futottak be az elsg hirek a legendis ellenfelekrdl. Az
Ujdonsdg bekeriilésének els6 hetében harom szovetség probalko-
zott meg egyszerre Monokonstrumatik Abarrunnal. A legendds
mélységi gnom elsG korben tiizgolyoval nyitott, majd a tovabbiak-
ban elektromos kézzel apritotta a népet. Igen magas granitbdre, és
rezisztencidja okozta a legnagyobb fejfijast, mindharom szovetség,
8-11 kozotti létszammal kudarcot vallott. Bar az egyik koziiliik tar-
suknak koszonhette a pusztuldst, a bennfelejtett HP parancsnak
koszonhetden egy nagyhatalmi tiizvihar egy jitékos kezébdl ha-
mar Kiirtotta a tarsasagot.

Anndl meglepdbb volt, amikor a kovetkezd hétfon négy () karak-
ter — igaz, a Hegy leghatalmasabbjai koziil — ot kor alatt tokéletes
gydzelmet aratott. Taktikdjuk — a kordbbi kudarcokon okulva —
elemi védelem + sarkanylehelet volt, igy Abarrun gyenge pontjat,
az alacsony elemi immunitdsat timadtdk, és magukat pedig meg-
védték az elemi varazslatoktol. A zsikmany Abarrun fiilbevaldja
volt, ami +2 mdgidt, +2 1Q-t, +1 attorést adott, és emellett meg-
novelte az elemi varazslatok szintjét eggyel. Meglatjuk, hogy a ko-
vetkezd ellenfelekkel hogy fognak boldogulni.

APROSAGOK, HIBAJAVITASOK

« Portya trofedt (magas szintdi kiildetés) most mar nem osztunk
kihivaskor.

«¢ A paralizilé méreg hatékonysaga egyenesen aranyos helyett lo-
garitmikus lett, HA jatékost timadnak vele. Tehdt a szornyeket
ugyanigy csépelheted, mint eddig, viszont a szornyek nem
tesznek taccsra annyira nagy biztonsdggal, mint ahogy a tobbi
jatékos sem, ha nagyon magas paralizilé méreg van a végtagju-
kon.

++ Csokkent, hogy mennyit szimit a Harci Erdbe a l6fegyver seb-
z6s.

« A vardzslatok stlyozva szdmitanak a harci er6be: egy 40-es sav-
csapds tobbet, mint egy 40-es energiatiiske.

+* A magiatorés heurisztikdjat okositottam.

+¢ Az annihilacidval kapcsolatos bugokat javitottam.

« Az 50 TVP-s random kalandért most mar nem 4% lélekenergia
jar, hanem 4 KNO.

% Az ,éld tal a csatdt...” jellegli kiildetést most méar nem lehet
ugy teljesiteni, hogy rogton a harc elején elszaladsz, a magas-
ra allitott menekiilés %-nak koszonhetGen.

Tihor Miklos
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TF ES OV OLIMPIA

A Beholder Kit. TF és OV Olimpiaval egybekotott XVIll. TF, OV és HKK talalkozét rendez
2002. november 30-an a szokasos helyen, a Lang Mdvel6dési Hazban
(Budapest, Xlll. ker. Rozsnyai u. 3.) kilenc 6rai kezdettel. Minden jatékost

szeretettel varunk az este 6t éraig tarté 6sszejovetelen!

XVIIl. ALANORI OLIMPIA

Mi, VI. Borax, a Yaurr birodalom kiralya, felhiviuk minden, a fegyverforgatasban,
ktszdsban, maszdsban és egyéb fortélyokban jeleskedd kalandozo figyelmét, hogy
megrendezésre kertil a XVIII. Alanori Olimpia. Az olimpia idejére minden, a koronahoz hii
kalandozé szivesen latott vendég Alanorban. Hirnbkeink mindenkit személyesen
felkeresnek és tajékoztatnak a pontos részletekrdl.

VI. TERON HEGYI OLIMPIA

Minden csédpokkal, karmokkal, fogakkal és farkakkal rendelkezd bator galetki szaméra
ismét lehetéség nyilik a megmérettetésre. Magusok, tuddsok, ijaszok, katonak, lehel6k
mind bizonyithatjék, hogy &k a legjobbak. A részleteket a helytartéi hivatal auldjaban
kirakott plakatokrol, és a helytartéi kiildéncoktdl lehet megtudni.

XVIII. Alanori Olimpia Csataszimulator

Ismét dsszemérhetik harci és egyéb Veszély nélkiil tesztelheted a TF-es
tudasukat a kalandozdk. karakteredet szinte minden szérny

és kalandozo ellen.
VI. Teron hegyi Olimpia
Csapatversennyel, ahol harom fés csapatok Tombola

harcolhatnak egymassal. Rengeteg otletes és értékes nyereménnyel.
Arverés Talalkozok
Egyedi TF-es és OV-s targyak talalnak Elében talalkozhatsz jatékostarsaiddal és a
gazdara hihetetlen arakon. jatékvezetdvel.
Kedvezményes befizetés Vetélkeddk
Csak itt és csak ekkor! Erdekes és jatékos vetélkeddk, amelyeken

barki részt vehet.

Beholder Shop

Kedvezményes konyv- és kartyavasar.

AZ UJ HKK KIEGESZITO, AZ ESTHAR CSASZARSAG
BEMUTATO VERSENYE.




Az el6z6 szamunkban mar olvashattatok par tanacsot a karakter-
inditasrol a Beholder Kft. 0j jatékaban, a Kalandok Foldjében.
Most picit részletesebben irunk a karakterek alaptulajdonsagairol,
a valaszthato fajokrol, kasztokrol.

A jatékban a karakter inditasakor el kell donteni, hogy milyen
faju és kaszta legyen. Ez a valasztas hatdrozza meg az indulo tu-
lajdonséagokat és szakértelmeket.

Egy karakternek 6t f6 tulajdonséaga van:

Er6: kozelharcban fontos tulajdonség, a magas erdével na-
gyobb sebzést lehet elérni. Labirintusokban a zart ajtokat is
kénnyebb betérni magas erdvel.

1Q: varazsloknak nélkiilozhetetlen, minden varazslatnak meg-
van a minimalis 1Q sziikséglete, ha ennél alacsonyabb az 10-d,
akkor nem tudod elsajatitani. Ezenkiviil a mentalis varazslatok
mentédobasaba is beszamit.

Ugyesség: minél nagyobb az iigyességed, annal nehezebben
(itnek meg ellenfeleid. Az iigyesség beszamit a harchan a kezde- :

ményezésbe, ezért ez igen fontos tulajdonsag az ijaszok szémé-

ra. A fizikai ment6dobasokban is szerepe van.
Allokepesség: Az alloképesség nagymértékben befolyasoljaa
ranglépéskor kapott maximalis életerct. :
Szerencse: A legjobb védekezés a varazslatok ellen a magas =
szerencse. Mindenfajta ment6dobasban meghatarzo szerepe van
ennek a tulajdonsagnak.

A Karakterek ezenkiviil szimtalan fegyveres és egyéb szakér- =
telemmel rendelkezhetnek. Ezek egy részét megkapjak indulaskor,
a tobbit fajtol, kaszttol és szinttdl figgden a jaték kozben szerez-
hetik meg. A legtobb faj és kaszt indulaskor csak ra jellemzG spe- 2
cidlis képességeket is kap, amit a késdbbiekben fejleszteni is tud. ZZ=

<> Ember
Induléskor minden tulajdonsaga 40-es, egyetlen szakértelmet
ismer, a szarofegyvert. Egy ember barmilyen kasztu lehet.

Harcos Lovag Vandor
Eré

10

Ugyesség

Alloképesség

Szerencse

Karizma: 3
Vagofegyver: 1

Gydgyitas: 3

Elelemszerzés: 2

Szaréfegyver: 1 (Szerzetesnek, Lovagnak 0)

Pusztakezes harc: 3 Magia: 3

Szivossag: 1

Indulaskor az iigyességiik az tlagosnal magasabb, cserébe a
szerencséjiik alacsonyabb. Induldskor két szakértelmet kapnak:
szurofegyver, tavolsagi fegyverek. Az elfek tudnak az erdében is
nyilazni, valamint eggyel t6bbszor I6nek az ijjal, mint mas fajok.

-

P

-

Egy elf harcos, barbar, vandor, vagy magus lehet. Az elfek in- ’ 2

dulaskor megkapjak a precizitds képességet, ami segitségével
megnévelhetik a I6fegyverrel valo talalat esélyét.
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Harcos  Véndor Barbar

Erd 40 40 40 40
10 40 40 40 40
Ugyesség 46 46 46 46
Alloképesség 40 40 40 40
Szerencse 36 36 36 36
E 140 140 140 140

50 50 50 100

Elelemszerzés: 2 Mégia: 3
Szivossag: 1

Gydgyitas: 3

Tévolsagi fegyver: 3 Szliréfegyver: 1 Védekezés: +2

< Torpe
Nagy élloképességiik jol jon a tulélésért folyatatott kiizdelem-
ben. Ezt némileg ellenstlyozza a tobbieknél kisebb ligyességik.

A torpékkel tobbnyire mint harcos, barbdr, vagy szerzetes talal-

kozhatunk. A torpék a kincs szaga képesség segitségével a tob-
bieknél jobban megérzik az elrejtett kincseket, igy nagyobb az
esélyiik ezek megtaldlaséra.

Harcos Barbar Szerzetes
Erd 40
[V} 40
Ugyesség 36
All6képesség 46

Szerencse

40
Elelemszerzés: 2 Pusztakezes harc: 3

Szivossag: 1

Csapdakeresés: 1 Utdfegyver: 1 (Szerzetesnek 0) Védekezés: -1

. > Gnoém

A gnémok nem a kdzelharc mesterei, jobban otthon vannak a
magiaban. Persze egy fiatal gndm még nem egy két labon jaro
magikus csatagép, ezért ha nem megy neki a harc, akkor kivalo

;  rejtzkodd képességeét kell igénybe vennie. A gnomok magas 1Q-

val és alacsony erdvel indulnak. Egy gnémbal harcos, vandor,
szerzetes vagy magus valhat. A gnémok kezdeti specidlis képes-
sége a manaindukcio: e képesség segitségével varazspontot tud

% termelni magénak.

Harcos Vandor Szerzetes Magus
Erd 36 36 36 36
[V} 46 46 46 46
Ugyesség 40 40 40 40
Aligképesség 40 40 40 40
Szerencse 40 40 40 40
EP 135 135 135 135
VP 65 65 65 115
Egyéb Gydgyitas: 3 Pusztakezes harc: 3 Magia: 3

Rejt6zkodés: 3 Vagofegyver: 1 (Szerzetesnek 0) Védekezés: +3

< Félorias

Igen erdsek, és igen butdk. Mivel a hegyek kdzott nének fel,
értenek valamennyit a sziklamaszashoz is. Harci szakértelmeik
az étlagosndl gyorsabban fejlédnek, ellenben a magidval csak
magasabb szinten ismerkedhetnek meg, és az lassabban is fejl6-
dik. Az induléskor kapott vér ize nevii képesség noveli a kdzelhar-
ci sebzést.

Harcos Vandor Barbér
Erd 45 45 45
10 35 35 35
Ugyesség 40 40 40
Alloképesség 40 40 40
Szerencse 40 40 40
E 165 165 165
30 30 30
Gydgyitas: 1 Elelemszerzés: 2
Szivossag: 1

Mészés: 1 Utdfegyver: 1 Védekezés: -2

< A kasztok specialis képességei

Harcos

A harcosok a legy6zott szornyekért 10%-kal tobb tapasztalati
pontot kapnak. (Fejlesztési pontbol nem jér tobb!)

Lovag

Az él6holtak ellen plusz sebzést kapnak. A lovagok indulaskor
a Kézratétel specidlis képességet kapjak amivel gyogyulni lehet.

Vandor -

A vandorok induldskor az Arnyék specidlis képességet kapjak.
E képesség hasznalataval novelni lehet meglepetés esélyét, ami
plusz I6fegyver tdmadast tesz lehetdve.

Barbar

A barbarok induldskor a Vadulds specidlis képességet kapjak,
mely képesség hasznélataval novelni lehet a harchan a talalat
esélyét.

Szerzetes

A szerzetesek induldskor a Vastagodas specidlis képességet
kapjak, aminek haszndlatdval novelni lehet a vastagh6r szakértel-
met.

Magusok

A magusok induldskor a K6bdr specidlis képességet kapjak.
Ennek hasznélatakor a harchan az ellenfél iitései lepattannak ro-
lad.

Ezek tehat az indithat6 kasztok és fajok. Igyekeztiink gy meg-
alkotni a fajokat, a kasztokat és képességeket, hogy kiegyensu-
lyozottak legyenek, és ne legyen nyeré kombinaci6. Remélem si-
keriilt! Mindenkinek jo kalandozast!

Mazan Zsolt
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A TuléIok és Kalandorok magazinja

f)

KRITIKUS UTES (240. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 2

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: barki

Hatas: Van ra esély, hogy a fegyver maximalis seb-
zést okoz egy korben az Osszes utéssel.
Enciklopédia: Szokisodhoz hiven sokat gondol-
koztil tabortiized maginyandl mostanaban — ezut-
tal azon, hogyan tudndl komolyabb kirt okozni go-
nosz modon rad tamado ellenfeleidben... Hohoho,
csapsz a fejedre: a megoldis egyszerd, mint a po-
fon. Annyit foglalkoztidl mar a korilotted €16 for-
telmes lények testi és lelki felépitésével — ideje
mar, hogy valami igazin hasznosra is felhasznald
az eleddig szinte parlagon heverd tudast! Nagyja-
bol most mar van némi fogalmad arrél, hogy me-
lyik ellenfelednek mi a leggyengébb pontja, ezt
kellene most valahogy a gyakorlatban is kamatoz-
tatnod... Mar ki is talaltad, hogyan. Ezutin minden
csataban igyekszel majd ezeket a gyenge pontokat
célba venni, és igy elérni, hogy fegyvereid végre
teljes hatasfokukat kifejtsék a veled oly oktalanul
kotekedGkon... Mit is mondhatnék még? J6 kisérle-
tezést!

Megjegyzés: a kritikus esély sikere a szOrnyisme-
ret szakértelmedt6l figg, minden 3 szint utin
kapsz 1% esélyt. Ekkor az adott korben az Osszes
uteseddel a fegyver maximumot sebez

2002. november

VAMPIR SZULETESE (241. TUDATI KEPESSEG) |
Pontérték: 0

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: A karakter taldlkozaskor a leirds médosul, a
normal kinézet helyett vimpirszerd leirast kapnak
a jatékosok a KT tagrol.

Enciklopédia: Ejszaka van, a tdjat sziirke lepel fe-
di. Mi lehet az? H6? Kod! Aztin ridébbensz: az Ar-
nyékvilag!

— Az nem lehet! Még nem vagyok halott! — gondo-
lod, és elképedve bamulod a k6dbdl kivalo, kavar-
g0 arnyakat. A kod szétnyilik, a sOtétség egyre ta-
gul: egy alak kozeledik feléd. IsmerGsnek tlinik, de
mégsem lehet 6 (neki nem izzik vorosen a szeme)!
Egyik kezében egy vOros rozsat tart.

— Fogd! — mondja. — Segit majd... — a masik kezét
a homlokodra teszi — elviselni a fijdalmat. Iszo-
nyatos fajdalom kényszerit térdre, mintha pengék
siklananak végig elméden... Szemed elGtt pereg-
nek az emlékek: gyerekkorod, tanulmanyaid, bo-
lyongasod... Még sosem voltil ily kozel a végsd
halalhoz. — Mi... torténik... velem... — kérdezed
akadozé szavakkal. — Egy kicsit meghalsz, ahogy
meghaltunk mi is — mondja szinte gyengéden. —
Ne még! — kiiltod magadban. Kezed akaratlan is
okolbe szorul a rézsa korul, tovisei a tenyeredbe
marnak Nezed ahogy eleted veglgfolylk a rozsa
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szaran, mig a hatalmasra tagult voros szirmok el
nem nyelik.

Hirtelen csend timad. A végtelen maginya vesz
koril, az 6rjité maginy. Még sosem voltal ennyire
egyedul... de miel6tt elméd elborithatnd az 6ri-
let... — Igyal a r6zsa kelyhébdl, és tobbé nem leszel
egyedul! Tarsakra lelsz koztink, mi segitiink elfo-
gadni val6di 6nmagad! — hallod a hangot. Iszol egy
kortyot, a meleg, s6s folyadék (vér?!) égeti a tor-
kod, eddig ismeretlen kéjt arasztva szét testedben.
Elviselhetetlen szomjusig timad rad — minél tob-
bet iszol, anndl nagyobb a szomjad —, végul kitirtil
a kehely.

— Legyen hat! — feltekintesz, a tavolodo alak egy ke-
serdi mosoly kiséretében sz6l hozzad: — Valtozni
fogsz... a test fogadja el elGbb... a l1élek még har-
col... de te mar kozénk tartozol, és én a Herceged
vagyok! A kod Osszezarul mogotte, s te mielGtt a
rad zuhano kin hatdsara elvesztenéd eszméletedet,
latod ahogy a rézsa elhalvanyul kezedben...

/I Reggel a fajdalom és kéj tompa liiktetésével tested-

ben ébredsz. Egy tiikkorben megtekinted a valtoza-
sokat: FelsGtesteden egy tetovilast veszel észre —
sirkovon fekvs voros rozsa. A test haldlaval a fol6s-
legessé vilt szervek a b6ron keresztul tavoztak
(nyilkds bevonatot képezve rajta), vagy egyszerd-
en elsorvadtak; az alakod konnyeddé, 1égiessé valt.
A sziv megalltival megszlint a vérkeringés is, bs-
rod sdpadt, fehér szinezetet Oltott. Fogaid — me-
lyek a valtozas kinjaban szétroppantak — Gjra épek,
szemfogaid megnytltak, hegyesek lettek. Erzed,
hogy egy b6rparna alakult ki gyokertiknél, melyb6l
a megfelel6 pillanatban elGugorhatnak, majd
visszahtiz6dhatnak. Szemedbdl szinte kézzelfogha-
téan arad az a természetfolotti sugirzas, ami kortl-
lengi egész testedet...

Semmi kétség... vampir szuletett.

Megjegyzés: Sok KT  konfigurilja” KT képesség
segitségével a jatékos-jatékos taldlkozast a sajat
eszméjére, mondhatjuk, hogy ez a legegyszertibb
modja annak, hogy a KT szerepjitékos szinezetet
kapjon, és ezt a tobbi jatékos is tapasztalhassa.

A BUNKO MEGSZOILAL (242. TUDATI KEPES-
SEG)

Pontérték: 0

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: egyedi

| Hatas: Egyedi, szerepjatékos mondat kifrdsa jaté-

kos-jatékos talalkozasnal.
Enciklopédia: Végre jra eljott az id6, amikor be-
leszolhatunk abba, merre fejlédiink tovabb. Igaz,

azért igy is komoly 1épés, hogy mostantol aktivan
terjeszthetjik az igét, mindenkivel megismertet-
hetjik a quwargok altal hordozott igazi veszélyt.
A Bunkoé tudat kovetkezS 1épcsGjeként minden
Bunko képes 3 mondat kozil egy véletlentl va-
lasztottat elmondani mindenkinek, akivel talal-
kozik. A személyre szabott hirom mondatot a KT
vezet6nek kell elkildeni, ha még nem tetted
meg.

Megjegyzés: A Porszem megszolal képesség egy

TOLVAJOK FELISMERESE

(243. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 0

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: barki

Hatas: Megtudod, ki lopott tSled, és mit.
Enciklopédia: Unod mar, hogy folyton meglop-
nak, és nem tudod, hogy ki volt a tolvaj? Vagy ha
mégis rajossz, hogy ki volt a tettes, akkor sem tu-
dod, hogy mit vittek el?

Mostant6l képes vagy arra — hila a képességetek-
nek —, hogy ha valaki meglop, akkor a talalt nyo-
mok alapjan beazonositsd a tolvajt. Akdr ismerted
el6tte, akar nem, tudni fogod, hogy ki volt az, aki

megkarositott. Igy aztin sokkal konnyebb lesz ,le- }f
verni” rajta az okozott kart. S6t! Mivel tapasztalt |

kalandozoéhoz hiven probaltil rendet tartani tar-
gyaid kozt, ezért els6 ranézésre meg tudod allapi-
tani, hogy melyik tirgyadb6l mennyit vitt el a tol-
vaj.

Megjegyzés: Praktikus, hidnyt potld képesség. Na-
gyon j0, ilyennek kéne minden képességnek len-
nie.

A MUVESZ JUTALMA (244. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 0

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: Tdborozaskor a vele talalkozoknak egy ké-
pet rajzol a KT tag. A mipartolok 1 arannyal jutal-
mazzak a mestermiivet, ami a varosi tandcs szamla-
jara folyik be.

Enciklopédia: Na, ezen is talvagyunk... Nem hi-
iba izmolt ennyit a sok Porszem, mert felszinre
keriilt benniink az oly sokiig mélyen nyugvé MU-
VESZI HAJLAM! Soty6, Kobuder, Emirtage... végre
ti is kibontakozhattok! Ezentil minden Porszem
kiélheti mivészi ihletettségét, és képeket rajzol-
hat a becses Nagyérdemiinek. Taborozasunk alatt
a taborunk mellé képet p
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logtatva tehetségunket. Tudjuk, hogy tehetsé-
glink nem marad viszonzatlan! Az arra jir6 kalan-
dozok a mestermtivek lattin egy arannyal fogjak
honorilni a mivészt. Az igy befolyt sokszor egy
arannyi osszeget felajanljuk a KALANDOZOK VA-
' ROSAINAK EPITESERE. A pénzt a virosi tandcs dl-
tal létrehozott szimlara utaljuk automatikusan;
felhasznaldsardl a tanacstagok dontenek. A képe-
ket barmilyen tereptipuson, varosban is rajzol-
hatjuk, hiszen Por mindenhol van. Otféle képti-
pusbdl valaszthat mindenki egy EK 244 1-5
paranccsal [0 TVP], ami azutan egy Gjabb EK pa-
rancsig érvényes lesz minden tdborozas alatt. A
képek mindig csak a taborozasi id6 alatt lathatok,
a kovetkez6 fordul6 elején automatikusan meg-
szlinnek (elhordja az IdG). A KT vezet$ kiilon ké-
résére késGébb az 5 kép valtozhat. — Javasoljuk,
hogy mindenki probalja ki egyszer mind az 6t ké-
pet, és a legszimpatikusabbat rajzolgassa. A ké-
pesség csak szabadban mikodik.

Megjegyzés: A mostani Kronikdba agy latszik, csu-
pa ilyen szerepjatékos képesség fért be — vagy pont
ez volt az az idG6szak, amikor mindenkinek épp el-
fogyott a fejlesztési pontja. ©

FELTETELES REVITALIZACIO

(245. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 0

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: specialis

Hatas: A revitalizicié varazslatot a KT tagok felté-
telesen is tudjak hasznalni.

Enciklopédia: Minél kozelebb allsz Istenedhez,
annal jobban becsiilod a haboritatlan természet ér-
tékeit, egyre inkibb azon t6rod a fejed, hogyan
tudnad a masok altal okozott kirokat helyreallita-
ni. Az utkozben latott, elpusztitott novények revi-
talizalasa sok akadalyba titkozik: vissza kell menni,
~ kell kék orchidea, varazserd (vardzspont) és id6 a
varazslat elmonddsara (TVP). Ezek a dolgok na-
gyon megnehezitik a természet szépségének hely-
reallitasat, ezért Tudattirsaiddal k6zosen kifejlesz-
tettetek egy modszert arra, hogy a kipusztitott
novényt azonnal revitalizalhassatok, amint megta-
laljatok. Ha ezentul olyan helyen mondasz el revi-
talizacié varazslatot, ahol nincs elpusztitott no-
vény, akkor a vardzslat inaktivan elhelyezkedik a

. fejedben, és ha olyan mezdre 1épsz, ahol elpuszti-

tott novény van, akkor aktivalédik, revitalizalva az
elpusztitott novényt.

Megjegyzés: Hianypotlo, kreativ, nagyon jo képes-
ség.
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TISZTELET A MESTERNEK

(246. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 0

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: specialis

Hatas: Ha talalkozol egy masik harcmivésszel, ko-
szontitek egymast.

Enciklopédia: A kobuderak mindig becstilték azo-
kat, akik ugyanazt az utat jarjak, mint 6k. Minden
kolostorban a legelsé tudnivalok kozott volt egy-
mas tisztelete; az ellenfél, a Mester koszontése.
Mostantol a Sziklaoklok, ha harcmiivész tarsukkal
taldlkoznak, az 6si médon, meghajlissal koszontik
Ot illetve aki jartasabb e szakértelemben, azt a ma-
sik szoban is koszonti.

Megjegyzés: Jopofa, hangulatfests képesség.

CSONTKOLLEKCIO 1. (247. TUDATI KEPES-
SEG)

Pontérték: 6

Hasznalati koltség: specialis

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: Permanensen +4 sebzés.

Enciklopédia: Szépen megedzettek a zord sivata-
gi korilmények...

De kevésnek taldltad ezt a természetes evoluciot.

Miért is ne hasznilhatnil egy kis magiit 6nbizal- (Ml
mad novelésére? Ha 3 TU-t, 10 TVP-t és bizonyos !

csontokat (1-1 bolhacsont, lajharcsont, mutans-
csont, tyrex csont, halcsont, ormanygGte csont és
lapockacsont) felhasznilva koncentralsz, struktura-
lisan megvaltozol. Sajnos visszacsindlni nem tudod
(gondolod te!), de ugy dontesz, ,elszenveded” a
hatdsat. InnentSl permanensen +4 sebzésed lesz
minden tamadasodra. Ha véletleniil meghalnal,
kezdheted el6lr6l az egész macerit. Ujabb csontok
felfedezésével tovabbi lehet6ségek nyilhatnak meg
elétted...

Megjegyzés: A képesség hangulata jopofa, illik a

Csontbrigad KT-hez.

A KAPCSOLAT (248. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 9

Hasznalati koltség: 2 TU, 30 TVP

Fejlesztheti: specialis

Hatas: Megidéz egy driagakovet, amely segitségé-
vel a karakter Chara-din hivévé vilhat.
Enciklopédia: Chara-din! Csak egy sz6. Mégis fé-
lelem jar a nyomaban. Félelem att6l, amit képvisel:
pusztitas, gonoszsag és kiosz.

Az Osi isten sokdig raboskodott bortonében, aho-
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a Vilagégésnek és a zan erejének koszonhetGen ez
a borton meggyengtlt. Chara-din elkiildhette els6
képviselGit a félszigetre. Lelkeket, akik mar az Gsi
idSkben is 6t szolgiltik, bortonbe zaridsakor pedig
vele tartottak a szamiizetésbe. Ezek a lelkek voltak
a Kdosz Lordok lelkei. Hatalmukat elvesztették a
hossza raboskodas alatt, de hitiik soha nem tort
meg. A félszigeten 1j, fiatal testeket talaltak, ame-
lyek segitségével megkezdhették térité hadjiratu-
kat.
Hosszu utat jartak be. Soha nem volt megnyugva-
suk. A kalandozok gytlolték, tldozték Gket azért,
amik voltak. Azonban mindig emelt fGvel tlrték a
megprobaltatasokat, a tengernyi szenvedést. Tud-
tak, hogy ez is csak isteniik Gjabb probatétele. Vé-
gul kialltak a probat, Chara-din meghallgatta ima-
ikat. Az Gsi isten végiil ugy dontott, hogy ismét
elfoglalja helyét a Ghallai Panteonban. Ehhez
azonban ismét sziiksége volt a Lordokra. A borton,
amibe zirta Rhatt és Bufa, belilr6l attorhetetlen
volt. A Kdosz Lordok hatalma volt az a kulcs, ami
segitségével egy apro rés nyilt a borténon, és Iétre-
jott a KAPCSOLAT.
A jutalom, amit kaptak eme cselekedetért, felul-
multa minden reményiket. Ismét elindulhattak
azon az aton, ami segitségével évezredekkel ez-
el6tt megszerezték hatalmukat.
Istentiiknek azonban sok idejét elveszi a hadakozas
az uj, fiatal istenekkel, akik nem akarjak elismerni
Chara-din hatalmat. Ezért a Kdosz Lordokra hagyta
a dontés jogat, hogy ki lehet hive és ki nem. Tudta
jo kezekbe keril a lehetGség, hivei soha nem fog-
jak cserbenhagyni.
A beildozas Chara-dinnak hosszu és keserves. A
legnagyobb prébatétel a Lordok bizalmanak meg-
szerzése. Csak ezutan, a t6lik kapott €kks segitsé-
gével lehetsz az Osi isten hive. Keresd a Lordokat,
hogy megtudd, mit kell ezért a kegyért tenned.
Ne feledd! Ha Chara-dint szolgilod, az oldalan hal-
hatatlan leszel.
Chara-din ékkovét a KT tagjai allithatjak el6, az EK
248 <kalandoz6> paranccsal. Az ékk6 <kalando-
70> birtokaban jon létre. Ha nem adsz meg maso-
dik paramétert, a k6 nilad keletkezik. A parancs
koltsége 2 TU és 30 TVP. Az ékkS az istenhez valo
bealdozas fontos komponense! Ha Chara-din ru-
nakovénél meg akarod ismerni a teljes bedldozasi
szertartast, elGszor el kell hagynod jelenlegi iste-
nedet (ha van). Az ékkovet nem lehet eladni vagy
atadni mas kalandozénak.
Megjegyzés: Chara-din ,atalakuldsa” legendabol
a jatékosok altal is kovethets istenné érdekes ese-

Nem utolsésorban ezek kozé tartozik a fenti KT
képesség. Hogy miért is keriil 9 pontba? Nos, el6-
szOr is, én eredetileg soha nem akartam, hogy
Chara-dinbdl kovethet6 isten lehessen, és elkép-
zelhetetlennek tartottam, hogy ezt a jatékosok egy
KT képességen keresztiil kiharcoljak. Azonban lat-
tam, hogy annyira nagy az igény, beadtam a dere-
kamat — a feltétel azonban, a kiildetéseken kiviil,
ez a 9 pontos képesség volt. Mondhatjuk, hogy ez
a KT érte el a legnagyobb dolgot a jatékban KT ké-
pességen keresztul... Tapolds szempontjabol — ha-
bar ez a megfontolds valdszinidleg visszataszito

minden kalandoz6 szimdra — azért nem teljesen ||

elvesztegetett az a 9 pont. Mas KT-kban levs, Cha- |
ra-dinnak aldozni akaré kalandozok valészinileg
igen borsos drat hajlandok fizetni Chara-din ékko-
véért...

SZELLEMALAK (249. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 8

Hasznalati koltség: 3 TU, 30 TVP

Fejlesztheti: specialis

Hatas: +4 tamadas, +4 védekezés, a koltséget
csak egyszer kell kifizetni.

Enciklopédia: Mint illuzionista, minden nap hasz-
nilod mar az illdzidkat. Gyakran el6fordul az is,
hogy a taborttiznél szérakoztatod a koréd gytlt al-

latokat. Hasznilod mar a harcban is — de kozel sem |

ennyi az 0sszes lehet6ség. Mint ahogy a fantaziad-
nak sincs hatdra, a kdprazattal is barmit elérhetsz,
amit csak akarsz. Gondolkozol, hogy miben fejléd-
hetnél tudati kozosséged segitségével. Egy 4j otlet-
t6l vezérelve teljesen elmosod tested alakjat. De
hat ezt akdr a harcban is haszndlhatndd! Nézed a
melléd somfordal6 éllatokat és odalépsz az egyik-
hez. Elmosolyodsz, ahogy litod hogy az melléd
néz. Tehat, ha igy harcolsz, az ellenfeled nem tud-
ja biztosan hol vagy (+4 védettség), te viszont
meglepetésszertien tamadhatod 6t (+4 tamadas).
A képesség felrakdsihoz az EK 249 parancsot kell
kiadnod, 3 TU és 30 TVP aran, de a késGbbiekben
nem kell megujitanod, végig rajtad marad, amig a
KT tagja vagy (és te torolheted az EK 249 djboli ki-
adasaval, ez nem kertl TU-ba és TVP-be, de sziiksé-
ges, hogy legyen legaldbb 3 TU-d és 30 TVP-d). A
képesség nem mikodik az olimpidn. Al
Megjegyzés: A képességet leginkibb az Ejharcos

Védoszenthez hasonlithatjuk. Az 5 pont, és a fenti-
eken kiviil +3 szerencsét is ad — viszont, minden
korben kolteni kell rd 1 TU-t, 10 TVP-t és anyagi
komponenst, mig a fenti képesség permanensen




KT KEPESSEGEK

A sok 1j TF-es és OV-s fejlesztés miatt kissé lemaraddsba
keriltem a KT képességekkel kapcsolatban, ezért elné-
zést kérek. Most viszont Ggy néz ki, hogy sikertlt utolér-
ni magamat, az Osszes nalam készre leadott KT képesség
elkésziilt. Ha a képességeteket kifejlesztettétek, és még-
sincs bent a jatékban, akkor annak nem az az oka, hogy
még nem csindltam meg, hanem hogy 1.) valamiért a ké-
pesség tervezet nem jutott el hozzank, 2.) még zajlik a KT
vezetGvel a megbeszélés. Ha barmilyen problémad van,
kérlek, keresd meg a KT vezetSdet, és érdeklédj ndla, mi
a helyzet a képességetekkel.

INTERNETES AUKCIO

Hamarosan hasznalhat6 lesz egy 1j fejlesztés. Az eddigi,
e-mailes, levlistds rendszer( aukciot felvaltja egy, a honla-
punkon Kkeresztil kozvetleniil hasznilhaté aukcidshiz
rendszer. Itt birmikor lekérheted az aukcion levé targyak
listajat, és ha valaki licitdl valamire, akkor a licitet azonnal
modositjuk és lathaté lesz a tobbi jatékos szamadra is. Re-
mélhetSleg azt is meg tudjuk csindlni, hogy a program el-
lenGrzi az aktualis szamlddat, igy nem tudsz tobbet licital-
ni, mint amennyi pénzed van.

INFORMACIOK

A Sotét Foldon az elsé 6 1épésre garantalt, hogy jon
szOrny Vaddszat nélkil.

< Ha egy mozgas parancs sorin meghalsz vagy demezel,
akkor a parancsban megadott tovabbi mozgisok nem
kertilnek végrehajtasra. Ha pl. egy M 2 2 2 parancsnal
az elsG 1épésre meghalsz, a masodik és harmadik 1épés
nem torténik meg. Tudom, hogy most mar létezik DX
0 beallitas, és ilyen esetben ezt meg lehetne viltoztat-
ni, megprébalom majd, de egyel6re igy mikodik, sza-
mitsatok ra.

< A bo’adhun teruletek rejtélyes teremtménye, a hota-
rantula csakis magashegységben él! Ha vadaszni akarsz
ra, van egy hatalmas hegyvonulat, ahol akir mind a 10
1épésedet magashegység tereptipuson folytathatod.

JAVITASOK, FEJLESZTESEK

¢ Most mar az éhezés és a sorvadds utdn is ellenSrzésre
keril a feltételes gyogyitds, igy nem fordulhat eld,
hogy valaki demezik ezektdl.

< Hasonl6képp, most mar az IM parancs haszndlatdnak is
végén van feltételes gyogyitas, igy az IM kozbeni
szOrnycsata sebeit is begyogyithatod.

% Az Gsvortexen, ha vortex amulettet viselsz, van ra esély,
hogy TU-d maxba t6lt6dik. Ez a KT vezetGket jogtalan
elényhoz juttathatja, ezért ezt korlitoztam, legfeljebb
21 TU-t lehet igy kapni.

< Miar korabban bevezettilk, hogyha egy alacsonyabb
szintl karakter TU-t ad 4t egy magasabb szintlinek, ak-
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kor az TVP-be kertiil neki. Ez a korlatozas a KT vezets-

nek val6 atadasnal nem miikodote, hiszen neki sok TU-
ra volt sziiksége. Sajnos, a fekete bugyor képességgel
el6fordult visszaélés, ezért az olyan KT-ban, ahol ezt a
képességet ismerik, ott a vezet6nek valé TU atadas
ugyanugy TVP-be fog keriilni, mint a tobbi tagnal.

+ Javitottam az élet-haldl érintést, hogy a karakterek ne
haszniljak, amikor nem hidnyzik jelentSs életpontjuk.

% Ha kiadsz egy VE vagy egy KT parancsot egy tirgyra, az
automatikusan torli a targyra kiadott HU parancsot.
Erre azért volt sziikség, mert tobben porul jartak azzal,
hogy megfeledkeztek egy régebben kiadott HU pa-
rancsrol, és a vett vagy készitett tirgyat azonnal el is
hajitottak.

+ Ha boltban olyan tirgyat akarsz vasarolni, amihez tarté
sziikséges, akkor csak annyit veszel, amennyihez van
elég tartéd. Kordbban birmennyit lehetett venni, és a
felesleg rogton a ,foldre folyt”.

+» Ha valaki a netes aukcion vasarolt tartalmazott tirgyat, a
program nem ellendrizte, hogy van-e elég hely a tartok-
ban. Vigyazat, a jovében, ha igy vasarolsz, az el nem ta-
rolhaté ,matéria” el fog veszni. Az aukcié egy kilsé
program, ezért ellentétben a bolti vasarlassal, itt nem
tudjuk visszacsinalni az tizletet, ha nincs elég tirol6hely.

“* Egy szerepjitékos fejlesztés: karakter talilkozasnil
megjelenik a hdzastirs neve is.

% Javitottam a Vasalt Bunkok KT képességét, most mar ta-
lalkozhatnak quwargokkal a S6tét Foldon is.

“* A jatékba bekerilt egy uj, éjfatty komponensekbdl ké-
szithet$ targy, az esszencia konverter. A kevésbé sze-
rencsés jatékosok valdszintleg sok hasznat latjak
majd.

VISSZAELES

Ha valaki engedélyezte a ,halandésigot”, megolette ma-
gat egy masik jatékossal, majd 1épés el6tt a netes aukcion
demet vasarolt, targyai megmaradtak. Ezt az igen tritkkkos
csalast jatékosok szindékosan probaltak kihasznalni, sze-
rencsére a dolgot felfedeztiik, a hibat kijavitottam és a
csalok megfelel$ retorzidban részesiltek.

Itt jegyzem meg, hogy az Osszes fordulot letaroljuk, és
mindenrdl log fijlok késziilnek. Persze nem vagyunk ké-
pesek mindig minden lehetséges hibit ellenGrizni, hiszen
ha tudnank réluk, mar kijavitottuk volna Gket. Az viszont
garantalt, hogy ha egy hiba kidertilt, akkor jo eséllyel uta-
na tudunk nézni, hogy ki hasznilta ezt ki. Sokszor hangsa-
lyoztuk, hogy ha csaldkat csipuink nyakon, akkor senki ne
higgye azt, hogy a dolgot elintézzik annyival, hogy a csa-
lassal szerzett javakat elvessziik. A fenti esetben ,mind-
Ossze” egy rakds aranyat sirathatnak a trikkmesterek, de
volt mar példa arra is, hogy valakit kizartunk a jatékbol.
Kérek mindenkit, ha hibat talal, jelezze nekiink, és ha nem
torténik azonnali vagy tOkéletes javitas, a hibat akkor sem
hasznalhatja ki, mert az ugyanugy csaldsnak minGsil.
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TULELI K FOLDJE
BUNYO, FENVEGETES
0 Ha elkapom azt a burdstyaivadékot, aki beleépi-
tett az oltdramba, csirkeként fogja a kezemben vé-
gezni!
Acharimordax (#4890)

KAPCSOLAT, KONTAKT

Q Udv mindenkinek! Sajndlattal kell kozolnom an-
nak a kalandozdnak, aki nekem mentalisan iizent,
hogy nem 4ll médomban elolvasni, mert e-mailban
jatszom. De ha esetleg levélben is megirnd nekem,
akkor vilaszolni is tudnék. A cimem: Cziky Csaba,
Szekszdrd, Ezerj6 u. 46, 7100. Udv:

Morgan Le Fay (#3123)

O Itt van az elf, itt van Gjra. Sziasztok! Még mindig
keresek régi Alanorikat, Ghalla Newsokat. Erdekel-
ne még Raia, Fairlight, Dornodon, Chara-din iste-
nekrdl barmilyen inf6, mert Gket még nem isme-
rem. Othan mester (#4463)! Mi van veled? Elsz
még egydltalin? Mdr régota nem reagdlsz. Hidnyo-
lom a harmadik j6 isten 1étét is. Miért nincs még egy
j6 isten? Vagy a gonoszok még igy sem tdl erdsek?
Lattam egy régebbi statisztikdban egy kotélhasznalat
nev(i szakértelmet. Errdl tud valaki valamit? Most az
épiiletek témakirben kivincsiskodnék. rjdtok mar
meg nekem nekem, tudatlan elfnek, hogy pl. mi-
Iyen épiileteket tudok épiteni, milyenekbe tudok be-
menni, megldtogatni! Aztin egyik haverom mesélte
(j6, tudom, mindig tomik a fejem sok hiilyeséggel),
hogy valamikor régen valamilyen varkaudaros kiil-
detést teljesitett egy erdd szdmdra. Ez most az az
erGd lenne, amit még timadni lehet? Vagy van mds-
fajta erdd is? A legfontosabb: wjsziilott (félszigetszii-
lott) alakvaltd ledny felett gyimsdgot villalnék. Ha
valaki tudna ezen iigyben segiteni, kérem irjon! Szi-
asztok!
Vyergas (#5962)
O {idv kalandozok! A kezd6 karakterekhez szeret-
nék szlni, és taldn segiteni is. Ha segitséget kér-
tek, ne adjitok meg a koordindtikat (ha csak
nincs szektdnsotok), mivel ez mindenkinek mds
és mds, ezért relativ koordindta. Az abszolit koor-
dindta (0, 0) pontja a térkép legészaknyugatibb
csiicske. Tajékozodasi pontoknak nem megfeleld-
ek a szorny fészkek és a viz lelshelyek sem, mivel
ezekbdl rengeteg van, probljatok meg fix épiilete-
ket megadni tdjékoztatdsul, igy tudunk segiteni is.
Segitségképpen leirom a nyugati vardzsldtornyok
abszolit koordindtdit. Remélem, segitségetekre
lesz. 501 (#15, 19), 504 (#15, 34), 500 (#15,
49), 505 (#15, 64), 502 (#15, 79), 506 (#15,
94), 503 (#15 109). Ha segitségre van sziiksége-
tek, forduljatok bizalommal hozzdm, illetve az Osi
Hajnal Lovagjaihoz. Ha tudunk, segitiink. Tisztelet-
tel:
Lord Kis Se (#3052)

) Sziasztok fidk, lanyok! Csillagpermet vagyok, egy
Elenios hivg alakviltd ldny. Ha szivesen latndl a KI-
tokban, kérlek, kiildj nekem egy ismertet6t rola.
Ideoldgia, alapelvek, elképzelések, szabdlyzat stb.
Azok is frjanak, akiket mdr megkértem, de még
nem méltattak vlaszra! Koszonom mindenkinek!

Csillagpermet (#3879)

Valamikor egyszer nagyon régen
Egy régi rege idejében
Rindkkal sz6tt eziist tablan
Fény csillant meg arnyék arnyan

Meggsillant és életre kelt
De egy kérdésre sem felel
Csak riindt izzit énekel
De egy kérdésre sem felel

Ejjel kisért, mikor az & az tir
Mikor jeges kisértetszél fij
De a sotétben kell a Legszebb Fény
$ megesillan a hatdr mentén

Megcsillant és életre kelt
De egy kérdésre sem felelt
Csak rindt izzit énekel
De egy kérdésre sem felel

Ryuu (#2049)

O Hi! Keresem megvételre az aldbbi AK-kat, kartya-
val vagy nélkille: az els§ 16 szam, IV. éf. 11., V. évf.
1.,2,3., 5., VL &f. 2., VIL éf. 1. Esetleg fel tudom
ajnlani az aldbbiakat (persze rafizetek, ha kell): I1.
&t 8., 10, 11 &f. 1., 5. Aki rendelkezik valamelyik
szammal, és megvilna tole, az kérem keressen
meg: Radndti Gabor, 7628 Pécs, Tolnai J. u. 23/2.
70-297-0601. Koszi:
Gabor
0 A tdgas, napsiitotte hegycsticsok, kies ligetek, az
Gsi romok és a dohos labirintusok varnak benniin-
ket. Induljunk hat merész felfedezditra. Nézziink
szembe btran a szornyek haddval, és soha ne fe-
ledjitk: ezen a szegény, meggyotort, kiégett viligon
immdr mi jelentjiik a civilizdciot é a kovetendd pél-
dit. Cselekedeteink legenddva fognak nemesedni a
szazadok tavlatdban, neviink orokre fenn marad az
egyszer(i nép ajkdn. Hosok vagyunk és ez feleléssé-
get jelent.
Acharimordax (#4890)
Q) Dréga istenndm, Elenios! Mondd, mennyire ala-

posan, és melyik mocsdrban keresgéljek, hogy vég-
re taldljak egy olyan elbGivolé kis penkét? Hittdrsam!
Ha sikeriilt ez a kiildetést teljesitened, kérlek avass
be a titokba, mert fogalmam sincs hol szoktam el-
rontani. Elre is koszi!
Csillagpermet (#3879)

O Hi mindenki! Olyan jopofa dolog ez a rovat, gon-
doltam frok, mivel semmi jonak nem vagyok az el-
rontoja. Meg egyébként is mindenki panaszkodik,
hogy kezd meghalni ez a rovat. Nos, szerintem nem
nyavalyogni kéne, hanem tenni valamit. Tehdt, ha
mi, TF-esek dsszefogunk, és mindenki tesz valami
aprosagot a kozos gytjtdbe, elébb-utbb minden
rendben lesz, és nem kell panaszkoddsra pazarolni
atintdt. Példdul vannak nagy értelmes emberkék ki-
sebb-nagyobb tervekkel, tletekkel a fejiikben, amik
szerintem életképesek, é megvaldsithatdak, ha
akad elég érdeklGdd. Marpedig miért ne lenne, csak
annyi, hogy meg kell mozdulni. Meg a mdsik, ha a
régi, agyonajndrozott nagyok nem képesek segiteni
nekiink, akkor az 4 nemzedék majd dtveszi a stafé-
tabotot. Szerintem felesleges utdnuk sirni, ha a sa-
jt labunkon is képesek vagyunk megdllni, igaz, el-
kelne a segitség és timogatds, de ha mindig a
nagyokra timaszkodunk, akkor csak a litszat erGso-
dik, mi magunk nem. Tehdt kérek mindenkit — és
tudom, hogy ezzel nem vagyok egyediil -, aki egy kis
kreativitdst érez magdban, irjon vagy csindljon bar-
mit! Legaldbb mi kicsik tartsunk dssze, és Grizziik
meg a hagyomdnyokat, hogy wijra felvirdgozzon a mi
kis Foldiink!

Ryuu (#2049)
0 Sokat gondolkodtam, hogy is kiszontsem tarsa-
imat a TF-en. Udv nektek! Bemutatkozom z1dfiild-
ként. Szerénységem hatdrtalan. Batorsigom érthe-
tetlen. Johetsz nekem, ha nem félsz te oktalan. Igaz,
esélyed az nem sok van. Hisz szépségem az eré-
nyem. De a haremiivészetem a te véged. fgy biicsiit
intek és a trofedddal lelépek.

Vacak (#3704)
O Sziasztok! Eppen most adédott az az alkalom,
hogy az AK-ban szerepld aprohirdetést bongésszem
(abbl a két darab tjsdghdl, amit eddig kaptam). Es
komolyan mondom a tovabbiakban, azt hiszem fe-
nyegetve fogom érezni magam. £n hdrom tirsam-
mal keltem Gtra a Talélok Foldjén, és bizony nem
éppen a jok korébe tartoznak. Engem leszdmitva.
De én sem vagyok jo. Igaz, a tobbiekhez képest
szent vagyok, de eszem dgdban sincs minden jovo-
mendnek segiteni. Alapjdba véve semleges jelle-
mem van. Egyeldre. Nem visz rd a Iélek. Kérdem én,
lehet gy az elf linya semleges? Vagy helyre kéne bil-
lentenem mindenképpen azt a kényes egyenslyt?
Mondjuk valami olyasmivel, amit alapjiraton nem
akarok megtenni? En gy vagyok vele (szerintem
masok is), hogy bizonyos helyzetekbe beleélem ma-
gam, és probalok tgy cselekedni, ahogy azt a valds
életben is tenném, mintha csak mindennapos dol-
gokrol lenne sz, és probalok Ggy reagdlni rd, hogy
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kozben hii maradjak elveimhez. Képtelen vagyok ar-
ra, hogy mondjuk egy éhezd gyereket, haldoklt
csak gy otthagyjak. De volt mdr rd példa, hogy nem
segitettem, mert olyan gusztustalan volt, és tovabb-
dlltam. Kérdezem megint én: ilyen okokbdl kéne
magam meghtznom, mert mds nem olyan gondol-
koddsd mint én? Nem vagyunk egyformdk. EIf va-
gyok, nem hiszem, hogy az 6rok életre dhitoznék.
Eszem dgdban sincs egy olyan keze dltal meghalni,
aki csak azért timadott rim, mert masok a nézete-
im, valldsom, jellemem. £n sem miszok bele egyik
tarsam képébe, mert a méasodik karakterével felirta
a fajomat a halallistdra, Ggy hogy még rim sem ad-
ta ki a BA parancsot. De legaldbb & nem az elve-
imért timad rdm. Egyszert rasszista szegényke. Ba-
ritok vagyunk, tudjuk ki melyik utat fogja
valasztani, és bar majdhogynem ellentétes az irdny,
nem egymds kiirtdsara fogunk hajtani. De Ryuu és
Fuda azt hiszem tobbszor fog ilyen és ehhez hason-
16 dolgokon elmélkedni.

Shiawase (#5612)
Q Udv kalandozok! Harom dolog érdekelne. 1. EIf
karakterrel 156 évesen kezdtem a jitékot. Nem tud-
javalaki, hogy mit csindlhattam addig? Ennyi idg alatt
mdr csak megtanulhattam volna valamit, és nem ké-
ne egy huszonegyéves emberrel szinte azonos fegy-
verszakértelmekkel kezdenem. 2. Az 502-es épiilet
kozelében keresnck szovetségeseket. A faj nem szd-
mit. 3. Csatlakoznék egy elf KT-hoz. Jellemem semle-
ges, de a6 oldal felé hiz a szivem. Cimem: Menyhrt
Péter, 6635 Szegvir, Muskatli u. 12. Viszlat!

Delerian (#3163)
Q Udvozlet kalandozok! Elszor is szeretnék elné-
zést kérni Vérszomjas Hokedlit6l, amiért a nevét
elirtik. (Ugy néz ki, nem drtana fejleszteni az N és
H betdimet!) Mds. Miért van az, ha valakinek irok,
az b...ik visszairni? Szeretném, ha frndnak olya-
nok, akik tudndnak segiteni abban, hogy az egyetlen
igaz istent, Leaht szolgdljam. A jellemem mdr a he-
Iyén van, de mellesleg azon kiviil, hogy megvehet-
ném, ha lenne pénzem, hol vagy hogy tudndm meg-
szerezni a bedldozdsi trgyakat? Barmit megtennék
azért, hogy Leaht szolgdljam, ezért kérek minden-
kit, ha tud, segitsen. Amig virom a segitséget, addig
is jo kalandozist kivinok mindenkinek!

Samu (#3624)

i SOK UAROSA
KAPCSOLAT, KONTAKT

O Lirvaszinten élem napjaim, és a felkoltozéshez
késziilok. Igy tirsakat keresek a puhdny szint tbb-
személyes kalandjaihoz.

Shai-hulud (#4643) a Férgek ura
O Remete kalandokhoz, valamint az év végi olim-
pidn csapatversenyhez keresek tdrsakat a féregszin-
ten.

Hooded (#7708)

) Tirsakat keresek a 2. Szinten az 52. TK-hoz! Tel.:
77-425-341 (Gabor).

0 Tirsakat keresek az 1. Szinten az FC-hez. Tel.
77-425-341 (Gdbor).
Tolvaj (#4193)

U Milnak az évek. A régi bajtdrsak elmaradnak
mellliink. A lingold szellem tudds, elhagyott tar-
ndk nyughatatlan vindora csalddot alapit, egyre rit-
kibb vendége a kozos barlangnak — hazahtizza a
szive. A dalnok, lagy dallamok romlatlan lelkd tudo-
ja belefdrad a kiizdelembe, nem ebbe a korba, nem
erre a vildgra sziiletett. Kétségeikben, vivoddsaikban
olykor mindannyian osztozunk. Egyek vagyunk, s
fajnak a testiinkbGl kitépett sebek. Hidnyoljuk,
visszavirjuk, s nem felejtjiik ket. Es nem adjuk fel.
Az iddk szelleme nem kedvez nekiink: galetki har-
col galetkivel, testvér tamad testvérre, harci dobok
lirmdja nyomja el a béke suttogd szavit. Mégis,
mégis tovibb kell adnunk a szét. A belsé hang, a
dallam ott 5261 mindannyiunkban — ha erre figye-
link, csalhatatlan irdnyttink lesz a legnagyobb vi-
harban is. Es figyeljiink egymdsra is: ha dalunk
osszevegyiil, nem olthatja ki a hdbord bombolése
sem. Tudom, hogy madsokban is él még a hang, s él
a remény is. Oket is szdlitom: a nehéz idékben a
legfontosabb, hogy dsszetartsunk. Jojjetek kozénk,
Grizziik egyiitt a béke és a bardtsig szellemét! A szo-
vetségiink erds, de most mindenkire sziikségiink
van. Ne az jojjon, akit az eronk, az épiileteink von-
zanak. Azokra varunk, akik az eszméinkben hisz-
nek, akik a jovink letéteményesei lehetnek a z{irza-
varos id6kben. Nem szamit, melyik szinten élsz,
nem szimit a rangod, csak a hited. Ezt fogjuk mér-
legre tenni, ha jelentkezel. Nincs sok helyiink, de ha
erdsen hiszel benne, hogy a Te helyed koztiink van,
akkor valéban tgy is lesz. Nézz a szivedbe, és tégy
probit veliink! (Barlangunk levélcime: beke-
idok@yahoogroups.com. Ha tdbbet szeretnél meg-
tudni a szovetségrdl, litogass el a www.extra.hu/be-
keidok cimre, vagy kérdezz a fenti cimen!)
Csendes Don
Q Udvozlet mindenkinek! A Venatorok annak ide-
jén azzal a szilird elhatdrozdssal alakult, hogy egye-
sitjiik erGinket a tarsadalmunkat fenyegetd kiilsG
veszélyforrdsok, azaz a torzsziildttek ellen. Ezzel
biztositjuk békésebb fajtarsaink szimdra a bizton-
sagot, hogy nyugodtan hédolhassanak kedvtelése-
inek, és alkalomadtdn minket is elszérakoztassanak
miivészetiikkel, izes dtkaikkal, elmékedéseikkel.
Az6ta sajnos kideriilt, hogy a tirsadalmat beliilrdl is
veszély fenyegeti — kitort a lizadds. Természetesen a
Csaszdr oldaldn harcolunk — és gy6zedelmesked-
tiink. Aki azonosulni tud célkit(zéseinkkel, és maga
is hozzdjarult a csdszdri oldal gy6zelméhez, jelent-
kezhet ndlam (Péterdi Balint, 1104 Budapest,
Szlévy u. 83. IV/4.), vagy a Venatorok (j vezetdjénél,
Vasoklti Thorndl (Ordog Péter, 2030 Erd, Nagy Lajos
u. 16.). Izgalmas kalandokat kivinok mindenkinek!

O A 19. Hetemen mégis megltogatom a féreg
szintet. Aki bikaviafdalt akar ldtni, keressen fel bar-
langomban. Hozzdtok a bartokat, szolgikat, mert
ha Rax kezében halét lttok, meg kell, hogy védjetek
tdle. Jobb egy cirkusz, mint az & dllatkertje, ahol
egymdst bimuljdk az dllatok. Vérjdk a vizet, amig
gazddjuk a sort vedeli.
Bika Ida (#9333), a foldet kapard
U Az dtokszords igen nemes id6toltés, melyet tobb-
re becsiilok a harcndl, viszont 10 portydzdshol
mindossze egy barlangot sikeriilt taldlnom, mely-
nek lakdja a szellemi feliidiilés e formajat vilasztot-
ta. Megigérem nektek dicsg harcosok, hogy fogtok
még velem dtokszorni!
Shai-hulud (#4643) a Férgek ura
U Szevasz Bartleby! A minap lattam elkborolt org-
lingodat a Pszi Iskola kornyékén. Sajnos nem volt
érkezésem utdna futkosni, de talin még ralelhetsz a
nyomaira. Egyébként jelenleg folyd kutatdsaimhoz
jol jonne néhany csepp az égbdl hullott vizbdl. Nem
hozndl 4t egy iivegesével? A (#8332)-es barlangban
megtaldlsz. Csak kiabdlj hangosan, és varj, amig ki-
megyek, mert kedvenc kétfejdi patkdnyom, Samu
elég bizalmatlan az idegenekkel. Cserébe adhatok a
magam Kotyvasztotta italbél (mindenféle gombék-
bél és rovarokbdl erjesztem a sajdt nydlamat fel-
hasznlva). Na, j6 étvagyat mindenkinek!
Topaz (#8332)
U Tuddsok! Egy nagyszdji mutdns kicsit tal
messzire merészkedett a 3. Szinten. Szegényke még
mindig azt hiszi, hogy folyik a kldnok kozotti hdbo-
rd. A nyilt provokdlds végett arra kérlek titeket, 3.
Szinten €6 kldntdrsaim, hogy bosszuljitok meg Je-
lena (#4187) szabotdzs akcidjt. En sajnos tehetet-
len vagyok a 4. Szinten, de szivesen fogadom a ve-
résre  dhitoz0 mutdnsokat az (#5884)-es
barlangba. A 3. Szinten elsdsorban rid szimitok,
Rogen a kalandor. Tisztelttel:
Thészeusz (#5884)
0 Udv mindenkinek! A 3. Szinten tartézkodom, és
tarsakat keresek az 53-as tobbszemélyes kalandhoz.
En tizlehelettel rendelkezem.
Igree-Ynaldine-Moa (#5930)
Q Udv mindenkinek! Kitart6, firadhatatlan régé-
szeti kutatdsaim eredményeképp sikeriilt ribuk-
kannom a Tantorgd Bagyadt Ordkulum néven hi-
ressé vilt keresztapim joslatait tartalmazo
tekercsekre. A barlangesarnok homdlyos mélyén te-
nyész6 gumomohdbdl pdrolt ital segitségével t-
masztott vizioban, dics6 Gsom fajunk jovdjének szd-
mos titkdra fényt deritett. Ezdttal a legbaljdslatibb,
legfontosabb, az eljovendd habortval kapcsolatos a
jovendolését tarom elétek: ,,Mikor az Ellenség elto-
ri a kezét, megijed, mer’ nyugtalan...” Félelmetes,
ugyanakkor reményt és bizakoddst keltd szavak. Azt
sugalljdk, legyen barmily nehéz a harc, amig van
mit inni, van remény is.

Siin (#2183) Xerxes Insectivor (#4590), vadisz Besenydantibacsi
/4 7« 7 Q0 ;
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