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Sziasztok! Lassan beérnek az 6szi terveink, és
mindannyian egyiitt élvezhetjiik az ujdonsigo-
kat. Nemsokara elindul 4j internetes jitékunk, a
Kalandok Foldje. Ehhez olvashattok néhdny
induldsi tandcsot a 48. oldalon. December ele-
jén megtartjuk a szokdsos taldlkozonkat, és me-
netrend szerint ekkor jelenik meg az 1y HKK
kiegészit6, az Esthar csiszdrsig. Err6l boveb-
ben majd a kovetkez6 Alanori Krénikdban ol-
vashattok. Az Osék Vdrosdban hamarosan Iehe-
tévé valik, hogy a galetkik szOvetségi szinten
vegyék fel a harcot a minden eddiginél félelme-
tesebb torzsziilottek ellen. A Tulélék Foldjén
most nincs nagy ujdonsdg, mivel javdban zajlik
a nydron bekertilt, 4j tertiletek felfedezése. A
Jordan konyvek rajongéinak pedig azt igérhe-
tem, hogy a jovében zokkenémentesen jonnek
ki a Jordan konyvek. Hamarosan utolérjitk az
irét, és akkor mar csak Robert Jordanon fog
mulni, hogy az 1j kényvek mikor jelennek meg.
A Kardok korondja mdsodik része novemberben
lat napvildgot.
A cimlapunkon ezdttal Raymond E. Feist:
Krondor: Orgyilkosok c. regényének boritoké-
pe, a Boros-Szikszai miivészpdros festménye

ldthatd. )
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LUCIEN CROSS

Lucien Cross nemrég betoltott hetvenedik életéve ellené-
re még ma is igen keményen dolgozik. Szorosan tartja a
kezében a cég iranyitasat, virtudlis Gton rendszeresen
konzultal az igazgatésagok vezetGivel, és gyakran szemé-
lyes taldlkozékon is részt vesz. Sziklaszilard és valame-
lyest tavolsagtarté férfi, de a beosztottai tisztelik és sze-
retik. Személyes karizméjanak zénéja jéval talnyuilik cége
hatérvonalain — gyakorlatilag & iranyitja egész Québecet,
és még olyan tavoli helyeken is a markaban tart néhany
igen fontos embert, mint példéul az Orosz Nemzeti Leg-
fels6bb Tanacs.

A CAT fels6 vezet&sége egyontetlien tamogatta
Crosst, azonban miéta Leonard Aurelius belépett a kép-
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be, ez a bels6 céges CAT csalad jelent6s valtozasokon
ment keresztill. Az érkezése el6tt Cross els6 arcvonala
fegyelmezett és egységes volt — egy francia nyelv{ ké-
z6sség. Aureliusban attdl a pillanattdl kezdve, hogy belé-
pett az ajton, a CAT j6 része a legkisebb mértékben sem
bizott — elvégre a legnagyobb céges rivalistdl, az Arestdl
érkezett. Az6ta Aurelius mar szdmtalan alkalommal bizo-
nyitotta a CAT iranti hliségét, de néhanyan még mindig
az arulas jeleit kutatjak minden |épésében. Céljai eddig
teliesen OsszeegyeztethetSk a cégével, de moédszerei
szépen lassan kezdik megbontani az igazgatétanacs ed-
digi egységét.

Az igazgatétanacs legtobb tagja hliségesen tamogatja
Lucien Crosst, aki a semmibdl épitette fel a céget, és akit
az emberei addig kévetnek, amig egyszer cserben nem
hagyja 6ket (mint ahogy velem is tette). Fia, Jean-Marie
az igazgatétanacs elndke, és nagyon Ugy tiinik, a kineve-
zés nem csupéan a rokoni kapcsolatnak szél. A fiatalabbik
Cross apja nyomdokaiban jar, és a tanacs ugyanugy hisz
benne, mint Lucienben. A CAT sosem szenvedett a Shi-
awase-stilusi csaladi belharcoktdl. Az igazgatétanacsi
tlések rendszerint nyugodt beszélgetések voltak, ahol
minden érintett lehet&séget kapott a véleménye ismerte-
tésére, miel6tt Lucien Cross meghozta volna a végsé
dontést.

Aurelius azonban Ggy kezel minden gy(lést, mintha
héboruban dllna. Toébb alkalommal megtortént, hogy én
vittem haza valamelyikiket az tlésrdl, és Gtkézben mo-
biltelefonjukon Uvoltozve targyaltdk meg Aurelius — akit
6k csak ,Mr. Sakéal’-nak neveztek — legUjabb pimaszsa-
gat.

>>>>>(Lattam mar ilyet. Amikor Uj arcot viszel be egy
fennallé és m(ikodds hierarchiaba, a jovevény ,Gj” javasla-
tainak tobbségét — még akkor is, ha azok a multban hi-
batlanul miikodtek — lenézik vagy figyelmen kiviil hagyjak.
A masik oldalrdl viszont, mivel Aurelius is Gj néz&pontbdl
tekint a cégre, valészin(ileg rengeteg olyan berégzédott
dolgot lat, amelyek véleménye szerint valtoztatasra szo-
rulndnak. De a show-t azok az emberek futtatjak, akik a
régi utakat lefektették, marpedig 8k nem szeretnék, ha az
Uj fia jobb otletekkel allna el6. A CAT csak maganak art
vele, ha tovédbbra is kiils6sként kezeli Aureliust.)<<<<<
— The Chromed Accountant

>>>>>(Azt is vegyétek szamitasba, hogy Aureliusnak
eddig a Damien Knighthoz hasonlé emberekkel volt dol-
ga, egy olyan kozegben, ahol foggal-kérémmel kellett
harcolnia minden egyes szavazatért. Valészinlileg a CAT
tanacstermét is hasonlé mentalitassal kozelitette meg,
ami minden kétséget kizaréan meghokkentette a sokkal
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szokott

kollektivabb ~ modszerekhez
kat)<<<<<
— Neon Samurai

tandcstago-

A tanacsteremben tehat kialakultak a frakciok, és a né-
zetkllonbségek az igazgatdsagok és a fels6 vezetés
szintjén is érezhet6vé valtak. A régebbi alkalmazottak
durvanak és magamutogatonak tartjak Aureliust — mar az
elsé igazgatétanacsi Ulés 6ta, amikor feldllt, és a telefon-
jan felhivta a Tarsasagi Tanacsot, hogy Cross tigyében in-
tézkedjen. Sokan azt mondjak, azért valasztotta ezt az
utat, hogy Ugy tlinjon, mintha a CAT AAA statusza pusz-
tén neki lenne készénhetd.

>>>>>(A forrasaim szerint a CAT belépése a Tarsasagi
Tanacsba sokkal inkabb volt készénhetd a j6 6reg nedves
munkanak, mint Aurelius befolydsdnak. A Seraphim hi-
degre tette a Renraku masodik biréjat, Chandariat, hogy
helyet biztositson a Tanacsban a CAT képviselGje szama-
ra)<<<<<

— AAAbacus

>>>>>(Ennél azért tobbrél van szd, haver. Bizonyitéka-
im vannak ra, hogy a Seraphim intézte el az 1118-as ja-
rat lezuhandséat, hogy kinyirjak a Fuchi Tarsasagi Tanécsi
képviselGjét, és a CAT elnyerhesse a tripla A-s statuszt. A
CAT-nek nem volt elég szal a kezében ahhoz, hogy sajat
biréjat megvalasztassa, igy a Seraphim az elkdvetkezd
évet azzal toltdtte, hogy minél tébb mocskot &sson elé
az életben maradt tagokrél. Amikor mér elég bizonyiték
gy(lt 6ssze, kinyirtdk Chandariat, és elfoglaltak a he-
lyét.)<<<<<
— Anonymous

Thadowrun

>>>>>(Egyszerre tobb Tarsasagi Tanacsi birat is meg-
6lni? Az almaidban, haver)<<<<<
— Sinik

Az Aureliusszal érkez$ alkalmazottak Ggy érezték, Uj
kollégdik neheztelnek rajuk, ezért gyorsan viszonoztak is
a haragot. Ahelyett, hogy az Ares sejtet betiltették volna
a CAT mér létezd tarsasagi struktirajaba, az igazgatota-
nacs ugy hatarozott, hogy az Ares egykori alkalmazotta-
ibdl létrehozza a Cross Global Developmentet, egy telje-
sen kulonallé entitast, ami az Gjonnan érkezetteket lat-
szblag még inkabb kirekesztette a cégbdl. Az UCAS veze-
t6k egy része megsértédott ezen a hozzadllason, még
jobban kiterjesztve a problémat, és tovabb novelve az el-
lenségeskedést.

Aurelius miatt még a Seraphim is megosztottd valt.
Csak kevés CAT alkalmazott vette észre eddig, hogy a Se-
raphim egyarant szolgal bels6é rendfenntarté eréként és
kilsS hirszerz6 szolgélatként. Mar a kezdetektdl Aurelius
koriil kotordsznak, és ezzel egy potencidlisan robbanas-
veszélyes helyzetet teremtettek. Némelyik tag igen ko-
molyan veszi a szervezet bibliai kapcsolatat, és a szébe-
széd szerint tobben agy vélik, hogy a Leonard
Aureliusszal kotott szovetség egyet jelent az 6rdoggel va-
16 lepaktalassal. Ha egyszer Ggy dontenek, hogy lépése-
ket tesznek ellene, vagy barmelyik masik vezets$ ellen,
amelyik véleményiik szerint timogatja Aureliust, akkor a
CAT olyan latvanyos médon fog 6sszeomlani, ami mellett
még a Fuchi darabokra hulldsa is eltorpil.

ELET A CROSSNAL

Québeci kozpontu cég lévén, a CAT alkalmazottainak
szembe kell néznilik bizonyos szigorG nyelvi korlatoza-
sokkal. Québecen belil ugyanis illegalisnak szamit a fran-
cian kivil barmely més nyelv haszndlata az tzleti életben.
Bar a CAT-ndl a teriileten kiviili statusz miatt figyelmen ki-
vill hagyhatnék e szabdlyt, a cégnek fenn kell tartania sa-
jat imazsat, ezért a napi lzletek lebonyolitdsanal a fran-
cia nyelvet hasznaljak. Ez a szabaly nem vonatkozik a
mas orszagokba telepilt igazgatésdgokra, de elvarjak,
hogy minden felsd szint( értekezletet franciaul tartsanak
meg. A CAT alkalmazottak vildgszerte ingyenes nyelvtan-
folyamokon vehetnek részt, illetve szabadon juthatnak
hozza chipjackekhez és nyelvbazis programokhoz.

A CAT nem rendelkezik archolégiakkal, de megprobal
létrehozni zart, dnfenntarté kozosségeket a dolgozok ré-
szére, rendszerint az aktudlis munkahelyik kozvetlen
szomszédsagaban. Jobban kedvelik a nyilt és decentrali-
zalt épitkezési stilust, igy ezeket az enklavékat elészere-
tettel nevezik ,laképarkoknak”. A szokdsos kényelmi
szolgaltatasokon kiviil (szérakoztatés, iskolaztatas, gyer-
mekmegdrzés) minden CAT alkalmazott teljes kor( orvo-
si ellatast vehet igénybe, és kiilonlegesen nagy arenged-
ményeket kapnak a munkat segité implantatumok
beliltetése esetén.

A megatarsasagok kozil egyediiliként a CAT nem ren-
delkezik sajat, céges fizetGeszkozzel. Ehelyett az Gj fran-
kot (Québecben altalanos) hasznaljak, melynek értéke
pontosan a fele a nujenének. Minden belsé CAT uzletko-
tésnél ez a hivatalosan elfogadott fizetGeszkoz, kivéve a

Cross Global Developmentnél.



Mivel a legfébb ellenség maga az Ares, lefogadhatod a
huzalozott reflexeidbe, hogy a CAT igencsak ad a bizton-
sagra. A cég nem tartana ott, ahol tart, ha nem lenne
tisztaban vele, hogyan védje meg magat, és szerezze
meg az elényt a versenytarsakkal szemben.

CROSS BIZTONSAG

A CAT védelménél a kiilonféle tipusi biztonsagi eljarasok
egyensulyat tekintették a legfontosabbnak. Fizikai véde-
lem, méagikus tdmogatas, biztonsagi rigdk, elektronikus
felderités és Matrix biztonsag — a nagy gonddal megter-
vezett rendszerek tokéletes 6sszhangban allnak egymas-
sal. Bar a cégnek egyik kategériaban sincsenek vildgbaj-
nok védelmi eljarasai, megfelel6 kombinéaciéban igen
hatékonyan miikédnek.

A CAT Matrix védelme a leger6sebb, ahol jol képzett
dekasok, felsé kategorias jegek és ravasz tervezés( rend-
szerek kombinaciéja teszi a CAT csomoépontjait szinte
feltérhetetlenné. A CAT dekésai a legmodernebb hardve-
rekkel és szoftverekkel vannak ellatva, és bar az egy az
egy elleni kiberparbajban nem &k a legjobbak, jol ismerik
a rendszeriiket, és sziikség esetén nem haboznak segit-
séget hivni. A CAT nagyon kevés fekete jeget haszndl,
csak a legfontosabb adattarakhoz telepit ilyen programo-
kat. Inkdbb a behatoldk kilokését vagy megbénitasat ré-
szesitik elényben, aztdn egy nyomkovetd jéggel lenyo-
mozzék a dekdst, hogy aztdn részletesen kifaggassak,
mit is keresett pontosan a CAT rendszereiben.

A fizikai biztonséagi 8rség jobbara kénny( fegyverzettel
és pancélzattal van felszerelve, viszont egytdl egyig kit(i-
néen képzettek. Egy standard céges Grjarat harom em-
berbdl éll, altaldban konnyl biztonséagi pancélt viselnek,
és géppisztolyndl nagyobb fegyvert nem tartanak maguk-
ndl. Egy esetleges tdmadas esetén az erdsités is inkabb a
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nagyobb létszamra, mint a nehezebb fegyverekre ta-
maszkodik. A magikus tamogatds nem tul jelentSs, bar a
fontosabb létesitményeknél mindig készenlétben all egy-
két varazsld. VédBkorlatokat és paranormadlis allatokat
csak a legjobban védett helyeken hasznalnak.

A CAT létesitmények jellemz&i a tobb rétegben Iétesi-
tett ellenérzépontok, a csomoépontok allandé szemmel
tartdsa és a néhol lathatd, néhol elrejtett kamerdk téme-
ge. Arigo altal vezérelt biztonsagi rendszereket elSszere-
tettel haszndljak, és minden biztonsagi 6r folyamatos ra-
didkapcsolatban all a rigéval, aki altalaban az adott
létesitmény biztonséagi féndke is.

A CAT laképarkok belsd biztonsdga nagyon szigord. A
legtobb CAT dolgozé csak hivatalos utazési engedély bir-
tokdban hagyhatja el a parkot, a fontosabb személyek
pedig kapnak egy PanicButton szerl késziiléket, amely
nyomjelzéként is szolgal, és riaszthatjak vele a cég ligye-
letes biztonsagi er6it.

>>>>>(A Seraphim bepoloskazott PanicButtont ad a
megfigyelni kivant alkalmazottaknak.)<<<<<
— Fallen Angel

Québecben a CAT szorosan egylttmiikodik a Gander-
merie-vel (a Lone Star helyi kirendeltsége). Mivel Cross oly
sokat fektet az orszdgba, a Gandermerie fokozott figyel-
met fordit ra, hogy a CAT minden ,biztonsagi kérését” a le-
het8 legpontosabban és leggyorsabban teljesitse, és igy
jarjon Cross kedvében (és persze a szerz6dés sem utolsé
szempont). Ez azt jelenti, hogy ha Québecben éppen a
CAT eld8l menekiilsz, akkor a mezei utcai zsaruk és a hatar-
6rok is a te véredre szomjaznak.

A SERAPHIM

A Seraphim a jelenkor egyik legjobban szervezett kémha-
l6zata a vilagon. A nemrégiben lezajlott céghabor( soran
ez a tarsasag hajtotta végre a legmerészebb hirszerz6i
miiveleteket — voltaképpen ezek tették lehetévé a CAT
szaméra, hogy elnyerje az AAA statuszt. A hirszerzés
krémije, cséapjai szinte minden dupla és tripla A-s tarsasa-
gig elérnek, nem beszélve a kulonféle kormanyzatokrol.

A Seraphim azonban jéval tébb kémek és hirszerzék
szervezett csoportjanal. A tagok kozott testSrok, belbiz-
tonsagi szakemberek, elemzdk és kutatok is taldlhatok.
FelderitS technikus specialistaik a maguk terlletén egye-
dilalléan képzettek. Kit(in6en képesek el6re jelezni a ve-
szélyforrasokat, illetve manipulalni az események lanco-
latat legfejlettebb, kémkedésre és felderitésre kifejlesz-
tett technikai és méagikus eszkozeikkel. Ha sziikséges, a
gyilkossagtdl sem riadnak vissza. Ha valami nagyon fon-
tos a CAT szdmara, akkor barmibe lefogadhatod, hogy az
tigyben a Seraphim is érintett.

A Seraphim belsé m(kodésérél nem sokat tudok.
Annyi biztos, hogy el&szeretettel haszndlnak bibliai képe-
ket és neveket — hallottam, hogy szdmos Seraphim tagot
Gébrielnek, Biborosnak, vagy Angyalnak hivnak. Arrdl is
meggySz8dhettem, hogy a szervezet néhany tagja kilo-
nos magikus kutatasokat végez, és ezzel kapcsolatban
érdekes filozoéfiat vall, bar arrél fogalmam sincs, mi lehet
ennek a hitvilaignak az alapja. A rendszert talan csak kéd-
ként, esetleg azonositasra haszndljak, vagy egyszer(ien
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csak egy eszkdz, mellyel a hliséget és a titoktartast ers-
sitik soraikon beldl.

A Seraphim igen korlltekintéen bénik az Gj emberek-
kel, és j6 eredményeket értek el abban is, hogy a legjobb
tigynokoket csabitsdk magukhoz més szervezetektSl. Az
Uj Ggynokoknek egy sorozatnyi teszten kell &tmenniiik —
ezek kozott van fizikai, mentdlis, és talan egyéb jellegl
préba is —, amely meghatarozza a szervezeten belil el-
foglalt rangjukat és beosztasukat.

>>>>>(A Seraphim meglehet&sen sokoldall, nehezen
kategorizalhaté szervezet. Van koztiikk méagus, dekas,
adeptus, kiberzsoldos, technikai zseni, rigd, és még sa-
man is. Azonban akdrmilyen poszton is szolgaljanak, hoz-
zéférnek a legmodernebb fejlesztés( felszerelésekhez és
kiberverekhez, a kiképzésik tokéletes, és hirszerzésiik-
nek készénhetSen mindig részletes tajékoztatast kapnak
az adott helyzetrél.)<<<<<
— Fallen Angel

>>>>>(Azt hallottam, hogy a Seraphim néhany tagja
elkezdett 6ndlléan tevékenykedni; talan Ggy gondoljak,
6k sokkal jobban tudjak, mi szolgalja leginkabb a cég ér-
dekeit. Ezeknek a fickdknak a nagy része fenyegetést lat
Aurelius érkezésében, és szorosan szemmel tartjak a jo-
vevényt)<<<<<

— Anonymous

TITKOS MUVELETEK

A CAT hagyoményosan nagyon ritkan 1ép hosszi tava
kapcsolatba arnyvadaszokkal. A fontos, vagy kilonosen
kényes miuiveleteket altalaban a Seraphim intézi. Az arny-
vadaszokra csak azokat a feladatokat hagyjak, amelyek
tdl nagy veszélynek tennék ki a Seraphim tagjait, és ame-
lyek nem annyira fontosak és bizalmasak, hogy csak a
CAT ugynokeit lehet megbizni veliik. Ez rendszerint azt
jelenti, hogy a CAT a gyors, erGszakos akciokra bérel fel
arnyvadaszokat, mint példaul egy rivalis létesitmény el-
pusztitdsa, ember- vagy adatrablds, esetleg gyilkossag.
Ezek a munkak nem igérnek hosszu karriert egy arnyva-
dasznak sem, ezért a CAT ritkdn dolgozik ugyanazzal a
csapattal egy-két alkalomndl tobbszor.

Az a politika kezdett megvaltozni valamelyest, midta
Leonard Aurelius a céghez keriilt. Aurelius tobb éven ke-
resztiil figyelte, hogyan kezeli Damien Knight az arnyva-
dészokat, és rengeteget tanult rivalisatol. A CAT nevében
elkezdett nem hivatalos “szerz6déseket” kotni arnyvada-
szokkal, azaz véllalta, hogy havi rendszeres jovedelmet
biztosit nekik, de cserébe egy bizonyos ideig (altalaban
hat hénapig) el6jogai vannak a vadaszok képességeinek
kiaknazasara. Lucien Crossnak nem tetszenek ezek a
modszerek, de ugy tlnik, hagyja tovabb folyni Aurelius
“kisérleteit”, hogy megtudja, mennyi hasznot hozhatnak
a cégnek. Aurelius nem hasznél hosszu tavra kilon CAT
kozvetitSket és Johnsonokat, ehelyett inkdbb a Knight Er-
rant és a Hard Corps egykori tagjait bizza meg ezzel a
munkaval, akik az Aresbdl kovették 6t.

A Cat szerz8déses vaddszai rendszeres, néhédny ezres
nagysagrend( jovedelmet kapnak minden hénapban (a
pontos Osszega tapasztalattdl fligg), plusz kiilon juttatast
a kulénosen veszélyes, nagy kihivast jelent feladatokért.

Thadowrun

Cserébe a vadaszoktdl elvérjak, hogy barmelyik pillanat-
ban rendelkezésre alljanak, és néhany éran beliil indulés-
ra készek legyenek. Bar a vadaszoknak nem tiltjdk meg,
hogy a szerz&dés idStartama alatt mas munkat is végez-
zenek, ha a CAT-tdl hivas érkezik, mindent el kell dobni-
uk a kezlikbdl, és azonnal szolgéalatra jelentkezni. Ha nem
ezt teszik, ha nem veszik figyelembe a hivast, a szerzg-
dés azonnal felbontottnak tekintendd, és a CAT ,begydij-
t6 tgynokei” elindulnak a vadaszhoz, hogy visszakérjék
tSle az eddig felvett pénzt.

A CAT szerz8déses alkalmazottjanak jaré elénydk a
havi rendszeres jévedelem, a munkék széles valasztéka,
és a hozzaférés a finomabb felszerelésekhez. A vadaszok
kérhetik a bériiket nujenben, vagy kétszer ekkora érték-
ben CAT termékekben (a dekasok szinte kivétel nélkil ez
utobbi lehet8séggel szoktak éIni). A vadaszok ezen kiviil
ingyen kiprébéalhatjék a legljabb fejlesztések kisérleti pél-
dényait, bar ez néha elég kockazatos dolog (,Sajnos nem
engedélyezték az allatokon, még kevésbé az embereken
valé tesztelést, de biztosak vagyunk benne, hogy teljesen
biztonsagos. Prébalja ki!”).

A szerz8dés hatranya, hogy nem lehet valogatni a
munkék kozott, és hogy a vadaszok minden bizonnyal
felkeltik a Seraphim nem kivanatos figyelmét. Az elit hir-
szerz8 tigynokok egy része egyaltalan nem bizik Leonard
Aureliusban, és az 6 ,hazi vadaszaiban”, és figyelemmel
kisérik a szerz6déses vadaszok minden lépését. Néha
még odaig is elmennek, hogy szabotéljak a vadaszok ak-
cidjat, hogy rossz hirbe hozzak Aureliust. Ugyanezzel so-
ha nem prébélkoznak, ha ugy gondoljak, hogy az ered-
mény kéaros lenne a CAT egészére, de barmire képesek,

amivel arthatnak Aurelius hirnevének.



SZARMAZAS ES TORTENELEM

A Kapellan Konfoderacio egy ellenséges hatalom meg-
szallasanak veszélye kovetkeztében jott Iétre, és majd-
nem el is pusztult 1étének els6 évében két ellensége csa-
pasai alatt. Ezért nem meglepd, hogy a kapellanok és
Liao vezet6ik a bekebelezéstdl tartanak a legjobban. Fran-
co Liao hatalomra jutasa ota rendkiviili eréfeszitéseket
tett, hogy a kisebb kapellan allamokat dsszefogja, vala-
mint hogy életben tartsa azt a nemzetet, amelyben senki
nem kérdGjelezi meg a politikai ranglétra fokain allok sze-
mélyét, és annak cslcsan a Liao haz legitimitasat. Csak
a vasmarokkal fenntartott belsé stabilitdsnak kdszonhetd,
hogy az (ir ezen sok haditas dulta részében egy nemzet
képes volt életben maradni sokkal hatalmasabb és erd-
sebb szomszédai figyelmének kozéppontjaban is.

KOZTARSASAG ES HEGEMONIA

A késGi 23. szazad és a korai 24. szazad két legfontosabb
hatalmi ereje a Kapellan Hegemonia és a Liao Koztarsa-
sag volt, és a 24. szazad hajnalan tgy tlint, hogy a Hege-
monia lesz az, amelyik végiil fent fog maradni. A 2770-
ben alapitott Hegemonia kdzpontja a Kapella nevii bolygd
volt, amely kozismert volt hatalmas konyvtarairol és in-
formacios kozpontjairdl. Kapella korabban a Kapellan Fej-
|6d6 Teriiletek szive volt, amelynek tagjai egy laza védel-
mi és kereskedelmi egyittmikodésbe tomoriltek, és
amelyek egyestilésébdl végill létrejott a Hegemonia.

A Liao Koztarsasag ezeket az éveket a Nankingi Kollek-
tiva 2249-es blokadja okozta gazdasagi valsagbal valo ki-
labalassal toltotte. A blokad kovetkeztében a koztarsasag
elvesztette dsszes export kapcsolatat a kérnyez6 szom-
szédaival, és az export hianya a gazdasagi fejlodés lassu-
lasahoz, majd a gazdasag hanyatlasahoz vezetett. Eqy
évtized alatt a korabban masoknak hiteleket ado allam ha-
talmas ad6ssagokat halmozott fel, és a bolygot éhinség
stjtotta. A koztarsasag vezetdi azonban jelentds eréfeszi-
téseket tettek a kereskedelmi kapcsolatok Ujrafelvételére
és egy kereskedelmi flotta felallitasara, valamint a kornye-
206 bolygdknak is nagy sziikségik volt a koztarsasag ex-
port termékeire, aminek kszonhetGen a gazdasag lassan
(jra talpra allt. A Hegemania és a Sarna Fennhat6sag ko-
Z0tti tobb éve tarto ellenségeskedés végkifejleteként végill
2305-ben kitort a kapellan fennhatésagi habord. Eddigre
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a koztarsasag annyira megerdsodott, hogy vezetdi a to-
vabbi terjeszkedés gondolataval is foglalkozhattak. A
Fennhatosag 2270 és 2282 koz6tt gazdasagi blokad ala
vette a Hegemania vilagait, de ra kellett ébredniiik, hogy a
gazdasagi visszaesés sajat gazdasagukat nagyobb mér-
tékben érintette. A Hegemania ekdzben djabb tertileteket
haditott meg, amelyekkel egyre kozelebb keriilt a Fennha-
tosag hataraihoz, minek eredményeként a fesziiltség fo-
lyamatosan nétt a két allam kozott. 2305-ben a Palos és
Wei vilagok Fennhat6sagtol valo elszakadasaval egy id6-
ben Paula Aris, a Hegemdnia magnasa hadat lzent a
Fennhatsagnak. A harcok végiil 2309-ben értek véget.
Ez id6szak alatt a Liao Koztarsasag folyamatosan fejld-
dott, és hatalmas flottajanak kdszonhetéen meghatarozo
szerepre tett szert a régidban. 2360-ra a Liao haz herce-
ge volt a legerdsebb és az egyetlen olyan személy, aki ké-
pes volt egyesiteni a kapellan vilagokat.

A KONFODERACIO SZULETESE

A killonb6z6 kapellan allamok két fronton is varhattak a
kiils6 ellenség tamadasat. 2335-re James McKenna a ka-
pellan régié 11 csillagrendszerét foglalta el, az Egyesiilt
Vilagok pedig nem akarta elszalasztani az alkalmat, hogy
a lassan széthulld szomszéd meggyengiilésével tovabb
terjeszkedjen. 2357-ben Reynard Davion csapatokat kiil-
dott a Bell bolyg6 elfoglaldsara, és az incidenst kdvetéen
kitor6 habor( még 15 évig dalt. 2366-ra annyira meg-
gyengiilt a kapellan allam, hogy Reynard elérkezettnek
latta az id6t a birodalom teljes bekebelezésére. A kapellan
kormany varhatd 06sszeomlasara hivatkozva ,békefenn-
tart6” egységeket kiildott Kapellara. A beolvasztas veszé-
lye panikot keltett, amire valaszul Franco Liao herceg ki-
hirdette a kapellan régi6 Osszefogasat, és a Kapellan
Konfoderacio megalakulasat, magat teljhatalma kancel-
larré kinevezve.

Tudva, hogy a katonai védelem rendkiviil fontos, Fran-
co kancellar 10 parancsnokot jel6lt ki a tagallamok élén
és szabad kezet adott nekik a haderd iranyitasaban. A pa-
rancsnokok azonnal elkezdték a csapatok toborzasat és
kiképzését, késziilve az elkvetkezendd harcokra. 2367-
ben hirét vették, hogy az Egyesiilt Vilagok haderdi alig egy
parszeknyire vannak mar csak Kapellatol, mire Franco
Osszegylijtotte a legjobban kiképzett egységeket, és ezzel
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egy idében targyalasokat kezdett az Egyesiilt Vilagok pa-
rancsnokaval. Azonban a targyalasok alig 3 hét mulva
megszakadtak. A kancellar az egységeit Kapella kozelé-
ben helyezte el, de ugy, hogy a megszallok ne vehessék
észre Oket, ezzel felkinalva a lehetGséget, hogy az ellenfél
egy ,védtelen” bolygot tamadjon meg. Az ellenség bevet-
te a cselt, és a Sarna és Szt. Ives haditengerészet, vala-
mint a Liao er6k 24 ora alatt elpusztitottak az ellenfél szal-
|itohajoit és utanpotlasat. A hét 6ras dontd csata végén a
kancellar feltétlen fegyverletételt kovetelt, de az Egyesiilt
Vilagok parancsnoka ezt megtagadta, és a par perc mul-
va inditott tAmadas soran a folddel tette egyenlévé Kapel-
la févarosat, majd visszavonta erdit. Az aldozatok hatal-
mas szama csak tovabb erdsitette a kapellanok elszant-
sagat a fiiggetlenségért vivott harcban. Reynard Davion
nem ismerte el a konfoderaciot, azonban fia, Etien, 2371-
ben mar kénytelen volt megtenni.

2366 és 2369 kozott a Szabad Vilagok Ligéja tébb ha-
tarmenti bolygot is elfoglalt, amelyek aztan tobbszor is
gazdat cseréltek, de a kapellanoknak nem sikeriilt na-
gyobb gydzelmeket elérnitik. Végiil mindkeét fél kifulladt és
2390-ben nem hivatalosan tiizsziinetet hirdettek, amely
2398-ig tartott, amikor is Kurnath Liao kancellar elinditot-
ta szamos habordja koziil az els6t az Andurien vizben
gazdag vilagainak elfoglalasa érdekében. Ezt az id6szakot
késdébb a Haboru Koranak nevezték el.
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2412-ben aldirtak az Aleisha Liao elgondolasai alapjan
kidolgozott Arészi Konvenci6t, amely szabalyos kereteket
adott az egyre koltségesebb haboras kiadasoknak és a
bevethetd fegyvereknek. Aleisha 2415-ben bekdvetkezett
haldla utan Arden Baxter lett a kancellar, az elsé vezetd,
aki nem tartozott a Liao hazhoz. Uralkodasa alatt olyan
katasztrofélis dllapotba keriilt a konféderacio, hogy az
csak még tovabb erdsitette az emberek a Liao uralkodo-
haz iranti lojalitasat. Baxter, apja kegyvesztettségének és
végiil haldlanak bosszljaként szét akarta ziilleszteni a
konfdderaciot. Elsé célpontja a hadsereg volt, a Liao haz
alapja és a konfoderacio katonai erejének zaloga. Kilenc
év alatt sikeriilt drasztikus mértékben csokkentenie a
hadsereg létszamat és szamtalan parancsnokot menesz-
tett a posztjarol. A politika terén meg sem probalta az
Egyesiilt Vilagokkal tartott kapcsolatok javitasat. 2418-
ban Simon Davion lett az Egyesiilt Vilagok uralkodoja, és
koveteket killdott Baxterhez, aki azonban nem ismerte el
a hivatalos statuszukat és szabalyosan kidobatta Gket.
Hetekkel késdbb egy (izenetet killdott a Davion haznak,
azt kovetelve, hogy a Davion haz elismeréséért cserébe
adjanak neki at harom, hatarmenti bolyg6t. Provokativ
magatartasaval, ha haborut nem is sikeriilt kirobbantania,
de egy jo iddre lehetetlenné tette a két hatalom kozotti tar-
gyalasokat és a béke lehetGségét.

Baxter haldlaval sajnos a csapas még nem ért véget,
ugyanis a trénon Stephen Liao kovette, aki semmivel sem
volt jobb uralkodo, igaz teliesen mas okokbol fakadoan.
Elhatarozta, hogy ujra felépiti a nemzetet, els6 lépésként
a hadsereggel kezdve. A 2430-as és 40-es években szé-
leskord és rendkiviil koltséges toborzo és kiképzési prog-
ramot inditott. A pénziigyi forrasokat el6szér a gazdagok-
ra, majd késébb a szegényebb rétegekre kivetett egyre
nagyobb addterhekkel probalta meg fedezni.

Stephen 2450-ben halt meg és 17 éves fia, Duncan
vette &t volna téle az allam iranyitasat. A hatalmas hadiki-
adasoknak koszonhet6en szamos hadseregparancsnok
igen jelentds maganvagyonra tett szert, de kozilik is ki-
emelkedett Merik tdbornok. Mikor Duncan tudomast szer-
zett Merik hatalmi torekvéseirdl, felére csokkentette annak
egységeit, azonban a tabornok csapatai nyiltan fellazad-
tak, és tuszul ejtették az orokost. A kovetkez hét honap-
ban Merik — allitélag Duncan nevében — atvette a kor-
manyzast. Duncan azonban 2452-ben 6ngyilkossagot
kovetett el. Haga, Jasmine, Meriket hibdztatta dccse ha-
lalaért, és a hatalom étvétele utan Vords Landzsasainak
megparancsolta, hogy pusztitsak el Meriket és csapatait.
A feladat teljesitése utan brutalis, 2 évig tart6 tisztogatas-
ba kezdett a hadsereg berkein beliil, amelynek készonhe-
téen végill paratlan hatalomra tett szert mind a hivatalok,
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mind a hadsereg felett. Jasmine uralkodasanak végére a
Liao haznak sikeriilt elnyomnia minden, a hatalom meg-
szerzéseére torekedd vetélytarsat.

A BEKE ES HABORU IDOSZAKA

A Kapellan Konféderacio 2556-ban csatlakozott a Csillag-
ligahoz. Ezaltal megnyiltak elétte a kereskedelmi csator-
nak, és hozzaférhettek a legfejlettebb terrai technoldgiak-
hoz is. Emellett Albert Mariktol is igéretet kaptak arra,
hogy megkapjak a régota ahitott Andurien vilagokat. Ter-
rence Liadnak ez utdbbi volt a legfontosabb, hiszen az 6t
évvel ezel6tt lezajlott harmadik Andurieni habor( is vere-
seggel zarult. Azonban még a tinta is alig szaradt meg a
Csillagliga egyezményén, mikor is kitort az Ujraegyesité-
si haboru. A hadiipari termelésnek kdszénhetéen a gaz-
dasdg is fejlédésnek indult, de a haboru végeztével latha-
tova valt az évekig csak lappang6 gazdasagi valsag.

OROKOSODESI HABORUK
Nagyon nehéz id6szak volt ez a kapellanok szamara, hi-
szen a Lyran Nemzetkozosség gazdasagilag, az Egyesiilt
Vilagok és a Drakonis Szovetség katonailag, a szomszé-
dos Szabad Vildgok Ligdja pedig teriileti szempontbol volt
elénydsebb helyzetben. Ennek ellenére az elsé utodlasi
habort jol indult a szempontjukbol. Sikerilt elfoglalniuk a
Terrai Hegemonia szamos vilagat. Barbara Liao kancellar
azonban csapatait ezutan a Szabad Vilagok Ligdja Uj De-
los bolygoja ellen inditotta. A liga valasza gyors volt és
heves. A sok drtatlan civil dldozatot kdvetel6 tamadas
bosszljatdl vezérelve a liga haditengerészete a Calloway
VI. kozelében vereséget mért a kapellan flottara és a
2790-es évek elejére tovabbi négy bolygot is elfoglaltak.

A kapellan er6k ezutan az Egyesiilt Vilagok azon hatar-
menti bolygoi felé vették az iranyt, amelyeket mar kimeri-
tettek a Drakénis Szovetség tamaddsai és 2801-re 6t to-
vabbi vilagot sikeriilt fennhatésaga ala vonni, azonban a
Chesterton ellen inditott utolsé hadjarat soran ujra sulyos
vereséget szenvedtek és (gy tint, hogy a torténelem
megismeétli onmagat.

2980-ra, a harmadik Ordkdsodési habord végére a ka-
pellan hadsereg mar az 6sszeomlas szélén alit. 2990-ben
Maximilian Liao kerilt a kancellari székbe, és minden t6-
le telhet6t megtett a hadsereg talpra allitasara. Eppen id6-
ben még, hiszen nemsokara a negyedik Orokosodési ha-
bora is elkezd6dott. Az Egyesiilt Vilagok és a Lyran
Nemzetkozosség kozott fennalld megéllapodas adta lehe-
t6ségekkel élve Hanse Davion herceg tdmadast inditott a
Kapellan Konfoderacio ellen. 3028 és 3030 kozott tobb
kapellan bolygé veszett el, mint az sszes addigi 6roko-
sodési habordban: bolygdinak felét elfoglaltdk a Davi-
onok. Maximilian Liao lassan beledriilt a tudatba, mikoz-
ben ugyancsak ingatag személyiséggel rendelkez6 higa
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megprobalta 0jjaépiteni a demoralizalddott és egyre ki-
sebb létszamu hadsereget. A negyedik habord végén a
Szt. Ives KozOsség elvesztése tovabb gyengitette a Kon-
foderaciot és eddigi torténelme legnagyobb csapasat je-
lentette.

A 3052-es év forduldpontot jelentett a Kapellan Konfo-
deraci6 szamara, bar ezt akkor még csak nagyon keve-
sen merték kimondani. Sun-Tzu Liao keriilt a trénra, be-
fejez6dott a Klan haboruk elsé szakasza, és a Komgarda
gy6zelme 15 értékes évet adott a Belsd Szféra szaméra a
klanok technoldgiai folényének csokkentésére. Bar a ka-
pellan terilletek messze voltak a klanok elérenyomuldsi
teriileteitdl, sem Romano Liao sem pedig fia Sun-Tzu nem
becsiilte ald az altaluk jelentett veszélyt, és felismerték a
fejlett technoldgia sziikségességét. Politikdjaban olyan la-
za szOvetségek megkotésére torekedett, amelyek altal ka-
tonai fejlesztésekhez juthatott. A Kapellan Konfoderacio
és a Szabad Vilagok Ligdja kozott mar 3022-ben megko-
tetett egy megdllapodas, és Sun-Tzu Gjraélesztette azt,
amelyet azzal pecsételt meg, hogy eliegyezte Thomas
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Marik lanyat, Isis-t. Bar hazassagra sosem Keriilt sor,
Thomas Marik vejeként Sun-Tzu elésegitette a mar annyi-
ra vart katonai segitség megérkezését és az eldnyos ke-
reskedelmi egyezmények megkotését. A Kapellan Fegy-
veres Erdk Iétszamat megndvelve Thomast rabirta, hogy
nyiltan tdmogassa a kapellan katonai miveleteket.

Uralkodasra jutasakor Sun-Tzu elhatarozta, hogy
visszaszerez minden vilagot, amelyet a 4. Orokosodési
haboriban elfoglalt az Egyesiilt Nemzetkdzosség. Ha
meg tudja gy6zni Thomas Marikot, hogy néhany egysé-
get az iranyitasa ala helyezzen, akkor mar meg is volna a
szikseges létszam. 3057-ben Joshua Marik, Thomas
Marik fia, elhunyt leukémiaban az Uj Avalon Tudomanyos
Intézetben. Sun-Tzu ekkor gyanakodni kezdett: szerinte az
elhunyt személy nem Thomas Marik fia volt. Bar még
nem tudta biztosan, de rahibazott a lényegre. Victor Ste-
iner-Davion herceg egy klonnal helyettesitette Marik fiat,
mert attdl félt, hogy az 6rokos haldlaval a terjeszkedés
politikajat vallo kancellar szerzi meg a liga tronjat. Victor
Ggy hitte, hogy a két utddallam hadseregével a kezében
Sun-Tzu egy Gjabb habortuba taszitana a Bels§ Szférat,
mik6zben a klanok a kiiszébon varnak. Sun-Tzunak mar
csak bizonyitékot kellett taldlnia, és végiil a sors a kezére
adta azt is. A Szabad Vilagok Ligajanak hirszerzése dltal
Marik is megtudta az igazsagot, és valaszul teljes tdma-
dast inditott az Egyesiilt NemzetkdzOsség Sarna hatarvi-
déke mentén.

A két honapos Liao-Marik offenziva soran a kapellan
hadsereg és a Marik altal felfogadott zsoldosok 13 vilagot
foglaltak vissza és sok masikat kaoszba taszitottak. 3058
s 3060 kozott Sun-Tzu 30 tovabbi vilagot hoditott meg,
részben katonai hadmdveletekkel, részben terrorista akci-
Okkal. A tamadas fénypontja a Szt. lves Paktum vissza-
foglalasa volt, amelyet 3061 as 3062-ben megvivott ke-
serves harcok utan sikerillt kapellan fennhatdsag ala
vonni. Az elfoglalt, és nagy részben lerombolt vilagok Uj-
jaépitése nagyon nagy eréfeszitéssel fog jarni, és a kovet-
kez6 évek soran emiatt Sun-Tzu nem nagyon foglalkozhat
a tovabbi hoditasok gondolataval.

A KAPELLAN TARSADALOM

A felszint tekintve nagyon hasonlit a Drakénis Szovetség
tarsadalmi berendezkedésére, igaz mindkettd az éazsia
kulturaban gyokerezik, a Drakonis Szovetség japan, a Ka-
pellan Konfoderacio pedig kinai. Bar ugyantgy kasztrend-
szerre épil, mégis a kapellan emberek mind magukat,
mind pedig tarsadalmukat egyedinek tartjak. Bar az allam
jelentés hatalommal rendelkezik a polgarai felett, ezzel
parhuzamosan jelentds személyi szabadsagjogokat is en-
gedélyez a szamukra, amelyet egészen addig élvezhet-
nek, mig nem kérddjelezik meg a fennallé tarsadalmi
rendszert.
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MASKIROVKA

A Kapellan Hegemonia hirszerzését még Kurnath Liao ala-
pitotta 2396-ban. Elsédlegesen katonai hirszerzés a fel-
adata, de mas nemzetek teriiletén is folytatott kémteveé-
kenységet. A Maskirovka segitségével sikeriilt 2456-ban a
csatamech technol6giat, de mivel szorosan 0sszefliggott
a hadsereggel, nem tudta elkeriilni annak kudarcait sem.
Sun-Tzu Liao nagymértékben tdmaszkodott a szervezetre
és az évek soran folyamatosan novelte a tamogatasat.

A SZT. IVES KONFLIKTUS

A Szt. lves régi6 visszaszerzése 6rommel toltétte el a ka-
pellan polgarokat és konnyitett az (jjaépités és az egye-
sillés problémait elviselni. A harcokban meggyengiilt
hadsereg ujjaszervezése prioritast élvezett és a Szt. ves
hatarvidéken lezajlott véres csatak okozta karok ugyan-
csak rendkiviili 6sszegeket emésztettek fel. A régio vi-
szonylag érintetlen bels6 bolygoi beleegyeztek, hogy na-
gyobb 6sszeget folyésitanak a kincstarnak, és Sun-Tzu a
befizetett pénzeket az utolso fillérig a terilet Ujjaépitésére
koltotte. A Szt. Ives teriilet lakdi koziil sokan ugyancsak
boldogok voltak, hogy ujra a Kapellan Konfoderacio fenn-
hatdséaga ala keriiltek, azonban jelentds szamban voltak
olyanok is, akik nem tudtak elfogadni a fliggetlenség el-
vesztését, és tartottak a Liao megtorlastol, amiért 30 év-
vel ezel6tt Candace hercegnéd mogé alltak. A fesziiltség
langja ott izzott a mélyben, de most még elnyomja azt a
gy6zelem felett érzett mamor.




HATALOM KARTYAI ARLISTA

Késziilt a Dungeon arai alapjan.

Figyelem! A Beholder Kft. nem arul laponként HKK-t.
HKK laponként vasarolhat6é a kovetkezd cimen:

DUNGEON MINIKLUB: Budapest, VII. ker. Erzsébet krt. 37. (Az udvarba
Tel: 06-20-9-678936

- Chara-din
- Dornodon
- Elenios

- Fairlight
- Leah

- Raia

- Sheran

- Tharr

- szintelen

QO ==0Q0

Mu - Mutans klan

To - Tolvaj klan

P - Pszionicista klan
Ma - Magus klan

H - Halhatatlan klan
K - Katona klan

Tu - Tudés klan

Ti - Tisztogato klan

- = klan nélkili

- ultraritka
- ritka

- gyakori

- nem gyakori

A bajnok manifesztacidja
A bajnokok reggelije
A béke erdeje

A béke fenntartasa

A béke mezeje

A béke szigete

A berserker itala

A Bika ideje

A birodalom virdgkora
A biztonsag helytartéja
A boldogsag csengettyii
A bolondok aranya

A bosszu langja

A bdéség zavara

A butasag terjedése
A blibéjossag runaja
A blvolet perce

A csodék csarnoka

A csodék palotaja

A Denevér hatalma

A dimenzidk haboruja
A fak ereje

A falak ereje

A fattyak létrehozasa
A fattyak ura

A fattyak visszatérnek
A fele kiralysag

A feledés korszaka

A feledés szelleme

A felnétté valas ceremoniaja
A Fenevad Uvoltése

A fény ideje

A fény ragyogésa

A fény szentélye

A fény tava

A féreg érintése

A férgek védelmezdje
A fert§ agyarai

A fokusz meglelése

A forrés érintése

A fold oltara

A fold sarkanya

A fold sikja
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8000
100
20
300
20
30
10
50
100
50
200
10
100
300
10
200
600
50
20
50
200
10
10
150
150
150
4000
400
100
10
200
10
200
10
200
20
200
20
5000
20
150
250
100

A galetki barlangja

A géniusz manifesztacidja
A gépben lakoz6 szellem
A Gépezet

A gonosz arulasa

A gonoszsag ereje

A gyenge ereje

A gyenge gyengéje

A gyenge pusztulasa

A gyogyulas temploma
A gyogyitas fajdalma

A gy6zelem ara

A gy6zelem reménye

A héborl szentélye

A halél angyala

A halal csokja

A halal fia

A halal hiroke

A halél maszkja

A halal sekrestyése

A haldl szele

A halél tornya

A Halalhozo rikoltasa

A halandéséag atlépése
A halhatatlanok pusztulasa
A hallucinacié bérténe
A harag manifesztacioja
A harc ideje

A harmas magikus ereje
A harom kivansag gy(irije
A hatalom atadasa

A hatalom atka

A hatalom korlatozasa
A hatalom 6rilete

A hatalom szava

A Hatalom Szévetsége
A hatalom tornya

A hatalom torzuldsa

A hatodik nap

A hegy kapuja

A Hegy mélye

A hely szelleme

A helytart6 csapja
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50
300
10
200
350
20
100
400
100
10
300
50
100
10
250
50
400
50
10
50
250
10
10
5000
300
300
20
10
10
3500
10
100
50
150
600
500
50
1500
400
20
10
150
500

A hirndk szava

A holtak békéje

A holtak bosszlja

A holtak hivé szava

A holtak nyugalma

A holtak szelleme

A horda tdmadasa

A hési szellemek kincstara
A hésok hagyatéka

A hésok lakomaja

A hliség kételéke

A jéség ereje

A joséag jutalma

A jové alakitasa

A jové felejtése

A jov6 ismerete

A jové ura

A kalmarok itala

A kdosz halvanylila auraja
A kéosz hangjai

A kdosz hatalma

A kéosz korlatozasa

A kéosz szentélye

A képréazat ereje

A kapzsisag atka

A kaszas érintése

A keresés langja

A kétségbeesés hatalma
A kincsek hatalma

A kincskeresés itala

A kockazat 4ra

A kos csapasa

A kos ereje

A Kos rend szerzetese
A kor bezarul

A kovek ereje

A kdvek hatalma

A kOzépszer pusztulasa
A kOz6sség ereje

A kulonlegesség ereje
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A kulénlegesség megcsufolasa Ti

A langok estéje
A lathatatlansag kopenye

d
e

50
50
200
10
20
300
10
10
100
10
10
20
20
50
50
10
200
1000
200
10
50
10
10
400
200
10
50
20
20
100
200
50
50
10
200
200
50
200
10
3500
5000
10
10

Alanori Kronika — VII. évf. 10. (82.) szdm



A lehelet itala

A |élek felszabaditasa
A lélek védelme

A lelkek folydja

A levegd sikja

A lopas nagymestere
A lustasag atka

A magany fajdalma

A magia csodaja

A mégia haléla

A magia létsikja

A méagia méltésaga

A magia oltara

A mégia szabadsaga
A magusok atka

A megbocsatas apostola
A meglepetés elénye
A Mester

A Mester Biintetése

A mester jutalma

A moak fénykora

A moak mesterkedése
A moédszerek ellesése
A mutaci6 eredménye
A mutansok tombolasa
A muzsika hatalma

A nagytandcs itélete
A norektyr magiaja

A nyugalom tengere
A pegazusok hercege
A pénz szentélye

A proféta parancsa

A pusztitds botja

A pusztulas fajdalma
A pusztulas sirjai

A remény virdga

A reménytelenség bajnoka
A rend helyredllitasa
A repllés szabadsaga
A rettenet katonaja

A rothadas szentélye
A rutsag blntetése

A sarkany kincse

A sebek beforrnak

A sellék csabitasa

A skorpi6 ereje

A sokaség ereje

A sors fintora

A Sotét Fold atka

A sotétség ideje

A sotétség kardja

A slrgetés rundja

A szabadsag ara

A szaporasag jutalma
A szelek ura

A szerelem Tornya

A szerencse fia

A szerencse hirndke
A szerencse pillanata
A szeretet Gnnepe

A sziklak atyja

A szirének éneke

A szirének hatalma

A szkarabeuszok atka
A szdjerek tobzoédasa
A szdjerek tombolasa
A szlrkedllomany roncsolasa
A takarékosséag jutalma
A tanacs dontése

A tanitvany lazadasa
A tavasz illata

A teljesség tornya

A tengerek ura

A teremtés zenekara
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20
150
20
200
100
20
10
10
50
10
200
10
100
10
400
100
10
400
300
200
200
200
10
10
50
10
200
150
150
400
50
200
100
100
50
10
200
150
200
50
10
10
400
100
50
10
10
20
20
10
50
100
4000
50
150
300
50
50
10
50
50
200
50
700
10
10
50
10
10
200
10
50
100
50
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A Teremt6 szava

A természet haragja
A természet megcsufolasa
A természet papja

A természet rendje

A Tisztasag Kapuja
A tisztasag tornya

A tisztesség manifesztacioja
A titanok szele

A tdmeg hivé szava
A trikkok kizarésa

A tudas hatalma

A tudomany ara

A tirelem hirndke

A turelem rézséja

A tliz oltara

A tlz sikja

A tliz ura

A vadak megfékezése
A vadak ura

A véltozasok kora

A vampir csokja

A vampirok éjszakaja
A védelem itala

A védelem parancsnoka
A végs6 aldozat

A vér szintje

A vér tava

A vereség hire

A vezér Utja

A vilag Ujrafelosztasa
A viz sikja

A xirnox lehelete

A zangrozi moédszer
A zologrenderi harcos
Abarrun segitsége
Abszollt pusztitas
Acél Oklok
Acéldarazs
Acélgdlem
Acélkolosszus
Acélokol

Achét gélem
Adamantitgélem
Adoszeds

Aeratikus hasnyak
Afgori hatalma
Afgori, szilmill torzsfé
Agglomerator
Agresszivitas
Agyagelemental
Agyaggalamb
Agyaggolem
Agyalapi Aladar
Agybénitas
Agyburok

Agydarald

Agyhalal
Agyletapogatas
Agyroppantas
Agytaposas
Agyvihar

Agyzabald
Agyzavaras

Ahriman

Aktivitas

Alacsony moral
Alagut

Alakvaltas

Alakvaltd

Alanor

Alanori csatamén
Alanori Csatorna
Alanori egyetem
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10
10
10
10
20
100
50
6000
10
50
10
10
500
50
200
150
100
300
50
150
200
250
20
20
150
10
50
400
50
20
50
100
10
20
50
20
250
150
100
100
1200
10
4000
150
10
50
500
100
10
10
20
10
200
50
100
20
200
500
10
10
200
200
50
100
150
10
10
10
10
10
3000
50
50
20

Alanori futar

Alanori konyvtar
Alanori Kronika
Alaptalan remény
Alattomos fekete csap
Alattomos mand
Alattomos médszerek
Alba Regina

Albind kiklopsz
Alcazas

Alcazas szakértelem
Alcazémester
Aldomas

Aldott okerén
Aldozasi ceremonia
Aldozat

Aldozat a holnapért
Aldozathozatal
Aldozati barany
Aldozati maglya
Aldozati orgling
Aldozékés
Aldozémester

Alex Vampirsson
Alias Kurd
Alkalmazkodas
Alkalmazkodas
Alkimia

Alkimiazo Ust

Allati félelem
Almodozas
Almosité man6
Alomfalé
Alomérzék

Alompor
Alomséarkany
Alomtiindér
Alomvilag
Alomvirag

Alpesi tehén
Altalanos randomizécié
Altatédal
Ametisztmedal
Amniosz-fa
Amokfuto

Amorf testkéreg
Amyrro

Angyali biibaj
Animalt ésfold
Annak

Annihilacié
Antimagikus ballaszt
Antiméagikus goblin
Antimagikus Srtorony
Antimagikus szell§
Antiéské

Anyagi robbanas
Anyamotyogé
Apokalipszis

Apro szintlépés
Agquan

Aradas

Arany délel6tt
Arany papi kark6té
Aranybanya
Aranycsindlé csap
Aranyesé
Aranyfecske
Aranygriff

Aranyl6 ugarhéj
Aranysarkany
Aranysorény(i pegazus
Aranytojast tojo tyuk
Aratés utan
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200
50
50
30

200
20

100

100

200
10
50
10
10

400

200
10
50
10
10
10
50
10
10

300

200
10
10
10

100
10
50

100
50

100
20

300
50

100
10
10
50
50
10
10
10
20

300

700

150
10
50
50

100
10
50

500

400

600

5000
20
10
10
50
10

200
20
50
30

100
10

600

100
50
10
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Araté csattanat
Arc

Arhomad varangy
Aritma

Arkangyal

Arkhon, a vezlr
Armageddon
Arnilla
Arnyékharcos
Arnyékhold
Arnyékraja
Amyéksarkany
Arnyéktestérség
Arnyéktiiz
Arnyékvilag
Arnymané
Arnyrém

Arrthon

Artatlan Artalom
Arulas

Arul6 Yathmog
Arviz

Asylum
Asztralféreg
Asztrdlis hullam
Asztralis kapocs
Asztralis polip
Asztralméreg
Asztralszarnyas
Atcsoportositas
Athatolhatatlan kéd
Atkos kot6dés
Atkozott bér
Atkozott kincs
Atkozott magia
Atok

Atokféreg

Atokkd

Atokmand
Atokmurgattyti
Atokpulzans
Atoksarkany
Atoksélyom
Atokszoéras
Atruhazas
Attelepités
Attérités

Atvy Morodur
Augur képenye
Augur varazskonyve
Aurafald

Auralatas
Aurapollator
Autentikus vampir
Avengir

Avengir kivadnsaga
Avillis

Az agy kifacsarasa
Az aldozat szintje
Az alkotd 6rome
Az almok hatalma
Az almok oltara
Az alvé oroszlan
Az alvé szérny

Az angyalok habortja
Az artatlansag kora
Az atalakulés bére
Az 4talakulas kora
Az egyesllt entitas dontése
Az egyszerliség hatalma
Az éhinség paranyi gydngye
Az elemek ura

Az élet egyensulya
Az élet ereje
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10
50
10
10
200
150
200
50
200
50
10
300
10
300
10
10
20
50
100
10
150
300
150
10
600
10
10
100
50
50
100
50
10
50
50
20
10
10
50
10
200
150
300
50
10
50
10
20
50
100
20
10
10
800
150
10
50
250
50
500
50
150
10
150
100
50
3000
100
1500
50
50
4000
50
200

Az élet és haldl kupaja
Az élet faja

Az élet ize

Az élet konyve

Az élet korforgasa

Az élet oltara

Az élet szava

Az élet tornya

Az élet vize

Az élettelenség megcsufolasa
Az ellendllds megtorése
Az ellenfél balszerencséje
Az elme folénye

Az elme nyitasa

Az enyészet hidja

Az erdd bosszuja

Az erdd lelke

Az eretnekek bosszuja
Az erds ereje

Az er6 felosztasa

Az er6 Okle

Az erds gyengéje

Az esszencia elnyelése
Az id6 hercege

Az id6 kereke

Az id6rablé érintése
Az igazséag pillanata
Az igazsag probaja

Az informécié hatalma
Az isbai szent bak

Az istenek hirnoke

Az istenek kdénnye

Az istenek kildétte

Az istenek s6haja

Az iszonyat tornya

Az ongdliantok diihe
Az orgordk atka

Az orgordk hatalma
Az éridsok diihe

Az oridsok fajdalma
Az orkok Oreganyja
Az Gsmagus szajvize
Az Orok élet forrasa
Az drilet fanatistai

Az Grilet temploma
Az 8smagus kivansaga
Az 8s6k bilincse

Az 6s6k csarnoka

Az Gs6k konyve

Az 6sok szelleme

Az 8s6k tudasa

Az Gszinteség bajnoka
Az Ujjaéledés tornya
Az univerzum kiforditasa
Az univerzum tengelye
Az utolsé csok

Az utols6 mondasok kényve
Az utolsé szd
Azbesztagyl Arktisz
Azonnali biibaj
Azonnali gyégyitas
Azt mondtam, nem
Baar-ork

Baghar

Baghar fétise

Baghar kivansaga
Bahn szolgaja

Bajital

Bajnoki aréna
Bajnokok csataja
Bajnoksag

Béjolas

Bakkura

Bakugras
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50
200
10
50
400
150
10
10
50
700
20
3000
50
50
50
20
10
10
1200
20
10
50
300
150
2500
20
50
10
10
50
100
10
50
10
200
10
150
50
100
100
500
100
10
150
50
400
100
50
200
10
50
200
200
100
50
10
600
50
10
20
10
4000
20
150
150
300
400
50
50
50
50
600
10
50

Baljos jelek
Balszerencsés quwarg
Baltazar, a behemot
Bandita

Banyapok
Béanyarém
Béanyéaszat szakértelem
Barlangcsarnok
Barmagus
Batkamand

Béator mané
Batorsag

Bévatag golombar
Bazaltelemental
Bean-sidhe
Becsliletes kiizdelem
Beholder magus
Békés tisztas
Békités

Békly6

Belladonna
Bérméagia
Bérmunka

Bern, a szutyok
Bertold, a harcias
Besligas
Betakaritas
Betelgeuse
Betonfal
Bibircsok-6rias
Bibor mosze
Biborgorény
Bikacsok
Bikaviadal

Birtoklas
Bjolteodrok

Blith

Bogy6 granat
Bohdécmolad
Bolhakutya
Bombagoly

Borax kiraly
Borr'tan

Borun, a bérgyilkos
Borura deri
Borzalmak szakadéka
Borzalmas varkaudar
Bo-skorpid

BosszU

Bosszuallé
BosszUhadjarat
Boszorkanylany
Boszorkanymester
Bolcs szilmill

Bélcs tanitd
Bolcsek kéve
Bolcsesség
Bolcsépolip
Brakkara
Bronzpancél
Bronzsisak
Bronzsorényl pegazus
Brutalis mancs
Brutalis szilmill
Brutalitas

Bufa hirndke

Bufa lovagnéje
Bufa nevetése
Bumerang

Bundés csirméz
Bunthar

Buréstya kirdlynd
Buréstya kolyok
Buréastya 6zonlés
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150
50
50
10

200
10
10

400
20
10
50
10

100
20
50
50

4000
50
10
50
20

100

200

200
50

500
20

100
50

200

1000
10
50

200

300

400
50
10

100
10
10
50
50

300
10
50

300
10

100

150

100

250
50

100
10
10

100

150
10
10
10

100
50
50
10

200

200

3000
10
50

500

150
10
10
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Burastyatojas
Burjanzé bér
Burjanzé toragfatty
Blibajlidérc
Blibajlopas
Blibajmasolas
Blibajoldas
Blibajos féreg
Blibajsemlegesités
Blibajvédelem
Bldds zokni
Blintetés

Bunteté

Buintetd féreg
Blintetd iszonyat
Blintet6 praglonc
Blvolés

Blivos erd6

Blivos hajnal

Blivos lant

B(izos fej

B’'Waetan
Caramella
Célpontvalasztas
Chara-din dlma
Chara-din débbenete
Chara-din fattya
Chara-din fénykora
Chara-din helytartéja
Chara-din k&oszlovagja
Chara-din kovetdje
Chara-din kiildetése
Chara-din lesujt
Chara-din macskaja
Chara-din monolitja
Chara-din oltara
Chara-din papja
Chara-din talizmanja
Chara-din temploma
Cheotox

Chloe

Connor Wartause
Csabitas
Csabmosoly
Csakanyos Blendor
Csala-csiny Csilla
Csapdaészlelés
Csapdakészités
Csapmester
Csapos mélységi motyogd
Cséapos otagi
Cséaszari dekrétum
Csatamagus
Cselvetés

Csere

Cserebogar
Csillagbajnok
Csillaghullas
Csipkerozsika alma
Csoda

Csodabogar
Csodadoktor
Csodaszarvas
Csbékmagia

Csonak

Csontfal
Csontgdlem
Csonthalom
Csontkés
Csontlepke
Csontpalca
Csontszurony
Csontvaz

Csontvaz harcos
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10
20
300
20
500
500
10
500
20
20
50
10
300
50
100
50
10
300
50
50
10
200
10
300
10
3000
20
10
10
200
100
50
10
10
10
10
10
50
50
400
200
100
600
10
20
20
10
10
10
150
50
500
20
50
10
200
50
10
50
10
10
10
10
50
20
50
100
50
10
50
10
20
20
50
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Csontvaz lord
Csordaszellem
Csotanykiralyné
Cs6konyos Oszvér
CsOpogé sav
Csopogé csapolat
Csupacsap csillag
Csupasz izom
Csuszpit
Daergaoth lord
Dagaly

Dalamar
Darazsfelh6
Darkseid

Daronel
Degradalas
Degradator
Dehidrator

Déja vu

Déli napsttés
Délibab
Démontetti
Denerissa
Denerissa éneke
Denevér szimbdlum
Dermesztés
Destabilizator
Destruktiv fzié
Detonal6é amulett
Deus ex machina
Dexkill, a pusztitd
Dezintegracio
Dezintegral6 sugéar
Dezintegrator
Dhojaktra

Diana

Diana tanca
Dimenziérés

Direkt kontaktus
Diuretikus kraken
Dizruptor

Dombi yeti

Don Caloni
Doorwalth
Doppleganger

Dor

Dornodon hava
Dornodon kévetéje
Dornodon kuldetése
Dornodon lovagndje
Dornodon oltara
Dornodon papja
Dornodon szentélye
Dornodon temploma
Dornodon visszavag
Dorony-duda

Dort Amessix
Dogkeselyti
Doglégy

Doégvész

Drakolder citadella
Drakolder érdemrend
Drakolder magus
Drakolder poronty
Drakolder rémur
Drakolder testér
Drakolder varazslat
Drakolich
Drasmdlyom
Drénkeselyti
Drothald

Drotsz6r

Droétsz6ri pinesi
Drud
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200
150
30
10
20
400
200
20
100
30
50
10
10
10
50
10
10
20
7000
10
50
10
200
100
50
300
150
10
300
50
300
500
400
300
200
50
50
10
400
200
100
200
400
300
50
300
10
100
50
150
10
10
50
50
50
20
300
10
10
100
100
10
200
300
400
300
50
400
10
10
10
10
20
100

Druida

Duer-ork

Dupla szintlépés
Dupla vagy semmi
Duplacsavar
Duplikatum
Duzzado féreg
Diihkitorés
Dzsungel
Ebédsziinet

Eben haddr

Eben halalhajcsar
Eben harcos
Eben fjasz

Eben munkafeliigyelé
Eben thargodan
Eben tigris

Eben vitéz

Eber vadaszkutya
Eberség

Ebred az erd
Egérat
Egészségpréba
Eget tekintet
Egoizmus
Egokinzas
Egyenld esélyek
Egyesitett lelki energia
Egyszer(sités
Egyuttérzés
Ehinség
Ehknagorhu

Ejféli pusztitas
Ejkornis

Ejmagus
Ejmagus képenye
Ejmagus tikre
Ejsarkany
Ekharion
Ekharion bébi

El DonGo
Elektromos angolna
Elektromos kéz
Elektromos lehelet
Elektromos pajzs
Elektromos raja
Elelmiszerraktar
Elemental fatty
Elemi Argon
Elemi foldcsapas
Elemi rin

Elemi védelem
Elemi vizcsapas
Elenios csabitasa
Elenios kovetdje
Elenios kuldetése
Elenios lovagnéje
Elenios oltara
Elenios papndje
Elenios szentélye
Elenios temploma
Eletenergia
Eletesszencia
Eletfolyam
Eletgyar
Eletkristaly
Eletoszton
Eletpajzs
Eletszivas
Eletszivo kard
Eleven rettenet
Elévilés

Elf

Elf bard

—~m0§—&w01xx-‘-!-mcbmcncbm-mmnq~§§x—~—~§§—-~—»ooooo—m—-‘mm—~'uo-‘g'-mw«oooo%ooo—m—v—»ﬁ.%o-aw

Q3 ~=QQ@JTQ 3"~~~ JQQOQ@Q~-="3JQ--="3 " Q@Q3=-3JQ0QQ =333 ~Q@-~=~-~"C3IJTQQOQ-~-="QQQ==33@Q>~Q3QQQ

20
20
50
10
30
300
50
10
150
50
250
100
10
50
10
200
700
20
10
50
10
5000
300
50
100
30
20
150
50
10
50
150
20
200
50
50
10
600
100
100
50
10
10
20
10
50
10
10
300
10
200
250
10
10
100
50
150
10
10
10
50
250
10
300
50
10
20
20
10
150
300
10
10
10
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Elf mesterharcos
Elhullik a gyenge
Eliana

Eliminécié

Elit gardista

Elit palotaér
Ellenvarazslat
Elmanakh
Elmeféreg
Elmemorzsolas
Elmepajzs
Elmeszaggaté karmok
Elmuléas

EI6 fal

EI6 Gtvesztd
El6éaldozat
El6halott-pusztitas
Eléholt gardista
Eléholt magus
Eléholt mirg
Eléholt quwarg
El6holt ritualé
ElSholt sullar
Elényos Uzlet
El6skods
Elévéros
El6zonlés

Elsius, a gyogyitd
Elsé vér
Elszabadult indulat
Elterelés

Eltetd tettvagy
Elveszett tudas
Elzaras

Ember kalandoz6
Emberevé
Emléktolvaj
Enciklopedia Fantasia
Enekl6 Szarvas
Energiacsapolas
Energiaelemental
Energiafolyam
Energiagyémant
Energiaital
Energiakitorés
Energiakoncentracio
Energiapajzs
Energiasdlyom
Energiaspiral
Energiaszellem
Energiatliske
Energizacio

Enor a ravasz

Ent kertész
Epitész

Epitkezés
Epokitféreg
Epilet teremtése
Erdei mand

Erdei tindér
Erdekszovetséges
Erinthetetlenség
Eréd
Eréegyensuly
Erdfitogtatas
Erégyuijtés
Erdpajzs
Erépréba
Erszényes elkarog
Ervdé

Erz6 szivii dromedar
Esélyles6
Esélytelenség
Esszenciakristaly
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100
20
400
10
100
400
100
200
50
200
200
300
10
10
50
100
10
200
700
10
500
150
10
400
10
200
20
200
10
10
50
10
10
50
50
50
20
4000
50
10
50
20
50
200
10
200
10
100
200
20
10
900
20
10
10
10
10
20
10
20
20
10
10
50
20
100
10
300
200
50
10
10
10
300

Estariol

Eszaki druida
Eszaki tlizsarkany
Eteri fény
Etkezési homar
Evaporér
Evolucio
Exhumalas
Ezeréletli
Ezoterikus mardel
Ezlstsereg
Ezzustmagusok tornya
Fabonto szdjer
Fagymester

Fair play

Fairlight allovagja
Fairlight bankar
Fairlight bankja
Fairlight cselszévése
Fairlight jatéka
Fairlight kdvetdje
Fairlight killdetése
Fairlight oltara
Fairlight papja

Fairlight pusztité masinaja

Fairlight temploma
Fairlight trikkje
Fairlight vihara
Fairlight villdmai
Faklya

Fal

Falkavezér

Falu

Falvastagitas
Fanatikus szamuraj
Fanatikus Wart
Fantalas

Fantom
Fantomsarkanyok
Faradtsag
Farkastestvérek
Faténk

Fatyol

Fatyoltehén

Fatty lord

Fattyak szaporodasa
Fattyak teremtése
Fealefel Throm
Fedett verem
Fegyver szakértelem
Fegyverbolt
Fegyverkovacs
Fegyvermester
Fegyverrantas
Fegyversziinet
Fehér gyogyito ital
Fehér Tigris
Fehérbérc temploma
Fejvadész
Fejvadasz klan
Fekete griff

Fekete gyik
Fekete holyag
Fekete kakas
Fekete kehely
Fekete kdnnyek
Fekete lovag
Fekete lyuk
Fekete 6lész
Fekete 6zvegy
Fekete Péter
Fekete sereg
Felderités

Felejtés
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50
20
700
10
50
100
10
30
50
50
50
50
50
20
50
200
10
50
10
50
100
50
10
10
50
50
20
10
10
10
100
150
300
10
20
50
10
10
1000
10
50
10
10
400
100
50
50
300
10
50
20
50
400
10
50
10
700
150
150
10
150
10
20
300
50
20
20
100
20
50
3000
50
200
10

Félelemjard

Félénk Yathmog
Felfrisstilés
Felkésziilés
Felsébbrend(iség
Feltdmasztas
Feltételes gyogyitas
Fémbont6 széjer
Fenix
Fényelemental
Fényf6nix
Fénysarkany
Fénytestvér
Fényuar

Féregszint

Ferge, a hés
Ferratacio
Fertézés

Ferwagor kincse
Ferwagor, elemental lord
Feudalis 6rokség
Fezmin gépezete
Flavius

Fébia

Fogadd
Fogolycsere
Fokuszalt magia
Foékuszgdémb
Fokuszpenge
Folrang

Folyo

Fordulat

Forrdsitas
Fortyog6é motyogd
Féldanya
Foldanya amulettje
Foldanya csokja
Foldanya erdeje
Foéldanya gytimélcsei
Féldanya kegyeltje
Foldanya kozbeszol
Féldanya ligete
Foldanya 6v6 keze
Féldanya paradicsoma
Foldelemental
Foldhanyas
Foéldharc
Foldindulas
Foldmozgas
Foldontuli ragyogas
Foldrengés
Fortelemféreg
Fregnikus plazma
Frinadali, az akadémikus
Fullank

Furia

Furulya
Futéhomok

Fuzio

Fuggéhid

Firaktar

Firdd

Furglilés

Fiirkészé

Fliszer

Fiivészkert

Fylro

Gaddar

Galetki bard
Galetki hadvezér
Galetki helytarté
Galetki kém
Galetki larva
Galetki szajhés
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10
400
50
200
10
10
20
50
200
250
400
250
10
250
20
150
10
50
150
150
50
500
50
10
300

1500
50
30

1000

150
10
300
100
400
300
10
50
300
100
10
10
10
100
50
100
50
10
100
10
10
10
10
100
50
10
20
20
10
20
20
20
50
300
20
20
200
200
300
200
50
50
30
20
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Galetki varazské
Gandor

Gargol

Garokk

Gatko

Gatvakond
Gazturbina
Gebarrian, az utazd
Gemina

Gemina akarata
Gemina amulettje
Gemina auraja
Gemina balzsama
Gemina porcelankutyaja
GGOT

Gigantikus névekedés
Gigadkol

Gitonga

Gladiator
Gladiatorvért
Gloria

Gném

Gndém katapultallomas
Gnom kutatdallomas
Gném méagus
Gnom szolgald
Gnomlak

Gnorrathi vérfarkas
Goblin

Goblin horda
Goblin katona
Goblin kirt

Goblin magus
Goblin mészaros
Goblin orgyilkos
Goblin tgyeskedd
Goblin varur
Goblin vezér
Goldugar
Goélemformazas
Golemgyurmazas
Gonhard, a féregkutatd
Gonosz szilmill
Gontrak alkuja
Gontrak gydr(je
Gonyolék

Gorath larva
Gorhmad féreg
Gormaffi gormaff
Gorombilla
Gothmog
Gocsortés bunkd
Gombdc
Gombvillam
Gorényteknée
Grakoé denevér
Granatcsapda
Gran’Darr

Granit 6rszobor
Granitbér

Grath Morphus
Criff-ficka

Griffénix

Girifftojas

Grimor
Grok-képz6dmény
Gruangdag
Gruangdag amulettje
Gruangdag testére
Gruangdag vara
Gubbd

Guolg csaszar
Gwendolen
Gyakas
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10
100
200

10

50

20

50

50
300

20

10

20

20
200
100

20

10

10
300

10

50

50

50

50

10
100
200
100

30
100

50
100
100
600

50
700
100
700

10

30
150
100

50

10

10

20

20

50
150

10
400

50
150
600

10

20

10
300
200
300

50

10
200

10
100

20
400

10

10

10

10
400

50
100
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Gyaszbeszéd
Gyaszolé mourg
Gyéaszszertartas
Gyava féreg
Gyavasag
Gyémantsarkany
Gyenge méreg
Gyengeség
Gyengitd lehelet
Gyermekaldas
Gyevi biré
Gyikember
Gyilkos eréd
Gyilkos fegyver
Gyilkos fj

Gyilkos karmok
Gyilkos mané
Gyilkos méreg
Gyilkos mékus
Gyilkos puffancs
Gyilkos sallank
Gyilkos s6lyom
Gyilkos szellem
Gyilkos szilmill
Gyilkostluzl gyémant
Gyogyitas
Gyogyitd érintés
Gyogyitd hadtest
Gyogyitd mancs
Gyogyitd saman
Gyogyitd szellé
Gyogykendes
Gyogymogy
Gyogysugar
Gyors reflex
Gyorsasagproba
Gybdngymango bokor
Gyotrd féreg
Gydlésterem
Haarding-féreg
Haarkon
Haarkon darazsai
Haarkon dihe
Haarkon kegyence
Haarkon éregkora
Haarkon szolgéja
Haborgé tenger
Hadiad6
Hadisarc
Hadiszerencse
Hadizsakmany
Hadroszaurusz
Hadiizenet
Hadvezér

Hajas Worpel
Hajitbgép

Hajnali Harmat
Hajtévadaszat
Hala

Halalaura
Halalbard
Halalcsapda
Halalelemental
Halalhoz6
Halaljaré
Halalkapu
Halallista
Haldlmadar
Halalmester
Halalérias
Haldlos faroktiiske
Halalos kaprazat
Halélos kor
Halalos sugéarzas
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100
10
300
10
200
10
20
200
10
200
10
50
200
20
400
10
20
10
20
30
50
200
10
10
200
20
10
10
10
10
10
250
300
10
500
30
30
300
50
200
200
100
150
10
50
10
10
20
150
10
10
50
600
100
10
10
300
10
10
400
10
20
20
300
10
300
250
300
300

a g
o o

Haldlos szerelem
Haléloszté Kain
Halaloszt6 Klam
Halalparancs
Halalpenge
Halalsikoly
Halalsugar
Halaltanc
Halaltancos
Halaloszté pocok
Halhatatlan klantag
Halhatatlan klanvezér
Halhatatlansag
Halvany reménysugar
Halvasziiletett
Hamis arany
Hamis istenek
Hamis vacsora
Hamupdk
Hangrobbanas
Haragvo istenek
Harci magus

Harci mutans
Harci saman

Harci szekér

Harci térpe
Harcias mané
Harcm(ivészet
Harcos amazon
Harcos héarpia
Harmas buntetd osztag
Harmas idézés
Harom a galetki igazsag
Harq al-Ada
Harsona

Hartyas lemur
Hartyas szarnyak
Hasonlét a hasonléval
Hatalomcsap
Hatasnoveld furfang
Hatasvadaszat
Hazahivas
Hebrencs csapda
Hegyi goliat

Hegyi rak
Hegymélyi hoorauk
Hegymélyi magus
Hegymélyi mamut
Hegyomlas

Helvir

Helyan

Helytartéi jogar
Hendiala

Hendiala lancai
Hendiala mosolya
Heraldika

Hét csapas
Heuréka

Hidbavalo aldozat
Hibernacié

Hid

Hideg tliz
Hidegvér

Hidra

Higany Hugo
Hihet6 illGzié
Hinarevd piranha
Hirtelen halal
Hobgoblin

Hédolat Raianak
Hoellauwaupula
Hoéfehérke
Hoéhérbimbo
Holtak energidja
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200
3500
300
50
10
10
10
10
20
100
10
200
100
10
50
10
20
20
10
50
150
50
200
20
10
20
20
10
150
500
20
3500
3500
50
10
10
10
250
300
10
300
10
50
250
10
300
50
10
10
150
20
10
400
10
10
10
3000
50
50
10
50
50
50
100
20
500
50
10
50
20
10
20
10
20
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Homokféreg
Homokéra
Homokvarany
Hordaparancsnok
Hordazas
Hordbagyd mameluk
HosszU fj

Hévihar

Hés

Hési halal

Hésies kiizdelem
Hésiesség
Héskorszak
Hésok ideje
Hrumaguk
Huddens mester
Huhogas
Hulldmelemental
Hullazabalo
Hurleon

Husevé magszim
Hibérszovetség
Hiiség

Hdtlen szolga
Hydron

Ichinedar

Idegen tollak
Idegroncsolas
Idézés

Idéz6rina
Idécsere
Id6gyorsitd
Idéhurok

Id6kapu
Idékiesés
Idérablo
Idétorzulas
Id6ugras
Id6utazas
|d6zitett gomba
Ifiabb Lord Kovacs
Ilgazsagtevd

Igor

fjaszmester
Ikerfivérek
|kerharcos

Ikrak

lluzio

lIGzi6 fétis
llluziéesap
lllziépalota
lllzidsarkany
llitian

Imadkozas
Immortalitis
Immunis krakoch
Influenza

Instabil szingularitas
Intelligencia
Intelligenciapréba
Invazié

Invazios éjszaka
Invaziés emlékérem
inysorvadas
Irdnyithatatlansag
Irényitott manakisulés
Ispotaly

Istallo

Isteni érzés

Isteni harag

Isteni kapcsolat
Isteni kozbeavatkozas
Isteni parancs
Isteni segitség
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100
50
10

100

100
20
50
10

150
10
10
10
10
20

300

200
10
10
10
10
10
10
10
10

300

250
20
20
20
50

4000
50

100

300

150

300

150
10

150
50
50

100
10

150
50
10
20

300

100

500

300

800

150
10
50

4000

100

100
10
50
50
50
10
10
10

400
20
10

300

300
10

4000

300

50

Isteni szeszély
Isteni szinjaték
Isteni szovetség
Isteni visszahivas
Iszapgélem
Iszonyat
Iszonyatos csap
Iszonyatos goblin
Iszp elemental
itélet

Ithril
Izompuffasztas
Jadesarkany

Jaj a legy6zotteknek
Jarvany
Jégcsapas
Jégesdva
Jégelemental
Jeges szell§
Jégmeduza-fej
Jégsziv

Jégtroll
Jellempréba
Jellemtiikor
Jerikd

Johhtukul
Josagos mand
Jovidlis mikroszock6
Jovélatd
Jutalmazas
Jutalom
Ka-Boom

Kacagé szépia
Kaffogé hebrencs
Kaktusztiiske
Kalandozok varosa

Kamazunga Lopotomos

Kamdemu
Kaméleon
Kamionoszaurusz
Kancsalsag
Kandelaber

Kéosz szimbolum
Kéoszbajnok
Kéoszcsapas
Kaoszfelligyel6
Kéoszgoblin
Kaoszhorda
Kéoszkigyd
Kéoszmagus
Kéoszmester
Kéoszpiramis
Kéoszplazma
Kaosztekndéc
Kaosztornado
Kaotikus csata
Kapcsolat a folddel
Kaporszakall
Kaptar

Kapu

Kapzsi mané
Kapzsisag

Karacs

Kardfogu fuilemule
Kardszarnyu pocok
Karhozat
Karmazsin huhogé
Karmos tankany
Kar6csapda
Karpotlas
Kaszabol6saska
Kaszarnya
Kaszind
Kasztroplanaris stigma
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100
50
100
150
10
700
10
10
200
10
300
200
200
10
10
150
30
10
10
20
10
50
200
10
20
10
30
20
10
200
10
20
10
100
50
20
10
150
30
20
10
100
100
10
600
50
200
30
20
30
3500
100
100
50
30
100
100
100
20
150
250
100
100
50
200
50
20
20
20
10
50
50

Kasztroplanaris uralom
Kataklizma
Katalina lombikja
Katapult

Katona klanvezér
Katonai gyakorlépalya
Katonai tanacsadé
Kéatranygodor
Kavadu
Kavaduiszak
Kazimir
Kazmargyokér
Kedvenc
Kegyvesztés

Kék testvér
Kék-voros atya
Kék-voros idol
Keltetéfészek
Kémhaldzat
Kenbug
Kentaurusz
Képzeletharcos
Kerecsensolyom
Kérges bér

Két kard szimbdlum
Kétagu villam
Kétfej(i troll

Ketrec

Kettds erébedobas
KettSslatas

Khalea Wa Humped
Khor

Kholdenikus csapas
Khor foldje

Khor zsoldosai
Kicsi a rakas
Kicsinyité lencse
Kiégett fold
Kiegyenlités
Kiélezett kiizdelem
Kigyépok
Kiképz6tiszt
Kilthor
Kincseskamra
Kincskeres6
Kincskersés
Kineport
Kinzékamra

Kiraly szilmill
Kiralygyik

Kiralyi adé

Kiralyi arcképcsarnok
Kiralyi fegyvernok
Kirlyi f6szakacs
Kiralyi halasto
Kiralyi korona
Kiralyi 1égids
Kiralyi nagytanacs
Kiralyi tanacsnok
Kirdlyi testér

Kiralyi vadaspark
Kis tohonya

Kis Vagabund

Kis vaspajzs

Kisebb gyogyitd szentély

Kisebb kivansag

Kisebb quwarg istenség

Kisebb Zan
Kisérteties bajnok
Kisértetkolyok
Kitarto 16
Kilizetés
Kivaltsag
Kivancsisag
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100
100
10
300
200
30
10
200
10
10
100
10
400
50
10
50
50
20
10
100
50
2500
50
10
50
20
50
10
250
50
200
250
50
100
20
300
50
50
50
100
50
20
30
20
20
10
20
30
50
10
10
10
10
50
20
50
20
50
10
10
10
20
150
10
100
20
500
300
20
10
10
10
10
10
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Kleptomania

Kloin Drungas
Klénozas
Klénteknée
Kneopatikus molluszk
Kobaltpatkany
Kobra

Kobudera

Kolostor

Koncentralt energia
Koncentralt timadas
Kontaktus éseiddel
Kontarmunka
Kontinuum-tagité
Kopasztas

Kopernik

Koponya szimbdlum
Koreni sun

Korgd Szikra

Korlatlan magikus faktor

Korlatozas
Korrech, az atkozott
Korrupcio
Kosszarvak
Kovécscéh
Kovacsmiihely
Kozmikus energia
Kéagy

Kod

Kédcsillag
Kédkapu
Kodlovas
Kédmangd
Kéevé

Kéfejli Beldor
Kékorszak
Kékorszaki szaki
Kéomlas

K&orias
Kopkodd bruhatag
Kopbesd
Koponyegforgatd
Készali disznd
Készem
Készemdi szilmill
Készlinyog
Kétipréd

Kétroll
Kévévaltoztatas
Kévévaltoztatd csap
Kévévaltoztato palca
KOVGEO

Kéz8s mancs
Kozs sir

Kéz6s Tudat
Kputtyint6 csalan
Krékogd Sutétok
Krakolich
Kreéacio

Kreatin

Kri Wu She
Krikus témeg
Kripta
Kristalyfolyadék
Kristalygdmb
Kristalyhegy
Kristalypraglonc
Kristalytindér
Kronobogar
Krono-csap
Kronoelemental
Kronokukac
Kronopdk
Kronoszéma
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300
10
100
200
10
20
10
10
50
50
150
20
20
100
10
20
50
30
200

3500

100
50
10
20

200
50
20
10

250
10
10

250
50
10
30
20

100

250

150
10
30
10
10
20
50

100
50
30
10
50
20
10
20

100

150
10
50

200
10
20

100

300

250

150
10

300

100
10

100

300

150

150

400
10
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Kronotapir

Kru-bla

Krugrog mama teritGje
Kumulativ szimmetria
Kuruzslas

Kuszé végzet
Kutatélaboratérium
Kiléncség

Kilonds mérgek
Kirt

Kurtsz6

Kvazar kard

Kvazar pancél
Kvazarbehemot
Kvazargélem
Kvazarsarkany
Kvazarsziklak Népe
Kyra

Labadozas

Lady Olivia

Lady Olivia macskaja
Lady Olivia tornya
Lady Olivia trukkje
Lady Terilien

Lajhar lord
Lancvillam

Langolé vér
Langtenger

Lant

Laplidérc

Larva

Larvaszint

Lassitas
Lathatatlan sereg
Lathatatlansag
Lathatatlansag latasa
Latomas
Lavafolyam
Lavakopet

Lavinia Lobara
Lazadas

Lazado

Leah atka

Leah bossztja
Leah csontmarka
Leah fépapja

Leah haléllovagja
Leah hatalma

Leah kegye

Leah kovetbje
Leah kuldetése
Leah megcsufolasa
Leah oltara

Leah szolgéja

Leah temploma
Leanthil

Lebeg6 gomba
Lebegé iszonyat
Lebegd kastély
Lefegyverzés
Légelemental
Legendas Buntokapi
Léghajo

Légiharc
Légirozmar
Legkisebb kivansag
Leheletméagia
Lehet6ség
Lélekcsapda
Lélekelemental
Lélekenergia kinyerése
Lélekharang
Lélekorzo
Lélekrabld
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250
200
20
50
10
20
50
20
10
50
20
50
50
250
300
250
30
100
200
150
100
50
20
500
100

1500

20
300
200

10

10

20

10
200

10

10

10

10
300

10

50

30

10

20

30
300
200
400

50
100

50

10

10

10

50

30

10

20
200

10

20

50
150
150

50

10

20

10
300
200
150
200

50

10

Lélekszellem
Lélekszivas
Lélekszivo csap
Lélektancos
Lélektisztitas
Lélekz(zé mancs
Lelkek bortone

Lelki kétédés
Lemondas a hatalomrol
Levatan

Levi

Liathan

Lidérc

Lidérckiraly
Lidérclang

Lidércur
Lidércvipera
Likantropia

Lila brekk

Linkor Csumovszkij
Lipkin

Liumbe

Lohd Haven hikoltasa
Lohd Haven sahkanya
Loidin Haptitus
Lopas szakértelem
Loprak

Lord Dohrewiman
Lord Fezmin

Lord Goffry

Lord Korell

Lord Kovacs Jézsef
Lordok haza
Lovasroham

Lovért

Léfegyver szakértelem
Létavolsag

Lusta Gurbag
Lymona
Madérijesztd

Magas moral
Magger

Magia-apaly
Mégiadagaly
Méagiafald

Mégiafalé

Mégiafal6 csap
Magiaimmunitas
Mégiapréba
Mégiatorés
Mégiavihar

Mégikus abroncs
Mégikus adottsag
Mégikus belltetés
Magikus bér
Mégikus ének
Magikus er6d
Mégikus fegyverzet
Mégikus gyorsitas
Magikus karom
Mégikus kibontakozas
Magikus kisulés
Magikus koponya
Magikus pancélzat
Mégikus pulzans
Mégikus regeneralédas
Magikus tamadéas
Magikus tolvaj
Magikus tikor
Mégikus Ujjaszuletés
Mégikus védelem
Magmaelemental
Magnetikus praglonc
Magnet6
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200
10
300
100
30
10
300
150
10
200
50
10
30
300
100
100
300
10
10
50
300
20

1200

600
50
10
30
50

200
10
50

100
20
30
10
50
50
10

250
10
10

100

200
50
50
50
20

100
30
50
50
10
10
10
10
10
50
50
50
10
50
50

100
50

150
10
10
20
50
30
20

200

200

250

17



Méagus klantag
Magus klanvezér
Magusiskola, 1. szint
Magusiskola, 2. szint
Magusiskola, 3. szint
Méagustanonc
Mahomi gélem
Maigner Lopotomos
Majd legkdzelebb
Makrozsa

Makrézsa fézet
Malvina Lobara
Manadramlas
Manabolydulas
Manacsapda
Manaégés
Manaelemental
Manaféreg
Manafékuszalas
Manaforras
Managenerator
Manapoid
Manapulzélas
Manarobbanas
Manasajtolas
Manaszivas
Manaszonda
Manattiz
Manavakuum
Mandhal di Mehr
Mandulanektar
Méania
Manifesztalédott energia
Manifesztator
Manna

Manoisten kézbeszol
Mandk foldje
Manok tanca
Mandokiralyné
Mantikér

Mantrion

Martian

Martian varazslata
Marvany drakén
Marvany lady
Marvanytorony
Massza

Maten

Matiel

Medddség
Meditacio
Megbékélés
Megrontas
Megsemmisité
Megszakitas
Megtestestilés
Megtévesztés
Megtisztult leany
Megujulas
Megvadult kecskebak
Megvesztegetés
Melék, az érids
Melkon

Mélto szintlépés
Mély gyasz
Mélység fattya
Mélységi ent
Mélységi grittang
Mélységi zombi
Mélytengeri kalauz
Mennydorgé Kénsav
Mentalis csapas
Mentalis robbanas
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20
200
10
20
50
10
4000
100
1800
50
50
50
200
150
100
50
50
10
300
250
20
200
50
200
1200
500
250
500
50
50
300
150
100
50
10
20
100
30
300
50
250
50
10
250
250
100
150
100
200
250
200
50
50
10
1800
700
10
50
50
50
150
100
400
50
400
500
20
20
150
50
250
10
20
900

Mentalis vampir
Mentat
Mentesség
Ment6angyal
Méreg atadasa
Méregelemental
Méreg-erdsités
Méregfélelem
Méregfelhd
Méregféreg
Méreghasznalat
Méregholyag
Méregimmunitas
Méregkeverés
Méregsemlegesités
Méregzsak
Merénylet
Mérges csipés
Mérges galdca
Mérges nyukmar
Mérges pdk
Mérges szilmill
Mérgezés
Mérgezett dobotér
Mérgezett vizek
Mérgez6 szél
Mérgez6 zéna
Mérleg
Mestermagus
Mestertolvaj
Mestervarazslo
Metakdosz
Meteorhullas
Mikropoid
Miksziszi husgdlem
Mingékoérte
Min&ségi csere
Minoszkup

Mirg
Mirtuszkoszoru
Misszionarius
Misztikus kistlés
Misztikus sotétségkd
Mnebolath

Moa ékszer
Mocséri acsorgd
Mocséri féreg
Mohosag
Mokamester
Molad szellem
Molekulaatrendezés
Méleon

Molgan

Molitar dob
Molzol Nartan
Monozoid

Monukonstrumatik Abarrun

Morbid

Mordar védékore
Mordar, a nekromanta
Morfinder telep
Morgan

Morgan éatka

Morgan atkozott ajandéka

Morgan aurdja
Morgan familidrisa
Morgan gyermeke
Morgan itélete
Morgan kereke
Morgan kisujja
Morgan kényve
Morgan kristalya
Morgan mocsara
Morgan palcéja

Sdo-—-7vzx

=

=

4ﬁ—~oIoxmm—ﬁm—xjgﬁaﬁﬂmm—wmqmwwmﬁnﬂ-mwmoa*w

o

d4d40 —0 -0 0

o

N . = N N E N

S @ "3 "@ N "0@ @ -QQEAO@3IT TN NQ@ Q@@ -~ @ I QOQO@TOO Q@@ TAQ - T@Q@Q@ S5 Q33

50
50
100
50
10
250
20
250
10
10
10
50
50
10
30
10
10
10
50
10
10
50
10
20
10
300
20
50
400
200
150
500
300
10
250
10
500
10
10
100
20
200
200
50
50
50
50
20
10
10
50
10
200
30
200
500
100
3500
300
150
10
400
500
400
300
50
250
400
300
10
250
400
100
50

Morgan sipkaja
Morgan szelleme
Morgan sziiletése
Morgan tanitvanya
Morgan titka
Morpetlanik daruja
Morran McMorran
Morzdomigron
Mosolygd rettenet
Most mar elég

Most vagy soha
Moszatraja

Mosze tornadd
Mosze uralkodd
Muezli aranykeze
MuGrak-képzédmény
Muhartalpd mameluk
M6 szintlépés
Mdltidézé

Mdmia

Mutans

Muténs csontvaz
Muténs klantag
Mutans magiafald
Muténs pok

Mutans regeneracio
Nagy méagneses bigyé
Nagy pulzans méagia
Nagy tohonya
Nagyobb halélvarazs
Nagyobb idézés
Nagyobb kivansag
Nagyobb kreéacid
Nagyobb tlizféreg
Nagyobb vércapa
Nagytakaritas
Nanda

Nap szimboélum
Napfokusz
Napgyermek
Napkiraly

Napkiraly ajandéka
Napkiraly dala
Napkitorés
Naplovag
Napszellem

Natali k6
Nedonkutya
Negacid

Negativ energia
Negativ kisugarzas
Negativ létsik
Negativ robbanas
Nehéz harci kesztyi
Nehéz sziilés
Nekrofun

Nekrofun idol
Nekrofun trén
Nekrofunmedal
Nekromancia
Nekromanta lord
Nekropoid

Nektoraf

Nem vart segitség
Neuralis tortdra
Niagren

Niagren pélcaja
Nimgilarié csele
Nixorathi véd6amulett
Nohnetar
Noémenklatira
Nomis Leinad

Nord

Norpadolétika
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30
50
300
100
30
10
50
300
30
150
300
10
100
10
50
20
100
100
100
50
10
30
10
30
250
100
100
5000
20
4000

4000
10
10

150
30
30
10
20
20

300

250

200

300
20
20

100
10

150

250
10

100

250
20

200
20
50
20
20
30

200
10
30
10
10
50
50

150

250
10

100

3500

200

150
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Notermanthi
Notermanthi bébi
Notermanthi bdlcsesség
Noth szellem
Novekvé karom
Novekvé poffeteg
Noveszt6 f6zet
Nukleéris csatacickany
Numenati laboratériuma
Nyamnyila Nyara
Nyilcsapda
Nyirbalas

Nyitott tenyér
Nyomkovetés
Nyugodt pentadron
Nyuhaj karbin
Nyiizsgé férgek
Obszidiansorényl pegazus
Okulupaj

Okuliipaj ajandéka
OkulUpaj atka
Okultpaj lovagja
Okulupaj robbané gémbje
OkulUpaj séhaja
Olimpiai jatékok
Olimpiai stadion
Oltar eltérlése
Olvasztékemence
Ommé

Ommé napléja
Omrif él6skodd
Ongdliant
Ongdliant bébi
Ongoliant diszkoszvetés
Ongdliant hadur
Ongoliant lady
Ongdliant roham
Ongodliant tombolas
Onixpiramis
Onixtojas

Opati polip

Optiri agysisak
Orbitalis mackodsajt
Orditas

Orgling banyasz
Orgling disznd
Orgling kolyok
Orgling kutya
Orgling sdman
Orgling szolga
Orgling torzsfénok
Orgling varazslé
Orgord

Orgyilkos
Orgyilkos tér

Orias csontvaz
Orias denevér
Orias griff

Orias hatty(

Ori4s manipulator
Orias manipulator
Orias patkany
Orias pofeteg
Orias skorpid

Orias tohonya
Oriasers
Oriasféreg
Oriaskolibri
Oriasmassza
Oridsnovés
Oriasok foldje
Oriasol6

Oriaspok
Oriassarkany
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200
100
10
10
10
20
10
50
50
50
500
50
150
10
250
10
100
100
400
20
50
20
250
20
50
50
20
30
50
50
20
1200
150
500
3000
300
100
10
50
100
30
10
100
50
20
50
20
20
400
20
400
50
30
50
10
50
50
400
10
500
4000
30
150
150
300
10
500
100
250
10
100
200
150
7000
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Oriassolyom
Briongé szilmill
Ork akrobata
Ork alkoholista
Ork barakk

Ork csontkovacs
Ork falu

Ork harci szellem
Ork inkvizitor
Ork katapult

Ork korbacs

Ork kérhaz

Ork kolyok

Ork kunyho

Ork langveté
Ork saman

Ork zészlés
Orkhan Thai
Ormanygéte
Ormanyos siraly
Oroszlanivoéltés
Orrfricskazas
Ortevor

Ortevor banyai
Orthaudox
Orzag

Orzag bilincse
Orzag managémbije
Osgari vadasz
Osi tekercsek
Bsmotyogd csaszar
Ostrom
Ostromtorony
Ouitmlen
Ouitmlen alkuja
Ouitmlen atka
Owooti alligator
Ozoaii

ba kegyencem
Oklel6 kos
Oldoklés
Onfelaldozas
Ongyilkos diih
Ongyilkos féreg
Ongyilkos kommandé
Ongyulladas
Onmérgezés
Ordégi Kér
Ordogi mentor
Ordéglakat
Ordéglizé
Ordogliz6 palca
Oreg varazslé
Oregits csap
Orjarat

Orok fagy

Orok kabulat
Orok pihenés
Oroktliz

Briilt Enkala, az animéator
Oriilt Trax

Orillt varazslo
Orvény

Orz6 lord

Orz8 szilmill
Gsbika
Gsbolhedor
Bsdentor
Oselemental
Osgolem
Bshangya
Bshangya boly
Bshangya csaszar
Bshangya fanatista
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400
30
150
20
100
150
100
150
100
150
200
100
30
150
30
200
100
300
10
20
100
700
50
50
100
150
3000
200
30
600
800
50
20
400
10
50
700
200
10
50
10
50
50
200
200
10
10
20
250
20
10
500
150
10
10
10
10
400
300
150
50
50
10
200
50
20
150
100
20
400
50
100
700
50

éshangya harcos
Bshangya here
Oshangya kiralyné
Gshangya Iélekbuvar
Oshangya ostromgép
Bshangya saman
Oshangya szabot6r
Oshangya testdr
Oshonos 6rias

Osi csatamez6

Osi dal

Osi ellentét

Bsi gyogymaod

Osi hivas

Bsi kolostor

Osi lathatatlansag
Osi manifesztacio
Osi ritus

Osi rina

Osi szertartas

Osi szilmill

Bsi templom
Oskaosz

Oské

Bsoreg goliat
Osquwarg

Ostroll agyalé
Gsvortex
Osszeférhetetlenség
Osszefogas
Pajzsfal

Palotadr

Pancélos lovag
Pancélos torgal
Panik

Parbaj

Parhalakka

Parittya

Paros gyoégyulas
Partravetett meduza
Passzivitas
Patakvér

Patkany Rénd
Pattanébdde
Pelegrin

Pestis

Phoebius
Phua-kup

Pikkelyes bér
Pikkelyes thorgat
Pillanatnyi elmezavar
Pirit gélem
Piromancer
Piromenyét
Piroslampas haz
Planetaris manifesztacio
Planetéris 6rdémon
Pneumatikus améba
Poganyirtas
Poganysag
Pokkiralyné

Pokoli eré

Pokoli fajdalom
Pokolkd

Pdkvadasz

Pol-’de formosha
Polong

Pondi, az 6smagus
Pooyan

Por és homok
Pordémon

Porfelhd

Porp csele

Porp Ylit Ron
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50
50
500
50
100
500
50
100
200
50
20
50
10
100
150
50
3500
50
400
300
50
10
3500
10
300
300
50
250
50
20
200
10
100
400
30
50
250
20
400
20
10
50
10
150
50
10
250
20
10
30
150
400
100
50
20
50
100
150
20
10
200
200
250
50
10
100
200
100
20
300
10
10
20
50
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Poszogd moszék
Pozitiv diszkriminacié
Pozitiv 1étsik

P6fogs Kregon
Prébamester
Proteinfecske
Protolisk larva

Pszi csap

Pszi fuzi6

Pszi k6

Pszi 6selementél
Pszi szakértelem
Pszi-acéltorony
Pszichikai csapas
Pszi-elemental
Pszi-elementél lord
Pszi-ernyé
Pszionicista klanvezér
Pszi-regeneracio
Pszi-sélyom

Puha (tés
Puhanyszint

Pulzalé manazar
Pulzalé sélyom
Pupos burastya
Purifikator

Purifikator csaszar
Pusztit6 végzet
Pusztuljanak a hitetlenek
Puspoki talar

Pyrk vipera

Qriklix

Quearg ikerboly
Quwarg

Quwarg anyakiralynd
Quwarg behemaét
Quwarg boly
Quwarg bdlcs
Quwarg ellenallas
Quwarg felderité
Quwarg hangyész
Quwarg harcos
Quwarg hekytartd
Quwarg keltetd
Quwarg kém
Quwarg kincstaros
Quwarg kiralyné
Quwarg méreg
Quwarg érparancsnok
Quwarg ésmagus
Quwarg &srobbanas
Quwarg parafenomén
Quwarg parazita
Quwarg rajzas
Quwarg rohamosztagos
Quwarg szabotdr
Quwarg szamuraj
Quwarg szellem
Quwarg tapos6 tappancs
Quwarg tlizkdpé
Quwarg vagohid
Quwargok foldje
Rabszolga
Rabszolgasag
Ragadoz6
Ragaszkodas
Ragasztd

Ragyas burastya
Ragyogd Ron

Raia buntetése

Raia kereszteslovagja
Raia kovetdje

Raia kiildetése

Raia oltara
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50
10
100
50
50
20
30
50
300
50
200
30
3500
300
200
300
50
200
200
30
10
10
500
20
20
100
400
20
30
50
300
500
50
50
400
300
100
50
300
100
200
500
150
100
10
150
400
300
100
200
200
20
20
500
10
150
150
400
100
300
400
100
10
400
200
10
10
100
50
10
200
100
50
10

Raia papnéje

Raia szent lovagja
Raia szentélye
Raia temploma
Réjanyék
Rajtatités

Rakonc

Rambé bogar
Raptor szablya
Ra’Ronn
Recirkulacidés prizma
Redyque
Regeneracio
Regenerald gy(iri
Régész

Régészet
Reinkarnacio
Rejtd bér

Rejté kopeny
Rejtézkodés
Rejt6z6 mané
Rekreacio
Rémalom

Rémek tobzédasa
Ren

Rendellenes magnetizmus
Replilés

Replil6 eréd
Restaurécio
Rettegés
Revitalizacié
Riado

Riknatikus réfogés
Riomarilliondi
Riposzt

Rius

Rius kacagasa
Robbané rdna
Robband Ustokos
Robbantas
Roguena

Roham

Rohano idé
Rombolas
Rombold
Rombolé féreg
Romlas

Rothadas
Rothad6 mocsarak
Rothaszt6 érintés
Rothaszt6é karom
Rovarirtas
Rovarsaman

Rox, a csontok ura
Roxati Uvegszem
Roxati zarfalé
Rétmand

Rovid kard
Rubingélem
Rughar

Rughar ajandéka
Rughar dilemméja
Rughar familiarisa
Rughar gépezete
Rughar monolitja
Rughar varazskényve
Runaké

Ruvel hegyi 6rgélem
Rucskos bér
Rynthus

Ryuku gélem
Ryuku ostromteknds
Safranypor
Sahran rak
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200
10
50
20
10

100
10
20

300

150
50
50
10
20

100
50
10
50
10
20
30

100
50

300
10
10

200
10
10
50
10
10

150
10
50
50

200
10
30
10
10

200
10
50
50

150
20
50
10
10
50

700

100

150
20
10
10

100

300

200
10
20
10
10

100
10

300
10

300

800

300
50

250

Sanual

Sardullah Sharpa
Sérgalaz

Sarkany urné
Sarkanybébi
Sarkanyfatty
Sarkanyfej
Sarkanyforma
Sarkanyidomar
Sérkanyok kora
Sarkanyold kard
Sarkanytojas
Sarkanyvar

Savas esd

Savas livegcse
Savcsapas
Savelemental
Savgélem
Savhurrikan
Savlehelet
Savmégia
Sebkotozés

Segité kéz

Segitsd a gyengéket
Sellé

Setét Patkany
Sheran békelovagja
Sheran kénnyei
Sheran kovetdje
Sheran kiildetése
Sheran lazadasa
Sheran megaldzéasa
Sheran oltar
Sheran papnéje
Sheran szentélye
Sheran temploma
Sheran trikkje
Sheran véddésarkanya
Shuan’Darr

Sighter

Sihaya

Sikok Vandora
Silistra

Siol von Uman baré
Siormhad bilincse
Sir Lonil Zomar

Sir Magic Master
Sir Tobias

Sirasé

Sirlidérc

Sistergé Pumpa
Sivatagi doareg
Sivitd béka
Skarlatia

Skorpio csipés
Skorpi6 klan
Skorpi6farok
Smack

Smack rabszolgai
Smack, a tisztogatd
Smaragd drakén
Smaragd goélem
Smaragd ragadoz6
Smaragdgydrl
Smaragdsorényli pegazus
Séhajté dorony

Sokk

Solisar aurdja
Sorvasztas

Sorvaszté érintés
Sorényes ubuk
Sorsator

Sortehaju Ninsai

Sortés oprasszum
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50
50
250
100
150
20
10
20
10
50
20
50
50
300
20
50
50
200
200
20
20
10
10
20
20
200
150
20
100
50
50
10
10
10
10
50
10
500
300
200
20
50
10
100
250
500
50
30
10
50
200
50
10
20
50
50
10
20
300
50
150
3000
100
50
100
20
10
1200
10
30
10
10
50
50
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Sotét arny

Sétét ceremodnia
Sotét elf fjasz
Satét elf nekromanta
Sotét erdk idézése
Sotét fégném
Satét fold

Sotét gnom

Saétét halél

Sotét ital

Sotét kastplom
Sotét magia

Sotét motyogd
Sotétségszellem
Spagulér
Spontan égés
Spoéra

Stabilizator

Sullar

Sulyzé

Surran6 kigy6
Sutor Kragoru
Sutor Kragoru tornya
Slinmedve

Suvitd raja
Syejjcc

Syndel

Sysania Selune
Szabad aramlas
Szabad madar
Szabotazs
Szaguldé id6
Szajonn magidja
Szakadék
Szakértd Szyl
Szammagia
Szaporitas
Szaporodo féreg
Szarnyas bolhedor
Szarnyas csirmaz
Szérnyas gémboc
Szarnyas krag
Szazfogu
Szédulés
Szekértabor
Széljaras
Szellemdarazs
Szellemharcos
Szellemkalapacs
Szellemlovag
Szellempajzs
Szellemszolga
Szell6lépti Elvatar
Szélséséges idGjaras
Szélszolgak
Szélvihar

Szem szimbdlum
Szemet szemért
Szemmelverés
Szende Ughal
Szent Inkvizitor
Szent jogar

Szent kehely
Szent kulacs
Szent s6lyom
Szent sz6

Szent taréj

Szent Tolgy
Szentségtelen sz6
Szeppent rakfatty
Szeppuku
Szerelemséarkany
Szerelmes 6rias
Szerencsejaték
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300
20
50
50
20
50

150
50
10
10
20
20

600
10

100
10
50
10
10
10
20
50
10
10
10
50
50
10

150
50
10

250

200
50

200
10
10
20

150
10
10
50
10
10
10
10
20
10

400
50
10
10
50
10
50
10
50

150
10

300
10
50

100
50

400
10

300
20
10
50

150

250

150
10

Alanori Kronika — VII. évf. 10. (82.) szdm

Szerencsés sujtas
Szerencsés szam
Szerencsetalizman
Szerencsevadasz
Szerepcsere
Szertelenke
Széthlizas a bandaban
Szibarita vaz
Szigony
Szikladrias
Szikla6rids sdman
Sziklarepesz
Sziklaskorpid
Sziklazuhatag
Sziklaztiz6 Baroban
Sziklozug

Szikra

Szilmill blibajmester
Szilmill fanatista
Szilmill harci dobos
Szilmill hordavezér
Szilmill osztagparancsnok
Szilmill sdman
Szilmill spérak
Szilmill zaszl6vivé
Szimulakrum
Szinaptikus matador
Szinati harcm(ivész
Szinati szerzetes
Szines d6zmoéng
Szintlépés
Szintszivas
Szintszivd
Szipolyoz6

Szirén fattyd
Szitherin béklyd
Szivarvanyhid
Szivesség
Szivkeresd
Szivroham
Szoborpark

Szojer entitas
Szojer kiralyné
Szdjer larva
Szokatlan ceremoénia
Szolga

Szonikus aspis
Szop6godor
Szorrator bogar
Szokdkut

Szokéar

Sz6rlajhar
Szornyblvolés
Szérnycsabitas
Szornycsontvaz
Szornyek évadja
Szornyidézés
Sz6rnyidomitas
Szoérnyvisszaidézés
Sz6r6s azuka
Széros bozséd
Sz6r6s haracs
Széros pok
Sz6réspok Grdémon
Szovetségi barlang
Szovetségi istalld
Sz6vpodk
Sztatikus orkan
Szubredlis vampir
Szundité galetki
Szuperpszi

Szusza

Szutykos remak
Szilletésnap
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150
150
20
30
400
10
10
10
10
150
150
10
20
10
20
10
10
30
30
100
30
30
30
50
100
400
200
10
50
10
20
10
20
300
250
10
10
100
10
20
10
300
100
20
100
30
250
50
50
30
10
10
500
20
20
50
10
20
20
50
20
100
100
100
20
400
10
50
300
200
50
200
30
10

Szirke lajhar
Szlrke rinocérosz
Sziirkeallomany aktivizalasa
Szlizhé

Taalru

Taalru herceg

Taga

Takaritd
Takonypdc

Taktika

Talbot kinja

Talbot szava

Talpig vasban
Talriai behemot
Tamadé taktika
Tanaka, a merész
Tancol6 fegyver
Tancold langok
Tanulékonysag
Tapasztalatcsere
Taposas

Tarajos Khazdar
Targyvédelem
Tatudob
Taumaturgia
Taumaturgikus vért
Taves6
Tazunkardka
Technokolin

Téfea magoflux
Tehemot
Tekn@spancél
Tektonikus kvatans
Telepatikus rém
Teleportalas
Telhetetlen pofeteg
Teljes fordulat
Teljes front

Teljes gyégyulas
Teljes kdosz

Teljes kvatacio
Teljes mozgobsitas
Teljes negacid
Teljesség
Temetetlen mult
Temetd

Templomi orgona
Templomos maszk
Templomszolga
Tengeri mané
Tenyészmanifesztacid
Teoldgia

Terc

Teremtés

Teremtd eré
Térfald

Térkapu
Természetes kivalasztédas
Természeti katasztréfa
Természetvédd
Termonukleorodon
Térutazas

Tesh alligator
Tetemember
Tguarkhan
Thargodan csatamezd
Thargodan csatatank
Thargodan fenevad
Thargodan harcos
Tharr haragja
Tharr harci dala
Tharr harcos lovagja
Tharr keresztje
Tharr kdvetdje
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30
150
2500
50
50
300
300
300
20
20
350
600
10
300
200
50
20
10
150
10
200
50
10
20
20
20
10
100
20
50
10
50
300
100
20
10
10
100
250
150
150
10
3500
10
250
1200
400
20
10
50
200
10
100
10
200
100
10
30
10
20
10
20
20
20
200
100
100
400
150
10
20
200
50
100
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Tharr kildetése
Tharr oltara

Tharr pajzsa
Tharr papja

Tharr temploma
Théroxi Sdmuel
Thor, a sarkanyolé
Thormedor, vadaszmester
Tigroszlan
Tilgellagad

Tiltott magia
Tintacsiga
Tirranda

Tirranda atka
Tirranda Ustje
Tiszta es6

Tiszta jaték
Tisztitotliz
Tisztogatas
Tisztogatd klanvezér
Titankolosszus
Titkos folyos6
Titkos manaforras
Titkos ritualé
Titokzatos toronyszoba
Toborzas
Toborzésgatlé Viagyimir
Tohonya Til
Tojasraké pofeteg
Tolmokov koktél
Tolvaj klantag
Tolvaj klanvezér
Tolvajcéh
Tolvajlas

Tolvajok tolvaja
Tolvajszem
Tombol6 6rias
Tombol6 Ovgar
Tombol6 vihar
Tombold yeti
Tompitas

Tonyok, a gazda
Topranypolip
Tormikus egér
Toronydr

Torq, az inkvizitor
Torz Talbot

Totalis agymoséas
Totdlis haboru
Totemoszlop
Totyogd motyogd
Tou szang kihivasa
Tou szang tanca
Toxikus csatatér
Toxikus Spéra
Toémegbdjolas
Témeghisztéria
Toémegmészarlas
Torpe

Torpe épitébrigad
Torpe kovacs
Torpe palinka
Torpe-gném glion
Toérpemammut
Traard

Trakin csakanya
Transzformacio
Transzforméacios mezé
Transzformalas
Trappol6 dinymak
Treem feljegyzései
Treem, a bolcs
Tremoran
Triklopsz
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50
10
10
10
50
50
20
100
50
10
100
10
300
100
500
150
150
20
20
200
300
10
20
150
10
30
1600
300
300
10
10
200
50
250
300
50
300
50
50
50
200
150
20
10
10
200
300
200
50
10
50
50
10
250
300
250
30
10
10
20
50
10
150
20
200
10
2500
300
30
10
3000
150
50
30

Trikornis
Trikornis herceg
Tripla szintlépés
Triton

Trofea

Troglodita
Troglodita f6zet
Troglodita herceg
Troglodita istenség
Troglodita sator
Troglodita térzsfénok
Troglodita vajakos
Troll

Troll csatakialtas
Troll Lady

Troll ritualista
Trollbér

Trollfa
Trollkeltet6 zona
Tronfosztas
Trosnyogd szakéca
Trikkmester
Trukkos csel
Tsalez Lau’pez
Tudatcsapéas
Tudatfalé

Tudati égetés
Tudati fejlesztés
Tudati klénozas
Tudati lenyomat
Tudati méreg
Tudati vitalizacié
Tudatkiesés
Tudatkorbacs
Tudatkutatas
Tudatlansag
Tudatrombolas
Tudatroncsolé mancs
Tudatturbd
Tudatvihar

Tudds klanvezér
Tudds szilmill
Tugt-ork
Tulajdonséaglopas
Tulburjanzas
Tulélék Foldje
Tualeré

Turhulug
Tlizbogarak
Tukérdémon
Tukorkép
Tukorpajzs
Tukorsélyom
Tundérszinyog
Tlnékeny csabitas
Tirelem

Tlske
Tuskecsapda
Tuskepajzs
Tuskés bikaborz
Tuskés gigaféreg
Tuskés harci gromak
Tiskés hélyag
Tlskés karom
Tuskés toni
Tuskés Végzetar
Tlzcsapas
Tlzelemental
Tlzesd

Tlzfal

Tlizféreg
Tlzfénix
Tlizférgeteg
Tlzgolyd
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50
200
50
50
10
20
200
500
700
30
50
30
10
10
50
50
10
150
20
10
10
50
50
50
400
100
50
50
100
10
10
10
10
10
50
100
100
300
50
50
200
50
50
400
10
100
10
30
300
500
10
10
400
100
500
50
10
10
10
50
100
20
20
10
20
30
50
50
10
200
10
50
150
30

Tizhurrikan
Tlizivadék
Tlzkard
Tlzlehelet
Tlzmadar
Tlzmégia
Tlzmester
Tlzszekér
Tlzszévetség
Tyrannosaurus Rex
U.M.A.

Udvari bolond
Udvari intrika
Udvari magus
Udvari zenész
Ugh méreg

Uj élet sarjad

Uj nemzedék

Uj remény
Ujjaépités
Ujjasziiletés
Ujrahasznositas
Uldenerath
Ulthaodron
Ulthaodron tamadas
Uman szelleme
Umbatari bromag
Umbatari karkétd
Umor-piéca
Unalmas béke
Unéris plantacié
Undok gnémocska
Unkreacio

Urgod

Urgod ajandéka
Urgod csapasa
Urgod fétise
Urgod haragja
Urgod szikraja
Uszas

Utanpotlas
Utcakélydk
Uthanax

Utols6 aldas
Utolsé esély
Utols6 kivansag
Utonallé

Uwalla

Uzbany
Ugyességproba
Ugyetlenség
Usz6, a kidobéember
Utkdzet
Uzletember
Vadéasz burastya
Vadasz quwarg
Vadész tatu
Vadasz varkaudar
Vadéaszat szakértelem
Vadaszfecske
Vadaszkutya
Vadaszmester
Vadaszsas
Vaditas
Vadmaégikus zéna
Vadtroll

Vak 6riilet
Vakharc

Vakité fény
Vakmer6 pattancs
Vaksag

Valamit valamiért
Vélogatas

Vam

iy

~0ooo-~~0c0—-—02-c000o0

00+ ++S 402010000 ~XQTVOO—QOXT+~0QQ0QAA ==+ ~0Q——==~ g

=4
=

=
>

33J0J@-QEQ I~ =JQQ-=~QQ-=3J3QI3IIIIIT~Q@QI~Q-QJTQQ-~-Q=~=JQQ - QQQ-QI~3J3Q I ~3I3=~3IT=3J3QII=I="—~==@Q--@Q>3

50
10
50
10
100
200
50
50
10
300
100
10
10
50
10
20
100
20
50
20
10
20
50
50
20
150
10
10
10
100
10
30
10
400
200
30
200
300
10
20
10
10
300
10
50
10
10
100
10
100
10
20
10
50
150
200
10
200
100
100
10
10
150
50
300
50
10
10
10
50
20
30
100
50
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Vampir nagyur
Vampir 6rszem
Vampir sdman
Vampirbébi
Vampirféreg
Vampirfog
Vampirizacid
Vampirlord
Vampirméagia
Vampirszobor
Vampirtér
Vandormuzsikas
Vandorsélyom
Vangorf grof
Vangorf vara
Varangyos béka
Varazsenergia
Varazsfesték
Varazské
Varazslatlopas
Varazslogy(ilés
Varazslétanonc
Varézslétorony
Varazssolyom
Varazsszél
Varazssz6nyeg
Varazsvédelem
Vérfal

Varkaudar
Varkaudar bajnok
Varkaudar behemaét
Varkaudar csillapitas
Varkaudar fétis
Varkaudar hadur
Varkaudar harcm(vész
Varkaudar hirnok
Varkaudar ijasz
Varkaudar kém
Varkaudar kinzémester
Varkaudar kolyok
Varkaudar landzsa
Varkaudar méagia
Varkaudar magus
Varkaudar mérndk
Varkaudar nekromanta
Varkaudar palinka
Varkaudar pancél
Varkaudar remete
Varkaudar sdman
Varkaudar szolgaldlany
Varkaudar tabor
Varvéddk

Vasalt bunkd
Vasalt Bunk6k
Vasgdlem
Vashegyek Nemzete
Vassulyom
Vassz(iz

Vastag bér
Vasvért

Védekez6 taktika
Védelem a tliztd|
Védett fajok
Véddbangyal
Védémagia
Véddoltas
Véddposzata
Véddruna
Védtelen elme
Végelgyengilés
Végitélet

Végképp eltordlni
Végsé kiizdelem
Végsd védelem
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250
50
100
50
20
20
50
300
100
200
10
10
20
150
50
10
10
10
10
150
50
10
150
20
300
200
10
50
30
200
500
30
50
200
250
200
20
30
800
20
20
100
100
50
50
30
50
200
150
30
20
10
50
100
250
100
10
50
10
50
200
10
100
600
50
10
20
20
30
20
50
200
10
10
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Végsa visszaszamlalas
Vegyesbolt

Véletlenszerti kivalasztodas

Velociraptor
Véraldozat
Vérbeli borzongés
Vércapa
Vérelemental
Vérengzés
Vérengzé

Véres csatabard
Véresé

Vérfolyam
Vérfurdeté magszim
Vérhold
Vérhérgé Mamulut
Vérkeszeg
Vérkor

Vérméagia
Vérmes thargodan
Vérmez6

Vermon teknds
Versengés
Vérsolyom
Vérszivo

Vérszivo parazita
Vérszomj
Vérszomjas csuldé
Vérvoros skorpid
Vérzékenység
Vérzé sziv
Vészmadar
Vételar

Vidam mané
Viharburok
Viharfelhé
Viharkupola
Viharlobogd
Viharérias
Vikécmajom
Vilagégés
Vilagitétorony
Villamcsapas
Villamkorbacs
Villamrana
Villamsujtas
Villamszimboélum
Virag szimbdlum
Virdgoskert
Virrasztok
Visszacsapd rana
Visszacsatolas
Visszafejl6dés
Visszahivas
Visszalépés
Visszatarté er
Visszatérés a tulvilagroél
Visszavagas
Viszaly

Vitalitas

Vitstihé lencséi
Vizburok
Vizdémon
Vizelemental
Vizesés

Viziharc

Vizihulla
Viziécsap
Vizi6féreg
Vizionar
Viziésarkany
Viziésélyom
Vizmester
Vlagyimir szekercéje
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150
50
50

150
10
10
50

150
50
50
10

250
50
20

150

100

100

100

200

200
50
10
10

250

500
10
10
10

100

200
10
50
10
20

150
10

300
10

300
10

100
10

150

400
10
10
20
50
50

100
20

1200

100
10
50

200
50

300
10

200

3000
50
50

100

200

100
10
50
50
50

400

300
20
30

Vlagyimir szobra
Voharai szellem
Vonzas

Vortex

Voros rakolits
Voros sereg
Voros testvér
Vulkankitorés
Werjut

Womath
Woor-antilop
Woorgard

Wulf Gretta
Wyscanzi szirén
Xantusz man6
Xendpete

Xirnox

Xirnox larva
Xirnoxfej
Yasmina

Ydven

Ygrodon

Ysmon

Zafir drakén

Zafir entitas

Zafir er66v

Zak Hazadar
Zan

Zan diszrupcio
Zan-csemete
Zangroz harcosai
Zangrozi bika
Zan-indukéator
Zéporesd
Zarknod

Zarknod alsé kamraja
Zarknod familiarisa
Zarknod oszlopa
Zarknod pecsétje
Zarknod tornya
Zarnyitas

Zavar6 erétér
Zén

Zén bosszuja
Zene szakértelem
Zephyndar
Zinthurg

Zirri atokmacska
Zoloboo
Zoloboo saman
Zoloboo torzsfé
Zombi

Zombi mester
Zoodroo Tint
Zoola

Zotharax kisérlete
Z6ld ekinda

Z6ld manaital
Z6ld nyalka
Zoldelld fa
Zoldfill kalandozok
Zsarnokold
Zsoldoskapitany
Zsoldoskatona
Zsugoritas

Zu’lit

Zu'lit erétere
Zu’lit mérlege
Zu’lit parazitaja
Zuhatag

Zu'’lit energiafliggdnye
Zu'lit szolgaja
Zurgblug
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10
50
10
100
100
20
10
150
10
10
10
150
50
200
10
300
100
20
10
30
300
10
100
600
200
10
300
1000
400
50
50
150
50
50
1800
10
100
100
20
50
10
50
150
150
10
300
150
400
10
10
10
10
250
20
50
150
10
20
10
50
50
50
100
10
10
200
50
400
50
10
200
50
20
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Minden fanatikus HKK-s (és a hobbi-jaitékosok is),
gyakran nézegetik a kevésbé hasznilhaté lapjaikat,
hatha el6ugrik valami kis otlet, amit tovabbfejlesztve,
egy versenyképes paklit lehet kapni. Ha az embernek
semmi Otlet nem jut eszébe, akkor lehet ,csalni” egy
picit, és mas (esetleg régebbi, vagy masnak egy régeb-
bi) otletét is tovabb lehet fejleszteni, vagy egyiltalan
csak komolyan venni. (Esetleg varni, amig jonnek ki
olyan lapok amik az adott kombot felerGsitik).

Ez a pakli egy szembeszokSen durva lapra alapszik,
a Tiikorsolyomra. 1-ért 4/4! Tobb mint optimalis! Igaz
hogy van egy ,apr6” hitrinya, de hat azért kell egy
egész paklit koré épiteni, hogy észre se vegyiik a hat-
ranyit, s6t, profitaljunk bel6le.

Tehat a pakli alapja a T#ikorsolyom, javarészt ezek-
kel fogjuk megolni az ellenfelet. De gondolom, min-
denki feltett maginak egy ide kivinkozo kérdést:
,Normal esetben hizok egy sélymot (mikkal esetleg
kett6t), hogy fogom azzal megverni az ellenfelet?”
Nos, a kérdés jogos. Itt két lehetGség nyilik meg elGt-
tink: vagy lemasoljuk 6ket, vagy kikeressiik Gket.

Mivel lehetne Sket lemasolni? Nyilvin mindenki a
Kisebb Zanra gondolna, vagy esetleg a Tiikordémon-
ra (a nagyon elborult emberek még a Klénozdst, Szi-
muldkromot és a Klontekndcot is a szamba vehetik,
de a szaj helyett inkabb a cipdsdoboz aljit javaslom ).

Tiikérsélyom

a utdn tégy ellenfeled
 aktivan €gy solyomijelzst
Sheran repiilg y)
ajelz6 nem cserélher g;v(’léé
ale abb, )

2001 © Beholder ki,
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Ezzel a két masolo lappal egy-két probléma is felme-
ral. A zannal az, hogy kell hozza csont, vagy aldozha-
t6 lap/jelz6, illetve még a szine se tal optimalis (majd
kés6bb kideril miért is). A Tiikordémonnal pedig az
a legnagyobb gond az, hogy nem masolhat jelz6t (s6t
ha jobban belegondolok, a zan se masol jelz6t). Ra-
adasul mindkett6nek még van egy hatranya: lassitjak
a paklit, pedig ez a deck csak akkor igazian hatékony,
ha j6 gyorsan kiépul. Tehdt nyugodt szivvel kijelent-
hetjuk, hogy masolgatni nem nagyon fogjuk 6ket. Per-
sze ki lehet probalni Ggy is, de tapasztalatom szerint
nem érdemes.

Akkor nézziik inkdbb a kereséseket: Utolso mondd-
sok konyve, Osmdgus kivdnsdga, Kedvenc, Mindségi
csere, esetleg Szornycsdbitds, ami eszébe juthat a leg-
tobb jatékosnak. Azonban akik sokat ,kukabuvarkod-
nak” a gyengébb lapjaik kozott, azoknak még eszébe
juthat egy régi lap, ami kegyetlen spoiler ebbe a deck-
be: az Elozonlés! MeglehetGsen durva, hogy a maso-
dik korben el6kereshetjiik vele az 0sszes sélymot. Er-
re van a legnagyobb sziikségunk. EbbGl haszniljunk
tehat hirmat. Ennél a lapnal el6jon a Tiikordémon-
nak a masik hitranya: nem lehet Elozonléssel elGke-
resni. Mivel mindig jo, hogy ha elGkereshetjik azt a
lapot, amire épp sziikségiink van, ezért két-harom
Utolso monddsok konyvét is beletehetiink a pakliba.
De hogy még biztosabb alapokra helyezziik a kombat,

még rakjunk be még 3 Minbségi cserét
is, amivel egy Elozonlést (vagy bar-
mit, ami kell) vehettiink olcson a ke-
zunkbe.

Mar csak egy nagyon fontos dolog

nem tisztazédott: mi legyen az ellen-
fél kis solymaival? Erre ismét két
megoldas kindlkozik: egy kor alatt
nyerink, vagy leszedjik &ket. Az
elSbbit Az id6 kerekével, Tharr barci
daldval oldhatjuk meg, vagy esetleg
Titdnok szelével. Ezek kozil Az idd
kereke az, ami még jol is johet, de en-
nek a szine nem tdl megnyerd, mas-
részt mindharom sélyomnak fenn kell
maradnia, hogy ezek jol mikodhesse-
nek (vagyis, szerintem felejthetGek).
Szoval inkdbb szedjiik le az ellenfél
s6lymait.
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Célpont,

Célunk az ellenség tokeletes 111[gxur11{111:/{(d:t’
"~ Nod cgyik fanatikus samdnjitol

 Orikre megtisztitom Ghallit
1" - Théroxi Simul,

Erre is sok jo lehet6ség kindlkozik: A béke szigete,
Végképp eltorolni, vagy pedig Théroxi Samuel. Ezek
kozil a szigetet néhany préba utan atrakhatjuk a side-
ba, mert hamar kideriil, hogy annyira nem j6 minden
pakli ellen. A Végképp eltorolni fantasztikusan spoli-
ler a Tikorsélyommal, 3 kell bel6le mindenképpen!
Egy (nagyon esetleg kettS) Théroxi Sdmuel pedig be-
lefér a pakliba, hisz ez is meglehet&sen olcsé, és még
extra hasznot is kapunk vele: egy j6l meghizott Samu-
elt.

Ezzel a pakli alapja mir majdnem megvan, mair
csak egy fontos dolog hidnyzik, mégpedig az, hogy
hogy lesz ennyi varazspontnk? Itt sajnos el kell keseri-
tenem a versenyre készul$ jatékosok javit, ahhoz
hogy a pakli tényleg versenyképes legyen vagy A sziir-
kedllomdny aktivizdldsa kéne, vagy pedig Transzfor-
mdcio, ezek pedig koztudottan nagyon nehezen be-
szerezhet6k (els6sorban nem az aruk miatt, de ha
mar van valamelyik, akkor mar inkdbb a Sziirkeallo-
mdanyt haszndljuk). Akik nem rendelkeznek ezen ritka
kincsek valamelyikével (vagy nincs olyan ismerGsiik
akit6l el lehet Gket kérni), azok ne essenek kétségbe,
azért nem teljesen reménytelen a helyzet. Milyen mas
varizspont-termelés van még? Ertelmesebbek koziil
csak a Manabolyduldst, a Sotét mdgidt €és A forrds
érintését tudnim megemliteni. Hmmm... A T#koOrso-
lyom lényt ad az ellenfélnek, a forras pedig lények
utin ad variazspontot. Szerintem innent6l mar nem
nehéz Osszekapcsolni a dolgokat. A Sotét mdgia is
elég jo lenne, csak a szine miatt nehezen férne be.
Mondjuk ki lehet cserélni a pakliban egy szint, de én
ennek nem gondoltam utdna. Azért nyugodtan ki le-
het prébilni Dornodont Raia helyett, de szerintem
gyengiilne vele a pakli. Széval eddig a pakli alapja:

3 Tiikorsélyom

3 El6zonlés

3 MinGségi csere
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X koltségfi lény a jatékbol a
Semmibe kerdl.

2 Az utols6 mondisok konyve

3 Végképp eltorolni

1 Théroxi Samuel

3 A szurkedllomany aktivizalasa

/ Transzformaci6 / Forris érintése
(18 lap)

Eddig ez mind szép és jo, de sem-
mit se ér, ha egy késza controll rom-
ma counterel minket, széval vagy te-
lerakjuk mi is countereléssel vagy
Destabokkal/Fokuszdlt mdgidkkal/
Foldanya amulettekkel. Mivel van
hely a pakliban, és a lapleszedések
ellen nem véd a destab, ezért inkabb
counter szekciot javaslok. A pakli

gyors, ezért csak olcs6 counterekkel
érdemes teletomni a decket. A Majd
legkozelebb, az egyik legjobb coun-
ter, elengedhetetlen kelléke a pakli-
nak. A gyenge ereje a gyors kezdést védi meg, illetve
kés6bb még 16hetunk is vele. Ugyanez igaz Az erds
gyengéjére is, ami inkibb a gélemek, avatirok és a
Babn szolgdk ellen lesz hasznos. Aki akar (és van ne-
ki) az hasznadlhat Az erds erejét Az erds gyengéje he-
lyett, viszont semmiképpen ne hasznaljuk mindkettGt
(legalabbis alapbdl). A Manacsapda az ellenfél eddig
mar emlitett counterei ellen lesz j6. Mivel még fér el
benne ellenvarizslat, ezért még Agybénitdst is beso-
rozhatjuk, amikkel a Koncentrdlt energidt és a Nega-
tiv energidt blokkolhatjuk, igen hatékonyan. Még a
Megszakitds vagy a Solisar aurdja is j6 lenne, mert
szintén nagyon olcsok, csak az a baj, hogy lapunk so-
ha nem lesz ra, ezért még probalkozni is folosleges
vele.

Bir nem kimondottan counter, de mégis a védel-
mez6 lapok kozé sorolom a Cselvetést. Ha ezt kijat-
szuk, akkor vagy nagyon dragin fog barmit is csindlni
az elenfél (marmint a kijatszasa korében, és az ellen-
fél korében), vagy pedig az egyik ellenvarazslata el-
ment rd, ami szintén jé nekink.

Counter részleg:

3 A gyenge ereje

3 Az erGs ereje / Az erGs gyengéje

3 Majd legkozelebb

3 Manacsapda

3 Agybénitds

3 Cselvetés

(36 lap)

Es itt — ami a mai pakliknil meglehetSsen szokatlan
— véget is ért a pakli! Nem kell bele tobb lap. Ez meg-
lehet6sen nagy probléma, hisz a tovabbi lapok mar
vélhetGen a koncepciot fogjik gyengiteni. Mivel ez
muszdj, ezért mindenképpen valami hasznosat rak-
junk bele. Sokan biztos rogton néhany mai spoilert

raknanak bele, ,az a lap mindenhova j6” alapon, de



6k bizony (részben) tévednek. Egyiltalin nincs sziik-
ség a tomérdek laphazdsra. Azért néhdnyat be lehet
rakni, és ha mir mindenképpen valamit betuszko-
lunk, akkor az a Babn szolgdja legyen, bar hangsulyo-
zom szerintem folosleges. Sokkal inkabb még 616 la-
pokat rakjunk bele, mert azok mindig j6l johetnek.
Lancvilldmmal nemcsak az ellenfelet 16hetjuk szét,
hanem a Iényeit is, akut esetben — egy A gyenge erejé-
vel kiegészitve — az ellenfél Tiikorsolymdt is eltakarit-
hatjuk (aki nem rendelkezik vele, az Gombuvilldm-
mal, Noretkyr mdgidval tudja esetleg helyettesiteni).

Ha mdr agy is sebz6diink a sziirkétSl vagy a trafo-
t6l, akkor valami gy6gyuldst is bele lehet rakni. A gy6-
gyul6 lapokkal mindig az a baj, hogy tul sokat haz be-
16le az ember, vagy semennyit. De szerencsére van
egy gyogyito lap, amit a kombonk alapjat szolgiltatd
lap, mintegy melléktermékként el6 is keresheti ne-
kiink. Igen, a j6 Oreg Vizioféregrél beszélek. Ebbol, a
kikereshetGsége miatt béven elég lesz kett6 is (s6t,
még Mindségi cserével is kidobhatjuk). Ha nagyon
sok a varazspontunk, akkor megtehetjik azt is, hogy
koronként kirakjuk a férget azért, hogy Théroxi Sd-
umel minden korben lelShesse, hogy szintet 1épjen.
Ha mar van benne Vizidféreg, akkor hasznalhatunk
egy meglehet6sen mokas lényt, ami remekiil kombo-
zik vele: Zotharax kisérletér. Igy egész olcson kapunk
egy j6 nagy lényt, raadasul jelz6t (tehdt nem hat rd a
Negativ energia, Koncentrdlt energia, Szkarabeuszok
dtka, Tolvajlds, Visszavdgds stb.). A maradék két hely-
re pedig mindenki a sajat szaja ize szerint rakhat be la-
pokat. En speciel még egy Utolsé monddsok kényvét
raknék bele, vagy egy vagy két Orrfricskdt.

3 Lancvillim

2 Vizioféreg

2 Zotharax kisérlete

1 Az utols6 mondisok konyve

1 Orrfricska

(45 lap)

Mir csak az utolsé simitas van hitra,
a szabalylap kérdése: esetleg A bdség
zavardt lehet hasznalni, de nem itélem
tal fontosnak, miikodik a pakli nélkiile §
is.

Csere pakli: ha valaki versenyre ké- |
sziil ezzel a paklival, akkor ugye elen- |
gedhetetlen része a paklinak a side. §
Ennél a paklindl nincs olyan cserelap, |
ami mindenképpen kell bele, ezért |

egyes lapokkal, hogy mire lehet sziik-
ség.

El6szor is a paklibol kihagyott Az |
erds erejéket vagy Az erds gyengéje-

“,Mk a kovetkezs
sodig minden lapjanalk
koltsége 10 -yel t6bb,

A yi[l'm/g ugyaniigy
Nt a tirgyalis vagy a kmkedgs
= Tearfal az wdvari ity

lehet rakni. Sok pakli ellen nagyon fontos lehet A bé-
ke szigete, ami az alappakliban is majdnem benne
volt, széval ne legylink restek haszndlni. A forrds érin-
tése a gyors, lényes paklik ellen jo, amik ellen a sztr-
ke és a traf6 nagyon kockizatos. Akik meg alapbdl
hasznaljik, azok mar jobban allnak ellentink, 6k nyil-
van mast hasznilnak sideban. Ha mar a gyorsabb pak-
likrol beszéliink, akkor mindenképpen érdemes meg-
emliteni a Visszavdgdst, ami leginkidbb a gyors
paklikat nyirbdlja meg egy kicsit, de sok pakli ellen
hasznos lehet. Felfrissiiléssel a kovet6s paklikat aldz-
hatjuk meg, a Lélek felszabaditdsdval pedig speciali-
san a gélemek ellen tudunk késziilni, mégpedig igen
hatékonyan. Aki akar még az avatarpakli ellen is ké-
szilhet, mondjuk Robbané iistokossel. Tiirelem bir-
nokével pedig a gyorsan sok lapot felhtizé paklikat
szivathatjuk meg. A feledés korszakdval pedig min-
den egyéb, varatlan paklit tudunk megkeseriteni. 25.
lapként meg rakjunk be egy Théroxi Samuelt, mert
nemcsak rohejes, hogy egy ilyen lapot versenyen le-
het hasznalni, hanem még néha jdl is johet.

Természetesen ez csak néhiny otlet volt, ennél sok-
kal precizebb, jobb side-ot is Ossze lehet rakni (pl.
még extra countert belerakni, vagy Koncentrdlt ener-
gidt, Nagytakaritdst, Taposdst, Védosdrkdnyt, de
szinte barmit, mert még rengeteg hasznos lap van).

3 Visszavagais

3 A forras érintése

3 A béke szigete

1 Théroxi Simuel

3 A feledés korszaka

3 Az erGs ereje / Az erGs gyengéje

3 A lélek felszabaditisa

3 Felfrisstilés

3 A turelem hirnoke

BAROSS FERENC

Zotharax kisérlete

llusztraci6: Sziigyi Gabor

SZOrny

Aldozd fel 6t
lapodat: kapsz egy 4/5.¢
szomyet aktivan 4 (4

8 egy lény

6S 1epil el
: rtalékodba,
wZotharax baritom kg tei tobh tery

eszkize a politikina,

ket mindenképpen rakjuk be a side-
ba, esetleg A gyenge gyengéjét is be
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Augusztusi feladvanyunk elég bonyo-
lultra sikerilt. Sok lap volt benne,
ami sok kombinacios lehet&séget
biztosit, amit néha nagyon nehéz it-
tekinteni. Talin ennek koszonhetd,
hogy viszonylag kevés megfejtés ér-
kezett, és tobb helyes megoldast is
taliltak a leleményes jatékosok. Ime
az egyik megfejtés:

. Kijatszom Cheotoxot, ellopom ve-
le a Rovarsdamdn képességét.

(-3 = 14 VP)

. Kijatszom az Irdnyitott manaki-
stilést kettbre. (-2 = 12 VP)

. Kijatszom a Virdgos kertet, felal-
dozom hozza Cheotoxot.

4. Lehozom Ilthiant, Cheotoxot
visszaveszem a gyUjt6mbdl a ke-
zembe. (-4 = 8 VP)

. Ismét jon Cheotox, ezittal a Ka-
mionoszaurusz képességét lopom
el. (-3 =5VP)

6. Az elme nyitdsdval termelek egy
kis manit, az ellen sebzddik ket-
t6t manakisulés miatt.

(-2 +8 = 11 VB, -2 = 23 EP)

7. Elektromos lebelet Cheotoxra, a
manakisiilés ismét sebez.
(-2 =9 VB -2 =21EP)

8. Pszi csdppal 16vok kettSt a Kami-
onoszauruszba, az ellenfél sebz6-
dik kett6t a csaptol, kett6t a kisti-
1éstSl. A csap kijatszasihoz
eldobom a Mentdtot.

(-2 =7 VB -4 =17 EP)

9. A Birtoklds szabilylappal visszave-
szem a kezembe az Irdnyitott ma-
nakisiilést, majd kijatszom djra
egy varazspontért. (-1 = 6 VP)

10. Ulthaodron tamaddssal lelovom
a Rovarsdmdnt (mar nincs meg a
képessége a Cheotox miatt), a be-
16le kinyert komponensbdl Che-
otoxot erbsitem. Az ellen sebz6-
dik a manakisiilés miatt.

(-1 =5VP-2=15FP)

11. Cheotox a Kamionoszaurusztol
lopott képességével aktivizilja
magit. (-2 = 3 VP)

jury

[38)

w

n
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12. A lényeim bemennek az Srposzt-
ba. Cheotox titi a Kamionosza-
uruszt, a Smaragd ragadozo az
ellent. Cheotox lehel kett6t a sza-
uruszba, egyet varazspontbol,
egyet pedig a paklim felsS két lap-
janak (Immortalitis és Templo-
mos maszk) a gyijtGbe dobasaval.
A szaurusznak ezutan mar csak
egy életpontja van, amit Cheotox
a harc utés fazisaban a Rovarsd-
mdntol kinyert, és megevett kom-
ponens segitségével lever. Igy az
ellenfél sebzddik kettGt, mivel
Cheotox a harc utés fazisaiban
megolt egy 1ényt (ezt a képességet
is a Rovarsamdntol lopta). A sza-
urusz is megoli Cheotoxot, de ne-
ki szerencsére mar nincs meg a
képessége. A Smaragd ragadozo
pedig iit 6tot. (-7 = 8 EP)

13. Kijitszom a Gyogyit6 mancsot
Ilthianra, amit6l gyogyulok egyet,
igy talélem a kort. Felhdzom A
fertd agyarait, az ellenfél pedig
sebzGdik a manakisuléstSl. (-1 =
2 VB -2 = 6 EP)

14. Kijatszom A fert6 agyarait Ilt-
binra, sebzek vele az ellenfélen.
Felhtizom az Ulthaodron tama-
ddst, az ellen ismét sebz6dik a ki-
siilést6l. (-1 = 1 VB -2 = 3 EP)

15. Ulthaodron tamaddst 16vok az
ellenfélbe, aki ebbe belehal.
Gy6ztem! (-1 = 0 VB, -3 = 0 EP)

Szerencsés nyerteseink: Kundrith
Gergely Budapestrdl, Farkas Istvin
Szentesrdl és Tuska Gdbor Debre-
cenbdl. Nyereményuik egy-egy cso-
mag Sotét Kor. Gratulalunk!

Uj feladvanyunk: Neked 3 életpon-
tod, 10 varazspontod és 1 szorny-
komponensed, az ellenfelednek 11
életpontja és 10 vardzspontja van. Te
korodben vagytok, most kezd6dik a
{6 fazisod. Nyerd meg a jatékot a ko-
rod végéig!

Bekiildési hatarido:
2002. november 10.

A megfejtéseket kiilon papiron, rajta a
neveddel és a pontos cimeddel, kildd el
az alabbi cimre:

Beholder Kft., 1680
Budapest Pf. 134
E-mailben NEM lehet megfejtést
bekiildeni.

KJATSZOTT LAPJAID:
Ferge, a hds (R)
Rakonc (F)
Gottmog (F)

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Bajnokok reggelije (R)
Fehérbérc temploma (E)
Onixtojds (L)
Villimesapis (F)

A védelem parancsnoka (T)
Kalandos dlmok (R)

Dix’ox nyilpuskas (D)
Mul6 szintlépés (-)

Zén bosszdja (F)

Hésok ideje (R)

Minden lényed a tartalékban van aktivan.

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAIL:
Arkhon, a vezér (R)
Zén szolgdja (F)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAI:
Zén bosszdja (F)
Energiakoncentricié (C)
Puha ités (F)

Arkhon az Grposztban van két jelzovel,
Zén szolgdja a tartalékban aktivan.
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VERSENYHELYSZIiNEK

BEKESCSABA - IFI HAZ, 36. terem,
Derkovits sor 2.

CEGLED - Kossuth Mivelgdési
Kozpont, Kossuth tér 5/b 3-as
terem

CYBERWORLD - Margitszigeti
Atlétikai centrum, Café Leger
(a Margit hidnal)

DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u.
10.

DUNGEON MINIKLUB — Budapest,
Erzsébet krt. 37. (az udvarban)
tel. : 20-967-8936 (10-18-ig).

/] VERSENYEK

IdCIpont: oktober 26. 10 ora
(nevezés 9-tl).

Helyszin: Kaposvér.
Szahalyok: Egyszin[] verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekiCIdni lehet:

tel.: 30-906-6069.

ErdekICldni lehet: Hibocsdnyi Ja-
nos 30-403-6491.

A SOKSZINCISEG JUTALMA

IdCIpont: november 2. 10 dra
(nevezés 9-t1l).

Helyszin: Veszprém.
Szabalyok: Minden lapbol csak

OKTOBERBEN ES NOVEMBERBEN

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Tiltott lapok a szokdsosak mellett:
[riilt Enkala, az animétor, Az istenek
himoke.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ultraritka lap, Sotét kor pak-
lik.

ErdekiCldni lehet: Vaczo Andras
20-380-7180.

DOMBOVAR - Polgarvédelmi kiub,
Szabadsag u. 14.
EGER — Camelot Kartyavar,

egyet lehet haszndlni. A tiltott lapok a
Sz0késosak.

[ ISTENI SZOVETSES. | [STENEX HABORDSS

Kisasszony u. 23.

ELYSIUM - 1132 Bp. Csanady u.
4/B. (bejarat a Kresz G. u. feldl),
®: 239-2506, 06-30-9-245-850.

GODOLLG - Petdfi Sandor Miveld-
dési Kozpont, a HEV Szabadsag
téri megallojaval szemben.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kozpont, Torok Ignac u. 1.

GYOR - Petdfi Sandor Varosi
Miivelddési Kozpont,

Arpad u. 44.

ldCIpont: oktober 27. szombat, 11
ora (nevezés 10-tJI).

Helyszin: Elysium.

Szahalyok: Isteni szovetség, ahol

tiltott a Mdnia is, de nem tiltott A bé- ISTENEK HABORUJA

ke szigete.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ultraritka lap, S6tét kor pak-
lik.

ErdekiCdni lehet: az Elysiumban

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekiCIdni lehet: Horvéth Zoltan
20-597-1883.

IdCIpont: november 2. 11 dra
(nevezés 10-tI).

Helyszin: Szeged.

Szahalyok: Egyszin[J verseny, ahol
a csak a kovetkez[1 lapok tiltottak: A

IdCpont: november 24. vasarnap,
11 6ra (nevezés 10-t01).
Helyszin: Elysium.

Szahalyok: Isteni szovetség, ahol
tiltott a Mania is, de nem tiltott A bé-
ke szigete.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ultraritka lap, Sotét kor pak-
lik.

ErdekiCldni lehet: az Elysiumban
tel.: 239-2506, valamint Szegedi

tel.: 239-2506, valamint
Szegedi Gaborndl: 30-9245-850.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

:‘:Ev';;’::g"gg’?g{)y 10.30 ErdekiCIdni lehet: tel.- Toth David
: . Helyszin: Eger.

Helyszin: Nyiregyhaza 62-441-631.
yszin: Nylregynaza. Szabalyok: Frissen bontott paklik

Szablyok: Hagyoményos verseny. LT (TSI versenye az Esthar csészdrsaghol.

:f:izﬁ:r;“kfomk IdCIpont: november 3. 11 éra Dijak: ultraritka, paklik.
Er:lek.IEI dni Ieﬁ;}t' Jakab 750t (nevezés 10-tC11). ErdekiCIdni lehet: Camelot
" Helyszin: Eger. Kértyavar 36-321-966.

30-243-9649. Szabalyok: Hagyomanyos verseny. _
IdCIpont: december 15. 10.30

y veszel mellé egy Sotét Kort is).
:ﬁf:'(‘:'ev”e"zvéirq%?{Dzl')szomba" Dijak: ultaritka, paklik (nevezes 9.30-t6).
Helyszin: Elvsium ' ErdekICldni lehet: Camelot Helyszin: Eger.

yszin: tysium. - Kartyavar 36-321-66. Szahalyok: Frissen bontott paklik
Szabalyok: Minden lapbdl csak PN
o ) — versenye az Esthar csészarsagbél.
egy_et lehet hasznal_m.rTlllott Iapo_k. CSOK VAROSA Dijak: ultraritka, pakik.
, r D,rU,“.E”kalfl' a ammato_r, A mégia IdCIpont: november 10. vasarnap, ErdekiCldni lehet: Jakab Zsolt
PECS - Esztergar L. it 19. Iétsikja, Az istenek hirnoke. 11 6ra (nevezés 10-00) 30-243-9649

IIl. emelet 302. Nevezési dij: 600 Ft. Helyszin: Elysium
TISZTA JATSZMA

PECS — Jokai tér, Romai Udvar, Dijak: Ulraritia lap, Sotét kor pak- g2 el Mook Varosa
IdCIpont: november 9. szombat, 11

Agyvihar kartyabolt lik
SIOFOK — Egyesiiletek Haza, : . ' ) X Nevezési dij: 450 Ft.
ErdekiCdn lehet: Vaczo Andrds Dijak: Ultraritka lap, Sotét kor pak-  dra (nevezés 10-tCl).

Kalman Imre sétany 3.
20-380-7186. lik. Helyszin: Elysium.

SZA_R\I"AS — Vajda Péter_Ml’iveIﬁdé-
si Kozpont (Turul mozi). ISTENEK HABORUJA ErdekdJdni lehet: az Elysiumban  Szabalyok: BCvebb felvlagositas
y . tel.: 239-2506, valamint Szegedi Bodor Pél Csaba: 20-355-1301.
IdCIpont: november 2. 10 éra

A kozponti autébuszallomastol
(nevezés 9-C11). Gabornal: 30-9245-850. Nevezési dij: 500 Ft.

200 m-re a Szabadsag uton.
SZEGED - Csongradi sugarit 57.
SZENTES - a kenyérgyar L . . Dijak: Ultraritka lap, KGK paklik,
Helyszin: Szarvas. . L CEOIRUVET TS0 Penzdii: 1. hely: 2000 Ft, 2. hely:
‘sazz:aalv'lfgyr,sﬁgE verseny. Tiltot I1dCIpont: november 16. szombat, 1000 Ft, 3. hely: 500 Ft (legalabb 6
POk az ullrartkak. 11 ora (nevezés 101,

kultarhelyisége, Ady E. u. 20.
VALHALLA PAHOLY KONYVESBOLT
o indulo esetén).
Nevezeésl dij: 500 Ft Helyszin: Elysium. Extra nyeremény: a nevezési dijon

HATVAN - Next-Door Szerepjaték
Klub, Grassalkovich Miivelddési
Kozpont

KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50.

KORMEND — Miivelddési Kozpont
Berzsenyi Daniel u. 11.

MENEDEK KARTYA-

ES SZEREPJATEKKLUB

— Budapest, Batthyany u. 67.
(Moszkva térnél a dombon,
a Varfok utcabol)

MISKOLC - Bartok Béla
Miivelddési haz, Miskolc,
Andrassy ut 15.

NAGYKANIZSA - Erkel Ferenc
Miivelddési Kozpont,
Nagykanizsa, Ady u. 5.

NYIREGYHAZA - Szabolcs utcai
Méricz Zsigmond Miivelddési
Haz

PASZTO - Next-Door Szerepjaték
Klub, Paszto Fé ut 102.

Gaborndl: 30-9245-850.

FRISSEN BONTVA

IdCIpont: december 15. 11 6ra
(nevezés 10-t11).

béke szigete, A mdgia Iétsikja,
A sarkany kincse.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.

— Nyiregyhéza, Széchenyi u. 1.
= 42-318-477
VESZPREM — Sarkanytiiz szerep-
jatékbolt, Ady E. u. 3.
ZALAEGERSZEG - Pazmany Péter

u.- 4. (,Nagy Zold Kapu”) Alanori Kronika — VII. évf. 10. (82.) szam




felll lehetCIség van plusz 100 Ft befizetésére. Az igy
képz[Idott nyereményalapot a legjobb helyezést elért
befizetl] kapja meg.

ErdekICIdni lehet: az Elysiumban tel.: 239-2506,
valamint Szegedi Gabornal: 30-9245-850.

KG éves ranglista: A 2002-es év elysiumos ver-
senyein legjobb dsszeredmeényt elért jatékosok pénz-
dijat vehetnek at az év utolsd versenyén: 1. hely
7000 Ft, 2. hely: 5000 Ft, 3. hely: 3000 Ft (legaldbb
10 induld esetén).

oktober 20. vasarnap: Star Wars

oktober 26. szombat: Lord of the Rings
oktober 27. vasarnap: Elysium HKK
november 2. szombat: HKK

november 3. vasarnap: Star Wars
november 9. szombat: KGK/Lord of the Rings

november 10. vasarnap: HKK

november 16. szombat: Harry Potter/HKK
november 17. vasarnap: Star Wars
november 23. szombat: Lord of the Rings
november 24. vasarnap: Elysium HKK
december 1. vasarnap: Star Wars
december 7. szombat: KGK/Lord of the Rings
december 14. szombat: Star Wars/HKK
december 15. vasarnap: Star Wars
december 21. szombat: Lord of the Rings/HKK
december 29. vasarnap: Elysium HKK

A versenyek, — ha kiilon nem jeloljik — egységesen
11.00-kor kezaldnek. (Nevezni 10.00-tJ/ lehet.) Fr-
dekICIdni lehet a 239-2506-0s szdmon, vagy Szegedi
Gdborndl, a 06-30-924-5850-es telefonon. Cim:
1132 Budapest, Csanddy u. 4/B. Bejdrat a Kresz G.

u. fell.

KARTYA- ES SZEREPJATEK TALALKOZO

IdCIpont: 2002. november 2. szombat 10 dra.
Helyszin: Gyongyos, Kolping Héz, Térok Ignac ut
1.

Belép(] dij: 200 Ft +500 Ft a kdrtyaverseny ne-
vezési dij.

ErdekiCldni lehet: Tornay Tamés, Gyongyds, Is-
kola t 2. tel: 37-314-447.

PROGRAMOK:
Kartyaversenyek:
HKK verseny: Hatalom korlatozasa, ahol a szoka-

sosak mellett tiltott A pénz szentélye is.
Magic verseny — extended
MAGUS

Szerepjatékok:

AD&D, MAGUS és Shadowrun ismertetC] és jaték-
lehetlIség

Levelez[s szerepjatékok — TaléICk Foldje, Clsok
Varosa ismertetl], jelentkezési lehetlIség, ismerke-
dés.

Konyvek, kartyak (laponként is) drusitdsa

Jatékos versenyek, zsakbamacska, tombola

FIGYELEM! Az dltalunk tdmogatott HKK versenyeken a kovetkezLd pontozast kell alkalmazni:
Gy[Czelem 3 pont (a gy[Izelem aranyatol fiiggetlenl). Dontetlen 1 pont. Vereség O pont. A ver-
senyekrCl kiildott beszamoldban a pontszdmok mellett kérjiik a lejatszott kdrok szamat és a bird
nevét is. Az ultraritkdt 15 indul6tdl lehet kiosztani, kevesebb szami versenyz[l esetén vissza kell
kaldeni nekiink. Hatalom Szdvetsége pontokat, profi besorolast 20 fCHCI lehet szerezni.

AZ ESTHAR CSASZARSAG
BEMUTATO VERSENYE

Idépont: november 30. 10 dra (nevezés 9-tdl).

Helyszin: Lang Mivel6dési Haz (Budapest, Xlll.ker. Rozsnyai u.3.).
Megkozelitheté Kébanya-Kispesttdl piros 136-0s busszal (6 megallo).

Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye 3 csomag Esthar csaszarsaghol.

Nevezési dij: 2500 Ft (tagoknak 2400).
Dijak: Négy gyjtédoboz Esthar csaszarsag, ultraritkak.

ErdeklGdni lehet: levélben a Beholder Kft. 1680 Budapest Pf. 134 ,
vagy e-mailben a beholder@mail.datanet.hu cimen.

sre

* 4 gylijtédoboz Esthar csaszarsag
* A 8. helyezettet is dijazzuk!

SZABALYOK
TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden
HKK versenyen tiltottak, kivéve, ha a

verseny hirdetésében masképpen
szerepel: A falak ereje, A magia
létsikja, A sarkany kincse, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitG pakliban lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakliban
csak egy isten lapjai szerepelhetnek
a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A
magia létsikja, A sarkany kincse, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A tiltott magia
csak a kiegészitben lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK
VERSENYE: A helyszinen
megvasarolt csomagokbdl kell
Osszedllitani a paklit. A nevezési dij
magaban foglalja a kartyak arat is.

HAGYOMANYOS VERSENY:
min. 45 lapos pakli, max. 4 szin,
pontosan 25 lapos kiegészito,
egy fajta lapbol maximum 3 db.
Tiltott lapok: A magia létsikja,

Pszi szakértelem, Teoldgia, A falak
ereje, A sarkany kincse. Tiltott méagia
csak a kiegészitében lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak
két isten lapjai szerepelhetnek a
szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A
magia létsikja, A sarkany kincse, Pszi
szakeértelem, Teol6gia. A tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

PAROS VERSENY: Két-két par jatszik
egymassal. A parok egymassal
szemben (lnek, csak hangosan
beszélhetik meg a stratégidjukat
(kodok, utalasok nélkil) és nem
nézhetik egymas lapjait. A pakliépi-
tésre a hagyomanyos verseny
szabalyai vonatkoznak (négy szin és
hérom lap korldt, tiltott lapok stb.).
Nincs kozos 6rposzt, nem kozosek a
komponensek, nincsenek kozos
lapok. A paros versenyeken bar-
melyik itt leirt szabéalyt meg lehet
véltoztatni, csak a versenykiirashan

_ szerepeljen a valtozas.

0SOK VAROSA: Csak az Osok varosa,
a Ruvel hegy és a Két vilag kozt
lapjait lehet hasznalni. Tiltott lap:

A sérkany kincse. Hasznalhatok
a tarsasjaték azon lapjai is, amik
az Osok Varosaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak
gyakori és nem gyakori lapokat lehet
hasznalni, ritkakat és ultraritkakat
nem. Nem hasznélhatok a
Csillagképes, Invazios, AK-s lapok, a
Hatalom Szovetségének lapjai és a
TF-taldlkozos lapok sem. A
tarsasjaték azon lapjai is tiltottak,
amiket csak abban adtak ki, illetve
amelyek korabban ritka lapként
jelentek meg.

NEVEZESI DIJ: A Hatalom
Szovetségének tagjait a nevezési
dijbol 25%-0s kedvezmény illeti meg,
kivéve a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.




Kéi

Megvédi-e a Bobocmolad a 1énye-
imet a Sargaldztol?

Nem, a Sdrgaldz nem rak jelz6t ra-
juk, nem kiildi 6ket a gy(jtGbe, nem
sebez stb. Egyszer(ien csak csokkenti
a lények maximailis életpontjat.

El kell-e a koltenem a Hajitogép-
re szant csontokat, ha egy Hata-
lom torzitdsdval megakadalyoz-
zak a Kkijatszasat?

Nem. A Hajitogép idézési koltsége
harom szornykomponens, ezt kell el-
kolteni a kijatszasakor. A tobbi kom-
ponenst csak akkor kell elkolteni, ha
a Hajitogép sikeresen jatékba kertiilt.

Megmenthetem-e egy testrésszel a
galetkimet Kazimir képességétol?
Igen. Kazimir képessége a kovetke-
z6: ,Minden lény, ami megsebzi Kazi-
mirt, a gyljtébe kertl.” Ez egy hatis,
testrész dldozasaval megakadalyozha-
to.

Kijatszhatom-e a Szokatlan cere-
monidt, ha nincs lényem jaték-
ban?

Igen, mivel a lényaldozas nem kijat-
szasi feltétel. A kijitszdsa utin hizok

utdn hizz
y lényedet:

egy lapot ¢ £y
A korod végén hizz 2 lapot
A legelvetemiiltebh torzszilittek a legoc-
smdnyabb ritudléktdl sem riadnak vissza.
Azonban hozzink képest csak teadélutint tar-
tanak.” — Dhojaktra

egy lapot, majd mivel nem tudok
1ényt aldozni, a kor végén a két lapot
nem huazhatom fel.

Kijatszhatok-e Terccel harom Vizi-
osarkanyt?

Nem, egy fajta viziobol egy korben
barmilyen médszerrel csak egyet
jatszhatok ki.

Kell-e fizetnem az Orids manipu-
lator idGleges koltségét miutan
kijatszottam egy Nagytakaritdast?
Nem. A Nagytakaritds minden jelz6t
leszed, igy az idGleges koltség jelzs-
jét is. Az id6leges koltséget pedig ad-
dig kell fizetnem, mig van a lapon
idGleges koltség jelzb.

Mi torténik akkor, ha egy Haldl
angyala megsebez egy olyan
1ényt, ami nem lehet célpontja
hatasnak?

A lény a gytjt6be kertil, mivel ez
nem egy célzott hatis.

Hova kerul Sir Lonil Zomar, ha A
gépben lakozo szellemmel ezt
forditom fel a paklibdl?

Zomar nem tiltja, hogy a paklibol a
gyljtébe kertiljon, és mivel A gépben
lakozo szellemmel nem keriilhet ja-

tékba, ezért a gydjtSbe kertl.

Hany jelzdvel keriil a Romlds ja-
tékba, ha Idézé6 ranaval jatszom
ki?

A ? vagy X alapidézési koltségii la-
poknal mindig a lehet6 legkisebb ér-
téket kell behelyettesiteni akkor, ha
még nincs jatékban, vagy akkor, ha
valamilyen hatds altal kertil a jitékba.
A Romldsndl ez 0, vagyis egy jelz6
lesz rajta.

Mennyi lesz a Goblin katona seb-
zése, ha erGsit magan egyet, és a
Brutadlis szilmill megduplazza a
sebzését?

Hat. A Brutdlis szilmill a médositott
sebzést duplizza, de ha el6szor dup-

lazok a szilmillel, és csak utina erdsit
a katona, akkor csak Ot lesz a sebzése.

Kijatszhatok-e Felkésziilés mellett
az elsé négy korben olyan lapot,
aminek életpont aldozasos kijat-
szasi koltsége van?

Igen, mivel a Felkésziilés csak azt
mondja, hogy a jatékosok nem seb-
z6dhetnek. Eletpontot dldozni lehet.

Visszavehetem-e Mdgikus tijjaszii-
letéssel Sziklaziizo Rogant, ha
ugy halt meg, hogy volt magikus
védekezése, mert nem galetkivel
harcolt?

Nem, mivel alapb6l nincs magikus
védekezése, és a gyljtSben levs la-
poknak meg nincs memoridjuk.

Megvéd-e a Mutdns regenerdcio
az Eben ijdsz 16vésétol?

Igen, a Mutdns regenerdcié minden
1ények altal okozott sebz&déstSl
megvéd, nem csak az utéstSl.

Rakhatok-e KF-es targyat az ellen-
fél 1ényére?

Igen, mint ahogy testrészt vagy bar-
milyen lényre rakandé biibijt is.

omlis

g
3
5
=
1
B
=

Kijatszasakor tégy rd X+1
romlas jelzGt, majd ha valaki
sikeresen kijatszott a kezéb6l egy lapot,
végy le egyet! Minden lap idézési kolt-
sége annyival tobb VP, amennyi romlds
jelz6 van rajta.

eholder Kit.
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KARTYA- ES SZEREPJATEK BOLT

Gyere el tizletiinkbe, ahol:
az orszag legszélesebb H.K.K.
lapvalasztékabol, a legolcsobb

arakon, kellemes
kérnyezetben vasarolhatsz,
cserelhetsz és jatszhatsz!

FIGYELEM!
Ha behozod ezt a hirdetést,
10% kedvezményt kapsz a
Beholder Kft. termékeinek arabol!

- www.budapestcenter.hu/akcio

Cimink: | Nyitva tartds:
Budapest,

VIL ker. Tel.: 06-20-967-8936 Hetfgto!

Erzsébet krt. 37. péntekig

” . |
(az udvarban) i 11-tol 18-ig
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Vaczo Andras
gyoztes paklija

3 Transzformdacios mezo
3 Megszakitds

3 Energizici6

3 Mohdsdg

1 Osi tekercsek

2 Fuvészkert

2 Detondlé amulett

3 A kincskeresés itala
5 Goblin

2 Kdoszgoblin

3 Goblin tigyeskedd

3 Tirranda iistje

3 Kalmarok itala

2 Hajitogép

2 Rovarsiman

3 Vam

3 Majd legkozelebb

2 Ilthian

Kiegészitd pakli:

3 Vételar

2 Lohd Haven hikoltdsa
3 Orrfricskdzds

3 Csdszari dekrétum

3 Manatiiz

3 Langtenger

3 Kopasztas

3 Szikra

2 Kicsi a rakds

Rém Andras
paklija

3 Majd legkozelebb
3 A forrds érintése
3 Erds ereje

3 Manasajtolds

3 Visszavigis

3 Cheotox

3 Bohdocmolad

3 Orjongd szilmill
2 Szilmill siman
3 Szilmill spérak
3 Magusok dtka

34

3 Az élettelenség
megcsifolasa

2 A hatalom torzuldsa
3 Orrfricskdzas

3 Tonyok, a gazda

3 A tudomdny dra

Abbas Krisztian
paklija

3 Energizdcié

3 Manasajtolds

3 A tudomdny dra

3 Tirranda dtka

3 Erds ereje

3 Megszakitds

3 A rend helyredllitisa
3 Orrfricskazas

2 Lohd Haven hikoltdsa
3 Lancvillim

3 Sdrgaldz

3 Langtenger

3 Megbékélés

2 A szkarabeuszok dtka
3 Rovarsimén

2 Ilthian

Szinay Péter
paklija
Szabdlylap:

A fokusz meglelése

2 Osmigus kivinsiga
3 Magikus kibontakozds
3 Dezintegracié

3 Villimkorbdcs

3 Szellemkalapdcs

3 Lancvillim

3 Asztrdlis hullim

3 Véresd

3 A tudomdny dra

2 Kedvenc

3 Vadmagikus z6na

3 Manaszivis

3 Langtenger

3 Energizdcié

3 Sdrgaldz

3 Az dldozat szintje

1 Beholder mdgus

A Beholder Kft. legutébbi versenyét szeptember hu-
szonegyedikén rendeztik, sajnos csak tizenhat profi és
hisz amat6r versenyzs r ételével. A Nemzeti Bajnok-
sagrol ismert favorit, az Orjongo szilmilles pakli (kétféle)
most is erdsen jelen volt, de végiil csak egy ilyen kertilt a
legjobb négy ko6zé a profiknal; az amatSroknél viszont ha-
rom is. Lathattunk még kontrollt, hordat (Nagy pulzdns-
madgidval kiegészitve), fokuszos paklikat, goblinos-t:
gyas illetve Biivos erdére alapuld kék-voros Osszeallitast
is.

A profiknil ntansznyi kilonbséggel Vaczé Andris di-
adalmaskodott Rém Andras elétt, a harmadik helyen Ab-
bas Krisztidn, a negyediken pedig Szinay Péter végzett;
paklijaikat oldalt nézegethetitek.

Az amatS6roknél
Flask6 Norbert gyé-
Orjongo szilmil-
les (Mdgusok dtka
nélkiili) paklijaval, a
masodik Gaal Vil-
mos, a harmadik Ba-
gi Sandor lett hason-
16 Osszeallitassal, a
negyedik pedig Sza-
b6 Csaba goblinos-
targyas paklival.

Makoé Balazs

ERDEKESSEG A VERSENYROL:

* Szab6 Csaba Hajitégép + Rovarsaman segitségével
Otezer-haromszaznyolcvannégyet Utott.

* Holman Gébor a Manapoid + Védelem itala komboval
olt.

» Darday Gergely ellenfele Hydronjanak és egy jol elhe-
lyezett Talbot szavdnak segitségével nyert.

» Mindenkit rengeteg nyereménnyel varunk versenyein-
ken, most példaul a hisz amatér indulébdl nyolc ka-
pott dijat!
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BEHOLDER ARULISTA

EZ AZ ARLISTA 2002. NOVEMBER 15-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei kataldgusunkban tobb, mint 100 kdnyvbél, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vésarolhatsz. A kedvezmény mértéke fiigg az egyszerre
megvasarolt kényv mennyiségét6l. Minden konyvnél két érat tiintettiink fel. Az
els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab kdnyvet
vésérolsz (persze nem kell egyformét), a mésodik (az olcsobb) arra, ha 3 vagy
tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjiik, hogy olyan kdnyvet NE rendelj, amit
nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA HAROMFELE LEHETOSEGETEK VAN:
n MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL FIZETNI.
Ehhez nem kell mést tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit sze-
retnél vasérolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rendelésedet a
beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon telefonon is
lehet rendelni.
E ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.
Ebben az esethen a csekk hatuljan a ,Kézlemények” rovatban sorold fel a
megrendelt kdnyveket. Add 6ssze a kedvezményes arndl feltiintetett sszegeket,

figyelembe véve a darabszamot! Ezt az 6sszeget kildd el ne-
kiink, és kb. egy hét malva megkapod a konyveket. A feltiinte-
tett drak tartalmazzék a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj
pontosan, mert ha kevesebb pénzt kiildesz, akkor NEM tudjuk a
megrendelt &rut elkildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Buda-
pest, Pf. 134

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelend6 konyveket. Mi egy héten belil postézzuk a
konyvet. Az érét a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezményes
ar + 450 Ft postakoltség-hozzéjarulas.)

VASAROLJ 4 KONYVET ES VA-
+ 1 AKCIO LASSZ MAGADNAK EGYET AJAN-
DEKBA! Az akcio feltételei: a négy megvasarolt kdnyvnek a

Beholder kiado altal kiadott konyvnek kell lennie. Ajandékként a
lent megjeldit kdnyvek valamelyikét kérheted.

Ha csekken eldre fizetve vagy utanvétellel rendelsz kényvet, és nem kapod meg tiz napon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdekiddj.

Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitét a kiildeményrdl, ha nem talal otthon. Ha teheted, e-mailben érdeklddj nalunk is a kényvekrdl.

Kinyv cime Bolti ar  1-2 kinyv 3 vagy tobb Kinyv cime Bolti ar  1-2 kinyv 3 vagy tobb
esetén konyv esetén esetén kdnyv esetén
v Magus: a tanitvany (2. kiadés) 1298 1230 1100  Graham Edwards: Sarkanyvihar 998 840
Magus: a mester (2. kiadas) 1298 1230 1100  Ken Grimwood: Id6csapda 750 520
v Vérbeli herceg 898 760 670  William Shatner: Delta Kutatas 798 670
v/ Akiraly kaloza II. 998 950 900 ,,
+ A démonkirly die I 998 950 950
Torott korona 1498 1400 1300  Avildg szemel. 798 750
Krondor: Arulas 1498 1400 1250 Avildgszemell. 998 950 850
Krondor: Orgyilkosok 1398 1330 1190  Anagy hajtovadaszat|. 1198 1150 1100
Ezilsttovis (2. kiadds) 1398 1330 1190 A nagy hajtovadaszat Il. 1198 1150 1100
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts) Az ljjasziiletett Sarkany |. 1198 1090 990
v/ A birodalom lednya 1498 1400 1250 Az Ujjasziletett Sarkany Il 1198 1090 990
A birodalom szolgl6ja I. 1198 1140 1020  HOditaz Arnyékl. 1498 1400 1250
A birodalom szolgal6ja Il. 12908 1230  11p0  HOdit az Arnyék Il 1698 1590 1390
A birodalom drnéje |. 1198 1140 1020  Mennyeitizl. 1598 1520 1360
A birodalom arnéije Il 1498 1400 1250 kﬂigggll}g l”- }ggg lggg ﬁgg
A kéosz ura Il 1798 1700 1500
Robert Thurston: A klan térvénye 698 620 520 A kardok korondja |. 1598 1520 1360
Robert Thurston: Vérnév 698 620 520
M. A. Stackpole: Farkastirvény 798 760 680
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 898 850 670  Jak Koke: Idegen lelkek 689 660 660
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 948 900 800  Robin Mash: Cyberkommandd 898 850 850
M. A. Stackpole: Sétét arméany 948 900 800  Mel Odom: Fejvadaszok 898 850 850
v’ M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 1198 1140 1020  Caroline Spector: Végtelen vilagok 998 950 850
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 1198 1140 1020 Nigel D. Findley: A nap haza 998 950 850
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 1198 1140 1020  Tom Dowd: Az éjszaka markaban 1098 1040 930
Robert N. Charrette: A hatarvidék farkasai 1298 1230 1100 Tom Dowd: Vakito fény 698 660 660
Donald G. Phillips: A csillagok ura 1298 1230 1100 Nyx Smith: Elsotétedés 1098 1040 930
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Utja 1298 1230 1100 Nyx Smith: Csikos vadasz 1098 1040 930
M. A. Stackpole: Kényszerszévetség 1398 1330 1190  Robert N. Charrette:
TULELOK FOLDJE ES 0SOK VAROSA Sose kezdj sarkénnyal (2. kiadas) 998 950
\/Harby Riann: Ravel hegyi legenda 848 800 640 Jol vélaszd meg gz elIensége_)idet (2. kiadas)1098 1040 930
v/ Brian McAllister: Ikercsillagok 848 800 640 Keresd amagad igazat (2. kiadds) 1098 1040 930
v/ Brian McAllister: Két vildg kozt 998 950 gs0  Carl Sargent és Marc Gascoigne:
¥/ S. A. Rosencrantz: Jéghideg & 1098 1000 gop  Fekete madonna 898 850 760
v Harby Riann: A bolhedor lovagjai 1198 1140 1020  Veres utcak 998 950 850
Nosferatu 998 950 850

JANET EVANOVICH

Kétesélyes jatszma 1198 1140 1020

Shadowrun szerepjaték kiegészitik
Arnyékmagyarorszag

1200 600 500

Végzetes DNS (modul) 438 400 350

Shadowrun szabélykdnyv (3. kiadas)

4498 4100

600v”
400v/
500y

640V



Kdnyv cime Bolti ar  1-2 kinyv 3 vagy tobb
esetén konyv esetén

v/ Isteni balhé 998 950 850
Papirtigris 1498 1400 1250
Farkastestvér 1498 1400 1280
C. Kubasik: A vagyodas gyirije 698 590 500
C. Kubasik: Anya meséje 698 590 500
C. Kubasik: Keserd emlékek 898 800 690
Talizmén (ED. Novelldk) 698 590 500
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 798 700 600
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 998 900 800

v Greg Gorden: Joslat 998 950 800

v/ Philip Kerr: Vakmerd terv 998 950 750

v/ Chris Stewart: Légicsapas 998 950 750
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 1198 1140 990
Robert Crais: Rémalmok varosa 1198 1140 990
Robert Crais: Voodoo foly6 1498 1400 1250

v Veszélyes jatszma 1598 1440 1280
Kegyetlen eskii 1898 1800 1500
A MOBIUS KIADO KONYVEI
Diane Carrey: Kisértethajo (Star Trek) 589 560 500

Gene DeWeese: A béke Grei (Star Trek) 619 590 530
Carmen Carter: Hamlin gyermekei (Star Trek)639 600 540
Vonda N. Mclntyre: Khan haragja (Star Trek) 639 600 540

Fényévek (Sci-fi antologia) 690 660 590
Fényévek Il. (Sci-fi antologia) 699 660 590
Sandy Schofield: Haldlcsapda (Aliens) 639 600 540
Az id6 hidjan (SF novellak) 1290 1220 1100
K.W. Jeter: Szérnyas fejvadasz 2. 659 630 560
Joan D. Vinge: Lost in Space 649 620 550
E. Aldrin - J. Barnes: A csillagok fiai I-Il. 1399 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Vords Mars 1390 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vorés Mars II. 1390 1320 1180

Douglas Adams: A Iélek hosszu, s6tét teadélutanja
990 940 850

Frederik Pohl: Reklamhadjarat 998 940 850
Gene Wolf: Halalsziget 990 950 850
Hideg karok dlelése 749 710 640
A haldl hét arca 890 840 760
Homalyhozo 1090 1040 930
Philip K. Dick: A kozmosz babjai 659 630 560

Nigel D. Findley: A sttétség gyermekei 699 660 590
Alan 0’Connor:

Kék éjszakak arnyai (M.A.G.U.S.) 890 840 760
Erioni regék 890 850 760
Hawkwood: Farkasének 1190 1130 1010
Margaret Weis — Tracy Hickman kényvei

Sarkanyszarny |. 890 840 760
Sarkanyszarny I1. 699 660 590
Eif csillag I. 749 710 640
Elf csillag II. 749 710 640
Tliztenger I. 890 850 760
Tliztenger II. 890 850 760
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 1198 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése Il. 1198 1140 990

Kinyv cime Bolti ar  1-2 kinyv 3 vagy tobb
esetén kdnyv esetén
J. Robert King: Vérszovetség 750 710 640
R. A. Salvatore: Bedwyr kardja 1290 1230 1100
Mary Kirchoff: Kalandvagy 1190 1130 1010
M. Anthony & E. Porath: Rokon lelkek 1190 1130 1010
David Ferring: Arnyékfattyak 999 940 840
Margaret Weis — Tracy Hickman kdnyvei
Az ikrek habordja 1390 1320 1200
Az ikrek prébdja 1290 1230 1100
Az ikrek ideje 1390 1320 1200
Jeff Grubb: Testvérhaboru (Magic I.) 990 940 840
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic I1.) 990 940 840
J. Robert King: Idéfolyamok (Magic lll.) 1090 1040 930
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.) 1090 1040 930
Stewart Wieck: Torreador (Vampire) 990 940 840
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire) 990 940 840
Eric Griffin: Tzimische (Vampire) 990 940 840
Kathleen Ryan: Setita (Vampire) 1090 1040 930
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 1090 1040 930
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire) 1090 1040 930
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire) 1090 1040 930
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire) 1090 1040 930
Stewart Wieck: Malkav (Vampire) 1190 1130 1010
Justin Achilli: Giovanni (Vampire) 1190 1130 1010
Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.) 1090 1040 930
A harmonia mestere (Mage 2.) 1090 1040 930
Habora a mennyekben (Mage 3.) 1090 1040 930
Diane Duane: Corrivale csillaga (Csillaghajnal 1.)
1190 1130 1000
Douglas Niles: A babkirdly (Dragonlance) 1190 1130 1010
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad 1090 1040 930
D. Niles: Az utolsé nemes (Dragonlance) 1090 1040 930
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei (Dragonlance)
1090 1040 930
Richard A. Knaak: A Vértenger kalozai (Dragonlance)
1290 1230 1100
Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma (Dragonlance)
1290 1230 1100
Don Perrin - Margaret Weis: Az utolsé eréd (Dragonlance)
1290 1230 1100
Elanie Cunningham: A varézslé lanya 1290 1230 1100
Elanie Cunningham: Kusza hélok 1390 1320 1200
AD&D 3. kiadés Jatékosok kényve (magyar)
) 6000 5700 5100
Utmutat6 a Kamarilldhoz 3990 3790 3390
R. A. Salvatore: A szilank szolgaja 1290 1230 1100
Douglas Niles: A babkiraly 1190 1130 1010
Ed Greenwood: Elminster — Egy magus szilletése
1290 1230 1100
Ed Greenwood: Elminster — Myth Drannorban
1290 1230 1100
Ed Greenwood: EIminster megkisértése 1390 1320 1180
Carl Bowen: Vadasz és préda:
A vampir 1190 1130 1010
Gherbod Fleming: Vadész és préda:
A bird 1190 1130 1010
Gherbod Fleming: Vadasz és préda:
A vérfarkas 1090 1040 930
Gherbod Fleming: Vadasz és préda:
Az itélethozo 1190 1130 1010
R. A. Salvatore: pap ciklus
Kantata 1090 1040 930
Shilmista arnyai 1090 1040 930
Ejmaszkok 1090 1040 930
Az elesett er6d 1190 1130 1000
A kdosz atka 1190 1130 1010



Kinyv cime Bolti ar  1-2 kinyv 3 vagy tobb
esetén kdnyv esetén
Legend of the Five Rings
Stephen D. Sullivan: Skorpié 1090 1040 930
A. L. Lassieur: Unikornis 1090 1040 930
Ree Soesbee: Daru 1090 1040 930
Stephen D. Sullivan: Fénix 1090 1040 930
Stun Brown: Rék 1190 1130 1010
Ree Soesbee: Sarkany 1190 1130 1010
DORNYEI KALMAN KONYVEI
Kaland nélkl 899 850 800
Roland Morgan: Mestervizsga 1190 1130 1010
lan Russel: A Csaszar és a Magus 1190 1130 1010
Anne Rice: A boszorkanyok o6raja I. 2590 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok 6rdja Il. 2890 2750 2460
Anne Rice: A kdrhozottak kirdlynéje 2490 2370 2120

Tad Williams: Az arany arnyék vérosal. 1590 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosa Il. 1390 1320 1180

KALANDOR KIADO

Szélesi Sandor: Vadasznak vadasza 1798 1700 1530
Fonyadi Tibor: Isten ostorai 1798 1700 1530
HATALOM KARTYAI

Dobozos tarsasjaték 2490
Chara-din visszatér (Cseh nyelvi) 750
Osok Varosa 1090
Ravel hegy 750
Keét vilag kozt 750
Viziok 750
Sotét Kor 800
A leveg6 sikja 200
Zén 2. expedicioja: Kristalyhegy 250
Zén 2. expedicioja: A feledés tornya 250
Zén 2. expedicidja: Vérmez( 250
Zén 2. expedicioja: Szerencsefold 250
Zén 2. expedicidja: Holtlap 250
Zén 2. expedicidja: A nyugalom tengere 250
Zén 2. expedicidja: Thargodanok Féldje 250
KA0SZ GALAKTIKA KARTYAJATEK

Alappakli 600

Az Invazio és a Zén 2. expedicioja megrendelésére még két kiilén

feltétel vonatkozik:

* Fajtanként legalabb 3 csomagot kell rendelni bel6le. Ha ennél
kevesebbet rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajanlva
kuldeni, és az ebbdl eredd karért sem tudunk feleldsséget véllalni.

* Ha olyan Invéziét vagy Zén kiegészitdt rendelsz meg, ami méar
kifogyott, akkor automatikusan a legkézelebb megjelendt kiildjiik el
helyette.
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V. rész

Je(mez nap(oja

1. nap Emlékszem, abogy nyolc tdarsammal egyiitt
-~ fenn dlltunk az emelvényen az ujjongo tomeg 6rjongsé
ﬁ}ﬁ” S lelkesedésétol kisérten. A Dalnok épp letette lant]at mi-

== utdn balk, érzelmes hangon eldalolta az Osi Joslatot.
el = Mindnydjunkat megigézett a pillanat vardzsa.

Igen, akkor azt bittiik, hogy kivdlasztottak vagyunk.
= A csillogo szemii bdrdot Hoszakdll Arnondnak bivtdk.
= Ifjonti éveiben jdrt még, szemei ravaszul csillogtak, de
az dlldt febér szakdll keretezte. Tudor, az apro tudospa-
ldnta toprengue jarkdlt fel s ald, mikozben buzgon jegy-
= zetelgetett a noteszébe. Magisztrapulosz, ez a bires va-
Bt rdzslo gogosen nytjtozkodott hanyag

¥
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nemtorédomséggel a tartdsdban. Meguetéen mértem
végig, és arcomra leplezetlen utdlat ilt ki. Vajon meg-
mentené-e az a csuddlatos vardzstudomdnya, ba orvul
megmdrtandm benne a bicskdmat? Mintha megérezte
volna a gondolatiamat Szelidel, ez a forraddsos arci
katonaldny tette vdllamra a kezét. Undorodva elbdt-
raltam, és kis bijan nekiestem Alomnak. Felkésziiltem
szidalmaira, de ez a furcsa nd szélesen redm mosoly-
gott, és pipdzott tovdbb. Taldn most is abban a bizo-
nyos dlomvildgban lebegett, ami kiilonos kldanjdnak sa-
jdtja. Besurrané létemre megint tul nagy feltiinést
keltettem! Elbuzédtam a sarokba, de Keszeg tekintete
égette a tarkomat. A rovid, voros baju tisztogato lany
rdm kacsintott, majd elfordult. Beleborzongtam. Taldn
6 volna az darulo, akire a klanom idejekordn figyelmez-
tetett, miel6tt eljottem volna erre a kiildetésre? Vagy
Varkacs? Az az elfajzott, toprongyos mutdns csdapolat?
Baljos eléérzet fogott el.

Varatlanul Hramur érsek egyenesedett folibénk. A
majd hdromméteres, csuklyds iszonyat ldatvdanya min-
denkit elnémitott a teremben. Mellette Aspis lépdelt pec-
kesen: csontsovdny karjait keresztbe fonta apro mellei
el6tt. Fako arcdn nyoma sem volt néiességnek, csak fel-
sobbrendiiségnek és tettetett kozonynek. Olybd tiint,
minthba mérbetetlen biiszkesége beliilrél csupaszitotta
volna le testérol a bist; él6 csontvdzként zorogve lép-
delt. De a szeme... az foldontuli tiizzel izzott, s még az
én sokat ldtott tolvaj tekintetem se birta sokdig a nézé-
sét. A bomlokdaba égetett halbatatlan rendjelvény pedig
kétséget sem hagyott afel6l, hogy kit tekint patrénusd-
nak.

— Galetkik! — bangzott fol Hramur zengd bangja. —
Torténelmi pillanatnak vagyunk a tanii. Népiink évez-
redeken dt nyogi a keserii szdamiizetés dtkdt. Megszdm-
lalbatatlan id6 ota éliink kébe zdrva, mégsem feledjiik
Legenddinkat! Oseink dicsé miltja nap mint nap felde-
reng dalnokaink ajkain! — ezzel udvariasan Hoszakdll
Arnond felé biccentett. — Ragon Erwar, az utolso felszi-
ni kirdly ereje fogytdig belytdllt az Ellenség ostromdval
szemben. A monda szerint az & érdeme, hogy a kldnok
megalakulbattak és a galetki vildag tartéoszlopaiva vdl-
hattak. S ugy tartjdk, teste még a mai napig is a Hegyek
mélyén bever magdnyos sziklabortonében. De egyszer
eljo visszatérésének ideje! Akkor majd lerdzza magdrol
a sir bantjait, s ujra dicsé csatdba vezet majd benniin-
ket! — A lelkesité szavakat kiséré taps nem vdratott so-
kat magdra.

— A minap dlmot ldttam — folytatta. — Vardzslatos,
biivos latomdst, melyben maga Erwar kirdly jelent meg
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elGttem, s kért, hogy szabaditsuk ki fagyos fogsdgdbol.
Hatalmas kldanunk pedig belyesnek és jonak ldtta, hogy
a szint legkivdlobbjai koziil kivdlaszt kilenc galetkit —
kldnonként egyet-egyet —, hogy beteljesitsék az Osi Josla-
tot. Ok Kilencen egy-egy szeletét képuviselik mindannak,
amire mi, a kldnok vezetdi biiszkék vagyunk, s amit
v6gsG soron Ragon Erwarnak koszonbetiink. Ok kelnek
hat titnak. LegyGzik az ésszes akaddlyt! Es Erwar kirdly
visszatér kozénk!

4. nap Maisnap ugy tlint, minden rendben lesz. A
szint lakoéi sorfalat dlltak nekiink, és sokdig éljenezték Er-
war kirdlyt. Lattam a szemiikben csillogé vak hitet. Hat
komolyan azt hiszik, hogy egy ezer éve halott legenda
fog életre kélni a szemuk el6tt? Ahogy a forgatagot ma-
gunk mogott hagytuk, csak néhdny sokat latott Oreg ga-
letki csovilta a fejét.

A lakébarlangok fényei lassan elmaradtak mogottiink,
s magdba olelt benntiinket az ismeretlen jiratok homailya.
Sokszor csak tapogat6zva haladhattunk, alig-alig litva az
el6ttiink haladé hatit.

Napokon it hatoltunk egyre mélyebbre a hegymély
csontjaba. Hogy pontosan hova, azt szerintem még maga
Aspis se tudta. Reggelente fehér szakalli dalnokunk me-
sélt neki a Legenddk utmutatdsairdl, probdlva kihuve-
lyezni az Osi Joslat szovegét. Olykor — amikor valami kii-
16nosen ésszertitlen dontést hozott vezeténk — Tudor
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talan elzavarta, és a Hramur érsek altal adott tekercsek <= )

nyoman vezetett minket a tekerg6 jaratokba. Mikor Ma- ;’.:H‘H?
gisztrapulosz hiivosen firtatta a tekercsek tartalmat, a so- =& ===
vany lany csak sejtelmesen mosolygott. Esténként beken- :‘:@
tem méreggel a késeimet és a kezem tigyében tartottam

6ket, biztos, ami biztos. R

pattogott sipitozé hangon, de mindhidba. Aspis mindun- = = =
:§ =

7. nap Az egyhangusag kezdett eluralkodni a tarsasa-
gon. Keszeg és Szelidel prébiltak felviditani benniinket
csilingel6 nevetésiikkel. A n6k kozelsége csak Dalno- ===
kunk érdeklédését keltette fel. Hizelgén mosolygott ra- %
juk, majd el6vette lantjit, és viddm, pattogés dallamokat E&
kezdett el jatszani a kedviikért. Tudor és Magisztrapolusz =—=—=-=
latszolag kozonyosen elfordultak és magasroptd magi- ;ﬁ_‘g
aelméleti kérdéseket feszegettek, de minden pillanatot ===
kihaszndltak, hogy kéjsovar pillantasaikkal a harcosnSket =—==—="
illessék. Varkacs halkan kuruttyolva kuncogott a jelene- “=—=C="="

ten, Alom pedig szemlitomast nem tanusitott kﬁléné-%
sebb érdeklGdést az tigy irdnt. ="
o e

Furcsalltam a pszionicista liny viselkedését. Ritkdn le- “=i =5
hetett sz6t viltani vele, mert — elmonddsa szerint — az 6 = s=—a
lelke az asztraltérben jart elGttink. Hat, egy zombiban -
tobb élet van, mint benne, amikor 4tlép abba a madsik vi- = %%:?:ﬁ;
lagba! Csoddlom, hogy nem esik ki hatalmas pipdja a sza- -T:__‘,cﬂ
jabol, és gépiesen rakosgatott libai hogy taldljik meg a == ===
biztonsigos 6svényt a legmélyebb meredély szélén is!

Végil Aspis rikicsolt hatra, hogy hagyjuk abba a tré- < =—=="=

, o 2 il Peatouan
cselést, mert megfajdul t6le a feje, és nem tud koncent- Ee
rdlni a tekercsekre. Igy hét szétlanul haladtunk tovibb. =—=—===

Egy ujabb értelmetlen nap. Kezdenek sajogni a libaim! 2 ===
Besurrané vagyok, nem malhas womath! :_Zi_p:‘x:-:ﬂ_-

9. nap Az erdltetett menet teljesen elcsigdzott ben- & e=="="x
niinket, de Aspis egyre csak diktilta az iramot. Szamitd- 2
saim szerint mar egy napja elhagytuk a csatornaszintet, s ;E—_%
mélyen a Teron Hegy alatt jarhattunk. Valamit csak tud- =
hattak Aspis titkos tekercsei, mert mindig megtaldlta a _::_ﬁg%
legelfelejtettebb, legeldugottabb lefelé vezets jaratokat e e
anélkul, hogy veszélyesebb torzsziilottbe botlottunk vol- == ==
na. A jarat kezdett felmelegedni. A barlangfalak meleget _‘g:ﬁc.ﬁ*::
sugdroztak, s itt-ott kénes kiparolgidsok mérgezték a leve- # ==

» 212l 4 e e oy

g6t. Este egy barlangkeresztez6désnél tiboroztunk le. == =—=-
Aspis pihen6t rendelt, majd félrevonultak Alommal és‘t?'%);&
halkan sustorogtak. Ha jol értettem, Alom reszketett a fé- ~ .
lelemt6l. Azt mondta, a halal szagit érezte a levegGben, ":_:_3%%&'
s a bal oldali jaratot az elmulas biize lengi koril. Valami Eﬁg%
nagy szornytiség lapulbat a mélyén, amibe nem szabad E’?"‘;’;
belesétdinunk — suttogta itszellemult arccal. e

Aznap éjszaka loptam. Mikor én voltam Srségben, ele- === ==
meltem Alom pipafiivét, elhuztam régi fapipamat, amit AR
még magam faragtam a larvaszintre koltozésemkor, és jo- g;‘j_:'—:;;
korit szipakoltam bel6le. Kiilonos kdbulat keritett hatal- i:_,w_j
maba. A testem mintha elparolgott volna, s furcsa villo- == ===
dzas kozepén taliltam magam. Sistergd fénycsikok < === =
tekeregtek koriilottem, néha pedig fényl6 pontok sur- g
rantak el mellettem, til gyorsan ahhoz, hogy kovetni &=—= = =
tudtam volna roptiiket. Igy nézhet ki az asztrdltér is ===
Alom elmonddsai alapjdn — gondoltam magamban. Las- ===
san lebegni kezdtem a barlang teteje felé. Koriilottem :%

39 ===



%T—_:"Ed%: -szines gombok kucorogtak a természetfolotti szell6 len-
—— === gedezésében. Hetet, vagy nyolcat szimoltam &ssze. Az
== = = _* egyikiik lassan felemelkedett és apré humanoid forma
== alakot oliott.

E Aztan viltozott a kép. Litéteremet strl homadly fel-
;i—“-‘——“: == hdzte be: megelevenedett a benniinket korbeolels sotét-
= = = = = ség és nemsokdra sotét folyamma duzzadt a ldbaim alatt.
= Gusztustalan, fekete szellemcsipok tekeregtek elS bel6-

= = = = r le, megprobalva elkapni az elSttem lebeg6 lényt. A fény-
Iwn’:,ﬁ 16 pont egy ideig probalt kitérni, mig végiil az éjsotét csa-
’itr‘*f pok megnyultak, és gunyos kacaj kiséretében megra-
.:,H;.‘;.‘“; gadtdk a csilliml6 alakot. Pér pillanat mulva a fényls test

== - - - kialudt, haldlsikolya pedig még tovabbi dlmaimban is ki-

S sértert.
=Tt
ﬁé 10. nap Veritékben Gszva tértem magamhoz. Tarsaim
~==== mir mind ébren voltak, és szomoruan élltak a tiborunk
%%_u:é melletti meredély szélén. Zugo fejjel odakisztam. Alom.
— A szerencsétlen az éjjel beleesett a taborhelyiink mellet-
e ;_[_ ti szakadékba és felnyarsalta egy cseppkd. Az arcara fol-
“w= === dontdli félelem fagyott, mintha valami szérnytiség rémi-
%_ﬁ_ tette volna halalra.
“& == _ Mindig mondtam, hogy vigyizzon, hova 1ép, mikoz-
=="="""" ben odadt van - motyogta halkan Szelidel.

= e I
T =_"_"_"  _ Ebbdl elég! — tajtékzott Aspis. — A rontds mar koz-
mi—‘t:f tliink jar. Azonnal indulunk tovibb! Felszedel6zkodni! —

1,':_:'.3_,———_‘5 ¢és vékony karjival a baloldali, feketés barlang felé intett.
= === Tudor paprikavoros fejjel tiltakozott, de Aspis egyetlen
== szemvillandsa beléfojtotta a szot.

= Mit volt mit tenni, kelletleniil 6sszepakoltunk és to-
s m - & ’
i_‘lﬁ?__r vabbindultunk.

S
iJTI;!:}' 11. nap A jarat kérlelhetetlenil haladt lejjebb és lej-
._:S:iy“rjif: jebb, a levegé pedig egyre forrobb lett. Kiszaradt a tor-
="~ = - - kunk a fojtogat6 h&ségtdl, ami egyre fullasztébba valt.
= = = = = Mikor csarnokokat szeltiink dt, a mélytikon mintha apré
% lavapatakok csorgedeztek volna. Lathat6an Varkacs visel-
- te a legrosszabbul a klimaviltozast: nyilkds bGre kisza-
__—;- radt és felhdlyagosodott. Mikor épp egy hosszukds csar-
gg%; nokon haladtunk at, bugyogé magmatécsikat kerul-
Fo . getve, varatlanul a pottom Tudor makacsolta meg magat,
1::_-;3: Aspis elé rohant és vadul a szemébe nézett. Megilltunk.
55.133?1 — Nem, nem és nem! — mutatott Tudor vadlén Aspis fe-
SR R 1é. — Ezt nem csindlhatod tovdbb! A haldlba vezetsz ben-
= === niinket!
—= = = —_ - Ugyan, mit tudsz te errdl, ostoba tudés? — szorcsog-
“=—= = te rekedten Varkacs. Tudor elvorésodott, és toporzékol-
%—} ni kezdett.
= —Jobb, ha t6lem tudod te fajanko, hogy a Teron Hegy
“=—-=—- geotermikus energidk gydjtépontjin meredezik, magi-
,’13::.3';_ kus plazmasugarzassal dthatott szikldk alkotjak alsé ta-
=== lapzatait, melyek...
- — Az egyszerlbb verzi6t, ha lehetséges — s6hajtotta
ﬁ_-—.unottan Keszeg, mikozben a fegyverét hanyagul tiszto-
8= == = o gatta.
== ==+ - Egy tlizhdny6 kell8s kézepébe tartunk! - rikkantotta
;51:"—‘-:? Tudor. Aspis folugrott, de a hegymély mordulisa beléfoj-
'ht:-x;x:,' totta a szOt. Megremegett a fold, g6z sivitott a kornyezd
= repedésekbdl, s apré szikladarabkik kezdtek hullani a

i“:(_:(_‘.jr‘ = mennyezetrél.
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— Pucolas! — uvoltottem, és jo példaval jarva elSl neki-
iramodtam. A tobbiek is futasnak eredtek. Mar a barlang-
csarnok kijdratdnadl jartam, mikor lihegve meg mertem
fordulni. Mindenki ott volt mogottem, kivéve Tudort.
Csak dllt egyhelyben a félelemtdl foldbe gyokerezett 1ab-
bal és reszketett.

— Tauudoorrr! — Gvoltotte Magisztrapulosz. — Gyeee-
ree! — de mar késé volt. 1zz6 magma buggyant ol a kor-
nyez6 repedésekbdl és lavafolyok indultak meg tekereg-
ve a bénultan all6 galetki felé. Mikor elérték, egy
szempillantas alatt elparolgott a teste.

12. nap Tudor halila lehangolt minket. Atizzadva és
talpig kormosan tantorogtunk vissza az eligazashoz. Li-
hegve rogytunk a foldre. Alom teteme még mindig ott fe-
kuadt a hasadék mélyén. Hoszakall elGvette a lantjdt, és
egy rovid, melankolikus gyaszballadat koltott halottaink
tiszteletére. Ketten mar elhulltak. Vajon hanynak kell
még kovetnie Sket, hogy végiil célhoz érjiink?

19. nap Egy hét telt el legutébbi kitérénk o6ta. Tarsa-
ink szellemét magunk mogott hagyva indultunk tovibb,
ezuttal a jobb oldali jiraton. Viszonylag nyugodtabb tt-
szakasz kovetkezett. A barlang h6mérséklete helyreillt,
csak a levegGS volt dporodott. A sotétség errefelé olyan
sdrd volt, hogy a milgandjaink csak alig-alig pislikoltak.
Raadasul a tavolb6l monoton vizcsopogés zaja kergetett
lassan az Griiletbe benniinket. Keszeg gyanakvoan mére-
gette a barlang padlé6jat.

— Furcsa! - himmogte. — Mintha valaki jart volna el6t-
tink. Pedig a nyomok alapjdn a torzsziilottek messze el-
kerulik a kornyéket. Talan a tlizhiny6 kozelsége miatt. —
Aspis 6sszehtizott szemmel mérte végig a tisztogatd
linyt, majd megrazta a fejét.

— Kizirt — mondta hatdrozottan. — Ez a jarat mar évek
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o6ta hasznalaton kiviil all. Csakis Hramur érsek tekercse-
inek Utmutatdsai alapjin lehet idetaldlni. Azok pedig na-
lunk vannak.

- Pontosabban ndlad - vicsorgott kesertien Magisztra-
pulosz. — S ha olyannyira biztos lenne az utvonal, akkor
nem vezettél volna bennitinket kis hijan az eleven vulkian-
ba. — Nem titkolta, hogy kit vadol legjobb baritja elvesz-
tése miatt.

— Tudor csakis sajit ostobasdgit okolhatja bukasaért —
felelte hatarozottan a halhatatlan liny. — Nem szo6lt id6-
ben, csak amikor mar késd volt. Nem eshetiink kétszer
ugyanabba a hibdba! Ha minden igaz, holnap elériink a
Feneketlen Téhoz. Az Erwar sirjahoz vezet6 at onnan ve-
zet tovabb. Inkibb azon gondolkodjatok, onnan hogy ju-
tunk tovibb. — Ezzel Aspis befejezettnek nyilvinitotta a
vitat. Morogva szallisoltuk el magunkat.

20. nap Aznap éjjel timadtak. Mintegy vardzsutésre
fust csapott fel a tabor kozepén és sotét alakok 6zonlot-
tek el6 a mélyérdl. Miel6tt magunkhoz térhettiink volna,
mdr rank is vetették magukat. A homdlyban nem volt id6
a milgandokat elGvenni, igy csak bizonytalan alakd kor-
vonalakat lehetett kivenni.

— Megtimadtak! - rikoltotta Szelidel és egy nSsténytig-
ris erejével ugrott a timadok kozé. SzGke haja egy pilla-
natra el6ttem lebbent, majd egy haldlsikoly, fegyvercsor-
gés és meglepett kidltozdsok vegyiiltek a mindent dthat6
csatazajba. Olyan kicsire kucorodtam Ossze, amennyire
csak birtam, nehogy észrevegyenek. Kés surrant ott, ahol
az egyik pillanatban még a hiatam volt, majd a meglepett
tamadé atesett rajtam. Egy gyors kézmozdulat és nem
mozdult tobbet. Folpattantam és a barlang falihoz ara-
szoltam. Magisztrapulosz athaté kantalé hangja tisztin
kihallatszodott a forgatagbdl. Néha fények villantak fel,
ahogy sistergd villimai becsapodtak.

Aztin kozvetlentl elGttem voroses derengés villant. A
halviny fényben egy Osszeaszott arcy, rut vénember Kkar-
jaiban Keszeg ernyedt testét pillantottam meg. Az 6reg
valami szentségtelen ritualét hajthatott végre, mert kezei
ratapadtak az alélt lany testére, s kéjesen szippantotta be
a sisteregve tavozo lélekenergiat. Fogatlan ajkai groteszk
vigyorra torzultak. Dihos kidltassal hajitottam el dob6té-
romet, mely rezegve allt meg a vénség torkaban. Elkere-
kedtek a szemei, majd a lannyal egyiitt a foldre hanyat-
lott.

— Fiat lux! — kidltotta el magat Magisztrapulosz, s a te-
remben fény gyuilt. Timadoink, mintegy két tucatnyian,
hevertek szétszOrva a teremben. Némelyikiik teste még
mindig fistolgott a magus villimait6l. Gyorsan szemre-
vételeztem a tobbieket. Egyediil Magisztrapulosz téint ki-
merultnek. Odaléptem Keszeg testéhez, de mir nem
tudtam rajta segiteni. A lélekenergia tavoztaval teteme
osszeaszalodott és Osszetoporodott. Nem volt szép lat-
vany.

— Azt hiszem, magyarazattal tartozol, Aspis! — szorcsog-
te Magisztrapulosz. — Timadoink ugyanis szemlatomast
tudltdk, hogy itt vagyunk. Csak nincs arul6 a soraink ko-
zott?

— Fekete a nyelved, mint a szived, gyanakvé magus! —
sziszegte a sovany halhatatlan liny. — A vezet6tok vagyok,
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nem holmi cstisz6masz6 besugo! — Majd viratlanul felém =

fordult, s felizzott homlokin a klinjelvénye. Athaté te-

szolitott:

— Mondd el nekik, Jelmez! — parancsolta. — Az igazat!
- verejték titk6zott ki homlokomon. Nem tudtam szaba-
dulni akaratinak igdja al6l. Onkénteleniil buggyantak ki
bel6lem legféltettebb titkaim:

— Ezek Hramur 4rul6i — koptem a foldre. — Ismertem
Sket. Mind. Ok voltak azok, akiket Hramur érsek kiva-
lasztott a Testvérviszily torténete utan, hogy kiképezzék
Sket. Mi is kozéjiik tartoztunk — mutattam Aspisra és ma-
gamra. — Néhanyan tolvajok lettiink, masok meg halha-
tatlanok. Aspis és én voltunk azok, akiket az érsek tr Er-
war kirdly kriptdja utan kildott. A tobbiek ezt nehez-
ményezték. FeltehetGen ez az 6reg nekromanta, Pidca —
intettem Keszeg gyilkosa folé — szervezte csapatba Gket,
és a nyomainkat kovetve jottek utinunk. A kincsekre fijt
a foguk, ami Erwar sirboltjaban virta volna Sket. Sajna-
lom, hogy nem vettem észre Gket kordbban.

Mikor ezt elmondtam, a tobbiek kopni nyelni nem
tudtak megdobbenésiikben. Végiil Aspis tudata elenged-
te az enyémet. Magisztrapulosz bdlintott, mint aki elfo-
gadja a magyarazatot.

— Temessuk el Keszeget! — kérlelt minket Szelidel.

22. nap Mair két napja iltiink a Feneketlen T partjan
tandcstalanul. A minduntalan lefelé vezets barlang kiszé-
lesedett, és ehhez a csillogé kiterjedésd, hatalmas bar-
langi t6hoz érkeztiink, melynek se széle, se hossza nem

volt, csak nyujtézkodott a messzeségbe, ameddig a szem

ellatott. Igy hit leiiltiink a partjara és csondesen pus- =

mogtunk. Virtunk, hogy Aspis bejelentse, merre tovibb.
De a halhatatlan csak 6nmagaval tanacskozott.
Ma délben azonban Hoészakall Arnond dallam nélkil

elszavalt egy regét. Arrdl szolt, hogy Erwar kirdly életben
maradt katonai, miutan Forterum palotija 6sszeomlott,
nem hagytak kiralyuk testét az Ellenség martalékaul, ha-
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;_f—“': nem kiastdk, és éjnek évadjan lemenekitették a hegy gyo-
—— === kereiald. Akriptdt lepecsételték, hogy 6rizze idGtlen id6-
=TT kig Erwar testét, mig be nem koszont az Gj kor, és el nem
s =" j6 aKivalasztott.
T«C — Szép, szép — bologatott Szelidel. — Most azonban a
t“—‘"‘-": === vizen kell valahogy atkelniink.
=== == - Naigen, de miképpen? — csattant f6l Magisztrapu-
= losz. — Koros koril csak cseppkovek meredeznek véges-
= = = = r telen-végig. Honapokig tartana korbehajozni a partot,
Iwm:,-, minden szegletet megvizsgilva. Mir ha lenne cséna-
“*’trLf kunk, mert szeretnélek emlékeztetni benneteket, hogy
_:,:zj_) =+ még egy 4rva tutajunk sincsen!
— A varazslénak igaza van. — motyogta Varkacs. — Itt
~. mir nem terem tobb babér a szimunkra. Hirman mar
meghaltak. Nincs sziikség tovabbi HsOkre. Hramur ér-
sek is meg fogj....

— Nem! — csattant fol Aspis. — Innét senki el nem megy,
=_ mig célhoz nem értiink! — gyanakvéan méregetett ben-
niinket. Senki se mert ellentmondani neki.

— Virjunk csak! — torte meg a fesziilt csendet fehér sza-
- _ kdlld dalnokunk. — Gondolkozzunk logikusan! Ha el
m‘:: = akarndnk rejteni egy sirt, akkor hovi helyeznék el? Me-
“=—""—"lyik az a hely, ami e legbiztonsigosabb, s ahol a legnehe-
=== =— zebb felkutatni az esetleges sirrabl6knak? Ahol dlmukban
== sem keresnék?

_.3’:*3:—“;.:“: — Hol mdsutt, mint a viz alatt! — vélaszolta a megvila-
i;'.:r_r gosodottak mosolyaval Szelidel.
= 5= - Ez az! — pattant ol Aspis. — Magisztrapulosz! — for-
= dult a meglepett vardzsléhoz. — A harcban bizonyitottad,
r hogy értesz az elemek uralmahoz. Akkor tudnod kell 1ég-
bol szG6tt paldstokat kanyaritani korénk, hogy ne fullad-
Junk meg a viz mélyén. Meg tudod csinalni?

N

== ‘_-:
:2:?3:;;:"; — Hat légbuborékot kellene létrehoznom és perma-
=== nensen fonntartanom — toprengett osszerancolt homlok-

kal a magus. — Fél6, hogy ez végletesen kimeritene. Az-
tin meg nem sok hasznomat vennétek egy ideig.
_= - Rdadasul ki tudja, miféle bugyrok lapulnak a Feneketlen
—. T6 mélyén? Ttt mar bizonytalan a magikus tSltés. Tartok
- tGle, hogy ha tulsigosan sokat és sokszor folyamodok

- = magiahoz, felzavarom valami mélyben lapul6 szornyeteg
e nyugvo, Gsi erejét.

T_TL_-;‘* =_ Beleborzongtunk a szavaiba. Bdr ballgattunk volna

=" n = _mg¥7)

e Babonikba pedig nem hisziink! — kozolte ellent-

~== === mondds nem t{iré hangon Aspis. — Nincs mds valasztd-

;)?_ﬁ;m:_ sunk! Csinald!

=" a Ty

_mﬁ-: = — = 23.nap A magus végrehajtotta varazslatat és egyikiink

%ﬁ: a masik utdn mertlt a viztiikor ald. Furcsa volt tiszta le-

=== veglt szivni a viz alatt, hdla a benniinket koriilolels lég-
~T- T ;‘ buborékoknak. fgy hit hat, apr6 fénypotty gyandnt tsz-
::-'_,-5—_) tunk a végtelen viz6zonben, s ereszkedtiink lassan a t6
= = = = _* mélyére. Opilosan csillogtak milgandjaink. Ahogy méte-
gﬁ rekre ereszkedtiink a felszin ald, kezdett csontjainkba
"':J‘—-‘*«T—"‘L_ marni a hideg. r ; ] ;
== ==+ Varkacs evickélt el6re — szemldtomadst hasznit vette te-
o kerg6 csipjainak a mandverezésben. Mi pedig lassan le-
=_=_=_= - begtiink utdna. A sort Magisztrapulosz zirta. Nagy ersfe-
5 = = szitésébe tellett, hogy a koncentracié mellett még tisszon
- - is. Egyszer nagyon megijedt, mikor egy ragyds pofiju
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mélytengeri angolna siklott el el6tte. Ekkor valamennyi-
iink légbuboréka megremegett. UtSként hasitott belém a
felismerés, hogy a sorsunk Magisztrapulosz kezében van.
Két csapassal mellé usztam és megfogtam a kezét.

Orik hosszat kévilyoghattunk igy a végtelenben, mire
megleltik a té aljat. A nevével ellentétben tehit mégis-
csak van feneke! Toredezett, repedésekkel és hegyes
cseppkovekkel volt tarkitott. Nem tudhattuk, hogy fel-
sérthetik-e a légburkunkat igy el6vigyazatosan elkerultiik
hegyes csucsaikat. A fenék kozepén egy hossza, éjfekete
repedés titongott, s valami névtelen iszonyat érzése
lengte korul. Szanalmasan apréonak éreztem magunkat
azokra a hosszu percekre, mialatt elhaladtunk folotte.
Magisztrapulosz szemei kitdgultak, s a szivem gyorsab-
ban kezdett el verni. De nem tortént semmi kiilonds, igy
usztunk tovibb.

Varkacs hevesen integetett elSttiink a csdpjaival. S va-
I6ban: elértiink a t6 masik oldalit jelentG meredek szik-
lafalhoz, amit indazo vizinovények vettek koril.

Viratlanul hideg vizaramlat csapott meg, s mély, bugy-
borékol6 hang hallatszott valahonnan a mélységbdl. Még
er6sebben markoltam a gyengélked6 magus kezét.
Ahogy a tobbiek mellé ereszkedtem, egész kozel a tofe-
nékhez, egy mintegy tizméteres kapu korvonalait véltem
felfedezni. Itt-ott Gsi Rundk tarkitottak, de nem tudtam
kisilabizilni Gket. Szelidel meglepet arcot vagott és az aj-
toszarnyakra mutogatott. A monumentalis kapu - igaz,
csak résnyire —, de nyitva volt. Nem volt nagy a nyilas, de
egy galetki — plane a rugalmasabb fajtibo6l — pont atfért
rajta. S olyba tlint, mintha a koérnyékét gondos kezek
megtisztogattak volna a rarakédasoktol. Els6ként Hosza-
kall csuszott at. Ot Aspis kovette. Viratlanul apré bubo-
rékok leptek el, mintha felforrott volna koriilottem a viz.
Szelidel ijedt képet vagott majd amilyen gyorsan csak tu-
dott, nekiiramodott a lyuk irdinyaba. Magisztrapulosz te-
nyere ernyedten csuszott ki a kezembdl. Débbenten for-
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dultam hatra: a kavargds kozepében egy gigantikus mé-
retd mutans gézpolip nyalkas monumentalitisa magaso-
dott folibénk. Jadezold pupilldi kitagultak, nyalkdsan
csillogo testét ragyas kitiiremkedések éktelenitették. Ha
lett volna hangom, felivoltottem volna, a rémilettSl
azonban mozdulni sem birtam. Forrt korilotte a viz, s
egyre csak valami feketés tintaféleséget drasztott maga-
bol, mely korbeolelt benniinket. Oszlopnyi vastagsaga
csdpjai korilottiink tekeregtek. A magus végsd kimertlt-
ségében, félig aléltan sodrédott hitra, egyenesen a 1ény
karmaiba. Elkeseredve ugrottam utana, de egy csip meg-
ragadott. Végem van nekem is! De nem! Varkacs volt az,
aki erGsen tartott és tuszkolt a kapu felé. Mar épp atér-
tem rajta, mikor egyszer csak elpattant a levegGbuborék,
és jéghideg viz olelt korul. Elvesztettem az eszmélete-
met.

24. nap Ekképpen tértem magamhoz a kapu talolda-
lan, dzottan. Folottem Varkacs csdvilta szomoruan a fe-
jét.

csigazott voltam a beszédhez. Kohogve oklendeztem fel
a tidémbe jutott vizet. Erre Varkacs ram kacsintott, én
pedig dobbenten fedeztem fol a kopoltyiit hosszi nya-
ka alatt. Ujra sotétség vett koriil.

27. nap Oten maradtunk. Ehesen, fizésan, alig par
korty ivévizzel a kulacsainkban, a hegymély bortonébe
zarva. Aspis Osszeszoritott ajkakkal ment elol, és csak rit-
kan emelte fel a tekintetét Hramur tekercseib6l. Mogot-
te Hoszakall burkolézott rongyos kopenyébe. Ot Szelidel
kovette, aki még a szokdsosndl is sipadtabb volt. A sort
Varkacs zarta, engem timogatva.

Hairom napon at kovilyogtunk a vaksotétben, mire
egy kikovezett utra érkeztiink. A Hegymélyben senki
sem készit mar ilyet — ez Oseink keze nyomara utalt. Fel-
lelkesiilve indultunk tovabb.

Egy sotétségbe veszs, gigantikus térre érkeztiink. Min-
denhol sziklahalmok, oszlopcsonkok meredeztek fenye-
getén. Az egész egy atlathatatlan kérengeteghez hasonli-
tott a leginkibb. Szemben pedig egy aprélékosan
megmunkalt, sirkdny formdjira faragott boltiv vezetett
tovabb. Jeges szell6 dradt a mélyérSl. A bejarat folott
cseppkovek logtak félelmetes fogak gyanant, s a bejarat
két oldalira egy-egy cimer volt vésve. Hoszakall faizésan
tett par 1épést elbre.

— Az egyik — ha jol értelmezem — archaikus szimbolu-
mokat hasznal. Kbzépen a bastya Forterumot jelenti. Bal
oldalt fénylS hullécsillag — a sors gyanant — jobbra pedig
egy sarkdny, amint korondt tart. K6zépen pedig mind-
ezek el6tt — eh, nem litom jol, kézelebb kell mennem.
Egy pillanat! ... Aha, egy R és egy 000... F, talin E rtna...

— Akkor az valészintileg Ragon Erwar lesz — huazta ki
magit Varkacs.

— Es mi a masik cimer? — kérdezte Szelidel erétlentil.

— Egy tronszék, elGtte egy P-rana, amit egy harfa, és
egy kard olel korbe — hebegte a bard. Alatta pedig egy
felirat: ,A haladas dtja dics6 multbol diadalmas jovSbe
vezet!” és “HGsi haldlt halt kirdlyunk emlékét Orzi az
¢élet!”. Ez meg mit jelenthet?
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— Szerintem... — kezdte el Aspis, de soba tobbé nem fe- -?;:g_g
jezte be. Hatborzongat6 horgés gurgulizott fel a barlang === = =
mélyérSl. S mintha a cseppkoveken tilrél halk mormo- ===
gést hallottam volna — vagy csak az érzékszerveim jatszot- ===
tak velem? Megillithatatlanul hompolygs, jeges szélro- Sararers
ham tOrt ki a sirkdnyt formazoé barlangb6l, mind letorve f—:E:%
az oddagyott ?sgppkoxielfet; Ahog}f a lok.et, elefrt mm.ket, ?ﬁ
szerteszét repiltiink a sz€lr6zsa minden irdnydba. Mikor ==Fc
kitisztult a fejem, mar hévihar tombolt a kikdvezett té- E%
ren. Semmit se lattam. A milgandok kialudtak, s csak a vi- === ="
haros szél ivoltése jutott el a fiillemig. Feltipdszkodtam, =
de az orkan ereji sz€l kis hijan djra ledontott a labaim- -:_‘
rol. Négykézlibra ereszkedve masztam el az egyik oldal- ;—“E
nyildsba és ott huzédtam meg. Mozgas kozben fijdalom %
nyilallt az oldalamba. Felszisszentem, mikor szembesiil- == = =
tem a belémfarddott cseppkédarabbal, de nem tor6d- ==
tem vele. Most itt pihegek és virom, hogy enyhiiljon egy %
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kicsit a vihar ereje.

28. nap Remegue tértem magamboz. Erzem, hogy az At?';!j;fe
oldalamba tort cseppké fajdalmasan liiktet. A kegyet- =2
len vibar karmaival felszaggatja rubdmat, csontszildn- —_t_l‘%“
kok borzsoljdk sebesre béromet, s az aprocska szénda- —
rab is ki-kibull elgémberedett kezembdl; a tintdm mdr TAEAEE
régen baszndlbatatlannd fagyott. Mégis befejezem az =5 ==
irdst, bogy ha majd erre téved egy faradt utazo, ne dll- <= = ==
jon értetleniil egy jégbe burkolt tetem f6lott. F;

Eh, de nincs sok idém! Azt biszem, a jovendolés ditka s—= = = =
vetette rd drnydt utunkra. Tudbattuk volna, hogy az === ==
Osok csapddjdba sétdalunk, mi mégis bagytuk magun- ,::E&L

o= ca "

kat becsapni! Vakon sétdltunk a Végzet karmaiba. s s

gy hit bekovetkezett, ahogy elrendeltetett. Elbuk- %
tunk.

—

DART MAHUL ——‘———

(folytatdsa kovetkezik) ===
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Nyafogd Nefelejcs levelezése 35.

Kedves Rozsa Alex! -

Iiyen is rég tortént velem: villdmgyorsan faladok a fogak szintjének feladataival, kalandjaival, és — bdr még alig mult el az a
nap, amikor megérkeztem ide, a hetedik szinte — mdris azt tervezgetem, flogy mit fogok tenni a nyolcadikon, a karmok emele-
tén.

Ez a szint eqyértelmiien az eddigi legknnyebb (¢s eqyben a legkorruptabb...). Persze, mint minden, ez is relativ: afighanem csu-
pdn azért taldlom ifyen megerdltetés nélkiili feladatnak a fogak szintjének foltérképezését, mert oly sok id6t vesztegettem el az
el6z4 szinten. Mindenért az az dtokverte kldnhdborti a hibds, és dttételesen természetesen azok, akik kitaldltdk: a csdszdri szint
naplopd kegyencei! Jobb, ha nem is gondolok erre a (csdszdriak szdmdra) széqyenteljes eseményre, mert csak szivdobogdst ka-
pok. Nyaff!

Napjaim ezen a szinten is meglehetdsen eqyhangiian telnek: mdr milgandgytijtds e(6tt folkelek, és lesétdlok a sz6vetséqi barlang-
ba, épitkezni eqy kicsit. Bdr kevesebb a lelkes épitd, azért toretleniil Aaladunk elre... Ha iy folytatjuk, (assan kézzelfoghatd ko-
zelségbe keriil az a nap, amikor az Gsszes hivatalosan épitfietd objektumunk dllni fog. A javitomiifiely épp most késziilt el, jol
halad a katonai gyakor(dpdlya is, aztdn johet az aréna... Még csak nemrég késziilt el a fiiraktdr, de mdr a fiivészkertbe is bele-
fogtunk. Széval, robotolok nap mint nap (szovetségiinkben csak Ben-e-veer épitett eqy picit tobbet ndlam), és bdr mindig han-
goztatom, flogy ezt szivesen teszem, azért esténként fdjdalmas arccal tapogatom a friss idlyagokat a tenyeremen. Nyaff.
Epitkezés utdn falatozom eqy kicsit az élelmiszerraktdrban, beszélgetek az éppen akkor érkezd tdrsaimmal (remélem, eqy napon
veled is dsszefutok), majd elfagyom szévetségiink fészkét, és kalandozni indulok.

Efs6 utam a palota elé vezet, a szint legforgalmasabb terére, ahol eléveszem a furufydmat, és qyonyéri dallamokkal szrakozta-
tom a jdrokeldket. Hdldsak is érte (bdr elhangzik eqy-két kedélyes ,itt van, csak haqyd mdr abba!” kidltds is, de ezeket szerintermn
nem kell komolyan venni), lequtdbb példdul csaknem négy-

szdz aranyat és a tudds kék kopenyét taldltam a kalapom-

ban. Az utdbbival ugyan nem sok mindent tudok kezdeni,

de afogy az ési mondds tartja, ajdndék vikunydnak ne nézd

a fogdt. (Azért igazdn adhatndnak faszndlhatd tdrqyakat

is, nyaff!)

Miutdn tiqy érzem, eleget szorakoztattam mdr a szint mii-

értd Rozonségét, befejezem a daloldst (kevesen képesek ar-

ra a rendkiviili kunsztra, hogy furulyajdték kozben is tud-

nak énekelni, de ez is bizonyitja, fogy én eqy valddi

mesterbdrd vagyok), és tjabb dllandd napirendi pontként

folkeresem vadonatiyj pszi-partneremet, Zuckot, és neki-

fogqunk a gyakor{dsnak.

O eqy valdban rendkiviil szérakoztatd jelenség, csak az a

baj, hogy a pszi kldn tagja, és emiatt Grdongosen otthon

van az asztrdltér vildgdban. Természetesen csak negyed-

g6zzel kiizd” ellenem, de még gy is csak vért izzadva tu-

dom ,leqydzni”. Forditott esetben viszont (tefidt amikor &

[dtogat meq engem), eqyszerii kivégzés az egész, kettdt

pislantok, és mdr piff-paff, el is intézett engem; az agyam

folforrt dllapotban folyna ki a fiileimen, fia ez valéban vér-

re mend pszi-hare volna. Nyaff!

Nem dllitom, fogy (¢lekemeld szdmomra, hogy ennyivel

qydngébb vagyok, de Zuck mindig azzal vigasztal engem,

hogy az ifyen nefiéz kiizdelmekbdl lefiet a legtdbbet ta-

nulni. Remélem, igaza van.
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Miutdn ezt is bevégeztem, efindulok, fogy végezzek a szint

rémeivel, és megoldjam a megoldhatatlannak (dtszd problé-

mdkat. Mert (mint mindig) uqy (dtszik, érkezésem eldtt ez a

szint is az dskdosz mocskdban fetrengett, és mindenki télem

virja, foqy — minteqy iidvozitdi tevékenységet folytatva —

rendet teremtsek.

Széval megmarkolom az Yssufté[ még az eldzd szinten zsdk-

mdnyolt tdrt, fejembe csapom Pszichoklenész sisakjdt, és eqy

ily médon megerdsitett naqyobb erpajzzsal késziilok a min-

den jo szandékom és békés természetem ellenére elkeriilfietet-

leniil bekovetkezd pdrviadalokra. Es nekiindulo.

Eldsz6r a killnbozd épiiletekben kapott (dltaldban elmebe-

teg) kiildetéseknek probdlok eleget tenni. Ezen a szinten a

legfé(hdboritdbb a helytartd, Antiki Ruthar tevékenysége:

fol arra probdl rdvenni, fogy verjek meg eqy birdt, ol arra,

duljam [ egy tudds (aboratdriumdt, fiol meg arra, hogy ra-

boljam el a Rutvel-fiegybe killdott pénzszdllitmdnyt. Részem-

16l természetesen sz sem [efet ilyesmirdl, iqyekszem elsi-

mitani ezeket a kinos tigyeket. Bdr a lequtdbbi iildetés

gondolkoddba ejtett, hiszen szeretett sziil6hazdmat, a Ri-

vel-hegyet igazdn szivesen megldtogatndm. Persze az igazi a

tizedik szint lenne (hiszen itt éltem [e életem efs6 fegymo-

rajait, és itt (aknak a sziileim is...), de azt hiszem, a [ényeg,

hogy a fél életemet adndm eqy szippantdsnyiért annak a

Hegynek Gsszefasonlithatatlanul frissebb és szabadabb leve-

g6jéboLl. Nyaff...

Széval a helytartd kiildetéseit inkdbb efnapoltam, taldn majd mdskor (fdtha levdltjdk holnapra ezt a komplett driiltet). Benéz-
tem inkdbb a boltba, afol kedves ellenségem, a kereskedd idegesitd vigyorral és kezeit dorzsolgetve vdrt mdr rdm. Mdsoktdl azt
hallottam, a zsugori kalmdrtdl eqyedi vardzstdrgyakat is (ehet szerezni (példdul kdoszkigyd vértet), bezzeg nekem nem ajdnlott
semmi ilyesmit. Ellenben arra kért, hogy fiozzam vissza eqy dllitélagos elvesztett vardzstdrgydt, valamiféle Veremnek nevezett
helyrdl. Bdr azt dllitja, hogy nem lesz szitkséq harcra, fia jol [dtom, megint sumdkol, és csak teljes vértezetben érdemes ide [e-
merészkednem. Ismerem mdr a boltos fajtdjdt, a fejemet rd, hogy megint valami s6tét mesterkedés van e mégétt is. Nyaff! No,
ezt is elhalasztom inkdbb, azt hiszem.

Ldssuk, mi van még? Afiogy kilépek a boltbdl, ott magasodik a fejem f6lott a pszi-iskola gombje, {qy persze eszembe jutott leg-
utdbbi sikertelen turhulug-vaddszatom. A multkor Ertuy mentdt Aivott eqy fuajszdra, azt igérte, konnyd, kellemes moka lesz. A
turhulugok, ezek a kis férgek meglefietdsen veszélytelenek, mert nemigen értenck a farchoz, és csak dssze-vissza, Gtletszertien
haszndlnak néfudny pszichonikus képességet. Ellenben iszonyatosan szivosak, rengeteg iddbe telik végezni veliik. No, mdr most,
én elsdre (természetemet nem meghazudtolva, férfiasan bevallom) fiilemet-farkamat behiizva menekiiltem el el6lik. Nyaff!
Minden galetki szdmitds szerint konnyedén nyernem kellett volna, de a kis nyavalydsok kivetkezetesen mindig azt a képességet
haszndltdk ellenem, ami a leghatékonyabb volt az éppen aktudlis probdlkozdsom ellen. Csak kapkodtam a fejem, fiszen (mint
fontebb emlitettem mdr) a tudomdny jelenlegi dlldsa szerint a turfiulugok csak esetleges pszi-fuszndlok, viselkedésiikben sem-
miféle tudatos vonds nincsen. Nekem viszont semmi kétségem afeldl, hogy ezeket a turhulugokat kifejezetten folkészitették el-
lenem. Szégyenteljes, aljas intrika, az egész Hegy az én életemre tor! Nyaff!

Elhatdroztam, fogy azért sem hagyom magam, és csatlakoztam a kovetkezd turhulug-vaddszathoz. Végiggondoltam, mire szd-
mitanak aldval ellenfeleim. Nyifvdnvaldan arra, fiogy 1ij pszi-taktikdt kidolgozva szdllok szembe ellenfeleimmel, akik ellen eqy-
szer mdr kudarcot vallottam. Nos, most az eqyszer nagyot tévedtek, de miért is kezdtek ki eqy ofyan zsenidlis galetkival, mint
én?! Tudniillik pontosan ugyanazt a stratégidt vdlasztottam, ugyaniigy harcoltam, mint lequtdbb, és az eredmény nem is ma-
radt el: fényes gydzelmet arattam! Hallja meg az egész vildg: {qy jdr mindenki, aki Nefelejcs életére tor, és punktum! Nyaff!
Elégedetten és értékes tapasztalatokkal gazdagabban (éptem ki tefdt a pszi-iskola kapujdn, és most a vardzs(dtorony felé vettem
az irdnyt.

Itt c_qy}‘)mindennapos gyakorlatot folytattam, eqy keyrasi démonlidérc megidézésében és szétcincdldsdban vettem részt. Konnyii
csata, a kovetdim eqyediil is megnyernék, az eqyetlen bosszantd momentum, fiogy ez az elvetemiilt démon éhinség vardzslattal
fogadja a galetkit, iqy dllanddan korog a gyomrom. (Az Osoknek hdla, fogy kitaldltdk a remek vegetdridnus kertet, afiol bdrmi-
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kor teletomfetem a benddmet.) A mdqusok eredetileg
azt kivdntdk, fogy ot lidércesszencidt szerezzek, de koz-
ben kideriilt, hogy a templomban is qytjtik az ifyesmit,
s6t, nem is akdrmit, eqy vardzskovet kindlnak érte. Bdr
nem vagyok cselszovd, sem megalkuvd tipus, tigy gon-
dolom, ez mdr ofyan jutalom, amiért érdemes egy kicsit
csalni: leszdllitottam a pap bdcsiknak fidrom esszenci-
dt, akik boldogan adtdk dt a nagy értékii biivs kovet,
majd az ,6rdég komponenseit” feves imddkozds és sd-
pitozds kozepette megsemmisitették. Megvontam a
vdllam; szerintem taldn jobban jdrtak volna, fa eladjdk
a mdqustoronynak, gy legaldbb lett volna eqy kis bevé-
teliik, ellenben a vardzslok igy is, gy is megszerzik,
amit akarnak... De el az ifyen eretnek gondolatokkal!
Visszasétdltam a mdgusokhoz, és kozéltem, hogy elra-
boltdk az eddig gyiijtott esszencidkat, iqy hdrommal
t6bbszor fogok részt venni a szertartdson. Dohogtak
eqy kicsit, de meglepden kénnyen hittek nekem: gy
ldtszik, eléfordult mdr mdskor is az ifyesmi. Hdt igen,
konnyen el tudom képzelni, hogy vannak ofyan efvete-
miilt galetkik, akik a haszon reményében iizletszeriien
szdllitjdk a templomba megsemmisitésre a démonlidérc-
esszencidkat... En bezzeg csak segiteni akartam a szer-
zeteseknek, hiszen mindenkinek szent joga a szabad
valldsgyakorlds. Milyen kdr, fogy ilyen kevés a fozzdm
hasonldan tiszta lelki és érzd szivii galetki! Nyaff.
A kovetkezd kotelezd gyakorlat az akadémidn vdrt. Itt
eqy sortés oprasszumot kellett megzaboldznom néqy-
szer (fogy a tuddsok tanulmdnyozni tudjdk a harci
mddszereit). Szerencsére a mai volt az utolsé ilyen viadalom, a végén dtvefiettem jutalmamat, ey oprasszum fokuszt. Ennek
koszonfietden mostantdl eqy icipicit t6bb (élekenergidt fogok kapni a csatdk végén. Olyan jelentds mértékben, fogy szdmitdsa-
im szerint naqyjdbo( neqyvendt éves koromra vissza is fogja fozni az drdt, és onnan mdr nyereséget termel! Ujjé! Miért van az
az érzésem, hogy megint bolondnak néztek, és eqy tefjesen fuasznavehetetlen, lomtdr mélyérdl eldkotort vacakot tukmdltak rdm
jutalom gyandnt? Nyaff!
Mikor itt végeztem, mdr igencsak a vége felé jart a nap, de még ott vdrt rdm eqy csoddlatos lefietdség, a kihagyhatatlan Osok
Csarnoka! Akadnak ofyanok, akik szerint ami a Csarnokban torténik veliink, az csupdn a zaboldtlan fantdzidnk termeéke. Nos,
amilyen pici épiilet ez, lehet benne valami, de az a zafir Raletrich, ami most a bejdratndl fogadott, nagyon is valdsnak tiint. Rog-
ton k6vé dermesztett gonosz vardzslatdval, iqy innentdl csak bambdn szemféltem a kiizdelmet. Szerencsére kRovetdimre eziittal
is szdmithattam, Tengerszem, Bibircsok és Kofejii konnyen végeztek a doggel.
Megviddmodva fuladtam tovdbb az eqyhangi [abirintusban, dm a kovetkezd szobdban a jol ismert rejtvényrajongd szellem fo-
gadott. Megprdbdltam hasbol azt felelni a kérdésére, hoqy ,a vdlasz: neqyvenkettd”, de nem fogadta el. Pedig szerintem kozel
jdrhattam az igazsdghoz. Nyaff!
Megfordultam tefidt, és kisétdltam az Os6k Csarnokdbdl. Eppen ideje is volt, mert mdr fullottam a Rozelgd milgandoltdst jel-
26 harangiitéseket. Mire hazaértem kies barfangomba, ofyan faradt voltam, fiogy alig birtam kezembe venni az {rétollat... Hogy
pihenjek eqy kicsit — és fogy kifinomult humorérzékemnek is tamibizonysdgdt adjam —, elkiildtern fozzdd eqy deriis kis szelle-
met (remélem, nem tjedtél meg nagyon), majd nekifogtam, fogy okuldsodra leirjam eqy tipikusnak mondhatd napomat.
Most azonban mdr végképp iesik a kezembd( a toll, igy meqyek, és dlomra fiajtom okos fejemet.
Sikeres kalandokat kivdn.:

Nefelejcs

a karomszint fidse
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OsOm VAROSA - HiREK

LEGENDAS CSATAK

Jol halad a szovetségek dltal, legendds ellenfelekkel vivott csatik
leprogramozdsa. Mivel ez egy eléggé nagy lélegzetvétel(i dolog,
az Osszetett programkod mellett igen sok j szornyet és targyat
kell csindlni, eltart egy ideig — és mivel ez adatbdzis konverziok-
kal jar, nem tudok 0j patchet felrakni, amig el nem késziil. Na-
gyon koszonom a leveleket, 6tleteket, amiket ezzel kapcsolatban
kaptam, ezek figyelembevételével csindltam a programot. Di-
6héjban a kovetkezdket tudom elmondani a legendds csatdkrdl:
A parancsot az 5. lakoszinttdl lehet haszndlni. Az ellenfeleket a
szovetség, akdrcsak az aréndban, egymds utin kapja, egyre erd-
soddeket. A szorny legy6zéséhez egyfajta tobbszemélyes paran-
csot kell kiadni, amelyben akdr 19 szovetségi tag is részt vehet
egyszerre. Ahhoz, hogy valaki a csatiban részt vegyen, nem kell
egy szinten lennie a tobbiekkel. Ha egy szovetségnek mar na-
gyon sok tagja van, lehetdségiik van arra, hogy egy ellenfelet
tobbszor is legy6zzenek, mieldtt a kovetkezdvel folytatjak. Két
kiilonboz6 szorny legydzése kozott legalabb 2 hétnek kell eltel-
nie.

Minden ellenfélnek egy vagy tobb kincse van, ezek az dtlagos-
ndl erdsebb vardzstargyak. A tirgyakat nem kapja meg azonnal
senki, hanem a szovetségi kincsraktarba keriilnek. A tirgyakat
n. legenda pontokért lehet megvenni, ezeket a csatdban valo
részvételért kapjk a galetkik, illetve mindenkinek van kezdet-
ben 10. A targyat a megszerzéstol szamitott 3 hét mulva az kap-
ja meg, aki a legtobb legenda pontot ajanlotta érte. Az, hogy tit-
kos licitet alkalmaznak, vagy eldre megbeszélik, hogy kié
legyen, mdr a szovetségre van bizva.

A kincsek jelentds része egyedi, 1000 alatti sorszamu. A tar-
gyakkal val6 cserélést nem akarom teljesen kizdrni, ezért a dol-
gok jelenlegi dlldsa szerint lehetdség lesz NAGYON SOK pénzért
a legtobbjiik dtaddsa, de az aukciés hdzba nem lehet Sket be-
rakni.

HARCI PROGRAM FELTETELEK

Egy régi addssagomat szeretném most leréni. Kordbban igér-
tem, hogy az Gin ,nem dokumentalt” HP feltételeket leirtam, és
ugy latszik, ez elmaradt.

Mirdl is van sz6? A HP parancs feltételében lehet hasznilni a
17-es paramétert (ellenfeled rendelkezik a paraméterben meg-
adott specidlis képességgel, és milyen szinten), illetve a 18-ast
(ellenfél nem rendelkezik a képességgel, vagy csak kisebb v.
egyenld szinten birtokolja, mint a paraméter). Ezutan ugye a
szabdlykonyvben megadott szakértelmeket lehetett irni, pl.

HP 1017 1899 30

Egy tlizleheld karakter bedllitja, hogy kozelharcot hasznal (1),
ha ellenfele rendelkezik legaldbb 30-as tlizimmunitdssal (18).
A 99 a prioritas.

OSOR VAROSA

A program még a kovetkezd lehetséges negyedik paramétereket =

tudja értelmezni:

80 timadds

81 védekezés

88 hirnév

301 ismert torzsziilottek szima

302 ismert targyak szima

303 ismert vardzslatok szima

304 kldn

305 taplalkozds

306 hdsiesség pont

307 legnagyobb lehelet

308 legkisebb lehelet

309 hanyféle immunitdsa van

313 legnagyobb a lehelet és végtag méretek koziil
314 életkor

315 legkisebb immunitds

316 legmagasabb szint(i timad6 vardzslat szintje
317 legmagasabb szint(i szolga szintje

318 legmagasabb, végtagra rakott harci képesség

Néhanyat csak a teljesség kedvéért irtam le, az ismert torzszii-
lottek szamdnak vagy legkisebb immunitdsnak nyilvan keves
hasznat veszed a harci programban, de mivel a fiiggvényt més- =
ra is haszndlom, azért van benne. A klanndl vagy az étkezésnél =
a kisebb nagyobb feltételnek nincs értelme, csak az egyezés-
nek, 6. paraméternek a kldn illetve étkezés sorszimat kell be-
irni, ha egyezik, a feltétel teljesiil.

EGYEB APROSAGOK

«+ Tobben kérdezték, hogy a Iélekfacsards varazslat elmondha-
t6-e tobbszor. Nos, mivel van az ellenfélen maradé kompo-
nense a varazslatnak, ezért a valasz nem. Persze, ha valaki
rezisztdlta, arra elmondhatod a kovetkez§ korben. Mint =
minden vardzslattal, ezzel is az a stratégia, hogy magas
szintre fel kell nyomni — 10-es szinten ne varja senki, hogy
mindent legy6z vele, és nem kell mellé mds vardzslatot == =
hasznélnia.

% A falaknal (t(izfal, elektromos fal stb.) nem volt rezisztencia
ellendrzés, ezt a hibdt javitottam.

+* Most mdr lehet a PSZ paraméterének a 70-nél nagyobb sor-
szamu szakértelmeket is megadni.

+ Xorex fatty nem jon véletlen kalandban és csarnokban.

« A megszakitds, csendvardzs, tudatrombolds varazslatok he-
urisztikdjit fejlesztettem.

Tihor Miklos
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Az el6z6 szamban mar kozoltink egy ismertet6t a Beholder Kft.
(j jatékarol, a Kalandok Foldjérdl. Ezt a jatékunkat csak az inter-
neten keresztiil egy bongész6 programmal jatszhatod, postan ke-
resztilli jatékra nincs mod. A jaték részletes szabalykonyvét a
www.kalandokfoldje.hu oldalon taldlhatod meg.

Az aldbbiakban leirunk néhany tippet kezd6 jatékosoknak.

> Milyen szakértelmekre kéltsem el a fejlesztési pontomat?

A szivossag szakértelem nagyon fontos, mivel ez hatdrozza
meg, hany kords a csata, azaz hogy mennyit sebzel. Minden két
szivdssag szamit, igy érdemes 2-esre felvinni ezt a képességet.
Ne felejtsd el a Bedllitasoknal megadni, hogy +1 kords legyen a
csata, a szivossagodnak koszonheten.

A masik legalapvetébb vélasztas a fegyver szakértelem to-
vébbfejlesztése lehet. Eleinte semmiképp sem érdemes két kii-
|6nboz6 fegyveres szakértelmet fejleszteni!

A jatékban kezdetben egyetlen modon gyogyithatsz, gyogyno-
vényekkel, a gyogyitas szakértelmet hasznalva. Ezért érdemes 1-
es szinten a gydgyitast felvenni, hogy fejl6djon a szakértelem, ha
gyogyitasz. A varazslok elméletileg nem szorulnak erre, mivel van
gyogyitasuk, de nem art tudni, hogy a gyogyito varazslat haté-
konysagat is befolyasolja a gyogyitas szakértelem.

Faj: tirpe Kaszt: szerzetes
A gazdi minden 4 5, onfejl

nem &rada lény.

Eletpont: 160

Y Ugyesség: 36 4
Energia: 408 y
Andiépesseg: 4 «
Varazspont: 40 Szerencse: 40 4
Fejl. pont:
Jollakottsag: 92% Védettség

Platina

Rang: 1 (87%) rany
Eziist

% Milyen targyakkal indulok?

Baloldalt, a teljes targylista lekérésével megnézheted. Kezdet-
ben egy fegyvered van, ezt célszer( kézbe venni. A tovabbiakban,
ha megolsz egy szornyet, mindig nézd meg, volt-e benne valami
olyan targy, amit hasznélni tudsz, és ha volt ilyen (kezdetben sza-
kadt bérpancél és egyéb bdrpancél darabok), azt KF-eld be.

> Milyen képességeim vannak?

Az egyedi faji és kaszt képességeket rogtén megkapod elsé
szinten. A térkép alatt vannak, rajuk kattintva aktivalhatod Gket. Bi-
zonyos ideig tartanak, ezutan sok-sok dranak kell eltelnie, mig uj-
ra hasznalhatod Gket.

> Hogyan tudok léfegyvert hasznalni?

Vedd fel a Szakértelmeknél a tavolségi fegyvert 1-es szinten.
Ezutan bozotban, erd6ben megkapod a lehetséget, hogy fjat és
nyilat készithess. Fontos, hogy az ijat KF-elni kell (a I6fegyvereknél
talalod) ahhoz, hogy hasznald. Léfegyvert nem hasznalsz mindig
harc el6tt, csak néha. A magas rejtézkddés segit abban, hogy
gyakrabban meglepd az ellenfeled, és igy gyakrabban nyilazhass.

> Hogyan tudok varazsolni a harchan?

Bar a varazslatokra kattintva csak a nem harci varézslataidat
lathatod, nyugodj meg: ha varazslo karaktert inditottal, van tama-
do varazslatod, az idegkorbacs.

Jobboldalt, a térkép alatt a csatat llitsd at folyamatosrol ko-
rokre osztottra. Az els6 harcnal bedllithatod, hogy az idegkorba-
csot hasznald ités helyett.

Egyébként ugyanez a Beallitdsoknal is megadhato. Célszerd az
idegkorbacsot itt a I6fegyver helyett hasznalt varazslatnal is meg-
adni.

Ha er@sebb varazslatot szeretnél, a varosban, a konyvtarban
veheted meg. Ha a kivant varazslat megtanulasi esélye 0%, pro-
béld az 1Q-dat és mégiadat névelni.

> Hogyan tudok gyogyitani?

Ha egy olyan mezére Iépsz, ahol van ndvény ikon a térképen,
szedhetsz a novénybdl. A szévegben, a novény nevére kattints.
El6fordulhat, hogy egy névényen nincs termés, ugyanis a termést
csak bizonyos id6kozonként lehet leszedni. llyenkor varj kicsit
vagy keress masik novényt.

Baloldalt, fent latsz egy kereszt ikont, ezzel gyogyithatsz.




Gyogyndvény nélkiil is gyogyithatsz, energidbdl, de ezt csak vég-
s@ esetben hasznald, nem tdl hatékony — akkor mar jobb, ha ki-
Iépsz 1 6rara, és hagyod, hogy a karaktered magatol regeneraljon.

A gyogyitas hatékonysaga a gyogyitas szakértelemtdl és a no-
vénytdl filgg. Varazslok tudnak varazslattal is gydgyitani, az er6-
pajzs melletti nyilacskara kattintva, feljon a meni és kivalasztha-
tod a gyogyitas I-et.

Célszer( a Bedllitisoknal beirni, hogy a harcbdl elmenekiilsz,
ha életpontod 30 ala zuhan, nehogy meghalj!

% Mi van ha meghalok?

Mindenképp menj el a varosba, keresd fel a Halal templomat,
és koss 1 aranyért biztositast. Ha ilyenkor meghalsz, csak tme-
neti karosodas fog igy érni, nem fogsz permanensen tulajdonsa-
got veszteni.

% Mit érdemes kezdethen csinalnom?

Az indulaskor megmondjak, hol kapod a faji és kaszt kiildeté-
seket, ezekre a mezdkre mindenképp latogass el, és menj be az
épiiletbe, ott megmondjak, mit kell tenned. Fontos, hogy az dton
olcsobban, kevesebb energiaért tudsz Iépni, viszont ritkdbban ta-
lalkozol szornnyel!

Utad soran latsz majd orkbarlangokat és més épitményeket.
Ezek kozil az orkbarlang a legkevéshé veszélyes, ezeket mar 1.
szinten megprobalhatod, bar a siker nem garantalt. Ha egy ilyen
épilet Ures, akkor valaki nem sokkal el6tted kifosztotta. Ha aka-
rod, varhatsz pér percet, hogy legyen benne ellenfél. FONTOS. Hi-
aba varsz akar hosszu ideig, ugyanazt az orkbarlangot akkor sem
tudod kifosztani kétszer egymas utan!

% Mi van ha éhezem?

Ha jollakottsagod 50% alatt van, gyengébben harcolsz, illetve
felsiilhetsz a varazslattal. Ha a kezdeti 5 kaja elfogyott, két lehetd-
séged van. Vagy kifejleszted az élelemszerzés szakértelmet, és a
bal fels6 sarokban, a kés-villa ikonra kattintva prébalsz ennivalot
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gy(jteni, vagy visszamész a varosba, és a fogadoban pénzért va-
sarolsz ennivalot.

LABIRINTUSOK

Kezdetben csakis azt a labirintust érdemes latogatni, ahova a
faji vagy kaszt kildetés soran kiildtek, vagy a varos kozelében
van. Ha 2. szintre 1épsz, megprobélhatod a tobbi labirintust (ezek
sorszama 25000-nél nagyobb). 3. szintt6l mar egész jol boldo-
gulsz itt mindennel, de a labirintusban laké fészérnnyel (aki a ki-
lonleges varazstargyakat birtokolja) valoszinileg varnod kell 4.
szintig.

A labirintusban, ha a ,nagy térkép”-re kattintasz, megtekinthe-
ted az eddig bejart részeket. It kattinthatsz is egy mar bejart me-
z0re, igy a labirintus egyik pontjara ugorhatsz rogton, nem kell
mezénkeént ide-oda totyognod.

Ha a labirintusban elakadtal, nem tudsz tovabbjutni, nem latod,
hogy mehetnél be egy szobaba, akkor menj a mellette levé falhoz,
és probalj a falra kattintani — el6fordulhat, hogy a bejaratot illizi-
ofal rejti.

% Mi van ha ténkremegy a targyam?

Figyeld a karakterkapon a targyaid kopottsagat. Ha a szazalék
10% ala megy, hamarosan tonkremegy, és potolnod kell (ezt a
program jobboldalt, a térkép alatt is jelzi). Kiilonosen fontos, hogy
ne maradj fegyver nélkiil. Ha fegyvered nagyon kopott, és nincs
masik, készits tartalék botot, landzsat stb-t ha megfelel terepen
vagy.

% Mi van ha egy szakértelmem eléri az 5-6s szintet?

Ha egy szakértelmed 5-0s, a varoshan, az edzGteremben ki
kell fizetned 10 aranyat, hogy tovabb tudjon néni. Kezdetben nem
valoszind, hogy sok pénzt tudsz szerezni, ezért csak egy szakér-
telem novelésére lesz elég pénzed. Varazsloknak a magia, a tob-
bieknek a fegyver szakértelmet javaslom, hogy megvegyék. Iit
jegyzem meg, hogy a fegyver szakértelmet érdemes 6-osra n6-
velni, amint csak lehet, mivel ekkor mar 2 timadast adsz le koron-
ként.

% Hogyan kezdhetek el jatszani?

A jatékban valo részvételnez a www.kalandokfoldje.hu oldalon
kell regisztralni magad. A regisztralt jatékos barmikor indithat ma-
ganak 0j karaktert, amivel azonnal el is kezdhet jatszani. A jaték
hasznalataért el6fizetési dijat kell fizetni. A havi eldfizetési dij 1500
Ft, ezért a pénzért maximum harom karakterrel jatszhatsz. Ha en-
nél tobb karaktert szeretnél, akkor karakterenként plusz havi 500
Ft az eldfizetés.

Lehet6ség van a jaték ingyenes kiprobaldséra. Indithatsz un.
ingyenes karaktert, hogy megismerd a jatékot. Az ingyenes karak-
terek egy kiilén szigeten jatszanak, a rendes jatékban résztvevok-
kel nem taldlkozhatnak, a statisztikakban nem jelennek meg, és
maximum 3. szintig lehet dket fejleszteni.

Tihor Miklos
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TF ES OV OLIMPIA

A Beholder Kit. TF és OV Olimpiaval egybekotott XVIll. TF, OV és HKK tallkozét rendez
2002. november 30-an a szokasos helyen, a Lang Mdvel6dési Hazban
(Budapest, Xlll. ker. Rozsnyai u. 3.) kilenc 6rai kezdettel. Minden jétékost

szeretettel varunk az este 6t oraig tarté 6sszejovetelen!

XVIil. ALANORI OLIMPIA

Mi, VI. Borax, a Yaurr birodalom kiralya, felhiviuk minden, a fegyverforgatdsban,
ktiszdsban, maszasban és egyéb fortélyokban jelesked6 kalandozé figyelmét, hogy
megrendezésre kertil a XVIll. Alanori Olimpia. Az olimpia idejére minden, a koronahoz hi
kalandoz6 szivesen ltott vendég Alanorban. Hirn6keink mindenkit személyesen

felkeresnek és tajékoztatnak a pontos részletekrdl.

VI. TERON HEGYI OLIMPIA

Minden csépokkal, karmokkal, fogakkal és farkakkal rendelkezd bator galetki szaméra
ismét lehetéség nyilik a megmérettetésre. Magusok, tuddsok, ijaszok, katonak, lehelbk
mind bizonyithatjék, hogy 6k a legjobbak. A részleteket a helytartoi hivatal aulajaban

kirakott plakétokrol, és a helytartdi kiildéncoktdl lehet megtuadni.

Ismét dsszemérhetik harci és egyéb
tudasukat a kalandozok.

VI. Teron hegyi Olimpia

Csapatversennyel, ahol harom f6s
csapatok harcolhatnak egymassal.

Egyedi TF-es és OV-s targyak talainak
gazdara hihetetlen arakon.

Kedvezményes befizetés Vetélkeddk

Erdekes és jatékos vetélkeddk, amelyeken

Csak itt és csak ekkor!

Beholder Shop

Kedvezményes konyv- és kartyavasar.

Az 0j HKK kiegészitd, az Esthar csaszarsag bemutat6 versenye.

XVIII. Alanori Olimpia Csataszimulator

Veszély nélkil tesztelheted a TF-es
karakteredet szinte minden szorny
és kalandozo ellen.

Rengeteg otletes és értékes nyereménnyel.

Arverés Talalkozok

Elében talalkozhatsz jatékostarsaiddal és a

jatékvezetdvel.

barki részt vehet.
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A TuléIoR és Kalandorok magazinja
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2002. oRtOber

ROZOS TVDATI Kf ES

AKi kepe !egekgt a 20';. szepte
sany AVKigaltalibeado :

A JADE-SARKANY BOLCSESSEGE

(230. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 5

Hasznalati koltség: -

. Fejlesztheti: specialis

Hatas: A harcmiivészet 4-gyel meghaladhatja az

Okolvivas szakértelmet.

Enciklopédia: Az elmult id6ben annak titkat ke-

restik, hogyan tudnank harcmiivészeti ismeretein-

ket a pusztakezes kiizdelemben val6 tapasztalat-

szerzés nélkil is fejleszteni. A bolcs Jade-sarkany

- rendelkezéstinkre bocsatotta hatalmas tudasait, ez-

zel is segitve minket. Az igy létrehozott tudati ké-

pesség lehet6vé teszi, hogy tudasunk szintje meg-

haladja a gyakorlas atjan szerzett ismeretanyagunk

nagysagat. Ez a tobblettudas tisztin elméleti Gton

szerezhet6 meg. Mostant6l minden KI-tag okolvi-

vas szakértelménél 4-el nagyobbra novelheti harc-

mivészet szakértelmét onfejlesztés atjan (KNO pa-

rancs), illetve egy kolostorban tanulva. A képesség

permanens.

Megjegyzés: Nem sok megjegyzést tudok hozza

flizni, +4 harcmivészet még akkor is jol jon, ha

meg kell érte dolgozni KNO elkoltésével. A képes-
séget természetesen csakis kobudera KT fejleszthe-

'ﬂp"

BUVOS SZAMOCA (231. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 8

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: barki B
Hatas: 10%-kal gyorsabb fejl6dés egyéb szakértel- |
mekre.

Enciklopédia: A szamOcaelGallitas folytatiasa kozben
hihetetlen felfedezést tettél. Mostant6l képes vagy
olyan varizsereji szamocat elGallitani, amely vita- |
mintartalmanak koszonhet6en sokkal jobb koncent-
ralast tesz lehet6vé! Mostantol tehat a szakértelmeid
(a pszit kivéve) kb. 10%-al gyorsabban fejlédnek.

A paranyi szamOca persze csak az elme stimuldlasara

jo, arra nem, hogy jollakjil vele.
Megjegyzés: A gyorsabb fejlédés technikailag Ggy -
van megoldva, hogy a szakértelmed nem akkor né
meg, ha a fejlettség eléri a 100%-ot, hanem 90%-nal,
illetve alakvaltoknal a 110% helyett 100%-nal. Bar az

enciklopédia a Szamociak KT-ra jellemzé egyedi szo-

veg, a képességet barmely KT fejlesztheti, Gjrairt en-
ciklopédiaval.

AZ OKLOK EDZESE (232. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 3

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: specidlis
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Hatas: Egy masik kobuderaval valo baratsagos taldl-
- kozaskor fejlédik az okolvivas szakértelem.
Enciklopédia: A kobudera 6s0k a legritkabb esetben
emeltek egymasra kezet, a legnagyobb szégyennek
szamitott egy kobuderinak fajtarsit megtimadnia;
azonban gyakran edzették okliiket (f6leg kolostorok-
ban) egymassal vivott kiizdelmekben, 6kolharcban. A
Szikladklok, mint az Gsi elveken, torvényeken szerve-
z6dott kobudera csoport, ezt az Gsi szokast timasz-
totta fel el6szor. Mostant6l baratsagos oOkolharcra
hivjuk minden olyan fajtirsunkat, akivel utunk soran
talalkozunk, vagy aki taborhelyinkhoz kozelit, és
szintén mestere az 0kolharcnak (e szakértelme leg-
alabb 10-es). A kiizdelem pancélzat és fegyverek nél-
kil zajlik, és mivel mindketten mesterei vagyunk e
Jfegyvernemnek”, nem okozunk valédi sérulést egy-
masnak, csupdn — a befektetett tudati energianak ko-
szonhetGen — meglévs tudasunkat csiszoljuk. [Meg-
jegyzés: ha az Okolvivas szakértelmed 99%-on all,
akkor ennek a képességnek a hasznalataval nem no-
velheted 100%-ra, ez csak harcban torténhet meg. |
Megjegyzés: A fejlodés mértéke 20-nal kisebb 6kol-
vivas esetén 1%. 20-23 kozotti szakértelem esetén
1/2%, azaz 50% eséllyel fejlédik 1%-ot a szakértelem,
24 folott 1/4%, azaz 25% eséllyel fejlédik 1%-kot az
okolvivas. A képességet csak kobudera KT fejleszthe-
ti ki. Ehhez hasonld, mis fegyver szakértelemre vo-
natkozo képesség kifejlesztésére is van lehetGség, de

akkor annak szintén egy fajhoz kell kapcsolodnia.

NEKROFUN AFFINITAS

(233. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 9

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: EF parancs plusz 10 TVP aran VP-t is regene-
ral, az eddig fejlesztett TU fiiggvényében.
Enciklopédia: A Valtozas Gyermekeinél senki sem
ismeri jobban a nekrofunokat. Napokat, heteket tol-
tottél mar nekrofun alakban, csendben figyelve a kor-
nyezetet €s ez id0 alatt kileshettél egy-két modszert,
hogy a nekrofun miképpen fékuszilja a varazserGt.
Peszre ez igen-igen bonyolult és rejtélyes technika,
valGszintleg te sem értetted volna meg tarsaid segit-
sége, és alakvalto tested kulonleges képességei nél-
kul. Enélkiil ez bizonyara lehetetlen. Vajon hogyan is
lehetne magikus energiakat kinyerni a kornyezetbol
akarcsak a nekrofun? A folyamat nem egyszerd. EIG-
szOr is az aktualis kozos tudati képességbe kell tudat-
pontot fejlesztened, csakigy, mint eddig, az EF pa-
ranccsal, aminek hatdsira tested a nekrofunhoz
hasonléva alakitod egy kis id6re és igy meditalsz,
gyljtod a kornyezetedben keringé kosza magikus

morzsakat. Hogy milyen mennyiségl varazserGt vagy
képes magadhoz vonzani attdl fiigg, hogy milyen szo-
rosan kapcsolodsz a kozos tudathoz — mennyit fej-
lesztettél az aktualis képességbe. [Megjegyzés: mos-
tantol 1 TU EF-elése a képességbe 20 TVP-be kertil,
de minden egyes EF parancs kiadasakor varazspon-
tot fogsz kapni, minél tobbet fejlesztettél az aktualis
képességbe, annil tobbet, de 18 TU fejlesztés utin a
bénusz mar nem nd tovabb. Példa. Kiadsz egy EF 5
parancsot, 100 TVP aran, kapsz 0 VP-t. Ezutan, mivel
mar 5 TU bele van fejlesztve a képességbe, kiadsz egy

EF 3 parancsot, 60 TVP-ért, ekkor kapni fogsz 45 VP-
t. A tovabbi EF parancsok egyre tobb VP-t fognak

eredményezni. A képesség ,nem kapcsolhaté ki”, te- '

hat nem teheted meg, hogy eleinte, amikor kevés VP-
t kapnal, 10 TVP-ért EF-elsz, és csak késGbb allsz at
20-ra, amikor mdr béven csopogne a VP] '
Megjegyzés: A szokasos VP regenerilo képesség ér-
dekes formaban, erdssége és pontértéke megfelel a
tobbi hasonl6 képességnek. Nagyon jol 0sztonoz ar-
ra, hogy a tagok fejlesszék a képességet.

FANTOMHARC (234. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 5

Hasznalati koltség: 10 TVP

Fejlesztheti: barki

Hatas: Egy altalad valasztott szornnyel vagy kalando-
zoval lejatszol egy csatat, de a csata el6tt értékeid le-
mentésre kertilnek, és a csata utan visszaallitjuk, igy
a csataban nem nyersz semmit, de nem is vesztesz.
Enciklopédia: Az illGzidkkal val6 kisérletezés soran
olyan szintre értél, ahol az altalad létrehozott kapra-
zat mar joforman élének nevezhetS. Kalandozasod
soran felvet6dott az 6tlet, mi lenne, ha a viziok segit-
ségével szimulalnil egy harcot. Mostantol az EK 234
<lény> paranccsal 10 TVP-ért megkiizdesz egy alta-
lad ismert ellenféllel a kasztroplanaris sik adottsiaga-
it kihasznalva. Ha kalandoz6t valasztasz célpontnak,
akkor 1 TU-t is el kell koltened. A fantomharc sorin

természetesen nem sebz&dsz a valésagban, az ell6tt

tavfegyver sem vész el és egyéb viltozasok sem je-
lentkezhetnek a karakterlapodon - viszont a szor-
nyért sem kapsz TP-t és nem fejlédnek a szakértel-
meid, mert a koncentralas veszi el id6d jelentGsebb
részét. Fantomharc sordn mindig a maximalis EP-d
szamit, és az ellenfélnek is. Kizarélag olyan ellenfél-
lel fantomharcolhatsz, akit ismersz, és a kalandozo
csak dem-et birtokl6 jatékos karakter lehet. Meg-
idézhetsz vizi szornyeket is, de ezek leGlése a szira-
zon kevés értelmes tanulsaggal jar. Kalandozok elle-
ni harc alapfeltétele, hogy birtokolj deus ex
machinat, egyébként esetleg szivrohamot kapsz a
sokkol6 élménytsl.
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Ha kalandozoét adsz meg ellenfélnek, irhatsz harma-
dik paraméternek egy 1-est, ekkor 6 is értestilni fog
a harc tényérél.

Megjegyzés: Nagyon hasznos és érdekes képesség,
tobbek kozott ennek a kodja adta az otletet az olim-
piai tesztcsata generatorhoz is. Amellett, hogy tde
szinfolt a forduléban, hasznos is: kockazat nélkiil
kiprobalhatod, hogy le tudsz-e gy6zni egy ellenfelet,
mielStt nekimennél. A tesztcsata bevezetésekor
mondtik is a KT tagok, hogy a képesség sokat vesz-
tett értelmébdl az olimpiai tesztcsatak bevezetésé-
vel, de ez szerintem nincs igy: a képességgel barmi-
kor, tetszés szerint lehet a tesztcsatit hasznilni, nem
kell ra fél évet varni, és a felszerelést tetszés szerint
beallithatod, konfiguralhatod, mig a tesztcsatin az
olimpiai nevezést hasznaljuk.

BARATSAGOS UDVOZLES
(235. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 0

|| Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: barki

Hatas: Baratsagos talilkozaskor megjelenik harom
el6re megadott szoveg valamelyike.

Enciklopédia: Az emberekrdl alkotott képet altala-
ban az alapjan alkotjuk, hogyan viselkedik az illetd,
mikor talalkozunk vele. Ha a talalkozasokat sikeril a
masik szamara emlékezetessé, kiilonlegessé tenned,
sokkal tobb ismer&sod, baratod lesz. Emlékezni fog-
nak rad, legkozelebb mar messzirdl tidvozolnek és
talin egy picit példaként allitanak maguk elé.
[Mostant6l megadhatsz hairom révid mondatot, me-
lyekbdl egyet (véletlenszerien valasztva) minden ba-
ratsagos talalkozaskor kiir a veled szembejovonek a
program, de ez a szoveg nalad nem jelenik meg. A
szovegeket a KT-d vezetSjének kiildd el, 6 fogja
Osszegydjteni és tovabbitani a jatékvezetGnek. A szo-
vegeket 3 havonta lesz lehet&séged lecserélni hason-
16 médon. Azok, akik nem adnak meg semmilyen
szoveget, az aldbbi mondatot fogjik hasznalni: ,A
masik udvariasan meghajol feléd, és tovabbi jé utat
kivan.”]

Megjegyzés: Ez a ,Porszem megszolal” képesség al-
talanositott enciklopédidja, ha valaki ahhoz hasonl6
képességet akar fejleszteni, akkor ezt javasoljuk ne-
ki.

ONISMERET (236. TUDATI KEPESSEG)

| Pontérték: 1

Hasznalati koltség: -
Fejlesztheti: barki
Hatas: A karakterlapon a szakértelmek mogott meg-

jelenik, hogy hany szazalékon all a fejlesztés.
Enciklopédia: Hiaba! Mindig is sejtetted hogy a
gyogyitas kozben folytatott koldoknézésnek mellék-
hatasa is lehet. Testi er6sodésed mellett kevésbé lat-
hatéan, de mentilisan is elérébb 1éptél. Onismere-
ted foka lassan-lassan meghaladta még az egykori
alanori Raia f6pap, Medita Tiv legendds képességeit
is. Most elérkezett az a pillanat, amikor az eddig las-
san, észrevehetetleniil lejatsz6dé valtozasok robba-
nasszertvé valtak. Mostantdl szinte mindent tudsz
magadrol, amit eddig csak sejtettél. Sok sikert eme
adomanyhoz, megdolgoztal érte... De ne feledd: ne
hagyd, hogy rabjava véljal a tuddsnak... az érzelmek
gyakran tobbet érnek. [Megjegyzés: a karakterlapon
a fegyveres képzettségek, €s a szakértelmek mogott
%-o0s formaban megjelenik, hogy a kovetkez6 szint
eléréséhez milyen elGrehaladast tettél. Az alakviltok
szakértelmei nem 100, hanem 110%-nal n6nek meg.
Mivel a fejlettségnek csak az utolsé két szamjegye
lathato, a 105% pl. 05 alakban fog latszani. ]
Megjegyzés: Praktikusan minden KT képességnek
ilyennek kellene lennie, ez egy hidnyt potolt a jaték-
ban. Annyira jOl sikertlt, hogy végiil beleegyeztem, a
13. képességgel egyidejiileg minden KT megkapja,
és ha mar korabban kifejlesztette, akkor visszamend-
leg megkapja a rakoltott 1 pontot, amit a 13. képes-
ségnél felhasznilhat. A képesség el6nyeit nem kell

ecsetelnem, minél tdbbet tud valaki a karakterérdl, i

anndl jobban tudja a forduléjat tervezni — arr6l nem
is szolva, hogy ha litja, mi hogyan fejleszti szakértel-
meit (teoldgia, taumaturgia, fegyverszakértelmek ki-
emelve!), akkor jobban tud taktikazni, hogy mit ér-
demes csindlni és mit nem. Egy kezd6 KI-nak
érdemes kifejeszteni ezt az els6k kozott, attol fiigget-
lentil, hogy majd, nagy sokadra a 13.-kal egytitt tgyis
megkapnak.

A REND EREJE (237. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 8

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: Baratsagos talalkozaskor 1 TU fejlesztés a ké-
pességbe.

Enciklopédia: Minden KT-nak van egy bizonyos
alapja — az elvei — melybsl erejét meriti a tagok
osszefonodasan kiviil. A Ti Tudatotok a Baratsagot
kultivalja. Eletetek soran rengeteg formajat ismerté-
tek meg a Baritsignak, a koszonG viszonytol egé-
szen az Onfelaldozo baratsagig. Ti mégis egyet ked-
veltek bel6le kiilonos tekintettel: a Rendet. Mindig is
sejtettétek, hogy a Rend keltette Baratsig rengeteg
energiat hordoz magaban és most megtalaltitok az
utat annak kiaknazasahoz. Ezentdl a Rend segiteni
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fogja tudati fejlesztéseteket, hogy eziltal 6nndonma-
ga er6sodjék. Minden forduléban (nem ideértve a
két kor kozotti talalkozasokat, vagyis amikor mds 1ép
rad, valamint a Fény Szentélyében torténd talalkoza-
sokat) az els6 Rendtaggal torténd baratsagos talalko-
zas 1 TUdatpontnyit fejleszt az aktualis képességbe.
Az utols6 TU-t mindenképp EF paranccsal kell befej-
leszteni.

Megjegyzés: A tobbi TU regeneralé képességgel
szemben, amelyek 14 MXTU esetén 2, 21 esetén 3
TU-t adnak, ez csak 1 TU-t regenerdl, viszont meg-
sporol 10 TVP-t és egy parancshelyet is, ami talan ér
annyit, ha nem t6bbet, mint 1-2 TU.

MADARFAMILIARIS (238. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 5

Hasznalati koltség: 1 TU, 10 TVP

Fejlesztheti: specialis

Hatas: A karakterre kor elején gondolatolvasis,
csabmosoly és tulajdonsigpajzs varazslatok kertl-
nek, a fejlesztett TU-t6l fiigg6Gen.

Enciklopédia: Hosszu ideje tapossuk mar Ghalla
osvenyeit, s bar sok barattal, szeretével, s talan gyer-
mekkel is megaldott mar a sors, mindig is egyedul
vagtunk neki a rengetegnek, maganyosan néztiink
szembe a kihivasokkal. De ennek immaron vége!
Elenios végtelen szeretete egy apro, de hiséges kis
utitarssal ajandékozott meg minket, egy madarkaval,
aki elkisér minket ezutan mindenhova, mint egy va-
16di kis aprod. Persze amig veliink vannak, a koz-
tiink szov6d6 mentalis kotelékek bamulatos pozitiv
energidkat szabaditanak fel: mostantol kezdve képe-
sek lesziink rd, hogy megérezziik a velunk talalko-
z0k hatso, blings szandékait (mintha egy permanens
GONDOLATOLVASAS varézslat lenne rajtunk). Per-
sze ahogy melyiil a kapcsolat kozottink, ugy lesz en-
nek a mentalis fonalnak az energidja is egyre erG-
sebb és er6sebb. Mivel azonban alapja a tudati
Osszetartasunk, ezért igazi hatalmat annak mértéke
hatarozza meg, hogy az adott vindor mennyire ko-
t6dik a K.T. energidjahoz, vagyis sziikebben véve —
- tudati elmetavahoz. Azaz minél tobbet fejlesztettél
az aktualis képességbe, anndl jobban tudod majd —
a madarka segitségével — a szeretet energiait foku-
szalni. 6 tudatpont befejlesztése utin mar olyan sze-
retetaura fog 6vezni, hogy sokkal baratsagosabbak
lesznek a veled talalkozok (mintha elmondtal volna
egy CSABMOSOLY varizslatot), 16 TU fejlesztése
utan pedig mar a szOrnyek kartékony energidinak
nagy részétSl is megvéd (mint egy TULAJDONSAG-
PAJZS varazslat). A varazslatok felhelyezése a kor ele-
jén torténik, tehat hidba fejleszted be a 16. TU-t a
kor kozepén, tulajdonsagpajzsot csak a kov. kor ele-

jétdl fogsz kapni. A madirka megidézése az EK 238
<madar> paranccsal torténik, 1 TU és 10 TVP elkol-
tésével, ahol <madir> a madarka sorszdma:
1-héfehér galamb

2-széncinege

3-kékszajko

4-baratposzata

5-ezlists6lyom

6-sargarigo

7-vOrosbegy

8-6szapod

9-aranylile.

Familidrisod mindaddig veled marad, amig Gjat nem
idézel. Megszokott, régi tarsad elvesztése azonban
igen nagy sokkot jelent ilyenkor, ami permanens
rosszkedvet, s6t, akdr nyilt egészségkarosodast is
eredményezhet, agyhogy alaposan fontold meg e
dontésed...

Megjegyzés: Szerepjatékos képesség, tipolosnak
nem nevezhetjik semmiképp sem — jelentSs elonyt
igazandibol azoknak a KT tagoknak nyujt, akik nem
rendelkeznek gyorsvarazslassal, a tobbieknek mind-
Ossze 34 VB, 7 TVP és 1 parancshely megsporolasat
jelenti koronként, mar ha a gondolatolvasast amugy
mindig felrakndk...

o

FEKTELEN PUSZTITAS

(239. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 5

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: specialis

Hatas: A rombolis ellen véd6 képességek a KT tag-
ra nem mikodnek.

Enciklopédia: Az épitmények romboldasaban és a
novények kiirtdsaban akkora gyakorlatot szereztél,
hogy képes vagy barhol toOnkretenni a tereptirgya-
kat, mas kalandozok bossztusagara. Ha egy mezén
rombolsz, azon a mez6n semmilyen védelem nem
mukodik a rombolas ideje alatt, vagyis mostantol
nem kell azzal foglalkoznod, hogy egy mezé le van-

e védve, vagy nincs. Ezen kiviil minden, a rombo- V'
lasra koltott 10 TVP utan +1 gonoszsagpontot
kapsz.

Megjegyzés: Mindig vita van arrdl, hogy a ,rakéta-el-
lenrakéta” versenyben meddig lehet elmenni. A ,vé-
d6 képességet attord” képességet csak akkor szok-
tam megengedni, ha a védd képesség tokéletes, |
megkertilhetetlen védelmet nyujt, ami kulonosen
kellemetlen egy olyan KI-nak, amely minden tipjat
a rombolasbol kapja. A féktelen pusztitas nincs ha-
tassal az olyan képességre, amely a rombolast ugyan
engedi, de a rombol6t utélagos buntetésben része-




TULEL K FOLDJE
KAPCSOLAT, KONTAKT

0 Hosszi id6 utdn sziikségessé vilt, hogy a
Ghallai Futirszolgdlat Gj postafiokra szallitsa
leveleinket. Az 0j cim: 6721 Szeged, Puszta-
szeri u. 24., karonfoll@freemail.hu Az érin-
tettek: Kolarovszki Zoltan: Vrandol Sayn Karad
(#4620), Ruthin el Enoure (#5628), Azatel
Mashed (#5534), Kolarovszki Janos: Wambal
Quahm (#1372). Koszonjiik figyelmeteket!

Kolarovszki Zoltan és Kolarovszki Janos

U Akadnak olyanok a kalandozok kozt, akik
az mondjak: ,hisziink az igaz istenekben”,
anélkiil hogy valéban hinnének! Megprabiljik
becsapni az igaz isteneket és azokat, akik hisz-
nek, 4m csupin 6nmagukat csapjak be. Szi-
viik beteg, az igaz istenek még sulyosbitjik be-
tegségiiket.  Keserves  biintetés  lesz
osztalyrésziik, azért mert hazudnak. Min-
deniitt azt hirdetik: Ne hozzatok romldst Ghal-
lara! Inkabb Gk azok, akik bajt okoznak, anél-
kil hogy tudndk. Ezért sziilettiink meg, hogy
védelmezziik az igaz hitet, s haragunk lesuit-
son a hitszegdkre. Ha gonosz vagy és mar na-
gyon eleged van az dlszent jokbol, Csatlakozz
hozzank, a Sotét Inkvizicio Apostolai szamita-
nak rid! Erdeklédni shatanjr@freemail.hu
vagy lordr@freemail.hu cimeken lehet.
Running Gném, Chara-din inkvizitora,
Ariun Al Malen, Dornodon inkvizitora

U Dogen Kurita és masok, akik a GN-ért ag-
godtok! Mi, akik mar régéta kalandozunk, al-
taldban mdr nem forgatjuk az Gjsagot. Ennek
részben az Gjsdg az oka, mdsrészt sajit levlis-
tdinkon és honlapjainkon érintkeziink egy-
midssal. A elindulva egyre tobb ilyen helyet
tudtok elérni (ha van Internet hozzaférésetek).
De ne feledjétek, hogy a jatékkal kapcsolatos
Jhivatalos” hirek csak a GN-ben jelennek meg!
Ajdnlom sajdt honlapomat: Sose halunk meg!
Kardsz (#5300)
0 £n lennék az utolsé gném, aki a kiégett
foldrdl ide taldlt Erdauinra? Alig hiszem. De
akkor merre vagytok testvéreim? Persze azért
itt is van élet a nyugati végeken, de csupa em-
ber, elf, alakvilt6. .. Taléls gném egy szdl se.
Pedig csaknem hisz forduld Gta rovom végte-
len utamat. Igaz, nemrégiben taldltam egy
gnoémlakot (#531). Jelenleg is itt kdszdlok a
kornyékén, de ez még sem az igazi. S ha eset-
leg mégis én lennék a sereghajt6? Ismeritek a
mondist: Utolsokbdl lesznek az elsdk!
Maximinus Thrax (#4037)
Q Hi mindenki! Tulajdonképpen nem is tu-
dom mit irjdk, de olyan jépofa dolog ez a ro-

vat, gondoltam irok, mivel nem vagyok sem-
minek sem az elrontéja. Legolasnak iizenem,
bér szerintem mar értesiilt réla, mindenkinek
mis a térképén levd koordindta rendszer szd-
mozdsa. Legaldbbis kezddknek tuti. De éljen a
joindulat! Mds. Szivesen lennék valami KT tag-
ja, de nincs sok infom ilyen tigyben. Jobban
mondva semmi. Aki szivesen bevenne egy kis-
sé onfejti, de rendkiviil kotelességtudé kobu-
dera lanyt, az jelentkezzen (féleg ha van sok
kiildetés, mert abban nagyon megszdllott va-
gyok, és nem nyugszom bele a kudarcba).
Megint mas. Jellemem eddig semleges, valld-
som nincs, de ezen gyorsan lehet viltoztatni.
De lildm sincs az istenekrél meg a kovetelmé-
nyeikrdl. Ha lennétek oly kedvesek kisegiteni
pér dologgal, nagyon megkdszonném.
az Eziistsarkany (#2049)
0 Kalandoz6 tarsaim! Mint bizonyira bizo-
nyira mindannyian olvastitok egy régi AK-
ban, ahogy a S6tét Foldrdl kitizték 1000 éve a
Fény seregét. En most megprobalom ezt egy
torténet formdjaban felvazolni: Mar hosszi
honapok ota ostromolta a Fény serege a Sotét
birodalmat, és egyre jobban nyomultak a biro-
dalom szive felé. Ugy tiint, hogy sem ¢l6, sem
holt nem dllithatja meg 6ket. Glr’amn Hiuher,
az akkori herceg tudta, hogy van még egy meg-
oldas. Ezt csupan akkor merte beiktatni, ami-
kor mar csak csapatai tartalékat élte. Megnyi-
totta a dimenzidkaput, és megparancsolta a
legveszedelmesebb 1ényeinek, hogy odadtrél
hozzanak egy teremtményt. 50-b6l hatan tér-
tek vissza, és mégis sikertilt a feladat. A Iénye-
ket szabadon engedték, szinte villimként
osontak végig a fronton. A Fény serege ekkor
épp kétfelé volt osztva, északi illetve déli
szarnyra. Az északiak élhettek tovabb, igy hat a
déliek szivtak meg. Eppen aludtak a katondk,
az 6rok sikolydra ébredtek, de til késon. A sat-
rak alapjait a vér dztatta, a foldet beteritették a
hiiscafatok és végtagok. Csak egy par kalando-
z6nak sikeriilt egérutat nyernie, de fegyver hi-
jan a Sotét Fold mélyén nem volt tdl sok esé-
lyiik a talélésre.
Fobszimusz (#2177), a hetedik torpe

KAPCSOLAT, KONTAKT
[ Kozhirré tetetik! Négy boles tgy hatdrozott,
hogy a jovében sziirke hétkoznapjaikat kozos

barlangban tengetik, aki tehdt barmelyikiiket
keresné, az aldbbi cimen ér el benniinket:

6721 Szeged, Pusztaszeri u. 24. Az érintettek:
Yula Vaykino (#3101), Kolarovszki Zoltdn,
karonfoll@freemail.hu, Sahib al Saddam Ha-
yem (#7507), Molndr Baldzs, molndr-
gazs@freemail.hu, Dart Mahul (#5112),
Mucsi Zoltdn, dartm@freemail.hu, ma-
hul@freemail.hu

a négy bolcs

U Hello! Larvikat keresek FC-hez. Jelentkezni
lehet mentdlisan a (#3665)-0s szimon, vagy
SMS-ben a 30-304-8083-as szaimon Razornal,
pontos névvel, karakterszimmal és a gyorsabb
atfutds miatt esetleg telefonszimmal.
Chelsea (#3665)

U A forradalom mindig alulrdl tor fol, és a ki-
vilté oka az elégedetlenség. Sosem a rendszer
€letben tartoi és kiszolgdloi gondoljak azt,
hogy igazsdgosabbd kell tenni a Hegyet, hiszen
akkor elveszitenék kivaltsagos helyzetiiket. Ok
ilyent nem gondolnak, nem is gondolhatnak,
de azt sem engedik meg, hogy més fejében
megforduljon hasonlé eszme. Lathattuk mi
tortént a Foldalatti Mozgalommal: eltorolték a
Hegybdl GOket. Persze errdl 6k is tehetnek,
mert megprébaltdk megdrizni inkognitéjukat,
de attol, hogy a hétkoznapi galetkik nem is-
merik a neviiket, a Csdszdr vagy a helytart6
pribékjei attl még nagyon jol tudjik kikrdl
kell ,gondoskodniuk”, és nem is tétlenked-
nek. A helyes 1t, ha elgre, nyilvinosan folva-
zoljuk a lehetGségeket, igy meg van kotve a
csdpjuk, mert ha a joslataink szerint cselek-
szenek, gy beteljesitik azokat, és akkor lehull
a lepel. Ezért vagyunk mi biztonsagban. Forra-
dalomra sziikségiink van, mert nem marad-
hat fonn ez a rossz rendszer, de szem el6tt kell
tartanunk azt is, hogy a forradalom gy épit,
hogy el6szor rombol. Mi, az Apostolok va-
gyunk a szikra, ami elinditja a tiizforgeteget,
mi vagyunk a hegymoraj, ami a zsarnokokra
donti a barlangjukat. El6szor pusztitanunk
kell, hogy aztin békét, rendet teremthessiink.
Ezek a sorok lebegjenek a szemetek eldtt,
amikor dsszetort pancélotokat javitgatjitok.
Leanthil (#7945), a proféta
U Kedves galetki trsaink! Az elmlt honapok
sordn szdmos olyan cikket olvashattatok itt, az
AK hasibjain, melyeket a Kankurencia és a
Bolcsek Kore tagjai irtak egymdsnak, csoppet
sem nyugodt légkort teremtve ezzel. Sajnos
ezek némelyike mar at-atcsapodott a jatékon
kiviilre is, a valos életbe, amit viszont nem
hagyhattunk tétleniil. Ezennel szeretnénk tu-
datni mindenkivel, hogy mindkét szovetség
tagsaganak jelentds része kozos erdfeszitése-
ket téve a békés egyiittélés Gtjdra lépett, mi-
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el6tt még jobban elharapddzhatott volna ez az
egész. A tovibbiakban nem folytatunk ilyen
jellegd levelezést — esetleges nézetkiilonboz6-
ségeinket a jatékon beliil, rendes eszkozokkel
fogjuk rendezni, de igyeksziink az ilyen hely-
zeteket a jovoben elkeriilni — szeretnénk bé-
késen, egymast segitve egyiitt élni. Ennek re-
mek példdja: a két szovetség nemrég kozosen
szervezett TK-t teljesitett sikeresen. .. Koszon-
jiik figyelmeteket! Udvozlettel:
Zsémbecske (2078), Kankurencia,
Gennygoc Aladar (5792), Kankurencia,
Syndic Mitt’onya’nuruodo (3857),
Bolcsek Bolcse,
Lamarth (9378), a Bolcsek Tollnoka
{1 Magdnyosan tildogélsz barlangodban, vagy
csak nem taldlod a helyed? Semmi kétség,
koztiink a helyed! Figyelem minden szovetség
nélkiili galetkinek! Ha gy gondolod, tartsl
veliink, hiszen a cél kézos: Elni és élni hagyni.
De ha nem hagynak €lni, legaldbb van kikre
tdmaszkodnod. Jelentkezni lehet ndlam és
tarsaimndl. En Obir (#6964) vagyok. Nincse-
nek koztiink nagy harcosok, se nagy magusok
vagy tuddsok, de a jovs a mi keziinkben van.
Jelentkezz mihamarabb a (#15102)-es szo-
vetségbe!
Obir (#6964), a minimdgus

O Ave galetkik! Itt a puhdnyszinten eladd par
aprosag: 6 molad pip, 1 bolhedor szirny, 7
nord kristaly, 2 matekel gomba, 4 sotét mak,
2 mitulen fd, 9 Givegese, persze mis fiivek és
szornykomponensek is vannak, de most csak
a 2. szinten sziikségeseket from. Mas. Vennék
tamadas bonuszt, erdt, 1Q-t, gyorsasagot, tiis-
kés bort és vastagbdrt ado targyakat. Ha valaki
méretnoveldt is tudna adni, megkoszonném.
Eziiton, nyiltan szeretnék bocsdnatot kérni két
szovetségtol: A Fény Apostolaitol és a Kanku-
renciatol. Az FA-t legalabb a vallisuk tartja
ossze, de hogy a Kankurencia miért van? Na
mindegy. Eljen a leendd szovetségem, a
(#15102)-es! A neve még kétséges. Na, akit
érdekelnek a tdrgyak, vagy tud nekem adni, az
hivja a 375-2480-at hétkozben, 4-5 6ra koriil!
Na ennyi, befejeztem, pa.

Rax Dzakar (#3947)
U Tisztelt 4. szinten €16 fajtarsaim! A kovetke-
70 targyakbol keresek olyant, amelyet erd, ha-
talom, harcos, titin és drids jelzdvel lattak el.
Tehdt konny( pikkelyvért, diszes pikkelyvért,
konnyt lancing, bibor lincing, vindor csizma,
fekete csizma, csatos v, sdrga 6v, marviny
gy(ird, malachit gy(ird, malachit karkotd, di-
szes karkotd, eziist fiilbevald. Ha valakinél van
ezek koziil, az jelentkezzen, és eliizletelem.
Mindegyiknek megadtam a 2. és 3. szint(i val-

tozatdt, 1ényegtelen, hogy melyik, csak legyen
meg. Cim: Toth Sandor, 7759 Lanycsok, Erdé-
lyi u. 31. tel.: 30-507-1889.

Thészeusz (#5884)

Q 79 m2-es, osszkomfortos, harmadszinti
barlang, kiilon illemhellyel és fiirdGszobabdl
dtalakitott szolgaszdlldssal els6 tulajdonostdl
eladd. A bejaratndl egy a tolvajok ellen igen jol
miikods aknamezdvel. Irinyar: 8 dragakd. Er-
deklddni a 4786-0s telefonszdmon lehet.
Bartleby (#4786)
O A minap Eleven Ejszaka-Lax balitom Besti-
aliumdt nyilazgattam, de fulcsaméd nem ta-
laltam benne éldemi utalast olkokla, elle a 1ég
kihalt tolzsziilott fajla. Pedig 6si felilataink ta-
nulsaga szelint eme nagydalab, biidos, mocs-
kos és miiveletlen, vandal népséggel egykolon
a kultdlalt népek bajai is meggytltek. Az olkok
ugyanis totemimadokka lettek, és épp butasa-
guk - nomeg a losszindulatla val6 616kos haj-
lamuk - miatt 2 Gonosz (Nold) el&szeletettel
haszndlta eszkoziil Sket. Am a Felszin elvesz-
tésétdl szamitva a felilatok szovegeibdl nyo-
muk veszett és a koztudatbdl is kikoptak. De
hogyan? S mi lett akkol a solsuk? Melt a legen-
da szelint az olkok egy démonfeltdzte patkdny-
alombol szdlmaznak. A patkiny pedig koztu-
dottan igénytelen és szapola fajta... Emiatt
nem hiszem, hogy az olkok kihaltak volna.
Nem. Ugyanis egyid6ben az oklok eltiinésével
felttint egy 1j, a galetkihez hasonléan mutl¢-
dott tolzsziilott fajta, amely ugyanazokat a jel-
lemzdket mutatta, mint egykol az olkok, s ma-
la mdl kivloan alkalmazkodott a hegymélyi
viszonyokhoz. A galetki nyelv is nevet adott en-
nek az tj fajnak - nyelvészplofesszolok a meg-
mondhatéi, hogy a hasonlé hangalak félleis-
melhetetleniil utal a kozos eledetle. Az
olglingoklol beszélek, kedves baldtaim!
Dart(#5112)
U Egy gornyedt hatd, voros szemd, apro, zold
mano figyel az arnyékbol. Csendben meghu-
z6dik, szemléli a viltozasokat, eltopreng a 1a-
tottakon. Nem tdmad, nem vidol, de szdl, ha
szolnia kell!
Yula Vayniko (#3101)
U Mindenki tolvajt kidlt, kérdem én miért? A
galetkik, akiknek felhdborodott kidltdsaitl
visszhangzik a barlangesarnok, nem veszik fi-
gyelembe, hogy én és tanult kollégdim csupdn
a hidnyossdgra hivjuk fel a figyelmet. Igen, a
hidnyossagra, hisz az éberség hidnya végzetes
lehet akdr egy torzsziilott invazid, akdr az El-
lenséggel szemben is. S vajon biin megleckéz-
tetni a hanyagot, a figyelmetlent? Tobbet tanul
egyetlen esetbdl, mint a szint dsszes papjinak
prédikici6jabol dsszesen. Tehdt kérlek titeket

gondoljitok 4t még egyszer, ki a vétkes, ha
eltiinik valami a barlangodbdl! En, aki a fejld-
dést szolgalja (a maga szerény modjan), vagy
te, aki az Osok 4lddsat hajszolod, de még a sa-
jat barlangodat sem birod megvédeni?
Galdca (#5256), a MEO-s
U Nemsokdra megérkezem! Addig is ezer pu-
szi minden Kankurencidsnak!
Masnaposcsibe
U Szeva! Gondoljatok bele, hogy milyen kirdly
lenne, ha lakoészinttdl fiiggetleniil szovetsége-
tek barmely tagjaval taldlkozhatnatok! Erre
lenne megoldds egy olyan szovetségi épiilet,
vagy legaldbb egy kis sarok az ivéban, mely le-
hetdvé tenné, hogy BSZ x parancs hatisara egy
véletlenszertien kivlasztott szovitarsunkkal
bariti beszélgetést folytassunk. Kérek min-
denkit, barmely szovetségnek is legyen a tagja,
hogy ha tetszik neki az otlet, akkor vésse a for-
duldja végére, novelve ezzel a megvaldsulds
esélyét. Ja, és a legfontosabb: Eljen a KANku-
rencia!
Bartleby (#4786)
U Tisztelt Fokertészszakécs professzortr! So-
kat toprengtem azon, ki vagyok én val6jiban.
Mint azt megtudtam, ez egy igen §si filozofiai
probléma, bolcsek nemzedékei tették mar fel
onmaguknak. Es most a Bolcsek Kore megol-
dotta szimomra ezt a problémat. El kell is-
mernem, valoban ragyogé elmék gyiilekezete
az emlitett szovetség. Ha mdr a kertésziik is
képes arra, hogy csak tgy mellékesen, tragya-
hordds kozben, félvallrl megadja a valaszt.
Most mdr tudom ki vagyok: senki. Remélem
nem haragszol (ha mégis, az a te bajod), ha
felteszek még néhany kérdést, 6 bolcsek gyep-
mestere: 1. Ki vagy te? 2. Mdr igy sziilettél,
vagy tanultad valahol? 3. Nem akarsz tiikrot
venni? Nekem van egy akkora, amibe taldn a
te arcod is belefér. 4. Nem kell barna sz6r-
mok? Ha kettdt veszel, kapsz ajandékba egy
terepszin{ alsogatyat, amint a Légiosok elkil-
dik nekem. 5. Mi itt a Kankurencidban szere-
tiink jitszani, megtanithatnad nekem a ,kor-
ben 4ll egy kiskertészke” nevdi jatékot! Banni
fogod, hogy megsziilettél!
Beseny6antibacsi, az egyik senki
Q Udvozlok minden galetkit! A 80. szimban
megjelent két aprd, amiket én irtam. A neve-
met elirtdk, ez természetesen az én hibam.
Széval, amikor azokat a hirdetéseket irtam, a
rangom még csak tanitviny volt a magusok-
ndl, tehdt nem vagyok még irnok, és nem irok
tal szépen. Obin helyett Obir vagyok, de a ka-
rakterszim az helyes, tehdt aki ismer, az tud-
ja, hogy én irtam a cikkeket. Eljen a
(#15102)-es szovetség!
Obir (#6964), a tanitviny
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