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r Saerkesatdi iizenet

Sziasztok! Itt a nydr, egy Gjabb TF talilkozé és
egy Ujabb Hatalom Kartyai kiegészitG. Lassan
mar szinte menetrendszerd a dolog, és pon-

f{ tosabbak vagyunk a MAV-nil is. Olvas6ink
tobbsége ezt a szamot a taldlkozo6 hetén fog-
ja megkapni, igy szimukra irnék par csaloga-
té6 dolgot a kozelgd, jubileumi Gsszejovete-
Linkr6l. Az gondolom mar koztudott, hogy a
megjelen6 jitékosok egy karaktere kaphat

| egy kis TF-es vagy OV-s tirgyat. Mindemellett
— a szokdsos programokon kiviil — lesz még
gladidtor bemutat6 is, rdaddsul az drverés is
eltér6 lesz a hagyomanyostél. Bizom benne,
hogy mindannyian j6l fogtok szérakozni.

! Még egy nagyon fontos dologra szeretném
felhivni a figyelmeteket. A honlapunkon mar
megtekinthetd az uj, internetes jaitékunk sza-
bélykonyve, és sok egyéb érdekes dolgot is ol-
vashattok a Kalandok FoldjérSl. Mi élveztiik a
tesztelését, és remélem, ti is élvezni fogjatok a
vele vald jatékot.

Cimlapunkon ezittal a Krondor: Arulds cimi
Raymond E. Feist konyv boritoképe, Vida
Laszl6 festménye lithato.
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HIEGESZITO HARCI SZABALVOK

A mostani cikkben a Cannon Companion cim ki-
egészitébdl valogattam 6ssze néhdny olyan sza-
balyt, amelyek kiegészitik az SR3 alapkonyv sza-
balyait, illetve segitenek szinesebbé tenni a
jatékot. A kiegészitSben természetesen még ren-
geteg hasonld, érdekes moédositas és szabaly ta-
lalhaté, de megprobaltam olyanokat vélasztani,
amelyek az alapkonyvon kivil més kiegészitd
haszndlatat vagy ismeretét nem igénylik.

Annak a karakternek, aki Kézepes vagy nagyobb
sériilést kap egy nem Kabulds sebzést okozé ta-
madastél, pancélsériiléssel is szamolnia kell. A
péancél szintje (ballisztikus vagy (itési) minden, az
értékének megfelel sebzés utan 1 ponttal csok-
ken. Példa: a karakter pancéldzsekit visel, és 10S
értékd sebzést kap egy rovid sorozatot 16v6 gép-
pisztolybdl. A pancél ballisztikus

karakternek egy Osszetett tevékenységet felhasz-
néalva Atlétika (4) prébat kell dobnia - ez jelzi az el-
hajlasokat, lebukasokat és egyéb mandévereket. A
szekértelem megfelel$ specializacidja is hasznal-
haté. Minden egyes siker egy kockét ad a karak-
ternek, melyet az felhasznéalhat, de csak a kitérés
prébajara. Ezek a kockdk a karakter kovetkezd
harci fazisaig tartanak, és ha fel lettek hasznalva
egy kitérés prébahoz, elvesznek (azaz nem frissul-
nek fel).

TAKARAS MODOSITOK

Az SR3 tavolsagi harc moédositéinal minddssze
egyetlen érték van megadva a fedezék mogott al-
16 célpont eltaldlasara, a részleges takaras médo-
sité (+4). A kovetkezd szabalyok ezért megproé-
baljak kissé kiszélesiteni a lehet&ségeket.

A jatékmesternek el6szor meg kell hataroznia a

szintje 5-0s. Ha a karakter legaldbb
Kozepes sériilést szenved el, akkor a
tdmadas permanensen csokkenti a

Részleges takards tdbldzat

A célpont ldthatdsdga szdzalékban Taldlati mdositd Témaddsi médositd

pancél szintjét 2-vel (10 + 5 = 2). 76-100 Nincs médosito Nincs
Ez a szabaly alkalmazhaté az Gté- 51-75 +2 +1
si pancélzatra, valamint a meger&si- 2?32 +2 +§
tett és a jarmi pancélzatra is (de a 3 i 4
cttesaj panceiz is (de 0 +8 (vaktiz) Nincs tdmadds/Indirekt tamadds

szornyek pancélzatara nem).

A karakter egy szerszamkészlet (SR3, 288. oldal)
és a Pancél Epités/Javitas aktiv szakértelem birto-
kdban megjavithatja sajat pancéljat. Ehhez a
szakértelmének megfelel6 szami kockaval kell
dobnia a pancél eredeti szintje, mint célszam el-
len. Minden két siker 1 pontnyit javit a pancél
szintjén. A javitas alapideje 1 6ra/pont.

Az elveszitettnél tobb pancélpont visszadllita-
sara nincs lehet&ség. A biztonsagi besorolésu, il-
letve a megerdsitett katonai pancélokat kizarélag
mihelyben vagy gyarban lehet javitani.

ATLETIKA ES KITERES

Egy atlétikaban jaratos karakter elméletileg segit-
ségiil tudja hivni akrobatikus képességeit, hogy
még nehezebb célpontot nyljtson tdmaddinak. A
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célpontot takaré fedezék mértékét, kiilbndsen ha
tobbé-kevésbé egybefliggs, természetes fede-
z€krdl van sz6 (ha példaul egy erdében vagy egy
vidamparkban folyik a harc). A jatékmester a cél-
pont lathatésaganak mértéke alapjan, az alabbi
tablazat segitségével adhatja hozzé a célszamhoz
a megfelel6 moédositoét.

A jatékmesternek el kell dontenie, mekkora
rész latszik osszesen a célpontbdl. Ha példaul
Ugy dont, hogy a fej és a labak teljes takarasban
vannak, de a felsGtest lathatd, akkor hatérozhat
ugy, hogy a testnek kortlbeliil 45%-a nincs fede-
zékben. A tablazattal 6sszehasonlitva lathatjuk,
hogy ez a +4 mddositét jelent.

Az a karakter, aki egy t(izharc kdzben fedezéket
hasznél, maga is hatrdnyos médositékat szenved
a tdAmadasaindl, hiszen a takards miatt 6 sem lat-



hat annyit a torténésekbdl. Egy olyan karakter
példaul, aki egy +4 moédositét adéd fedezék mo-
gott rejtézik, maga is csak +2 modositéval tiizel-
het a takaras miatt.

Az &lcaruhaval kapcsolatos alapszabalyok az SR3
284. oldalan olvashaték. A most kovetkezd sza-
balyok részletezik ezeket a hatasokat, illetve
megismertetnek titeket az anti-szenzor &lcazdas-
sal. Az alcazé mintézattal ellatott ruha vagy fel-
szerelés megvasarldsa nem jar semmiféle tobb-
letkoltséggel, de a mintazatot a beszerzéskor
mindig el6ére meg kell hatarozni.

Alcaruhak

A szabvany élcaruhak szamitégép-generalta min-
tazattal és szinekkel vannak ellatva, melyek miatt
a visel6 konnyebben bele tud olvadni az adott
kérnyezetbe. Szamos ilyen mintazat létezik (min-
degyiknek van nappali, illetve éjszakai valtozata
is):

Sivatagi: barna arnyalatai, sarga és fehér.

Havas: fehér arnyalatai, kék és szirke.

Varosi: fehér arnyalatai, szirke és fekete.

Erdei: zold arnyalatai, barna, narancs, illetve fe-
kete és fehér (az évszaktdl fliggben).

Azt a karaktert, aki a kornyezetének megfelels
alcaruhat visel, és aktivan rejtézkodik (nem mo-
zog), sokkal nehezebb észrevenni. A karakter nyilt
(Rejtézkoddés) probat dobhat, és az eredményt
modosithatja +4-gyel. Ez lesz a célszama min-
den, a karakter felfedezésére iranyulé Eszlelés
prébéanak.

A mozgd karakter nem szamit aktivan rejt6zko-
dének, ezért nem is kapja meg ezt a médositot
az &lcaruhdja utan. llyen esetben az Eszlelés pro-
ba célszama csak + 1-gyel médosul.

A legtobb esetben a kdrnyezettdl eltéré minta-
zatl alcaruha viselése nem befolyasolja az Eszle-
1és prébét, mivel szabvany utcai 6ltozéknek felel
meg. Azonban ha a karakter olyan ruhét visel, ami
kimondottan ellit a kornyezetétdl (példaul sotét,
erdei alcaruhédt egy havas siksagon), akkor min-
den latas alapu Eszlelés préba célszama 2-vel
csokken — szinte olyan, mintha a ruhaja vilagita-
na.

A megfelel6 alcaruha elmossa viselGje korvo-
nalait, azaz sokkal nehezebb meghatarozni az
alakjat. Emiatt a tavolsagi fegyverek szamaéra ne-
hezebb célpontot nyujt, kiiléndsen ha a karakter
mozog is. Emiatt a kdrnyezethez ill§ alcaruhat vi-
sel6, mozgd karakter elleni tavolsagi tamadasok
célszama +2-vel médosul.

Erzékelék ellen a sima alcaruha teljesen hatas-
talan.

Anti-szenzor éjszakai alcaruha

Ez a kiildnleges ruhdzat, amely inkdbb a mester-
séges érzékel6k, mint az emberi érzékszervek
megtévesztésére lettek kifejlesztve, kizardlag éj-
szaka, és szenzorok ellen alkalmazhaték hatéko-
nyan. A ruha szine s6tétzold, rajta fekete racs-
mintézat, de a négyszogletes teriiletek némelyike
teljesen be van feketitve. Ez a mintazat éjszaka
egybeolvad a latérendszerek természetes felbon-
tdsa szdmadra, és igy megbolonditjdk a késziilé-
ket.

Ejszaka egy ilyen mintazattal ellitott személy,
targy vagy jarmd +1-et kap a Nyom tulajdonséag
szintjére. Ez az alcazas a nappali 6rakban nem
mkodik.

TUZ ES GYULLADAS

A tliz igencsak veszedelmes dolog lehet a Sha-
dowrunban, szarmazzon akéar egy égé épiilettdl,
maégikus elemi langcsapastdl, gyujtélovedékektdl,
langszorétdl vagy esetleg fehérfoszfor-granattol.
A kovetkez§ szabalyok irdnymutatéként szolgal-
nak a jatékmester szamaéra a jaték kozben el6for-
dulé tiizek kezeléséhez.

Tiizsebzés

Amikor egy karakter tlizzel érintkezik, kénnyen
megéghet — még akkor is, ha nem gyullad fel. Ezt
a sebzést Shadowrun legtébb tliz alapt tamadé-
sa esetében az alap sebzéskod jelzi. Azonban né-
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ha a jatékmesternek kell régtéondznie valamilyen
sebzéskédot bizonyos tlizekhez vagy fegyverek-
hez. Az Alap tlizsebzés tablazat ehhez nyujt némi
segitséget.

Egy tliz alapl tamadésnal az eltalalt karakter
azonnal megkapja a sebzést. Azonban ha csak a
kérnyezetében égé tlizt6l séril meg (példaul egy
langolé hazban), akkor csak a harci forduldk vé-
gén kell sériilési ellenprébat dobnia.

A tlz alapu tdmadasok energiaszintjét az itési
pancélzat sajat szintjének felével csokkenti (lefe-
1é kerekitve).

Meggyulladas és égés

A tlizzel érintkez8 targyak langra kaphatnak; ez
lehet ruha, pancél, vagy a karakter felszerelése.
Annak eldontéséhez, hogy az adott targy
meggyulladt-e, dobj 2D6-tal, és az eredményt
hasonlitsd 6ssze a targy ellenéllas szintjével (SR3,
182. oldal). Médositsd az ellendllas szintet a
Meggyulladés tablazat megfelel6 értékével.

Ha az eredmény egyenl6 vagy nagyobb a mé-
dositott ellenéllas szintnél, akkor a targy
meggyulladt. Barki, aki megérinti az ég6 targyat,
a harci fordulé végén 6K tlizsebzést szenved el. A
karakterek ez ellen a Test kockdikkal dobhatnak
prébét (az uUtési pancélzat felezi az energiaszin-
tet). A sebzés energiaszintje minden harci fordu-
I6ban +2-vel né. A tlz folyamatosan terjed, in-
tenzitdsa pedig egyre né egészen addig, amig
elfogy az éghet6 anyag, vagy el nem oltjak.

A robbanéanyagok és 16szerek azonnal berob-
bannak, ha tiiz éri 6ket. Az ilyen felszereléseket
hordozé karakter olyan sérilést szenved, mintha
kozvetlen talalatot kapott volna. A pancélzat nem
csokkenti a sebzést, de a harci tartalék felhasz-
nélhaté a sebestlési ellenpréba soran.

Ha a jatékmester beleegyezik, a megfelel6
anyag (viz, tlizoltéhab, halon, esetleg elegend6
mennyiségli homok) alkalmazasaval az ég6 sze-
mély vagy targy két harci fordulé alatt elolthaté.
A nagyobb, vagy a megszokottdl eltéré tiizek
eloltasa ennél hosszabb ideig is eltarthat.

Fehérfoszfor

A fehérfoszfor egy olyan kémiai vegyiilet, amely
levegbvel érintkezve nagyon magas héfokon égni
kezd, ezért kifejezetten nehéz eloltani. A viz
ugyan elfojtja a fehérfoszfort, de nem azonnal.
Ha az érintett célpontot vagy teriiletet teljesen el-
zarjdk a leveg6tdl, akkor a tliz 2 harci fordulé
alatt kialszik.

Alap t0zsebzés tabldzat

Tdrgy/Helyzet AMap sebzéskod
Tdbortiiz 3K vagy 4K
Faklya 5K

Eg6 kozelharci fegyver (Er6 + 1)
Mdglya 8K

Erdétiz 15K

Eg6 épillet 20K

Meggyulladds tabldzat

Szituéicio Targy ellendllés médosité
Sebzés:

Enyhe Nem gyullad meg
Kozepes +4

Slyos +2

Haldlos 0

Gydlékony anyag

(benzin, szdraz fa, robbanéanyag) -1

Tiizdll6 tdrgy + tdrgy ellendllds szintje

FEGYVEREK TARTASA

A fegyverek méretkiilonbségeibdl, valamint a me-
tahumanok eltérg testalkatabdl adédéan kiilén
szabalyok vonatkoznak a nagy méret( fegyverek
hasznélatara, illetve a kétkezes fegyverek egy
kézzel valé hasznélatéra.

Torpék és nagy méretii fegyverek

Elég nehéz elképzelni, hogy egy torpe ugyanolyan
koénnyedséggel tudjon forgatni egy nagy méretl
kozelharci fegyvert, mint egy human, tiinde vagy



ork. Hasonléképpen bizonyos nagyobb tlizfegy-
verek is problémaét jelenthetnek szdmukra. Ami-
kor egy torpe karakter a Fegyverhasznalat médo-
siték tablazatban szereplé fegyverek valamelyikét
tartja a kezében, akkor a fegyver haszndlatakor
+4 mobdositét kap a célszamara. A jatékmester
egyéb, a tablazatban nem szerepld, nagy méretd
fegyvereknél is alkalmazhatja ezt a médositét.

A standard fegyverek némelyikének hasznélata
is nehézségbe litkdzhet egy torpének, ha a fegy-
ver nincs megfelel6képpen moédositva (SR3, 272.
oldal). A markolat tdl nagy, a tusa tulsdgosan
hosszU, a ravasz messze van és hasonlék. A ja-
tékmester hatarozza meg, mely fegyverek esnek
ebbe a kategoéridba. Az ilyen fegyvert hasznald
torpe karakter +2 maodositot kap a célszaméhoz.

Kétkezes kozelharci fegyverek hasznalata

A kozelharci fegyverek némelyikét kétkezes hasz-
nalatra tervezték. Ide taroznak a szalfegyverek, a
2-es (vagy anndl nagyobb) elérési fegyverek, va-
lamint barmilyen mas fegyver, amelyet a jaték-
mester meghatéroz.

A karakter egy kézzel is forgathat egy kétkezes
fegyvert, de sokkal nehezebben és kisebb hatas-
fokkal. Az ilyen tdmadasok célszdméhoz +2 mé-
dosité adédik, és a tdmadas energiaszintjébdl le
kell vonni 2-t (trollok esetében ez az érték +1, il-
letve —1).

Egykezes kozelharci fegyverek hasznalata

A karakter donthet ugy, hogy két kézzel hasznélja
egykezes kozelharci fegyverét. Az ilyen tamadé-
sok energiaszintjéhez +1 addédik. Csak olyan
fegyverek alkalmasak az ilyesfajta haszndlatra,
melyek markolatdt meg lehet fogni két kézzel
(botok, kardok, a Centurion lézerfejsze stb.). A
kések és mas hasonld, kisméret6 fegyverek nem
kapjak meg ezt a bénuszt.

Kétkezes tiizfegyverek hasznalata

A nagy tlizfegyvereket (puskaméret és afolott) al-
talaban két kézzel szoktédk hasznalni. Az a karak-
ter, aki mégis egy kézzel tart egy ilyen fegyvert,
+2 célszammoddositot szenved el a tamadasara.
A trollokra ez a médosité nem vonatkozik.

Nehézfegyverek

A nehézfegyverek olyan nagy méretiek, és po-
tencidlisan magéra a hasznaléra is olyan veszé-
lyesek lehetnek, hogy hasznalatukhoz girostabili-
zétorra van sziikség. Ez aldl a szabély alél csakis
a trollok, és a hasonléan megtermett metahumaé-
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nok jelentenek kivételt. A 7-nél nagyobb Erejd, il-
letve Testl karakterek girostabilizator nélkil is
szallithatjadk és hasznélhatjdk ezeket a fegyvere-
ket. Azonban amikor a karakter egy nehézfegy-
verrel 16, Enyhe kabulas sebzést kell rezisztalnia,
melynek energiaszintje a fegyver energiaszintjé-
nek felével (lefelé kerekitve) egyenl6. Ezen kivill a
karakternek ugyanekkora célszdm ellen foldre-
esés probat is kell dobnia, és csak akkor sikertl
elkerlilnie a héatratantorodast, ha a visszarigas
szintjével megegyez8 szaml sikert dob;
amennyiben a préba soran nem sziiletik egyetlen
siker sem, a karakter a foldre kerdl.

Fegyverhaszndlat médositok tablézat

Szituicid Médositd
Torpe karakter és exira nagy méret(

kozelhari fegyver (bo, claymore, no-dachi,

szigony, szdlfegyver) +4
Troll/torpe karakter és nem faj szerint

médositott fegyver +2
Nem-tarpe karakter és torpe mérethez

médositott fegyver +2
Nem-troll karakier és troll méretre

médositott fegyver +2

Torpe karakter és troll méretre médositott fegyver +4

Troll karakter és torpe méretre modositott fegyver +4

Kétkezes kozelharci fegyver egy kézben (Troll) ~ +1 (és—1 energiaszint)
Egyéb +1 (és—2 energiaszint)
Egykezes kézelharci fegyver két kézben (+1 energiaszint)
Kétkezes tiizfegyver egy kézben

Troll -
Egyéb +2
Nehézfegyver Specidlis

O
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MAXIMUM

A tlizfegyver tipusatdl és a tiizelési modtdl fliggs-
en a harci fazisonkénti maximum tlizgyorsasag
véltozhat. A most kovetkezd felsorolds tartalmaz-
za az SR3 fegyvereinek maximalis tlizgyorsasa-
gét. Az egy harci fordulé alatt kil6hetd I6vedékek
szama nincs korlatozva.

— A rovid sorozat tuzelési médra alkalmas, at-
lagos fegyverek egy egyszer( tevékenység kere-
tében harom lovedéket I6hetnek ki, igy a karakter
egy harci fazisban két révid sorozatot I6het. Ha a
karakternek nincs elég I6vedéke a teljes rovid so-
rozathoz, akkor a befejezetlen rovid sorozat sza-
balyai 1épnek érvénybe.

- A sorozatlévésre alkalmas, atlagos fegyverek
egy Osszetett tevékenységgel 10 I6vedéket IGhet-
nek ki. A tamadoé szétoszthatja ezeket a l16vedé-
keket, azaz a harci fazisaban tobb révid sorozatot
is leadhat. Ha nincs elég lovedéke a bejelentett
roévid sorozathoz, akkor a befejezetlen révid so-
rozat szabdlyat kell alkalmazni. A karakter egy
harci fazisban csak egy teljes sorozatot 16het.

— A golyészérd osztélya fegyverek (pl. GE Vin-
dicator) egy Osszetett tevékenységgel 15 I6vedé-
ket képesek kil6ni, a standard teljes sorozat sza-
balyok szerint. A karakter egy harci fazisban csak
egy 15 lovedékes teljes sorozatot IGhet. Az ilyen
fegyverek, ha van benniik elég I6szer, mindig 15-
Os sorozatot I6nek. Amennyiben a I6szer id6koz-
ben kifogy, a befejezetlen révid sorozat szabélyai
lépnek érvénybe.

— A szuper géppuska osztalyu fegyverek (Ing-
ram SuperMach 100, Ares HVAR, Ares HP MP-
LMG stb.) maximum 18 lovedéket I6hetnek ki
egyetlen Osszetett tevékenységgel. Ezek a fegy-
verek rovid sorozat lzemmoddban 6 I6vedékes
rovid sorozatokat, teljes sorozat médban pedig
6-18 lovedékes sorozatokat adnak le harci fazi-
sonként. A tdmadé szétoszthatja ezt a 18 I6ve-

déket tetsz8leges szamu rovid sorozatta.
A fegyver médositésain és a kisegité eszkézokon
felll a kilonlegesen nagy erével rendelkez$ ka-
rakterek sajat erejiikkel is képesek csokkenteni a
visszarigast. A pontos értékeket a Visszarigas
csokkentés tablazatban nézheted meg.
Amennyiben a karakter kiberkarral rendelkezik,
a végtag erejét kell figyelembe venni a visszara-
gas csokkentésekor.

Visszarigds csokkentés tGbldzat

Er§ Visszardgds médositd
1-5 Nincs

6-11 -1

12-18 -2

19+ -3

KERESOTUZ

A keresé6tliz lehet6vé teszi a fegyver teljes auto-
mata funkcidjat hasznalé karakter szdmara, hogy
a sebzés novelése helyett inkabb a célpont elta-
lalasanak esélyét novelje. Mivel ilyen esetben tii-
zével valamivel nagyobb teriiletet fed le, az ellen-
fél eltaldlasanak esélye is nagyobb lesz.

A keresStiizet még a tdmadds és a dobas
végrehajtasa el6tt be kell jelenteni. A seb-
zésszint novelése helyett minden 3 l6vedék
plusz 1 kockét ad a tamadas préobahoz. A kere-
s6tlizhoz a fegyverrel minimum hatos sorozatot
kell leadni. Minden standard harci moédositd
szamit, és a proba soran a harci tartalék fel-
hasznélhaté.

PUSKAK HANGTOMPITASA

Ha a karakter sorétet/repeszt kilovs puska helyett
szabvany puskalSszert haszndlé fegyverrel tiizel,
akkor a fegyverre hangcsokkentst is szerelhet.
llyen esetben azzal a fegyverrel nem lehet olyan
I6vedéket hasznélni, amelyik fojtast igényel (sO-
rét, repeszlovedék).

Egy puskalévés hallhatésdg szempontjabdl ko-
rulbeliil egy teljes sorozatnak felel meg. Révid so-
rozat, vagy sorozat lizemmaodban is mikodtethe-
t6 puskakat nem lehet felszerelni hangcsok-
kent&vel.



FEDEZOTUZ

Néha sokkal hasznosabb valakinek elvonni a fi-
gyelmét vagy lefoglalni egy id6re, mint megolni. A
karakter automata ttizelési médra alkalmas fegy-
verével foldhoz szegezheti az ellenfeleket, azaz
arra kényszeritheti 6ket, hogy fedezékbe hizéd-
janak a golyézapor eldl. A fedezétliz célja nem
célzott l6vések leaddsa az ellenfelekre, hanem
folyamatosan olyan mértékd tlz alatt tartani
Sket, hogy a lapulason kiviil minden més megol-
dést talsagosan veszélyesnek itéljenek meg.

Fedezdtlzet kizardlag sorozatlovésre alkalmas
fegyverrel lehet biztositani. A karakternek el kell
koltenie egy Osszetett tevékenységet, és be kell
jelentenie a kil6ni kivant 16vedékek szamat (egé-
szen a maximadlis tlizgyorsaségig). Ezen kivill meg
kell hatédroznia, hany méteres teriiletet akar bete-
riteni a sorozattal. Ez a terlilet maximum annyi
méter lehet, mint a kil6tt lovedékek szama. Gya-
korlatilag minden l6vedék egy 1 méteres terliletet
fed le. Egy ilyen egy méteres szakaszra akar t&bb
I6vedéket is ki lehet 16ni, hogy hatékonyabb le-
gyen a fedezé6tiiz.

Az elkezdett fedez6tliz a karakter kovetkezd
harci fazisdnak elejéig tart (vagy a kdvetkezd kez-
deményezési korig — amelyik el6bb kovetkezik). A
fedezé6tliznek akkor is vége szakad, ha a karakter
elesik, elvesziti az eszméletét vagy meghal.

A tiz altal lefedett terlleten tartézkodd karak-
tereknek azonnal kitérés préobat kell dobniuk.
Azoknak a karaktereknek, akik a lefedett teriletre
belépnek, a mozgas végrehajtasakor kell dobniuk.
A kitérés préba célszdma 4-es (plusz a sebestilé-
si médositok). A védekezd félnek legalabb annyi
sikert kell dobnia, mint az adott (1 méteres) teri-
letre koncentralt I6vedékek szama. Ha a préba si-
keres, a védé kikeriilte a [ovedékeket.

Ha azonban a védekez$ karakter nem dobott
elegendd sikert, a kitérés nem jart eredménnyel.
A tdmadd karakter normal tamadas prébat dob-
hat a célpont ellen. A sebesllési és takaras mo-
dositék szamitanak, valamint +2 addédik a cél-
szamhoz a fedez6tliz pontatlansdga miatt is. A
tdmadoé nem hasznélhatja a harci tartalékat.

Amennyiben a tamadas sikeres, a védekez6 fél
a fegyver alap sebzéskédjanak megfelels sériilést
kap, melyet kizarélag az elért sikerek médosita-
nak. A sorozatlévés miatti energiaszint vagy seb-
zésszint névelés nem szamit. A védekez6 karak-
ter nem dobhat masodik kitérés probat, csak
sebeslési ellenprébat.

A

GRANATOK VISSZADOBASA

Az SR3 szabdlyai szerint az eldobott vagy kil6tt
granatok a tdmadé harci fazisaban érnek célba bi-
zonyos mértékl szérédassal, majd a kdvetkezd
kezdeményezési kor kovetkezd harci fazisaban
robbannak. Ez azt jelenti, hogy a detonéacié beko-
vetkezte el6tt tobb karakternek — baratnak és el-
lenségnek egyarant — még van lehet6sége csele-
kedni. A leveg8ben valé robbanasra beallitott
minigranatok a kilévés harci fazisaban detonal-
nak.

Az a karakter, akinek a robbanéas el6tt még van
tevékenysége, megprébalhatja megszerezni és
visszadobni a granatot (a tAmaddnak, vagy valaki
maésnak). Granédtvetd hasznélata ilyen esetben
természetesen lehetetlen.

A karakternek Gyorsasag(8) prébat kell dobnia,
ha az ugrald, pattogdé minigranatot prébalja meg
elkapni. Normal gréanat esetében a préba célsza-
ma csak 6-os. Ha a préba sikertelen, akkor a ka-
rakter a robbanas pillanatdban pontosan a granat

mellett (azaz O tavolségra) fog allni.
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AZ GROKOSODESI HABORUK: 2785-3030
Kerenszkij kivonulasaval elharult a polgarhabori utol-
so akadalya is. 2786 decemberében Minoru Kurita ki-
kialtotta magat a Csillagliga Els6 Lordjanak és hason-
I6an cselekedett a négy masik lord is. Honapokon
belll haborl dult a Belsé Szféra minden szegletében.
Az els6 6rokosodési haboru 2787-t61 2821-ig tartott,
amely paratlanul brutalis volt. Az 6t nagy haz lordjai
nem fogadtak el az Arész-konvenciét, varosokat éget-
tek fel, létfontossagu ipari létesitményeket pusztitottak
el és tobb 100 millié civilt mészaroltak le. Csak par vi-
lag vészelte at sértetlenil, de mindegyikre hatassal
volt a kereskedelem és a kommunikacié telies dssze-
omlasa. 2815-re a habortskodd allamok elvesztették
FTL-hajéépit6 kapacitasuk legnagyobb részét. Mivel a
gazdasagi erdforrasok tulnyomo tébbségét a haborus
igények kielégitésének szolgalatdba Aallitottak, a fo-
gyasztasi termékek termelése jelentGsen visszaesett,
amely tovabb csokkentette a kereskedelmet. A keres-
kedelmi kapcsolatok elvesztése f6leg a modern viz-
tisztitd berendezésektdl nagyban fliggd vildgok eseté-
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ben bizonyult katasztrofalisnak. Megfelel6 karbantar-
tas vagy potalkatrészek hianyaban sok ilyen létesit-
mény allt le, amely vagy az adott vilag elhagyasara
vagy pedig jéghajok igénybevételére kényszeritette az
embereket. 2821-re, a haboru végére a vizben gazdag
bolygdk stratégiai szempontbdl legalabb olyan fonto-
sakka valtak, mint 400 évvel ezelGtt.

A 2821-es béke nyugtalan volt, amelyet inkabb a
felek kimeriltsége hivott életre, mint a megbékélés
szandéka. Bar egyik lord sem mondhatta, hogy joval
kozelebb kerllt volna a hatalom megszerzéséhez, a
sok atrocitds megakadalyozta a tartés megallapodas
létrejottét. A 2821 és 2827 kozotti idészakban az 5
nagy uralkodéhaz amennyire csak tudta, felfejlesztet-
te seregeit, életben maradt tuddsait pedig azokra a
bolygodkra telepitette, amelyek még rendelkeztek md-
kodG ipari létesitményekkel.

A masodik 6rokésodési haboru korilbelll 2830-t6l
2864-ig tartott és legalabb annyira vérszomjas, pusz-
titd és eredménytelen volt, mint az el6z6. A szamtalan
csatakban Ujra tébb 100 milliéan haltak meg, azon-
ban végll csak par tucat vilag cserélt gazdat. Ahogy
a haboru egyre tobb ipari létesitményt pusztitott el és
egyre tobb tudods életét kdvetelte, bizonyos specialis
tudasanyagok teljes mértékben eltlintek. A masodik
Orokosodési haboru végére az utédallamok atlagos
technoldgiai szinvonala éppen csak meghaladta a
XXI. szazad végi Terra szintjét.

Egy maésodik révid pihend utan 2866-ban kitort a
harmadik 6rokdsodési habord, mikor a Draconis Szo-
vetség eldretord csapatai megszalltdk a Lyran Nem-
zetk6zOsség belsé terlleteit. A haborl ismét kitort a
Bels6 Szféraban. A kévetkezd években a harc annyi-
ra a mindennapi élet része lett, hogy kés6bb ezt az
idészakot Orokosddési Haboriknak nevezték el.
Azonban az ezen idészakban folytatott hadjaratok he-
vessége elmaradt az el6z6 két idészak véres csataro-
zasaitol.

Eleinte ugy tlint, hogy a rombolas és a véraldoza-
tok csokkenése a hadseregek megcsappant eréforra-
sainak kdszénhet6, mint a taktika filozéfia valtozasa-
nak. Azonban az id6 elérehaladtaval és a gazdasagok
teljes kimerUlésével az 6sszes uralkodohaz raébredt
arra, hogy nem engedhet meg maganak tovabbi eré-
forras-veszteségeket. Lépésrdl-lépésre kialakultak a
habort informalis, az Arész-konvenciéhoz hasonld
szabdlyai. A mech egységek és hadseregek még
mindig harcoltak egy-egy m(ikddé gyar folétti uralo-
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mért, de egyik oldal sem akart abban kart tenni. A
nagy mech csatakat — f6leg zsoldosok kozottit — fazi-
sokra osztottak, és engedélyezték, hogy a techek a
harcmezdn javitsak ki a séruléseket a rovid tlizszline-
ti idészakokban.

A tobb éves konfliktus az utédallamok hatérain tul
is pusztulast hozott. Ebben az idészakban alakultak ki
a Periféria Bandita Kiralysagai. Ahogy a haborik a ha-
tar mentén dultak, mech egységek tucatjai — legtobb-
szor vereséget szenvedett egységek maradékai vagy
arulo6 zsoldosok — menekilltek a Periféria tavoli vilaga-
ira. Ezen egységek kozll sok, egy vagy tébb erdszak-
kal leigazott vilag kiralyaiként Gjra felemelkedett par
éven belll. A XXX. szazad végére t6bb mint 60 ismert
kisebb kirdlysag és fejedelemség vette koril a Bels6é
Szférat, megteremtve ezzel a rajtalitések és rablasok
allandé veszélyét az utédallamok hatarai mentén.

A stabilitds probaidészaka nagyjabol egy évszaza-
dig tartott. Erdekes médon a tartds békére valé fel-
szdlitas volt az, amely a nagy uralkodéhazak koézotti
relativ er6egyensuly végét és a negyedik 6rokosodé-
si haboru kezdetét jelentette.

Az emberiség tavolodasat a Csillagliga idészaka-
nak dicséségétdl és a barbarizmus felé vald kozele-
dést felismerve, Katrina Steiner a Lyran Nemzetk6zos-
ség archonja 3020-ban békejavaslatot terjesztett a
tobbi uralkodohaz vezetdi elé. Csak Hanse Davion, az
Egyeslilt Napok hercege értett egyet vele. Bejelentet-
te, hogy ,kezébe veszi a torténelem iranyitasat”, tar-
gyalasokat kezdett az archonnal. Ennek eredménye-
ként megsziletett az Egyesult Nemzetkdzdsségi
Szévetség Dokumentuma, amelyet Katrina Steiner
archon és Hanse Davion herceg 3022-ben irt ala a
Terran. A kereskedelmi és katonai megallapodasok
mellett a dokumentum tartalmazott egy titkos kiegé-
szitést is, amelyben Hanse Davion eljegyezte az arc-
hon lanyat. Annak ellenére, hogy a hazassagra még
nem kerulhetett sor a 12 éves Melissa nagykorisaga-
ig, ez volt az elsd |épés a Lyran Nemzetkdzdsség és
az Egyesiilt Napok egyestilésének utjan.

A tobbi lord megddbbent az eréegyensdly ilyen hir-
telen valtozasa lattan, amely egy majdnem akkora bi-
rodalmat hozott lIétre, mint harom uralkodéhaz egytt-
véve. 3022 oktoberében a Draconis Szdvetség, a
Szabad Vilagok Ligaja és a Kapellan Konféderacié
sebtében alairta a Kapteyn-konkordatumot. A konkor-
datumnak azonban nem rogzitett olyan hosszu tavu
célokat, mint a Dokumentum. Nagyjabodl csak a ha-
rom allam kozotti ellenségeskedés besziintetésére
szdlitott fel, akik most szébeli védelmi megallapoda-
sokat kotottek. Ezen U egyittm(kddés lehetGséget
biztositott a harom félnek, hogy 6sszehangoljak a Da-
vion-Steiner szovetség megbuktatasara iranyuld nyilt
vagy titkos eréfeszitéseiket.

Titokban erre talan a Kapellan Konféderacio toreke-
dett a legaktivabban, Maximillian Liao kancellar iranyi-
tasaval. Liao Gigynokei mar beszervezték Hanse-Davi-
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on ségorat, Michael Hasek-Davion-t, aki ezutan fontos
katonai informacidkat adott at nekik. A kancellar kidol-
gozta Hanse-Davion elrablasanak, valamint megolé-
sének, és helyére egy a tudosai altal Iétrehozott kion
beallitasanak tervét, azonban til messzire ment. Davi-
on végll is elkerllte a fogsagba esést, valamint a be-
bortonzést, visszatért trénjara, és bosszut eskidott.

3028. augusztus 20-an Hanse Davion herceg és
Melissa Steiner archon-jel6lt 6sszehazasodtak a terrai
Komsztar f6hadiszallason. Az ésszes fontos Steiner,
Davion, Kurita, Marik és Liao személyiség megjelent,
mint ahogy a legmagasabb katonai parancsnokok és
a Belsé Szféra mas fontos személyiségei. Hanse és
Melissa egymasnak igéretet tett és |étrejott az Egye-
sllt Nemzetk6z6sség. A fogadason a menyasszony
tésztot mondott a vélegény tiszteletére és elhalmozta
ajandékokkal. Amikor a vélegényre kerllt a sor, az
mosollyal az arcan felallt, és azt mondta, hogy a ha-
zassaguk tiszteletére nagy ajandékot ad Melissanak:

- Tessék Szerelmem — mondta Unnepélyesen az
Egyestilt Nemzetkdzdsségek hercege. — Neked adom
a Kapellan Konfoderaciot.

Es igy kezd6dott el a Patkany hadmdivelet, amely-
nek keretében még aznap meglepetésszerli tamadas
ért kilenc kapellan vilagot. Ez azonban csak egy jéval
nagyobb, a kapellanok és a drakénok elleni offenziva,
és ezzel egyltt a negyedik 6rokdsddési habord kez-
dete volt.

A tdmadas legnagyobb ereje a Kapellan Konféde-
racidra iranyult. Michael Hasek-Davion arulasara fényt
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deritve, Hanse Davion arra hasznalta fel 6t, hogy ha-
mis informaciokkal lassa el Maximillian Liadt. Ezzel
parhuzamosan Justin Allard, egy Davion tigynok be-
épllt és hatalmat valamint befolyast szerzett a Liao
haz katonai hirszerzésében. A Kapellan Konfoéderaci-
6nak semmi esélye nem volt és elveszette vilagai fe-
lét.

A Draconis Szovetség valamivel jobban jart, 53
rendszert vesztett el, de 15-6t szerzett az Egyesult Na-
pok elleni tAmadasokkal. Theodore Kurita a drakén
trén 6rokése éppen ellentdmadasra készult, mikor is
a haboru hirtelen véget ért. Kapellan tertleti céljaik
nagy részének elérése utan 3030-ban Hanse-Davion
és Katrina Steiner kihirdette gyézelmét és a tlizszline-
tet. Mindenkinek megvolt a sajat indoka az ellensé-
geskedés befejezésére. Az Egyesuilt Napok gazdasa-
ga nyogott a Komsztar altali csillagk6zi kommu-
nikacié tilalma alatt. Katrina viszont az Egyestilt Na-
pok szovetségét ellenzé szeparatistak jelentette no-
vekvé veszély miatt aggodott.

Bar a negyedik 6rokosddési habori a maga két
évével viszonylag rovid ideig tartott, mégis véres ese-
mény volt. A harmadik 6rokésodési haborura jellem-
z6 allando hatarmenti harcok ellenére, a Bels6 Szféra
nagy uralkodéhazai bizonyos mértékben rendbe jot-
tek az els6 két 6rokdsodési haborl pusztitasai utan.
Emellett a politikai és szocidlis berendezkedés sem
valtozott jelentésen. Ezzel ellentétben 20 év is eltelt,
mire a negyedik 6rokdsddési haboru politikai, szoci-
alis és katonai hatasai rendezédtek.

3029-ben a Komsztar iranyitasat Myndo Waterly
puspok vette at. Az Egyestilt Napokra vonatkozo, az
allitélagos Davion tamadas utan elrendelt kommuni-
kacios tilalmat feloldottak a Sarnan Iévé Komsztar al-
lomason, miutdn Hanse Davion engedélyezte a

Komsztarnak, hogy minden Egyestlt Napok terlletén
lévé allomasaira sajat helySrségeket telepitsen. Nem-
sokara hasonlé megallapodasok jottek létre a Bels6
Szféra mas kormanyaival is. 3050-re a Komsztar mar
tdbb mint 50 csatamech hadosztalyt iranyitott.

A haborl végsé napjaiban Maximillian Liao meg-
éralt, mig végll 3036-ban 6ngyilkossagot kovetett el.
A Liao vilagok tébb mint a fele az Ujonnan alakult
Egyestlt Nemzetkdzosség uralma alatt allt, mikor a
kapellan kancellarsag tisztje Maximillian legfiatalabb
lanyara, Romano Liadra szallt at. Annak ellenére,
hogy t6bb vilagot elveszett, mint amennyit a St. Ives
Paktum magahoz csatolt a konféderaciobdl, Romano
nyers konyortelenséggel és brutalitassal kiizdétt az
Andurien Hercegség invazidja ellen és épitette Ujja a
Liao hadsereget. Bar a kapellan hadsereg nem koze-
litette meg a Negyedik Haboru el6tti méretét, mégis
rettegetté valt katonai rendkivili fanatizmusa kovet-
keztében.

Elszakadasi laz érte el az Egyesult Nemzetk6zOssé-
get és a Draconis Szdvetséget is. Theodore Kurita,
mint a katonai igyek megbizottja, igyesen mandvere-
zett annak érdekében, hogy a Draconis Szovetség la-
zadé Rasalhag terlleteit felhasznalhassa a Kom-
sztarral folytatott alkudozasok soran. Rasalhag fligget-
lenségéért valamint allomasainak sajat csapatokkal
valé Grzéséért cserébe a Komsztar beleegyezett, hogy
a kuritakat ellatja hadseregik Ujjaépitéséhez sziksé-
ges mennyiségl csatamechekkel. A Lyran Nemzetko-
z0sség, amely a negyedik 6rokdsddési habortban
széleskorlien alkalmazott rasalhagi lazadokat, eddigre
mar a terllet tobb mint felét uralta. A Rasalhag flugget-
lenségét tamogatéd szovetséggel szembekerllve
azonban fel kellett adniuk ezeket a vilagokat. Egyetlen
tollvonassal Theodore Kurita egy olyan tkdzdallamot
hozott létre, amely az Egyestilt Napokkal szomszédos
hatarteriileteinek hosszat 30%-kal csokkentette. Azon-
ban nem minden kurita katona tdmogatta ezt. Kitort a
Ronin Haborukként ismert felkelés a Szabad Rasalhag
Koztarsasagban, de gyorsan elfojtotta a lojalis Draco-
nis Szovetségi Katonasag és a Koztarsasag ujonnan
alakult Kungs hadserege.

Theodore Kurita bélcsessége, amellyel Rasalhag-
nak figgetlenséget adott, 3039-ben valt nyilvanvalo-
va. Ebben az évben az Egyesllt Nemzetk0zOsség
Ujabb nagy haborit inditott, amely a szovetség egy-
szer s mindenkori eltérlésére iranyult. A Komsztar al-
tal szallitott csatamechek segitségével Ujjaépitett had-
sereggel Kurita O0sszpontositani tudta egységeit és
azonnal megallitotta a nemzetk6zdsség csapatait.

3040-re a Bels6 Szféra visszatért a folyamatos, kis
intenzitasu csatarozasok normalisnak mondhaté alla-
potaba, amelyben egyik oldal sem ért el nagy ered-
ményeket vagy szenvedett nagyobb veszteségeket.
Ennek ellenére az Egyestlt Nemzetk6z6sség nyers
meérete is azt sugallta, hogy csak idé kérdése, mikor
fogja uralni a Belsd Szférat, Gjra egyesitve a vilagokat.
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KERENSZKIJ VISSZATE

3050-ben egy teljesen uj erd Iépett a szinre egy tel-
jesen varatlan iranybol.

Amikor 2784-ben Kerenszkij tAbornok elmenekdilt a
Belsd Szférabol a Csillagliga Regularis Hadseregének
nagy részével, kovetbit, a Bels6 Szfératdl messze
esé, eddig lakatlan 6t vilagra vezetve el. Ezen vilagok
kényelmetlenségei nagy mértékben hozzajarultak Ke-
renszkij kovetSinek majdnem természetfelettien elko-
telezett emberekké valé formalasahoz, akiket mar
csak Ugy nevezlink: a klanok. Azonban legalabb
ennyire kozre jatszott a katonak szamahoz képest
aranytalanul kevés dolgozd, tudés és adminisztrator
miatti szlikdlkddés is. A katonak szamanak csokken-
tése érdekében Kerenszkij egy sor olyan kimerit§
tesztet hozott létre, amelyeket csak a legedzettebbek
tudtak teljesiteni. Azok, akik megbuktak, visszatértek
a civil életbe. A tabornok szerint erre csak azért volt
szilkség, mert embereinek erésnek kellett maradniuk,
hogy midén majd visszatérnek a haboruktol kimerdilt
Bels6 Szféraba, utédaik az emberiség megments-
iként visszaallithassak a Csillagligat a Terran.

Nem mindenki volt azonban felkésziilve a nélkilo-
zésre, amit Kerenszkij kovetelt az embereivel szem-
ben a tulélés érdekében. Kezdetben csak par tiszt for-
rongott, de Kerenszkij erészakkal elfojtotta ezt, nem
habozva kivégeztetni a felbujtokat. Nem sokkal Ke-
renszkij haldla el6tt azonban a fesziltség legalabb
olyan pusztitd polgarhabordva fajult, mint az utédal-
lamok kozotti haboruk voltak. Szembestlve a konflik-
tussal Kerenszkij fia, Nicholas 6sszegydijttte az apja
almahoz még mindig lojalis embereket, k6z6ttlk a le-
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het6 legtdbb tudost valamint technikust és egy Ujabb
Exodus soran egy Ujabb Kerenszkij menekiilt el a vi-
lagok Ujabb csoportja iranyaba magukra hagyva a la-
zadokat egymas kozotti harcukban.

Mar az Orokésddési Haboruk soran is sok, addig
alkalmazott értékes technoldgia elveszett, ez a pol-
garhabord azonban még katasztrofalisabb volt a
szamUzotteknek, akiknek a technolégia jelentette az
életet vagy a halalt Uj otthonuk ellenséges kornyeze-
tében. Nicholas a haborut tanulsag targyaként hasz-
nalta fel kovetSi szamara. Neki és kovetbinek csak hd-
nek kell maradniuk kételességiikhdz, a Belsé Szféra
egyszer majd ugyis 6ssze fog roppanni. A 20 év alatt,
amig a lazadok kimeritették egymast, Nicholas létre-
hozta a kasztrendszert és kovetdit kiforrott harcos kul-
turava formalta. Amikor is visszatértek és visszakdve-
telték az o6t vildgot a most mar kimerdlt lazadoktol,
Nicholas kovetdi fanatikusan elkételezettjei lettek ve-
és megmentik a BelsG Szférat.

3005-ben a klanok megtették az elsé Iépést a Csil-
lagliga aranykoranak visszaallitasat célzoé uton. Felis-
merve, hogy hosszu tavollétik utan informaciokat kell
szereznilk a Belsé Szférardl, elklldték a Farkas klant
az utédallamokba, ahol is titokban hirszerzéként kel-
lett mikodniuk, mig latszélag zsoldosként szolgaltak.
A Dragonyos jelentések alapjan az utédallamokat fej-
letlennek tekintették, akik elédjik romijai felett elavult
technolégiak felhasznalasaval csataroznak. 3050-ben
a klanok elérkezettnek lattak az id6t egy teljes kord of-
fenziva meginditasara.

A Farkas, Szellem Medve, Fist Jaguar, Jade So6-
lyom, Nova Macska és Acél Vipera klanok invaziés
erdi keresztll gazoltak Rasalhagon, a Lyran Nemzet-
kozosségen valamint a Draconis Szovetségen egye-
nesen a Terra iranyaba. A Belsé Szféra csapatai ki-
sebb gydézelmeket értek el Twycrosson és a
szbvetség kdzponti bolygéjan, a Luthienen, azonban
ugy tlint, hogy semmi sem allithatja meg a klanok elé-
renyomulasat az emberiség szilSbolygdja és a
Komsztar otthonanak iranyaba.

Annak ellenére, hogy az invazi6 kellés kdzepén jar-
tak, a klanok két oldalra szakadtak egy kérdés kovet-
keztében. A két szembenall6 oldalt Orzéknek és a Ke-
reszteseknek nevezték. A Keresztesek amellett
érveltek, hogy a Belsd Szférat akar erével is el kell
foglalni, mig az Orzék Alekszander Kerenszkij almat
ugy értelmezték, hogy meg kell &rizni a Csillagliga ér-
tékeit és tudasat addig, amig az utédallamok fel nem
nének ahhoz, hogy elfogadjak megint. A Keresztesek
nyerték a szavazast és meginditottak az invaziét, de
az Orz6k sem maradtak eréforrasok nélkiil. Wolf Dra-
gonyosainak segitségével elkezdték a Bels6 Szféra
allamait felkésziteni a kdzeledd klan invaziéra. A sors
irénidja, hogy az elfoglalt vilagok helyreallitdsaval ke-
ményen dolgoztak az invazié vezetésén is.
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Az emberiségnek azonban volt egy masik, magat
Onhatalmutan kinevezé megmentdje a klanokon kivdil.
Ez most a Bels6 Szférabol érkezett. Meggy6z6dve az
egyesitett emberiség fol6tti uralmardl, a Komsztar
egyuttm(ikodott a behatold klanokkal, iranyitva az el-
foglalt vilagokat, és informacidkat szolgaltatva a kla-
noknak. A Komsztar plspoke igy akarta elérni, hogy
a klanok és az utédallamok legyengitsék egymast a
haboruban, lehet6séget adva arra, hogy a Komsztar
kozbelépjen, és magahoz ragadja a hatalmat. Csak
akkor léptek fel agressziven, mikor megtudtak a kla-
nok végsd céljat.

Anastasius Focht, a Komsztar Hadsereg fékardina-
lisa birtoklas prébajara hivta ki Ulric Kerenszkijt. A Tu-
kayyid bolygét valasztottdk a csata helyszinédl, de
igazabol ez csak a csata igazi jutalmanak helyettesi-
tésére szolgalt, amely a Terra feletti uralom volt. 3052.
majus 1-jén 50 Komsztar csatamech hadosztaly és
tobb kisebb egység, valamint a klanok 25 galaxisa ta-
lalkozott a Tukayyidon. 20 napon keresztll paratlan
rombolast hozé csatdba vetették magukat. Végul a
Komsztar legy6zte a klanokat. Terra biztonsagban volt
egy ideig, Focht pedig igéretet kapott az ilkantol,
hogy a klanok 15 évig sziineteltetik invazidjukat.

A Terréara valo visszatérésekor a kardinalis raébredt,
hogy Waterly primas elarulta 6t. Nem bizva a fékardi-
nalis katonai képességeiben, megszegte a klanokkal
kotott egyességet, mikor is megostromolta az egyik
klanok altal elfoglalt vilagot, amelyet igazgattak. A
Bels6 Szféra csillagk6zi kommunikaciéjat is meg
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akarta hiusitani annak reményében, hogy igy elérheti
az 6sszes kormanyzat 6sszeomlasat, sajatja kivételé-
vel. A primas szerencsétlenségére a Belsé Szféra né-
hany vezet6je megneszelte a tervet, és még az el6tt
megostromolta a vilagaikon talalhaté Komsztar hiper-
pulzus alloméasokat. A legtdbb, klanok uralta vilagon a
felkeléseket rogton leverték, és a sikeresebbeket is
azonnal klan ellendrzés ala vontak mint a Tukayyidi
csata utan.

Waterly arulasat latva Focht azt tette, amit becstle-
te diktalt. Kivégeztette Waterly primast, és atvette a
Komsztar iranyitasat. Sharilar Morit, Dieron kardindli-
sat nevezte ki Uj plispoknek mikézben 6 megprobalta
visszadllitani a Komsztar oltalmazé, valamint az em-
beri tudast meg6rzé és terjeszté helyzetét. A HPG al-
lomasok Ujra Komsztar iranyitas ala keriltek, de az
utodallamok is felligyeletet gyakorolhattak. Néhany
Komsztar tag ellenezte ezt az allamositast, de még
Fochté volta dont6 sz6.

Az Egyesllt Nemzetk6zosségben a klanok feletti
gy6zelem 6romét banat is keseritette. 3052. junius 17-
én, Hanse Davion, Uj Avalon és az Egyeslt Napok
hercege csendben elhunyt szivelégtelenség kovet-
keztében. Utdda Victor Steiner-Davion.

A Kapellan Konfoderacié is elveszette vezetdjét,
Romano Liadt, de 6t merénylSk gyilkoltak meg. Davi-
on ellenfeliikkel ellentétben a Liao haz vazallusai fellé-
legeztek, amikor Sun-Tzu Liao lett a kancellar és
visszavonta anyja néhany elnyomo térvényét.

Ez a jelenlegi helyzet. A klanok elfoglaltak a Draco-
nis Szovetség, a Szabad Rasalhag Koztarsasag vala-
mint az EgyesUlt Nemzetk6z6sség Steiner vilagainak
nagy részét. A Terrara vonatkozo birtoklas prébajanak
engedelmeskedve a klanok igéretet tettek, hogy 15
évig nem fognak tovabb nyomulni a Belsé Szféraban.
Ez azonban nem tiltja meg nekik, hogy tovabb hodit-
sanak a Draconis Szdvetség és az egykori Lyran
Nemzetkodzodsség terliletein. Hanse Davion halalaval
Victor Davion lett az Egyestilt Napok uralkododja, és
nemsokara beiktatjak az egyestult Szévetséges Nem-
zetk6zosség archon hercegi tisztségébe is. A Draco-
nis Szdvetséget kivéreztették, de megtdrni nem tud-
tak. Takashi Kurita koordinator és hadura Theodore
Kurita vezetése alatt tovabbi haborukra készlil a kla-
nok ellen. Ekdzben a Komsztar egyfajta egyhazszaka-
das el6tt all, mivel sok adeptusa és akolitusa elvando-
rolt a Szabad Vilagok Ligajaba, Thomas Marik,
egykori Komsztar tag otthonaba. Thomas, félve attél,
hogy az Egyesult Nemzetkdzdsség erejét ellene for-
ditja, belegyezett lanya eljegyzésébe és hazassagaba
Sun-Tzu Liaéval. Reméli, hogy a Konféderacié fanatiz-
musaval ellensulyozhatja a Liga névekvd ipari hatal-
mat. Mivel Thomas nem bizik teljes mértékben jov6-
beli vejében, 6rommel fogadja a kiabrandult
Komsztar tagok jelenlétét is, akiknek iranta érzett fa-
natikus lojalitasaval ellensulyozhatja Sun-Tzu térekvé-
seit és ambicioit.
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EZ AZ ARLISTA 2002. JULIUS 15-1G ERVENYES!

Idei katalogusunkban tbb, mint 100 kdnyvbdl, kilenc kiadd altal kiadott  figyelembe véve a darabszamot! Ezt az dsszeget kildd el ne-
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre  kiink, és kb. egy hét milva megkapod a kényveket. A feltiinte-
megvasarolt kényv mennyiségétél. Minden konyvnél két arat tiintettiink fel. Az tett arak tartalmazzak a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj
elsé (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab konyvet pontosan, mert ha kevesebb pénzt kiildesz, akkor NEM tudjuk a
vasarolsz (persze nem kell egyformat), a méasodik (az olcsobb) arra, ha3vagy — megrendelt arut elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Buda-
tobb kdnyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan kdnyvet NE rendelj, amit  pest, Pf. 134

nem Iatsz ebben a listaban! UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

A VASARLASRA HAROMFELE LEHETGSEGETEK VAN: E-mailben vagy levelben ird meg a neved, cimed, és
g e JATEKOSUNKNAK LEHETGSEGE VAN ZSETONNAL FizETnI, Megrendelendd konyveket. Mi egy héten beldl postazzuk a

Ehhez nem kell mést tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit sze-  KOnyvet. Az rdt a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezményes
retnél vasarolni, (Természetesen e-mailben is megirhatod a rendelésedet a & + 450 Ft postakdltség-hozzajarulds.) o
beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon telefonon is _VASAROLJ 4 KONYVET ES VA-
lehet rendelni. 4+1 AKCIO LASSZ MAGADNAK EGYET AJAN-

ELGRE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON. DEKBA! Az akcio feltételei; a négy megvasarolt konyvnek a

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” rovatban sorold fela  Beholder kiadd dltal kiadott kényvnek kell lennie. Ajandékként a
megrendelt knyveket. Add dssze a kedvezményes arndl feltiintetett 6sszegeket,  lent megjel6it konyvek valamelyikét kérheted.

Ha csekken eldre fizetve vagy utanvétellel rendelsz kényvet, és nem kapod meg tiz napon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdekiddj.

Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitdt a kiildeményrél, ha nem talal otthon. Ha teheted, e-mailben érdeklddj nalunk is a kdnyvekrdl.

Kdnyv cime Bolti ar  1-2 kinyv 3 vagy tdbb Kinyv cime Bolti ar  1-2 kinyv 3 vagy tobb
esetén konyv esetén esetén kdnyv esetén
v Magus: a tanitvany (uj kiadas) 1298 1230 1100  Kétesélyes jatszma 1198 1140 1020
Magus: a mester (Uj kiadas) 1298 1230 1100 -
Veérbeli herceg 898 760 670
A kiraly kaléza Il. 998 950 900  Avilag szeme I. 798 750 640V
A démonkiraly diihe II. 998 950 950 A vilag szeme Il. 998 950 850v
Torott korona 1498 1400 1300 A nagy hajtovadaszat . 1198 1150 1100
Krondor: Arulas 1498 1400 1250 A nagy hajtovadaszat Il. 1198 1150 1100
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts) Az Ujjaszliletett Sarkany |. 1198 1090 990
v’ A birodalom lednya 1498 1400 1250 Az Ujjaszilletett Sarkany Il 1198 1090 990
A birodalom szolgdldja |. 1198 1140 1020  Hoditaz Arnyek I. 1498 1400 1250
A birodalom szolgaldja Il 1298 1230 1100  Hoditaz Arnyék . 1698 1590 1390
A birodalom drnéje 1. 1198 1140 1020  Mennyei tiiz . 1598 1520 1360
A birodalom drnéje II. 1498 1400 1250 E\/lir]nyel tlz III- ng }ggg ﬁgg
, a0sz ura I.
A kdosz ura . 1798 1700 1500
Robert Thurston: A klan trvénye 698 620 520
Robert Thurston: Vérnéy 698 620 520
v/ M. A. Stackpole: Farkastorvény 798 760 680  Jak Koke: Idegen lelkek 689 660 660
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 898 850 670  Robin Mash: Cyberkommandd 898 850 850
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 948 900 800  Mel Odom: Fejvadaszok 898 850 850
M. A. Stackpole: S6tét armany 948 900 800  Caroline Spector: Végtelen vilagok 998 950 850
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 1198 1140 1020  Nigel D. Findley: A nap héza 998 950 850
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 1198 1140 1020  Tom Dowd: Az éjszaka markaban 1098 1040 930
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 1198 1140 1020 Tom Dowd: Vakito fény 698 660 660
Robert N. Charrette: A hatarvidék farkasai 1298 1230 1100 Nyx Smith: Elsotétedés 1098 1040 930
Donal G. Phillips: A csillagok ura 1298 1230 1100  Robert N. Charrette:
TULELOK FOLDJE ES 0SOK VAROSA Sose kezdj sarkannyal (2. kiadés) 998 950 850v"
Harby Riann: Ruvel hegyi legenda 848 300 640 Jol valaszd meg az ellenségeidet (2. kiadas) 1098 1040 930
Brian McAllister: Ikercsillagok 848 800 640  Keresd a magad igaza 2 kaois) 1098 1040 930
Brian McAlister: Két vildg kozt 998 950 5o Carl Sargent és Marc Gascoigne:
S. A. Rosencratz: Jéghideg ¢j 1098 1000 900 Fekete madonna ESCH (0
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 1198 1140  f020  Veres utcdk 98 950 850
Nosferatu 998 950 850
Shadowrun szerepjatek kiegészitok
Graham Edwards: Sarkanyvihar 998 840 600  Arnyékmagyarorszag 1200 600 500
Ken Grimwood: Id6csapda 750 520 400  Vegzetes DNS (modul) 438 400 350

William Shatner: Delta Kutatés 798 670 500  Shadowrun szabalykonyv (3. kiadas) ~ 4498 4100 3700



Konyv cime Bolti ar  1-2 kinyv 3 vagy tobb

esetén kbnyv esetén

J. GOLDENLANE KONYVEI

v/ Isteni balhé 998 950 850
Papirtigris 1498 1400 1250
C. Kubasik: A vagyodas gydirije 698 590 500
C. Kubasik: Anya meséje 698 590 500
C. Kubasik: Kesert emlékek 898 800 690
Talizman (ED. Novellak) 698 590 500
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 798 700 600
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 998 900 800
v Greg Gorden: Joslat 998 950 800
Philip Kerr: Vakmerd terv 998 950 750
Chris Stewart: Légicsapas 998 950 750
v/ Philip Kerr: Kaland a vil4g tetején 1198 1140 990
Robert Crais: Rémdaimok varosa 1198 1140 990

JULIET E. MCKENNA KONYVEI

Veszélyes jatszma 1598 1520 1360
A MOBIUS KIADO KONYVEI
Diane Carrey: Kisértethajo (Star Trek) 589 560 500

Gene DeWeese: A béke Grei (Star Trek) 619 590 530
Carmen Carter: Hamlin gyermekei (Star Trek)639 600 540
Vonda N. MclIntyre: Khan haragja (Star Trek) 639 600 540
Fényévek (Sci-fi antologia) 690 660 590
Fényévek Il. (Sci-fi antologia) 699 660 590
Sandy Schofield: Halalcsapda (Aliens) 639 600 540

Az id6 hidjan (SF novellak) 1290 1220 1100
K.W. Jeter: Szarnyas fejvadasz 2. 659 630 560
Joan D. Vinge: Lost in Space 649 620 550
E. Aldrin — J. Barnes: A csillagok fiai I-1l. 1399 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Voros Mars 1390 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Voros Mars Il. 1390 1320 1180

Douglas Adams: A lélek hosszu, sotét teadélutanja
990 940 850
Douglas Adams: Jobbara artalmatlan 990 940 850

Frederik Pohl: Reklamhadjarat 998 940 850
Gene Wolf: Halalsziget 990 950 850
Hideg karok dlelése 749 710 640
A haldl hét arca 890 840 760
Homalyhozo 1090 1040 930
Philip K. Dick: A kozmosz babjai 659 630 560

Nigel D. Findley: A sitétség gyermekei 699 660 590
Alan 0’Connor: Kék éjszakak arnyai (M.A.G.U.S.) 890 840 760
Erioni regék 890 850 760

Els6 Torvénykonyv (MAGUS) 3000 2850 2550
Hawkwood: Farkasének 1190 1130 1010
Margaret Weis — Tracy Hickman kdnyvei
Sarkanyszarny |. 890 840 760
Sarkanyszarny Il. 699 660 590
Elf csillag I. 749 710 640
Elf csillag 1. 749 710 640
Tdztenger I. 890 850 760
Taztenger II. 890 850 760
Robin Hobb: Az orgyilkos killdetése I. 1198 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos killdetése Il. 1198 1140 990

Konyv cime Bolti ar 1-2 knyv 3 vagy tobb
esetén konyv esetén
J. Robert King: Vérszovetség 750 710 640
R. A. Salvatore: A vilag hata 1090 1040 930
R. A. Salvatore: Bedwyr kardja 1290 1230 1100
Mary Kirchoff: Kalandvagy 1190 1130 1010
M. Anthony & E. Porath: Rokon lelkek 1190 1130 1010
David Ferring: Arnyékfattyak 999 940 840
J Robert King: A kébe zart kard 699 660 590
Margaret Weis — Tracy Hickman kényvei
Az ikrek haboruja 1390 1320 1200
Az ikrek prébédja 1290 1230 1100
Az ikrek ideje 1390 1320 1200
Jeff Grubb: Testvérhabor( (Magic 1.) 990 940 840
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic II.) 990 940 840
J. Robert King: Idéfolyamok (Magic i) 1090 1040 930
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic Iv.) 1090 1040 930
Stewart Wieck: Torreador (Vampire) 990 940 840
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire) 990 940 840
Eric Griffin: Tzimische (Vampire) 990 940 840
Kathleen Ryan: Setita (Vampire) 1090 1040 930
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 1090 1040 930
Richaed E. Dansky: Lasombra (vampire) 1090 1040 930
Gherbod Fleming: Asszamita (vampire) 1090 1040 930
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire) 1090 1040 930
Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.) 1090 1040 930
A harmonia mestere (Mage 2.) 1090 1040 930
Habord a mennyekben (Mage 3.) 1090 1040 930
Diane Duane: Corrivale csillaga (Csillaghajnal 1.)
1190 1130 1000
Douglas Niles: A béabkiraly (Dragonlance) 1190 1130 1010
Margaret Weis és Don Perrin: Haldlbrigad 1090 1040 930
D. Niles: Az utols6 nemes (Dragonlance) 1090 1040 930
Linda P Baker: Az égi éj kdnnyei (Dragonlance)
1090 1040 930
Richard A. Knaak: A Vértenger kaldzai (Dragonlance)
1290 1230 1100
Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma 1290 1230 1100
Elanie Cunningham: A varazslé lanya 1290 1230 1100
AD&D 3. kiadas Jatékosok konyve (magyar)
6000 5700 5100
Utmutaté a Kamarillahoz 3990 3790 3390
R. A. Salvatore: A szilank szolgaja 1290 1230 1100
Douglas Niles: A babkiraly 1190 1130 1010
Ed Greenwood: Elminster — Egy magus szilletése
1290 1230 1100
Ed Greenwood: EIminster — Myth Drannorban
1290 1230 1100
Carl Bowen: Vadasz és préda: A vampir 1190 1130 1010
Gherbod Fleming: Vadasz és préda: A bir61190 1130 1010
R. A. Salvatore: pap ciklus
Kantata 1090 1040 930
Shilmista arnyai 1090 1040 930
Ejmaszkok 1090 1040 930
Az elesett erdd 1190 1130 1000
A kdosz atka 1190 1130 1010
LEGEND OF THE FIVE RINGS
Stephen D. Sullivan: Skorpid 1090 1040 930
A. L. Lassieur: Unikornis 1090 1040 930
Ree Soesbee: Daru 1090 1040 930
Stephen D. Sullivan: Fénix 1090 1040 930
Stun Brown: Rk 1190 1130 1010



RRMADIK KOTETE.

Konyv cime Bolti 4r  1-2 kinyv 3 vagy tobb

esetén kbnyv esetén

DORNYEI KALMAN KONYVEI

Kaland nélkiil 899 850 800

CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI
Roland Morgan: Mestervizsga 1190 1130 1010
lan Russel: A Csészar és a Méagus 1190 1130 1010

A DAIN 2000 KFT. KONYVEI:

Anne Rice: A boszorkanyok oréja I. 2590 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok ordja Il. 2890 2750 2460
Anne Rice: A karhozottak kiralyndje 2490 2370 2120
Tad Williams: Az arany arnyék varosa l. 1390 1320 1180
Tad Williams: Az arany arnyék varosa Il. 1390 1320 1180

HATALOM KARTYAI
Dobozos tarsasjaték 2490

Chara-din visszatér (Cseh nyelv(i) 750
Osok Varosa 1090
Aranyforras 750
Ruvel hegy 750
Két vildg kozt 750
Viziok 750
Sotét Kor 750
HKK INVAZIO, ZEN 2. EXPEDICIOJIA

A fold sikja 200
A levegd sikja 200
Zén 2. expedicioja: Kristalyhegy 250
Zén 2. expedicidja: A feledés tornya 250
Zén 2. expedicidja: Vérmez6 250
Zén 2. expedicidja: Szerencsefold 250
Zén 2. expedicidja: Holtlap 250
KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK

Alappakli 600

Az Invézio és a Zén 2. expediciéja megrendelésére még két kiilon feltétel

vonatkozik:

« Fajtanként legaldbb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél kevesebbet
rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajaniva kiildeni, és az ebbél eredd
karért sem tudunk feleldsséget vallalni.

* Ha olyan Invézit vagy Zén kiegészitdt rendelsz meg, ami mér kifogyott,
akkor automatikusan a legkézelebb megjelendt kiildjiik el helyette.
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ANGOL NYELVU KONYVEK

Minden, angolul tudé lelkes olvasonkkal 6rommel tudatjuk, hogy konyvesboltunk kindlatdban ezentil a legsikeresebb fantasy irok
konyvei angolul is megtaldlhatok. A rendelési feltételek megegyeznek a magyar nyelvii konyvekeével, kivéve, hogy az angol nyelvii
konyvek széllitsi hatarideje 1-6 hét! A 3 konyves kedvezményes dr csak egyidejii postzds esetén érvényes, tehdt ha vegyesen rendelsz
magyar és angol nyelvii konyveket, akkor az egész rendelés postdzasa az angol konyvektdl fiigg. Ha a magyar konyveket el6bb szeretnéd
megkapni, akkor kérjiik ezt jelezd a megrendelésedben! Ilyenkor természetesen a magyar és az angol konyvekbdl kiilon-kiilon kell
legaldbb hdrmat rendelned, hogy a hirom konyves kedvezményt megkapd.

KERJUK, HOGY AZ ANGOL NYELVU KONYVEKRE CSAK AKKOR FIZESD BE A PENZT, HA MAR VISSZAJELEZTUK NEKED,

HOGY A KONYVET BE TUDJUK SZEREZNI!

Kinyv cime Bolti ar  1-2 konyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén
Druid of Shannara 2440 2180 1940
Elf Queen of Shannara 2440 2180 1940
Elfstones of Shannara 2440 2180 1940
First King of Shannara 2440 2180 1940
Scions of Shannara 2440 2180 1940
Sword of Shannara 2440 2180 1940
Talismans of Shannara 2440 2180 1940
Wishsong of Shannara 2440 2180 1940
Black Unicorn 2440 2180 1940
Knight of the Word 2440 2180 1940
Magic Kingdom for Sale-Sold 2440 2180 1940
Running With the Demon 2440 2180 1940
Tangle Box 2440 2180 1940
Witches’ Brew 2440 2180 1940
Wizard at Large 2440 2180 1940

J. R. R. TOLKIEN

Book of Lost Tales Volume 1. 2240 2180 1940
Book of Lost Tales Volume 2. 2240 2180 1940
Fellowship of the Ring 2240 2180 1940
Hobbit 2240 2180 1940
Lays of Belariand 2130 1930 1700
Lord of the Rings Boxed Set 9100 7680 7260
Lost Road & Other Writing 2240 2180 1940
Return of the King 2240 2180 1940
Shaping of Middle Earth 2240 2180 1940
Silmarillion 2130 1930 1700
Sir Gawain&The Green Knight 2130 1930 1700
Smith of Wootoon Major 2130 1930 1700
Tolkien Reader 2240 2180 1940
Two Towers 2240 2180 1940
Unfinished Tales 2240 2180 1940
Eye of the World 2690 2490 2190
Great Hunt 2480 2220 1970
Dragon Reborn 2480 2220 1970
Shadow Rising 2480 2220 1970
Fires of Heaven 2690 2490 2190
Lord of Chaos 2690 2490 2190
Path of Daggers 2690 2490 2190
Winter’s Heart 3100 2890 2590
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Konyv cime Bolti ar  1-2 kdnyv 3 vagy tobb
esetén konyv esetén

Blood of the Fold 2490 2230 1990
Soul of the Fire 2490 2230 1990
Stone of Tears 2490 2230 1990
Temple of the Winds 2490 2230 1990
Wizard’s First Rule 2490 2230 1990
Carpe Jugulum 2140 1940 1710
Colour of Magic 2140 1940 1710
Death Domain Discworld Map 2440 2180 1940
Equal Rites 2140 1940 1710
Feet of Clay 2140 1940 1710
Guards! Guards! 2140 1940 1710
Hogfather 2140 1940 1710
Interesting Times 1940 1940 1710
Jingo 2140 1940 1710
Last Continent 2140 1940 1710
Light Fantastic 2140 1940 1710
Lords & Ladies 2140 1940 1710
Masqgerade 2140 1940 1710
Men At Arms 2140 1940 1710
Mort 2140 1940 1710
Moving Pictures 2140 1940 1710
Pyramids 2140 1940 1710
Reaper Man 2140 1940 1710
Small Gods 2140 1940 1710
Soul Music 2140 1940 1710
Sourcery 2140 1940 1710
Witches Abroad 2140 1940 1710
Wyrd Sisters 2140 1940 1710
Darkness at Shetanon 2440 2180 1940
Daughter of the Empire 2440 2180 1940
Faerie Tale 2440 2180 1940
King’s Buccaner 2440 2180 1940
Magician Apprentice 2440 2180 1940
Magician Master 2440 2180 1940
Mistress of the Empire 2440 2180 1940
Prince of the Blood 2440 2180 1940
Servant of the Empire 2440 2180 1940
Silverthorn 2440 2180 1940
17



Lapelemzes

1. resz

Sziasztok! Ismét itt van egy ujabb kiegészits, egy
ujabb fejezet a HKK életében. Hamarosan meglatja-
tok, hogy miként is hat az 4j kiegészit6 a jelenlegi
versenykornyezetre. Nagyon sok az olyan 4j lap, ami
egy Uj szabalyt vezet be, ezzel is szinesitve a jatékot,
tovabba megjelennek az altalam csak tobbfunkcids-
nak nevezett lapok, amelyek altalaban az igen erds
lapok kozé tartoznak, hiszen mind legalabb plusz
egy lehetGséget ajanl fel. A lapokat, mint azt mar
megszokhattatok, 1-t6] 10-ig pontoztam. Ez a ponto-
zas a tesztelés alatt kialakult véleményemet tikrozi.
Ezzel a pontértékkel lehet, hogy elsére nem értetek
egyet, de meglatjatok, hogy amint versenyen ,,mun-
ka kozben” latjatok a lapokat, ki fog utkozni valédi
erejuk, egymashoz valé erébeli viszonyuk, ami sze-
rintem kozel lesz az altalam megadott pontozashoz.

SZINTELEN:

A lélek felszabaditasa (5): 0 pontos lap alapbol,
de 10 pontos side lap a gélemek ellen. Igy mar a g6-
lem paklik esélye egy versenyen a side utdn jelents-
sen csokken, és valészinl, hogy a magia méltésigos
versenyt sem nyeri meg.

Apro szintlépés (2): A szabdlylappal
jol lehet hasznalni, testrészhez ha-
sonléan, de egy kicsit gyenge ahhoz,
hogy beférjen egy kalandozés ver-
senypakliba.

Az egyesiilt entitas dontése (10):
Counterelhetetlen counter! Kemény.
Lehet, hogy ez a kiegészitd spoiler ki-
ralya? Varazslatodat megvédeni ugyan
nem jO, de a kozépjatékban ezzel ke-
resztiil lehet hiizni az ellenfél szamita-
sait, plane, ha arra a lapra alapozza a
paklijat, széval: ,er6s, erds, izmos,
HEJ!”

Chara-din kovet6je (7): Ebben a ki-
egészitében nagyon jé kovetSket lehet
megtaldlni. Mivel mindegyik kovetd kii-
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Kozvetlenil azutds
ki megprobalt ki
lap hatdsa nem
Keritl. Az egyesiilt entitas dom

Tehet reakci6 lapot \ag)

valaki ebben vagy az el

16n szinhez tartozik, ezért minden jatékos tud ma-
ganak az izlésének megfelelSt valasztani. A kovetSk
nagyon erdsek — még ha els6 ranézésre gyengének
is tinnek — ez a tesztelés alatt bebizonyosodott. A
Chara-din kovetdjével nagyon j6 dobaté paklit le-
het Osszerakni — persze mi mast? —, hiszen harom si-
keres Chara-din lapot kell kijatszanom, amivel tobb-
nyire szintén dobatok.

Dornodon kovetSje (8): +1 sebzés varazslatokra,
hatasokra, direkt sebzésekre. Ez els6re gyengének
tinhet, de sok kicsi sokra megy alapon, ha ellenfe-
lunk nem jatszik rengeteg gyogyulassal, akkor na-
gyon hamar elfogy az a 20, de az a 30 EP is.
Elenios kovetGje (6): Véleményem szerint a kve-
t6k koziil a legkevésbé erds, de nem gyenge, hiszen
az ingyenes négykoronkénti keresés nem elhanya-
golhat6. Elképzelhet6, hogy versenyen egy kék
komb6 pakliban még viszontlatjuk.

Fairlight kovetsje (8): Nem maga a kovets az, ami
nagyon erGs, hanem az, hogy egy egyszini verseny
meghatarozo paklijat ez a lap még tovabb erdsiti.
Szerintem igy mar tdl erés a Fairlight pakli.

&

dsteécio: Szalai Laszig

Orb
\/P-det elpusztitotta, mgvm ‘atszhatod ki

e sen vt fefou, /. i itk vele
A, koncentrilidoe mzvgm azomnal uy/mm seaggutta,”
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Fokuszalt magia (10): Jelentheti ez a lap
a counter nagyhatalom végét? Lehetséges,
az viszont biztos, hogy a kombé paklik
alappillére lesz, rdadasul még az is noveli
értékét, hogy 6tot lehet hasznalni belble.
Gonhard a féregkutatd (3): Féreg pakli-
ba j6, de kérdés, hogy a féreg paklinak
mennyire van létjogosultsiga versenyen.
Leah kovetGje (8): Minek, hiszen mar van
egy ilyen szabalylap! — meriil fel a gondo-
lat. Aztan felmerul a kovetkez$ gondolat:
mi lenne, ha egyiitt hasznilnam a kett6t?
Ha utdnaszamolunk, hirom fekete horda-
lénynek kell iitnie ahhoz, hogy nyerjek, ha
ellenfelem nem gyogyul.

Raia kovet§je (7): ,Minden Raia lény”, te-
hat lehet hatas paklit, vagy hordat, vagy ga-
letki kontrollt épiteni a kovetdre.

Sheran kovetdje (8): Gyogyulds fajdal-
ma! A legjobb lap ehhez a kovet6hoz. Sokan tesztel-
ték, és igen jok a vélemények réla — nekem ez a ko-
vet6 a kedvencem. Nem ultra brutalis, de kell6
kreativitds birtokdban mégis nagyon erGs paklit le-
het ra épiteni. Lehet EP dldozoés lapokkal jatszani,
de a legjobb 0sszeillitds a kicsit alternativ kontrol.
Szokdokuat (6): Az el6zG pakliba még egy kis gyo-
gyulas. Lehet, hogy bizonyos kontrollokban is he-
lyet kap ez az ingyenes gyogyulds.

Tharr kovetdSje (8): Ez a lap egy hossza szulés
végeredménye. ElGszor tdl erds volt, de megjegyez-
ném: nem sokat gyengilt. A goblin pakli kedvelt
alap lapja lesz.

Transzformalas (5): Az imént emlitett goblin pak-
liba befér, de nem sziikséges.

Valogatis (7): Eljenek a kombé paklik! Végiil is ed-
dig elnyomott kisebbségben voltak a versenyen.
Most a Fokuszdlt mdgia és a szabalylap segitségével
talin visszakdsznak a pasziinsz jellegd paklik a ver-
senyasztalokra.

BARD

Bibor mosze (8): A kozépjatékban van jelentGsége,
ott viszont nagyon jo. Egyszind versenyen biztos,
hogy alap lap a kékbe. A vilasztisi lehetSség itt is
sokat dob a lap erején.

CHARA-DIN:

A fertG agyarai (4): Huzni lehet ra, sebez is egyet,
de ez még kevés ahhoz, hogy bekeriljon egy ver-
senypakliba, és a lila szin sem meghatdrozo6 lap a ga-
letki deckbe, igaz ugyan most jon ki egy jo lila galet-
ki, de inkdbb csak az egyszinl kontrollt erdsiti.
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Sikeres kifitszsa utén minden jatékos min- 4
den lapjit a kezébol a gyijtdbe dobja, majd G
a Eben tigris atkeril célpont ellenfeled tar-

- Poudiy csindlj mar valanit! New litod, nilyen
sairmyeteg tamadt rink! - O, a helyzet az, hogy.

Manapulzalas -
\

0 jelz5: minden jitékos az elokészits

fizisiban kettGvel kevesebb VP-t kap

1 jelz5: minden jitékos az elokészits

ban kett6vel tobb VP-t kap.
Viltis: 2 EP ldozés. Bérmelyik jitékos
bérmikor, azonnali hatdsként valthatja.
A migia instabil vil, « varzstuddtra sem
0"~ Gatag: A Sitét Kor trténete

talékjdba passzivan.

Elfelejtettem az dsszes vardzslatomat!”

2026, Bshn}gv Kit 2002 © Benolor K,

Aldozati orgling (6): Alapjiban 6tért 3/3 — jo, de
igy nem fér be pakliba, azonban a masodik képessé-
ge komoly el6nyhoz juttat (nagy lény nagy hat-
rannyal: johet!).

Atok sarkany (7): J6 lényleszedés (trogi), akir még
sarkany paklit is 0ssze lehet rakni, hiszen ebben a ki-
egészitGben is jon néhany, rdadasul nem is rosszak.
Cheotox (8): A mai versenykornyezetben csak jo
speciilis képességu lény fér be a paklikba. Minden
pakliban van Rovarsamdnboz, Sheran védébsdrkd-
nydhoz hasonlé lény, ami nem art, ha a mi oldalun-
kon szinesiti a jatékot, ugyanakkor ellenfeliinknek
csak egy lénye marad képességek nélkiil.

Csapos otagi (5): Lelassitja a hordit és a Fairlight
paklinak is nagy ellensége lehet.

Elmeszaggat6 karmok (7): Never-ending dobatas!
Ez tap. A hatranya, hogy galetkire kell rakni, és a szi-
ne, ami ugyan adja magit, nem galetki szin. Mindet-
t6l fiiggetlenul lehet, hogy lassan befér a lila a galet-
ki szinek kozé, hiszen ez nagyon erss testrész.
Eben tigris (9): A dobatis wj fajtdja, amolyan vala-
mit valamiért alapon. A tesztelésen nagyon sokféle
pakliban felbukkant — megjegyezném: nem véletle-
niil. Ha ki vagyok éptilve, és ellenfelem jo eséllyel a
globdlis pusztitast szorongatja a kezében, szivesen
adok neki egy 3/3-as lényt a kezéért cserébe, még ha
ez az én kezembe is kerul.

Korrech, az atkozott (2): Biztos lehet majd vala-
mire haszndlni, egyel6re nem liatok benne fantaziat.
Kuszé végzet (5): A frissen bontotton nagy megle-
petéseket okozhat. A nagy el6nye a vilasztasi lehe-
t6ség. Ki lett adva néhany ilyen lap, bar a tobbi sok-
kal er6sebb.

Manapulzalas (7): A pulzal6 lapok az egyik wjitds
ebben a kiegészit6ben. A masik, az imént emlitett
ktalénb6z6 alakban kijatszhat6 lapok, mindketts al-
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P, {03 célpont
P, {3 célpoy

Nanna zslatok, amelyek igéi
tdn miinden konyvhl, minden fe 0
és haszndlatukat megtiltottak rik iddkre.
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taldban az er6sebb versenylapok k6zé tartozik. Ezt a
lapot talan leginkabb a Sheran kovetGvel lehet hasz-
nalni, igy megoldhat6é a varazspont-elGny, vagy a
gyors halal (kérdés kié).

Orgling varazslo (6): Ismét egy komb6 lap, ami-
nek nagy el6nye az azonnali mentesség.

Széjer entitas (7): Egy jo valasztasi lehetGséget ki-
nalé lap. Alapbdl is j6 nem lény lapok ellen hasznal-
ni, de a legjobb, ha egy targy, bilibaj, vagy épiilet
deck ellen tudok nagyot takaritani vele.

Troglodita istenség (8): Szinte semmi a kijatszasi
feltétele, olcsObban is ki lehet jatszani, jOl takaritja
a lényeket — mint a trogloditak altalaban — nem ke-
rulhet rd jelz6, tehdt ismét van egy j6 lap, ami nem
zuzza szét a jatékkornyezetet, de hasznalhat6.
Turhulug (6): J6 horda lény, azonban inkdbb csak
akkor hozom le, ha mar 6lni akarok vele, igy kikii-
szObolom a hatranyat.

Ulthaodron (6): Ha van galetkim, akkor j6, ha még
torzszulottet is Git, még jobb.

Ulthaodron tamadas (7): A lehetGségek — valaszta-
sok egész arzenaljat kinalja, és az a legjobb, hogy
mind j6 valasztds, pline ha Chara-din kovet6vel jat-
szom.

Zavaro erotér (7): Egy Gjabb pulzal6 lap. J6 az a tu-
dat, hogy az ember lehet6ségek koziil valaszthat, és
alapbdl betehet olyan lapot, ami barmely pakli ellen
jo lehet, hiszen ki lehet valasztani a sziikséges verzi-
ot.

DORNODON:

Energiagyémant (7): Tokéletes tipolas a lényes
paklikba, de igazi erejét a grimoros deckben mutat-
ja meg. Oda kell figyelni a pontos szovegre, amely-
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bdl kideril, hogy minden a gyijt6-
be keril6 1ény utin kapja a jelzGt
(dldozas, ellenfél 1ényei). A 2 EP 4l-
dozas is jol hangzik a szornykom-
ponens helyett.
Dezintegracio (6): J6 lap a direkt-
sebz6 pakliba, és a Dornodon kove-
t6s deckben is megmutatta erejét.
Forlang (7): Azt hiszem ez az els6
asztalon marad6 lap, ami a legna-
gyobb értéket nem az asztalon, vagy
a gytjtében, hanem a kezemben
képvisel. Kijatszani ugyan nehéz, de
ha két Kisebb zan koveti lehet, hogy
ellenfelem kétségbe esik.
Hrumaguk (6): F6leg a masodik ké-
pessége az érdekes, de az elsG sem
elhanyagolhat6. Olyan, mint az 6kol-
vivasban: ballal szurkdl a sportold,
majd egy hatarozott jobbossal lerombolja ellenfele
arcszerkezetét. Ha a kijatszasakor ellenfelem mar
eleve 10 EP-ben van, akkor olyasmi, mint a dezin-
tegracio, csak éppen hirommal tobbet sebez — tehit
nem rossz.
Kozmikus energia (4): J6 a gélemek ellen is, de le-
het viltoztatni is a fix értékeket. Alapbol azonban
nem kombodznék vele, de nagyon jo side lap.
Manatiiz (10): Univerzalis 1ényleszedés, ha lehet
igy mondani a legjobb. Ha van lent egy Rovarsdmd-
nom is, e két lap j6 eséllyel jelentheti ellenfelem
vesztét.
Nagy tohonya (7): A Troll Ladyvel lehetne talin
osszehasonlitani. Egy korrel kés6bb iit, akkor vi-
szont VP koltés nélkiil és magikusan.
Ork alkoholista (5): J6 horda lény, de csak ha az
elején behtzom. KésGbb varni ra nem biztos, hogy
megéri.
Orids tohonya (8): Otért 4/5-6s lény biuntetéssel,
aminek egy kort kell varnia, ahhoz, hogy bemehes-
sen, hisz a kijitszdsakor ugysem mehet be, de uta-
na... Gladidtor szintl lap, a Gladidtor hatrinya
nélkil.
Piromancer (4): Lényként gyenge! Err6l senkit
nem kell meggy6znom. Altalinos vardzslatként mar
kissé haszndlhat6, de Dornodon olyan sok irtassal
rendelkezik, hogy ezt tudja egy jobb helyettesiteni,
de G is beférhet, ha a 45 lapbdl 35 irtassal akarok
jatszani.
Szokatlan ceremonia (6): Amig van Babn szolgd-
Jja, addig lesz mit dldozni, de egy kis lényes — épit-
kez6s deck is jol tudja hasznélni, vagy a lemérgezett
lényemet is beialdozhatom ellenfelem korében.
Szojer larva (2): Horda lénynek gyenge, a kontroll-
ban pedig mar le van foglalva az a kevés hely, ahova
1ény fér.
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Tirranda (5): Laplopo lény? Alliteracionak jol
cseng, esetleg lopkodés pakliban is gerinces, egyéb
esetben kérdgjeles.

Tirranda atka (7): Ha csak az egyiket tudna, gyen-
ge lenne. A valasztasi lehetGség miatt: jo.

Tirranda ustje (7): Mindkét lap sokkal jobban
hasznilhat6, mint maga Tirranda. Ugy néz ki, egy-
re jobban kiszorit egy szint a kontrollbél a piros. EP
el6ny, VP el6ny, SZK el6ny. Mi kell még egy kontroll-
ba?

ELENIOS:

Amorf testkéreg (3): A galetki paklinak nem ez a
lényege. Nem lehet ra hazni, és driga.

Antiésko (7): Sokat ldzadtam, hogy az eredeti for-
miban maradjon, de most mir nem lehet kirakni
EP dldozdssal, ezért vesztett két-hirom pontot az ér-
tékébol. Azért még mindig hasznalhat6, mert én en-
nek tudatiban épitem fel a paklimat, ellenfelem pe-
dig valogathat a 25-30 lapbdl, hogy mit side-oljon
ki.

Asztralszarnyas (3): Tesztelésen nem lattam, hogy
erejét megvillantand, és szerintem versenyen sem
fog nagy teret hoditani maganak.

Fatyoltehén (7): Egyszini - magia méltésaga ver-
senyeken biztos, hogy kedvelt lap lesz. Buntetlentil
letti a kontroll hiarmast (Sheran védésdrkdnydt,
Rovarsdamdnt, Melkont) emellett még karpotlisa is
van.

Fokuszgomb (6): A kijatszdsa és a képessége na-
gyon jO, azonban a jelenlegi versenykornyezetben a
kontroll dominal, és az konnyen és olcson szedi le.
Ami viszont nem szedi le, az nagy bajban van.
Hegymélyi hoorauk (7): Veszélyes, de lehet ra pak-
lit épiteni, és egy horddban is el tudom képzelni.
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. Azok a lapok, amelyek alap idézési

Koltsége 0 vagy 1, +{3-be keriilnek, a 2 & !
sltségti lapok +{f3-be. Epiletek idézési ! oA fiidalmasan
Koltségét az Antitské nem médositja. A
Gremlin, nem lenne itt az ideje megvdlni @ kedvenc kis
eseeschecsédtd1? A héten mir harmadszar ér szerencs
sdtlen, majdnen-haldlos baleset!”
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Jutalmazas (4): Nem rossz, de nem is egy verseny-
lap. Bontott pakli versenyen biztos fogjak hasznal-
ni, egyébként nem fog a versenyasztalokon szere-
pelni.

Orias sélyom (5): Kivégz6 lénynek jo, egyébként
nagyon kétesélyes. Soknak talilom a két lapot.
Porp csele (3): X +1-ért adok plusz +X sebzést?
Mar van ilyen lap, ami talin még jobb is. Hasznalha-
t4, de én nem hasznilndm.

Pszi csap (4): Elfogadhat6, hasznilhat6, de mivel a
Mentdttal éri meg igazan, azt pedig csak galetki
pakliba rakom be, oda pedig ez nem fér be — nem
tudom kovethets-e. Tehat nem valészind, hogy ver-
senylap lesz bel6le.

Szilmill ziszl6vive (6): O még befér a szilmill pak-
liba, ami azért nem rossz.

Uthanax (5): A tesztelés elején galetki volt, akkor
jobbnak tartottam, igy mar koralményesebb a meg-
védése.

Visszacsapo rana (6): Vannak lapok, amit érdemes
megvédeni, f6leg egy kombo pakliban.

Zafir drakon (8): Ennél a sarkanynal az idGleges
koltség olyan, mint egy rovid tava, kedvez6 kamata
kolcson. Féleg kontrollokban volt megtalalhaté a
tesztelés alatt, de én kiprébaltam sirkdnyos pak-
liban is. J61 mikodott, egy Magia méltosaga verse-
nyen elindulnék vele. Biztos vagyok benne, hogy
versenyen talalkozni fogunk ezzel a lappal.

FAIRLIGHT:

A magia oltara (3): Az épiletes deckbe folosleges,
a kontrollban pedig nincs épitkezésre szant lény.

A mester (6): Egy jol 0sszerakott Mester buintetéses
deckben, mondjuk Magia méltdsiga versenyen el-
képzelhet6. J6 lap, csak a trogiktdl fél, de mar an-
nak is megvan az ellenszere.

A pegazusok hercege (7): Kiala-
kuléban egy pegazus pakli. Van
aki erre csak legyint, de egy igen
erSs kontrollt lehet rd 6sszerakni.
A szimok magukért beszélnek 5-
ért egy 4/4-es lény kicsi hatrannyal,
de ha mar lent van két Pegazus
berceg...

Az 6smagus szajvize (3): Lehet ra
paklit épiteni, de akkor inkdbb Ha-
tdsvaddszattal jatszanék, esetleg
annak a side-jaba runara felkésziil-

Drakolder rémur (5): Kicsit dra-
gdbban egy célozhatatlansagot elbirt
volna, de igy sem rossz, van benne
fantazia.
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Elektromos lehelet (4): Volt, aki ér-
dekes komboét rakott Ossze, de azt a
mar emlitett kontroll j6l tudja kezel-
ni. A nagy elénye ennek a testrész-
nek, hogy lehet VP nélkul is hasznal-
ni.

Gorath larva (2): Lényként gyenge,
és varazslatként sem meggy6z46.
Gyiilésterem (5): Kijott néhany jo
éptilet ebben a kiegészit6ben, és azt
hiszem, ez is kozéjik tartozik.
Iranyitott manakisiilés (4): Epitet-
tink ra pasziansz paklit, de nem tlnt
tal er6snek, azonban az ilyen jellegti
lapoknal barmilyen valtozis bekovet-
kezhet. Még lehet hogy a ,Jé mibdl
lesz a cserebogar?!” felkialtishoz ve-
zet ez a lap.

Magikus kibontakozas (8): Gyen-
gének tlinhet, hogy az ellenfelem va-
laszt, de tegyuk fel, hogy valaszthat
hirom kiilonb6z6 eréforrasbol, vagy
harom kalonbo6z6 irtasbol, a hirom
kiilonb6z6 6lésr6l mar nem is beszél-
ve.

MinGségi csere (9): Mit is tudott a
kontaktus 6seimmel? Nem igazan le-
het 6sszehasonlitani. Fels6 nyolc lap-
bol keresek, és esetleg a gytjt6be
dobhatok egy vizi6 lapot is. A fels6
nyolc lapbdl vilogatni nagyon jo, f6-
leg ha ehhez csak két varazspont
szukségeltetik.

Nekrofun idol (6): Magia méltosaga
versenyen talin hasznilndm, ott ugy-
is alapszin a sarga.

Py Yoy
. Tranyite anakisilés
)/Han)u/tot‘ttjn SIS )

X leg:
Idéleges h: 4
egy x alap idézési koltségl lapot a
“kezedbdl (amelynek modositott
idézési koltsége legalabb {I¥),

Osi tekercsek (8): A sirga-barna
targy deck ismét teret hodithat maga-
nak a kétszinl versenyeken. Nagyon
erGs lap, mondhatjuk, hogy A sdr-
kdny kincsének az utddja, de szeren-
csére nem lehet életpont aldozassal
kirakni, ezért nem is lesz kitiltva.
Ryuku gélem (7): Kikereshetd laple-
szedés a golem deckbe. Sajnos mir
késon, hiszen mar annyi lap van a goé-
lem ellen, hogy akdr tobb paklit is ki
lehetne rakni bel6lik.

Szovetségi istallo (8): Nagyon erds
lap, pedig nem latszik annak. Ingyen
+1sebzés, 1-es regenericio a torzszii-
I6tteknek, amiket 1-el olcsébban
hozhatok. Erésodik a horda az OV
versenykornyezetben.
Taumaturgikus vért (5): Meglepe-
tést okozhat a timadok kijelolése
utdn.

Théroxi Samuel (4): Side utin jol
johet.

Varazslogyiilés (4): Lassu VP terme-
l1és. Nehéz egyszerre védeni a bubaijt
és a lényeket is (a trogitol).

Zirri atokmacska (7): Kicsit durva
egy ilyen kiscicit dtpasszolni, majd
esetleg bepasszivizalni. Aztan...
Zw’lit mérlege (8): Uj arculatot vesz
fel a sarga kontroll. A jobb lapok A
gyenge ereje és az Agybénitds kivéte-
lével ugyis mind négy vagy tobb va-
razspont.

Holman Gabor r. t6rm.

pjdt, ebb¢ et
a kezedbe, egyet dobja
(6bbit megkeverve tedd vis- J
sza a paklid tetejére.

célpont jatékos sebzdik 2 EP-t.
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A PAKLI (E-F-R-L):

Szabalylap:
A béség zavara

3 Szovetségi istallo

3 Szilmill fanatista

3 Szilmill hordavezér
3 Szilmill
osztagparancsnok

3 Fényfénix

3 Tiikkérdémon

3 Oriass6lyom

3 Koreni siin

2 Tonyok a gazda

3 Transzformacio

3 Az erds ereje

3 A gyenge ereje

3 Majd legkézelebb

3 A hatalom torzulasa
1 Solisar auraja

1 Koncentralt energia
2 A szkarabeuszok atka




TORZSZULOTTEK TAMADASA

Ezuttal egy olyan paklirdl irok, amivel Maké Balizs meg-
nyerte a Sotét Kor tesztversenyét. Az én paklim is majd-
nem ugyanaz volt, mint az 6vé — bir az enyém picit gyen-
gébbre sikerult, mivel egy-két j6 lap nem jutott eszembe.
En is csak t6le kaptam ki, és szerintem ez a fajta pakli
volt messze a legerGsebb a tesztversenyen.

A pakli alapotletét még anno a tesztelés alatt egy lap
sugallta. A tesztlistit nézegetve megakadt a szemem a
Szovetségi istdllon. Akkori verzidjiban még az 6t épitS
1ény aktivizalodott az istall6 kijatszasa utan. Ugye ez gya-
korlatilag azt jelenti, hogy ingyen jitszom ki, mivel a ki-
jatszasi feltétele, hogy legyen a jatékban aktiv lényem.
Mit is ad az istdllé6 mindezért? Plusz egy sebzés a lénye-
imnek, egy varazsponttal olcs6bbak a lényeim, és egyes
regeneracidjuk van. Hiszen ez brutilis! — kidltottam fel.
Persze csak a torzszilottekre vonatkozik, de egy ingyen
jOVG laptol még igy is erés. A tesztverseny utdn az épits
aktivizalodasit le is szedtiik réla.

Adott volt tehdt a feladat: dssze kell rakni hozzi egy
torzsziilott hordat. Elkezdtem nézegetni, hogy milyen
torzszilottek vannak, és rabukkantam a szilmillekre. Per-
sze nem a régi, GOV-s szilmillekre, hanem a Két vilag kozt
repuls, jobbra-balra tapol6 kis lényeire. Ezek mar akkor
is egész jok voltak. Egybdl be is raktam Gket a pakliba, te-
hit a szinekbdl Fairlight, Leah és Elenios mar adott:

3 Szovetségi istallo

3 Szilmill fanatista

4si feltétele, ho

I
a Semmibe dobj

torzs d k
esokken (de nem mehet igy {I¥ ald).
A megfell tanitds s képeés csoddkat mitvlhet @
wpomorult, magatehettlen torzszilittekel. Ma négy
" Libon jird hiistartaldkok, holnap haldlos
vaddszehe!” - Tiiskés Vigeetir

"o Botager K. —
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* Az llatok mutdlddtak - még @ madarakbdl is ha
mas szornyek lettek, amelyek felfaledk egymst
4z embercket.” — Gotag: A Sitét Kor tirténete c. fej
v gebseibil

3 Szilmill hordavezér
3 Szilmill osztagparancsnok

Persze 6nmagukban még kevesek, tehit tovibb kellett
keresgélni. A régi szilmillek nem elég jok hordiba. Az Or-
jongé szilmillt kiprobaltam, hatha jo lesz kivégzs lap-
nak, de sajnos a jaték elején tdl lassa volt. Raadasul, ha
voltak lényeim mellette jatékban, azok tobbet utottek,
mintha beildoztam volna 6ket. Altaldban az volt a tapasz-
talat, hogy ha gyors voltam, nyertem, ha viszont elhazé-
dott a jaték, akkor Orjongd szilmill ide vagy oda, veszi-
tettem. Ezért inkdbb a gyorsasigra mentem rd, igy
bukkantam ra a Fényfénixre. Szintén torzsziilott, nagyot
ut, altalanos varazslat vagy biibdj nem szedi le. Hitrinya,
hogy minden korben ki kell jatszani, de egy istillé mel-
lett mar kett6ért jon, és négyet ut. Elég jol hangzik! Ra-
adasul lény leszedésnek is jo, hiszen istallé nélkul is tud
Otot utni, illetve a leheletével leszedhetjik a Sheran vé-
débsdrkdnydhoz hasonld, gusztustalan magikus védeke-
zésU 1ényeket. Ezzel meg van a negyedik szinink is. A S6-
tét Kor lapjai kozott akadtam ra az Oridssélyomra is.
Tipikus hordalény. Igaz, hogy nem torzszulott, de igen
nagyot tud utni. Persze kétesélyes fegyver, hiszen ha le-
szedik, akkor hirom lapot bukunk, ami nagyon nagy hat-
riany. A Titkordémon szintén idedlis lap, hiszen barmi-
lyen lényt masolhatunk vele, igy szaporitva a kellemes
szilmilljeinket, esetleg Om’dssélymainkat. Ha mair torz-
szulottekrSl van szo, johet Tonyok, a gaz-
da, aki biztositja azt, hogy a jiték elején
nagyobb eséllyel legyen a keziinkben az a

torzszulott (féleg szilmill, vagy esetleg
Fényfonix), ami a gyGzelemhez kell. Az
utolsé torzszilott, a Koreni siin eleinte
csak azért keriilt be a pakliba, mivel teszt-
lap volt, és az istill6 mellett mas tesztla-
pot is be kellett rakni. Ez a kis 1ény azon-
ban kellemes meglepetést okozott, a
varazspont elvétele gyakran biztositotta
azt varazspont hidnyt az ellenfélnél, ami
a gyors gyGzelemhez kellett. Ki lehet he-
lyette probalni mads lényt is, de van
annyira j6, hogy akir benn is hagyhat-
juk. A tovabbi 1ények tehat:
3 Fényf6nix
3 Oriassolyom
3 Tikordémon
2 Tonyok, a gazda
3 Koreni siin

Illusztrécio: Markd Gabo
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Milyen lapok kellenek még? ElGszor is
nem ért valami jo kis vardzspont termelés.
Ezek koziil egyértelmlen a Transzformd-
ci6 a legjobb, és még szinben is belefér.
Sziikség van még aztin arra, hogy az ele-
jén minél olcsébban megvédjiik a lényein-
ket, illetve megakadalyozzuk az ellenfél
gusztustalansagait. Johetnek hat az olcs6
ellenvarazslatok. Adja magit a Sotét Kor-
bol Az erds ereje, illetve a régi lapok ko-
zul A gyenge ereje. Az els6 harom korben
agyis fogunk lapot kijitszani, és ha az el-
lenfél nem akar gyorsan vesziteni, neki is
tenni kell valamit. Ezek tehit biztosan
jok lesznek. A Majd legkozelebb is jo, ol-

cs0, idedlis a kivégzéshez. A hatalom tor- L,

tok milya mr visszatér ere

zuldsa szintén, f6leg mivel a gyors jaték
miatt az ellenfélnek Ggy sem lesz varizs-
pontja kijatszani 6ket. Megszakitdst nem
hasznaltam, mivel varizspontunk nem
lesz ra az elején, és a hordazis miatt két felesleges la-
punk sem valészint, hogy akad majd. A Solisar aurdja is
jo lap, de a lapdobads miatt ebbdl csak egyet raktam be.
Az ellenvarazslat részleg tehat:

3 Az erGs ereje

3 A gyenge ereje

3 Majd legkozelebb

3 A hatalom torzulasa

1 Solisar auraja

Az ellenvaridzslatok kozott tobb olyan is akad, ami
nem csak varazslatot, hanem minden lapot megakada-
lyoz, azonban mégis elGfordulhat az a kinos szituicio,
hogy az aljas ellenfék kirak valami formedvényt az asztal-
ra. Nos, ezt le kell szedni. Els6 pillantdsra idealis lapnak
tlinik a Koncentrdlt energia, hiszen a legolcsobb laple-
szedés. Sajnos, ha jatszunk par meccset vele, rajoviink,
hogy ugyanaz a gond vele, mint a Megszakitdssal, altala-
ban nem lesz lapunk arra, hogy eldobjuk neki. Ezért csak
egyet javaslok bel6le. Jonak tlinik a Gyorsasdgproba is,
de sajnos el6fordulhat, hogy az ellenfélnek van varizs-
pontja és gyiijtGje is. Erdemes azért kiprobalni, én azon-
ban inkdbb a jol bevilt Szkarabeuszok dtkdndl marad-
nék. Ez sem draga, tobbszor is lehet hasznilni, bar
sajnos nem azonnali. A lapleszeds részleg ezzel meg is
van:

1 Koncentralt energia

2 A szkarabeuszok atka

Ezzel kész is a pakli. Pont 45 lap, ami fontos egy hor-
dédban. Mir csak a szabalylap-kovet6 kérdés maradt hat-
ra. Kovet6t szerintem nem érdemes haszndlni, a szabaly-
lapok koziil meg adja magit A bdség zavara, hiszen
rengeteg olcso, gyors lappal jaszunk, és a gyors 6lés a 1¢-
nyeg.

A taktikar6l nem kell sokat mondanom. Mindig gy
koltsiik el a varazspontjainkat, hogy a legnagyobb seb-
zést okozzuk vele, az ellenfél minden megmozduldsit
akadalyozzuk meg, és mar nyertiink is. Figyeljink min-
dig oda arra, hogy hogyan rakjuk le a szilmilleket a nyi-
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lak miatt, és ne felejtsiik el a biintetésiiket sem, hiszen
sokszor egy életponton mulik a jaték!

Kiegészit6 paklit szokas szerint nem irok, csak felsoro-
lok pir 6tletet. Ha lerindznak, jol johet par plusz lap, igy
érdemes elgondolkozni a Babn szolgdjdn. Hiuzé paklik
ellen j6 a Zénben megjelent Gj lap, a Gothag doglidérc.
Sok olcso ellenvarazslattal és leszedéssel jatszo pakli el-
len j6l johet még tovibbi counter. En a Manacsapdit ja-
vaslom. Hasonl6 lények és hordak ellen nem art valami
olcsé lényirtds. En a tesztelés miatt a CsGpogd savat hasz-
ndltam, ami elég jonak bizonyult az egy életpontos 1é-
nyek ellen. Persze manapsag mar igen nagy a valaszték
olcso lénypusztitasban, rég elmult mar az az id6, amikor
csak a Tisztitotiiz volt. A Lancvilldm is jol johet, hiszen
tobb funkcids, és akar két lényt is lelGhetek vele. Javas-
lok a kiegészitGbe még tovabbi lapleszedést a Gyorsa-
sdrproba-Koncentrdlt energia-A szkarabueszok dtka
harmasbo6l. Semmizs lap, lehetSleg Fekete lyuk, szintén
ajanlott. Van még egy jo kis 1ény a Sotét Korban, ez a Xir-
nox ldrva. Kontroll paklik ellen érdemes berakni. Igaz,
hogy az én ellenvarazslataimat is dragitja, de azok elég
olcsok még gy is. Tobbszor nyertem agy, hogy a Transz-
formdcio utan jott a lirva, majd egy-két kellemes szil-
mill, és gy6ztem mire az ellenfél tudott volna valamit csi-
nalni, vagy mire a lirva jelzGje elfogyott volna. Nem art
még valami sikot is berakni a kiegészitSbe. Itt szerintem
a Tulélok Foldje a megfelelS. Ja, és majd elfelejtettem,
hogy hasonl6 repiil6 hordak ellen a Kronobogair is jol jo-
het.

Nos, ennyi. A nagy el6nye a paklinak, hogy ha nem
gondolkozunk sokat, akkor minden meccset hamar befe-
jeztink vele, tehit lesz id6 pihenni. Persze el6fordult id6-
ben hosszu jaték is. Példdul Rém Andris ellen Ggy 5-6 ko-
rig jutottunk minden jatszmdban, mégis mi voltunk az
utolsok, akik befejeztiik, mivel rengeteg gondolkozni- és
szamolnival6 volt.

Mindenkinek gyors és sikeres hordazast!

Dani Zoltin
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A HAGYOMANY JEGYEBEN Extra nyeremény: a nevezési dijon fe-

o . ” Il lehetdség van plusz 100 Ft befize-
:‘:55’)“" Jilius 28., 11 0ra (nevezés tésére. Az igy képzLJdott nyereménya-
. lapot a legjobb helyezést elért befizet
Helyszin: Eger. Kkapja meg
Szabalyok: Hagyomanyos Verseny.  ggekidni lehet: az Elysiumban,
:?:iz'zs\:rglilt&azzoai\li:kt tel.: 239-2506, valamint a szervez[1-
Er{hk'm i Ieﬁnft- Camelot nél: Szegedi Gabor, 30-924-5850.
Kértyavir 36732179-66 KG éves ranglista: A 2002-es év
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m redményt elért jatékosok pénzdijat ve-
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(nevezeés 10-L1). hely: 3000 Ft (legalbb 10 indulG
Helyszin: Elysium. esetén)
Szabalyok: Csak az [Isok Véaroshoz '

kiadott lapok (kék jelCJek) hasznalhato- m

ak. Lo
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Nevezési dij: 600 Ft. Lord of the Rings

Dij: Ultraritka lap, Sotét kor paklik.

PAROS VERSENY ErdekiCdni lehet: az Elysiumban, jiinius 29. szombat: Harry Polter

junius 30. vasarnap:
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ﬁsfﬁiﬁﬁﬁgasvar nél: Szegedi Gabor, 30-924-5850. !l?l!us 6. szm[lhat: HKK
Szabalyok: Piros verseny. A HATALOM KORLATOZisA [Pt
Nevezési dij: 500 Ft. IdCIpont: jlnius 29., szombat, :(GK/Lord (')f the Rings.
Dijak: ultraritka, paklik. 10 ora. jilius 14. vasarnap: HKK
ErdekiCdni lehet: Helyszin: Pécs. jilius 21. vasarnap: Star Wars
tel.: 30-906-6069. Szabalyok: Hatalom korlatozasa. e )
A, > julius 27. szombat:
” - Nevezési dij: 500 Ft a helyszinen, Lord of the Rings

i HATOM KORATOZASA 375 Ft.eIDrg_z T,|zetve a boltban. , julius 28. vasarnap: Elysium HKK
IdCpont: julius 6., 11 6ra Dijak: 4 Sotét Kor, 2 Aranyforrds, augusztus 3. szombat: HKK
(nevezés 10-L1). 3 kis csomag. augusztus 4. vasarnap: Star Wars
Helyszin: Veszprém. ErdekiCldni lehet: Kratafila Mari6, augusztus 10. szombat:
Szahalyok: Hatalom korlatozasa. tel.: 30-431-7082. KGK/Lord of the Rings

Nevezési dij: 500 Ft. augusztus 18. vasarnap:
Dijak: ultraritka, paklik. KGK VERSENY 513?\,\/&5 "
ErdekICldni lehet: Horvith Zoltan  1dCpont: jilius 13., szombat, 1162 gy qusztus 24. szombat:
70-242-7765. (nevezes 10-C1). HKK/Lord of the Rings
. ” Helyszin: Elysium. 1 4 .
A HAGYOMANY JEGYEBEN Szahalyok: Minden fajbol vannak ET;?:;“:’KE; - vasdmap:

Id0pont: julius 13., szombat, 10 6ra ~ olyan szabélylapok, amik a jaték elejé-

(nevezés 9-t11). t0l az asztalon vannak és nem szedhe- A versenyek, — ha kiilon nem jeldijik
Helyszin: Békéscsaba. 10k le. BClvebb felvildgosités a szaba- egyse’gesén 11.00-kor kezal Jdnek.
Szabalyok: hagyomanyos verseny.  Iyokrol: Bodor Pl Csaba: (Nevezni 10.00-{J lehet,) ErcekCidni
Nevezési dij: 500 Ft. 20-355-1301. Tiltott lapok nincsenek. lehet a 239-2506-0s szémon, vagy
ErdekiCdni lehet: Duna Krisztian: :eveuzlési :iif 50(ll<GFt. ik Pems Szegedi Gaborndl, a 06-30-924-
70-252-1721 vagy Toth Dévid: 20- ij: Ultraritka lap, KG paklik, Pénzdij: : n Cim- ;
1433779 1. hely: 2000 Ft, 2. hely: 1000 Ft. 3 5850-¢s telefonon. Cim: 1132 Buda

t, Csanddy u. 4/B. Bejarat a Ki
hely: 500 Ft (legaldbb 6 induld esetén) gei fe/sﬂaya yu. 4/B. Bejirat a Kresz

FIGYELEM! Az 4ltalunk tamogatott HKK versenyeken a kévetkez[1 pontozdst kell alkalmazni: GyClzelem
3 pont (a gyClzelem aranyatol fiiggetlendl). Dontetlen 1 pont. Vereség 0 pont. A versenyekrCJl kiildott be-
szamoldban a pontszamok mellett kérjiik a lejétszott korok szdmat és a bird nevét is. Az ultraritkat 15 in-
dulétol lehet kiosztani, kevesebb szamd versenyz[] esetén vissza kell killdeni nekiink. Hatalom Szovet-
sége pontokat, profi besoroldst 20 I lehet szerezni.
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VERSENYHELYSZIiNEN

BEKESCSABA - IFI HAZ, 36. terem,
Derkovits sor 2.

CEGLED - Kossuth Mivelddési
Kozpont, Kossuth tér 5/b 3-as
terem

CYBERWORLD - Margitszigeti
Atlétikai centrum, Café Leger
(a Margit hidnal)

DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u.
10.

DUNGEON MINIKLUB - Budapest,
Erzsébet krt. 37. (az udvarban)
tel. : 20-967-8936 (10-18-ig).

DOMBOVAR - Polgarvédelmi klub,
Szabadsag u. 14.

EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

ELYSIUM - 1132 Bp. Csanady u.
4/B. (bejarat a Kresz G. u. feldl),
& 239-2506, 06-30-9-245-850.

GODOLLO - Petdfi Sandor Miveld-
dési Kozpont, a HEV Szabadsag
téri megallojaval szemben.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kozpont, Tordk Ignac u. 1.

GYOR - Petéfi Sandor Varosi
Miivelddési Kozpont,

Arpad u. 44.

HATVAN - Next-Door Szerepjaték
Klub, Grassalkovich Miivelddési
Kdzpont

KAPOSVAR - Latinka Mivel6dési
Haz, Kossuth Lajos u. 1/9.

KORMEND - Mivelddési Kbzpont
Berzsenyi Daniel u. 11.

MENEDEK KARTYA-

ES SZEREPJATEKKLUB

— Budapest, Batthyany u. 67.
(Moszkva térnél a dombon,
a Varfok utcabdl)

MISKOLC - Bartok Béla
Mivelddési haz, Miskolc,
Andrassy ut 15.

NAGYKANIZSA - Erkel Ferenc
Miivelddési Kozpont,
Nagykanizsa, Ady u. 5.

NYIREGYHAZA - Szabolcs utcai
Méricz Zsigmond Mivelddési
Haz

PASZTO — Next-Door Szerepjaték
Klub, Paszto Fd ut 102.

PECS - Esztergar L. it 19.

Ill. emelet 302.

PECS - Jokai tér, Romai Udvar,
Agyvihar kartyabolt

SIOFOK - Egyesiiletek Haza,
Kalman Imre sétany 3.

SZARVAS - Vajda Péter Miivelddeé-
si Kozpont (Turul mozi).

A kdzponti autobuszallomastél
200 m-re a Szabadsag Gton.

SZEGED - Csongradi sugarit 57.

SZENTES - a kenyérgyar
kultirhelyisége, Ady E. u. 20.

VALHALLA PAHOLY KONYVESBOLT
- Nyiregyhaza, Széchenyi u. 1.
w: 42-318-477

VESZPREM - Sarkanytiiz szerep-
jatékbolt, Ady E. u. 3.

ZALAEGERSZEG - Pazmany Péter
u. 4. (,Nagy Zdld Kapu”)

25




VI, HKIK Nemzeti Bajnoksag

Idén ismét megrendezésre kertil a HKK Nemzeti Bajnokséag, amelyre a mindsité versenyekrdl, illetve a Hatalom Szovetségé-
nek ranglistajarol, meghivassal lehet bejutni. A bejutas persze nem olyan nehéz, az elsé par helyre kell bejutnod barmely kva-
lifikécios versenyen, de az is elég, ha az els6 husz hely valamelyikén végzel a Hatalom Szovetségének juniusban befejez6d6
féléves pontversenyében. A versenyre nem kell nevezési dijat fizetni, a frissen bontott paklik versenye is ingyenes.

A versenyt a Kondor Béla Kozosségi Hazban rendezzilk (Budapest, Kondor Béla sétany 8.). Megkozelithetd Kébanya-Kis-
pesttdl, a kék (3.) metrévonal végallomasatol a piros 136-0s busszal. A hatodik megallonal kell leszallni. Kezdés minden
reggel 9 drakor.

A verseny dont6jének szabalyai: A jatékosokat két nyolcas csoportba osztjuk, akik egy-egy asztalt

) ‘gf/:-! ’r; !; ‘gr/:-.’ J'i !% “If"@ J'i !% "I""@ ’ri !% "If"@ J'i !% ".Tf"@ J'i !% ".Tf"@ J’i !% “.f/"@ ’-i g %ﬁ

tilnek koriil. Mindenki kap egy csomag Két vilag koztet és két csomag Sétét Kort, kibontja az egyiket, vé- 187 000 Ft
laszt egy lapot, majd tovabbadja a paklit. A kapott paklib6l ismét vélaszt egyet majd tovabbadja. Az elsé el- osszdijazas!
fogytaval a masodik és harmadik paklit is hasonld mdodon vélogatjak. Az igy kapott lapokbol kell egy 40 la- )
pos, max. négyszini paklit 6sszeallitani, a maradék lapok alkotjak a kiegészit6t. Ezutén az el6z6 két nap ; "d'{]i%%%"og
eredménye alapjan iranyitott sorsolassal, egyenes kieséssel folytatodik a verseny. I di: 20 000 Ft

, P Lz , IV: dij: 1 Ft
MINDEN ERDEKLODOT ES NEZOT SZERETETTEL VARUNK! VAL d: 2500 1

IX-XVI. dij: 1500 Ft
A VERSENY FORMATUMA:

1. nap (augusztus 9.): Osok Varosa. Csak az Osok Varosa és a Riivel-hegy lapjait, valamint a Két vildg ko:
Sotét Kor kék ikonos kartyait lehet hasznalni.

2. nap (augusztus 10.): Tiltott mégia. Tiltott lapok: A szkarabeuszok atka, A hatalom torzulasa, A helytarto
pusztulasa, A hatalom szava, A mégia létsikja, A sarkany kincse, A sziirkeallomany aktivizalasa, Agybeni
faja, Bahn szolgaja, Bajolas, Besugas, Bikaviadal, Cselvetés, Direkt kontaktus, Energizacio, Fantom sarka
Goblin vezér, Hajitdgép, Haarkon diihe, lllaziocsap, llluziosarkany, Kalmarok itala, Kaoszmester, Kaoszkig:
Kronobogar, Kristalyhegy, Lancvillam, Lidércur, Majd legkdzelebb, Manacsapda, Manaszivas, Mandulaj
Melkon, Mentalis robbanas, Mély gyasz, Molgan, Morgan pélcaja, Notermanthi, Orddgi mentor, Ordogiiz
Enkala, az animator, Gshangya boly, Gshangya saman, Pirit golem, Pszi szakértelem, Rovarsaman, Sir Lo
kastplom, Sotét motyog6, Spora, Szornybiivdlés, Taumaturgia, Teologia, Tiltott magia, Tiszta eso, Tonyol
datrombolas, Tudatturb6, Véd6angyalok, Zombi mester és az ultraritkak.

3. nap (augusztus 11.): az elsd két nap dsszesitésébdl a legjobb 16 mérkozik egy specialis frissen bontott p

A SOKSZINUSEG JUTALMA

A BEHOLDER KFT. VERSENYE AMATOR ES PROFI KATEGORIAVAL!
Idépont: 2002. julius 20. 10 6ra (nevezés 9-t6l).
Helyszin: Kondor Béla Kéz6sségi Haz (Budapest, Kondor Béla sétény 8.). Megkozelitheté
Kébanya-Kispesttél piros 136-0s busszal (6 megallo).
Szabalyok: Hagyomanyos verseny, ahol a Magia létsikja kivételével minden lap hasznélhatd, de mindenbdl
csak egy lehet a pakliban. A négyszin korlat érvényes.

Amatdr és profi kategoria: Két kategériaban lehet indulni: a profik kozott barki indulhat,
mig az amatdr kategériaban nem indulhatnak a tesztel6k, azok, akik legalabb
harom egymast kdvetd félévben profik voltak, és azok, akik 2001. janius 1. 6ta legalabb
két pontszerz6 versenyen végeztek az elsé haromban, illetve pesti pontszerz6
versenyen legaldbb haromszor voltak az elsé nyolcban.

Nevezési dij: 500 Ft (tagoknak 400).

Dijak: A profi verseny pénzdijas: I. dij 15 000 Ft, II. dij 10 000 Ft, IIl. dij 5 000 Ft
IV. dij 3000 Ft. Az amat6r kategoridban 3 gydjtédoboz Sotét Kor.

Erdekiddni lehet: levélben a Beholder Kft. 1680 Budapest Pf. 134,
vagy e-mailben a beholder@beholder.hu cimen.

HA MEG NEM VOLTAL VERSENYEN, ITT AZ IDEJE, HISZEN AZ AMATGR KATEGORIABAN TE IS NYERHETSZ!

e

33 000 Ft pénzdij * 3 gylijtédoboz Sotét Kor az amat6r kategdriaban
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Aprilisi feladvinyunkra rengeteg

megfejtés érkezett. Ugy ltszik a

sok szerencsés szam és sujtas meg-

hozta a kedveteket. Nézziik tehit a

helyes megfejtést:

1. Kijatszom a Szerencsés szdmot
az ellenfélre. (-5 = 15 VP, 13 EP)

2. Kijatszom A jovo alakitdsdt
1 EP-re. (-3 = 12 VP)

3. Aldozok a szabilylap segitségével
1 EP-t, igy 1 EP-re keriilok, akti-
vizalodik A jovo alakitdsa, fel-
gyogyulok 20-ra, és felhizom a
Haarkon diibét.

4. Xijatszom az Osbolbedort.

(-7 =5VP)

5. Transzormalom 7 EP-met, igy
marad 13 életpontom.
(2 +7= 10 VP)

6. Elvarazslom a Szerencsés stijtdst
az ellenfélre.
(4=G6VR-9=4EP)

7. A szabilylappal elkoltom egy va-
razspontomat. (-1 = 5 VP)

8. Kijatszom a Burjdnzo torag-
Jattyat. (-5 = 0 VP)

9. Felildozom 3 EP-met, és a Sza-
bad dramldssal itviltom 1 va-
rézspontra. (+1 = 1 VP)

10. A Kiirttel aktivizilom a fattyat.
(1=0VP)

11. A lényeim bemennek az 6r-
posztba. Az Osbolbedor titi szir-
nyas testvérét, a fatty pedig az
ellent. A Villamcsapdssal az Os-
bolhedort nem lehet lel6ni, a
fattynak meg 5-0s biintetése
van, de itni is ugyanennyit tud.
Az ellenfelem —1 EP-be keriil, és

a Szabad dramldssal csak egyet
tud gyogyulni egy korben.

Fontos volt figyelni a feladvinyban
a lapok kijatszasi feltételére, arra,
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hogy a Szkarabeuszok dtkdval
nem tudok lel6ni semmit, mert
nincs mar harom lap a paklimban,
illetve, hogy az ellenfelem is tud
egyet gyogyulni a Szabad dramlds-
sal, vagyis —1-be kell ttni.

Szerencsés nyerteseink: Szegedi
Zsolt Miskolcrol, Faragé Balazs Mis-
kolc Tapolcirél és Kardos Zoltin
Hodmez6vasarhelyr6l. Nyeremé-
nyuik egy-egy csomag Viziok. Gratu-
lalunk!

Uj feladvanyunkat Maké Baldzs
készitette. Neked 16 életpontod és
14 varazspontod, az ellenfelednek
24 életpontja és 3 varazspontja
van, egyik6toknek sincs szorny-
komponense. A te korodben vagy-
tok, most kezdédik a f6 fazisod.
Nyerd meg a jatékot a korod végé-
ig.

Bekiildési hatarido:
2002. julius 10.

Szabad aramlas

Barki bérmikor szabadon dldozhat Ep-,

thet VP-t, de cgy Korben max. 3 Ep.t és g

Ll kgl

Mlusztrécig: Kiss Marton Gyula

KIJATSZOTT LAPJAID:
Sheran kovetdje (-)
Dekird, a kaszds (L)

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Reanimator (L)
A gylgyitas fajdalma (S)
Gemina balzsama (S)
Smaragd ragadozo (S)
Iltian (S)
Kisebb zan (D)

A GYUJTODBEN LEVO LAPOK:
Goombar (C)

Dekird a tartalékodban van akti-
van.

ELLENFELED

KIJATSZOTT LAPJAI:
Eletfolyam (R)
Atoksérkény (C)

Atoksarkany az Grposztban van.

A gyogyitas fajdalma

A megfejtéseket kiilon papiron,
rajta a neveddel és a pontos ci-
meddel, kiildd el az alabbi cimre:
Beholder Kft.,

1680 Budapest Pf. 134
E-mailben NEM lehet
megfejtést bekiildeni.
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e Atvy Morodurnak az utolsé pillanatban ra kellett dob-
==_ bennie, milyen maginyos volt egész életében. Mint
==~ arra is, hogy elmulasztotta kifejleszteni a tlizimmuni-
tas képességét. Orrit facsarta fekete csuhdja stird fiist-
je, szemébe konnyet csalt az elkeseredés, és a dih. El-
=_=_ forditotta a fejét, hogy legaldbb némi leveg6hoz
3‘&% jusson.

Létni akarta gyilkosit. Gorgati Mansel piiffedt arca
%' majd’ kicsattant a g6gos magabiztossagtol, bar tekinte-
=== tét nem lehetett ldtni, hiszen szemhéjait, mint mindig,
%. csukva tartotta. Osszetort cseppkSszobrok tetején allt
%3' az Uregek Meditdtorai Klanjinak fSpapja, hdrom vég-
F_=_F tagjit egymdsba fiizve.
,Kar az Osok szobraiért.” — gondolta Atvy Morodur.
=== A tisztogatot nem maga az elmulds duhitette. Sokkal
"= inkdbb az, hogy nincs kire gondolnia most, mid6n
% szénné ég. Riadasul a kinoszlop mogott 6sszekotozott

csukldi rettenetesen sajogtak.

= Liba alatt egyre feljebb kusztak a madglya lingjai,
=== mohon falva a sziraz gyokérhalmokat. Atvy Morodur, a
ﬁ Szellemszem Tisztogat6 Klan becsult tagja utols6 pil-
=_=_= lantdst vetett a kivégzését bimul6 tomegre. Szolgdjit,
% Kalafonidt azonban sehol nem litta. Hirtelen elment a
= = _wm

pas i

b

i
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kedve a folytatistol — hiszen kezdte érezni sajat hasa
pOrkos bizét —, s inkabb elveszitette az eszméletét...

& ok ok

Harminc milgandgyujtdssal kordbban kezd&édtek a
féregszint végnapjai. Akkor tortént ugyanis, hogy
csondben, békében a Felszinre kuldte faradt szellemét
Makrin eno Eno, a Kuas-hegyi féregszint helytart6ja.
Nem volt ebben semmi rendhagy6: a vén galetki az
utébbi hegymorajokat mar csupan halk szemlélédés-
sel, emlékiratai rendezgetésével toltotte. A viharos po-
litikai tetteket, és forradalmi csatornaszint-foglalasokat
gyulols galetkiknek bizonydra hidnyozni fog. A fiata-
labbak is kedvelték En6t, mivel nem akarta Gket 6ro-
kosen rendszabilyozni.

Leginkdbb mégis a tudosok, és a valldsi szélsGsége-
ket képvisels szektak sirattak a vén helytart6t. Eno tu-
relme ugyanis messzi barlangokbdl ide vonzotta ama
galetkiket, akik valamiként kiiloncnek szamitottak. Ha
mds lakdszinten a helytarté gyanakodva, bandzsa
szemmel tekintett furcsasdgaikra, biztosak lehettek
benne, hogy Eno befogadja Sket.

— Néha ugy tiint, az Osok elfelejtettek neki sajit vé-
leményt adoményozni — jegyezte meg epésen Kalafo-
nia, gazddjival k6zos lakébarlangjuk nyildsiban 16gaz-
va kurta labat. Mogotte, a milgand derengésében
pergamen folé hajlé Atvy Morodur szigortan kohin-
tett.

— Holtakrol jot, avagy rosszat szolj, de soha semle-
gest, langyosat! — hangzott a tisztogat6 intelme.

— Ha valakinek nincs sajat véleménye, az elég rossz,
nem?

A féregszint beldthatatlan méreti kozponti termé-
ben ligy, zsongité dalt kapott fel a barlangi szél.

— Gyaszmenet! — kurjantott Kalafonia.

— Ma mir a hatodik — nyogte unottan Atvy Morodur,
majd mégis a barlangszijhoz csoszogott, hogy meg-
szemlélje a felvonuldkat. A féteret 6vezs cseppkGszob-
rok sorfala kdzott agy harminc meztelen galetki 1épke-
dett, hiarmas oszlopban. Kizirolag a fejuk tetején
viseltek egy-egy, gombaselyembdl szétt, csticsos sip-
kat, s nyakukban milgandokat, melyek nem vildgitot-
tak. VezetGjik ridra szerelt, szintén kioltott Orids-mil-
gandot cipelt, hirom vaskos karjdval egyensilyozva
azt.

— Kik ezek? — vonta fel gyapjas villat Kalafonia.

S8R VAROSA



— Azon szektak egyike, akiket mas lakészintekrdl ki-
tiltottak — felelt a tisztogat6 csondesen. Szolgaja vigyo-
rogva bokott a fekete fénykovekre.

— Csak nem az elromlott milgandok istenét tisztelik?
Elég sotét hely lehet a templombarlangjuk.

— Valéban az. — Morodur nem csatlakozott a tréfa-
hoz, s6t, hangjiban nyugtalansag rezdiilt. — Ugy neve-
zik magukat: az Uregek Medititorainak Klinja.

— A medititorok apré pszionikus lények, ha jol tu-
dom. Mi koziik ezekbez?

— A f6papjuk azt illitja, hogy alland6 kapcsolatban
van a meditdtorok asztraltéri ha-
l6zataval, s t6lik nyeri hitvallasa
alapjait.

— Aminek lényege? — Kalafonia
varakozon tarta szét karjat.

— Tagadjak a Felszin 1étezését —
Atvy Morodur a kioltott milgan-
dokra mutatott. — Hitiik szerint a
galetkik mindig is a hegyek
gyomriban éltek. Egész ponto-
san: a barlangok vilaga folott
nincs semmi, csupan gyilkos

\\
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természetesen az Ellenség sem

3 = Syl , 3 = P
fényben asz0, légiires tér. A Sem- 3| —— ¥}/
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mi birodalma, a haldl hazdja. Igy H /// ;
=

laltak ki, hogy elvegyék a kedvét
mindenkinek az igazsag kiderité-
s€tol.

— Oriiltek - rizta fejét borzad-
va Kalafonia. — Megértem, hogy E
mindenhonnan kitiltottdk 6ket.
Egyedil a mi 6reg Enénk lehe-
tett annyira. ..

— Hallgass és figyelj! — szolt ra
varatlanul a fecsegl szolgara
mestere.

A Meditatorok menete megallt
a kozponti Csarnok legnagyobb
cseppképalotija el6tt, s tovibb
didolva monoton énekét, vara-
kozott. Meztelenségiik a jarOke-
16k arcara megvetést, vagy roho-
gést vardzsolt, ezzel azonban
egyik hivé sem tor6dott.

A helytart6i palota kétszarnya
kapuja nyikorogva kitarult, s raj-
ta OtfGs csapat Iépett ki. Mindannyian messze csilland
pancélzatot, diszes hivelyd kardot, és husevé nové-
nyek szirmaval ékitett sisakot viseltek. A hatukon dom-
borod6é malha egyértelmivé tette, hogy a tarsasig
hosszu utra indul a csatornaszinteken.

— Az Gj helytartéért mennek — sugta Kalafonia, bar a
tavolsagtol akar uvolthetett volna. — Ezek szerint a fé-
regszint bolcsei eldontotték végre, hogy ki képviselje
Eno szellemét, amig az 6t harcos vissza nem tér.

létezik. Oket csupdn a papok ta- % / 75
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- En is ettdl tartok. — Atvy Morodur egész a lakébar- ":

lang alatt titongé meredé€ly sz€l€ig csosszant, lila sze- <=2

mét sziikre vonva.

A palotibdl most a féregszint bolcsei, a kereskeddk, =

oktatok, varazstudok, katonak, vadaszok, és papok
egy-egy képviselGje 1épett el6. A szimos €ékkd, szines
selyemruha, és mérhetetlen értékd prém csuklasra
késztette Kalafoniit.

— Az teljesen kizart! — huledezett a szolga. — Mi most “-*

latomas aldozatai vagyunk!

Hidba sopdnkodott azonban, a torténéseket meg

nem allithatta. A bolcsek kozul kivalt a harcosok f6pa-
rancsnoka, négy végtagjin a helytart6i palast méreg-

z06ld szovetét tartva. Az Uregek Meditatorai Klan fGpap- =2
ja hdtraadta s6tét milgandjat egyik tarsdnak, s hagyta, =

hogy meztelenségére teritsék a hatalmat
ad6 ruhadarabot, mely mindaddig a fé-
regszint els6 galetkijévé teszi, mig az Gj
helytarté6 meg nem érkezik.

A pancélosokbol allé harci kiilonit-
mény sietve eltint a csatornaszintek
egyik jaratdban. A bolcsek sem toltotték

idejliket tovabbi ceremoniakkal; koz-

zették 6t a palotiba. A meztelen hi-
vek a radra szerelt,
milgand koré gytltek, s tovabb
bugtik énekiket. Hatuk agy gor-
bilt, mint akik haldlosan kime-
riltek.
— Azt gondolom, akad némi
dolgunk, Kalafonia — kialtott lel-

mélyén.

& ok ok

egyik, Eno altal befogadott szekta ve-
tarténak. A galetkik érezték ezt, eleinte

szallta volna meg a lakoszintet. Mikor
gat, mar késé volt.

Gorgati Mansel els6 rendelkezése megtiltotta az 6ri-
as, koztéri milgandok hasznalatit. Ett6l a féregszinten
értelmét veszitette a milgandgyujtds, és milgandoltas
fogalma, s nyomaszto sotétség telepedett a csarnokok-
ra. Minden galetki sajat milgandja fényénél botorkalt a
dolga utin, és nem kellett sokat varni az els6 vitara,
hogy épp vacsora, vagy munkakezdés ideje van-e.

Az ideiglenes helytarté eztan kidllt a palota erkélyé-
re (hogy valéban ott van, azt csupan hegymorajt idéz6

kesen Atvy Morodur, s miris el- =
tint barlangja tekercsekkel zstfolt =

CsOppet sem volt normdlis a =
tény, hogy a féregszint bolcsei az =

kioltott =

mégsem tettek semmit. Mintha kabulat =

hangja jelezte), és beszédet tartott. Mondanddja valo- ==
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refogtiak dj helytartjukat, és beve- ——=_

zetSjét vilasztottdk meg ideiglenes hely- =

pedig végre a vadaszok céhe tiltakozasra szdnta el ma- ===




=T
!’ﬁ

= =
——"—="jaban friss rendelkezések végtelen sora volt, némi ide-

== ologidval fliszerezve.

T——r = — Elérkezett szamotokra a Galetki Igazsig korszaka
‘E:L hozta nyilvinossagra Gorgati Mansel. A palotatéren
-~ Osszezsufolodott féregszinti lakossig mélin morgott a
=—— = nyakban figg6 milgandok derengésében. — Eddig elva-
%: kitotta szemeteket a babonak ragyogasa, ezért nem lat-
—=—=—" hattitok a teljes sotétségben bavo valosagot.

?ﬁ - Es miként hangzik az az Gj valésig? — bombolte a

=="=" kardkovicsok céhmestere, mivel megszokta a sz6-
== lasszabadsigot. Miutin néhiny katona kirdngatta Gt
2'_-:':;" dobbent tirsai gylrljébdl, s helyben lefejezték, Gorga-

— ti Mansel folytatta beszédét.
- Fogadjatok elmétekbe a tényt: nem var ratok a Fel-
=== szin, mivel a Felszin nem létezik! Az Osok itt sziilettek,
a hegymélyben. A foldrétegeken, és sziklikon tdl csu-
= — pdn a Semmi van. Mindent elemészts, fényben ragyo-
= g6, szOrny( iiresség! Igy van, mert igy sz6l a Titkok Tit-
= ka, amit nékem a meditatorok végtelen bolcsességli
* halozata atadott.

DC’A" A szintSrség teljes dllomanya az Uregek Medititora-
i"—“:""‘ it timogatta, s a fegyverek gyorsan elnémitottak min-
=" den tiltakozot. Gorgati Mansel az elkdvetkezd mil-
gand-fordulok alatt bezaratta az Akadémiadt, lecsukatta,
=" vagy kivégeztette a papokat, tiltott teriiletté nyilvini-
== (otta, és katonikkal 6riztette az Osok Csarnokit. A
___r:: koztéri milgandok helyett hatalmas maglyak lobbantak
:‘j =" azon konyvekbdl, folidnsokbodl, melyek a Felszin 1éte-
> -ﬁ;.; z€sérol szoltak.
"= = - Itt a bizonyit€k, hogy gonosz gondolatokat irtak a
=—"— pergamenekre! — sivoltotte a Medittorok f&papja. —
= “'i - Fénnyel égnek, a fény pedig a galetki legf6bb ellensé-
ge. Mi a mélység gyermekei vagyunk, a sOtétség a mi
kozegiink. Amint hamuva lesz az utolsé félidns, min-
denki szolgaltassa be személyes milgandjat!

A Kus-hegy féregszintjére vaksotét hullt.

EE

™ Amint meglattdk a mocsarat, biztosan tudtik, hogy

== eltévedtek. Tiz milgandoltds 6ta voltak dton, maguk
?v%:: mogott hagyva a porontyszint biztonsdgos csarnokait.
== A parancsnok — Orids termetd, aranysarga pancélt vise-
E 16 harcos — atverekedte magat a torzsziilottek minden
== tamadisin, s csupin egyetlen galetkit veszitett. Elel-
miuk azonban elfogyott, fegyvereik kicsorbultak, harci
= kedviik megkopott.

— Keriilni nem lehet. At kell vignunk rajta — mond-

ta a féregszintre kinevezett, Gj helytartd, akit a katonak

== kisértek. Szikdr, hirom sziirke agyarral ékitett arcin
;:gi latszott: a kindlkozé megoldastdl a hideg razza.
- — Nem értem, hogyan téveszthettiink utat — mordult
térképe fOlé hajolva a csapat parancsnoka. — Mansel,
az ideiglenes helytart6 személyesen biztositott réla,
= hogy ez az Gtvonal biztonsidgosabb, mint amit mi isme-
rank.
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— Azt hiszem, én értem — csikorgatta veszedelmes
fogsorit az Gj helytart6. — Dobja el a térképét, és ha-
gyatkozzon az 6sztOneire.

A galetkik hitrahagytdk sulyos pancéljaikat, kotelet
tekertek derekuk koré, és landzsiikkal dofkodve az
utat, nekivigtak a mocsarnak. Csupin remélhették,
hogy a ragadés, biizl6 borzalom tiloldalan folytatédik
a jarat, s a mélyén drtalmatlan lények lakoznak.

EE

A féregszint Onmagdba zdrult. A vaksotét megbéni-
totta a kereskedelmet, vaddszatot... az életet. A galet-
kik hamarosan mar ki sem mozdultak lakébarlangjaik-
bol. Tartalék készleteiket fogyasztottdk, és tompult
1élekkel virtik a csoddt. Aki a rendeletek ellenére mil-
gandot tartott magandl, s haszndlni prébalta azt, bar-
milyen rejtve is tette, a katondk lecsaptak ra.

— Mindig tudjik, hol van dolguk — stgta Kalafonia.
Az atlathatatlan sotétségben csak sejthette, merre gub-
baszt a gazddja. — Az infraldtds kevés. Mdr kdprazik az
elmém a zavaros héképektdl.

— Biztos vagy benne, hogy pusztin héképeket litsz?
— Atvy Morodur hangja selymesen ldgy volt. — Ha volna
turelmed meditalni, te is lithatnid, hogy tobbrdl van
5z6, mint sOtétségrol.

A tisztogato és szolgdja végtelennek tetsz6 id6 6ta
bujkalt a féregszint csarnokaiban. Atvy Morodur laké-
barlangja az els6k kozott volt, amit felforgattak a Medi-
titorok. B6ven taldltak tekercseket, melyek emlitették
a Felszint, igy hamarosan vakité maglya lobbant a tisz-
togat6 otthona elGtt.

— Oriilet, hogy mar-mir a pusztitds pillanatait va-
gyom, mert akkor fényhez juthatok — sirdnkozott Kala-
fonia. — Soha nem gondoltam volna, hogy a galetkik
ilyen womath-modon képesek viselkedni. Ha Mansel
holnap azt mondja: mindenki vigja at a szomszédja
torkdt, tin’ azt is megtennék.

JSOR VAROSA



— Nem kétséges — helyeselt Atvy Morodur. — Alapo-
sabban ugyelj az érzéseidre! Mi torténik, ha kezedbe
veszed a milgandot, amit persze nem szolgaltattdl be?

Kalafonia néhany pillanatig csondben maradt; pro-
bat tett a milganddal.

— Hanyinger — mondta aztin. — Borzalmas émelygés
fog el, az ujjaimba gorcs ill, és undor tekereg a mel-
lemben.

— Mikozben a héképeknek hitt foltok vad tincba
kezdenek?

— S ha lehunyom a szemem, még élesebben litom
Oket!

— Meditatorok! — jelentette ki hatarozottan Atvy Mo-
rodur. — A régoéta rank telepedett teljes sotétség felerd-
siti a képességet, hogy belessiink az asztriltérbe.

— Ugy érted... — Kalafonia eszel6s moédjira hado-
naszni kezdett sajit feje korul, mig gazdaja egyetlen,
gyors mozdulattal el nem kapta a csuklgjat.

- Ugy értem, hogy Gorgati Mansel az asztraltér me-
ditdtorait haszndlja fel a j6zan ész ellen — fejezte be a
mondatot a tisztogatd. — Ezek az apro 1ények sajat aka-
ratukbodl soha nem bantjik a galetkiket, hiszen mas 1ét-
sikon élnek. Az asztraltérben mind kapcsolatban all-
nak egymassal, szovevényes hal6ézatuk Oridsi energiat
képes mozgatni.

— Es az Uregek Meditdtorainak Klinja ezt haszndlja!
- Kalafonia rettegve nézte a vaksotétben pattogo fény-
foltokat. — De hogyan?

— Nagyon egyszerd - felelt Atvy Morodur. — Mansel
régota ldtja Gket. Megtanulta, mit jelent a szinuk, for-
majuk, mozgisuk. Kapcsolatban van a haléval!

— Tud veluk... beszélni?

— Bizonydra. A pszionikus képességekkel megaildott
galetkik nehezen tlrik magukon a ruhdt. A mentalis
energiak ugyanis jelent6sen novelik a testhémérsékle-
tet, és a bOr érzékenységét.

— A szekta tagjai semmit nem viseltek a gyaszmenet-
ben! — Kalafonia izgalmdban némi fényt bivolt mil-

JSOR VAROSA

gandjabol. Rogvest jobban érezte magat, mikor a sziir- =
ke derengés végre kioltotta a meditatorok villandsait. ==

i

=5

— Valéban meztelentil vonultak a helytart6i palota ==
elé — folytatta elmélkedését a tisztogatd. — Ami még egy 12‘;_‘;

fanatikus szekta esetében is tilzasnak tiinik. Hacsak ——==
o,
= = =]

épp nem folytatnak erés pszionikus tevékenységet!

— Miért nem lazad elleniik senki a féregszinten? Az
Osok Csarnokinak papjai, és a vadaszok koziil sokan 5
képesek ellenallni az asztralis befolyasnak.

— Ha tudnak réla, igen. — Atvy Morodur arca holtsi- £
padtnak tlint a milgand fényében. — A medititorok
azonban beboritjdk az egész asztrilsikot. Halézatuk
pedig egyediil Gorgati Manselre figyel, mert 6 az els6
galetki, aki tokéletesen szot ért velik. -

- Ki tudja, milyen zagyvasigot hordott Ossze nekik %
az az elmebeteg. — Kalafonia hangja sistergett a harag-
tol. — Még szerencse, hogy te, mesterem, til gyanakvo :
természet vagy. Akkor most aruld el, miként végezziink
a megszallottal?

— Erre ne is gondolj, Kalafonia! — csattant a tisztoga- ==
t6 hangja.

— Ugyan, miért ne? Valahogy mégis le kell szimol- ==
nunk...

— Fogd mar be a szad! Tereld masfelé a gondolata- —=
idat, gyorsan!

A szolga kodos elméjében végre felrémlett, miért =
kell mdsra gondolnia, de a figyelmeztetés mar elkésett. =
Az asztralsikon 1étezG medititorok felfogtik Kalafonia
lelkének kisugarzasit, és megfejtették azt. Hil6zatuk
randult, rezgett, s Gizenetiik riasztotta a kézelben 6rja-
ratoz6 katonakat.

R

Galetkik szinte soha nem 6lték meg fajtarsukat. A fé- =
regszinten €16k azonban fény nélkiil, vakon botorkal-
va, lassan elveszitették hatalmukat sajit lelkiik felett.
Jocskan segitett ebben Mansel f6pap, és az altala befo-
lyasolt medititor-hil6 ereje is. Igy a szintbirik targya- =
las nélkiil kimondtak Atvy Morodurra a halalos itéletet, £
indoklést pedig senki nem kovetelt t6liik.

Mivel mar minden b#inos iratot elégettek kordbban, T2
a tisztogaté maglyaja szaraz gyokerekbdl épult. A két = ===
rab a bortonodd mélyén is hallhatta, amint a katondk g:: =
folyvast egymdsba botolva kiromkodtak, az osszetort *==5
Osok Szoborcsoportjanak terén épitve a haldl emelvé- ===
nyét.

— Készen vagy végre? — sugta Atvy Morodur, Grt dllva :g
a cellaajténdl. A vilasz valahonnan a vaksotétbdl lopo- ===

1 o= = o

zott hozza‘, ! " )
— Szerszamok nélkiil nehéz, de... Mar csak ez az egy ™=
P fos == ey
kddarab... e
— Mindent megjegyeztél? L

— Az utolsé6 szoig — sustorgott Kalafonia szava. — A —

atyat, és elkérem t6le a tekercset. Azutan valami félre- ==
esé helyen, lehet6leg a csatornaszinten, tiizet gyudjtok,
és a lingok fényénél betanulom a verset. Nagyon...

B



— Sietsz!
— Sietek, ugy van, mert a kivégzésed kezdetére
—"=" vissza kell érnem - tompa puffands hallatszott a sarok-
bdl, amit Kalafonia megkonnyebbiilt lihegése kovetett.
— Igy mar beférek a latrina lefolyjiba. Csak ne volna
ilyen rettent6en biidos.

— Legalabb a szag lefoglalja a gondolataidat. Tehat
megtanulod a verset...
= Es elvegyiilok a tomegben — vette vissza a sz6t Ka-
=="=" lafonia. — Egészen addig virok, mig a maglya j6 nagy
== lingra lobban...
— Azért ne hagyd, hogy megsiiljek! — aggodalmasko-
= dott Atvy Morodur.
— Ha van még valami utasitasod, most mondd, mert
== mindjart alimerulok — Kalafonia nyo-
szorgése elarulta, hogy javarészt mar
== beprésel6dott a fal alatt futé csator-
" naba.
— A medititorokt6l nem kell tarta-
= * nod — mondta sietve a tisztogato. — A
=" gondolataid szinét, hangulatit érzé-
?'?f kelik, a tartalmat viszont nem értik.
=" — Sz6val abbdl sem lehet baj, ha
arra gondolok, hogy mit teszek
— majd a fGpappal?
= — Ugyan, mi volna abban rossz,
== hogy meg akarod gybgyitani? —
_;:";‘,E_' kuncogott Atvy M?rO(jur. Az étlét-

hatatlan  sotétségb6l  néhany

=" buggyanas érkezet, amint Kalafo-
-nia elmerilt a sliri csatornalé-
ben.

& kR

=R
e

A katonakat oly’ gyorsan nyelte
el a mocsir, hogy lelkiiket sem
ajanlhattik az Osoknek. Egyediil
a parancsnok volt elég gyors hoz-
za, hogy kétéld kardjat markola-
tig dofje a soha nem latott torz-
szulottek egyikébe. A penészzold
testl fortelem savas vért kopkodve
=" bukott ki a sds koziil. Tarsai lehtiztak
— maguk kozé a galetkit, majd sarga sze-
= miikkel a part felé pislogtak.

Az utolsé idegen mozdulatlanni dermedve nézte
~= csapata pusztuldsat. Mivel a derekdra erdsitett kotelet
elmetszette egy éles karom, még id6ben sikertlt kika-
= paszkodnia a ragacsos latyakbol.

:i:gi — Itt nem jutok at — 11,1,0ndta, mint aki a sirga szem-
=_%_= golyokhoz beszél. — Az OsOk vezéreljék léptemet.
=" Ezzel a fohasszal vett bucsut tarsaitol a helytarto, aki
mar alig mert hinni abban, hogy valaha is elfoglalhatja
= posztjat. Hatat forditott a mocsirnak, és milgandjat va-
~—=_" kit6an fényesre bijolva, maisik jarat utin nézett.

il

S

|

:J-"E'E—f Ha fohasz koézben lehunyta volna a szemét, bizonya-
y_«:” ra felfedezi a torzsziilottek folott rajz6 fénypamacsok
:j:":lg

n_=m

szines fuzérét. A medititorok néhany pillanattal ké-
s6bb szétfutottak az asztrilsikon, hirt kozvetitve a ha-
16ban.

Az ég6 galetki hus szaga szétterjedt az OsszetOrt
cseppkbszobrok terén. A szaraz gyokerek szinte fust
nélkil langoltak, igy a bamész tomeg jol lathatta a kin-
oszlophoz kotozott tisztogatét. Harmine milgandgyj-
tassal korabban egy sem akadt volna kozottik, aki ne
ugrott volna gondolkodas nélkul, hogy segitsen fajtar-
sian. A fénnyel egyutt azonban kihunytak az 6sztonok
is. A kivégzést bamul6 galetkik nem pusztin a szemuk-
kel, de testiik minden porcikajaval szivtak, habzsoltak
a rég latott ragyogast. Azt remélték; az aldozat sokaig
fog égni, hogy minél késébb hulljon rijuk a rettegett
vaksig. Néhanyuk torz lélekben ekkor fogant meg a

gondolat: elég lesz titkon feljelenteni bar-
kit, hogy a Felszinr6l pusmog, s akkor

ujra élvezhetik a latas gyonyorét.
Kalafonia mar messzir6l felfe-
dezte, hogy Atvy Morodur eszmé-
lete kihunyt. A szolga apr6 terme-
te, firgesége most hatalmas
elényt jelentett. A réviiletbe mere-
vedett galetkik kozott firta 4t ma-
gat, tideje sipolt a megerdltetés-
t6l. Nem a maglya felé rohant, de
néha vetett ra egy-egy pillantdst.
Atvy Morodur vastag koponyegébe
belemartak a langok, szikraesé6t
permetezve szét. A latvanyt olyan,
mar-mar gyermeki dmulatb6l faka-
d6é morajjal jutalmazta a tomeg,

mintha Gnnepi tlzijatékot latna.
Kalafonia elérte a katonak sor-
falat. A fekete b&rpancélba bujt
fegyveresek éppoly atszellemiil-
ten meredtek a fénybe, mint barki
mads. Mogottiik kezddott az Osok

= = Szoborcsoportjanak tormelékhal-
= ma. Meredek oldalin az Uregek Me-

ditdtorai Klin régi, leghiiségesebb

szerzetesei sorakoztak fel. Midta hatal-

muk a sotétségben kiteljesedett, ruhat viseltek,

bar csak annyit, hogy kitizhessék rijuk friss rangjelzé-
seiket.

,Kozelebb kell jutnom!” — biztatta magat Kalafonia.
Gorgati Mansel piiffedt arca a kalapjiaban haldlos mér-
get rejté vérgombaként ragyogott mindenek folott. A
szolga atjutott a katonak kozott, s a szerzetesek sem fi-
gyeltek rd. A tOmeg ismét felhordiilt, mivel a maglya
egyik oldala recsegve magiba roskadt.

Gorgati Mansel nem nézte a kivégzést. Lehunyt
szemmel, egymasba font végtagokkal allt a szobor-
csonkok tetején. Kalafonia lekuporodott mogotte, s
mar-mar megérintette a f6pap bokdjat. ..
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— Te mit mivelsz? — bombolte a szolga mogott vala-
ki. Hangja talharsogta a maglya zagasat, igy a kozelben
allok mind Kalafonia felé fordultak. Gorgati Mansel is,
bar szemét még mindig nem nyitotta ra.

— Hagyjatok! — szolt a fGpap. — Ha beszélne, bizonya-
ra hazudna. A medititorok elStt azonban semmit el
nem titkolhat.

Kalafonia érezte, hogy teste korul szemmel nem lat-
hato energiaval tolt6dik a levegG. Az asztraltér apro 1é-
nyei letapogattak, izlelték, szimatoltik a lelkét. A szol-
ga azonban semmit nem akart eltitkolni elSluk.

— Félelem — kozvetitette a f6pap mindazt, amit a me-
ditdtoroktol megtudott. — Es j6 szandék. Te segiteni
akarsz nekem?

— Azért jottem, hogy meggyodgyitsalak — felelt Kalafo-
nia Gszintén. — Engedd érintenem a tested, mert ajan-
dékot hoztam neked.

A korben all6 szerzetesek gyanakodva kémlelték az
apr6 termetd galetkit. A maglyara Gjabb gyokér-
halmot vetettek, ami — ha lingra kap — elborit-
ja a tisztogatot.

— A gyogyitas birtokosa vagyok — hadarta
Kalafonia, és engedélyre sem virva, meg-
ragadta a f6pap meztelen labat. Gorga-
ti Mansel egész testében megreme-
gett, ajkin nyal csordult. TestGreit
egyetlen hatarozott, gyors mozdu-
lattal elharitotta.

— Megjutalmaznak engem a
meditiatorok — sugta. Szerzetesei
leborultak a kiilonos par elétt, és
halk, zimmog6 énekbe fogtak.

Kalafonia minden erejével
azon volt, hogy pontosan idézze a
betanult raolvasast. Hangutanzo
képességét hasznalva, Praktor atya
tonusiban sorolta a varazslat igéit.
70ld szikrak sercentek a szolga kar-
jan. Atkusztak Gorgati Mansel 1ibsza-
rira, fel egész testén, hogy végiil vaki-
t6 fényfoltként tertljenek a homlokara.
A f6pap pillanatnyi fijdalmat érzett, de
kialtani sem jutott ideje.

Lassan nyitotta ki a szemét. Kalafonia felallt, és meg-
ragadva a férfi vallat, a méglya felé forditotta Gt.

— Lass!

Gorgati Mansel meredt szemmel bamulta a kinosz-
lophoz kotozott Atvy Morodurt. A lingok vad orkdn-
ként kavarogtak, amint elérték a tisztogaté kopodnye-
gét. A f6pap végtagjaival timaszték utan kapkodott,
mikozben torkat tétova hangok hagytik el.

— Hat ilyen... En nem tudtam... Nem tudhattam,
hogy ilyen a... fény...
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— Praktor atya azt mondja, soha nem litott még
olyan szép, pirosra sult tisztogatét, mint a gazdam — vi-

JSOR VAROSA

gyorgott Kalafonia, majd a mohaagy mellé tette az ivo- =

tégelyt.

— Az Ispotaly Cseppkd vezetSje mindig is hires volt =
barlangs6tét humorirdl. — Atvy Morodur fisttGl mart =
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torokkal, halkan beszélt. — Szerencse, hogy csak a két —=

labam égett meg, kiilonben felszolgilt volna a betege-
inek.

— Mester, valamit nem értek. — A szolga zavartan vo- =

nogatta gyapjas vallit. — Mikor vetted észre, hogy Gor- ==

gati Mansel vak?

— Amikor meglattam hatalmasra novesztett fiileit.
Ekkora tdnyérokra csak az olyan galetkinek van sziik-
sége, aki nem birja a latas képességét, vagy betegesen
kivancsi. Egész 6rult hitvilaga, a szekta sotétség-imada-
ta arra utalt, hogy a f6pap soha nem latta a val6 vila-
got.

— Bezzeg, mikor rdolvastam, meggydgyitva 6t, rog-
ton eloltatta a maglydt — Kalafonia letlt libadozd

gazdija mellé. — Ki gondolta volna, hogy a

latas szerte fajja elméjérdl a hiborodott-
sagot?

— En! - biccentett fektében Atvy

Morodur. — A meditdtorok csak ad-

dig tarthattdk btvoletben, amig

rencsétlen galetki 0rok sotét-
ségben ndtt fel. Nem csoda,
hogy kihasznilta pszionikus
képességeit, és az asztralsi-
kon keresett maginak bari-
tokat. Azok aztin nem en-
gedték, hogy gyogyittassa
magat.

nem bantottdk a galetki k6z0s-

ségeket.

— Eddig valéban nem - Atvy
Morodur felkonyokolt betega-
gyan. — Pszionikus vadaszaink

most ritkitanak a haléjukon,
mert Ugy tlnik; kezdenek rakap-
ni a galetki 1élekenergiara.

A lakébarlang bejaratit fedS bo-
rok félrecsapodtak. Praktor atya viharzott be, négy
vékony csipjin, és gorbe hitin kilonb6z6 csoma-
gokkal.

— Hoztam kencét a labadra — mondta, mell6zve az
udvozlést. - Sietve kell gyogyulnod, fiam!

Atvy Morodur megragadta az Oreg szerzetes egyik
csdpjat, s kérd6n nézett a szemébe.

— Megérkezett az Gj helytarté — stgta Praktor atya,
folyvast maga mogé pislogva. — Negyven milgandgyj-
tas 6ta kéborol a csatornaszinteken. Kisér6i mind oda-
vesztek, 6 maga pedig... O megvakult...

VEGE

Gorgati Mansel nem latott. Sze-

— A meditatorok eddig soha =
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e




Nyafogo Nefelejcs levelezése 31.

Kedves, Szeretett Edesartydm! =

Bdr a kiizdelem még javdban folyik, a [dzadds (ényegében mdr elbukott. En a csoddval hatdros médon még élek, nofa min-
den esélyem megvolt — és tulajdonképpen meg is van — arra, fogy ifjisdgom virdgdban keqyetlen mddon legyilkolva omol-
jak a Teron-fiegy barlangrendszerének véres homokjdba. Nyaff!

Hogqy miért bukott el a fidsies felkelés, s miért diadalmaskodnak a kdszivii csdszdrbérencek? Eqyértelmen a zsarnok
csapatainak e(soprd, befozhatatlan szdmbeli el6nyének koszonhetden. A karmok szintje — nyolcadik emelet — kivételével
(itt gyorsan dontésre is vitték a dolgot az ott (6 vitéz [dzaddk) az Gsszes szinten a csdszdriak voltak jelentds tGbbségben,
és a hetedik, illetve az Gtodik szint nmagdban is eldontdtte a kérdést... A fogak szintjén egészen lehenger(d volt a folé-
nyiik: bdr eqy maroknyi ellend(l6 — koztiik Csendes Don bardtom — barikddok mdgé fuizédva fosszasan Ritartott, végiil
gydz6tt az elsoprd kisebbség... Mert bdr szdmszertileg tobben [ehetriek a csdszdr rabszolgdi, a lelki és szellemi erd egyeér-
telmiien a mi oldafunkon dll. Nyaff!

A ldzaddk a leghdsiesebben a szolgdk szintjén harcoltak. (Nem csoda, fiszen én is itt tartozkodom.) Lehetetlen hely-
zetbd[ vivtuk ki, fogy jelenfeg mdr qyézelemre dllunk! Eredetileq itt is a csdszdrbérencek voltak eldnyos helyzetben (a
zsarnok kb. szdz hivével naqyjdbol fietvendt fids felkeld dllt szemben), de onfeldldozd, haldlmeqgvetd kizdelmiink eredmé-
nyeképpen ma mdr mindfunk van az eldny (kb. neqyvendt ldzaddval szemben tiqy harminc csdszdri makacskodik még, ha
jOk az értesiiléseim). De gigdszi, dalids ellend(ldsunk voltaképpen mdr értelmetlen: alattunk és fo(5ttink, vagyis a kutya-
szinten ¢s a fogak szintjén olyan folénnyel nyertek a véreskezii kényrir szolgdi, fogy befiozhatatlannd vdlt az eldnyiik.
Nyaff!

Ennek ellenére az utolso vércseppiinkig fogunk farcolni a szabadsd-
gért, hogy megnefiezitsiik kicsit ennek a gaz diktdtornak a dolgdt. Mint
afiogy mindig is tettiik. En eddig a napig tizenhdrom csatdban vettem
részt (milyen szerencsés szdm...), ebbd[ tizben diadalmaskodtam, kettd
dontetlennel végzddott, és csak egyetleneqyet vesztettern el, azt is a csd-
szdriak csald praktikdjdnak koszonfietden. Tudom, fogy nem szereted a
nyers brutalitds leirdsdt, mégis tigy érzem, réviden el kell mondanom
neked, fogyan zajlottak ezek az eposzokba illS iitkozetek, fiszen ezek
hatdrozzdk meg a mindennapjaimat mostansdg. Viddmfald(, Mosquito
Drow, Firg, Kozuzo Manik leqydzésérdl, ha jol emlékszem, mdr mesél-
tem, ezért nem ismételném magam.

Ezutdn Juppy Goldberg, eqy kapafogii Tudds rontott rdm vérben
forg giiliiszemekkel. A csata a szokdsos koreogrdfia szerint zajlott: es-
deklSen néztem a szolgdira (arfiomad varangy és z6(d ekinda), mire 6k
dtdlltak az én oldalamra. Innentdl a kiizdelem elég eqyoldalii volt.

(Osszesttésben tehdt mdr 5:0 a javamra.)

Kovetkezd ellenfelem Xenomorf volt, ismét a Tuddsok kldnjdbol.
(Eqymds utdn a negyedik... Miért pikke(nek ennyire rdm?) Neki nem
volt szolgdja, gy aztdn esélye sem az én fidrom kovetdmmel szemben.
Amig Tengerszem, Bibircsék és Kéfejii kivivtdk hatodik gydzelmemet,
én eldadtam eqy révid dalt a kldnhdbord nyomorisdgdrdL.

De alig pifienfiettem ki magam ezen izgalmak utdn, mdris érkezett
Garforan Gray, és micsoda vdltozatossdg: § Pszionicista! (Emlékezetem
szerint jol szerepelt valamelyik lequtdbbi pszi-olimpidn, taldn qydzétt
is.) Sajnos, eqyebekben semmi izgalimas nem volt ebben a csatdban sem,

a - ]
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szolgdi (nedonkutya és méregféreq) engem tald(tak sokkal rokon-
szenvesebbriek, ¢s Bibircsokék kozremiikodésével széttépték gaz-
ddjukat. 7:0 ide; [ehetséges volna, fogy sosem taldlok leqydzd-
Te?

Hdt igen... Iszonyatos erkolesi folényem jogos tudatdban
kissé elbiztam magam. Vagy fogalmazzunk 1igy, hogy a zsarnok
hitviny képviseldi szdndékosan elaltattdk a figyelmemet? Ko-
vetkezett tefidt a feketeleves! Olyasféle aldvald intrika, ami el-

\ len semmiképpen nem tudtam volna védekezni, de taldn, ha fi-
“ ‘ /},’// \ - gyelmem nem [ankad el ennyire, nem [ettek volna ilyen
"’J k borzalmasak a kovetkezmények szdmomra. Nyaff!

2\ \\mﬁ’; /' \% ' \\\\ ) Hamarosan megérkezett Mojo Jojo, eqy pokfendi Tudds.
o M \v \/ Mivel mdr néqyiik f6l6tt diadalmaskodtam, rdaddsul neki szem-
\\\ / [dtomdst nem volt szolgdja, nyugodtan hdtraddltem a fekfielye-
\1 men. Uﬂy gondoltam, szunditok még eqy kicsit, mert hdrom ba-
“i‘ v \(///// ////////’ y rdtom simdn elintézi ezt az agresszort. Hiszen honnan is

\I I sejthettem volna, hogy galdd drmdnyt sz6ttek ellenem?

Mojo Jojo ugyanis eqy rettenetes erejil, tombold tiizfalat fri-
zott rohamozd kévetdim orra elé. Micsoda borzalmas lelketlen-
ség! Taldn, ha szdmitok erre, megakaddlyozfatom eqy hatékony
megszakitds vardzslattal, de most csak a ldngtengerben megégett
szolgdim sikolyaira ébredtem. Odarofantam fozzdjuk — nem

torddve azzal, hogy kizben én is megporkolddtem Rissé —, dm mdr arra sem volt igazdbél iddm, hogy elszérnyedjek Ten-
gerszem ¢s Bibircsok iszonyatos sorsdn, mert Mojo Jojo eqy pusztitd erejii villdmesapdst kiildstt a testembe. Elektromos
viharok szdguldottak végig rajtam, és tivoltve dsszerogytam. Nyaff!

Ami ezutdn tértént, az mdr a csoddk vildgdba tartozik: ez a konyortelen qyilkologép, aki pillanatok alatt végzett két
legerdsebb tdrsammal, és engem is elpusztitott, nem tudta leqydzni eqyetlen harcképes bardtomat, a tudatlan €6 csepp-
kovet, Kéfejiit! Bdr nem voltam tefjesen magamndl, azt azért félig nyitott szemem magiil is [dttam, fioqy hosszasan ker-
getdznek, dm végiil Mojo Jojo paprikdsan tdvozott! Hidba volt minden cselvetés, most sem tudtak leqydzni, ez a kitzde-
lem eldontetleniil végzddott. Tovdbbra is veretlen voltam tefdt!

De nem szdmitottam arra, fiogy a csalok nem elégednek meg ennyivel. Amikor Gsszeszedtern magam, és ids kvetdm,
Kdfejit segttségével elcipeltem kedves barlangi trollomat és z6(d ekinddmat a templomba, a szokdsos gydqyitd szertartds-
ra, becsaptdk a kaput az orrom el6tt!

— Ma mdr nem fogadunk vendégeket! — rikdcsolta eqy duzzadt orni szerzetes.

Ertetleniil indultam hazafel¢, dm visszafordulva dttam, foqy tdvoztomra ismét megnyilik a templom bejdrata, s Tu-
ddsok, Katondk, Tisztogatdk horddja indul tomatt sorokban szolgdikat gydqyittatni. Micsoda e(képesztd bitangsdg! Hdt
a korrupcid nydlkds csdpjai mdr a templom szent fldjét is bemocskoltdk?! Nyaff!

Keénytelen voltam tefidt én magam kirdlni a bardtaimat barlangom békés homdlydban, de iqy bizony hosszii-hosszit
iddt vett igénybe, mig teljesen meggydgyultak. Es természetesen az & harcképtelenségiik idejét haszndlta ki Draco, eqy el-
hanyagolt kiilsejii Tisztogatd, foqy megtdmadjon.

Nincs sok mondandém errél a harcrél: ha nehezen is, de leqydzétt engem, bdr képességei alapjdn nem volt erre mél-
t0 szerintem. Jellemzd, fogy csupdn néfudny nappal késébb hallottam a fiirt Garaboncidstd( (tudod, & az a bdrd bardtom,
akivel a pszi miivészetét gyakorlom nap mint nap), hogy & legydzte Dracdt, és ezzel a Tisztogatd végleg ki is esett a Riiz-
delembdl. Gyorsan bossziit dllt tefudt értem, de ez engem kevéssé vigasztalt, sajnos. Micsoda tragédia, elszenvedtem az el-
56 vereségem. Nyaff!

Osszességében azonban mégis hidbavalonak bizonyult minden cselszovés (elképesztd erdt mozgdsitott a csdszdri tit-
kosrenddrség eqyetlen Ricsiny galetki elpusztitdsinak érdekében), hiszen nem tudtak eltdntoritani a harctdl. Tengerszem
és Bibircsok hamarosan megqydqyultak, és ismét eljétt az én idém!

Eqy furcsa nevii Halhatatlan, Arven Klinszinda Grdn kovetkezett. Legfeltiindbb ismertetdjeqye a fomlokdn (évd te-
tovdlds volt — fogy mire képesek eqyesek annak érdekében, hogy elcstifitsdk magukat... De hdt ez az & baja, amit azzal is
tetéztem, hogy leqydztem. Furcsa Riizdelem volt, hiszen 6 két barlangi trollal érkezett, iqy Bibircskkal eqyiitt Gsszesen
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fdrom troll vett részt a haddelhaddban. Mint emlitettem, Brutdl Be-
nét és Bomboldt a mdsik galetki fiozta, dm a csatdban mdr 6k is az én
oldalamon vettek részt. Es a nedonkutydja, Tiiske B(oki szintén...

A kovetkezd titkdzet volt szdmomra a kldnhdbori eddigi legfur-
csdbb csatdja! Alba Regindval, eqy gyonyorii Pszionicista [dnnyal kel-
lett harcolnom, régi j6 ismerdsommel, a Fényhozdk szévetséq tagjd-
val. Gondolom, csak a csdszdr irdnti tilzdsba vitt filiség vezette dt,
mert tigy éreztem, nem farcol igazdn szivve[-[élekkel. Természetesen
eqy ujjal sem bdntottam volna! Sajndlatos médon azonban neki is vol-
tak szolgdi... Orddgfidka, a rovarsimdn mdr a csata legelején engem
vdlasztott (a torzszillttek {zlése igazdn killonds iddnkeént...), és aztdn
6 bdjolta el Krampuszt, az érids skorpidt. Mire a harmadik szolgdja,
Kisordog, a quwarg katona is mellém dllt, a kiizdelem val6jdban mdr
véget is ért. Az eredeti, ,eqy galetki és fdrom szolgdja eqy galetki és
hdrom szolgdja ellen” feldllds pillanatok alatt “eqy galetki hat szolgd-
val egy galetki ellen” ardnyra vdltozott, és Alba vesztesen fugyta el a
csatateret. Remélem, legkozelebb kard helyett inkdbb virdggal tidvo-
z6(hetem.

Annyira elszomoritott, fiogy ilyen szépséges holgy ellen kellett
harcolnom (nyaff!), hogy a Rovetkezd csatdban nem is igazdn tudtam
dsszpontositani. Naqyétvdqyi, eqy buta arci Tisztogatd tdmadott
meg engem, €s a fiosszil, férfias kiizdelem végiil igazsdgos dontetlennel végzddott: mindketten a sajdt [dbunkon hagytuk
el a farcmezét.

Eddigi utolsé csatdmban sajnos ijra eqy qyonyérd hajadonnal, Redswiftel kellett megkiizdenem... o gyilkos nyilve-
szokkel problt eltaldlni engem, de szerencsére a szélpajzs mdgidja megdvta torékeny testemet, iqy hamar leqydztem sze-
génykét. Rdaddsul ennek a szépséges, karcsii Tudds lednynak ez volt a végss veresége, ki is esett a kiizdelembdl... Micso-
da szérnytiséges dolog a hdbori! Mit is taldlfatnék ki, amivel kiengesztelfietném? Ha (egaldbb tudndm, kicsoda 6, s
merrefelé é[, de fogalmam sincs. Nyaff!

Ibyen stét gondolatok kozepette irom tefidt ezt a levelet. Odakintrdl folyamatos csatazaj hallatszik, itt, a hatodik
szinten még nem csillapszik a harc hevessége. Pedig mdr mindenki tudja, fogy a Hegyben voltaképpen vége, az iigyiink
elbukott... Az igaz kiizdelem vereségre van itélve tefidt, és bdr nyilvdnvald, hogy a csdszdr iratkukacai mindent meg fog-
nak tenni, hogy ennek a feroikus megmozduldsnak még a nyomdt is kitorolek a tomegek emlékezetébdl, ez aligha fog si-
keriilni nekik: elrejtett zugokban suttogva beszélnek majd a rejtélyes dsokrol, Riknek nevét nem szabad majd hangosan
kiejteni... Titkos emlékhelyek sziiletnek majd az 6si, el nem feledhetd harc emlékére, mely eqy szabadabb vildgért folyt, és
ezeken az emlékhelyeken a csdszdri spionok minden gonosz mesterkedése, és zsarnokbérenc dltorténészek agymosdsa elle-
nére ezerszdm fievernek majd a virdgesokrok...

Jaj, ne haragudj rdm, igazdn elhatdroztam, hogy nem csak errél a szornytiséges hdbortiskoddsrol fogok mesélni, de hdt
mit teqgyek, ha ez foglalja (e idém és gondolataim jelentds részét. Igazdn nem sok jo dolog torténik velem mostansdg.
Nyaff! A kldnomban sem sikertilt tovdbblépnem, még mindig nem tudtam Gsszeszedni Rét energiagytjtot...

Apropd, kldnok! Jut eszembe, 1j, érdekesnek tiind kldntdrqyakat lefiet szerezni (a bdrdok példdul az ének(d tunikdt kap-
hatjdk), de amit ezekért tenni kell... Igazdn borzalmasan nehéz feladatokat kell végrehajtani. Nyaff!

De errdl mdr csak legkzelebb mesélfietek, mert mdr rég elmuilt a hivatalos milgandoltds ideje, és mdr fuallom odakint
eqy kozeledd csdszdri rohamosztag csizmacsattogdsdt. Nyaff! Megyek, a barlang nyers kovére fajtom bdtor kis fejemmet,
abban reménykedve, fogy az dlmok kozétt szdrnyalva taldn nyugalmat tald(ok...

Ezernyi dlelést kiild egyetlen kisfiad:

AT
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Nefelejcs, a szabadsdg bajnoka
Nefelejcs

a biis felfels
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Sziasztok! Orémmel értesitek mindenkit, bogy beindult a szint elemz6 cikkek tomeg-
termelése! Az, bogy a 8. szint még nincs teljesen felfedezve nem dllbatott az utamba,
egy ravasz triikkel visszakanyarodtam az 5. szintre, és most ezt elemzem ki, a kicsit
lassabb tempoban balado jatékosok nagy éromére! Alant pedig sorozatunk szokdsos

mottija olvashato:

FIGYELEM! AZ ALABBI ANYAGBAN A FELFEDEZES QROMET JELENT()’SEN KAROSI’T}O’ DOLOGOK
VANNAK, AKINEK EZ FONTOS AZ NE OLVASSON TOVABB, A TOBBIEKNEK VISZONT JO TAPOLAST!

Folytatjuk tehdt ahol abbahagytuk, mint az mar mindenki meg-
szokhatta, az épiiletes kalandok leirdsa kovetkezik:

A bolt (#1) kiildetései:

Ez a szoveget is mar leirtam egy parszor, de hat mit van mit ten-
ni, kihagyni nem merem, nehogy reklamiciék tomege érkez-
zen, hogy miért is nem kapnak a boltban kiildetést. Tehat figye-
lem, kétszer is be kell nézni a boltba egy forduldn beliil, hogy
kiildetést kapjunk!

1. kiildetés: 1000 arany egységaron visarolhatunk magunknak
Oskovet, sajna csak egy egységgel (azaz mindossze 1db-ot). Az

| lizlet apro szépséghibdja, hogy az 6skd mellé a gonosz boltostél

egy dtkozott targyat is kapunk ,ajindékba”. Ez lehet az antiGs-
kétol kezdve, a zsugorito gy(rtin keresztiil, a balek zsakjaig min-

¢ den. Nincs mit tenni, imadkozzunk valami hegyi hatalmassag-

hoz, hogy ez az dtkozott targy a szerencsekd legyen!

2. kiildetés: Ennek a kiildetésnek az eldfeltétele az 1. kiildetés
teljesitése! Eme kiildi egyébként egy Gjabb vasarlésdi, ezuttal
egy varazsko szerepel kikialtott tétel gyanant®, és mindossze
500 aranyba keriil. A dolog szépséghibdja, hogy eziittal egy 10-
es szint(i kereskedelem probit is meg kell dobnunk a bevasar-
1s abszolvaldsdhoz**. A végén viszont a vardzskd mellé kapunk
+1 hdsiesség pontot is ennek kompenzalasaként!***

Megjegyzés: Mivel mérhetetlen bolcsességemben és hozzaérté-
semben olyan szavakat is hasznaltam, melyek az egyszeri AK ol-
vas6 szdmara talin nem ismertek, ezeket most megmagyara-

. zom nektek:

* Gyandnt: Ugy, mintha vki, vini a sz6ban forgé személy, tdrgy,
dolog volna.

*% Abszolvdl: 1. Egyetemi, fGiskolai végbizonyitvinyt szerez.-
Befejez, végrehajt. 2. Feloldoz, folment.

*%% Kompenzal: Kiegyenlit, ellenstlyoz
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3. kiildetés: A sorban kovetkezd egyszerd kis kiildetésecske, ‘
mondhatni kiildetéskezdédmény minddssze annyibol 4ll, hogy
egy nohnetdr gumét (#212) kell odaadnunk a boltosnak, aki | &
ezért 200 aranyat fizet nekiink. Hat nem egy nagy iizlet, és sze-
rény véleményem szerint 5 TVP kidobdsa az ablakon ha megcsi- o
ndljuk, rdaddsul a nohnetdr gumé (melyet talin még emlékez-
tek rd, az els6 szinten lehetett szerezni, a nohnetir nevii
félelmetes szornyeteg legyGzésével) még kelleni fog nekiink a
szinten egy mdsik, sokkal érdekesebb kalandban is (és taldn "
most mér ideje befejeznem ezt a lassan 60 sz6bol 4ll6 monda- * s
tot, f6leg, hogy most mar tal is léptem a 60 sz6t, széval pont). y
Khm, ott tartottunk, hogy 200 arany nem ér meg 5 TVP-t, de per-
sze akinek éppen nagy pénzgondjai vannak, és van ndla 1 noh-
netar gumo is, az azért nyilvan leadhatja a boltosnak.

4. kiildetés: Na végre, egy komplexebb kiildetés! Am nem kell
félniink, hogy egybdl ezzel kell kezdjiik a sort, ha nem vagyunk
szerencsések, mivel csakis az 1. kiildetés végrehajtisa utin kap-
hatjuk meg. Eloszor is egy 11-es csapdaészlelés proba szerepel
kezdetnek, melyet HO sporoldsra jatszo kisiparosok akar el is
ronthatnak, akkor is tovibb mehetnek a kiildiben, viszont ez
esetben sebzddni fognak a csapdatdl (kb. 20-25 ép-t), és mivel
gyogyitisra mar nincs lehet6ség a végsd harc eldtt, ez akar an-
nak elvesztésével is jarhat! Szoval, aki nem érzi magat biztos
nyerdnek a végsg csatdban, az inkabb koltson el par HO pontot
erre a franya csapdaészlelés probara, és menjen maximadlis élet-
erdvel a harcba! Na szoval, a csapda sikeres kikeriilése vagy be-
leesése utan le kell perkaljuk a fogaddsunk targyat, 100 aranyat,
és mar kezdGdhet is a parbaj! Az ellenfelek pedig (4db van be-
16liik), akik mind egyszerre timadnak rank: boltos (#138), -
molitar (#35), csontvaz harcos (#68), elektraton (#34). A rq
boltos titinok szelével timogatja segitdit, sajit magira pedig se- =& =
bezhetetlenséget nyom kozben. Ezek utdn sotét halalt, vagy gyo-

gyito szellt hasznal, illetve ha tgy dont, kozel jon megrugdosni
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minket. Mérete amuigy 80 és 100 kozott van. Ha legydztiik, ak-
kor meglepd médon tartja a szavat, kifizeti a nyereményiinket,
2 200 aranyat, valamint +1 kereskedelmet, 3 KNO-t és +2 HO
pontot kapunk.

5. kiildetés: Ennek is feltétele van, méghozzd a legaldbb 5-6s
lopds szakértelem. Ennek van is alapja, hiszen ugyan minek ad-
na a boltos tolvaj mel6t olyannak, aki nem ért a lopashoz? Sz6-
val a kiildi: 6-os dlcdzas proba, 70 arany kifizetése, 13-as intel-
ligencia préba, 11-es lopas proba, majd a végsé harc, egy zombi
herceg (#140) ellen. Réla részletesen a 6. szintrdl irt régebbi
cikkemben olvashattok, ami a lényeg, hogy az elsd korben meg-
idéz egy zombi mestert (#80), aztin meg kozel jon titni-verni
minket. Ja igen, a jutalom, egy véletlenszer( varazstargy, 2 KNO
és 1 HO.

A varazslotorony (#3) kiildetései:

6. kiildetés: Minden rabszolgizds megkezdGje ez a kiildetés! A
tolvaj rabszolgdk itt valtak el6szor elengedhetetlenné, és az egy
karakterrel jatszo jatékosok élete itt valt igazdn elviselhetetlen-
né! Ja, hogy mi is ez a kiildi? Egyszerd mint a sicc, vagy mi... le
kell adni 7db barna manakovet (#149). Aki az igazin nagy
nytizsgés idején jart az 5. szinten az most gondolom még min-
dig voros fejjel gondol az ilyen kiirasokra:

#% 3. NAP ** (), a fenébe! Amig pihentél, valaki csendben ello-
pott toled 2 barna manakovet.

Na igen, riaddsul ezen esemény nem is csak egyszer esett meg
egy taborozas alatt, boldog, boldogtalan barna manakévet lopott,
ahol csak latott. Ennek aztdn az lett a kovetkezménye, hogy ha
valaki ossze is szedte a 7db-ot, a kovetkezo forduldjaban, ami-
kor le akarta adni a kiildetésben, mar csak 1db maradt nila, a
tobbit elloptak. Manapsag persze, ahogy fejlodik a vilig mar sok-
kal konnyebb a békés galetki dolga, hiszen csak berakja a ma-
nakoveit a lelakatolt 1idikéjiba, és nem kell semmitdl tartania.
A jutalom, amit a manakovekért kapunk egy varazské! Végiil
még, azok kedvéért akik nem olvastik a cikk elsd részét (meg-
jegyzem, ejnye-bejnye), elmondom, hogy barna manakovet a
manapoid (#92) megglése utdn talalhatunk.

\ 7. kiildetés: Megfigyeltétek mdr, hogy milyen szép sorban jon-

nek a kiildik? A boltban 1-5-ig, itt 6-7 egymds utdn... Na ennek
most vége, a kovetkezd mdr a 16. lesz. Szoval visszatérve a 7.
kiildetéshez (illetve belekezdve végre): Megkapdsanak feltétele,
hogy a 6-os kaland kész legyen. Semmi mast nem kell benne

JATER LEVELBEN

csindlni, csak harcolni ezerrel. Az elsg ellenfél egy kék ekinda

(#95), utdna egy orgling diszné (#84), majd egy oridspok

(#89) + egy csotanykirdlynd (#128) kovetkezik. Az utolsé el-
lenfél pedig egy gorénytekndc (#134), akinek fGbb adatai: 23-
as biiz, 110-120-as méret, és egy kb. 17-et sebz§ végtag, melyen
10-es paralizdci6 van. Jutalmunk 2 KNO, 2 HO és egy véletlen-
szer(i vardzstargy.

16. kiildetés: Végre! Egy igazi magusnak valé kaland. Ebben
eldszor egy 10-es szintd meggy6zokészség proba keretén beliil
kell bizonyitanunk, majd 5-0s gazpajzs, 6-os lathatatlansdg ész-
lelése, és 4-es lathatatlansig vardzslatok kellenek a tovabbjutds-
hoz. Vigyazzunk, nehogy azon bukjunk meg, hogy nincsen elég
varazspontunk! Ha ezekkel megvagyunk, jon is a végsd harc,
mely nem lesz konnyd! Egy nagyhatalmd, 6si magikus lény, a
tycharonid (#153) akar majd kibabralni veliink. Erre minden
esélye meg is lesz, figyelembe véve, hogy az els§ korben egy 45-
ot sebzd pengefalat huz fel, az esetleges szolgdink megpusztitd-
sa céljabol, a masodik korben pedig minden varazslo rémalmat,
a tudatrombolds varazslatot hasznilja elleniink. Es persze ha si-
keresen letudatrombolt, mit tudunk tenni? Kozel megyiink tit-
ni, lehelni... egyenesen dtrohanva a pengefalon! Na persze azért
nem legydzhetetlen, hiszen tudatromboldsa csak 15-6s, igy ha jo
magas az intelligencidnk akkor el tudjuk keriilni a bajt. Megolé-
se Utjaban 4ll, hogy mar a csata elején rajta van 3 iitésnyi gra-
nitbdr, illetve a szélpajzs vardzslat, ami a l6fegyveresek dolgat
neheziti meg. Van neki egy 15-0s szellemkalapdcs vardzslata is,
illetve a szellemi magusok dolgdt megnehezitendd, 20-as IQ-ja.
Gyorsasaga 14-es, aminél nem drt gyorsabbnak lenniink. Ha
esetleg marad szolgink a pengefal utdn is, ne oriiljiink, mert
tycharonid baratunk az elbdjolas varazslatot is eldszeretettel
hasznalja. Legegyszeriibb taldn a csata eldtt kikapcsolni szolga-
inkat, hogy ide inkdbb ne jojjenek veliink. Ha legydztitk a kis
mocskot, kinyerjiik beldle a smaragd esszencidt, amit a kiildi
legvégén le is adunk, cserébe a jutalomért, ami egy varazskd, 3
KNO, 3 HO és +5 maxVP

23. kiildetés: Minimum 16-o0s mégia kell a kiildetés megkapa-
sdhoz! A feladat nem nehéz, minddssze le kell adni egy raklap-
nyi cuccost. Részletezve: lemtr hartya, nohnetdr gumo, nord-
kristaly, molad pup, elektronit, mandibula, hiisevs bibe. Elvileg
mindenkinek vannak ilyen cuccai, hiszen az alsobb szinteken

tomegével 6ldostiik a cuccok eredeti birtokosait. Persze aki nem |

volt elrelatd, és eladta, elherdalta ezeket az értékes szorny-da-
rabkakat, az most rosszul jart, neki vagy célzott vaddszatok to-
megére, vagy egy kis iizleti érzékre van sziiksége, hogy beszerez-




ze Oket. A jutalom pedig egy mashogyan nem megszerezhetd va-
razslat, a szélpajzs (176. vardzslat). Ez egy teljes fordulon ke-
resztiil hato varazslat, ami a l6fegyver ellen nydjt védelmet, mi-
nél nagyobb a varazslatunk szintje, anndl kevesebbet sebez
belénk a l6fegyver.

Az akadémia (#4) kiildetései:

8. kiildetés: Nagyméreti galetkik kiildetése. Hogy miért? Mert
nem lehet benne gydgyitani, és sokat sebzddiink. No de kezdjiik
csak szépen az elején. 13-as mégia proba, majd 5-0s transzfor-
mdci6 proba, ezek utin jon 50 EP sebzddés, majd egy nagyobb,
8-as transzformdci6 proba, és végiil még 60 sebzddés. Tehat a
kiildetésbe csak akkor fogjunk bele, ha aktualis méretiink 111
vagy nagyobb! Persze akiknek nincs ekkora mérete, azok szd-
mdra sem lehetetlen a kaland, visaroljunk, és az el6z8 kor vé-
gén KF-eljiink be sok méretet ado vardzstargyat (pl. energia, tdl-
élés, ragadozd jelzgji targyak). A jutalom mondjuk elég
specifikus, 1 HO és +1 erd.

13. kiildetés: Ha az el6z6 kaland a nagymérettiek, akkor ez az
oriasok kalandja! 16-0s egészség, 8-as dlczds, 11-es meggyoz6-
készség probak kezdetnek, majd hupp, 120 EP sebzddés. Aki ezt
talélte, annak még egy 16-os tigyesség probat is meg kell dobnia
a végsG jutalomért, ami egy orids fiilbevald, 2 KNO és 2 HO. A
fiilbevalo +1 er6t és +12% tamadas bonuszt ad, minden 1itds
karakter szimara elengedhetetlen. Ja, a kalandba csak akkor
kezdjiink bele, ha van legalabb 55 arany ndlunk, mert a kaland
soran néhol fizetni is kell egy kicsit.

15. kiildetés: Egy 13-as rugalmassag és egy 16-0s erd proba
koz€ van bedgyazva egy mokds csata, 2 nagyobb elementil fatty
ellen. Ez a kaland bizony a legtobb lehelds és I6fegyveres galet-
ki szamdra csaknem lehetetlen, persze nagyon nagy lehelettel,
vagy nagy mérettel és lehelet itallal megoldhaté, de ne feledjiik,
hogy a 2 fatty egy kor alatt kb. 45-6t sebez belénk. Figyelem, sen-
ki ne kovesse el azt a hibdt, hogy ezt a sebzést az immunitdsi-
nak novelésével akarja csokkenteni, ugyanis a fattynak nem
csak tiiz, hanem MINDENFELE lehelete 15-6s, tehdt hidba va-
gyunk tlizre, jégre, savra is immunisak, akkor majd elektromos
lehelettel lesziink legydzve. Persze ha mindenféle immuniti-
sunkat noveljiik az megoldis lehet, de ennyi befektetést nem ér
ez a kaland, hiszen a jutalom csak 150 arany, egy véletlenszer(
vardzstargy, valamint 2 KNO és 2 HO.
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21. kiildetés: Az elso kaland ahol megjelent az tgynevezett
tisztelet végtag-képesség. Ez azt takarja, hogy a végtag, amin ez
van, tobbet sebez azon galetkik ellen, akiknek fordulészama ke-
vesebb. Tehat mig pl. egy 46. fordulés galetkibe 45-6t is sebez
ugyanaz a végtag, addig egy 90. forduldsba mar sokkal keveseb-
bet, alig 15-20-at. Ebben a kalandban a haldl sekrestyése
(#156) nev( szornnyel gytilik meg a bajunk, akinek két végtag-
ja is van, és persze mindkettd tiszteletes. Célszerd ezt a kiilde-
tést-a szint végére hagyni, amikor mar nagyobb a fordulosza-
munk. Persze aki nem retten meg a szorny 100-120 koriili
méretétdl, és a tiszteletet ébresztd végtagoktol annak hajra! Még
egy 10-es éberség probat kell megdobjon, majd leperkalni 400
aranyat, és 6vé is a jutalom, egy véletlenszer( vardzstargy, 1 KNO
és 2 HO.

A palota (#7) kiildetései:

9. kiildetés: Egy kicsit békésebb, harc nélkiili kaland, 8-as
csapdaészlelés, 10-es csapdakészités, 10-es vezetGkészség, és
10-es javitds probak képében. A jutalom fejedelmi, egy Gskd és
3 HO.

12. kiildetés: A szint legnehezebb kalandja, de persze az ezzel
jaro tapos jutalommal. 50 arany leaddsa utdn 15-0s egészség és
16-0s ligyesség probdk jonnek, és mar itt is van a végsd csata, az
atonallo banda ellen. Kicsit nehézkes igy irni ezt a cikket, hogy
idérendbe visszafele mentiink, tehdt mar a 6. szintes cikkben
részletesen leirtam az ttonallo bandarél mindent, most nem
tudom eldonteni, irjam-e le Gjbol, vagy csak hivatkozzak az ak-
kori krénikdra... Azt hiszem ez a kiildetés van olyan fontos, hogy
egy kis ismétlés senkinek sem fog lelki torést okozni, igyhogy
lassuk csak Ujra ezeket a nyavalyds banditdkat. A fonok a gnom
ttondll6 (#148), két verGembere pedig a torpe (#149) és troll
(#150) ttonallok. Eldszor a trollt érdemes megverni, mert &
sebzi a legtobbet. 2 végtagja van, mindkettén roncsoldssal, vala-
mint 16-0s biize, aztin johet a torpe, aki szintén iit, de § csak
egy végtaggal, abban is egy baltdt forgatva. Végiil johet a mar véd-
telen gnom. Persze varzslok inkabb a torpét hagyjak utoljara,
nehogy a sok rezisztaldsaval bezavarja a csatit. A gnom egyéb-
ként 15-6s isteni harag vardzslatdval irrital minket ameddig mi
a misik két fickot verjiik, illetve ha kozel megyiink hozzd akkor

jégesovat vardzsol. A jutalom pedig, amit olyan jonak kidltottam &

ki: 200 arany, egy Gskd, egy véletlenszert varazstargy, 3 KNO és
2 HO.




14. kiildetés: Hoho, a legendas ragyogis kulcsos kiildetés so-
rozat elsd epizodja. J6 magas prébakkal, elGszor egy 16-os
nyomkeresés, majd 15-s lopakodas, végiil egy 16-os lopds pro-
ba. Ez utobbit egyébként nem baj, ha elbukjuk, a kiildetés ak-
kor is sikeriilhet, feltéve ha kibirjuk az ez esetben rank zidulo
kb. 100 életpontnyi sebzddést. Jutalmul a mér emlitett ragyogds
kulcsanak elsg darabjat kapjuk, valamint 2 KNO-t, 1 HO-t és a
nyomkeresés szakértelmiink is fejlddik, +1-et kapunk a szint-
jére!

20. kiildetés: A szint hirneves kalandja, sajnos arrél, hogy pon-
tosan mekkora is az a minimdlis hirnév, amivel meg lehet kap-
ni, nincs informdcié, de annyi biztos, hogy 900-as hirnév alatt
én még nem lattam senkit aki megkapta volna, 920 hirnévvel
azonban mdr biztosan megkaphat6! Egyébként tal sokat senki
nem veszit vele, ha nem csinlja meg, hiszen a jutalom mind-
ossze 200 arany, 3 KNO, 2 HO és egy véletlenszer( varazstargy.
Persze ezt sem adjk ingyen, 13-as zene préba, 8-as ékszerészet
és 9-es varazsitalfozés probak, valamint egy harci torpe + feke-
te holyag ellen vivott csata kell a jutalom kézhez kapasahoz. Ja,
és nem art, ha van nalunk egy dragakd is, enélkiil hiaba is kez-
denénk bele a kalandba.

25. kiildetés: A kiildi nehézség/jutalom arany alapjan a szint
legjovedelmezdbb kiildetése, mdr persze azok szdmdra, akik
diskalnak az elkolthetd HO pontokban. Mert hogy HO-t azt bi-

< zony kell majd kélteni rendesen. 5 probdbol 4ll a kaland, sor-

ban: maszds 13, lopakodas 8, lopakodas 14, csapdaészlelés 13,
lopas 15. A jutalom sem talbonyolitott, 2 HO, valamint tisztin
10 KNO.

A pszi iskola (#8) kiildetései:

10. kiildetés: Attol tartok szinte mindenkinek DK-z4sra itélt ka-
land, mér akibe szorult egy kis ész. Hogy miért is? Természete-
sen a ritka értelmetlen jutalom miatt, ami nem mas, mint 1 HO
és +3 méret (aztdn persze még a barlangunkat is bévithetjiik

\ utina kemény TVP-k drdn). Aki mégis meg akarja csindlni, vala-

mi elfajult gyermekkori trauma utéhatdsaként, annak le kell ad-

;. nia két asztrlesszencidt, megdobnia a 14-es 1Q prébat, legy6z-

ni egy psziklot, 10-es lopakodds probit abszolvalni (lisd elbb),

valamint legydznie egy lélekrabldt is.

18. kiildetés: 12-es meggy6z0készség és egy dragakd leaddsa

d  utin mir harcolhatunk is az asztralis behemodttal, akinek fG ere-
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je a 17-es pszi-energidjdban rejlik, azaz j6 nehéz megolni. Aki-
nek sikeriil, az 5 KNO-t és 1 HO-t kap jutalmul.

22. kiildetés: Ez is egy ragyogis kulcsos moka, itt szerezhetd
meg a 3. kulcsdarab. Aki tehat kulcsozni 6hajt, annak sajnos
kénytelen kelletlen el kell sajétitania a pszit. 50 arany elkoltése
utan harcolhatunk a leviathan fatty ellen, aki csak és kizarolag
az 5-0s pszi csapjat hasznlja, tehdt nem kell tdl nagy rafinalt-
sdg a legy6zéséhez. Ami mdr kellemetlenebb dolog, hogy ennek
a kiildetésnek addig kell nekirohanni, amig végre ki nem esik
ebbdl a szornybdl a véletlenszer( eséllyel potyogo asztralgyongy.
Aki szerencsés, az hamar megtalalhatja nala, akit mar nagyobb
balszerencsével dldott (?) mega sors, annak lehet, hogy 10-szer,
vagy még tobbszor is probalkoznia kell.

A templom (#9) kiildetései:

11. kiildetés: Mutins, illetve mas lélekenergidra tipolo galet-
kik nagy 6rome, mivel egy kék gomb bemutatdsa (és NEM le-
adasa), valamint egy 10-es éberség proba utdn mar csak egysze-
riibbnél egyszertibb, de jol jovedelmezd harcok jonnek. Elsének
2 70ld ekinda, aztin egy csontvaz harcos + quwarg katona +
nekropoid, végiil 4 sahran rak + hasevd novény ellen. A juta-
lom nem nagy szam, 2 KNO, 2 HO és 3 sarga gyogyital, de ha a
harcokért jaro fejlodést és lélekenergidt is szimitjuk gy maris
kellemesebbnek fog tiinni ez a kaland.

17. kiildetés: Ujabb egyszertibb, tdrgyleaddsos kKiildetés, 5
ekinda haj, 3 barna manaké, 2 pirgamit, 300 arany és egy
maszk (#1090) azok a tdrgyak amelyekt6l megszabaditanak
minket. Nem tudom mostanaban mennyire hianycikk a maszk
az 5. szinten, mindenesetre ha a boltban nem kapunk, akkor
csak a masokkal valo iizletelés lehet a megoldds, mert hogy egy
szornybdl pont ilyen essen ki arra az esély tobb mint csekély! Ju-
talmunk egy szent templomi maszk, ami t6bb mint béna cucc,
mindossze +3 magiat, +3 méretet és +5% védelmet ad. Az
ok, amiért anno mégis mindenki kihozta, hogy allit6lag a nagy-
hatalmi fénydr maszkjanak elkészitéséhez majd kelleni fog...
nos ez gy tiinik csak egy pletyka maradt, hiszen a 8. szintig be-
zdrélag még nem volt erre példa.

19. kiildetés: A kulcsdarabos tri6 2. része, 10-es auraészlelés
proba, majd egy orgling melak legydzése, utana egy nagyobb
banda, az orgling simdn + orgling diszné megolése a feladat.
Végiil egy 13-as zdrnyitds prdba jon. Jutalmul a 2. kulcsdarab
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mellé 2 HO pontot is kapunk, valamint maximdlis életpontra
gyogyitanak minket.

A remetelak (#20) kiildetései:

50. kiildetés (maximum 4 galetkinek): Bemelegitésnek
40-es erG Osszeg proba, majd jon is a kiildetés egyetlen harca,
egy kék voros atya, 3 kék testvér és 3 voros testvér ellen. 4 ga-
letkinek ez a csapat nem lehet ellenfél! Utdna 16-os nyomkere-
sés proba, 17-es csapdaészlelés proba és végil egy 40-es 1Q
0Osszeg prdba van. A jutalom testre szabott, 3 KNO, 3 HO, 150
arany, és attol fiiggoen, hogy melyik szakértelmiink a legna-
gyobb, valaszt nekiink a program jutalmat, a kovetkezd 3 koziil:
biiz esetén a +2 biizt add gyorényfarkat, vastag bornél a +3
vastag bort, de —3 tiiskés bort add kék mutacios gytirtt, végiil
tiiskés bordeknek ennek az ellentétét, a zold mutdcids gytirdt.
Sajnos a regenerald galetkiknek nincsen ilyen testre szabott tar-
gyuk.

51. kiildetés (maximum 3 galetkinek): Kezdetnek 4 orids-
pok legyGzése a feladat, majd kb. 60 életpontnyi tlizsebzést
szenvediink el, amit természetesen a tlizimmunitds csokkent.
Ezek utdn mdr egy Kicsit rizikosabb a meld, 3 fekete ozvegy
osszepiifolése jon, melyet nagyban nehezit az ozvegyek kontakt-
mérge, mellyel hamar pontot tehetnek a csata végére. Ezek utdn
egy 12-es rugalmassag probat kell csapatunk egy tagjanak meg-
- dobnia, hogy eljussunk a végs6 csatdhoz, ahol is 2 6ridspok ki-
séretében egy félelmetes szornyeteg, egy kigyopok timad rank.
| Rola azt lehet tudni, hogy baromi nagy, gyors és nagyon mérges.
220 koriili mérete van, 24-es gyorsasiga, és az 50 felett sebzd
végtagjan 23-as sebz0 méreg csepeg. Azért harman egyiitt csak
elbdnunk vele! Jutalomként 80 aranyat, egy véletlenszert va-
razstargyat, 3 KNO-t és 3 HO-t kapunk.

52. kiildetés (maximum 4 galetkinek): 20-as nyomkeresés
oOsszeg probaval kezdiink, majd 3 orids €16 cseppkd timad
rank, akik kisértetiesen hasonlitanak normal é16 cseppkd tar-
saikra, azzal a kiilonbséggel, hogy nagyobbak, tobbet l6nek, és
tobbet sebeznek. Valamint, hogy szerencséseknek eshet ki be-
16liik (nagyon csekély eséllyel) cseppkd gyiird, mely nem egy
tal erds varazstargy, de a tudésoknak klankiildetés egy ilyen be-
szerzése, és mint tudjuk, a tudds kldnosok elég fizetSképes ke-
reslet erre a gytirdre! Nos, ha legydztiik dket, akkor csapatunk
legnyomkeresdképesebb tagja egy kis szolid 16-os nyomkere-
sés probat kényszeriil teljesiteni. Nila mar csak a egészséges

JATEK LEVELBEN

Izom Tiborunk dolga a nehezebb, aki 20-as egészség proba ke-
retén beliil bizonyithat. Es a java még csak most jon. Gigacsa-
ta, mégpedig 2 torpe Gtonallo, 2 torpe harcos valamint a f6-
monster, egy elit torpe harcos ellen. Legjobb, ha van
csapatunkban egy varazslo, j6 nagy fal-varazslattal, mert mint
az koztudott, sok ellenfél ellen daraloval... Tobb varazslo azon-
ban nem kell, mert az még jobban koztudott, hogy a torpéknek
legendds a migiaellendllasuk! Ennek az elit fickonak példaul
40-es a rezisztencidja, tgyhogy alig 200 alatti méretét leginkabb
leheléssel vagy titéssel jo elintézni, vagy persze a mindig iit6ké-
pes lofegyverrel. Blizre viszont teljesen immunis, igyhogy azzal
ne is probalkozzunk! Legydzésiikért a jutalom: 100 arany és 2
fekete dukat, valamint 3 HO jdr, valamint +1 az egészség tulaj-
donsagunkra.

Na, vége.
Ja nem, mégsem, itt is van ez a frinya 24-es kiildetés, lassuk
csak!

Specialis kiildetés: Ha a forduldszimunk 61 alatt van, és FEL g
szeretnénk Koltozni a kovetkezd szintre, ezt a szint Grei nem o
engedik meg nekiink. El6szor a 24. kiildetést kell megolda- 'y
nunk, amit akkor kapunk meg, ha optimista médon kiadjuk a
FEL parancsot (de csak 61 alatti forduldszamnal!). Ez a kiilde-
tés amuigy semmi masbol nem all, mint egy csatabol, amit egy
20-30 EP-s sériilés utdn kell megvivjunk, méghozzd a sebzddés
begydgyitasinak lehetdsége nélkiil. A magasabb szintek K 24-
ével ellentétben ez a szornycsapat legy6zhetd, egy mélységi ent,
egy kaoszkigyo és egy haldl sekrestyése az ellenfelek, igy egy-
szerre! Mivel a mélységi ent bdre igencsak vastag, a kdoszkigyo
vardzslatai is az Gt6sok dolgat nehezitik, igy szimukra sajnos
mégsem tal nagy az esély a korai koltozésre. A lehelgsoknek
azonban van redlis esélye, csak egy kis lehelet ital, védelem ital,
nagy méret, és persze alap llapotban is magas lehelet kell a
boldoguldshoz.

Most van az, hogy végleg kiveséztiik a szintet, szoval tényleg vé-
ge!

Viszont az el6z6 hénap 6ta sem jutott semmi frappans befejezd
szoveg az eszembe, igyhogy mindenféle felesleges elkoszonések
helyett inkabb szépen visszafogottan befejeztem!

Jo tapolast!
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> Ejfattyak, meg amit tudni kell réluk
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Mintegy 40 fordul6 tapasztalatival irom le az alibbi-
akat - biztosan van koztik olyan, ami nem igaz (illet-
ve megvaltozott, nem feltétlen igaz vagy részigaz-
sag), ezekért elGre is elnézést kérek, nem szindékos
volt.

Az Ejfattyak a Sotét Fold legmagasabb szinti kihi-
vasai - csakis 50. szintd, vagy tapasztaltabb kalandozd6
talalkozhat veliik, kivéve ha az illet6 szintet vesztett
szintszivas miatt, és elérné mar emiatt az 50. szintet
jelentd 20 millio tapasztalati pontot.

Lassuk, mi igaz rajuk, mi nem és fajtinként mihez
kezdhetiink veltik:

ElGszor is - minden Ejfattyra (hivatalos nevii-
kon Tl'urlangra ) igaz az alabbi:

— Ment6dobdsaik az egekben vannak (100 koruli
papi erével, szemmelveréssel kirohogték a puha tité-
semet), csupdn olyan vardzslat hat rijuk, ami ellen
nincs mentd, ill. kifejezetten ellentik fejlesztették ki.

— Kiilonleges életformdjuk miatt nem lehet bels-
lak vampirizaciéval gyogyulni, és varazspontot sem
lehet belGlik szerezni a Kasztroplanaris transzforma-
cié nevi KT képességgel. (Itt jegyzem meg, hogy az
élet-haldl érintése nevezetl ki képesség segitségével
sem gyogyulhatunk bel6liik.)

— Tamadasuk egységesen 150, védelmuk 90-t61 95-
ig terjed, minden fegyver dltal egyforman sebezhet6-
ek.

— Mindegyikb6l kinyerhet6 a fajtajukra jellemzé
szarmazék, ezenkiviil kis eséllyel talalhaté naluk
dl’athog kozet és tl'urlang er6ké is — ezen utébbi két
targyon kiviil egyik Ejfattyas tirgy sem dtadhato!

— Mindegyikb6l megszerezhetjiik esszencidjukat,
de errdl inkdbb késGbb.
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— Barmilyen tereptipuson johetnek, akdr virosban
is, lépésenként mintegy 20-25% eséllyel.

Akkor hit fajtanként, altalam itélt er&sségi sor-
rendben:

Ml’othag sziircs616: Osi sorvasztast vardzsol (lasd
lent), valamint haldlkidltds specidlis képességgel ren-
delkezik. Mivel ez igen-igen er6s — még nem lattam
olyat, hogy valaki megdobta volna ellene a ment6t —,
ezért -1 angyalok gytrivel inditunk ellene. Mind-
Ossze egyetlen tamadast ad le 160 koril sebezve,
azonban ezzel az egy timaddssal igen sok mindent6l
foszt meg. Nevezetesen -5000 TP, -1 max. EP, -10 TVE
Ez két vagy tobb koros harc esetén elég kellemetlen
tud lenni. Jelenleg nem ismertink olyan tirgyat vagy
képességet, ami véd az érintésének kiaros kovetkez-
ményi ellen; majdnem biztos (99%), hogy nincs is
egyaltalan ilyen. Eletpontja: 4500 koriil van, igy ha
nagyon ragyur valaki, akar egykoros ellenfél is lehet.

Vg’axtol torzité: Nem varazsol semmi, csupdn tit,
azonban az Ejfattyak j6 szokdsa szerint speciilis ké-
pessége van eme két timaddsara (azon kiviil, hogy
mintegy 180-at sebez timadaisaival). Minden egyes
csapdsa -6 er$ kor végéig — ez ellen természetesen
nem véd semmi, de kor végén elmulik. Ha 2 korig vi-
askodunk vele, az ugye mar -24 erG, ami miatt alapo-
san lecsokken esélytink, hogy egy kor alatt megoljik
az elkovetkez0 ellenfeleket. Félelemauraval is rendel-
kezik. Ep: 4550 korul.

Kr’uagon pusztitd: Elnyelést varizsol, igy maxi-
mum azok a varazslatok érnek valamit, amik nem ra
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hatnak, mint pl. a fiirgtilés vagy tombolas. Ezen kiviil
negativ csapast 16 tdmadé vardzslatként, mintegy
220-310-et sebez, Oselemek kopenye mellett. Meg-
dobni ezt a varazslatot a fatty magas szintje miatt le-
hetetlen. Ha eljutunk a kézelharcig (a negativ csapast
semmilyen varazslattal nem lehet kivédeni, mar csak
az elnyelés miatt sem), két csapast kapunk minden
korben — 150-220 koruli sebzésekkel, valamint ese-
tenként kritikus titéssel. EP: 4800 alatt.

Gh’raiton 6lész: O semmit sem varazsol, csak da-
ral. Koronként hirmat tamad, 120-200-at sebez min-
den csapassal, valamint esély van ra (elég tetemes),
hogy kritikus titéssel csOkkenti angyalok gyurije
vagy DEM készletiinket. EP: 4800-4850

Rd’alv lélektipré: O a legnehezebb ellenfél a
fattyak kozott — amolyan kiskirdly. A csatat egy arma-
geddonnal kezdi (mondanom sem kell, felezni nem
lehet), ami Oselem kopenyével 280-410 EP. Hogy ne
tudjunk védekezni, persze felhuz egy elnyelést is. Ez-
utdn, miutdn kicsit kozelebb 6vakodtunk, lehel egy
j6iziit (a mar emlitett ment6dobds megprobaldsa is
csak kidobott id6). Ez ugy 220-400 szokott lenni.
Amennyiben még mindig nem szaladtunk el, nagy
kegyesen lesujt rink — 150 kortili sebzéssel —, majd
szikrak csapnak ki a kezébdl. Ezt szerencsére egy 50.
szintd kalandoz6 mar nagy eséllyel lementi, igy csak
50 életpont kortil sebz6dik. Miutan ez megyvolt, johet
a kovetkez6 kor — legalabbis az esetek nagy tobbségé-
ben. Hogy miért? Mert életpontja a lehets legtobb -
4800, és ez még a legizmosabbaknak is nagy kihivis,
hogy egy kor alatt bedaraljik, fGleg ha jon elGtte egy-
két torzito is. Persze a tliz, ami ellen nem tudunk vé-
dekezni, szépen szétégeti targyainkat — na nem min-
det, csupan Ot fajtat, abbol se az Osszeset, de azért
manakristalyok, és hosszu ijak (biztositva, hogy a ko-
vetkez6 ellen kevesebb esélytink legyen), valamint
varazskovek elég jo eséllyel mallanak porra. Solisar
aurdja esetleg segithet (nincs tesztelve) a lehelet fele
sebzésének kivédése ellen, tirgyainknak azonban ek-
kor is annyi.

Dl'orkhaugruk: O az Ejfatty seregek vezetGje -
csak annyit réla, hogy 56. szinti minimum, végsé
enyészet varazslattal nyit (kb. mint a rd’alv armaged-
donja), négyszer ut egy korben kevéssel 200 alatti
sebzéssel, ebbdl egyszer oOregit 2-3 évet, egyszer pe-
dig -7 er6 kor végéig, és kritikus utést is hasznal.
Nem halandoéknak val6 ellenfél — bar legyGzése lehet-
séges, mint az lejjebb majd leirom. A vele valé talal-
kozas esélye mintegy 2-3%.

Bm’

El is érkeztiink a kovetkezG részhez - a varazslatok-
hoz. Lassuk, milyen védelmunk van az ellenfél ellen
és O mivel is probalkozik.

GN-102.

Osi sorvasztis: az aranyos ml'othag prébalkozik
ezzel a kedves varazslattal, melynek mentSjének
megdobdsa a szokdsos lehetetlen erésségre van allit-
va, és minden lépés utdn a sorvasztashoz hasonl6an
sebez — 140 + d9-et. Magiafeloldani érdemes. Szima:
#258.

Negativ csapdis: csak Ejfattyak dltal hasznalt va-
razslat, lasd fent.

Végso enyészet: lasd fent.

Techiulan auraja: szerencsére ehhez a vardzslat-
hoz nem ellenfeleink, hanem mi jutottunk hozza,
amennyiben kifizettik a tobb mint 20000 aranyas
arat. Amennyiben elmondjuk, 200 VP és egy varizské
araért, kor végig +150 max. EP-t kapunk. Figyelem!
A vardzslat elmonddsakor aktudlis életpontot is ka-
punk, azonban mikor leesik, sajnos sebez is 150 EP-
t! Ha kor végén tehat 150 életpont alatt allunk, mikor
leesik a varazslat, minusz életer6be keruilink. Ekkor
azonnal nem demeziink, hanem csupan a kovetkez6
fordul6 taplalasakor, azaz a tiborozas alatt 4gy va-
gyunk, mintha demeztiink volna... semmi targyata-
das, vagy hasonlo.

Tl'urlang formazas: Szintén nekink jutott, szin-
tén csekély huszonnégyezer aranyért. Segitségével
készithetiink Gsi targyakat, valamint kilonbo6z6 ,ko-
z6nséges” dolgokat, amik csak az Ejfattyak ellen jok.
500 VP és csak lavaténal hasznalhatjuk. Ha nincs VP-
d ra, nem torsz manakristilyt és tarsait.

Ejfattyak végzete: Ara csupin 12 ezer arany, segit-
ségével 3000 sebzést okozhatunk az Ejfattyaknak,
akik MINDIG elvétik a varazslat elleni ment&t. 100 VP
és 3 thargodan esszencidba kerul (sajnos konnyen
el6fordulhat, hogy 100 VP alatt bocsitkozunk csataba
Ejfattyal, ilyenkor két kérig harcolunk, majd elfutunk
minden eredmény nélkul... és dltaliban utana torank
varazskovet).

OIMADORNAHRCTAD ?ﬂ‘%
t

Kovetkezzenek az Ejfattyak elleni harcunkat segitd
targyak:

Tl'urlang er6ké: Nem kell KFelni, csak a targylis-
taban kell tartani, és maris kapunk +6 timadast a
Tl'urlangok ellen.

Tl'urlang fiola: erre a tirgyra van sziikséged, hogy
kinyerd a Tl'urlangok szarmazékit. Boltban vehetd,

ara 100 ap/db.

Gh’raiton fokusz: Tl'urlang formazassal készithe-
6, az Ejfattyak végzete varazslatunk nem 3000, ha-
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nem 3150-et fog sebezni. Tobb hatisa nem adoédik
ossze! Nem kell KFelni!

Vg’axtol gyiirii: Gyiird, minden Ejfatty ellen ka-
punk +4 sebzést utésenként. Szintén Tl'urlang készi-
téssel krealhato.

Rd’alv amulett: Megved a rd’alv targypusztito le-
helete ellen (ugyanagy sebz6dni fogunk téle, de mar
nem megy szét a targy). Ezenkiviil minden fizikai seb-
zés, amit Ejfattyt6l kapunk, mérséklgdik kb. 25-30-cal
csapasonként. A trikk az, hogy 2 rd’alv szirmazék is
kell elkészitéséhez (ami persze a Tl'urlang formazais
varazslattal megy), azaz jopar targyunk szétmegy, mi-
re Osszerakjuk.

Ml’othag abroncs: ha ez a tirgy nalunk van, hoz-
zdjuthatunk az Gsi tirgyak komponenséhez - az Ej-
fattyak esszenciajahoz. Ezekbdl késziilnek az Gsi tar-
gyak, amik a jelenlegi leger6sebbek a TF-en. Sajnos
véletlenszerd esély van csupan arra, hogy talalunk-e
ilyen targyat, vagy sem. A smaragd karkotd noveli a
taldlds esélyét — am mindezekkel egyiitt én 100(!) Ej-
fatty megolése utdn is csapan kett§ esszencidt talal-
tam. Van egy tervezetem Miklos el6tt, amit megpro-
béal beletenni a programba, miszerint minél tobb
Ejfattyat 6lsz egy fajtibol, az abbél val6 esszencia-ta-
lalasi esélyed egyre né. Azt mondta, megprobalja be-
leilleszteni a programba, de csak ennyit tehet. Vala-
mint az abroncs csokkenti az Ejfattyak kritikus
utésének esélyét is elég jo szazalékkal (kb. 50). Min-
den szarmazékra szikségiink van az elkészitéséhez,
de csak 1-1 darabra mindbdl.

Osi karkot: Tl'urlang formézas segitségével ké-
szithetjik 8-8 szarmazékbol és egy esszencidbol.
4100 max. életers, 8 védelem, +5 szerencse, vala-
mint minden kozelharci sebzésre +1.

Osi sisak: Egy esszencia, 10-10 szirmazék. +5
erd, +3 sebzés Ejfattyak ellen, +12 védelem és +100
max. EP. Tlurlang formazassal késziil a tobbihez ha-
sonl6an livatonal.

Osi kard: 8d10+8, -5 védelem, nem sebez magi-
kusat. 1-1 esszencia és 5-5-5 szirmazék kell az elké-
szitéséhez. A legnagyobb sebzésd fegyver a TF-en,
szur6/0klos/iitds viltozata nincs!

Valamint ha az 6sszes Osi pancéldarabot viseled
(ez ugye 1-1 minden esszencia-fajtabol), azaz a vall-
védot, nyaklincot, csizmat, sisakot és karkotGt, ak-
kor szembeszallhatsz az Ejfatty trral. Minden seb-
zésed dupla akkorit sebez rajta, és az O sebzései
felez6dnek. Talin igy mar érthetS, miért olyan le-
hetetlen ellenfél alapban. Ha azonban sikertl le-
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gy0Ozni, miénk az esszencidja, ami elengedhetetlen
komponense az Osi pancélnak, a misik 5 fajta
esszencian kivil. Ez hat az a dij, amiért kiizdenek
az Ejfattyak ellen kidllok, azonban a jelenlegi mor-
zsanyi esszencia-taldldsi esély mellett, azt kell mon-
danom, ha valaki szerencsés, ugy 100 fordulé Ej-
fattyazds utin lehet Osi pidncélja. A tobbi Osi
targyrol nincs enciklopédia. A mar emlitett talalasi
esély miatt nem jutottam se én, se tudtommal mas
sem esszencidhoz, amibdl kovetkezik, hogy enc.
sincs.

Trukkok, tippek: Igyekezz mindig maximailis élet-
erében lenni! Ehhez a totem nyujthat segitséget, il-
letve olyan szornyek idézése, amikbdl jol tudsz gyo-
gyulni (a kezdeti id6kben nagy sziikséged lesz rd,
hogy akar 1,5-szeres életer6n 1épj, hogy le tudd ver-
ni demezés nélkiil a rd’alvot ). Ejfattyat szornykeres-
ni nem lehet, ha minél tobbel akarsz talilkozni, két
dolgot tehetsz. Ha van Orz6k ébersége képességed,
imadkozol, viszont ha nem 6l6d meg a fattyat, elég
sok TP-t veszithetsz. A masik modszer, hogy betele-
portalsz egy varosba az SFen és TF <tulajdonsig>
10 parancsokkal prébilkozol. 33% eséllyel jon egy
Ejfatty, sajnos, a dolog hitrinya, hogy nem tudod,
mikor jon pontosan, igy csak totemmel lehet ered-
ményes, valamint sok TVP és parancshely. Rengeteg
varazspont az ellenuk val6 harc, kezdve a Techulian
aurdjaval, majd az Ejfattyak végzetével folytatva.
Ezért sok varazsponttal 1épjink mindig, nehogy az
legyen, hogy csak azért nem tudjuk megolni a
fattyat, mert nincs VP-nk. Ezenkiviil mindig legyen
komponenstink a varazslathoz! El6szor 6lj meg két
rd’alvot, és egy ml’othagot, ezutan ezekre adj ki BA
parancsot, és mar csak akkor kiizdj Gjra veliik, ha
megvan az amulett, ami véd a tlzt6l és az abroncs.
Igy, bar szivni fogsz a ml’othag ellen, de lesz esé-
lyed, hogy megszerezd az esszencidjit, nem pedig
csak minden ok nélkiil adod nekik a max. EP-d.

Ha sikerul Osszetenni egy fokuszt, és megvan az
52-es fegyverszakértelem, érdemes megnézni, hogy
firguléssel nem tudnink-e egy kor alatt megolni a
ml’othagot, igy felére csokkentve az altala okozott
negativ hatdsokat, ami hossza tivon akir 15-20
max. ép, 100 TVP és 100000 tapasztalati pont nye-
reséget is jelenthet (szerencsére ennek az undoritd
fattynak van a legkevesebb EP-je).

Végiil pedig koszonet a kovetkez6 emberkéknek:
Egy Istennek a Dl'orkhaugrukkal val6é aldozatos
harcaért és tettrekészségéért, G’run’dyygnak, hogy
egy okolharcos szemszogébdl is lathattam a harcot,
Armidon Eldonalnak, aki pénzzel és jo tanicsok-
kal is timogatott, és ma mir O is harcol az Invizié
ellen, am nem halalhatom meg neki eléggé amit tett
(ez all természetesen az itt felsorolt 6sszes kalando-
z6ra), Sylvester az Elfnek, Silverstronénak, Zic-

GN - 102.



honak és Bean-Sidhenak, akik ugyan nem harcol-
hattak elleniik, am kritikdjuk mindig a legjobban
érintett, még ha csak annyibdl dllt is, hogy leszoltak
valamiért, valamint még sok-sok emberkének, akik
nélkil bizonyara nem igy nézne ki az egész. Kulon-
leges koszonet Tihor Miklésnak, amiért leprogra-
mozta.

b
Utoiratként dlljanak itt a bolcstl megszerzett infor-
maciok:

vg’axtol gyiird: livatd, smaragd véddégylrd,
ml’othag szirmazék, vg’axtol szirmazék

ml’othag abroncs: livatd, bunthar bér, gh’raiton
szarmaz€k, rd’alv szarmazék, kr’uagon szarmazek,
ml’othag szirmazék, vg’axtol szirmazék

rd’alv amulett: lavato, rubin fejék, rd’alv szirma-
z€k, gh’raiton szarmazék, ml’othag szarmazék

Osi kard: lavatd, gh'raiton esszencia, vg’axtol
esszencia, rd’alv szarmazék, kr'uagon szirmazék,
ml’othag szirmazék.

Osi karkoto: liavatd, gh’raiton esszencia, rd’alv
szarmazék, vg’axtol szirmazék

Osi csizma: lavatd, rd’alv esszencia, vg’'axtol szar-
mazék, ml’othag szirmazék

Osi vallvédo: lavato, kr'uagon esszencia, gh’raiton
szarmazék, ml’othag szarmazék

6si nyaklanc: lavato, ml'othag esszencia, rd’alv
szarmaz€k, kr'uagon szarmazék

Osi sisak: lavat6, vg’axtol esszencia, gh’raiton
szarmazék, kr'uagon szarmazék

Osi pancél: liavat6, Dl'ork. esszencidja, gh’raiton
esszencia, rd’alv esszencia, kr’'uagon esszencia,

ml’othag esszencia, vg’axtol esszencia
gh’raiton fékusz: liavatd, gh’raiton szdrmazék,

kr’uagon szarmazék és arany papi karkotd Clod Onar

A Beholder Kft. web site-jara mdr évek ota felkeriilnek a forduld, és UL kiildési informdcidk. Aprilis eleje 6ta lénye-

gesen boviiltek netes szolgiltatdsaink. Ha a http://www.beholder.hu/I1.htm cimen a szimlaszdmod és az internetes

jelszavad segitségével bejelentkezel, akkor a kovetkezd szolgaltatasokat érheted el:

% Megnézheted minden TF és OV karaktered utolsé forduldjanak szamat, taborozdsinak helyét, zsetonjaidnak szd-
mit.
Minden e-mailben kért fordulo felkeriil az itteni fordul6 archivumba is, igy ha valamiért nem kapod meg, akkor
innen barmikor letltheted. Lehetdséged van arra, hogy forduldidat nyilvanossa tegyed, igy azokat barki mas is
megnézhesse. Ezt dllitgathatod mindig kézzel, de ha akarod, akkor bedllithatod tgy is, hogy a felkeriilg fordulok
automatikusan nyilvinosak legyenek. (Eddig mar tobb mint 400 karakter tette nyilvanossa forduldi egy részét az
archivumban.) A nyilvinos fordulok kozott keresni lehet forduldszam, és szint szerint is. Az archivumba felke-
riilt az sszes eddigi e-mailben kért OV fordulé, valamint 2000 jéliusig visszamendleg az e-mailes TF fordulok.
A TF karaktereknél segitséget nydjthatsz a térképezéshez azzal, hogy engedélyezed a térképed automatikus to-
vabbkiildését egy masik jatékosnak (Erymone). Az igy tovabbkiildott térkép teljesen anonim, semmilyen adat
sincs benne, amib6l azonositani lehetne a karaktert. Az igy frissiilG térképet letoltheted a http://eryno-
me.hu/tf/terkep cimrél.
Egy misik szolgiltatds segitségével ossze tudod hasonlitani karaktereid szorny és targy ismereteit mas jatékoso-
kéval. Természetesen csak azokkal, akik engedélyezték az Gsszehasonlitdst! (Eddig tobb mint 600 karakter.) Az
osszehasonlitds eredményeképpen megkapod azokat a szornyeket és targyakat, amiket a Te karaktered ismer,
mig 2 mésik nem.

+ Tovdbbra is miikodik az a szolgdltatds, amivel meg tudod nézni, hogy mikor érkezett az UL-d hozzénk, illetve mi-
kor kiildtiink neked fordulét. Ezenkiviil mikodik egy iizenet kiildd szolgdltatds is, amivel egy msik TF vagy OV
karakternek iizenhetsz. Az {izenetet akkor kapja meg, ha belép erre az oldalra.
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(190. TUDATI KEPESSEG)
\ Pontérték: 6
| Hasznalati koltség: 1 TU
1 Fejlesztheti: barki
] ' Hatas: Egy meghatarozott ellenfélre +7 tamadas és
1 +4 sebzés.
' Enciklopédia: Mindenkinek megvannak a maga
ellenségei, akiket valamilyen oknél fogva nem zir
‘a szivébe. Nekiink is vannak ilyenek. Azok, akik
‘ céljaink ellen tesznek. Akik megprobdljak Ghalla
megmaradt részét sajat céljaikra felhasznalni. Ezek
ellen a lények ellen még nagyobb energidval, még
(] - nagyobb elkeseredéssel, hévvel, erével harcolsz.
Ha ilyen személlyel vagy szornnyel taldlkozol, +7
‘ tamadast és +4 sebzést kapsz. A ,,gy(lolt elnyomd”
BB persze nem lehet valami agyatlan csiga, hal vagy
' hasonl6, legalabb a gonoszkodashoz elegend§ in-
] telligenciaval kell, hogy rendelkezzék (min. 4-es
M' 1Q). A KT-vezet6nek az EK 190 <ellenfél> paran-
csot kell kiadnia 1 TU ardn, ahol az <ellenfél> le-
het egy konkrét kalandoz6, szorny, KT vagy vallas.
(A vallds paraméterekhez 1d. a Feltételes timadds

sz

é -enciklopédiajit.) Egyedi esetekben elGfordulhat,

hogy egy kalandoz6 szdm lények nagyobb csoport-

jat jelenti (pl. Sistergé Pumpa esetén a varkauda-

rokat). Ha te is ellenfelediil akarod kijelolni azt,

{ M akit a KT vezet6 megadott, elégséges egy EK 190

iy parancs. Ez nem keriil TU-ba. Lehet6ség van arra

, K is, hogy a KT vezet6tdl eltérSen, egy csak dltalad

‘ I gytlolt ellenfelet adj meg, az EK 190 <ellenfél>

' paranccsal, de ez neked is 1 TU lesz. Ezt a képes-

' | séget nem hasznilhatod egy forduldban kétszer,
és az olimpiin nem mikodik.

M)l Megjegyzés: Tapolos képesség, szerepjatékos bu-

| ' rokba csomagolva. A KT felhasznilhatja arra, hogy

| egyként mozduljon egy ellenféllel szemben, de

indennapi hasznossiga szerintem inkibb abban

ciklopediankiviil]
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meril ki, hogy a KT tag kiadja egy-egy kiilonosen |
er6s ellenféllel szemben. Bizonyos, szerepjitékos
megmozdulisokon leprogramoztam, hogy a KT
egy nagyobb lénycsoportra is kiadhassa a paran- |§ \
csot, de sajnos ez elég macerds, gyakorlatban ne- '8
hezen megoldhat6, hogy egy KT képesség kifej- |l
lesztése utin is folyamatos programozist '§ 8
igényeljen, igy erre csak valoban indokolt esetben *#Ill
van lehetGség.

(191. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 8

Hasznalati koltség: -
Fejlesztheti: specialis
Hatas: Bonusz VP regeneracio kor elején, ' \
+5% / EE. 1M
Enciklopédia: Az Arany Magisztratus tagjai Fair- ' |
light leghtiségesebb hivei. Isteniik igéinek terjesz- "M
téséhez az egyik fontos elem a magia. Ezért, a Hit

és a Tudat erGsitése érdekében a tagok ezentul —a ||
tudati fejlesztés aranyiban — bonusz varizspont-re- ]
generaciot kapnak. A tagok minden fordul6 elején 4|
annyiszor +5% VP-t regenerdlnak amennyi TU-t - [
mdr belefejlesztettek az aktudlisan fejl6dé KT-ké- /}
pességbe. A bonusz felsé hatira +100%. A képes-

ség a nekrofun-effektussal és mas VP-manipulilé
hatédssal egyarint 0sszeadddik, de ezek a hatdsok
mdr nem dupldzzdk tovdbb ezt a regenerdl6dast. A ‘
klausztropoldris varazsenergidnak csak egyetlen | 1
hatrinya van: kor elején csak feleannyi életpontot [
regeneralsz, mint a képesség ismerete elGtt. . \ |
Megjegyzés: Nem til fantdziadds, nem til erede- il
ti KT képesség, és akkor még enyhén fogalmaztam. |
Varidci6 egy mir feldolgozott témdra, de legaldbb i
egy Fairlight KT fejlesztette ki, nem egy Tharr KT, f
ez is valami...

KLAUSZTROPOLARIS VARAZSENERGIA . ‘
|
|



AZ EJHARCOSOK VEDOSZENTJE

(192. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 5

Hasznalati koltség: 1 TU, 10 TVE 1 ilkin

Fejlesztheti: specialis

Hatas: +4 tamadas, +4 védekezés, +3 szerencse.

Enciklopédia: A tlizvihar el6tti id6kben az Kjfél

Gyermekei egyike volt a legnagyobb ghallai tudatok-

nak. Roy Dorton, a sokak altal tisztelt harcos-magus

t' vezetG is ottpusztult a tlzviharban... am egy ideje
kiilonos dolgok torténtek. Tobb Ejharcosnak is meg-

jelent a Nagymester, s lizenete sokaig visszhangzott

f bennuk: ,Vigyizok ratok!”

" A védGszentet az EK 192 paranccsal idézheted meg,

'£ 1 TU, 1 ilkin érc és 10 TVP aran. Ekkor a fordul6 vé-

géig +4 tamadast, +4 védekezést és +3 szerencsét
. kapsz. A védGszent, hasonléan az Osszes tobbi KT
képességhez, nem kovet, amikor elteleportilsz az
olimpiai aréndba. A védGészent megidézéséhez min.
8-as MXTU sziikséges.
Megjegyzés: Variacio a kozosség ereje témara. Ezt
azonban minden korben meg kell idézni (ha kezde-
ti parancsbodl is), nem elhanyagolhaté koltségért,
Il ezért lett a képesség pontszama jelentGsen alacso-
| nyabb.
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pesség utolso TU-jit mindenképpen az EF parancs-
csal kell befejleszteni, nem tudatcsapdaval. Ha mar
csak 0 vagy 1 TU hidnyzik a fejlesztéshez, értelmet-
len Gjabb tudatcsapdat felrakni, ilyenkor nem fogod
a képességet hasznalni. Egy célpontra csak minden
masodik korben lehet tudatcsapdat rakni.

Megjegyzés: A TF egyik talin legvitatottabb képes-
sége. Az az elsé pillanattdl nyilvanvalo volt, hogy ki-
fejleszt6i nem ,nevel$ eszkoznek” hasznaltak, ha-
nem szivatasra és tapoldsra. ElsG pillantasra az
ember azt gondolnd, hogy a felrak6 nem fog nye-
részkedni vele, hiszen ugyannyi TU-t fejleszt mint .
amennyit elkoltott, sét, még 1 TU-t el kell koltenie, |
és a tudatpajzs neheziti a dolgat. Csakhogy jonéhany
KT rendelkezett ekkor mar TU regeneralast noveld
képességgel, amely nem az MXTU-tdl figgott. A tu-
datcsapda tobbek kozott az egyik képesség volt, ami
ramutatott ezek visszassigira és kiegyensulyozatlan-
sagira — mikozben a tudatcsapda is egy ilyen képes-
ség volt. A TU regeneraci6 megreformaldsa helyre-
rakta ezt a képességet, manapsag mar legfeljebb kis
szivatasra lehet hasznilni, tipolasra nem.

Hasznalati koltség: 1 TU, 5 TVP
Fejlesztheti: barki
Hatas: A célpont a regeneralt TU-jat a felraké KT ké-
pességébe fejleszti.
Enciklopédia: Sok kalandozé azt hiszi, buntetlentil
btivolhet, lophat a Kor tagjaitdl, hiszen igysem tud-
nak ellene mit tenni — ha kell elrejt6zik a bossza
el6l. A tudatcsapda viszont szigora nevelGeszkoz: ha
rarakod valakire, kore elején az iltala regeneralt TU-
- kat nem fogja megkapni, hanem a te nevedben — mi-
kozben siri elnézésért esedezik — befejleszti a KT-
képességiinkbe. A tudatcsapda ezutin megsziinik. A
tudatcsapda felrakdsa 5 TVP-be kertil, a szokisos ha-
’ totavra hat, és TU koltsége pedig az dldozat MXTU-
| f' ja osztva 7-el (7 MXTU-s dldozatnil 1 TU, 14-t6l 2,
| 21-t6l 3 stb). Ha az aldozat hatétavon kiviil vagy ne-
l‘_ gativ TU-ban van, a tudatcsapdat nem rakod fel, te-
. hat ilyenkor a TU koltség sem vész el. Ha az dldozat
tudatpajzsot visel, akkor a képesség hasznilata +2
TU. Ha az ildozatra mar valaki rakott tudatcsapdat,
akkor azt felismered, és te nem is probalkozol. A ké-

TUDATI VEDOMEZO (194. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 5

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: Tudatcsatik ellen véd6 képesség. Egyéb artd
képességek hasznalati koltségét 2 TU-val noveli.
Enciklopédia: A KT kovetkez6 képessége egyfajta
védekezést tesz lehetGvé tudatcsatak ellen. Ez egy
védomez0, melynek méretét a KT vezére az EK 194
<méret> 1 paranccsal dllithatja be. A tovibbiak-
ban a tagok az EK 194 <TU> paranccsal tolthetik.
Ez igy megy, mintha képességet fejlesztenél, tehat
tudatpontonként még elhasznilsz 10 TVP-t is. Erte-
lemszeriien egyszerre tobb tudatpontot is tolthetsz -
egy paranccsal a védémezdébe. Ha a KT valamelyik
tagjat tudatcsatival timadjak, akkor a timadoé
pontjibdl elészor levondsra keriil a pajzs ereje, és
az esetleges, a pajzson attorni tudé TU-val tdimad a
tamadé. Ha a tdimadd veszit, akkor tudatpontjai a
pajzsba kertilnek bele. A pajzs sikeres timadas ese- |
tén is sértetlen marad. A pajzs nem lathat6, nem le-
tapogathat6 és hagyominyos médon nem rombol- 1}
hat6. Ha a feltoltés vagy sikertelen timadis esetén
a pajzsba keriil TU-k talcsordulnak, akkor azok az
aktualis képességet fejlesztik. (De az utols6 pontot
a képességhez mindenképpen az EF 1 paranccsal




ell befejleszteni.) Az ures EK 194 paranccsal lekér-
het6 a pajzs aktudlis mérete. Ha a KT vezet csok-
kenti a pajzs méretét, akkor a plusz TU azonnal be-
fejlesztGdik a KT képességbe, igy a pajzs egyben TU
taroloként is funkciondl. Ha tdl sok TU folyna it a
képességbe, azaz a felesleg elveszne, akkor a pajzs
mérete csak annyival csokken, ami a képesség fej-
lesztéséhez sziikséges. Pl. a pajzs mérete 50, és te-
le van. A képességhez még 10 TU hidnyzik. A veze-
t6 kiad egy EK 194 20 1 parancsot. Mivel a
|\ fejlesztéshez elég 9 TU, a pajzs mérete nem 20-ra,
| hanem 41-re fog csokkenni. Ez a tudati képesség
bizonyos mértékig az itok tipust timadasok végre-
" hajtdsit is megneheziti.

Megjegyzés: Ez a képesség valami rettenetesen
i egyszeri dolgot csindl iszonyuan tdlbonyolitott
moédon. Védelmet nydjt tudatcsatdk ellen, és meg-
? neheziti az artd képességek hasznalatat. Igyekszem

a jatékosok kéréséhez hlien elkésziteni a képessé-
get, igy lett a 2-3 programsorban is megval6sithat6
képességbdl igazi monstrum, tobb napi munkaval.
Azért kérek mindenkit, ha lehet, torekedjen az egy-
szerliség felé, amikor a képességet tervezi. A szo-
veg lehet terjedelmes, szerepjatékos, de maga a
mikodés és hasznalat ne igényeljen egy teljes feje-
zetet.
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NYUGODT PIHENES (195. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 10

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: Dupla TU regeneracio, -3 csapdaészlelés tol-
vajoknak.

| ‘l Enciklopédia: Igen! Te is érzed, hogy tudattarsaid
ereje, védelme kiterjed testedben. A Porfelleg, mely
benneteket szimbolizl, ezentdl tényleg 6rz6d lesz,
|| mikor firadtan megtérsz tdborhelyedre! Vigydzni fog
rad, tavol probalja tartani az illetéktelen betolakod6-
kat, nem hagyja, hogy lopis dldozata lehess. (Ertsd -
3 csapdaészlelés tolvajoknak.) Igy mar konnyebben
tudsz pihenni, zavartalanul kutathatsz tarsaid tuda-
taban, és természetesen a kasztroplanaris sikrol is
konnyebben tudsz energiit meriteni. (Ezentdl min-
| den 7, az aktualis képességbe belefejlesztett TU utan
eggyel tobbet tudsz majd regeneralni a képesség ki-
I fejlesztéséig.) Az energiafolyamot Sotydo Remo Tok-
do felugyeli...

Megjegyzés: Csak annyi, hogy ezt ma mar csak 2 ké-
pességben lehetne kifejleszteni...

A GAZTETT BUNTETESE
(196. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 5

Hasznalati koltség: -
Fejlesztheti: barki .
Hatds: Lopds, tudatcsata és drt6 tudati képesség -
utan a timado sebzédik.

Enciklopédia: Mikor a testvériségink megalakult,
elhataroztuk, hogy nem biintetiink, nem itélkeziink.
Am vannak, kik sotét cselekedeteikkel szembesze-
gilnek a Fénnyel, illetve megprobaljik legy6zni,
vagy nevetségess€ tenni; nos, biintessék magukat §
eme 0rdogi alakok! Ha elég sokszor hervasztja le go- |
nosz mosolyukat a gaztett buintetése, talin atértéke-
lik korabbi életiiket... Ezért, ha barki koziiliink artd
szandékot tapasztal, akkor a timadoé vétsége nagysa-
gatol figgden sebzodik.

Tehit ha valaki artani prébal nekiink, akkor a sajat
MXTU-janak fiiggvényében életpontot veszit. Nem
KT tagok esetén (lopasnal) 7 MXTU a mérvadoé. (Lo-
pasi kisérlet: MXTUxd3, tudatcsata kezdeményezés:
MXTUxd4, art6 tudati képesség: MXTUxd5 (*¥)). A
sebzés nem lehet nagyobb, mint a karakter aktualis
EP-jének fele.

(*) Ide tartoznak azok a képességek, amelyek a ké-
pességetek kifejlesztésekor mar bent voltak a jaték- 1§
ban, pl. 4tok, tudatcsapda stb; a tovabbi 4rt6 képes- |}
ségek megbeszélés targyat képezik a KT vezetS és a
jatékvezetd kozott.

Megjegyzés: A képesség az ilyen jellegi véds képes-
ségek koziil a legsokoldalibb, mivel a lopas, a tudat-
csata és az art6 képességek ellen is ,,véd”. Azonban
a biintetés még a legenyhébb az 6sszes kozil, némi
sebzG6dést elszenvedni nem a vilig. Nagyon jo a ké-
pesség abbol a szempontb6l, hogy minél tiposabb
az art6 személy, anndl inkabb porul jar. Egy kezd6
tolvajnak 14 sebz6dés még kibirhat6, de egy 21 #
MXTU-s karakternek 42-t sebz6dni, vagy tudatcsata- |/}
ndl 52-t nem biztos, hogy olyan j6 befektetés.

KASZTROPLANARIS KITAGULAS
(197. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 0

Hasznalati koltség: -
Fejlesztheti: barki (kotelezG)
Hatds: KT kozotti szovetség jon 1étre, a tudatpajzs |}
TVP-bdl is felrakhato. i
Enciklopédia: A kasztroplanaris tér kitdgulisa so-
ran Gjabb érdekes felfedezéssel lettél gazdagabb: bir



a kozos tudatnak vannak korlatai (igaz, ezek kitarto
gyakorlassal és fejlesztéssel kitolhatok), léteznek
még magasabb szinti Osszefon6dasok is! Az ilyen
Htudati szovetségek” olyan, elképzeléseikben hason-
16 kozos tudatokbol allnak, melyek készek megosz-
tani belsé energidjukat mas tudatokkal. Egy ilyen
osszefonodas legf6bb el6nye, hogy felhasznalhatod
a kasztroplandris teret olyan dolgokra, melyekre ed-
|| dig csak tudattirsaid esetén voltal képes (az A és IN
- parancsokat ugyanuigy haszndlhatod a szovetséges
. KTk tagjaira, mint tudattirsaid esetén, és TU-t is
tudsz nekik atadni, emellett kiadhatsz rdjuk EK pa-
f rancsot is).

Egy szovetségbe valo belépést csak a KT vezetGje
| kérheti, a FELV <szOvetség> parancs kiadasaval (a
£ szovetségek szamai 9301-t6] 9399-ig terjednek).
N Amennyiben MINDEN, a szovetségbe tartoz6 KT ve-
} zetGje el6tte kiadta a FELV <te KI-d sorszama> pa-

rancsot, 4gy KI-tok maris tagja a szovetségnek, el-
lenkez6 esetben viszont ugy latszik, tovabbi
egyeztetésre van sziikség. Amennyiben egy 4j szo-
vetséget szeretnél alapitani, igy a FELV parancs pa-

raméterének olyan szamot adjal meg, amelyhez még
Il nem tartozik szovetség (ekkor a parancs automati-
|, kusan sikeres lesz). A szovetség tovabbi megkotése-

nek éppen tagja.
A kasztroplanaris tér felfedezése még egy jelentds
elénnyel jar: mostantol képes vagy a tudatpajzsot
komolyabb tudati koncentralas nélkiil, meditacidval
felhelyezni. Ha az EK 3 1 parancsot hasznalod, akkor
tudatpont helyett 10 TVP-t hasznilsz fel. Nem he-
lyezhetsz el ezzel a mbdszerrel tudatpajzsot KT tar-
sadon.
Megjegyzés: Ez a 7. kotelez6 képesség, minden KT-
nak ki kell fejlesztenie. Pontba nem kertil, de kifej-
lesztésekor nem is n6 a KT rendelkezésére allo
pontszim. Nemrégiben bekertilt a programba, hogy
a szovetségekre is lehet BA és FT parancsot kiadni.

AL G AL S LA A AR L A L

hogy a legendais torpe harcosok hirtiket nem csak a
torpe pancéloknak és fegyvereknek koszonhették,
hanem az ellendlloképességiiknek is. Eddig nem iga-
zan hittél neki, hiszen te magadon (aki szintén le-
gendds torpe vagy :) ) nem tapasztaltad ezt. Most a
tudati energiak hatasira azonban feltarult elGtted az
egészségedben rejl6 ,,hatalom” kiaknazasanak lehe-
tosége.

Minél tobb tudati energiat fektetsz a KT elmetaviba,
anndl ellenallébb leszel a téged ér6 fizikai tamada-
sokkal szemben. Ez a kovetkezGben nyilvinul meg:
minden harc utin (ha nem haltil meg) visszaregene- -
rilod az elszenvedett sériilés egy részét. Ez maxi- ||
mum (EGESZSEG-18)/3+EF/4, ahol EF a befejlesz-
tett TU-k mennyisége.

Megjegyzés: A torpe KT arculatihoz jol illeszked6
képesség, és még leprogramozni sem volt bonyolult
:) Mindemellett el kell, hogy ismerjem, nagyon ma-
gas szinten, amikor mdr csatinként tobb szdz sebzés
repiil a kalandoz6 felé, a regenerici6 nem jelentGs —
de 3 pontért talin még igy is megeri.

‘ i" TORPEGESZSEG (198. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 3

l‘_ Hasznalati koltség: -

. Fejlesztheti: specialis

Hatas: (EGESZSEG-18)/3+EF/4 életpont regeners-

ci6 minden csata végén.

Enciklopédia: Mar nagyapad is sokat mesélt arrol,

A PUSZTITAS GYONYORE
(199. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 6

Hasznalati koltség: -
Fejlesztheti: specialis
Hatas: RM parancsnal annyi VP-t kapsz, amennyi
TVP-t koltottél.

Enciklopédia: Régota késztetést éreztél arra, hogy
kietlen sivatagga valtoztasd Ghalla egész teriiletét.
Leah ebben a tevékenységedben megprobal még
jobban 0sztonozni. Leah kegyelmébdl, az elpuszti-
tott novényeket és épitményeket a teljes romlas fe-
1é taszitva, tokéletesen holt anyaggi tudod viltoz-
tatni, és erejiiket varazsenergiava alakitod. Ezentul
ha egy novényt kiirtasz, vagy egy épitménybe rom- -
bolsz annyi varazspontot kapsz, amennyi TVP-t el-
koltottél [novényeknél csak akkor mikodik, ha tel-
jesen elpusztitod az undormdnyod tdrgydt]. A
varazspont nem mehet a maximalis érték folé. A ké-
pesség permanens, vagyis nem kertil tudatpontba a !
hasznalata. :
Megjegyzés: J6 kalandozok, kérusban: PFUJ! Sem- |J
legesek: EJNYE! Ocsmany egy képesség, annyi biz- '}
tos, viszont valljuk be, a maga médjin szerepjaté-
kos, illik a Pusztitis Profétdihoz. Nem kell attol
tartani, hogy egymast tapossa a tobbi KT, hogy kife;j-
lesszék ezt a képességet...
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BEVEZETO

A juniusi Krénikdval mindig gondban vagyok, hogy mit irjak,
ami az Ojsig megjelenésekor még Gjdonsignak szdmit —
ugyanis a cikket még joval az Olimpia el6tt kell elkészitenem,
a megjelenés viszont a taldlkozd utdn van, marpedig a tallko-
z6n Gigyis mindent meg fogtok kérdezni t6lem. Jobb hijin ma-
radnak a szokésos aprdsigok, €és tovabbi informaciok az Est-
har Csdszrsagrol...

APROSAGOK

«¢ Az FT parancsnak most mar meg lehet adni 9901 és 9980
kozotti szamokat. Ez az FT parancs azokra lesz érvényes,
akik ugyanezt az FT parancsot kiadtdk. Ily médon a jitéko-
soknak lehetdsége van sajat ligikat szervezni. A fenti para-
méter az FTV parancsban is hasznilhato, értelemszertien a
megadott vardzslatot arra fogod 16ni, akiknek FT parancsa
van erre a sorszamra. Hogy ne legyen probléma a szimok
hasznalatdbél, javaslom, hogy a Kronika hasibjain vagy in-
ternetes forumokon elGre hirdessétek meg, ha ilyen ligit
szerveztek, azzal egyiitt, hogy melyik szimot kell a résztve-
voknek haszndlni.

+ Volt egy hiba, olyan embereken is lehetett sotét csuklyat lat-
ni, akik nem viseltek, ezt javitottam.

+% VardzskG egy korben maximum kétszer hasznalhat. Ebbe
a taborozas alatt elhasznalt varazskovek is beleszamitanak!
Ez a része a programnak egyébként nem volt teljesen tokeé-
letes, ezt is javitottam.

% A taborozds alatt kapott EP regenericiéban most mér na-
gyobb sillyal szimit a magas egészség.

+¢ A mdsznivaloknal az FGY parancs nem mindig vonta a TVP-
t, ezt javitottam.

«¢ Volt egy hiba a hal6 varazslattal, ha olyan fegyvert hasznal-
tal, ami vardzslatot 16tt, ezt javitottam.

+¢ Ha mindez igaz, mire e sorokat olvassatok, a Sotét Foldon
elsajatithato lesz a balkezes okolvivas egy remeteként él6
harcmiivész mestertol!

ESTHAR CSASZARSAG

Most mar vilagosan ltszik, hogy kissé nagy fiba vigtuk a fej-
szénket az 0j, 220-as koordinata feletti teriiletekkel. Kozel 200
Uj szornnyel és 300 targgyal az eddig a jatékban levs szornyek
és targyak szima megmasfélszerezodik. Mint mindig, a mun-
ka oroszlanrészét az jelenti, hogy a leprogramozott dolgokat
kiprobljuk, kiteszteljiik, nehogy egyensilytalansagok és hi-
bak legyenek. Nagyon remélem, hogy a kovetkezd Kronikdban
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végre mdr azt irhatom, hogy elkésziiltiink, az Uj teriiletek be-
keriiltek, és igérem, hogy az Gijdonsdgok megérik a virakozast.
Az 0j teriileteken lesz egy 0j csavar: a tapasztalati pont mellett
a jatékosok fejlesztési pontokat is kapnak. A fejlesztési pontok-
bol valasztasod szerint novelheted a timadasod, sebzésed, vé-
dekezésed, maximadlis életpontod, vardzslataid sebzését, kor
kozbeni VP regenerdciod, csokkentheted a szornyek sebzését
és még sok minden mdst. Fejlesztési pontot nem csak szor-
nyek megolésével szerezhetsz, a négy teriilet mindegyikén lesz
egy nagy épiiletes killdetéssorozat, ahol minden egyes 1épés
megoldasaért nem tapasztalati pontot adunk, hanem fejleszté-
si pontokat.

A legnagyobb nehézséget persze az okozza, hogy kiegyensu-
lyozzuk a dolgokat, kihivis legyen az éljatékosok szdmdra is a
teriilet, ugyanakkor ne okozzon kudarcélményt jelent§ ne-
hézséget a tobbieknek. A labirintusos kiilldetések teremtmé-
nyeit valamivel gyengébbre tervezziik, hogy mindenki dltal be-
jarhatok legyenek, ugyanakkor ott lesznek az opciondlis szo-
bak, erdsebb ellenfelekkel és extra kincsekkel. A pusztdban
kéborlé szornyek némelyike kiilonleges kihivast jelent, a gyen-
gébb karakterek egyszerden elbtjhatnak ezek eldl. Lesznek
persze j varazslatok, egy fixen, nagyon sokat sebz§ varazslat
jol jon annak is, akinek teoldgidja vagy taumaturgidja nem
verdesi az egeket. A mentSdobdsokndl, szornyképességeknél,
vardzslatokndl kicsit megnoveljiik a szordst anélkiil, hogy a 1é-
nyeket a kordbbiakhoz képest erdsitenénk. Ez nagyjabol azt je-
lenti, hogy az 50-es szerencse nem fog automatikus rontst, a
100-as pedig automatikus mentést jelenteni. A kordbbi teriile-
teken az ilyen dobdsok 1-20 kozé estek, ami nem igazdn alkal-
mas arra, hogy a véletlent szimuldlja 50 és 250 kozé esd ta-
umaturgidk, és 30 és 130 kozé esd szerencsék esetén.

Nagy gondot forditottunk arra, hogy a kincsek valtozatosak le-
gyenek, a szokdsos tulajdonsag és képesség modositok mellett
hemzsegnek az egyéb specidlis képességek. Nem akarok sokat
mondani errdl, izelit6til annyit, hogy jonéhdny tirgy lesz,
amely lehetdvé teszi, hogy bizonyos helyeken az eddiginél tobb
targyat hordhass (pl. gydrdk, fiilbevalok, karkotok stb). Sok
szornynek (még a pusztaban koborlok koziil is jonéhanynak)
egyedi kincsei lesznek. A szornyek 0 képességek széles skala-
javal varjak a kalandozokat, lesznek bizonyos vardzslatokra,
tamadasi formakra teljesen immunis vagy kiilondsen érzé-
keny lények, csak mégiaval legyzhetd szornyek, és valoszind-
leg kevesen szeretnék, ha egy sotét tilnok vagy maga a Tleikan
fébira itéletet hirdetne folottiik.

Tihor Miklos

gy,
GN-102.



APROHIRDETESEK * APROHIRDETESEK

Az Alanori Krénikaban minden TF vagy OV jatékos ingyen adhat fel aprohirdetéseket, melyeket az tjsag
végén, fajtanként csoportositva olvashattok. A hirdetés feladasanak médja: egy kiilon papiron kildd be a
hirdetést az 1680 Budapest, Pf. 134 cimre, vagy add fel a fordul6ddal egyiitt. A papir tetejére ird fel, hogy
TF vagy OV hirdetésrél van sz6! Hirdetéseket e-mailben is elfogadunk, de csak olyan formaban, amiben
windows-os ékezetek vannak, és a word 7.0-ba gond nélkil atmasolhaté. Legjobb, ha winworddel irod
meg, futtatsz ra egy helyesiras ellenérz6t, majd csatolod egy mail-hez. A hirdetések megjelenésének
feltételei:

A hirdetés legyen révid! (maximum "2 gépelt vagy ¥ kézzel irt oldal.)
» A hirdetés legyen alairva. Vagy a jatékos neve, vagy a karakterszama szerepeljen a hirdetés aljan!
* Legyen kulturalt hangvételdi.

* Ne egy embernek szdljon. Azt elkiildheted mentalis lizenetként is.

« Egy karakternek egy szamban maximum harom hirdetése lehet, egy jatékosnak hat. Ha egy lapon ennél
tobb szerepel, akkor a sajat izlésiink szerint valasztunk, majd a tobbi a kukaba keriil. Ha t6bb lapon
érkeznek, akkor a maradékot atrakjuk a kovetkez6 szamba. Ha azonban rendszeresen a
megengedettnél tobb hirdetés jon, akkor elébb-utébb azok is a kukaban végzik.

« Bekiildott aprohirdetést nem lehet megvaltoztatni, és nem kildiink vissza.

« Utoiratokat ne irjatok, mivel azokat térdelési okok miatt nem tudjuk megjelentetni. irjatok bele mindent
a szovegbe! Egy szovegtorzset és egy maximum négy szobol alloé alairast jelentetiink meg.

« A LEGFONTOSABB! Olvashat6é legyen. A karakterneveket lehet6leg nyomtatott betiikkel ird, mivel
azokat még kitalalni sem lehet! Az alairas szerii karakternév irasokat csak akkor alkalmazd, ha a

karakternevet mar olvashatéan leirtad egyszer az adott hirdetésben. Az elirasokért felel6sséget nem
vallalunk!

Tpua o

1132 Budapest, Csanady u. 4/B
Bejarat a Kresz G. u. feldl
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TULELI K FOLDJE
KAPGSOLAT. KONTAKT

O Mindenkinek, aki Libertanban vagy annak
kornyékén harcolt egy hosszi, fekete haja, fe-
hér bord, kék szemd, mutans lannyal. Nem
személyes az ok, vagy mert nem tetszett az ar-
cod. Az ok egyszerd: utdlok mindenkit, aki
nem én.

Combat Cica (#5472)

O Mélyen tisztelt névtelen driember! Igaz, is-
teniink nem ugyanaz, ez még nem ok arra,
hogy fajtirsadra timadj. Mindkettdnk ereiben
a drowk Gsi vére csorgedezik. Nagyon tetszett,
ahogy menekiilté] elglem, most mar tényleg
kivincsi vagyok rad. Ugye bemutatkozol, ne-
kem? S kérlek ne haragudj rdm, amiért nem
vagtam el a torkod. — Ha valaki ismerné a fent
emlitett ostobdt, kérem segitsen. Kinézete: fe-
kete borti, hosszd, eziist haju, zold szemd elf
férfi. A Mélysotét Vandorai KT tagja, Fairlight ta-
nitvinya. 50 arany a megtaldlonak. Koszo-
nettel:

Arnyéktancos (#1102)

O Halih6! Tud6k! Kérdezlek titeket, mire lehet
haszndlni a huhogd bibét. A masik dolog: mos-
tandban egyre tobbszor fordul eld, hogy betelik
a hitizsdkom, és nem birom el. Tudom, hogy
csak egy girhes, gyenge elf vagyok, de akkor is!
Nem tudtok egy jo6 mddszert, vagy megolddst
(persze azon kivill, hogy ellopjak tGlem)? Le-
het valamilyen jobb médszerrel az erét fejlesz-
teni? A silyzo nevii ,vardzslatos” targy erre
lenne j6: Daniel McLoad! Koszi, te legalibb
megprébdltad! Lehet, hogy a ldny visszaesd,
vagy csak sok sziv kell a gyogyulasahoz, de ta-
laltam Gjabb megoldast is. Koriilszagldsztam,
és lattam, hogy a d6zmongszivnek nagy keres-
lete van a  fekete” piacon is, a fekete ruhds/so-
tét aurdsok kozott. Dornodon bedldozdsi tar-
gya, Leahnak pedig kiildetéshez kell. Lehet,
hogy a polgarmester orgazda? Vagy csak én va-
gyok tal gyanakvé?

Vyergas (#5962)

O Infomilliomosok! Szdnjon mar meg valaki
egy kevés inféval a ryukukrol! Sziikségem len-
ne adatokra, az esetleges eddig felderitett
szornyfészkek koordinatdira stb. A segitséget
mentélban, vagy a cimemre (Csihi Levente,
9172 Gydrzamoly, Iskola u. 14.) kérném. Mds.
Itt ragadndm meg az alkalmat, hogy gratuldljak
az olimpiai dobogos helyet elérdknek, az en-
gem legydzoknek, és a tobbieknek is. Hiszen a
gyozelem a cél, de nem a lényeg. Megkoszon-
ném, ha barki leirnd az értékeit, amivel az
olimpidn indult. Koszonom ellenfeleimnek a

harcot, sokat tanultam téliik. Oriilok, hogy a
XVIL. olimpidn is veletek lehettem, talélok!

Mar Menor (#2635)

Q Sziasztok! Ujra kérdezek, mert kivincsi
(+kicsi és buta) elf vagyok. A szornykeresés
(szornyismeret) csak akkor fejlddik, ha sikeres
volt? Ugy olvastam, a tulajdonsdgok leirdsanl,
hogy az tigyesség befolydsolja a timadasomat
és védekezésemet. Nos, a védekezésre ez igaz
is, de a timaddsom nem nd az iigyességemmel
egyitt. Most mi van? A teherbirdsom mértéke
osszefiigg a testsilyommal vagy a fajommal?
Netin ,csak” az er§ fiiggvénye? A TF parancs-
ndl azt irtak, lesz jobb modszer a tulajdonsa-
gok fejlesztésére. Valaki lenne oly jo, és ezt
ossza meg velem! Szitkségem lenne rd! Egy
(lehet, hogy hiilye, vagy mar rég lejrt) kérdés:
olyant lehet lehet-e csindlni, hogy direkt elrej-
t6zzek a két fordulom kozott? Ilyenkor elbij-
nék, nem lehetne lopni t6lem, nem litna sen-
ki sem. Vagy ezt akir menet kozben is —
lopakodds — megtenni. Mit szoltok hozzd? Vagy
felesleges lenne?

Vyergas (#5962)

O Tisztelt MacKanor és a tobbi DB-s! Nos, én
ugy érzem a DB utdlat mar egy ideje lejart, és
mindenkinek (kivéve 7+1) az volt a vélemé-
nye, hogy menjetek el az okorségetekkel a So-
tét Foldre. Okok kellenek nektek? Attol, hogy 8
ember szeret valamit, nem biztos, hogy 1008
is. Egyszertien egy mese, ami tetszik 8 ember-
nek, az lehet, s6t azota eldontddott, hogy nem
tetszik 10008 embernek. Tehit a tobbség gyd-
z0tt, és ebben nincs semmi ,mendzés”. Te
»mendzol” egyediil azzal, hogy segitesz az el-
deformalddottagytaknak. Ja, és bocs, ha vala-
mi nem szépet irtam, csak kitort beldlem
(meg 10008 emberbdl) az indulat. A super-
mastercoolerdbkiller:

Arusso Strequilen (#2879)

QO Hell-ho, emberek és egyebek! Elgszor is
hozzaszolnék én is a GN megreformalo tevé-
kenységéhez: nagyon jol haladunk. Egyre tobb
irds taldlhato, és talan értelmesebbek is. Szel-
lempincsi meg hdzza meg magat, vagy elisom
a csontjdt. Nincs valakinek kedve egy jégvardzs-
10s KI-t alakitani? Mar régota probalkozom,
hogy valami 6sszejojjon, de nem. De addig is
nem lépek be sehovd. Lehet irkdlni kezddk,

meg mésok is! Mds. Ha valaki tudja hogyan le-
het megoldani a szirén barlangjat, az irja meg!
Nem értem... De mds cirkuszos hozzaszoldst
is varok. Szeretnétek haborizni? Pang a han-
gulat, és ne csak Tihor indithasson torténelmi
eseményt! Gonoszok, Tharr hivik és mdsok!
Itt az id6, hogy végre elérjiik célunkat! Habord-
ra fel! Foglaljunk el egy vérost, vagy valami!
Haszndljuk ki a kdoszt! Eszrevettétek milyen
értelmetlen és béna a Ryuku invzi vezetdje,
vezet6i? En a helyiikben mdr rég lerohantam
volna az egész félszigetet. Na jo, nem ldzitom
tovdbb a légkort. Mindenkinek egy jo adag szo-
pokovet (jo, van kivétel) kivan a sotét magus:
Trihalcyus (#2735)
O Udv minden kalandozé tdrsamnak! A mi-
nap nézegettem a régi GN aprdkat, és elgondol-
kodtam valamin. Ezen a j6-gonosz dolgon. Ol-
vastam, amint egy Chara-din hivg kijelentette,
hogy végérvényesen kiirtja a jokat. Elismerem,
én is gonosz vagyok, biiszke is vagyok rd. Tehdt
ebbdl az okbol kifolyolag nekem is célom, hogy
ne a jok legyenek az uralkodok. Végérvényesen
ugy sem tudjuk Gket kiirtani, legfeljebb vissza-
szoritani. Ez nem sokdra eljon, igaz Dantza
(#5222)? Es it megmutatkozik a megcdfolha-
tatlan torvény, vagyis nincs j6 gonosz nélkiil, és
nincs gonosz jo nélkiil. Ezt senki sem cafolhat-
ja meg. Ja, és a jok ne nagyon nyugodjanak
meg, majd iddvel megtudjitok miért! Ami még
ma nagy vitdkat kivilté probléma: az istenek
hibii és elonyei. En most csak a gonosz és j6
isteneket irom le. Kezdjiik rogton Dornodon-
nal! 0... hit igen, ki is pusztitotta el 2 mi htien
szeretett viligunkat? Mégis szomortian tapasz-
talom, hogy egyre tobben aldoznak be neki.
Ilyen hamar felejtetek? A kovetkezd Chara-din,
ki a kdoszra torekszik, ami ugyebdr nem so-
kunknak jo, ha nincs hova menni, és anélkiil
taborozni, hogy még a kulacsodat is ellopjak.
Bdr csokken a hiveinek szima, még mindig
vannak. Most pedig jojjon a dicsdséges Leah, a
haldl istene. Sokan azt hiszik, hogy emiatt ér-
telmetlen gyilkolé gépek vagyunk, és hogy a ki-
osz eltokélt kovetdi. Pedig nem is igaz. MI a
Jrendet” szeretjiik dltaldban. A jokat, § igen, a
szanalmas (bocs) jokat egybe is lehet sorolni.
Elenios és Raia miket is igérnek? Orok életet.
Mit kezdjen egy 64 éves torpe az orok élettel,
ha 800 év az dtlag? Médsok pedig nem olyan
idds karakterrel indulnak. J6sdg? Ho, mit csi-
ndljunk vele, ha pedig nem haszon oldalrdl
nézziik, hat istenem, kinek a pap, kinek a pap-
lan. De én azt mondom, hogy tartsuk tisztelet-
ben, hogy a masik mit, illetve kit valasztott. Az
meg mar megint egy masik oldala az asztal-
nak, ha valaki hangoztatja a véleményét, mint
példdul én is. De hdt ki nem? Na mdr nagyon
eltértem a tématol. Tehat ne felejtsétek: nincs
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j6 gonosz nélkiil, és nincs gonosz j6 nélkiil. A
hetedik torpe:
Fobszimusz (#2177)
0 Udv mindenkinek! Raia templom épitésé-
hez keresek tarsakat Libertan vagy Fehérbérc
kornyékén. Ha tud valaki épiild templomrol,
kérem tudassa velem. Elérhetdségek: faran-
gis@freenail.hu, tel.: 70-241-1309.
Fehér Farangis (#5284)

Q Udvozlet mindenkinek! Hat szomortan ol-
vastam az dprilis AK-t. Két — igen, jol halotta a
holgy a hdtsé sorban — két oszlopnyi hirdetés
volt a GN-ben. Kilenc darab hirdetés. Hat igen,
a TF-es hirdetések lassan elfogynak az wjsdg-
bol. Gondolom, sokan felhordiilnek most,
hogy én — egy szinte teljesen ismeretlen alak —
sirok ilyen dolgok miatt. De szerintem jelenleg
nem az a lényeg, hogy ki ir. Lassan mdr az is
majdnem mindegy, hogy mirél. A nagy nevek
eltdintek, tehdt nekiink, eddig ismeretleneknek
kell felvenniink a kesztyfit, és folytatni, amit 6k
elkezdtek. Csak gratullni tudok annak a pir
embernek, akik még mindig tobb-kevesebb
lelkesedéssel, de irnak. Vegyetek roluk példat
kalandozok!

Mar Menor (#2635
i si KuArosa

KALAND

O Galetkiket keresek FC céljabél. Ha van vala-
kinek valami j6 kis vardzstirgya, de neki nem
kell, megvenném VG-vel. Ar megegyezés sze-
rint. Larvasag elony, de nem feltétel.

Lewyrus (#4447)
O Térsakat keresek az 5. szinten az 51. tobb-
személyes kalandhoz. Fontos lenne, ugyanis ez
nekem egyben klankiildetés is. Tel.: 70-225-
3028 (Zsolt).

Ruh Nestah (#7734)

Q Tisztelt fajtarsaim! Immar tobb mint két
éve tisztitjuk én és szovetségi tirsaim az 0j,
mindannyiunk éltal benépesitett hegyet. Bara-
ti tarsasagunkat a legnagyobb ur, a kényszer
kovicsolta dssze, miszerint egyiitt konnyebb
lesz. Nem probalunk gyerekes (14 év) célokat
kittizni, masok mocskoldsa pedig tavol all t6-
liink. Ha tdrsakra vagysz, vagy csak segitséget
akarsz, az Eben Légié kiképzotisztjei varnak.
Gsillik D. Jozsef, 5055 Jaszladany, Tancsics M.
u. 54/a.

Zéémsh Liklsci (#6200), az Ebeniir

O A Fényhozok Szovetség felvételt hirdet 5 ga-
letki szamara. Jelentkezni szerepjatékos jelle-
gli levéllel lehet, melyben be kell mutatni a ka-
rakter jellemét, f6bb képességeit és céljait. A
leveleket a kovetkezd cimre kérjiik kiildeni:

alamos@freemail.hu, vagy Vigh Zsolt 1038
Budapest, Bebo Karoly u. 10. III. em. 13-as aj-
t6. Udvozlettel:

Oblepo Glorr (#3003)

O Na most telt be a pohar! Eddig tdrtem a
Lwszéljunk be a hires szovetségeknek, mert ak-
kor nagyon hiresek lesziink mi is” fedGnevi
akciokat. Mint sokaknak feltint, az utobbi
id6kben megszaporodtak a Bolcsek Korét és az
Apostolokat szidé rendkiviil humoros hirdeté-
sek. Az utdbbival kapcsolatban a Magustandcs-
nak azt iizenem, fogjitok vissza a szovetsége-
tek 50%-dt, mert tl gyakran jir harcot
provokalva az 5. szint barlangjaiba. Az Aposto-
lokrdl pedig mér j6 lenne leszdllnotok, egyrészt
mert nem biztos, hogy igazatok van, masrészt,
mert kezdtek unalmasak lenni. Itt jegyzem
meg, hogy az Apostolok létét megkérddjelezni
mir felesleges: 6k vannak és kész. Taldn nem
is baj, mert nélkiilik — és ha lehetek annyira
szerénytelen, nélkiiliink is — sokkal tavolabb
lennénk még attdl a szinttdl is (nem lakészint-
re gondolok), ahol most vagyunk. A Kankuren-
cidnak pedig azt iizenem: egyszertien senkik
vagytok. Angyali tidvozlet:

Viora pofesszortol

QO Udv mindenkinek! E helyen meg nem neve-
zett, biinoz6 életmadot folytatd galetkik tévesz-
méjét szeretném eloszlatni, miszerint a Magus-
tandcs nem képvisel jelentds erdt. Lehet, hogy
nem hangoztatjuk minden AK-ban, hogy mi-
lyen erdsek, batrak, ritermettek vagyunk, de
biztosithatunk mindenkit, hogy szovetségiink
folyamatosan és megdllithatatlanul fejlédik.
Egyébként a 1étszamvitdt résziinkrdl is lezart-
nak tekintjiik. Aki 6vodasoknak tekint minket
(bar ez a fogalom ismeretlen a szimunkra, de
biztosan nem tekinthet6 dicséronek), annak
azt iizenjiik, hogy soha ne becsiilje le az ellen-
felet. Ugyanis néhany, viratlanul érkez hatal-
mas pofon sulyos kirosodist okozhat a lelkivi-
ligukban. Megjegyezném, hogy néhdny tagunk
felkésziiltsége, tapasztaltsiga még elGttem is
tiszteletet parancsold, pedig én sem ijedek meg
a sajit Arnyékomt6l (Arnyék szeretett Orids
skorpiom). A tovibbiakban senkivel sem sze-
retnék vitaba bonyolddni arrél, hogy mekkora
erdt képvisel a Magustandcs. Ugy gondolom,
hogy sem nekem, sem bardtaimnak nem kell
elszamolni senkinek, fdleg egy Leanthil féle
senkihdzinak. Mellesleg Leanthil rogeszméje,
hogy Dart Mahul az 6 , hiressége” révén akar a
kozéppontba keriilni. Itt jegyezném meg, hogy
tidvozoljiik a Hatos szovetséget. Bar csatlakozni
nem kivinunk, egyiittmiikodésiinkrél minden-
képpen biztosithatjuk Gket. Tisztelettel:

Crag Hack Drakon Xsi (#9846),

varazslo jelolt, Magustanacs

Q Udv galetkik! Mindenféle szornyalkatrész
beszerzését villalom az 5. szinten. Dijazds
megegyezés szerint (valoszindleg fiivet kérek).
Ugyanitt az Eben Légio terepszindi alsogatydi
(mosva-vasalva) eladok. Ugyanis agy latjuk,
hogy misoknak (pl. BesenyGantibdcsi) na-
gyobb sziiksége van rd, nekiink pedig sosem
volt alkalmunk kiprobdlni a cucc Besenyd ar
altal emlitett funkcioit.

Zéémsh Liklsci (#6200), az Ebeniir

Q (dv mindenkinek! A 4. szinten keresek
erdt, iigyességet és timaddst noveld tdrgyat.
Szépen kérek mindenkit, hogy segitsen. En az
albbi targyakat tudom felajanlani: a regeneri-
16dds csontmaszkja (#24492), a regenerdl6-
dds halotti maszkja (#24491), az enyészet
vassisakja (#23126), a szalamandra kopenye
(#25885), a remete bronz mellvértje
(#24491), a yeti diszes kopenye (#26338),
az €let pajzsa (#5110), a sebezhetetlenség
hosszikardja (#19767), a teknds csonttére
(#25601). Sziikség esetén akar 1Q és magi-
anoveld targy is elado. Cimem: Toth Sandor,
7759 Lanycsok, Erdélyi u. 31.

Thészeusz (#5884)

O Ave! Ez egy koszonetnyilvanitds azon jitéko-
sok felé, akik segitettek és timogattak engem.
Mindenek el6tt Corum Batalixnak koszonok
mindent. 0 kezdetektdl fogva tandcsokkal 14-
tott el. Szintén koszonok mindent Togen a Ka-
landornak és Vészhozé Merengornak. Veliik
véllvetve harcoltam végig az els§ szintet. Ha a
padlon voltam, 6k segitettek talpra dllni. Sajna-
lom, hogy lemaradtatok. Dorth a Mérgek Ura.
Neki a szovetséggel kapcsolatos élményeim ko-
szonhetem. Ha § nincs, akkor most nem va-
gyok egy miikodd szovi vezetdje. Végiil Winter-
fresh. O szintén gesztusokkal és tandcsokkal
tdmogatott. Nekik sok sikert kivinok a tovab-
biakban, és mindent koszonok. Mint latjatok:
egyediil nem megy.
Thészeusz (#5884)
O Galetkik eszméljetek! Ha ilyen a rend, in-
kibb a kiosz, az Gsoreg kiosz. Lazadjatok! A
csdszar pedig még megfizet klanfénokiink
szamizéséért.
Zéémsh Liklsci (#6200), az Ebenir

O Hello! Ezittal a hegy antitilantumaihoz
sz6lok. fng érzed, valamiben annyira rossz
vagy, hogy az mdr j6? Ugy gondolod, hogy a
szinteden, vagy a forduldszimodhoz képest ne-
ked van a legkisebb méreted (hirneved), galet-
ki erdd stb.? Itt az id6, hogy most te legyél a
legjobb! Ha ilyen rekordrél van tudomdsod,
kérlek ne habozz eljuttatni nekem. Ha elegen-
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dd jelentkezd lesz, az eredményeteket itt az AK-
ban visszaolvashatjitok. Udvozlettel:

Proteus (#8037)

QO Kedves Zsémbecske, Tisztelt Biizfelhdszdj!
Mivel maginlevelemle (e-mailemre) ismétel-
ten nem méltoztattatok ilni a viligon semmit,
kénytelen vagyok nyilvinosan szélni hozzatok.
Kéllek benneteket, hogy ne kovessétek az uszi-
t6 klanvezélek példajat, és békéljetek meg vég-
le képzelt ellenfeleitekkel — legfoképpen pedig
onmagatokkal! Ne a séltddottség beszéljen be-
I6letek, hisz a halag lossz tandcsadd! Zsém-
becske! Nem hiszem, hogy szovetségiink tiszte-
letbeli tagsdga ne lenne ,nagy kunszt”. Taldn
nem véletlen, hogy eddig 8 koztiszteletben 4llo
galetki éldemelte ki, koztiik Kay, Ploteus, Signy,
és Nefelejcs. Azélt, melt Biizfelhdszdj nem bi-
zonyult 14 méltonak, a tobbieket talin nem
kellene fitymaloan lekezelni, nem gondolod? A
8 vezélelvemldl Bizfelhdszajnak. Vadak, meg-
intcsak haszontalan vidak! Ne te, vagy én
mondjuk meg, hogy mi a helyes! Dontsenek a
megfontolt olvasok! Majd 6k megmondjak,
hogy megszegtem-e a szovetségi eskiimet, eld-
lultam-e az adott szavamat, meghdtliltam-e a
kihivasok eldl, csolbdt hagytam-e a becsiilete-
men és azt, hogy mennyile példamutaté a ma-
gataltisom (Az Etika 1., 6., 7. és 8. pontjai).
Megtisztelsz, hogy ahhoz a bizonyos koponyi-
val beszélgets zsalnokolhoz hasonlitasz (az
dltalad hibdsan idézett mondat helyesen igy
hangzik: ,Lenni, vagy nem lenni”). De emlé-
keztetnélek: tobb mint fél éve, szeptembel 22-
én — beldtva hibdimat — sajdt elhatdlozasbol,
onként mondtam le a Bolcsek Bolcse cimldl.
Nem kényszelitett 14 senki és semmi. S az ezt
kovetd nyilvanos bocsdnatkélésem sem maladt
el. Megbandsom jeleként pedig hénapokla
visszavonultam a kozélettdl. gy volt? En len-
nék tehat az, aki hatalomla t61? Mondod ezt te,
mikozben fennhéjizon fogadkozol, hogy min-
dennem( ldzadést vélbe fojtasz? Engem - veled
ellentétben - nem az izz6 gydlolet hajt, ezért
tiszta szivwel léphetek fel a zsalnoksdg minden
folmaja ellen. Azzal szemben is, aki csatlakozik
a diktdtolokhoz, és a helytalté dlnyékdban veli
a mellét. Egyet azonban sose feledj, mikozben
behodolsz a gydztesnek lemélt haddlnak: akit
baldttd a sikel tett, azt a bukds ellenséggé vil-
toztatja. Es dogvész nem tud annyit dltani,
mint ennyi meghitt losszakal6. Maladok tiszte-
lettel:

Dart Mahul(#5112)
O Széval gy érzitek csokken az AK szinvona-
la? Nekem lenne egy épitd jellegi javaslatom,
hogy lehetne hasznosan és mégis szérakozta-
toan eltiintetni az Gjsag mindségén esett csor-
bat. Biztos mindenkinek van valamilyen titkos

félelme, ami a mai, létiinket is fenyegetd bi-
zonytalan 4llapotokbél ered. Udvozit lenne,
ha tollat ragadnal, és megirndd teoriddat, né-
zetedet a Paranoia cimdi rovatba (amit vélemé-
nyem szerint nagy érdekl§dés esetén létrehoz-
ninak). Pl. Eleven Ejszaka-Rax ocsém
felvetette egy kozos vacsorank alkalmaval, hogy
taldn azért sziilettiink meg, és azért fejlodiink
mi, ifjii galetkik, hogy késdbb a benniink fel-
halmozodo lélekenergidt valamilyen hittérben
tevékenykedd szekta az Ellenségnek kindlja
majd fel, dldozat gyanant. Széval varom lelke-
tek legmélyérdl felbugyogd legsotétebb félel-
meiteket a Paranoia korszakiban.

Doglott Hajnal_Dax (#8832)
O Ugy érzem az AK hasbjain, és egyéb foru-
mokon is egy picit tulléptiink a békés jaték ha-
tardn, ezért szeretnék bocsdnatot kérni az Em-
peror Sir Zoltaint és a Rebel Extravaganzit
irdnyit6 jatékosoktdl. Hirdetésem Iényege
ennyi, de szeretnék mentségemiil felhozni né-
hany dolgot. A karaktereimmel (Leanthil, Ka-
boom) szerepjitékosan jitszom, €s sajnos ma-
gambdl indulok ki, igy tudat alatt azt
gondolom, hogy mis is igy van ezzel. Leanthil
gonosz, nagyképt, onhitt, megalomanids, ami
a hirdetéseibdl is kittinik, de én nem vagyok
ilyen, amit ez az aprd is bizonyit. Szeretném le-
szogezni, hogy azok a hirdetéseim, amiket Le-
anthil aldirdssal litok el, az a karaktereknek
szolnak, az azokban szerepld sértés semmi-
Iyen koriilmények kozott nem érintik a jaté-
kost. Ha valaki megsértddik rajtuk, azoktdl el6-
re is elnézést kérek, és azt, hogy ha ilyen
elofordulna, emlékezzenek vissza jelen ira-
somra. Nem a jatékosoknak szol! Ez viszont
igen. Végiil azt is leszogezném, hogy félreérté-
sek miatt nem fogom megvaltoztatni a hirdeté-
seim stilusat, még akkor sem, ha ezek a félre-
értések sorozatosak. Maximum tilz6 irénia
helyett mérsékelt irénidt haszndlok. Nem csak
én alkalmazkodhatok. ..

Szemerényi Tibor

Q Udv galetki tarsadalom! Leborulok nagyké-
pd, szadista, foloslegesen gyengébb lényeket 61-
oKl szined eléitt. Alddsomat adom hdsies vé-
rontdsodra, hiszen minden bizonnyal egyenld
kiizdelemrdl van sz6, mert hdt minden ifjd torz-
sziilott mogott is ott egy vigydzo dreg, mint a fi-
atal galetkik esetében. De ne feledd az Encyclo-
pedia Fantasya 119. pontjét: , A legtdbb orgling
rabszolgit a banyakban dolgoztatjdk, hiszen az
ilyen munkdra a kifinomult galetkik alkalmatla-
nok.” Gazdasagod alapjait torzsziilttek munka-
ja képezi. Képzeld el, ha egyszer valaki, vagy va-
lakik megnyerik maguknak &ket. Osszeddlsz,
mint egy kdrtyavar. Es csak tigy mellesleg meg-
emliteném, hogy a Bolcsek Kore tobbek kozt az

orglingokat is ,kultdrdlt népnek” tekinti, és
mir egy-két vezetGjiikkel probaltam beszélni.
(Egyelére még bardtsdgos démonnak gondol-
tak.)

Doglott Hajnal-Dax (#8832
Q (dvozletem Galetkitirsaim! Itt szeretném
megkoszonni mindenkinek aki irt nekem. Ko-
szonom! A legtobb levélre csak azért nem véla-
szoltam, mert nem adtatok meg cimet. Hat az
el6bbi hirdetésem kicsit ,,elirtam”, mert akkor
még csak 1 fordulos voltam, de mar kozel ji-
rok a harmincadikhoz. Most mar sokmindent
tudok, amit akkor még nem, ezért remélem
senki nem nézett elmehdborodottnak miatta.
Harlequin, Awocato Terrasini a folkoltozésekor
volt 100. fordulds, de nekem semmi bajom ve-
le addig, amig nem vélik agresszivé és ersza-
kossd a fajtdrsaival szemben. En személy sze-
rint a tolvajokat sokkal kevésbé szeretem, mert
mindenem ellopkodjdk. Ja, a mésodikon és
nemsokdra a harmadikon komponenseket
vennék, és kéne hdrom bolhedor szdrny is
(klankiildetés!). Ja, ha valaki leirna nekem pér
héldlndm. Mi a fészkes fenére j az a lelakatolt
ladiko a boltban? Ahogy elnézem nem nagyon
viszik, mert még a hyperben sincs benne. Ha a
misodikon valakinek kedve van az 50-es TK-
hoz, az irjon. Melkon, Leanthil ezt az egészet
csak azért csindlta, amiért Avwvocato a lassi kol-
tozéseket. Egyszerden csak igy képesek felhiv-
ni magukra a figyelmet, mert tudjik, nem tud-
nak nagyot alkotni masban. Na ennyi! Cimem:
vandorpocok@freemail.hu, vagy 7400 Kapos-
var, Nemzetdrsor 9.

Aquila Chrisaetos (# 3476)
O Véleményem szerint tobb lehetséges ma-
gyardzat van arra, hogy miért foglalja el az El-
lenség Ghallat. Egyik, hogy ez nem is fog meg-
torténni, mert a jelenlegi fejlodési titemet
tartva lassacskdn nem lesz olyan lény, amelyik
képes lenne szembeszallni az addigi fejlettségi
szintet elért talélokkel. Elgfordulhat persze az
is, hogy a tilélok kidregednek a szakmabdl, és
nem érik el idejében a halhatatlansigot, ezért
mire az Ellenség megjon, nem nagyon lesz
olyan magas szintti harcos, aki szembeszilljon
veliik. (Ez feltételezi persze azt is, hogy nincs
elég utdnpotlds a kalandozok kozott.) Vagy le-
hetséges olyan megoldis is, hogy a félistenné
valt talélok onszantukbdl elhagyjak ezt a vild-
got, és nem jonnek vissza, amikor sziikség lesz
majd rdjuk. Esetleg nem is ebbe a valdsagba
fog jonni az Ellenség, hanem egy parhuzamos
viligba...

»fejlodd” Liike

56

7 g a7 00

SIS 0

GN-102.




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

    /BGR <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SKY <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /UKR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


