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Sziasztok! Mostaniban nagy a siirgés-forgas
céglink hdza tijin. Mikl6s mar programozza
az olimpidkat, késziliink a TF-talalkozora.
Mindekozben lizas igyekezettel dolgozunk
az Uj Hatalom Kartyai kiegészitGn, amely a
taldlkozon mar kaphato lesz, s6t egy héttel
kordbban megtartjuk a szokdsos bemutatd
versenyt. A masik meglepetésiink a Tulélok
Foldje rajongdk szimdra a junius elején
| megjelend 4j TF-regény. A kOnyv irdi aktivan
| jatszanak a jatékkal, bar azt hiszem, hogy ez
mindenki szimara nyilvinval6va valik, amint
elolvassa a mivet. Ennek lapjain ugyanis va-
l6s Tulélok Foldje karakterek koszonnek
. vissza rank, és az események kozpontjiban
is 6k allnak. Bizom benne, hogy mind az Gj
kiegészitd, mind a kirtya elnyeri a tetszésete-
ket, mindenkinek sikerrel zirul az olimpia,
és jol érzitek magatokat a talalkozon!
Cimlapunkon Vida Liszl6 festményét, a
Mennyei Tz masodik részének boritoképét
lathatjatok.
J6 szorakozast az olvasashoz!
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Kozpont: Kyoto, Japan
Elntk/Vezérigazgato: Toshiro Mitsuhama
Az lgazgatétanacs elndke: Samba Oi
Vallalati forma: Nyilt részvénytarsasag
Fébb részvényesek:

Eiji Yakamura (20%)
Samba 0i (13%)

Yuriyasu Shin (11%)
Oguramaro Saigusa (10%)
Akae Uehara (10%)

A JATEKOSOK

Az MCT vezérigazgatdja Toshiro Mitsuhama, a Mitsuhama
cégbirodalom alapitdjanak, Taiga ,Tigris” Mitsuhamanak a
fia. A cégen beliil mindketten balvinynak szimitanak: hive-
ik feltétel nélkiil kovetik vezetSiket. Toshiro még csak a
negyvenes évei kdzepén jir, ami feltlinGen zsenge kor egy
megatirsasag vezérigazgatdjahoz. A leonizicids kezelés ko-
vetkeztében alig néz ki harmincnak, fizikai kondici6ja pe-
dig egy huszas éveit taposé férfiénak felel meg. Toshiro ve-
zetése alatt a Mitsuhama egyre élesebb vetélkedésbe és
rivalizilasba bonyolédik a cég fébb konkurenseivel. Az
MCT kiilonosen nagy hévvel veti magit a Fuchi és a Renra-
ku altal hatrahagyott szamitastechnikai piac maradvanyaira.

Toshiro személyes kiberverei tovibb erdsitik cége
high-tech képét. A mara mar atlagosnak szamit6 adatjack
mellett a Mitsuhama vezérigazgatojanak feje tele van tom-
ve a mindennapi izletvitelhez sziikséges, elsG osztilyd
szerkezetekkel. Kiberszeme kozvetlenil kapcsolodik feji
adatfeldolgoz6 rendszeréhez. Jobb kezét is kénytelen volt
mesterséges darabbal pétolni — az eredetit durvin nyolc
éve veszitette el egy pokolgépes merénylet soran, amikor
az MCT egyik létesitményét litogatta meg. A kiberkar
krémszind, Toshiro sosem probalta meg mesterséges bor-
rel bevonatni. Nagyon szeret vele hatirozottan a konfe-
renciaasztalra csapni, amikor nyomatékositani akarja a
mondanivaléjat. A pletykak szerint egyéb kiberverekkel is
rendelkezik, példaul a karba épitett fegyverekkel.

,Tigris” Mitsuhama, bar mar hetven is elmult, és hiva-
talosan visszavonult, tovabbra is aktiv részese a cég életé-
nek. Az id6sebb Mitsuhama kitlinG egészségnek orvend,
és egy fele olyan idGs férfi energidjaval rendelkezik. Tigris
Kyot6i otthondbdl latja el fidt cégvezetési és cégpolitikai
tandacsokkal. Kivételes tehetségii szervezOként gyakran
tart fogadasokat, és kapcsolatok egész halézatat tartja
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fent. Ha egyszer Ugy hatdrozna, hogy minden kintlévGsé-
gét és szivességét egyszerre hajtja be az addsaitol, Tigris
Mitsuhama valészintileg nemzetek sorsit lenne képes
megvaltoztatni.

>>>>>(Frdekesség, hogy Toshiro és Tigris Mitsuhama
egylitt mindossze cirka két szdzalékat tulajdonoljdk sajit
cégiiknek. Dinamikus és profi adminisztricidjuk tarja
6ket az MCT élén, nem pedig a Damien Knight-féle tobb-
ségi birtoklds.) <<<<<

- Nano Flower

AZ IGAZGATOTANACS

Evek 6ta keringenek a pletykik a Mitsuhama és a jakuza
kapcsolatirdl. Még olyat is hallottam, hogy az MCT nem
mas, mint a szindikitus kirakatcége, melyet a szervezet
pénzmosasra hasznil. Semmi nem 4ll tivolabb az igazsag-
tol. Igaz, a Mitsuhamanak és a jakuzanak vannak kapcso-
latai egymadssal, dm a jakuza semmilyen formiban nem
hasznlja fel az MCT-t. Eppen forditva.

A Mitsuhama Taiga Mitsuhama, egy japan tzletember
agysziileménye volt, aki szovetséget akart kovacsolni sza-
mos nagy, am lefelé mend dgban 1év6 tarsasag kozott,
hogy létrehozzon egy erds konglomeratumot, amely elég
hatalmas és befolyasos lesz ahhoz, hogy tdlélje a viharo-
kat, és még jovedelmezd is legyen. Hogy valora valthassa
almat, Tigrisnek oriasi befektetéseket kellett tennie. Ja-
pan akkori gazdasigi recesszidja azonban lehetetlenné
tette a kolcsonokhoz sziikséges fedezet biztositasat, ezért
Tigris a jakuzahoz fordult segitségért. A bankokndl igen
nagy befolyassal rendelkez6 jakuzanak tetemes eréforra-
sok alltak rendelkezésére. Cserébe a 1étrejové cég jelen-
téktelen részének birtoklasiért az oyabunok egy csoport-
ja megadta Tigrisnek, amit kért. Kés6bb kidertilt, ez volt
életiik legjobb befektetése.

A Mitsuhama igazgat6tanicsiban 1l6 f6bb részvénye-
sek még mindig a jakuza befolyasos alakjai, de 6k mar in-
kabb az tzleti viligban érdekeltek. Az MCT tobb profitot
termel egyetlen nap alatt, mint a jakuza japani gumijai
egész évben. Es amig ez igy folytat6dik, Toshiro marad a
vezérigazgato, az igazgatdtanacs pedig hagyja neki tetszé-
se szerint irdnyitani a céget.

>>>>>(Egy szavit se higgyétek. A jakuza az MCT moz-
gatorugodja. Felhasznaljak a céget pénzmosasra, drucsem-
pészésre, valamint a szervezet viligszerte végrehajtott
miiveleteinek timogatisira. Lehet, hogy Kensai (az anyag
bekiild6je) valdjaban nem is igazi arnyvadisz, csak egy
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hamis dokumentumokkal elldtott jakuza
bib. Ne déljetek be neki.)<<<<<
- Yakkity-Yak

>>>>>(Sajndlom, Yakkity, de ebben az

egy dologban egyet kell értenem Kansai-jal. Z
Az MCT igazgatOtandcsi tagjainak a jakuza Z
mdr inkdbb hobbi, mint valédi feladat. Igen, ) ///’
valoban jelentGs befolydssal rendelkeznek % /
J Ly / //;

némelyik japin gumindl, és igen, alkalman-
ként valoban felhaszniljik ezt a befolyast a
cég érdekében, de erds tilzds, hogy a ,jaku-
za futtatja a Mitsuhamat”. Ha az MCT tdl mé-
lyen beledsnd magit a jakuza tigyleteibe, ko-
moly nehézségei timadndnak a Tarsasigi
Tandcsndl. Miért kockdztatnd a 1étét egy
multimillidrdos megatirsasig egy multimil-
liomos biinszervezet miatt?) < << <<
- Nuyen Nick

>>>>>(A jakuza elkotelezettség nem mindig érthets,
omae.)<<<<<
- Yakkity-Yak

>>>>>(Ha mir a jakuza bdboknal tartunk, mi a helyzet
Yakamuraval, a Zurich-Orbitalon é16 foszerrel? Igaz, hogy
6 birtokolja az MCT husz szdzalékit?) <<<<<

- Trudy

>>>>>(0 birtokolja, 4m valaki méisé a szavazati jog —
de hogy kié, azt senki nem tudja. De az biztos, hogy ha a
fické elpatkol, a részvényei a Tarsasagi Tandcsra szallnak.
Biztosra vehetitek, hogy szimos csoport szeretné megva-
sdrolni magdnak a tagot, miel6tt még beadnd a kul-
csot.) <<<<<

- Red Wraith

>>>>>(H¢ fiak, nem Kyoto — az MCT f6hadiszallasa —
volt az egyik hely a hirom koziil, ahol Ryumyo, az 6rids-
sarkany felbukkant az eltinése el6tt?) <<<<<

- Ryu

>>>>>(De igen. Miért kérded? Kapcsolatot vélsz felfe-
dezni Ryumyo és a Mitsuhama kozott?)<<<<<
- Dragonslayer

>>>>>(Még nem. Csak kivincsi voltam.) <<<<<
- Ryu

SZOVETSEGESEK ES ELLENFELEK
A Mitsuhamanak jelenleg nincs til sok szovetségese. Sza-
mos mds céget a rivalisinak tekint, a tobbivel szemben
pedig legjobb esetben is semlegesen viselkedik. Viszont a
cég elkotelezett ellenfelei sincsenek valami sokan. Az
MCT megprobilt kiviil maradni a nemrégiben lezajlott cé-
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ges konfliktusokbdl, és a hattérben maradva kivarni, amig
a belharcok sorin keletkezett résekbe nyomulhat.

>>>>>(Ugy tinik, mintha a Mitsuhama szinte minden-
ben a masodik legjobb lenne: szimit6gépes teriileten ma-
sodik a Novatech és a Cross utin, magidban az Aztech
utan, iparban az S-K utdn. Az értelmetlen szdrakoztatd-
iparon kivil van ezeknek egyiltalin els6 he-
lyuk?)<<<<<

- Jaxon

>>>>>(Még nem, omae. A Mitsuhama a legsokolda-
labb megatirsasigok egyike. Talin valéban csak a maso-
dik legjobb, de mint azt te is emlitetted, szinte minden-
ben. Ez azt jelenti, hogy a Mitsuhama éhes és agressziv.
Nemsokara célba fogjik venni a dobogé legfelsé fokat
tobb tertileten is. A szamitogépes piacon mdris elkezdtek
nyomulni; lefogadom, hogy a magia lesz a kovetkezo te-
rilet, sajat frontjan fognak bekavarni az Aztechnology-
nak)<<<<<

- The Keynesian Kid

,Greed is good”

ELET A MITSUHAMANAL

Tudom, hogy sokak szimadra ez ellentmondéasosnak hang-
zik, de igenis van élet a Mitsuhaman belil. Az MCT vildg-
szerte tObb ezer embert foglalkoztat. Természetesen én
csak arrol a helyr6l tudom megosztani az ismereteimet,
ahol éltem, de az egyik Mitsuhama kozosség pontosan
ugyanolyan, mint a masik; a tirsasagnak igy tetszik.

Ha az MCT-nek dolgozol, részévé valsz egy kozosség-
nek. Nem igazi csaldd ez (vagy ha igen, hit nagyon rend-
ellenes csalad), sokkal inkibb olyan, mint egy nemzet,
vagy egy Seattle-hez hasonl6 virosillam polgiranak len-
ni. En a tdrsasig véddszarnyai alatt nSttem fel és céges is-
kolaba jartam, ahol rengeteg dolgot megtudtam a Mitsu-
hama torténelmébsl. Megtanultam  szabalyosan
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meghajolni, és tiszteletteljesen beszélni az id6sebbekkel.
A mai napig nem szoktam meg, hogy a nem MCT-s em-
berek kézfogast virnak el télem, csak mert fehér vagyok.
Japanul és angolul tanultam mar a kezdetektdl, és mind-
két nyelvet folyékonyan beszélem.

A csalidom tdrsasigi uzletekben visdrolt, és céges
hdzban laktunk - dltaldban egy parkositott, csoddlatos
maginkeriletben. Néha lakotelepre is kényszertiltiink
ugyan, de a kdrnyék mindig szép, tiszta, biztonsigos és
csendes volt. Errdl a cég gondoskodott, rendszerint biz-
tonsdgi kamerakkal, keritéssel és zdrakkal. Nyugodtan
jatszhattam odakint, szérakozhattam a tride6nkkal, vagy
nézhettem a tévés showmdsorokat.

Félre ne értsetek. Nem azt mondom, hogy céges gye-
rekként paradicsomi életet éltem. Am a Mitsuhaman be-
luli élet megadta a sziikséges stabilitdst. Mindig tudtad,
mire szimithatsz. A cégnek megvoltak a sajit szabdlyai, és
gondjat viselte az alkalmazottainak, amig azok betartottdk
ezeket a szabdlyokat. Erre neveltek minket mdr kisko-
runktol: a szabdlyok jok, az engedetlenség rossz. Ha
egyttt tudtdl élni ezzel, boldog életben lehetett részed.
Volt otthonod, egy kozdsség, ahova tartoztdl, és egy hely,
ahol a gyermekeid felnevelhetted. Az egyetlen probléma
az volt, hogy az MCT nem biztositott teret az olyan dol-
gok szdmadra, amelyek nem illettek bele az 6 kis viligké-
pébe. Akirmennyire is hidnyolom egykori otthonom, tu-
dom, hogy az én életem mar az agglomeraciéhoz kot6dik,
Sas a vezetOm, és nem is kivinnék magamnak mast.

ARNYVADASZAT, AHOGY MEG VAN iRVA

A Mitsuhama mindig a ,,nagykonyv szerint” rendezi a va-
daszatait. Ha elfogadsz egy munkat a cégtdl, az MCT el6-
irasai szerint kell cselekedned, vagy sehogy. A cég bele-
sz6lasiért cserébe a Mitsuhama rengeteg informaciot és
timogatast biztosit a vadiszok
szamara. A tarsasag vezetdi elvar-
jak, hogy mindent az § utasitdsa-
ik szerint tegyél, de minden
sziikséges eszkozt a rendelkezé-
sedre bocsitanak, hogy jol el is
tudd végezni a munkat.

A kudarcra nincs mentség. A
Mitsuhama a legjobb teljesit-
ményt vérja el a felbérelt vada-
szoktol. Ha sikertil az akcid, na-
gyobb, nehezebb (és sokkal
jovedelmezébb) vadiszatokkal
jutalmaznak. Ha elbuksz, de tul-
éled, a Mitsuhama tobbé nem
fog alkalmazni semmiféle mun-
kara, vagy megprobal elhallgat-
tatni, mint potencialis biztonsagi
kockazatot. Ha az MCT-nek vada-
szol, az pontosan olyan, mintha
tigrisen lovagolnal.

>>>>>(A Mitsuhama Johnsonjai mostandban elGszere-
tettel haszniljak a ,Mr. Bunraku” nevet, amely japinul
bibmestert jelent. Az MCT pontosan igy is bdnik a vada-
szaival. A cég ringatja a zsinérokat.)<<<<<

- Soylent Grin

A Mitsuhama jelent8s befolyassal rendelkezik a japa-
ni, és a Csendes-Ocedn partvidékének jakuza szervezete-
inél, és nem ritkdn a jakuza eréforrasait veszi igénybe az
drnyvaddszatok lebonyolitdsihoz. A jakuza altaldban koz-
vetitGként vesz részt a miveletben. Ha a jakuza bérel fel
egy melora, konnyen lehet, hogy valéjaban a Mitsuhama-
nak dolgozol.

A Mitsuhama elleni vaddszatok rendszerint igen razdsak,
mert a cég nem ejt foglyokat. Az MCT a céges ,,zéré-zona”
elkotelezett alkalmazdja, ami annyit jelent, hogy zér6 be-
hatolas, zér6 talélés. Nem tudsz bejutni, de ha mégis, a
Mitsuhama legényei el6bb 16nek, és csak azutin kérdez-
nek. Az MCT létesitményei mindenfajta haldlos behatolas-
védé eszkozzel fel vannak szerelve. Kiilonosen gyakoriak
a szamit6gép vagy egy zart lanct miiérzet rendszert hasz-
nalo rigo dltal vezérelt automata fegyverrendszerek. A ma-
sik nagy kedvenc a gizcsapda és a legmodernebb cuccok-
kal tokig felfegyverzett Grség, melynek parancsba van
adva, hogy nyirjanak ki minden behatol6t. Ha szerencséd
van, az MCT biztonsigi 6re még figyelmeztet, mielGtt
szétléné a fejed. Altaliban valahogy igy: ,Allj... BANG!
BANG! BANG!... vagy 1ovok!”

A Mitsuhama gyartja azokat a zart rendszerd miérzet
berendezéseket, melyek segitségével a rigé nem csak jar-
miivekkel, hanem egy épiilettel is egybe tud kapcsolédni.
Igy a rigé ,beliilr6l” képes irdnyitani a biztonsagi rend-




szer mikodését. A cég szinte mdr teljesen atallt
erre a fajta megoldasra, kivéve néhdny telepét,
ahol kizarélag robotok litjdk el a védelmet.

Ha bejutottal egy MCT létesitménybe, ne fe-
ledd el, hogy a rigé nem csak automata fegyve-
rekkel és robotokkal képes lecsapni rdd, ha-
nem kivalé felbontisa tridedfelvételeket is
készit rolad és a csapatodrol. Ezeket a képeket
a lehetd leggyorsabban atfuttatjak az MCT adat-
bézisdn, hitha ez alapjin képesek lesznek vala-
hol elcsipni; més széval kdnnyen megtortén-
het, hogy mire hazaérsz, mir a kéglidben
varnak rad. Ha viszont sikeriil meglégnod, to-
vabbitjdk a képet a kozvetitSknek, a jakuzinak,
a kulonféle BBS-ekre stb. Amikor leléptem az
MCT-td], a cég még sokdig keringetett egy ké-
pet, melyen éppen villimcsapdssal teszek drtal-
matlannd egy Ort (valahogy meg kellett 16g-
nom); a sziileim is lattdk, és azota gyilkosnak és
arulonak tartanak. Tehdt mindig biztonsagi ja-
tékot jatssz, és figyelj a hitad mogé.

>>>>>(A Mitsuhama létesitményeiben fokozottan igaz
a falnak is fiile van” mondas. A rigdk ugyanis nem csak a
biztonsdgi rendszert vezérlik, de a telep ,agyaként” is
funkciondlnak. A védelmi rendszerek irinyitisa mellett fi-
gyelemmel kisérik a potencidlis bajkeverdket, és gyakor-
latilag mindenki utin folyamatosan kémkednek. Monda-
nom sem kell, a fickok nem tdl népszertiek a kozonséges
cégrabszolgdk korében.) <<<<<
- Thierry

>>>>>(Sokkal szivesebben futnék Ossze az MCT vér-
szomjas biztonsdgi Oreivel, mint a cég némelyik robotji-
val. Az 6rok legaldbb emberek (vagy legaldbbis kozel all-
nak hozzdjuk). A robotok rideg, embertelen gyilkosok, a
kromfulik hegyéig pancéllal és fegyverekkel borit-
va)<<<<<

- Slipstream

A Mitsuhama rendelkezik a vilag egyik legfejlettebb
madgikus biztonsdgi rendszerével; veszélyességben kozvet-
leniil az Aztechnology utdn sorolom. Az MCT biztonsagi
mdgusokat integral a kozonséges biztonsigi erGibe, aszt-
ralis felderitéssel és megkotott szellemekkel timogatva
meg azokat. A cég jelentGs Osszegeket koltott a piacon fel-
lelhet6 legmodernebb mégikus behatoldsvédelmi eljdra-
sokra; bioszilak, génmanipuldlt névények és egyéb bi-
otechnoldgiai talilminyok védik a tertiletet az asztralis
behatolds ellen, természetesen a hagyomanyos véddkor-
latok mellett. A kilonosen kényes létesitmények kortil
tobb asztrilis véd6vonal is taldlhato.

>>>>>(Az MCT varazsl6i killonosen nagy szakértelem-
mel hoznak létre rogzitett ,csapddkat” és korldt vardzsla-
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tokat, melyek egy Or parancsszavira 1épnek miikodésbe.
A cég csak sz6rvanyosan alkalmazza ugyan a mddszert, de
barmikor szamitani kell ri.)<<<<<

— Wraith II

Mint a Felébredt lények Orallatként vald alkalmazdsa-
nak uttordje, az MCT kilonlegesen gyakran hasznal para-
normalis kreatdrakat. Kutyik helyett leggyakoribbak a po-
kolkutyak és a bargesztek, de lehet talilkozni még
baziliszkuszokkal, tlizkakasokkal, piazmakkal és szirének-
kel is. A cég éveken keresztiil kutatta, hogyan irinyithat-
na ezeket a lényeket kiilonféle kiberverek segitségével, de
csak részeredményeket sikeriilt elérniiik. Az allatokat
rendszerint szakképzett kiképz&k és a Parashieldhez ha-
sonld cégek varizsloi tanitjak be.

A Mitsuhama kutatisokat végez a Felébredt Grallatok
kiberbetiltetéseivel is, valamint sajat, feladatspecifikus kis
ocsmanysagaik létrehozasaval. Magam is részt vettem két
expedicioban a kaliforniai partvidéken, ahol mutans alla-
tokat kellett befognunk, melyek , kisérleti alanyként” szol-
galtak az Gj 1ények kialakitdsihoz.

>>>>>(Amikor azt gondolnid, hogy a cégek mir nem
tudnak semmi 4j ocsmanysagot kitaldlni...)<<<<<
- Sereena

>>>>>(Van jobb is; azt hallottam, hogy az MCT mas lé-
nyeken is kisérletezget, koztik néhiny humaniodon,
mint példaul temet6lidércek, szaszkacsok, bizonyos vim-
pirfajtik, és talin még metahumdnok is vannak a terité-
ken. Csak képzelj el egy temetGSlidércekbdl vagy szellem-

tlindékbdl 4ll6 asztrilis jir6rt.) < <<<<

- Wiz Kid



Galaport, Atreus aréna

Galatea

Skye Hatarvidék, Egyesiilt Nemzetk6zosség
3057. oktober 4.

- Gordie! Gordie! - visszhangzott a lelditon a né-
zOk korusa, amint a kék-fehér mintas Hatchetman
belépett az Atreus aréndba. A mellén egy fekete sze-
gélyes fehér villim diszelgett — a mechet tObbek
kozt emiatt is Thor névvel illették a galateai bukmé-
kerek, és egy id6 utdn a hivatalos versenyz6listan is
csak ezen a néven futott. A pildtafiilkében Garth
»Gordie” Lions iilt, aki immaron negyedszerre tud-
hatta irdnyitdsa alatt a kiszolgdlt csatagépet. Fel-
emelte a mech jobb kezét, mindenkinek megmutat-
va a fejszében végz6do kart, majd egy tisztelgésfélét
intett a t6le balra taldlhaté paholyok egyike felé.
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A piholyban el6z6 ellenfele ilt, aki egy sajndla-
tos baleset folytdn a kiizdelem soran eltorte bal ke-
zét és labat. Ugyan Garth furcsillotta, de volt ellen-
fele ra fogadott.

Az aréna egy lerombolt varos gyartelepéhez ha-
sonlitott, a lelatok azonban —hasonl6an a galaporti
aréndk jo részéhez — vészesen kozel helyezkedtek
el a csatatérhez. Senkit sem lepett meg, hogy oda
csak borsos dron lehetett jegyet kapni, és a hely
nem volt semmilyen médon biztositva. Az alapvetd
védelem miatt a leldtd tizenot méteres korzetében
nem volt éptlet, dm néha még igy is el6fordultak
kisebb balesetek.

Gordie — miutin felmérte a terepet — rogton el-
inditotta a Hatchetmant a legkozelebbi épiilet felé.
A mech fegyvereit folyamatosan készenlétben tart-
va haladt végig a kihalt utcikon. A karokon félne-
héz 1ézerek iltek, melyek koziil az egyik — a jobb
oldali — egy ajabb fajta impulzuslézer volt, amelyet
egy masik mechr6l szereltek le. A kozepes csatagép
f6 fegyvere a torzsében helyezkedett el, ez pedig
egy LB tipusu gépagyu volt, amellyel tizes sorozato-
kat zadithatott célpontjdra.

Némely harcos el6szeretettel hasznalta a fegy-
ver masodlagos iizemmaodjat is, melyben az a soré-
tes puskihoz hasonl6an nem egy pontra koncent-
ralta tlzerejét, hanem sok apré lovedéket
hasznidlva, nagyobb teriileten fejtette ki hatdsit.
Noha ez nem volt elég a nagyobb mechek pancél-
zatanak attoréséhez, rendszerint sokkold hatdssal
volt a pil6tdkra.

A Hatchetman eredeti konfigurici6ja a gépagyu
mellett még hirom impulzuslézert tartalmazott, de
az Gjabb technologidja fegyverek beszerzése anyagi
okok miatt a legtobb harcosnak szinte lehetetlen
volt. Ehelyett a két karon egy impulzuslézer, és egy
régebbi gyartmanyu félnehéz 1ézert helyeztek el. A
mechben ezen kiviil a hlt6egységekkel is problé-
ma volt. A gépagyat hiité hbelnyel6k fele elrom-
lott, és a lézerek hitését is csak néhdny igen speci-
alis technikai megolddssal lehetett biztositani. A

v
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negyvenot tonnds szerkezet mindezek ellenére is
kival6 gépnek szdmitott a Galaporton versenyzd
tobbi mechhez képest.

Mar félaton jart leend6 ellenfele esetleges kiin-
dulasi pontja felé, korultekintGen haladva hazt6l
hazig, mikor Gordie neurosisakjiban felhangzott a
hang, amely jelezte, hogy mechjét becéloztik. Tett
két gyors lépést a kovetkez$ keresztezGdés felé,
majd kozvetleniil azel6tt, hogy lathatéva vélt volna
a keresztutcibol, megtorpant. Egy hatalmas acél-
gomb repiilt el elStte, a pilotafiilkéjének magassa-
giban. Honnan szedett ez a mdzlista ilyen célzo-
komputert? Vigydznom kell a Gauss-dgyvjdra! A
legjobb lesz, ha azt teszem, amit egy zoldfiilii is
tenne ilyenkor. Remélem, beddl a triikknek.

Gordie megragadta a jobb kezénél 1év6 iranyito-
kart, és el6reloditotta a mechet, kézben pedig el-
forditotta a gép torzsét. Egyszerre nyitott tizet
minden fegyverével, amint feltlint el6tte a hetven
tonnds Caesar; az ellenséges mech mindkét karja
Gordie irdnydba mutatott.

Galaport, Debbie Ivéja

Galatea

Skye Hatarvidék, Egyesiilt Nemzetk6zosség
3057. oktober 4.

Kellemes zsivaj toltotte be a tigas termet, az asz-
talokon pedig a legkiilonfélébb szind italok alltak.
A félhomalyt gomolygo cigaretta- és szivarfiist tette
még dtlathatatlanabbd, ezzel tokéletes péntek esti
hangulatot teremtve Debbie Ivojdban. Az ivokabi-
nokban néhol pirok, néhol pedig kabdtos-kalapos
férfiak ultek, valamelyikben egyedil, némelyben
pedig leend? ugyfeleikkel tarsalogva.

A betéréket hirom pincér és egy pincérné szol-
gdlta ki, de voltak, akik inkdbb a barpultnal virtik
meg italukat, vagy vilasztottak a szegényes ételki-
ndlatbol. A pincérholgy rovid, vorés szoknydjihoz
egy kevéssé illG fehér felsGrész viselt. Szaja folya-
matosan mozgott a rigdzastol, csipGjét pedig feltd-
nden ringatta jobbra-balra, ezzel jelezve a vendég-
sereg férfitagjai szamira, hogy muszakja letelte
utdn is a rendelkezéstikre all. A legnagyobb asztalt
vette ezuttal célba, melynél hat férfi foglalt helyet.
Az arciba 16g0 hajtincset a fiile mogé simitotta, zse-
bébdl elShalaszott egy tollat, majd felemelte a ke-
zEben 1€v4 jegyzetblokkot. Az asztalhoz érve kihivo
tekintettel végignézett a vendégeken.
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- Mit parancsolnak? — kérdezte, megprobalva
egy kis életet lehelni a hangjaba.

A hozzi legkozelebb l6 férfi azonnal valaszolt.

— Négy sort, egy Steiner PPC-t és egy Kurita PPC-
t kériink.

Nagyon rideg volt a hangja, amin a pincérné
igencsak elcsodilkozott, hiszen az idomait rend-
szerint minden férfivendég — hol diszkréten, hol
pedig nem - szemiigyre vette. Egy vallranditassal
tudomasul vette a dolgot, és elsétalt, hogy megren-
delje az italokat. Ekozben a férfi elGvette pénztarca-
jat, és a lehets legkevésbé feltlinGen elGkapott egy
bankjegyet az ott rejlé kotegbdl.

Négy sotét kabatos alak 1épett be az ajton. Leul-
tek a hozzijuk legkozelebbi asztalhoz, és csendben
varakoztak. A pincérnd kivitte az italokat, és csillo-
g6 szemmel vette it a borsos borraval6t. Miutin
visszaindult a pulthoz, hogy Gjabb rendelést adjon
le, a négy alak felkelt, és elindult a hat férfi felé. Ka-
batjuk természetellenes lengésébdl latni lehetett,
hogy mindannyian fegyvert hordanak maguknal —
mégpedig nagy fegyvert. Kétfelé vilva kozelitették
meg az asztalt, de ez az ott il6k figyelmét sem ke-
rilték el. Hamar elGkertilt az els6 Nakajama az
egyik 1l6 férfi kabatja alol, azonban nem volt ideje
elstitni, mert az egyik alak géppisztolyanak 1ovése
hajszalpontosan keresztulvitte a karjat. A barra hir-
telen néma csend borult. A fegyver akkorat ttott
vissza a 16vés utan a sotét alak vallara, hogy az ar-
cat takar6 kalap lehullott a fejérSl. Szoke firtok
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bomlottak ki alola, lithat6va téve a né arcit. Go-
nosz vigyorral még egyszer meghuzta a ravaszt — ez-
uttal a férfi vallat talalta el.

A hat vendég ezek utin meg sem probalt ellen-
allni, egymas utan alltak fel feltett kézzel, és léptek
el az asztaltél. Hirom géppisztoly meredt rajuk,
mikozben a nd bilincseket huzott el kabatja zse-
bébdl, és egymds utin megbilincselte a férfiakat.
Sz6 nélkiil elindultak az ajto felé. A barba visszatért
az élet, a pincérnd pedig egy nedves ronggyal leto-
rolte az asztalrdl a rafrocesent vért.

Kintrdl tavolodo lebegGautdk hangja hallatszott,
elfeledtetve a vendégekkel a pillanatnyi ijedtséget.

Galaport, Atreus aréna

Galatea

Skye Hatarvidék, Egyesiilt Nemzetk6zosség
3057. oktober 4.

A pilétafiilkében a masodlagos monitorokon
egymas utan sorjaztak a Caesar adatai. A jobb labat
sarga szinnel festette meg a szamitogép, a mech
tobbi része pedig zold korvonallal latszott a képer-
nyon. Szerencsére nem volt elég pénze ujrapdnce-
lozni a mechjét. A multkor csunydn kikapott, ta-
lan ezért bivott ki engem. Azt hiszi, konnyen
elkaphat. Nos, majd megldtjuk.

A Caesar jobb karja koriil kéken felizzott a leve-
g6, amint a PPC tekercsei feltoltGdtek, és utjira en-

gedték a kék villimot, hogy a szemben all6 kdzepes
mech torzsébe vijjon. A két karban taldlhato félne-
héz impulzuslézerek z6ld sugarai rakétaként kovet-
ték az azurszin l6vedéket.

A Hatchetman hata mogott fehér g6z emelke-
dett a magasba, amint Gordie bekapcsolta mechje
ugrorakétait. Eddigi lendiletét felhasznilva a Ca-
esarboz képest balra ugrott, igy a PPC és a két im-
pulzuslézer l6vése is célt tévesztett.

Gordie ezzel szemben pontosan célzott, min-
den fegyverét a hetven tonnds 6rids kevésbé pancé-
lozott jobb ldbdra irdnyitva. Noha a reptilés miatt
nehezebb volt céloznia, mégis csupdn az egyik fél-
nehéz lézere tévesztett célt. Az impulzuslézer a
térdiziiletbe pumpalta bele sugarait, az LB-10X gé-
pagyu pedig libfejt6l combig lyuggatta ki a gomb-
testli mech cingar ldbit.

A landolds viszont mar nem ment olyan egysze-
rien, mert a Hatchetman az egész utcit atrepulve
a tuloldalon tornyosuld épiilet tetejére esett, amely
egyszertien beszakadt a hatalmas suly alatt. A Thor
két emeletet zuhant, és derékig eltlint az épiilet-
ben. A pilotafiilkét forrésag drasztotta el a 1ézerek
és az ugras altal termelt hé miatt. Gordie korl for-
gott a vildg, amikor mechje végre abbahagyta a zu-
handst. Jelenleg biztonsigban érezte magit, igy
megprobalt id6t szakitani a helyzet bévebb analiza-
lasira. Az egyik képernyGre a sajit mechje dllapo-
tit, a masikon a Caesarét jelenittette meg a szami-
tégéppel, mikézben a radaron pulzilé piros
pottyot figyelte. A nehéz mech jobb ldba piros kor-
vonalat kapott, a tobbi testrésze kortil pedig meg-
maradt a zold szin. A piros potty egy kicsit
messzebb kertlt a Hatchetmantol, a rajzan pedig
sargaba fordult a mech hétpancéljit jelképez6 me-
28. Nagyszerii! Azt hiszem, sikeriilt felboritanom a
lovésemmel. Most kell elkapnom!

Egy 6vatos mozdulattal megprobalta elmozdita-
ni a mechet. A jobb karon 1évé fejszét hasznalva egy
hatarozott csapassal eltakaritotta a mech elGtti fa-
lat, majd megemelte a bal ldbat, és kilépett vele az
atra. A piros pont egyelére mozdulatlan maradt.
Megprobilta felemelni a jobb ldbat is, am az nem
engedett a ra omlott tormeléktSl. Mi torténbetett?
Egy ekkora mechet nem dllithat meg egy pdr va-
cak kis kodarab. Megmozgatta a libfejet, mire ap-
robb kédarabok gurultak le az utra, a ldb azonban
tovdbbra sem engedett. A piros pont lassan moz-
gdsnak indult, és nem volt kérdéses, hogy csak ma-
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sodpercei vannak, mire ellenfele odaér
hozza. Gordie 6vatosan leengedte a mech
jobb karjat, és a fejszével elkezdte lesopor-
ni a ldbarol a nagyobb koveket. Lassan el6-
bukkant a ldbfej, és nyilvinval6va valt, hogy
miért is nem tudott eddig megmozdulni a
hatalmas végtag. Egy Oridsi vasgerenda sza-
rodott dt a bokaiziileten, gyakorlatilag oda-
szogezve a mechet az épiilet alapjahoz. Mé-
retes drnyék vet6dott a szabadulni prébalo
mechre, és Gordie tudta, hogy siirgésen
cselekednie kell, kiilonben ellenfele még a
gyilkossagért jard kilondijat is besopri.

A Caesar méltosagteljes 1éptekkel 1épett
be abba az utciba, ahol a Hatchetman ros-
tokolt, a bal karja rémiszté drnyékot vetett
a mechen. Nyugodt 1éptekkel fordult be a
sarkon, lassan felemelte a Gauss-agyut rejté kart, és
célba vette a csapddba esett mech mellét. A 16vedék
a bal vallan érte a gépet, amely ett6l elfordult, és
majdnem feld6lt. Am hirtelen ismét kiegyenese-
dett, és dacosan gépagyalovedékek sorozatit zadi-
totta nala joval nagyobb ellenfelére. Apro lyukak je-
lentek meg a Caesar mellén, megbarnitva rajta a
festéket, és behorpasztva a torzse bal oldalit véd6
pancéllemezt.

Az ordogbe! Tennem kell valamit! Ki kell vinnem
innen a mechet, kiilonben ez itt fog engem élve fel-
falni! Valabogy ki kell szabaditanom azt a ldbat!
Vagy... Gordie gondolkodas nélkiil cselekedett, még
miel6tt Gjabb 16vést kapott volna. Felemelte a még
sértetlen jobb kart, és nagy lendiilettel belevigta a
fejszét mechje bal lababa. Ekozben felizzott a Caesar
jobb karjaban 1év6 PPC. A taldlat ezuttal sem volt két-
séges, azonban sokkal hatdsosabbnak bizonyult,
mint az el6z6. A bal kar szikra6zon kozepette hullott
a foldre, amikor a PPC kék l6vedéke a vallba csapo-
dott. A Hatchetman ismét felegyenesedett, €s Gjabb
gépagyusorozatot kopott ellenfele felé. A pancélle-
mezeknek egy-két horpadason kiviil ismét nem esett
komolyabb baja, a taldlat viszont kibillentette a Ca-
esart az egyensulyabol, igy a karokban taldlhaté fél-
nehéz impulzuslézerek csinyan f6lé 16ttek.

A negyvenot tonnds mech hita mogott ismét fe-
hér g6zfelhs gyult, és a harci gép az ionsugarak ha-
tan nagy sebességgel emelkedni kezdett. A bal 1ib
labfejtol lefelé hidnyzott, igy a repiilés ive nem volt
teljesen egyenes, kissé jobbra vitte a fémoridst. A
Hatchetman atrepiilt ellenfele feje felett, aki zava-
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rodottsagaban tal gyorsan akart megfordulni, és
mechje bal karjival bezizta a mellette dll6 épiilet
falat. A landolas - Gordie figyelmének koszonhet6-
en - ezuttal sokkal jobban sikeriilt. A mech egy tut-
ra ereszkedett le, és Gordie gépe jobb kezével egy
éptletnek timaszkodva elkertilte az esést. Miutdn
sikertilt stabilizilnia a gépet, lassu 1éptekkel elin-
dult a Caesart6l minél messzebb.

A szamit6gép elkeseritS képet festett a negyven-
ot tonnds mechrdl. A bal kar teljes egészében hi-
anyzott, a gépagyu toltémechanizmusa pedig majd-
nem teljesen védtelenné vilt. Gordie a radarra
pillantva elkeseredetten vette észre, hogy a piros
pont igen gyorsan kozeledik hozzi. Az egyik ma-
sodlagos monitora felett sirga fény villant, jelezve,
hogy a versenybirdk azt ajanljak, adja meg magit.
Nem veszithetek! Most tényleg valami nagyon jo
otletre van sziikségem. Ldssuk csak. Az egyetlen
elényom a kozelbarc lenne. Viszont abboz kozel
kell mennem hozzd. Valabogy muszdj lesz megol-
danom. Gordie egy kicsit megkonnyebbiilt, mikor
a Caesar éllapotit mutaté monitorra nézett. A jobb
lab kortl piros, a bal kar korul sarga, és a mellkas
kordl is sirga vonalak mutattdk, hogy a mech mar
jonéhdny talalatot kapott. Azonban ett6l még nem
ttint sokkal biztatébbnak a helyzet.

A Hatchetman santikalva elindult az Gt mentén.
A térkép szerint az Gt az aréna széle felé vezetett, és
egy beépitetlen tertiletben végz&dott. Gordie igye-
kezett minél hamarabb olyan helyre vinni a mech-
jét, ahol térbe csalhatja ellenfelét. Mikor kiért az Gt
végére, parszaz méterre a hata mogott feltiint a Ca-
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esar is. Még miel6tt ellenfele eltiinhetett volna a
szeme el6l, utjara engedett egy acélgolyot és egy
PPC lovedéket, melyek a sianta mech hatat vették
célba. Mindkét 16vedék célt tévesztett, de a nehéz
mech pilétijanak igazabol nem is allt szindékiban
eltalilni Gordie-t. Csak jatszani akart. Lassa léptek-
kel vonult végig az uton, és még Gvatosabban 1é-
pett ki a beépitetlen tertiletre.

Gordie erre a pillanatra vart, miéta a csata elkez-
dédott. A Caesar egy igen fejlett mech-tipus volt,
annak ellenére, hogy leginkdbb egy végtagokkal
rendelkez6 6ridsi vasgolyora hasonlitott. A karja és
a laba tal vékonynak tlint ahhoz, hogy a hatalmas
sulyt megtartsa, és Gordie éppen ezt szindékozott
kihasznalni. Amint a Caesar kilépett elé, egy pilla-
natot sem késlekedett. Az addig mechje torzse mel-
lett tartott jobb karjat ugyanabban a pillanatban
emelte fel, mikor ellenfele a Gauss-agyds karjaval
becélozta 6t. A fejsze egyetlen csapdssal elvalasztot-
ta a kart a mechtdl; a végtag porogve szelte at a le-
vegGt, és a kozeli lelitéba csapodott. Gordie a sze-
me sarkabdl latta, mi torténik, de jobban féltette az
életét anndl, semhogy ezzel foglalkozzon. Ujabb
csapasra késziilt fel, am ezattal az 6 mechjét érte ta-
lalat. A torzsébe egy PPC lovedék és egy impulzuslé-
zer-sugar vajt, atszakitva a pancélzatot, és szétron-
csolva néhany htitGegységet.

Most végzek vele! A fejsze ismét lesujtott, ezut-
tal a Caesar pilotafiilkéje felé. A csapds pontos volt,
és gyakorlatilag kihasitotta a pil6tafiilkét a helyérdl.
Az Osszeroncsolodott fémdarab a megmerevedett
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mech mellé hullott, az irdnyithatatlannd valt Ce-
asar pedig a hitira borult. Gordie mechjében
ugyanekkor felvillant a parbaj befejeztét jelzo fény.
Oridsi k6 esett le a szivérdl.

Fél 6ra sem telt bele, és az aréna ujabb csata
szinhelyévé valt. Ezattal két konnyd mech csapott
Ossze, dm ezt Gordie mar paholybol akarta megnéz-
ni. Miutdn kiszallt mechjébdl, gyors 1éptekkel a har-
cosok elszillitdsdra érkezd lebegbjarmiihoz sietett,
amely hangos zugis kozepette elhagyta az arénat.

Elder Mordoc virta a mech-hangirban. A kop-
cos férfi ugyan rendelkezett sajat istalloval, mégis
szivesen foglalkozott a parharcokat vivo harcosok-
kal, ez alatt a meccs alatt pedig a rendez6k és birok
sorat erOsitette. Arcan csalodottsag tlt, és egy fe-
gyelmez6 szil6 tekintetével méregette a kocos, iz-
zadt mech-harcost.

— Garth, ezt jol elszartad - mondta szindéko-
san halk hangon.

Gordie meglep6dve nekitimaszkodott mechje
épen maradt labfejének. Kicsit kifdjta magit, és ba-
ratjira nézett.

- Mi a gond Elder? Hiszen nyertem, nem? — kér-
dezte firadtan.

— Csak éppen k6zben megoltél harminc embert!

Gordie egy sz6t sem szolt.

- A kovetkezd masfél évben nem versenyezhetsz
itt a Galatedn — mondta Elder Mordoc szomoraan.
- A nyereményed megkapod, a versenyekt6l vi-
szont tartsd tivol magad.

Az alacsony férfi a kabatujjabol egy kisebb nej-
lonzacskot vett el6, amely 6t koteg C-jegyet tartal-
mazott. Gordie sz6 nélkiil dtvette a nyereményt, és
elballagott.

Galaport

Galatea

Skye Hatarvidék, Egyesiilt Nemzetk6zosség
3057. oktober 5.

Sotét volt. A leveg6 dohos és pards, mindentitt
alkoholszag terjengett.

- Braddy...? Jinx...??
hang.

Lassan kinyitotta a szemét.

Egy pincehelységben voltak mind a hatan,
mindegyikiik kezén azok a bilincsek voltak, ame-
lyeket foglyul ejt6ik tettek rajuk. Osszesen hirom
matracot dobtak be nekik, hogy aludni tudjanak, a

— hallatszott két erétlen
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szoba fényét pedig egy alig pislikol6 ég6 adta,
amely bdrmely pillanatban kialudhatott. Mind-
annyian a kézépkorban érezték magukat.

— Azt hittem, mar sosem ébredsz fel. Ezek alapo-
san ellattdk a bajunkat, miutin behoztak - mondta
Derek Petersen, a csapat legfiatalabb tagja. Mind-
0ssze huszonkét esztendGs volt, mikor csatlakozott
a Szokevényekhez. Az elsG csapat fél éve érkezett a
Galatedra, hogy felkutassik azt a bizonyos sze-
mélyt, aki a megbizéjukat olyan kellemetlen hely-
zetbe hozta. Még két hetet sem toltottek a viros-
ban, amikor hasonl6 kortilmények kozott az egész
csapatot lemészaroltdk. Eddig ugy tiint, a masodik
csapatnak sem lesz nagyobb szerencséje, de 6k leg-
aldbb még életben voltak.

Léptek hallatszottak a folyoson, és egy né allt
meg a helyiség ajtaja el6tt. Nem nyitotta ki az ajtot,
de erds, hatirozott hangjit e nélkiil is mindannyi-
an hallottdk.

- Még néhany nap, és elmegyiink innen. Addig
is maradjatok nyugodtan. — mondta, majd el is ti-
VOZOtt.

— Huh... azt hittem, megint hozta a baritait is —
sz6lalt meg a csapat egy masik tagja, Emilio de Lo-
pez, akit a nyakaban 16g6, furcsa 1ényt mintdzé me-
dal utan Jinxnek neveztek el.

- Ugyan, Jinx, mir megint rémeket litsz. Ezek-
nek élve kellink. De egyet nem értek. A Kalapos-
nak nincs pénze ennyi emberre. Att6l félek, hogy
ezek a Kapitanyt akarjak.

— Csend legyen! Valdszintleg lehallgatnak ben-
niinket — intette csendre Bernard ,Braddy” Collins
Harley Smith-t. — Harley, ezek profik. Nem hinném,
hogy a Kalapos bérelte fel Gket. Egy nyomorult
bukméker sose dldozna ennyit a sajit védelmére.
Es ne felejtsd el, hogy nem mi vagyunk az egyetlen
behajtébrigad, aki rd vaddszik — mondta Braddy
széles mosollyal az arcan.

- Jo, akkor viszont itt az ideje, hogy kijussunk
innen, és kitaldljuk, kik is ezek.

Galaport

Galatea

Skye Hatarvidék, Egyesiilt Nemzetk6zosség
3057. oktdber 5.

Gordie és a Thor karbantart6i a mech-hangar-
ban tildogéltek a Hatchetman mellett.

- Ez a helyzet. Mivel nincs mds valasztisom, el-
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hagyom a bolyg6t. Rajtatok mulik, hogy velem jot-
tok-e. Mivel mindannyian harcosok voltatok, sot,
még mindig azok vagytok, azt hiszem, tartozom
nektek annyival, hogy elsGként titeket kérdezzelek
meg arrdl, csatlakoztok-e hozzim. Megprobalok
egy zaszlbalj méretl csapatot 0sszehozni, és sze-
rencsét probalni az Outreach-en, vagy esetleg el-
szegbdni az egyik uralkod6haz szolgalataba.

Miutan az utolsé mondatot is befejezte, Gordie
korbenézett a technikusain. Mindegyikik szemé-
ben ott volt az elszantsag, hogy Gjbol harcolhassa-
nak, és latszott rajtuk, hogy komolyan gondolkod-
nak az ajanlaton.

- De ehhez rengeteg pénz kell, Gordie — szolalt
meg a mech hiitGegységeit karbantart6 szereld. Es
azt hiszem, ez a meccs nem hozott nekiink annyit,
hogy egy ilyenbe belevagjunk.

- Ebben szerencsére tévedsz. Van itt egy par
adosom, és sikertilt elegend6 pénzt szereznem ah-
hoz, hogy vegyek néhiny mechet. Illetve valami
olyasmiket, amik egykor annak szamitottak. A pénz
elég volt alkatrészekre is, és még ki is béreltem egy
{irugrét, amely elvinne innen minket. Ot nap mul-
va indul innen, Galaportbol.

— Melyik lenne az, Gordie? —kérdezte most egy
masik olajos arca tech.

— Az Unikornis. — A név kimonddsa utin minde-
gyik harcos meglep6dott, azonban csak az egyikuk
mert megszolalni.

— De... az egy Union osztalyu Urjar6! E... ennyi
pénzed honnan volt?
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— Tudjatok, kotottem néhany fogadast is. — A
mondat hallatan tobben nevetni kezdtek. A hahotat
Gordie egy intéssel szakitotta félbe, majd odalépett
a hangar egyik, eddig lezart ajtaja mellé, és elindi-
totta a nyitomechanizmust.

Hatalmas zajjal nyilt ki a fémajtd. Ami mogotte
volt, leginkibb egy roncstelepre hasonlitott. K-
16nboz6 tipusti mechek maradvanyai sorakoztak a
helységben, mindegyiken meglatszott, hogy mar
megjartak egy par galateai arénat. A legnagyobb
mech egy hatvan tonnds Dragon volt, melyet egy
negyvenot tonnds Blackjack és Komodo kovetett,
veliik szemben pedig egy rajnyi konnyd mech illt,
szintén elég romos allapotban. A két Hammer és két

Noha tjonnan ezek a mechek haldlos fenyege-
tést jelentettek volna, jelenlegi allapotukban még
egy holovid filmben sem tudtik volna Gket hasznal-
ni. A konnyd mechek jobb allapotban voltak, mint
a kozepesek, de még igy sem voltak teljesen miko-
déképesek. A Hammerek majdnem azonos mérték-
ben voltak lerongyolodva: az elejiikr6l hidnyzott a
pancél, fazids reaktoruk szinte teljesen reményte-
len esetnek tetszett, fegyvereik nagy része pedig hi-
anyzott. Nem sokban kiilonboztek ezektdl a Scara-
busok sem. Az egyik torzsének bal oldala teljesen
hianyzott a karjaval egyiitt, és lathaté volt a vallizi-
let helyén éktelenkedd Osszeégett fémcsonk is. A
masik Scarabus egyetlen hibdja a bal lab hidnya
volt, amely az égésnyombdl itélve egy nehézlézer
martaléka lett. A potlab a mech mellett fekiidt a ta-
lajon.

12

A kozepes mechek sem voltak mGko-
ddképesek, azonban azokon sokkal na-
gyobb pdncélsériilés volt, mint a har-
minc tonndsokon. A Dragon majdnem
teljesen ,meztelen” volt, csak a hitin
maradt egy vékony, barna foltokkal tarki-
tott pancélréteg. A bal karja is hidnyzott,
és a jobb lab térdiziiletét is csak ugy
Osszehegesztették, hogy a mech dllva
tudjon maradni. A Blackjack és a Komo-
do akir egymas tukorképe is lehetett
volna. A két mech torzsének egyik olda-
lan rakétdk utotte lyukak titongtak, me-
lyek felemésztették az azon az oldalon
talalhat6 kar és lab pancéljit is. Ezeket
minden bizonnyal egy tiizérségi rakéta-
vibar kapta el.

Gordie percekig bimulta a romos csatagépeket,
mielGtt visszafordult volna tirsaihoz. Mikor mégis
megtette, vegyes érzelmekkel taldlkozott. A legma-
gasabb tech, Jones McAdams szemoldoke majd-
nem kopaszodd homlokanak tetejéig felszaladt, az
ugyeletes szakics, Roger Beston pedig csipdre tett
kézzel szemlélte a mecheket. El6szor 6 szolalt meg.

- A pokolba. Benne vagyok. Nem érdekel, hon-
nan szerezted ezeket, és az sem, hogy mibél, de az
ordogbe is, benne vagyok. Kész élvezet lesz helyre-
pofozni ezeket a kicsikéket. — Arca fénylett az
oromtd], és a komoly mech-szerel6 arcit a jatékos
gyermek arckifejezése vette at. - De mondd csak,
mindent ki tudunk rajta javitani? Vannak pancélle-
mezek, iziletek, és fegyverek? Szamitogép alkatré-
szek?

- Ne is dlmodj réla Roger — mondta Gordie moso-
lyogva. — Nem az a célom, hogy két tokéletes dllapot-
ban lévé mech rajt dllitsak fel, hanem az, hogy ezek a
mechek egyaltalin miikddjenek! Annyira helyre tud-
juk pofozni ket ezekbdl az alkatrészekbdl — a hangir
egyik sarkdban tornyosul6 dombra mutatott, amely-
ben megtaldlhat6 volt a térdiziilettSl kezdve a pildta-
székig bezarolag minden —, hogy jol nézzenek ki. Ne
aggodjatok, rengeteg festéket vettem.

Az utols6 mondaton mindannyian elmosolyod-
tak, és egymds utdn csatlakoztak Rogerhez. Oriilok,
hogy 6k vannak velem. Még nem ismerem Oket tel-
Jesen, de azt tudom, hogy remek technikusok, és
szerintem nem lebetnek rossz mech-harcosok sem.
Mindegy. Helyrepofozzuk az egyik Scarabust, és le-
tesztelem Gket.
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Unikornis (rjaré

Galatea koriili orbitalis palya

Skye Hatarvidék, Egyesiilt Nemzetk6zosség
3057. oktober 12,

Az Unikornis egyenes palyan haladt a Rider
Grugro felé. Minden terv szerint haladt, a tizenegye-
dikei felszallast kovetGen csak 6rdk vilasztottak el
Gordie-t és a felgjitott mecheket a hiperugristol. Az
Grugr6 egy két ugrdsnyira 1év6, esGs vildgra vitte
utazoit a Galatea kellemes klimdja utin.

Gordie és csapata a lehet&ségekhez képest remek
munkat végzett a mecheken. Az 6sszes gépet miko-
déképessé varazsoltak, bar a fegyverzetiikon volt még
mit pétolni. A kdnnyi raj szinte tokéletes dllapotban
volt, leszimitva a pancélzatot, a kozepes rajban pedig
csupan a Komodondl mutatkoztak iranyitasi gondok.
A harcosok is remekiil vizsgiztak, Gordie legaldbbis
meg volt elégedve veliik. K6zel sem voltak olyan 6reg
rokak, mint amilyennek kinéztek.

A tervet tOkéletesen kidolgoztdk, legalibbis
mind a hatan ezt hitték. Bir az Grjir6 kabinja, aho-

va bezartik Gket, kicsi volt, mégis alaposan elter-
vezték a szokésiiket. Az elmult 6t nap soran csak
annyit sikerilt kideritenitik, hogy egy Unikornis
nevi Urjaron fogjiak Gket elszallitani, amelyen vala-
miféle zsoldosokkal kell majd megosztozniuk, az
aticéljuk pedig valahol a Szabad Viligok Ligdjiban
lesz. Az els6 otletet Harley Smith dobta fel, miutin
felfigyelt fogvatart6ik hanyagsigdra. Ekkor azonban
mir csak 6rak vélasztottdk el Gket attdl, hogy kirdn-
cigdljak 6ket a dohos pincébdl, és atvigyék oket a
két lebegbautdn az trkikotSbe. Kicsit megnyugod-
tak, mikor megbizonyosodtak arrél, hogy tényleg
csak négyen vigyaznak rdjuk, de emiatt egyre in-
kabb gy érezték, hogy profikkal van dolguk. A vi-
selkedésiik csak alditimasztotta a sejtést.

Eppen a terv finomabb részletein gondolkod-
tak, mikor meghallottik az Grjir6 padléjanak fé-
mes kongasit. Tudtik, hogy ismét két fogvatartojuk
hoz nekik élelmet.

Harley halkan odalopddzott az ajtéhoz, és ma-
gasra emelte a kezében Osszefogott négy fémtilcat.
Az ajt6 lassan kinyilt...

Sfolytatjuk...

8. ORSZAGOS SZEREPJATEK TALALKOZO
NYIREGYHAZA - 2001. AUGUSZTUS 4-10.

{ Séstégydgyfiirdén a strand és a vadaspark mellett erdei kérmyezetben,
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2-3-4 f6s bungall6kban keriil megrendezésre.

Kéreyaversenyek, jatékismertetsk
El8ad4sok, bemutatdjatékok, versenyek
Live szerepjatékok, 6 ofvasé taldlkozok.

Heti jegy sz4lldssal gso00 Ft
Heti jegy 4500 Ft.
Napi jegy 300 vagy 600 Ft.

AKki mijus 31-ig postira ad cimiinkre
3000 Ft. el8leget az 1000 Ft
kedvezményben részesiil.

Cimiink: Szerepjaték szakiizlet
4400 Nyiregyhiza Széchenyi u. 1.
Erdekl8dni lehet: tel.: 42-318-477
e-mail: gamer@domb.hu
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HATALOM KARTYAI ARLISTA

Késziilt a Magic Shop és a Dungeon arai alapjan.
Figyelem! A Beholder Kft. nem arul laponként HKK-t.

HKK laponként vasarolhato a kévetkez6 cimeken:
DUNGEON MINIKLUB: Budapest, VII. ker. Erzsébet krt. 37. (Az udvarban)
Tel.: 20-9-678936
MAGIC SHOP: 1052 Budapest, Parizsi u. 1. Terra Center lzletk6zpont
Tel.: 266-0211, 266-0212, 266-0213/131

A bajnok manifesztacidja
A béke erdeje

A béke mezeje

A béke szigete

A berserker itala

A Bika ideje

A birodalom viragkora

A boldogsag csengetty(ii
A bolondok aranya

A béség zavara

A blibdjossag runaja

A butasag terjedése

A blivélet perce

A csodak csarnoka

A csodak palotaja

A Denevér hatalma

A dimenzidk haboruja

A fak ereje

A falak ereje

A fattyak létrehozasa

A fattyak ura

A fattyak visszatérnek

A felnétté valas ceremoéniaja
A Fenevad Uvoltése

A fény ideje

A fény ragyogésa

A fény szentélye

A féreg érintése

A fold sarkanya

A fold sikja

A forras érintése

A galetki barlangja

A géniusz manifesztacidja
A gépben lakozd szellem
A Gépezet

A gonosz arulasa

A gonoszség ereje

A gyenge ereje

A gyenge gyengéje

A gyenge pusztuldsa

A gyogyulas temploma
A gy6zelem ara

A gy6zelem reménye

A héboru szentélye

A halal angyala

A halél csékja

A haldl hirnoke

A haldl maszkja

A halal szele

A haldl tornya

A halhatatlanok pusztulasa
A harag manifesztacioja
A harmas magikus ereje
A harom kivansag gydrije
A hatalom atadasa

A hatalom atka

A hatalom korlatozasa

A hatalom 6rllete
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60
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300
100
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100
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300
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30
10
400
10
200
30
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60
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A hatalom szava

A Hatalom Szovetsége
A hatalom tornya

A hegy kapuja

A Hegy mélye

A hely szelleme

A hirnok szava

A holtak bossztja

A holtak hivé szava

A holtak nyugalma

A holtak szelleme

A horda tamadasa

A hési szellemek kincstara
A hésok hagyatéka

A hésok lakomaja

A hliség koteléke

A josag ereje

A jbséag jutalma

A jové felejtése

A jov6 ismerete

A jov6 ura

A kalmérok itala

A kéosz halvanylila auréja
A kdosz hangjai

A kdosz hatalma

A kéosz korlatozasa

A kdosz szentélye

A kapzsisag atka

A kaszas érintése

A keresés langja

A kincsek hatalma

A kincskeresés itala

A kockézat ara

A kos csapasa

A kos ereje

A Kos rend szerzetese
A kovek ereje

A kovek hatalma

A kozépszer pusztulasa
A kozOsség ereje

A langok estéje

A lathatatlansag képenye
A lehelet itala

A lélek védelme

A lelkek folyéja

A leveg6 sikja

A lopas nagymestere
A lustasag atka

A magany fajdalma

A mégia csodaja

A méagia haléla

A mégia létsikja

A mégia méltésaga

A mégia szabadsaga
A méagusok atka

A megbocsatas apostola
A meglepetés el6nye
A Mester Blntetése
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100
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200
50
50
10
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10
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10
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20
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100
30
20
10
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20
100
30
20
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60
10
200

A mester jutalma

A moak fénykora

A moak mesterkedése
A modszerek ellesése
A mutacié eredménye
A mutansok tombolasa
A muzsika hatalma

A nagytandcs itélete
A norektyr magidja

A pénz szentélye

A pusztités botja

A pusztulas fajdalma
A pusztulas sirjai

A remény virdga

A reménytelenség bajnoka
A rend helyredllitasa
A replilés szabadsaga
A rettenet katonaja

A rothadas szentélye
A ratsag blintetése

A sarkany kincse

A sebek beforrnak

A sell6k csabitasa

A skorpi6 ereje

A sokaséag ereje

A sors fintora

A Sotét Fold atka

A sotétség ideje

A sotétség kardja

A sUrgetés rundja

A szabadséag ara

A szaporasag jutaima
A szelek ura

A szerencse fia

A szerencse pillanata
A szeretet Unnepe

A sziklak atyja

A szirének éneke

A szirének hatalma

A szbjerek tobzddasa
A szbjerek tombolasa
A takarékossag jutalma
A tanécs dontése

A tanitvany lazadasa
A tavasz illata

A teljesség tornya

A tengerek ura

A teremtés zenekara
A Teremt6 szava

A természet haragja

A természet megcsufolasa
A természet papja

A természet rendje

A tisztasag tornya

A titanok szele

A témeg hivé szava

A trikkok kizarasa

A tudas hatalma
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30
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30
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10
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20
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A tlrelem rozsédja
A tlz sikja

A tliz ura

A vadak megfékezése
A vadak ura

A véltozasok kora
A vampir csokja

A vampirok éjszakaja
A védelem itala

A végs6 aldozat

A vér szintje

A vereség hire

A vilag Ujrafelosztasa
A viz sikja

A xirnox lehelete

A zangrozi médszer
Abarrun segitsége
Acél Oklok
Acéldarazs
Acélkolosszus
Acélokol

Achét gélem
Adamantitgélem
Addszedd
Aeratikus hasnyak
Afgori hatalma
Afgori, szilmill térzsfé
Agglomerator
Agresszivitas
Agyagelemental
Agyaggalamb
Agyaggoélem
Agyalapi Aladar
Agybénitas
Agyburok
Agydaralo
Agyletapogatas
Agyroppantas
Agytaposas
Agyvihar
Agyzabalo
Agyzavaras
Ahriman

Aktivitas

Alacsony moral
Alagut

Alakvaltas
Alakvalto

Alanor

Alanori csatamén
Alanori Csatorna
Alanori egyetem
Alanori futar
Alanori kényvtar
Alanori Krénika
Alattomos mand
Alattomos moédszerek
Alcazas

Alcazas szakértelem
Alcazémester
Aldomas

Aldozési ceremonia
Aldozat

Aldozat a holnapeért
Aldozathozatal
Aldozati barany
Aldozati maglya
Aldozokés
Aldozémester

Alex Vampirsson
Alias Kurd
Alkalmazkodas
Alkalmazkodas
Alkimia

Alkimiazo ast

Allati félelem
Almodozas
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200
100
150
60
150
150
100
30
30
20
50
50
50
100
30
10
30
100
150
800
100
3000
60
30
60
500
60
10
10
20
10
60
30
100
30
300
20
10
100
300
40
60
100
10
10
20
20
10
3000

50
30
100
50
60
20
50
20
40
20
10
300
20
60
10
10
10
10
10
100
300
10
10
10
50
10
50

Alomfalé
Alomdrzék
Alompor
Alomsarkany
Alomtﬂ ndér
Alomvilag
Alomvirag
Alpesi tehén

Altalanos randomizécio

Altatédal
Ametisztmedal
Amniosz-fa
Amokfutd

Amyrro

Animalt ésfold
Annak

Annihilacié
Antimagikus ballaszt
Antiméagikus goblin
Antimagikus Srtorony
Anyagi robbanas
Apokalipszis
Aquan

Aradas

Arany délel6tt
Arany papi karkoté
Aranybanya
Aranyesé
Aranyfecske
Aranygriff

Aranylé ugarhéj
Aranyséarkany
Aranytojast tojo tyuk
Aratas utan

Arat6 csattanat
Arc

Arhomad varangy
Aritma

Arkangyal
Armageddon
Arnilla
Arnyékharcos
Arnyékhold
Arnyékréja
Arnyéksarkany
Arnyéktestérség
Arnyékt(iz
Arnyékvilag
Arnymanc’)
Arnyrém

Arrthon

Arulés

Arulé Yathmog
Arviz

Asylum
Asztrélféreg
Asztralis kapocs
Asztralis polip
Atcsoportositas
Athatolhatatlan kéd
Atkos koétédés
Atkozott bér
Atkozott kincs
Atkozott méagia
Atok

Atokféreg

Atokkd

Atokman6
Atokmurgattyu
Atokpulzans
Atokszoras
Atruhazas
Attelepités
Attérités

Atvy Morodur
Augur képenye
Augur varazskényve

m
3O

.

=

c

E0Erro-4MEroIINITNOO0ArgrOoMro0dU0TNSOATOXIIMTMT TOOrS4doSoAdonommom: mmm

c

Do 44

SQ@JQ@-@3-@35QQ@Q~-—-Q3--QQQ@-—~--Q@-QQQ-IT-Q--=-="--33Q@Q-Q@3~--Q-QQ-3353@QC-Q3333J5-35@Q~--Q@Q>5 =3

50
100

150
50
100
50
10
50
50
10
30
30
300
100
100
60
60
60
10
500
4500
10
20
50
10
150
50
10
150
10
700
50
20
10
60
10
20
400
300
50
300
150
30
300
20
100
10
10
10
100
10
400
300
100
10
10
30
50
100
50
20
50
50
30
20
20
60
30
300

10
50
10
30
20
200

Aurafalé

Auralatas
Aurapollator
Autentikus vampir
Avengir

Avengir kivansaga
Avillis

Az agy kifacsarasa
Az aldozat szintje
Az almok hatalma
Az alvé oroszlan
Az alvo szorny

Az angyalok haboruja
Az artatlansag kora
Az &talakulas bére

Az egyszerliség hatalma

Az elemek ura

Az élet egyensulya

Az élet és halal kupéja
Az élet faja

Az élet ize

Az élet konyve

Az élet korforgasa

Az élet szava

Az élet tornya

Az élet vize

Az ellendlldas megtorése
Az ellenfél balszerencséje

Az elme folénye

Az enyészet hidja

Az erd6 lelke

Az eretnekek bosszija
Az erd okle

Az er8s gyengéje

Az id6 hercege

Az id6 kereke

Az id6rabld érintése
Az igazsag pillanata
Az igazsag probaja
Az informacié hatalma
Az isbai szent bak

Az istenek konnye

Az istenek kuldotte

Az istenek sohaja

Az iszonyat tornya

Az ongdliantok diuhe
Az orgordk atka

Az orgordk hatalma
Az ériasok diihe

Az dridsok fajdalma
Az orkok Greganyja
Az 6rok élet forrasa
Az drulet temploma
Az Gsmagus kivansaga
Az 6s06k bilincse

Az 6s6k csarnoka

Az 6sok konyve

Az 6s6k szelleme

Az 6sok tudasa

Az 8szinteség bajnoka

Az univerzum kiforditasa

Az univerzum tengelye
Az utols6 csék

Az utols6 sz6
Azbesztagyu Arktisz
Azonnali biibaj
Azonnali gyégyitas
Azt mondtam, nem
Baar-ork

Baghar

Baghar fétise

Bajital

Bajnoki aréna
Bajnokok csatéja
Bajnoksag

Bakkura

Bakugras
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500

400
60
40

300
10
60

150
60
50
30
60
30
30

4500
10
100
100
50
50
50
50
20
50
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Baljos jelek
Baltazar, a behemot
Bandita

Banyapok
Bényarém
Banyéaszat szakértelem
Barméagus
Batorsag

Bévatag golombar
Bazaltelemental
Bean-sidhe
Becsliletes kiizdelem
Beholder magus
Békités

Béklyd
Belladonna
Bérmégia
Bérmunka

Bern, a szutyok
Betakaritas
Betonfal
Bibircsok-orias
Biborgoérény
Bikacsok
Bikaviadal

Blith

Bogyd grénat
Bohécmolad
Boélcs szilmill
Bélcs tanitd
Bolcsek kdve
Bolcsesség
Bolcsépolip
Bolhakutya
Bombagoly

Borax kiraly
Borr'tan

Borun, a bérgyilkos
Borura der(i
Borzalmak szakadéka
Borzalmas varkaudar
Bo-skorpid
Bosszu
BosszUalld
Boszorkanylany
Boszorkanymester
Brakkara
Bronzpancél
Bronzsisak
Brutalis mancs
Brutdlis szilmill
Brutalitas
Blibajlidérc
Blibajlopas
Blibajmasolas
Blibjoldas
Blibajsemlegesités
Blibajvédelem
Bufa hirnoke

Bufa lovagnéje
Bufa nevetése
Bumerang
Bundas csirmaz
Blintetés

Buintetd praglonc
Buréstya kiralyné
Burastya kolyok
Buréstya 6z6nlés
Buréastyatojas
Blivolés

Buivos hajnal
Blivos lant

Blizos fej
B’Waetan
Caramella
Célpontvalasztas
Chara-din alma
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200

150
100
10
10
50
30
300
10
100
200
30
100
150
300
60
20
20
10
50
50
20
30
400
300
30
30
20
150
200
2750
10
150
30
100
100
10
30
10
10
50
200

200
30
300
10

Chara-din débbenete
Chara-din fattya
Chara-din fénykora
Chara-din helytartéja
Chara-din kdoszlovagja
Chara-din kildetése
Chara-din lesujt
Chara-din macskaja
Chara-din monolitja
Chara-din oltara
Chara-din papja
Chara-din talizmanja
Chara-din temploma
Chloe

Connor Wartause
Csabmosoly
Csakanyos Blendor
Csala-csiny Csilla
Csapdaészlelés
Csapdakészités
Csapmester
Csatamagus

Csere

Cserebogar
Csillagbajnok
Csillaghullas
Csipkerdzsika alma
Csoda
Csodabogar
Csodadoktor
Csodaszarvas
Csokmagia
CsOkony0ds Gszvér
Csoénak

Csontfal
Csontgdlem
Csonthalom
Csontkés
Csontlepke
Csontpélca
Csontszurony
Csontvaz

Csontvaz harcos
Csontvaz lord
Csordaszellem
Csotanykiralynd
Csupacsap csillag
Csupasz izom
Daergaoth lord
Dagaly

Dalamar
Darézsfelnd
Darkseid

Daronel
Degradalas
Degradator
Dehidréator

Déja vu

Déli napsutés
Délibab

Démontetii
Denerissa éneke
Denevér szimbélum
Dermesztés
Destabilizator
Destruktiv fuzio
Deus ex machina
Dhojaktra

Diana

Diana tanca
Dimenziérés

Direkt kontaktus
Diuretikus kraken
Dizruptor
Dogkesely(
Doglégy

Dégvész
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2750

10
10
200
50
30
10
20
10
10
60
50
300
200
10
30
60
20
10
30
30
10
200
60
30
60
10
10
10
10
50
10
30
60
60
60
10
60
10
30
10
60
200
100
60
300
30
30
50
30
10
30
50
10
10

6000
30
30
10
30
60

500
150
20
60
300
60
50
10
300
300
150
10
10
150

Don Caloni
Doorwalth
Doppleganger
Dor

Dornodon hava
Dornodon kiildetése
Dornodon lovagnéje
Dornodon oltara
Dornodon papja
Dornodon szentélye
Dornodon temploma
Dornodon visszavag
Dorony-duda

Dort Amessix
Drakolder érdemrend
Drakolder magus
Drakolder testér
Drasmdlyom
Droénkeselyt
Dréthald

Drotsz6ér

Drotsz6ri pincsi
Drud

Duer-ork

Dihkitorés

Dupla szintlépés
Dupla vagy semmi
Duplacsavar
Duplikatum

Eben haddr

Eben halalhajcsar
Eben harcos

Eben munkafelligyelé
Eben vitéz

Eber vadaszkutya
Ebred az erdd
Egérut
Egészségproba
Egetd tekintet
Egoizmus
Egokinzas

Egyenld esélyek
Egyszer(sités
Egyittérzés
Ehinség
Ehknagorhu

Ejfeli pusztitas
Ejkornis

Ejmagus

Ejmagus képenye
Ejmagus tikre
Ejsarkany

Ekharion

Ekharion bébi

El DonGo
Elektromos angolna
Elektromos kéz
Elektromos pajzs
Elektromos raja
Elelmiszerraktar
Elemental fatty
Elemi Argon

Elemi féldcsapas
Elemi rin

Elemi védelem
Elemi vizcsapas
Elenios csabitasa
Elenios kuldetése
Elenios lovagndéje
Elenios oltara
Elenios papndje
Elenios szentélye
Elenios temploma
Eletenergia
Eletesszencia
Eletfolyam

Eletgyar
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300
150
100
400
10
50
200
10
10
100
60
100
60
100
10
60
400
10
10
10
10
30
60
10
10
30
20
30
300
250
60
10
10
30
10
30
6000
300
50
50
30
10
50
20
60
150
30
100
100
50
30
400
30
50
60
10
10
20
100
30
20
300
30
300
200
10
20
50
300
10
10
30
50
150
30
200
40
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Eletdszton
Eletpajzs
Eletszivas
Eletszivé kard
Eleven rettenet
Elévilés

Elf

Elf bard

Elf mesterharcos
Eliana

Eliminacié

Elit gardista

Elit palotadr
Ellenvarazslat
Elmanakh
Elmeféreg
Elmemorzsolas
Elmepajzs
Elmulas

EI6 fal

EI6 Utvesztd
Eléaldozat
El6halott-pusztitas
El6holt gardista
Eléholt magus
ElSholt mirg
Eléholt quwarg
El6holt ritualé
El6holt sullar
El6sk6d6
El6varos
El6z6nlés

Elsius, a gyogyitd
Els6 vér
Elszabadult indulat
Elterelés

Eltetd tettvagy
Elveszett tudas
Elzaras

Ember kalandozé
Emberevé
Emléktolvaj
Enciklopedia Fantasia
Energiacsapolas
Energiaelemental
Energiafolyam
Energiaital
Energiakitorés
Energiakoncentracié
Energiapajzs
Energiaspirall
Energiaszellem
Energiatliske
Enor a ravasz
Ent kertész
Epitész

Epitkezés
Epokitféreg
Epllet teremtése
Erdei mand

Erdei tindér
Erdekszovetséges
Erinthetetlenség
Eréd
Eréegyensuly
Erégyuijtés
Erépajzs
Eréproba

Ervdé

Erz6 szivii dromedar
Esélytelenség
Esszenciakristaly
Estariol

Eszaki druida
Eszaki tlizsarkany
Eteri fény
Etkezési homar
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20
30
10
60
300
20
10
10
100
500
10
100
500
100
300
60
400
100
20
30
60
200
10
200
600
10
300
200
30
20
100
30
300
30
10
50
10
20
20
50
100
30
4000
10
40
20
150
10
200
10
200
20
10
30
10
10
10
10
10
20
30
30
20
30
60
100
10
300
60
10
10
400
100
30
500
20
100

Evaporér

Evolicié

Exhumalas
Ezeréletl

Ezoterikus mardel
Ezlstsereg
Ezziistmagusok tornya
Fabonté szojer
Fagymester

Fair play

Fairlight allovagja
Fairlight bankar
Fairlight bankja
Fairlight cselszovése
Fairlight jatéka
Fairlight kildetése
Fairlight oltara
Fairlight papja

Fairlight pusztité masinaja

Fairlight temploma
Fairlight trikkje
Fairlight vihara
Fairlight villamai
Faklya

Fal

Falkavezér

Falu

Falvastagitas
Fanatikus Wart
Fantalas

Fantom
Fantomsarkanyok
Faradtsag
Farkastestvérek
Fatonk

Fatty lord

Fattyak szaporodasa
Fattyak teremtése
Fatyol

Fedett verem
Fegyver szakértelem
Fegyverbolt
Fegyverkovacs
Fegyvermester
Fegyverrantas
Fegyversziinet
Fehér gydgyito ital
Fehér Tigris
Fejvadasz klan
Fekete griff
Fekete gyik
Fekete hdlyag
Fekete kehely
Fekete lovag
Fekete lyuk
Fekete 6lész
Fekete 6zvegy
Fekete Peter
Fekete sereg
Felderités

Felejtés
Félelemjaro
Félénk Yathmog
Felsébbrendliség
Feltdmasztas
Feltételes gydgyitas
Fémbontd szojer
Fenix
Fényelemental
Fényfénix
Fénytestvér
Fényur

Féregszint
Ferratacio
Fert6zés
Ferwagor kincse
Ferwagor, elemental lord
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200
200
10
30
20
10
1250

60
10
100
20
20
20
20
50
20
10
400
20
60
20
800
20
100
10
60
50
60
100
20
60
3000
100
300
10
10
400
20
10
30
50
300
200
400

200
60
10
50

100

100

Feudalis 6rokség
Fezmin gépezete
Flavius

Fébia

Fogadd
Fogolycsere
Féldanya

Féldanya amulettje
Foldanya csokja
Féldanya erdeje
Féldanya gylimolcsei
Foldanya kegyeltje
Foldanya kozbeszol
Foldanya ligete
Foéldanya 6vo keze
Féldanya paradicsoma
Foldelemental
Foldhanyas
Féldharc
Foldindulas
Féldmozgas
Foldontuli ragyogas
Foldrengés

Folyo

Fordulat
Fortelemféreg
Fregnikus plazma
Fuggdhid

Fullank

Firaktar

Furdd

Furgulés

Furia

Furulya

Futéhomok

Fuzié

Fylro

Gaddar

Galetki bard
Galetki hadvezér
Galetki helytartd
Galetki kém

Galetki szajhés
Galetki varazské
Gandor

Gargol

Garokk

Gatko

Gatvakond
Gazturbina
Gebarrian, az utazé
Gemina amulettje
Gemina balzsama
Gemina porcelankutyaja
Gigadkol

Gitonga
Gladiatorvért

Gloria

Gném

Gném katapultallomas
Gnoém kutatdallomas
Gném méagus
Gnoém szolgald
Gndémlak

Gnorrathi vérfarkas
Goblin

Goblin horda
Goblin katona
Goblin krt

Goblin magus
Goblin orgyilkos
Goblin tgyeskedd
Goblin varar

Goblin vezér
Gocesortos bunkd
Goldugar
Golemforméazas
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50
700
100

30
300

30
400
200

10
100
250
200

10

10

10
100

60

50

50

10
100

20

30
100

20

10

10

10

50

30

20

30

30

20

30

10
200
300
300
300

50

60

20

20
150
300

10

30

30

40

60

10

10
200

20

20

20

50

10

60

60

10
100

60
100

20

60

20

60

60

20
600

60
500

50

10

40
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Gomboc
Gombvillam
Gonosz szilmill
Gontrak alkuja
Gontrak gy(irje
Gonyolék
Gorényteknéc
Gorhmad féreg
Gormaffi gormaff
Gorombilla
Gothmog

Grako denevér
Granatcsapda
Gran’Darr

Granit 6rszobor
Granitb6r

Grath Morphus
Griff-fioka
Griffénix
Grifftojas
Grok-képz6dmény
Gruangdag
Gruangdag amulettje
Gruangdag testére
Gruangdag vara
Gubbd
Gwendolen
Gyaszbeszéd
Gyészszertartas
Gyava féreg
Gyavasag
Gyémantsarkany
Gyenge méreg
Gyengitd lehelet
Gyermekaldas
Gyevi bird
Gyikember
Gyilkos eréd
Gyilkos fegyver
Gyilkos ij

Gyilkos karmok
Gyilkos mané
Gyilkos méreg
Gyilkos mokus
Gyilkos puffancs
Gyilkos sallank
Gyilkos szellem
Gyilkos szilmill
Gyogyitas
Gybgyitd érintés
Gyogyitd hadtest
Gybgyitd saman
Gyogyitd szell§
Gyogykendcs
Gybgymégy
Gyogysugar
Gyongymangd bokor
Gyorsasagpréba
Haarding-féreg
Haarkon
Haarkon darazsai
Haarkon dithe
Haarkon kegyence
Haarkon éregkora
Haarkon szolgaja
Haborgd tenger
Hadiad6
Hadisarc
Hadiszerencse
Hadizsékmany
Hadroszaurusz
Hadlizenet
Hadvezér

Hajas Worpel
Hajitbgép

Hajnali Harmat
Hajtévadaszat
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300

300

150
10
150
10
50
300
20
400
10
30
10
30
50
10
10
150
10
10
10
10
20
10
400
20
300
30
300
200
150
100
10
60
20
10
30
200
20
10
40
500
100
10

Hala

Halalbard
Halélcsapda
Halélelemental
Halalhozd
Halaljaréd
Halalkapu
Halallista
Halalmadar
Halalmester
Halalérias
Halalos kor
Halalos sugarzas
Halalos szerelem
Haléloszt6 Kain
Halalparancs
Halalpenge
Halalsikoly
Halalsugar
Halaltanc
Halaltadncos
Haldoszté pocok
Halhatatlan klantag
Halhatatlan klanvezér
Halhatatlansag
Halvany reménysugar
Halvaszuletett
Hamis istenek
Hamupdk
Hangrobbanas
Haragvo istenek
Harci magus
Harci mutans
Harci sdman
Harci szekér
Harci torpe
Harcias mané
Harcml(ivészet
Harmas idézés
Harq al-Ada
Harsona

Hartyas lemar
Hartyas szarnyak
Hatasnéveld furfang
Hazahivas
Hebrencs csapda
Hegyi goliat
Hegyi rak
Hegymélyi mamut
Hegyomlas

Helvir

Helyan

Helytart6i jogar
Hendiala
Hendiala lancai
Hendiala mosolya
Heraldika

Hét csapéas
Heuréka
Hiabaval6 aldozat
Hibernacié

Hid

Hideg tiiz
Hidegvér

Hidra

Higany Hugo
Hinarevé piranha
Hirtelen halal
Hobgoblin
Hédolat Raianak
Hoellauwaupula
Héfehérke
Héhérbimbd
Holtak energiaja
Homokféreg
Homokéra
Homokvarany
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20
10

500
20
20
10

300
10

400
80
50
50

150

3000
30
10
10
20
10
30

100
20

300

100
10
60
20
10
60

100
60

200
20
30
30
30
30

3000

100
10
20
10
20
10
50

500
10
20
30

200
30
10

400
10
20

3250
60
60
20
50
60
60

150
30
30
20
20
20
30
30
10
10

150

200
10

Hordaparancsnok
Horddagyu mameluk
Hés

Hési halal

Hésies kiizdelem
Hésiesség
Héskorszak
Hdésok ideje
Hossz ij

Hévihar
HUbérszovetség
Huddens mester
Hullamelemental
Hullazabaloé
Hurleon

Hiiség

Hlsevé magszim
H(itlen szolga
Ichinedar

Idegen tollak
Idegroncsolas
Idézés

Idécsere
Idégyorsitd
IdShurok

ldékapu
IdSkiesés
Idérablo
Id6torzulas
Id6ugras
Id6utazas

Ifiabb Lord Kovacs
Igazsagtevé

Igor

ljgszmester
Ikerfivérek
|kerharcos

Ikrék

14zio6
llluziépalota
lllbziésarkany
Iméadkozas
Influenza

Instabil szingularitas
Intelligencia
Intelligenciapréba
Invazié

Invazios éjszaka
Invazios emlekérem
Inysorvadas
Ispotaly

Istallo

Isteni érzés

Isteni harag

Isteni kapcsolat
Isteni kdzbeavatkozas
Isteni segitség
Isteni szinjaték
Isteni szOvetség
Isteni visszahivas
Iszonyat
Iszonyatos goblin
Iszp elemental
itélet

Ithril
Izompuffasztas
Jadesarkany

Jaj a legyézotteknek
Jarvany
Jégcsapas
Jégesova
Jégelemental
Jeges szell§
JégmedUza-fej
Jégsziv

Jégtroll
Jellempréba
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200
30
200
20
10
10
10
20
50
20
20
200
10
20
30
20
10
10
300
10
10
20
3250
100
100
400
150
500
100
10
150
100
200
30
100
50
30
30
200
150
1000
10
200
100
30
60
50
60
10
10
20
10
200
400

3250
50
10
60
50

200
600
10
20
300
10
200
200
250
10
10
200
60
10
10
60
10
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Jellemtuikor

Jeriko

Johhtukul

Josagos mand
Jovidlis mikroszocké
Jovélatd

Jutalom

Ka-Boom

Kacago szépia
Kaffogé hebrencs
Kaktusztliske
Kalandozok varosa
Kamdemu
Kaméleon
Kamionoszaurusz
Kancsalsag
Kandelaber

Kaosz szimbdlum
Kaoszbajnok
Kéoszcsapas
Kaoszfeltigyeld
Kaoszhorda
Kaoszkigyd
Kaoszmagus
Kéoszmester
Kaoszpiramis
Kéoszplazma
Kaoszteknéc
Kéosztornado
Kaotikus csata
Kapcsolat a folddel
Kaporszakall
Kaptar

Kapu

Kapzsi man6
Kardfogu fllemdile
Kardszarnyd pocok
Karhozat
Karmazsin huhogd
Karmos tankany
Karécsapda
Kaszabol6saska
Kaszarnya

Kaszind
Kasztroplanaris stigma
Kasztroplanaris uralom
Kataklizma
Katalina lombikja
Katapult

Katona klanvezér
Katonai gyakorlépalya
Katonai tanacsadd
Kétranygodor
Kavadu
Kavaduiszak
Kazimir
Kazmargyokeér
Keltetéfészek
Kémhaldzat
Kenbug
Kentaurusz
Képzeletharcos
Kérges bér

Két kard szimbolum
Kétagu villam
Kétfej( troll

Ketrec

Kettds er6bedobas
Kettéslatas

Khalea Wa Humped
Khor

Kholdenikus csapas
Khor foldje

Khor zsoldosai
Kicsinyit6 lencse
Kiégett fold
Kiegyenlités
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50
200
20
30
10
40
20
300
10
30
20
100
20
10
150
30
30
20
100
150
30
100
250
30
20
40
2750
100
200
50
20
60
200
60
30
150
150
60
100
60
30
60
30
50
200
100
100
20
400
200
20
10
250
10
20
60
20
30
10
60

2250
10
50
10
60
30

150
50
300
200
60
100
20
100
100
50

Kilthor
Kincseskamra
Kincskeresé
Kincskersés
Kineport
Kinzékamra

Kiraly szilmill
Kiralygyik

Kiralyi add

Kiralyi arcképcsarnok
Kiralyi fegyverndk
Kiralyi fészakacs
Kiralyi halastd
Kiralyi korona
Kiralyi légids

Kiralyi nagytanacs
Kiralyi tanacsnok
Kirdlyi testér

Kiralyi vadaspark
Kis Vagabund

Kis vaspajzs

Kisebb gyogyitd szentély
Kisebb kivansag
Kisebb quwarg istenség
Kisebb Zan
Kisérteties bajnok
Kisértetkolyok
Kitart6 16

Kilizetés

Kivaltsag
Kivancsisag
Kleptomania

Kloin Drungas
Klénozas
Klonteknde
Kneopatikus molluszk
Kéagy

Kobra

Kobudera
Kddcsillag

Kédkapu
Kédmango

Kéevé

Kéfejli Beldor
Kékorszak
Kékorszaki szaki
Kolostor

Koncentralt timadas
Kontaktus seiddel
Kontarmunka
Kontinuum-tagité
Kéomlas

K&orias

Kopasztas

Kopernik

Kopkodd bruhatag
Koponya szimbélum
Koponyegforgatd
Korgd Szikra
Korlatlan mégikus faktor
Korlatozas
Korrupcié

Készali disznd
Készem

Készem( szilmill
Kétipré

Kétroll

Kovécscéh
Kovéacsmtihely
Kévévaltoztatas
Kévévaltoztatd csap
Kévévaltoztato palca
KOVGEO

Kbzos Tudat
Kputtyint6 csalan
Krakogo Sutétok
Krakolich
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300

150
150
10
10
10
10
10
20
60
10
30
30
100
50
100
20
60
60
300
60
10
30
20
100
30
150
1650
60
20
10
30
30
60
60
200
100
30

20
20
200
10
60
300

Kreécié

Kreatin

Kri Wu She

Kripta
Kristalyfolyadék
Kristalygémb
Kristalypraglonc
Kristalytindér
Kronobogar
Krono-csap
Kronoelemental
Kronokukac
Kronoszéma
Kronotapir

Kru-bla

Krugrog mama teritéje
Kuloncség

Kulénds mérgek
Kumulativ szimmetria
Kart

Kurtszé

Kuruzslas
Kutatélaboratérium
Kvazar kard

Kvazar pancél
Kvazarbehemot
Kvazargélem
Kvazarsarkany
Kvazarsziklak Népe
Kyra

Labadozas

Lady Olivia

Lady Olivia macskaja
Lady Olivia tornya
Lady Olivia trikkje
Lajhér lord

Langold vér

Lant

Larva

Larvaszint

Lassitas
Lathatatlan sereg
Lathatatlansag
Lathatatlansag latasa
Latomas
Lavafolyam
Lavakopet

Lavinia Lobara
Lazadéas

Lazadd

Leah atka

Leah bosszuja
Leah csontmarka
Leah haléllovagja
Leah hatalma

Leah kegye

Leah killdetése
Leah megcsufolasa
Leah oltara

Leah szolgaja

Leah temploma
Leanthil

Lebeg6 gomba
Lebegé iszonyat
Lebegd kastély
Lefegyverzés
Légelemental
Legendéas Buntokapi
Léghajo

Légiharc
Légirozmar
Legkisebb kivansag
Leheletmagia
Lehetéség
Lélekcsapda
Lélekelemental
Lélekharang
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10
60
100
150
100
10
200
20
100
300
200
100
10
250
100
30
30
30
50
50
20
10
30
60
60
200
250
300
30
100
200
150
60
50
20
150
20
200
10
30
10
200
20
10
10
30
300
30
50
20
10
30
30
300
300
100
50
20
10
10
60
60
10
20
150
10
30
60
100
150
20
10
20
20
300
300
100
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Lélekrabl6
Lélekszellem
Lélekszivas
Lélekszivo csap
Lélektisztitas
Lélekz(zd mancs
Lelki kot6dés
Lemondas a hatalomrdl
Levatan

Liathan

Lidérc

Lidérckiraly
Lidérclang

Lidércur

Likantropia

Lila brekk

Linkor Csumovszkij
Lipkin

Léfegyver szakértelem
Lohd Haven hikoltasa
Lohd Haven sahkanya
Loidin Haptitus
Lopas szakértelem
Loprak

Lord Fezmin

Lord Goffry

Lord Korell

Lord Kovacs Jozsef
Lordok haza
Létavolsag
Lovasroham

Lovért

Lusta Gurbag
Lymona
Madarijeszté

Magas moral
Mégia-apaly
Magiadagaly
Méagiafalo

Méagiafalo

Mégiafalé csap
Magiaimmunitas
Magiapréba
Méagiatorés
Mégiavihar

Méagikus abroncs
Magikus adottsag
Magikus beliltetés
Mégikus bér
Magikus ének
Mégikus eréd
Mégikus gyorsitas
Magikus karom
Mégikus kisllés
Magikus koponya
Mégikus pulzans
Méagikus regeneralédas
Magikus tamadas
Mégikus tolvaj
Méagikus tiikor
Magikus Ujjasziletés
Magikus védelem
Magmaelemental
Magnetikus praglonc
Magnetd

Magus klantag
Magus klanvezér
Magusiskola, 1. szint
Magusiskola, 2. szint
Magusiskola, 3. szint
Méagustanonc
Mahomi golem
Maigner Lopotomos
Majd legkdzelebb
Makrézsa

Makrézsa f6zet
Malvina Lobara
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200

300
20
10

200
20

300
10
60

200

100

100
20
10

100

300
50

800

500

100
30
30

300
10

100

150
30
50
50
10
30

200
10
10

100
50
30
30
30

100
30
20
60
10
20
20
10
10
50
60
10
60

100

100

Manaéramlés
Manacsapda
Manaégés
Manaelemental
Manaféreg
Manafékuszalas
Manaforras
Managenerator
Manarobbanés
Manaszivas
Manavékuum
Mandhal di Mehr
Mandulanektar
Mania
Manifesztator
Manna

Manoisten kozbeszol
Mandk foldje
Manok tanca
Manokiralynd
Mantikér

Mantrion

Martian

Martian varazslata
Marvany drakén
Marvany lady
Marvanytorony
Massza

Matiel

Meddd&ség
Meditacio
Megbékélés
Megrontés
Megsemmisit
Megszakitas
Megtestestilés
Megtévesztés
Megtisztult leany
Megujulas
Megvadult kecskebak
Megvesztegetés
Mélto szintlépés
Mély gyasz
Mélység fattya
Mélységi ent
Mélységi grittang
Mélységi zombi
Mélytengeri kalauz
Mennybéli itél6szék
Mennydorgd Kénsav
Mentalis csapas
Mentalis robbanas
Mentalis vampir
Mentesség
Ment6angyal
Méreg atadasa
Méregelemental
Méreg-erGsités
Méregfélelem
Méregfelhd
Méregféreg
Méreghasznalat
Méregholyag
Méregimmunitas
Méregkeverés
Méregsemlegesités
Méregzsak
Merénylet

Mérges csipés
Mérges galéca
Mérges nyukmar
Mérges pdok
Mérges szilmill
Mérgezés
Mérgezett dobo6tér
Mérgezett vizek
Mérgez6 zéna
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100
100

50
30
400
150
30
150
600
100
50
200
100
60
10
40
100
30
300
60
200
60
10
300
300
50
100
300
200
200
50
100
20
1000
200
20
60
60
50
200
60
600
600
30
30
100
60
200
30

1050
60
60
60
10

300
20
200
10
10
20
60
50
20
30
10
10
10
100
10
10
50
10
20
10
20

Mérleg

Mestertolvaj
Mestervarazslo
Mikropoid

Miksziszi hisgdlem
Mingdkorte
Minoszkup

Mirg
Mirtuszkoszord
Misztikus s6tétségkd
Mnebolath

Moa ékszer
Mohésag

Molad szellem
Molekuladtrendezés
Méleon

Molgan

Molzol Nartan
Monozoid

Monukonstrumatik Abarrun

Morbid

Mordar védékore
Morfinder telep
Morgan

Morgan étkozott ajandéka

Morgan auréja
Morgan familiarisa
Morgan gyermeke
Morgan itélete
Morgan kereke
Morgan kisujja
Morgan kényve
Morgan kristalya
Morgan mocsara
Morgan palcaja
Morgan sipkéja
Morgan szelleme
Morgan titka
Morpetlanik daruja
Morran McMorran
Mosolygo rettenet
Most mar elég
Most vagy soha
Moszatraja

Mbsze tornadé
Mésze uralkodd
Muezli aranykeze
MuGrak-képz6dmény
Multidézé

Mimia

Muténs

Muténs csontvaz
Mutéans klantag
Mutans pok
Mutans regeneracio
Nagy magneses bigyd
Nagyobb halélvarazs
Nagyobb idézés
Nagyobb kivansag
Nagyobb kreacio
Nagyobb tlizféreg
Nagyobb vércapa
Nanda

Nap szimbdlum
Napfékusz
Napgyermek
Napkiraly
Napkiraly ajandéka
Napkiraly dala
Naplovag

Natali k6
Nedonkutya
Negacio

Negativ energia
Negativ kisugarzas
Negativ Iétsik
Negativ robbanés
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100
100
100
10
100
10
10
10
100
300
40
60
20
10
50
10
300
300
400
100
3250
300
10
400
400
300
40
100
200
300
10
150
200
150
60
40
20
30
10
60
30
150
500
10
60
10
50
10
100
60
10
10
20
200
50
100
3750
10
3000

10
100
60
20
30
30
300
300
300
20
60
20
200
200
10
100
150
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Nehéz harci keszty(
Nehéz sziilés
Nekrofun

Nekrofun trén
Nekrofunmedal
Nekromancia
Nekromanta lord
Nekropoid

Nem vart segitség
Neurdlis tortira
Niagren

Niagren pélcaja
Nimgilari6 csele
Nixorathi véd&amulett
Nohnetéar
Némenklatira
Nomis Leinad

Nord
Norpadolétika
Notermanthi
Notermanthi bolcsesség
Noth szellem
Novekvé karom
Novekvs poffeteg
Noéveszté fézet
Nuklearis csatacickany
Numenati laboratériuma
Nyamnyila Nyara
Nyilcsapda

Nyitott tenyér
Nyomkédvetés
Nyuhaj karbin

O a kegyencem
Oklel8 kos
Okultipaj

Okullipaj ajandéka
Okullipaj atka
Okullipaj robbané gémbje
Oldoklés

Olimpiai jatékok
Olimpiai stadion
Oltar eltorlése
Olvasztékemence
Ommé
Onfelaldozas
Ongdliant
Ongdliant bébi
Ongoliant diszkoszvetés
Ongoéliant hadur
Ongodliant lady
Ongéliant roham
Ongoliant tombolas
Ongyulladas
Onixpiramis
Onmérgezés

Opati polip

Optiri agysisak
Orbitalis mackoésajt
Orditas

Ordagi Kér

Orddgi mentor
Ordéglakat
Ordog(izé
Ordégizé palca
Oreg varazslo
Oregit6 csap
Orgling banyasz
Orgling diszné
Orgling kélyok
Orgling kutya
Orgling séman
Orgling szolga
Orgling térzsfénok
Orgoro

Orgyilkos
Orgyilkos t6r

Oriés csontvaz
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30
300
20
20
20
30
150
10
20
10
100
60
150
150
20
60
4000
150
100
300
10
10
20
20
10
100
60
30
300
100
10
10
10
50
400
20
100
200
20
50
100
10
40
60
100
800
200
200
2750
300
60
10
20
100
20
30
20
100
50
30
300
30
20
300
100
10
20
60
20
20
400
20
400
30
50
10
60

Orids denevér
Orias griff

Oriés hattyd

Oriés patkany
Oriés pofeteg
Orias skorpi6
Oriaserd
Oriasféreg
Oriéskolibri
Oriasmassza
Oriasnovés
Oriasok féldje
Oriasélé

Oriaspok

Orjarat

Ork akrobata

Ork csontkovacs
Ork falu

Ork inkvizitor

Ork katapult

Ork kunyho

Ork sdman

Ork zaszl6s
Orkhan Thai
Orménygéte
Ormanyos siraly
Orok fagy

Orok kabulat
Orok pihenés
Oroszlanivoltés
Orrfricskazas
Ortevor

Ortevor banyai
Oriilt Trax

Orlt varazslé
Orvény

Orzag

Orzag bilincse
Orzag manag6mbje
Orz6 lord

Orzé szilmill
Osbika

Osdentor
Oselemental
Osgari vadasz
Osgoélem
Oshangya
Oshangya boly
Oshangya csészér
Oshangya fanatista
Oshangya harcos
Oshangya here
Oshangya kiralyné
Oshangya Iélekbuvar
Oshangya ostromgép
Oshangya samén
Oshangya szabotér
Oshangya test6r
Oshonos 6rias

Osi csatamez8
Osi dal

Qsi ellentét

Osi gyégymod
Osi hivas

Osi lathatatlansag
Osi ritus

Osi rina

Osi szertartas

Osi szilmill

Osi templom
Oskaosz

Oské

streg goliat
Osquwarg
Osszeférhetetlenség
Osszefogas
Ostroll agyal6
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30
400
10
20
150
200
10
500
100
300
10
100
100
150
30
60
60
50
50
60
100
100
50
375
10
60
30
10
400
60
600
100
100
150
60
10
100
3000
200
200
50
20
100
20
50
300
30
100
600
30
50
50
500
100
100
600
100
100
60
50
20
50
10
40
50
60
150
300
50
10
3000
10
400
400
50
10
60

Ostrom

Osvortex

Ouitmlen

Ouitmlen alkuja
Ouitmlen atka
Ozoaii

Pajzsfal

Palotadr

Pancélos lovag
Panik

Parhalakka

Parittya

Péaros gyogyuléas
Passzivitas
Patakvér

Patkény Rénd
Pattanébode
Pelegrin

Pestis

Phua-kup
Pikkelyes bér
Pikkelyes thorgat
Pillanatnyi elmezavar
Pirit gélem
Piromenyét
Piroslampas haz
Planetaris manifesztacio
Planetaris érdémon
Pneumatikus améba
P6fogé Kregon
Poganyirtas
Pogényséag
Pokkiralynd

Pokoli eré

Pokolkd
Pékvadasz

Pol-"de formosha
Polong

Pooyan

Pordémon

Porfelhé

Poszogd moszék
Pozitiv diszkriminacioé
Pozitiv étsik
Prébamester
Proteinfecske

Pszi fzi6

Pszi k6

Pszi Gselemental
Pszi szakértelem
Pszi-acéltorony
Pszichikai csapas
Pszi-elemental
Pszi-elemental lord
Pszi-ernyé
Pszionicista klanvezér
Pszi-regeneracio
Puha Gtés
Puhanyszint

Papos burastya
Purifikator

Puspoki talar
Pusztit6 végzet
Pusztuljanak a hitetlenek
Pyrk vipera

Qriklix

Quearg ikerboly
Quwarg

Quwarg anyakiralyné
Quwarg behemot
Quwarg bélcs
Quwarg boly
Quwarg ellendllas
Quwarg felderité
Quwarg hangyasz
Quwarg harcos
Quwarg helytarté
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50
300
300

20

30
150
200

10

10

60
200

30
400

10

50

10
150
100

10

20

10

30
100
400
150

30

60

60
150
200

30

10
100
200
100

10

60
200

30

10

10

30

30
100

50

30
300

50
150

20

3000
400
200
200

60
200
200

10

20

20
100

50

30

30
400
300

60

20
400
200

60

50
300

50
100
300
150

21



Quwarg kelteté
Quwarg kém
Quwarg kincstéaros
Quwarg kiralynd
Quwarg méreg
Quwarg Srparancsnok
Quwarg 6smagus
Quwarg 6srobbanas
Quwarg parafenomén
Quwarg parazita
Quwarg rajzas
Quwarg rohamosztagos
Quwarg szabotdr
Quwarg szamurdj
Quwarg taposé tappancs
Quwargok foldje
Rabszolga
Rabszolgasag
Ragadozd
Ragaszkodas
Ragaszto

Ragyas burastya
Ragyogé Ron

Raia biintetése

Raia kereszteslovagja
Raia kuldetése

Raia oltara

Raia papnéje

Raia szent lovagja
Raia szentélye

Raia temploma
Réjanyék

Rajtattés

Rambo bogéar
Raptor szablya
Ra’Ronn
Recirkuléciés prizma
Redyque
Regeneracio
Regeneral6 gydird
Reinkarnécié

Rejt6 kdpeny
Rejt6zkodés
Rejt6z6 mand
Rekreéacio

Rémalom

Ren

Rendellenes magnetizmus
Replilés

Repuld eréd
Restauracio
Rettegés
Revitalizacio

Riad6

Riknatikus rofogés
Riposzt

Rius

Rius kacagéasa
Robbané rina
Robband iistokos
Robbantas
Roguena

Roham

Rohané id6
Rombolés

Rombolo

Rothadas

Rothadd mocsarak
Rothaszt¢ érintés
Rothasztd karom
Rétmandé

Rovarirtas
Rovarsaman

Rovid kard

Roxati ivegszem
Roxati zarfald
Rubingdlem
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100
100
50
100
10
400
200
30
10
100
100
20
200
50
10
20
200
20
50
40
10
10
10
300
60
60
50
20
50
60
10
20
60
150
300
50
10
100
10
10
50
20
10
10
60
30
200
20
50
10
10
150
20
60
50
50
20
10
10
50
400
10
200
30
60

Ricskds bér
Rughar

Rughar ajandéka
Rughar dilemmaja
Rughar familiarisa
Rughar gépezete
Rughar monolitja
Rughar varazskoényve
Runaké

Ruvel hegyi 6rgélem
Rynthus
Séfranypor

Sahran rak

Sanual

Sardullah Sharpa
Sargalaz
Sarkanybébi
Séarkanyfatty
Sarkanyfej
Sarkanyidomar
Sarkanyok kora
Sarkanyold kard
Séarkanytojas
Sarkanyvar

Savas Uvegcse
Savcsapas
Savelemental
Savgolem
Savhurrikan
Savlehelet
Savmagia
Sebkotozés

Segit6 kéz

Segitsd a gyengéket
Sellé

Setét Patkany
Sheran békelovagja
Sheran kénnyei
Sheran kuldetése
Sheran lazadasa
Sheran megalazasa
Sheran oltar
Sheran papnéje
Sheran szentélye
Sheran temploma
Sheran védGsarkanya
Shuan’Darr

Sighter

Sihaya

Sikok Vandora
Silistra

Siol von Uman baré
Siormhad bilincse
Sir Lonil Zomar

Sir Magic Master
Sir Tobias

Siras6

Sirlidérc

Sistergé Pumpa
Sivatagi doareg
Sivitd béka

Skorpid csipés
Skorpid klan
Skorpidfarok
Smack

Smack rabszolgai
Smack, a tisztogatd
Smaragd gdlem
Smaragdgyrd
Soéhajté dorony
Sokk

Sorényes ubuk
Sorsator

Sortehaju Ninsai
Sorvasztas

Sotét arny

Sétét ceremonia
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10
300
200

30

30

30

10
150

10
300
300

60
300

50

50
300
100

10

10

20

20

20

20

20

20

60

60
100
200

30

30

10

20

30

10

60
200

30

50
100

30

10

10

10

50
400
300

60

30

60

30

60
200
400

60

30

60

30
200

30

10

50

50

10

30
300

2750
50
30
30
10
10
50
10

200
30

Sotét elf nekromanta
Sotét erdk idézése
Saétét fégnom
Satét fold

Sétét gném

Sotét halal

Satét ital

Sotét kastplom
Sotét magia

Sotét motyogd
Sotétségszellem
Spagular

Spontan égés
Spoéra

Stabilizator

Sullér

Sulyz6

Siinmedve
Surrané kigyd
Sutor Kragoru
Sutor Kragoru tornya
Suvits raja
Syejjcc

Syndel

Sysania Selune
Szabad madar
Szabotazs
Szakadék
Szakérté Szyl
Szammégia
Szaporitas
Szarnyas csirmaz
Szérnyas gdmboc
Szézfog
Szédulés
Szekértabor
Széljaras
Szellemharcos
Szellemkalapacs
Szellemlovag
Szellempajzs
Szellemszolga
Szell6léptti Elvatar
SzélsGséges idGjaras
Szélszolgak
Szélvihar

Szem szimbélum
Szemmelverés
Szent Inkvizitor
Szent jogar

Szent kehely
Szent kulacs
Szent sz6
Szentségtelen szd
Szeppent rakfatty
Szeppuku
Szerelemsarkany
Szerelmes 6rids
Szerencsejaték
Szerepcsere
Szertelenke
Széthlizas a bandaban
Szibarita vaz
Szigony
Sziklarepesz
Sziklazuhatag
Sziklaztiz6 Baroban
Sziklozug
Szimulakrum
Szinati harcm(vész
Szinati szerzetes
Szines d6zmong
Szintlépés
Szintszivas
Szintszivd
Szitherin béklyd
Szivarvanyhid
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40
30
100
100
50
10
10
60
20
300
10
100
10
60
20
10
10
10
10
100
20
30
100
60
40
60
10
60
300
10
10
20
10
10
10
10
10
30
400
60
30
10
50
10
100
10
50
10
10
60
100
60
10
10
60
200
200
100
10
400
20
20
10
30
20
20
20
10
400
10
60
10
10
10
60
10
30
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Szivesség B r 100
Szivkeresd C n 30
Szivroham L n 30
Szoborpark S n 20
Széjer kiralyné S r 100
Szokbar S g 10
Szop6godor L r 100
Sz6rlajhar S g 10
Sz6rnyblivolés E r 800
Szérnycsabitas E g 10
Szornycsontvaz L g 10
Szornyek évadja S\F r 100
Szornyidézés S g 10
Szoérnyidomitas - g 10
Szornyvisszaidézés L g 30
Sz8ros azuka K n 50
Sz6r6s bozs6 S n 60
Sz8ros pok S r 100
Sz6réspok rdémon C r 100
Szorrétor bogar C r 60
Szbvetségi barlang P n 30
Szov6pok E g 10
Sztatikus orkan D r 60
Szubreélis vampir L r 150
Szlletésnap R g 10
Szundité galetki K r 200
Szuperpszi E n 50
Szurke lajhar Tu n 30
Szlirkedllomany aktivizdlasa F r 2250
Szusza B r 300
Szutykos reméak E™ &g 30
Szlizh6 L r 50
Taalru CT@n 60
Taalru herceg Mu r 300
Taga To r 300
Takonypoc L n 50
Taktika T n 20
Talbot kinja Mu r 500
Talbot szava Mu r 600
Talpig vasban T n 20
Talriai behemat Ti r 300
Tanaka, a merész E r 50
Tancol6 fegyver T n 30
Tancol6 langok D g 10
Tanulékonysag - n 100
Tapasztalatcsere E g 10
Taposéas T r 200
Targyvédelem F g 10
Tatudob T g 20
Taumaturgia - g 10
Tavesé E n 20
Tazunkaroka R g 100
Technokolin E g 10
Téfea magoflux F r 50
Tehemot To g 10
Tekndspancél R r 50
Tektonikus kvatans E r 300
Telepatikus rém E r 100
Teleportalas g 20
Telhetetlen pofeteg C g 10
Teljes fordulat C g 20
Teljes front - r 60
Teljes gyogyulas S r 300
Teljes kvatacio R r 100
Teljes mozgositas D n 20
Teljes negécio F u 3000
Teljesség R n 20
Temetd L r 2000
Templomi orgona R r 400
Templomszolga - g 10
Tengeri mand (¢} r 50
Tenyészmanifesztacio P r 200
Teolbgia - g 10
Terc P n 30
Teremtés R g 10
Teremtd erd F r 100
Térfalé R r 60

Alanori Kronika — VI. évf. 5. (65.) szam

Térkapu

Természetes kivalasztodas

Természeti katasztréfa
Természetvédd
Térutazés
Tetemember
Tguarkhan
Thargodan csatamezd
Thargodan csatatank
Tharr haragja
Tharr harci dala
Tharr harcos lovagja
Tharr keresztje
Tharr kildetése
Tharr oltara

Tharr pajzsa

Tharr papja

Tharr temploma
Thor, a sarkanyol6
Tigroszlan
Tilgellagad

Tiltott magia
Tintacsiga

Tiszta jaték
Tisztitotliz
Tisztogatas
Tisztogaté klanvezér
Titdnkolosszus
Titkos folyosd
Titkos manaforras
Titkos ritualé
Toborzasgatlé Viagyimir
Tolmokov koktél
Tolvaj klantag
Tolvaj klanvezér
Tolvajcéh
Tolvajszem
Tombold drias
Tombolé Ovgar
Tombold vihar
Tombold yeti
Témeghisztéria
TOmegmészarlas
Tompitas

Tonyodk, a gazda
Topranypolip
Tormikus egér
Toronyér

Toérpe

Torpe épitébrigad
Torpe kovacs
Torpemammut
Torq, az inkvizitor
Torz Talbot

Totélis agymosas
Totélis haboru
Totemoszlop

Tou szang kihivasa
Tou szang tanca
Toxikus csatatér
Toxikus Spéra
Traard

Trakin csakanya
Transzformécié
Transzforméaciés mezé
Trappold dinymak
Treem feljegyzései
Treem, a bolcs
Trikornis

Trikornis herceg
Tripla szintlépés
Triton

Tréfea

Troglodita
Troglodita fézet
Troglodita herceg
Troglodita sétor
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10
20
10
20
20
30
150
60
60
20
20
200
50
50
10
20
10
50
20
60
20
60
10
150
20
50
200
300
10
50
60
1700

20
200
60
60
300
200
100
60
20
30
300
60
30
10
10
10
20
50
30
300
200
150
50
10
50
20
200
300
300
20
2000
400
10
2750

60
200
100

60

10

20
200
600

30

Troglodita torzsfénék
Troglodita vajakos
Troll

Troll csatakialtas
Troll Lady
Trollbér

Trollfa
Trollkeltet6 zoéna
Tronfosztas
Trosnyogd szakéca
Triikkmester
Trukkos csel
Tsalez Lau’pez
Tudatfalé

Tudati égetés
Tudati fejlesztés
Tudati klénozés
Tudati lenyomat
Tudati méreg
Tudati vitalizacid
Tudatkiesés
Tudatkorbécs
Tudatkutatas
Tudatlansag
Tudatrombolés
Tudatroncsolé mancs
Tudatturbé
Tudatvihar
Tudds klanvezér
Tudds szilmill
Tugt-ork
Tukorkép
Tukorpajzs
Tulajdonséaglopéas
Talburjanzas
Tulélsk Foldje
Taleré
Tundérszinyog
Tlrelem

Tuske
Tuskecsapda
Tlskepajzs
Tuskés bikaborz
Tuskés gigaféreg
Tuskés harci gromak
Tuskés hdlyag
Tuskés karom
Tuskés toni
Tuskés Végzetir
Tlzcsapas
Tlzelemental
Tlzesd

Tlzfal

Tlizféreg
Tlzf6nix
Tlizférgeteg
Tlzgolyd
Tlzhurrikan
Tiizivadék
Tlzkard
Tizlehelet
Tlzmadar
Tlizméagia
Tlzmester
Tlzszekér
TlzszOvetség
Tyrannosaurus Rex
UM.A.

Udvari bolond
Udvari intrika
Udvari magus
Udvari zenész
Ugh méreg
Ugyességproba
Ugyetlenség

Uj élet sarjad

Uj nemzedék
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20
50
10
10
60
10
100
30
10
10
50
50
60
60
30
50
50
10
10
10
20
20
50
150
100
300
100
50
300
50
30
20
10
300
10
100
10
50
100
20
10
60
60
100
60
20
10
20
30
100
60
10
200
10
20
100
30
60
20
50
10
60
100
50
50
30
300
100
10
20
50
20
20
60
30
100
20
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Uj remény
Ujjaépites
Ujjasziiletés
Ujrahasznositas
Uldenerath

Uman szelleme
Umbatari bromag
Umbatari kark6té
Umor-piéca
Unalmas béke
Unéris plantacié
Unkreécio

Urgod

Urgod ajandéka
Urgod csapasa
Urgod fétise
Urgod szikrdja
Uszés

Usz8, a kidobéember
Utanpotlas
Utcakolyok
Utkdzet

Utols6 aldas
Utolso esély
Utols6 kivansag
Utonallé

Uwalla

Uzbany
Uzletember
Vadész buréstya
Vadasz quwarg
Vadéasz tatu
Vadasz varkaudar
Vadaszat szakértelem
Vadaszfecske
Vadéaszkutya
Vadaszmester
Vadészsas
Vaditas

Vadtroll

Vak drilet
Vakharc

Vakité fény
Vakmerd pattancs
Vaksag

Valamit valamiért
Vam

Vampir 6rszem
Vampir séméan
Vampirbébi
Vampirféreg
Vampirfog
Vampirizacié
Vampirlord
Vampirméagia
Vampirszobor
Vampirt6r
Vandormuzsikas
Vangorf grof
Vangorf vara
Varazsenergia
Varazsfesték
Varéazské
Varazslatlopas
Varézslétanonc
Varazslétorony
Varazsszél
Varazsvédelem
Varfal

Varkaudar
Varkaudar bajnok
Varkaudar behemot
Varkaudar csillapitas
Varkaudar fétis
Varkaudar hadur
Varkaudar harcm(ivész
Varkaudar hirnék
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100

10
30

200
10
10
10

100
10
30

300

150
50

200
10
20
20
20
10
30
10
50
20
10

100
20
60

100

100
10

150

100

100
10
10

100
50

200
20
10
10
50
10
50
60
50
60
50
30
30
60

300
50

200
10
10

100
50
10
30
30

100
10
60

300
10
30
10

200

550
20
50

200

200

150

Varkaudar fjasz
Varkaudar kém
Varkaudar kinzémester
Varkaudar kélydk
Varkaudar landzsa
Varkaudar magia
Varkaudar magus
Varkaudar mérnok
Varkaudar nekromanta
Varkaudar pélinka
Varkaudar pancél
Varkaudar remete
Varkaudar séman
Varkaudar szolgalélany
Varkaudar tabor
Véarvédsk

Vasalt bunkd

Vasalt Bunkdk
Vashegyek Nemzete
Vassulyom

Vasszliz

Vastag bér

Vasvért

Védelem a tiztd|
Védett fajok
Védbangyal
Védémagia

Védboltas

Védéruna

Védtelen elme
Végelgyengtilés
Végitélet

Végképp eltéréini
Végs6 kizdelem
Végs6 védelem

Végso visszaszamlalas
Vegyesbolt

Véletlenszer( kivéalasztoddas

Velociraptor
Véraldozat
Vérbeli borzongas
Vércapa
Vérengzés
Vérengz6

Véres csatabard
Véres6

Vérfolyam
Vérfurdeté magszim
Vérhérgé Mamulut
Vérkeszeg

Vérkor

Vérméagia
Vérmez4

Vermon teknés
Versengés
Vérszivd parazita
Vérszomj
Vérszomjas csuldd
Vérvoros skorpid
Vérzékenység
Vérz6 sziv

Vételar

Vidam mané
Viharfelhé
Viharkupola
Viharlobogd
Viharérias
Vikécmajom
Vilagégés
Vilagitétorony
Villamrana
Villamsujtas
Villamszimbélum
Virag szimbdlum
Virdgoskert
Visszacsatolas
Visszafejl6dés
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10
30
800
10
30
50
60
10
60
30
30
200
60
30
30
20
50
100
100
10
60
10
50
20
200
700
60
10
20
50
10
60
300
60
10
100
200
60
200
10
10
50
50
60
30
200
60
30
150
60
60
200
60
10
20
10
10
10
60
200
10
20
30
20
400
10
400
10
100
10
30
10
30
50
100
1000
100

Visszalépés
Visszatérés a tulvilagrol
Viszaly

Vitalitas

Vitsihé lencséi
Vizburok
Vizdémon
Vizelemental
Vizesés

Viziharc

Vizihulla

Vizionar
Vizmester
Vlagyimir szobra
Voharai szellem
Vonzas

Vorés sereg
Vortex
Vulkankitorés
Werjut

Womath
Woor-antilop
Woorgard

Wulf Gretta
Wyscanzi szirén
Xantusz mané
Xirnox

Xirnoxfej
Yasmina

Ydven

Ygrodon

Zafir entitas

Zafir er6ov

Zak Hazadar
Zan

Zan diszrupcid
Zan-csemete
Zangroz harcosai
Zangrozi bika
Zan-indukator
Zapores6
Zarknod

Zarknod alsé kamraja
Zarknod familiarisa
Zarknod oszlopa
Zarknod pecsétje
Zarknod tornya
Zarnyitas

Zén

Zene szakértelem
Zephyndar
Zinthurg

Z0ld ekinda

Z06ld manaital
Z6ld nyalka
Zoldell§ fa
Zoldfull kalandozok
Zoloboo
Zoloboo saméan
Zoloboo torzsf§
Zombi

Zombi mester
Zoodroo Tint
Zoola
Zsarnokold
Zsoldoskapitany
Zsoldoskatona
Zsugoritas

Zu'lit

Zu'lit erétere
Zu'lit parazitaja
Zuhatag

Zu’lit energiafuiggénye
Zu'lit szolgéja
Zurgblug
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60
20
20
300
2750
100
100
100
150
150
10
50
20
20
60
10
10
100
100
20
10
10
100
100
150
10
100
10
30
300
10
200
20
300
750
300
50
60
150
30

1500
10
60

100
10
50
10

200
10

300

150
20
20
20
50
60
10
10
10
10

200
20
80
60

100
10
10

150

100
50
10

150
30
20
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. Hatalom Kartyai laponként is,
széles valasztekban.

- Eladhatod vagy elcserélheted lapjaidat.
+» Jatszhatsz a barataiddal.
-+ Kockak, védaéfoliak.

.« Sci-fi- és fantasy konyvek, szerepjatékok.

FIGYELEM!
Ha behozod ezt a hirdetést
10% kedvezményt kapsz
a BEHOLDER Kft.
termékeinek arabol!

Cimink: | Nyitvatartas:
Budapest, VII. ker. H-P: 11-18-ig

Erzsébet krt. 37. tel: 06-20-967-8936
(11-18-ig kérd |

(az udvarban)
k a Dungeont!)
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MABROFKA MATYAS
GYOZTES PAKLIJA:

Szabalylap: A b6ség zavara
Agybénitas

Lohd Haven hikoltasa
Orrfricskazas

Majd legkozelebb

Az erés gyengéje
Arany délelott

A gyenge gyengéje
Megszakitas

A gyenge ereje

S ELEL]

Aranyesé

Az 6smagus kivansaga
Iszonyatos goblin
Betakaritas

A harom kivansag gytirije
Fervagor kincse
Fordulat

Spoéra

A kincskeresés itala

A hatalom szovetsége
Parittya

Szaporitas

Duplikatum

Bérmagia

Goblin

A kalmarok itala
Transzformaciés mezé
A sarkany kincse
Féldanya gyumélcsei
Piritgélem

Hajitégép

Alkimiazo ust

Goblin Gigyeskedd
Goblin vezér

Heuréka

Az Gsok konyve
Mohosag

Aranybanya
Transzformacio

Z0old manaital

Kisebb Zan

Vam

Kurt

Gemina porcelankutyaja
Ellenvarazslat

KIEGESZITO PAKLI:
Tulélék Foldje

Az élet vize
Fegyversziinet
Taposas

Tolmokov koktél
Mérges galoca
Kicsinyit§ lencse
Oriasol6
Agyaggalamb
Katalina lombikja
Kovacscéh

Nixorathi véd6amulett
. Bérmunka

Orult varazslo
Tlzhurrikan
Egyszerlisités

Urgod csapasa
Izomagy

Robbantas

Gigadkol

Vételar

Muezli aranykeze

26 Fekete lyuk
Déja vu

Sir Lonil Zomar

A SORSZINNSEG JNTALNA < ADRILIS 21,

A Beholder Kft. legutobbi versenyén
minden lapbdl csak egyet lehetett be-
rakni a pakliba. Itt hivndm fel mindenki
figyelmét, hogy a sokszinliség ez eset-
ben a hasznilt lapokra vonatkozik, és
nem jelenti azt, hogy a négyszin korlat
ne lenne érvényben (hacsak a verseny-
kifras ezt kiillon nem tartalmazza). A ver-
senyen 25 profi és 25 amatdr jitékos in-
dult.

Az ilyenfajta versenyen mar hagyo-
mdny, hogy a kontroll paklikbol van a
legtobb, ezuttal is igy tortént. Erdekes,
hogy a profik kozott mindossze egyet-
len jatékos indult tisztan targy paklival,
6 azonban nyert! Ugy latszik, nem sza-
mitottak a profik ebben a jatékkornye-
zetben erds targypaklira. A fentieken ki-
vl lathattunk még horddkat (leginkabb
varazslatszivatot), galetkis paklit, egéru-
tas és targyakra+épuletekre alapozot is.

A profi kategéridban Marofka Ma-
tyds diadalmaskodott, j6l Osszerakott
Fairlight-Sheran-Dornodon-Tharr targy-
paklijanak leirasat oldalt olvashatjitok.
A masodik Koranyi Tibor lett, Fairlight-
Raia-Tharr-Elenios  kontroll-paklival,
melyben a fellelhetG ellenvarizslatok
mellett a legjobb irtdsok és 13 kontroll-
lény (pl. Elemek ura, Aranygriff. Mono-
zoid) mellett Sdrkdnyok kincse, Kal-
mdrok itala, Ordogilizé pdlca is helyet
kapott. A harmadik helyen Szinay Péter
végzett, szintén kontroll-paklival, mely-
nek szinei Elenios-Leah-Chara-din-Fair-
light voltak, erésen dobat6 jelleggel és
kicsit tobb (17) 1énnyel. A negyedik he-
lyen régi ismerGsiinket, Kovics Akost
koszonthettiik, a Tiboréval szinte haj-

szdlra megegyezs, sok régi lapot hasz-
nal6 kontroll-paklival.

Az amat6rok kozott Kocsis Gyula vit-
te el a palmat, Sheran-Elenios-Tharr-Fair-
light kontroll-paklijinak néhany érdekes
lapja: Ketts erdbedobds, Elsyus, a
gyogyit6, Osvortex, Gitonga, Legendds
Buntokapi, A szelek ura, Vaddszsas. A
masodik helyen Balogh Andrist koszont-
hettiik, Raia-Elenios-Chara-din-Fairlight
kontroll (nahat!) paklijabdl taldn a Sorét
Foldet, Torz Talbotot, Okuliipaj robba-
n6 gombjét és az Arnyékrdjdt emliteném
meg. A harmadik helyet T6th David
szerezte meg, a negyedik Bagi Sindor
lett. Mindketten kontrollal indultak.
El6bbi Raia-Tharr-Elenios-Sheran, utobbi
Tharr-Fairlight-Elenios-Raia lapokat hasz-
ndlt. Erdekesebb lapok: Megtestesiilés,
Ichinedar, Fegyversziinet, A sors fintora,
A tiirelem rozsdja, illetve: Energiatiiske,
Igazsdgtevo, Mdrvdny Lady, Goblin ve-
zér, HOs, Aranysdrkdny.

Mint lathat6, azért a szinekben (és ter-
mészetesen a felhasznalt lapokban) meg-
valosult a sokszinilség, érdekes, hogy az
6s-kontroll szinek (Fairlight, Elenios) mel-
lett Tharr is milyen népszert volt.

A versenyen egy szavazdsra is sor ke-
rilt, ennek eredményeképp (meggy6z6
folénnyel) egy idGre bucsut vesziink a
versenyeken a (kissé mar unalmas) Sdr-
kdny kincsétol, és talan a gyilkos tirgy-
pakliktol is.

Mindenkit virunk a versenyeken,
folytatodik ultra-akciénk: akik a legtobb
Uj jatékost szervezik be, ultraritka lapo-
kat kapnak!

MAKO BAIAZS

ERDEKESSEG A VERSENYROL:

* Jambor Andras 17-et it6 Szelek uraval terminalta a jatékot.

* Patko Gergely egy Maniat rakott az ellenfele Goblin ligyeskedGjére, ettdl
kezdve ellenfelének a 112 komponens mellett, nem volt varazspontja.

MINDENKIT VARUNK A VERSENYEKEN!
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A Szellemkalapdccsal lelovom az
Alcdzomestert. Ellenfelem sebz6-

dik egyet, és ezutin nem tudja ki-
jatszani a hegymélyi varazslatait.
(3 =17 VR -1 = 12 EP)

2. Az ellenfelem felildozza a Goblin
vezért az egyik galetkijét novelve.

3. Kijatszom Az dsok szellemeét.

(2 =15VP)

4. Lehozom Usz6t, majd a Tehemo-
tot, ami aktivizdlja Usz6t. Végiil
Usz6 képességével visszaveszem
mindkett6t. Az 650k szelleme két
jelz6t kapott. (-3 -2 = 10 VP)

6. Kijatszom A forrds érintését, majd
a Mdgus kldntagot felildozva re-
agalok ra a Duplacsavarral, és
visszaveszem a kezembe a varazs-
pontadd lapot. (+ 7 = 17 VP)

7. Az 5. pontot elismétlem még egy-

szer. Az Gsok szellemén mar négy

jelz6 van. (-3 -2 = 12 VP)

Ujra kijatszom A forrds érintését.

(+7 =19 VP)

9. Ismét lejon Uszd, és lejon a Tebe-
mot is, azonban Usz6 ezuttal Tiis-
kés Végezturat veteti vissza.
(-3-2=14VP)

10. Lerakom a Mdgustanoncot, majd
6t felaldozva kihozom Elemi Ar-
gont. Az 650k szellemén mir
nyolc jelz6 van. (-2 = 12 VP)

11. Lehozom a Lélekrablot, visszave-
szem a Tehemotot, ekkor Az Gsok
szellemén kilenc jelz lesz.

(-3 =9VP)

12. Ismét lerakom a Tehemotot, ezit-
tal Az Gsok szellemét aktivizilva,
amin mar 10 jelz6 van. (-2 = 7 VP)

14. Manafokuszt 16vok az ellenbe
négy vardzspontért.

(4 =3 VP -5 = 8EP)

15. Ezutdn a harci fazisban a Lélek-
rablo blokkolja a viperit, Az dsok
szellem 1t tizet. GyGztem! (-10 =
-2 EP)

®
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Lassuk a lehetséges buktatokat! ElsG-
ként mindenképpen az ellenfél Alcd-
zomesterét kell leloni, mivel nincs
tobb hegymélyi lénye, igy az Elme-
morzsolds és a Pszi fuizié mar nem
okozhat gondot. Figyelni kell arra,
hogy ezutin az ellenfél bedldozhatja
a torzsziilotteit, és igy A forrds érin-
tésével kevesebb varazspontot ka-
punk. Ha a viperat is bedldozza, még
kevesebb lesz a varazspontunk, vi-
szont akkor nem kell visszavetetni
Tiiskés Végzeturat, elég, ha csak
blokkoljuk a Lélekrabloval, amit
még az utés el6tt bealdozunk az
egyik galetkinknek, hogy ne sebz6d-
junk a Végzetir képességétol. A fel-
advany utolsé triikkje, hogy Elemi
Argon képességét nem tudjuk ki-
hasznalni, mivel a visszavett varazsla-
tot abban a korben mar nem jatsz-
hatjuk ki.

Szerencsés nyerteseink: Bird Edit
Békésszentandrasrol, Madarasz Ist-
vian Debrecenbdl és Patk6 Gergely
Tatr6l. Nyereményiik egy-egy cso-
mag Ruavel hegy. Gratuldlunk!

Uj feladvinyunkat Szeitz Gabor ké-
szitette: Ellenfeled a Szerepcsere ha-
tasa alatt a lapjaid kozil kijatszott
egy Meditdciot 45 varazspontért. Ep-
pen atadni késziil a kort. Ezutin te
jonnél az 6 lapjaival, majd utana is-
mét te kovetkezel a sajat lapjaiddal.
2 EP-d van, nincs varizspontod és
szornykomponensed, ellenfelednek
3 EP-je, 20 VP-je és 5 SZKa van. Erd
el, hogy Torz Talbot barmikor 14.
szinti legyen miel6tt az ellenfeled
kovetkezne a sajat lapjaival!

Bekiildési hatarid6:
2001. janius 11.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Orids patkany (L)
A h6sok hagyatéka (R)
A moik fénykora (T)
Hadiszerencse (F)
Tulburjanzis (S)
Attérités (-)
Energiatiiske (F)

A PAKLID:
Gloria (-)
3 db Kopernik (-)
A fold sikja (-)

A GY(JTOD:
Meditici6 (E)
Natali kG ()
Oreg varizsl6 (R)
Numenati laboratériuma (D)
A csodik palotija (E/F)

KIJATSZOTT LAPJAID:
Torz Talbot (C)
Zafir er66v (T)

Minden lapod aktiv.
A Zafir eréov Torz Talboton van.

ELLENFELED

KEZBEN LEVO LAPJAI:
Szintszivas (L)
Idegen tollak (S)
Feltamasztas (R)
Arnyéktiiz (C)

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJA:
Korlitlan magikus faktor (D)

ELLENFELED GYUJTOJE:
Szerepcsere (E)

Minden lapja aktiv.

A megfejtéseket kiilon papiron, rajta a neved-
del és a pontos cimeddel, kiildd el az aldbbi
cimre: Beholder Kft., 1680 Budapest Pf. 134.
E-mailben NEM lehet megfejtést bekiildeni.
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Mikor kell felaldoznom a test-
részt a galetkimrol, ha a Mandu-
lanektartol akarom megvédeni?
A kérdés tehat az, hogy a Mandula-
nektdrhoz szukséges lapdobalas
el6tt vagy utan. Nos, minden lap ki-
jatszasa el6tt meg kell nevezni a lap
célpontjat, vagyis a fenti példiban
az Osszes célpontot. Persze a Man-
dulanektdrnak nem kotelez6 cél-
pontot valasztani, ki lehet jatszani
anélkiil is, csak hogy akkor nem
oszthatok méregjelzGket. Miutin
megneveztem a célpontokat, azutin
jon minden reakci6 varazslat és ha-
tas, ilyen a testrészek felaldozisa is.
Ezutin eldobok lapokat, és a kordb-
ban célpontként megjelolt Iények
kozott szétosztom a méregjelzéket.
Azt is megtehetem, hogy egy cél-
pontként megjelolt 1ényre 0 méreg-
jelz6t rakok.

A Megtestestilés képességeit és
hatranyait Idegen tollakkal ata-
dom egy Quwargnak. Sebz6dom-

Repiil
Nem cserélhet gazdat.
»Micsoda mutins sdtinfajzat! Ha ilyenckkel
taldlkozunk, mdr kizel kell, hogy legyen ennek
az ocsmdny fajiak a kizponti fészke.”
= Dexkill, a pusztits

"y 2000/@ Beholder it |-

felelek!

e akkor, amikor a Quwarg a kor
végén a gyiijtébe kerul?

Nem. Ugyanis a Quwarg a kovetke-
z6 képességeket és hatranyokat kap-
ja: ,Kijatszasi feltétele, hogy felal-
dozd X EP-d”. Ha a Megtestesiilés
(vagyis jelen esetben a Quwarg) a
jatékbol a gytdjtébe kertil, sebz6dsz
X EP-t. Miutdn a Quwarg kijitszasa-
kor 0 EP-t aldoztam, ezért nem is
sebz6dok a gyijtébe keriilésekor.

Lohd Haven sabkdnydt jatszom
ki, és a Sargaldzat szedem le ve-
le. Leesik-e a sarkany, mielGtt a
Sargalaz a gyiijtobe keriilne?
Nem. Bir a Lobhd Haven sdbkdnyd-
ndl a sikeres kijatszas utin jon létre
a lap egyéb hatdsa, vagyis azutn,
miutdn a sarkdny a jatékba kertiilt,
de az egy lap altal okozott hatdsok
kozott mas, asztalon levs lapot nem
vizsgilunk le. Lohd Haven sdbkd-
nydndl sem vizsgaljuk a sirkiny ja-
tékba kertilés és két lap gytijt6be
kiildése kozott a lények EP-jét, az
asztalon levé lapok hatdsit.

Az Iszonyatos goblin koltségében
a varazspont vagy a szornykom-
ponens csokken az Egériit mel-
lett?

A goblin kijatszoja valaszthat, hogy
melyik fajta idézési koltséget akarja
csokkenteni.

Gyogyulok-e a Gyogyito hadtest-
t6l, ha a Rovarsamdn a rajta levo
jelzOk miatt sebez rajtam az el6-
készit6 fazsiban?

Igen. A Gyogyito hadtest annyit
gyogyit rajtad, amennyit a lényeid
sebeznek, és ebben az esetben a Ro-
varsdamdn sebez rajtam. Mivel a
Gyogyito hadtest képessége illan-

DANI ZOLTAN

dban mikodik, ezért az elGkészit
fazisban is gyogyithat.

Meghal-e az ellenfelem Halalmes-
tere, ha nincs mas lény jatékban
és kijatszom egy Febér Tigrist?

A Febér tigris ugy miikodik, hogy
el6szor jatékba kertil egy 3/3-as 1ény,
majd a tigris kivételével minden lap
a gytjtébe keriil. Vagyis ekkor mar
van lény a jitékban, amire haszndlni
lehet a Haldlmester képességét, te-
hat ha hasznilom, akkor a mester
helyett a tigris kertl a gydjtSbe.

A KERDEZZ-FELELEK ROVATBAN EZUT-
TAL OLYAN KERDESEKKEL IS FOGLAKO-
ZUNK, AMIK EGY VERSENYJATEKOSNAK
TRIVIALISAK, DE SOK KEZDO HKK-

SNAK PROBLEMAT OKOZ, ES SOK LEVE-
LET KAPUNK EZEKKEL KAPCSOLATBAN.

Szinnek szamit-e Bufa, illetve a
Bard klan?

Igen szinnek és istennek is. A szinte-
len lapok viszont nem szamitanak

Amikor sikeresen

kijatszottad a kezedbdl, max. 2
célpont lapot a gytijtobe kiildhetsz.
»Haha, ez sdr az Utolsi
Monddsok Kinyvéhil

PO
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istennek, csak szinnek. Vagyis az is-
tenekre hivatkozé lapoknil meg le-
het nevezni Bufit, a Bard klint, de
nem lehet megnevezni a szintelent,
mig a szinre hivatkoz6 lapoknal (pl.
Dimenziok hdabortja, Orok pibe-
nés) mindegyiket mondhatom.

A harci képességeket hasznalhat-
ja-e a 1ény a tartalékbol, esetleg
az 6rposztbol ugy, hogy kozben
nem tamad, vagy masik lényre
ut, mint amelyikre hasznalja?
Harci képességeket csak a harci fazis
megfelels részében lehet hasznalni.
Csak olyan lény haszndlhatja harci
képességét, amit kijeloltiink tima-
doénak, vagy amit megtimadtak, és
csak arra az ellenfelére, akivel har-
col. Nem tuthet masra, mint amelyik-
re haszndlta a képességét. Persze
vannak olyan lények, amik olyan
1ényre is hasznalhatjak harci képes-
ségeiket, amik nem vele harcolnak
(pl. Tintacsiga), ez azonban mindig
fel van tuntetve a lapon.

Lehet-e passzivizalni 6rposztban

levé 1ényt?

Nem. Orposztban levé lényt, és mds
lapra rakott lapot (pl. blibdj lényre)
nem lehet passzivizilni.

Ha egy galetkir6l leesik egy jel-
z0ket ado testrész (pl. Novekvé
karom), a plusz sebzést, vagy
életpontot ad6 jelz6k megmarad-
nak-e?

Igen. Ezek a jelzok a 1ényre kertil-
nek, nem a testrészre. A Novekvd
karom esetében pl. simin +1 seb-
zést ado jelz6k, amiknél nem sza-
mit, hogy milyen forrdsbol kertiltek
1ényre, mindig kifejtik hatasukat.

A Spora jelz6k adnak-e Gj Spo-
radt, ha maga a lap mar nincs ja-
tékban? Aktivan keriilnek-e jaték-
ba a Spora jelzok?

A Spora jelzOk is rendelkeznek a
Spora lap szaporodo képességével,
de mindig csak egy uj Spordt kapok,
fuggetlenul att6l, hiny Spordm van
jatékban. A Spora jelz6k ugyan
passzivan kertilnek a jitékba, de az
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el6készits fazisban el6szor szapo-
rodnak a Spordk, azutin aktivizalod-
nak a lapok, vagyis az Gjonnan ka-
pott Spora jelzs is aktiv lesz a {6
fazisom elejére.

A gyengiilés jelz6k minden kor-
ben csokkentik a 1ény EP-jét,
vagy csak amikor rakeriilnek a
lényre?

Csak a rikeriiléskor. Ha egy 3 EP-s
lény kap egy 1 EP-s gyengiilés jelzét,
akkor a jelzG, amig jatékban van, fo-
lyamatosan kifejti hatasat, tehat a
lénynek 2 EP-je lesz csak, de tovibb
nem csokken a jelz6t6l az EP-je.

Felaldozhatom-e az Atkozott bort
ugy, hogy a galetkimet nem éri
semmilyen hatas?

Nem, elGszor is testrészt csak akkor
lehet felildozni, ha valamilyen ha-
tastol vagy varazslattol akarjuk meg-
védeni a galetkit. Masodszor pedig,
ha az Atkozott bért az ellenfelem
rakta a galetkimre, akkor tovdbbra is
6 a gazdaja, vagyis csakis 6 aldozhat-
ja fel.

Ha feldldozom az Atkozott bért, a
galetkim visszakapja-e a +2 EP-t
és sebzést?

Igen. Az Atkozott b6r nem jelz6t ad,
hanem amig a galetkin van, addig
csokkenti az életpontjit és a sebzé-
sét.

A Tenyészmanifesztdacioval
visszavett 1ényekért jar-e szorny-
komponens?

Csak a gytjtSbe vagy Semmibe ke-
ril6 lények utin jar komponens, a
visszavetetettekért nem.

Kap-e +1 sebzést a Quwarg bely-
tarto sajat magatol?

Igen. Ha egy lény képessége egy
lénycsoportra mikodik, és § is tagja
a lénycsoportnak, akkor magara is
hat. Tovabbi példa a Nekromanta
lord, aki szintén megkapja a +1/+1-
et sajat magat6l. Hasonlo eset a Qu-
warg Grparancsnok is, aki a kijatsza-
sa utin minden quwargot aktivizal,
igy sajat magat is.

jelzot, de torzsziilottnek s:
benne egy ). Ha tobb spd

irtom... UGYIS KIIRTOOOOM!”

zotes momentuma @

El6z6 szamunkban a Bérmunka-
Kronobogar parosrol megjelent
valaszunk ellentmond egy régi
Alanori Kronikaban megjelent va-
lasznak, igy feliilvizsgaltuk az ese-
tet. Végil is a régi valasz mellett
dontottiink, vagyis a Bérmunka-
val egy lényt egy képességének
hasznalatara csak egyszer lehet
utasitani. Vagyis a Kronobogdrral
csak egy EP-t aldoztathatok.

Figyelem! A legut6obbi versenyiin-
kon tartott szavazas eredménye-
ként A sarkdnyok kincse ezentil
minden versenyen tiltott lap a
Magia létsikjahoz hasonloan.

vardzslatnak, és minden quv
+1 sebzést és magikus ta
A quwargok hiletetlen fegyelmét hierarchi
és a kiilonbizd ken dlli
vezetdk biztositjdk.”

meﬁknw ;
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A HKK. kilencedik kiegészit6jérdl irnék most egy kis be-
harangozoét, amely juniusban jelenik meg. Az els6 kérdés,
ami mindig felmerult, ha a kiegészits szoba kertlt: TF-es
vagy OV-s lesz? A vélemények megoszlanak ezzel kapcso-
latban, a régi HKK-sok jobban ragaszkodnak a TF hangu-
latdhoz és a régi koncepciokhoz, az Gj jatékosok inkdbb
az Osok Virosa lapjait litndk szivesen. Mi azonban jol
tudjuk, hogy e két vilig egy és ugyanaz, ,mindossze”
1000 év valasztja el Gket. Végil ugy dontottiink, hogy a
regény nyomdn a ,Két vilag kozt” cimet adjuk a kiegészi-
t6nek, és fele-fele arinyban litjuk el TF-es illetve OV-s la-
pokkal (mondhatni, két kiegészit$ egyben). Ebben az el-
képzelésiinkben megerdsitett egy szavazds, amit az egyik
versenyiinkon tartottunk. A TF-es illetve OV-s kirtyik
megkilonboztetésére a lapokat plusz egy ikonnal latjuk
el (hasonldan, mint ahogy a Zén masodik expedicija lap-
jain is két ikon talalhat6 a bal oldalon). A kiegészité 136
4j lapot tartalmaz (a kisebb lapszim a kénnyebb Ossze-
gytjthetSséget hivatott szolgdlni), ebbdl egy pakliban 26
talalhato, 2 ritka lappal.

- minden, tartalékban
lgn;/ (az Eben thargodanokat
kivéve), sebzgdik 4 EP-t.

iatszasakor vélassz az | € 2 Kozl
¥ EP-jii lények ekkor &

Az ilyen alap EP 3
ﬁiuﬁbz Keriilnek, és az ilyen alap EPjii
ények nem okomak sebzést a galetkinck.
i o kességgel mir
e uestustala, Neloaf. Ezzc pessiggel
szmmxgsu;m incs 1 vaddszathn, gyszertt mészdrlds
arad az egés.” — Morzdomigron

2001 © Behalder Kit
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J HKK KIEGESZITO!

A régi koncepciok kedvelGinek kedveskediink a kove-
tokkel, amelyek a szabdlylapokhoz hasonléak, vagyis a jaték
elején kirakod, egy lappal kevesebbet huzol, és semmivel
sem lehet rdjuk hatni. Ezek a lapok igen hatékonyan segitik
a csontvazas, Oridsos, pakliégetd, sirkinyos, csapdas és ava-
taros paklikat, de 6sszesen hat lap ez a kiegészit6bdl, igy aki
nem kedveli ezeket, az nem fog tdl sokat bontani. Hogy mi-
ért nem szabilylapok? Egyrészt nem hat réjuk az Osi riina,
masrészt hasznilhatsz mellette szabdlylapot, harmadrészt
csak rad hatnak, negyedrészt pedig le lehet ket szedni (na
nem egyszertien, 13-16 EP sebzGdés, majd ugyanennyi max.
EP felildozisa 4ran). Mds tj szabily nem lesz a kiegészit-
ben, inkdbb a lapfajtik sokasaga jellemz ra.

Mir ismert paklitipusokhoz kapcsolédé lapok még
tobbek k6zott jopar ork, amelyek ajbol jatszhat6va teszik
ezt a kissé gyenge etnikumot, a pakliégetd, de lényként is
igen hasznos kiilonféle motyogok; de vannak kalandozok
is sz€ép szammal, a quwarg, 6shangya, mand, gélem, thar-
godan és goblin nemzetség is képviselteti magit, és lesz
torpe palinka is. Néhdny 4j szorny segitségével kellemes

Sheran hordit rakhatunk Ossze.

Jopir uj szabdlylapot is készitettiink, ezek mar
altalanosan haszndlhat6ak, pl. a minden lapot dra-
gitd Biivos erdd, melybdl tobbet is hasznalhatsz;
vagy a minden tdmad6 lénynek +1 sebzést ad6 és
a védekezési bonuszt eltorls Tdmado taktika;
vagy az ultraritka A fokusz meglelése, mely 2 VP-vel
olcsébbitja minden lapodat, de cserébe néggyel ke-

vesebbet huzol. Mindenesetre szerintem el6 fog-
nak keriilni az Osi riindk a dossziékbol.

Az Osok Virosa részleg természetesen elssor-
ban a galetkik és testrészek frontjin erésit, ezekbdl
j6 par nagyhatalmu érkezik. Igen kombés pl. a
mindossze 1 VP-ért birmely testrész minden hatdsit
(igen, a huzast is) lemasol6 Hliziocsdp, vagy a lap-
leszedd, gyogyitd és egyben a galetkit is erdsité A
belytarté csdpja. A csak OV-s horda is kap pér j6
lényt, azonban a targyas paklikat most nem nagyon
tapoljuk.

Alanori Krénika — VI. évf. 5. (65.) szdm



Természetesen nem maradnak el a
hordalények, sem az erGs kontroll-la-
pok, ezek kozott TF-est és OV-st is szép
szammal taldlhatunk. Egy kis izelits:
THARGODAN FENEVAD: G-ért 5/5 (egy
darabig még 6/6-os is volt), repul, hat-
ranya, hogy ha egy kor végén legalibb
hérommal kevesebb az EP-d, mint a
kor elején, akkor vesztettél.

BAJOLAS: ugyanolyan, mint a Szorny-
btivolés, de minden lényre hat, nem
csak szornyekre, viszont 3 VP elkolté-
sével megakadilyozhat6. (No persze,

akinek nincs 3 varazspontja...)

A HATALOM TORZULASA: 1 VP-s Leah

ellenvarazslat, minden laptipus el-

len j6, nem csak a vardzslatok ellen

(kivéve Sheran életteli lapjait). Tal

szépen hangzik? Apr6 hatrany csupin, hogy az ellenfél
annyi lapot hiz, amennyi a lap idézési koltsége volt.

LANCVILLAM: dltaldnos varédzslat, 4 VP-ért, 3 célpontot kell
valasztanod: az egyik 4-et, a masik 2-t, a harmadik 1-et seb-

Helyszm :#Petdf
Belepo 400 Ft/ ap>
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z6dik. Nem véletlentil emlékeztet egy
masik lapra, szerintem legalabb olyan
jO, persze ez a jaték allasatol is fiigg.
Nagyon érdekesek a solymok is,
ez nem etnikum, hanem olyan lények,
amelyek tobbnyire az EP és VP mani-
pulalasira képesek passzivizalasra, és
persze repulnek. A Tiikorsélyom mas
jellegt, az egy 1 VP-ért 4/4-es repul
lény, no persze szépséghiba itt is van...
Szerencsére a jatékosok és a tesz-
tel6k alkotokedve semmit sem csok-
kent, rengeteg remek lapotletbdl valo-
gathatunk, a laptervezGi pilyizaton
kapott lapterveket is felhasznaljuk,
ezeknél fel is tuntetjik az oOtletgazda
nevét a kirtydkon, ahogy eddig tettiik.
Ennek is koszonhet6 a kiegészits valto-
zatossaga. Remélem, az els6 ,2 in 1” kiegészit6 elnyeri
tetszéseteket, varjuk visszajelzéseiteket a Beholder Kift.
oOsszes cimén és a boltokban!

37 V ROHAM

TALALKOZO

'1 l Szent fﬁm

Nem lehet azonnali vardzslat célpontja.
»Csoddlatos feremtmenyek! Mégis, a jgslat saerin
a migia megrontja ket a.tivoli joviben, .
= Sir Argothius

B annyi X EP.d, ‘
mint célpont ellenfelede. .’ !

2001 © BeRBler kit »

MAKO BALAZS

{ )es nap/amkbam
-Internet g d sze
—

X "D&D 3. bemutatd’
Klralynok gorbe
.‘(Tortenelml [ALELED)
[ Magic’ kartyabemutato
-Wemopakh'
Beszelgetesek a k:adokkal s
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VERSENYHELYSZINEK

BEKESCSABA — IFI HAZ,

36. terem, Derkovits sor 2.

CEGLED - Kossuth Miivelgdési
Kozpont, Kossuth tér 5/b 3-as
terem

CYBERWORLD - Margitszigeti
Atlétikai centrum, Café Leger
(a Margit hidnal)

DEBRECEN - Kaoszfellegvar,
Var u. 10.

DUNGEON MINIKLUB —
Budapest, Erzsébet krt. 37. (az
udvarban) tel. : 20-967-8936
(10-18-ig kérd a Dungeon-t).

DOMBOVAR - Polgéarvédelmi
Klub, Szabadsag u.

EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

ELYSIUM - 1132 Bp. Csanady u.
4/B. (bejarat a Kresz G. u.

GODOLLG - Petdfi Sandor ]
Miivelddési Kozpont, a HEV
Szabadsag téri megallojaval
szemben.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kozpont, Torok Ignéc u. 1.

GYGR - Petdfi Sandor Varosi
Miivel6dési Kozpont,

Arpad u. 44.

HATVAN — Next-Door Szerepjaték
Klub, Grassalkovich
Miivelddési Kozpont

KAPOSVAR -

Hasznélt Konyvkereskedés,
Dézsa Gyorgy u. 5.

KORMEND - Miivelddési Kozpont
Berzsenyi Daniel u. 11.

MISKOLC - Bartok Béla
Miivelddési haz, Miskolc,
Andrassy it 15.

NAGYKANIZSA - Erkel Ferenc
Miivelddési Kozpont,
Nagykanizsa, Ady u. 5.

NYIREGYHAZA - Szabolcs utcai
Méricz Zsigmond Miivelddési
Haz

PASZTO - Next-Door Szerepjaték
Klub, Paszté Fé at 102.

PECS - Esztergar L. it 19.

1Il. emelet 302.

SIOFOK - Egyesiiletek Haza,
Kalman Imre sétany 3.

SZARVAS - Vajda Péter
gimnazium B épiilete,

Vajda Péter u. 26.

SZEGED - Csongradi sugarat 57.

SZENTES - a kenyérgyar
kultirhelyisége, Ady E. u. 20.

VALHALLA PAHOLY
KONYVESBOLT - Nyiregyhaza,
Széchenyi u. 1. &: 42-318-477

VESZPREM - Klubkényvtar,
Marcius 15. u. 1/a

ZALAEGERSZEG - Pazmany
Péter u. 4. (,Nagy Zold Kapu”)
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KVALIFIKACIOS VERSENY

A versenyen induldsi jogot lehet
szerezni az V. HKK Nemzeti
Bajnoksdgra.

IdCIpont: méjus 26., szombat.
Helyszin: Veszprém.
Szahalyok: Hagyoményos verseny,
ahol tiltottak az ultraritkak is.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ultraritka és Ruvel hegy
paklik.

ErdekiCldni lehet: Tornay Tamés
37-314-447.

KVALIFIKACIOS VERSENY

A versenyen induldsi jogot lehet
szerezni az V. HKK Nemzeti
Bajnoksdgra.

1dCpont: junius 2., szombat 10 dra.
Helyszin: Gyongyos.

Szabalyok: Hagyoményos verseny,
ahol tiltottak az ultraritkak is.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ultraritka és Ruvel hegy
paklik.

ErdekiCdni lehet: Tornay Tamas
37-314-447.

KVALIFIKACIOS VERSENY

A versenyen induldsi jogot lehet
szerezni az V. HKK Nemzeti
Bajnoksdgra.

IdCIpont: Jinius 2., 10 6ra
(nevezés 9.30-t4l).

Helyszin: Miskolc.

Szahalyok: Hagyoményos verseny.
Nevezési dij: 450 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekiCldni lehet: Valhalla Péaholy
Kdnyvesbolt, Miskolc, Déryné u. 7.
tel.: 46-411-528.

/] VERSENYEK

MAJUSBAN ES JUNIUSBAN

A MAGIA MELTOSAGA

IdCIpont: jlnius 2., szombat 10 6ra.
Helyszin: Dombavar.

Szahalyok: A paklikban nem lehet
haszndlni a 3 VP-nél olcsobb
kartyakat, azokat a lapokat amelyek
idézési koltségében ? vagy X
szerepel, illetve az egyéb nem VP-
ért kijovL] lapok kozil az egynél
olcsobbakat. Tiltott lap a szokaso-
sokon kivil a Sarkany kincse.
Nevezési dij: 400 Ft
ErdekiCIdni lehet: Juhasz Attila,
72-459-233 este 5 utén.

A DUNGEON VERSENYE

A versenyen induldsi jogot lehet
szerezni az V. HKK Nemzeti
Bajnoksdgra.

IdCIpont: jlnius 2., szombat
(nevezés 10.15-tC11).

Helyszin: Elysium.

Szahalyok: Hagyoményos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft (holgyeknek
ingyenes).

Dijak: Ultraritka lap, paklik.
ErdekiCIdni lehet: Dungeon Miniklub.

KVALIFIKACIOS VERSENY

A versenyen induldsi jogot lehet
szerezni az V. HKK Nemzeti
Bajnoksdgra.

IdCIpont: jinius 23., szombat

10 6ra (nevezés 9-tC1I).

Helyszin: Cegléd.

Szahalyok: Magia méltosaga azzal
a kalonlegességgel, hogy nem lehet
hasznalni a 7-nél nagyobb idézési
koltség[] lapokat sem. Tiltott lapok:
A sérkany kincse, A magia létsikja.
Nevezési dij: 550Ft.

ErdekiCdni lehet: Marofka
Matyasndl 30-355-7657 vagy
marofkamatyas@usa.net

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: jlnius 9., szombat 10 6ra
(nevezés 9-LI).

Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Hagyoményos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ultraritka és Ruvel hegy paklik.
ErdekiCldni lehet: Camelot
konyvesbolt Szeged, vagy Téth

Davidndl 62-441-631.

i

A HAGYOMANY JEGYEBEN

I1dCIpont: méjus 26., szombat

11 ¢ra (nevezés 9-tCl).

Helyszin: Szentes.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekiCIdni lehet: tel: 63-400-457,
vagy az Uj HKK klubban, Szentes,
Mégocsi u. 1. minden szombaton
13 6ratol.

ISTENEK HABORUJA

IdCIpont: jUnius 2., szombat.
Helyszin: G/[T.

Szahalyok: Egyszin[] verseny.
Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekiCldni lehet: Lampért Csaba
96-328-471.

IdCIpont: junius 23., 10.30
(nevezés 9.30-t4l).

Helyszin: Debrecen.

Szabalyok: Nem Iehet hasznalni az
[sok Vérosa, A Rivel hegy és az
alapkiadds lapjait.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekICIdni lehet: Jakab Zsolt
30-243-9649.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: jinius 24. 11 ¢6ra
(nevezés 10-tCI).

Helyszin: Elysium.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Tiltott lap szokasosak mellett a
Bikaviadal is.

Nevezési dij: 450 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekiIdni lehet: Torzsa Sandor
70-316-8667, Fabian Péter
333-3413.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: jalius 1. 10.30

(nevezés 9.30-tdl).

Helyszin: Nyiregyhaza.
Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekiIdni lehet: Jakab Zsolt 30-
243-9649.
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junius 23. szombat: MAGUS
junius 24. vasarnap: Elysium HKK

A versenyen induldsi jogot lehet szerezni az V. HKK
Nemzeti Bajnoksdgra.

IdCIpont: julius 1. 11 dra (nevezés 10-tCI).
Helyszin: Elysium.

Szabalyok: [Isok Vérosa.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.

ErdekiCIdni lehet: Az Elysiumban, vagy

Szegedi Gabornal 30-924-5850.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: jilius 1., vasarnap 11 6ra

(nevezés 10-t1).

Helyszin: Eger.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 300 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.

ErdekiCIdni lehet: Camelot Krtyavar 36-321-966.
KG éves ranglista: A 2001-es év elysiumos
versenyein legjobb dsszeredményt elért jatékos
10000 Ft pénzdijat vehet dt az év utolsd versenyén.

AZ ELYSIUM VERSENYEI

majus 19. szombat: MAGUS
majus 20. vasarnap: Star Wars
majus 27. vasarnap: Elysium HKK

julius 1. vasarnap: Elysium Kvalifikacids HKK
julius 7. szombat: Dungeon HKK

julius 8. vasarnap: Star Wars

julius 14. szombat: KGK

julius 15. vasarnap: HKK

julius 21. szombat: MAGUS

julius 22. vasarnap: Star Wars

julius 29. vasarnap: Elysium HKK

A versenyek — ha kilon nem jeloljik — egységesen
11 orakor kezd[ldnek. Nevezni 10-tJl lehet.
ErdekiCIdni lehet a 239-2506-0 szamon, vagy
Szegedi Gaborndl a 30-924-5850-¢s telefonon.
Cim: 1132 Budapest, Csanady u. 4/b — bejérat a
Kresz G. u. felCl.

IdCIpont: junius 10. 11 6ra (nevezés 10-tC11).
Helyszin: Elysium.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: 1. hely 1500, 2. hely 1000 Ft, ultraritka,
paklik.

A nevezési dijon felil lehetCIség van plusz 100 Ft
befizetésére. Az igy képzLldott nyeremény alapot a
legjobb helyezést elért befizet] kapja meg.
ErdekiCldni lehet: Az Elysiumban, vagy Szegedi
Gabornal 30-924-5850.

junius 2. szombat: Dungeon HKK
junius 3. vasarnap: Star Wars
junius 10. vasarnap: KGK
junius 17. vasarnap: Star Wars

KET VILAG KOZT

AZ UJ KIEGESZITO BEMUTATO VERSENYE

Idépont: 2001. junius 9., 10 dra (nevezés 9-dl).

Helyszin: Kondor Béla Kozosségi Haz (Budapest, Kondor Béla sétany 8.).
Megkozelithetd Kébanya-Kispesttdl piros 136-0s busszal (6 megallo).

Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye 3 csomag Keét vilag koztbdl.
Tesztel6k nem indulhatnak a versenyen.

Nevezési dij: 2300 Ft (tagoknak 2200),
ami a kartyak arat is magaba foglalja.

Dijak: Sok-sok Két vilag kozt pakli.

Erdeklddni lehet: levélben a Beholder Kift. 1680 Budapest, Pf. 134,
vagy e-mailben a beholder@beholder.hu cimen.

sru

4 gyljtédoboz az Uj kiegészit6bol!
A 8. helyezettet is dijazzuk!
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SZABALYOK
TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden
HKK versenyen tiltottak, kivéve, ha a

verseny hirdetésében masképpen
szerepel: A falak ereje, A magia
létsikja, A sarkany kincse, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitd pakliban lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakliban
csak egy isten lapjai szerepelhetnek
a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A
mégia létsikja, A sarkény kincse, Pszi
szakeértelem, Teoldgia. A tiltott magia
csak a kiegészitben lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK
VERSENYE: A helyszinen
megvasarolt csomagokbol kell
Osszedllitani a paklit. A nevezési dij
magaban foglalja a kartyak arat is.

HAGYOMANYOS VERSENY:
min. 45 lapos pakli, max. 4 szin,
pontosan 25 lapos kiegészit6,
egy fajta lapb6l maximum 3 db.
Tiltott lapok: A magia létsikja,

Pszi szakértelem, Teoldgia, A falak
ereje. Tiltott magia csak a
kiegészitében lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak
két isten lapjai szerepelhetnek a
szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott
lapok: A béke szigete, A falak ereje, A
magia létsikja, A sérkény kincse, Pszi
szakértelem, Teologia. A tiltott méagia
Gcsak a kiegészitGben lehet.

PAROS VERSENY: Két-két par jatszik
egymassal. A parok egymassal
szemben (ilnek, csak hangosan
beszélhetik meg a stratégidjukat
(k6dok, utaldsok nélkil) és nem
nézhetik egymés lapjait. A pakliépi-
tésre a hagyomanyos verseny
szabalyai vonatkoznak (négy szin és
héarom lap korldt, tiltott lapok .
Nincs kozds 6rposzt, nem kozdsek a
komponensek, nincsenek kozos
lapok. A paros versenyeken bar-
melyik itt leirt szabélyt meg lehet
valtoztatni, csak a versenykiirdsban

_ szerepeljen a valtozas.

0SOK VAROSA: Csak az Osok Véarosa
és a Ruvel hegy lapjait lehet
hasznalni. Hasznalhatok a tarsasjaték
azon lapjai is, amik az 0sok
Varosaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak
gyakori és nem gyakori lapokat lehet
hasznalni, ritkakat és ultraritkakat
nem. Nem hasznélhatok a
Csillagképes, Invazios, AK-s lapok, a
Hatalom Szovetségének lapjai és a
TF-talalkozos lapok sem. A
tarsasjaték azon lapjai is tiltottak,
amiket csak abban adtak ki, illetve
amelyek korabban ritka lapként
jelentek meg.

NEVEZESI DIJ: A Hatalom
Szovetségének tagjait a nevezési
dijbél 25%-0s kedvezmény illeti meg,
kivéve a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jér.
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BEHOLDER ARULISTA

EZ AZ ARLISTA 2001. JUNIUS 15-1G ERVENYES!

Idei katalogusunkban tobb mint 100 kényvbél, hét kiadd altal
kiadott regényekbdl vésarolhatsz. A kedvezmény mértéke fiigg az
egyszerre megvasarolt konyv mennyiségétdl. Minden konyvnél két
arat tiintettiink fel. Az els (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha
egy vagy két darab konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat),
a masodik (az olcsobb) arra, ha 3 vagy tébb konyvet veszel
egyszerre. Kérjik, hogy olyan kényvet NE rendelj, amit nem latsz
ebben a listaban!

A VI\SARLASBA HAROMFELE LEHI;T()'SEGETEK VAN:

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL

FIZETNI. Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan fel-
tiintetni, hogy mit szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is
megirhatod a rendelésedet a beholder@beholder.hu cimre.)

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kdzlemények” rovat-
ban sorold fel a megrendelt kdnyveket. Add 6ssze a kedvezményes
arnal feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a darabszamot! Ezt
az 0sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét malva megkapod a
kényveket. A feltiintetett arak tartalmazzak a postakoltséget is. Kér-
jiik, hogy szamolj pontosan, mert ha kevesebb pénzt kiildesz, ak-
kor NEM tudjuk a megrendelt arut elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft.
1680. Budapest, Pf. 134. )

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a meg-
rendelendd konyveket. Mi egy héten belill postazzuk a kdnyvet. Az
arét a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezményes ar + 350 Ft
postakéltség-hozzajarulas.)

Ha csekken eldre fizetve vagy utanvétellel rendelsz kinyvet, és nem kapod mey tiz napon helil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklduj.

Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitdt a kiildeményrdl, ha nem talal otthon. Ha teheted, e-mailben is érdeklddj nalunk is a kényvekrdl.

Konyv cime Boltiar  1-2 kinyv 3 vagy tdbb

esetén konyv esetén
Vérbeli herceg 898 760 670
A kiraly kaloza I. 998 950 900
A kiraly kaloza II. 998 950 900
A démonkirdly diihe I. 998 950 950
A démonkiraly dihe II. 998 950 950

Torott korona 1498 1400
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)
A birodalom leanya 1498 1400
A birodalom szolgél6ja I. 1198 1140

BATTLETECH REGENYEK

Robert Thurston: A klan térvénye 698 620 520
Robert Thurston: Vérnév 698 620 520
Robert Thurston: Sélyomgarda 698 620 520
M. A. Stackpole: Farkastorvény 798 760 680
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 898 850 670
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 948 900 800
M. A. Stackpole: Sétét armany 948 900 800
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 1198 1140 1020
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 1198 1140 1020
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 1198 1140 1020
SHADOWRUN REGENYEK

Robin Mash: Cyberkommandé 898 850 850
Jak Koke: Minden hatéron tdl 898 850 850
Mel Odom: Fejvadaszok 898 850 850
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 898 850 760
Véres utcak 998 950 850
Shadowrun szerepjaték kiegészitik

Arnyékmagyarorszag 1200 600 500
Végzetes DNS (modul) 438 400 350
Isteni balhé 998 950 850
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Kdnyv cime Bolti ar  1-2 kinyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén
A vilag szeme |. 798 750 640
A vildg szeme II. 998 950 850
A nagy hajtovadaszat I. 1198 1150 1100
A nagy hajtovadaszat II. 1198 1150 1100
Az tjjasziletett Sarkany . 1198 1090 990
Az jjasziletett Sarkany I. 1198 1090 990
Hodit az Arnyék I. 1498 1400 1250
Hadit az Arnyék II. 1698 1590 1390
Mennyei tiiz I. 1598 1520 1360
Diszdoboz (2 kdnyv 4 kétetben) 3490 3490 3490
C. Kubasik: A vagyodas gydrtje 698 590 500
C. Kubasik: Anya meséje 698 590 500
C. Kubasik: Keserid emlékek 898 800 690
Talizmén (ED. Novellak) 698 590 500

Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 798 700 600
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér998 900 800
Greg Gorden: Joslat 998 950 800

TULELOK FOLDJE ES 0SOK VAROSA

Harby Riann: Ruvel hegyi legenda 848 800 640

Brian McAllister: Ikercsillagok 848 800 640
Brian McAllister: Két vilag kozt 998 950 850
Philip Kerr: Vakmerg terv 998 950 750
Chris Stewart: Légicsapas 998 950 750
Philip Kerr: Kaland a vildg tetején 1198 1140 1020
Graham Edwards: Sarkanyvihar 998 840 600
Ken Grimwood: Id6csapda 750 520 400
William Shatner: Delta Kutatas 798 670 500
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Konyv cime Bolti ar 1-2 kinyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén

A VALHALLA KIADG KONYVEI

Glen Cook: Fekete sereg 1190 1130 1010
Roland Morgan: Magikus vihar 749 710 640
Orson Scott Card: Végjaték 2. 699 660 590
Dale Avery: A renegdt (M.A.G.US.) 749 710 640
Atkozott eskiivések 699 660 590
Hideg karok élelése 749 710 640
Alan 0'Connor: Holldid6k 1290 1230 110
A halédl hét arca 890 840 760
Homélyhozo 1090 1040 930
David Gammel: Legenda 749 710 640
Géspar Andrés: Kidlts Farkast 639 610 540
Gaspar Andras: Két életem egy haldom1190 1130 1010
lan Watson: Urgardista 590 590 500
Joe Haldeman: Orék habora 599 590 500
Ray 0’Sullivan: A sotét téritd 890 850 760
Philip K. Dick: A kozmosz babjai 659 630 560
Robert E. Howard: Hésok kora 599 590 500

Nigel D. Findley: A sotétség gyermekei 699 660 590
William C. Dietz: Karhozottak légi6ja 1190 1130 1010
Alan 0’Connor: Kék éjszakak drnyai MAGUS) 890 840 760
MARGARET WEIS — TRACY HICKMAN KONYVEI

Sarkanyszarny |. 699 660 590
Sarkanyszarny II. 699 660 590
Elf csillag I. 749 710 640
Elf csillag II. 749 710 640
Taztenger I. 890 850 760
Tliztenger Il. 890 850 760
R. A. Salvatore: Szamdizott 990 940 840
R. A. Salvatore: Csillagtalan €j 990 940 840
Roger Zelazny: Avalon agyui 990 940 840

P N. Elrod: En, Strahd (Vampire) 790 760 680
R.A. Salvatore: A démon ébredése 660 640 570
R.A. Salvatore: A démon 6roksége 990 940 840

J. Robert King: Vérszévetség 750 710 640
David Ferring: Arnyékfattyak 990 940 840
David Ferring: Konrad 890 850 760
R. A. Salvatore: A vilag hata 1090 1040 930
M. Anthony & E. Porath: Rokon lelkek 1190 1130 1010

Jeff Grubb: Testvérhabord (agic I.) 990 940 840
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic 1) 990 940 840
J. Robert King: Id6folyamok (Magic Ii) 1090 1040 930
Stewart Wieck: Torreador (vampire) 899 850 760
Gherbod Fleming: Gangrel (vampire) 990 940 840
Eric Griffin: Tzimisce (vampire) 890 850 760

Kathleen Ryad: Settita (vampire) 1090 1040 930
Robert Weinberg: Ut a pokolba 1090 1040 930
Diane Duane: Corrivale csillaga (Csillaghajnal I.)
1190 1130 1000

Utmutat6 a Kamarillahoz 3990 3790 3390
R. A. SALVATORE: PAP CIKLUS

R. A. Salvatore: Kantata 1090 1040 930

R. A. Salvatore: Shilmistar arnyai 1090 1040 930
LEGEND OF THE FIVE RINGS

Stephen D. Sullivan: Skorpid 1090 1040 930

A. L. Lassieur: Unikornis 1090 1040 930

Konyv cime Bolti ar 1-2 kdnyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén
Diane Carrey: Kisértethajo (Star Treky 589 500 470
Gene DeWeese: A béke Orei (Star Trek) 619 520 490
Carmen Carter: Hamlin gyermekei (Star Trek) 639 540 510
Vonda N. Mcintyre: Khan haragja (Star Trek) 639 540 510
Fényévek (Sci-fi antoldgia) 690 580 550
Fényévek Il. (Sci-fi antoldgia) 699 630 560
Sandy Schofield: Halalcsapda (Aliens) 639 540 510
Az id6 hidjan (SF novellak) 1290 1220 1100
K.W. Jeter: Szarnyas fejvadasz 2. 659 560 530
Joan D. Vinge: Lost in Space 649 580 520
Edwin Aldrin - J. Barnes: A csillagok fiai I-Il 1399 1260
Terry Bisson: Johnny Mnemonic 499 490 450
Douglas Adams: Viszlat és kosz a halakat 850 820 730
Douglas Adams: A Iélek hosszu, sotét teadélutanja
990 940 850
Douglas Adams: Jobbdra artaimatian 990 940 850

William Blendown: Boszorkanyszombat1798 1700 1520
Poul Anderson: Tombol6 vihar 598 590 500
Poul Anderson: A tengernép gyermekei 698 660 590
Allen Newman: Interregnum 698 660 590

Jack Vance: Suldrun kertje (Lyonesse 1) 998 950 850

Jack Vance: A z6ld gyongy (Lyonesse Il) 1198 1140 1020
Jack Vance: Madouc (Lyonesse Ill) 1198 1140 1020
John Caldwell: Az éj kdosza 1498 1420 1270
Béan Mor: A vérszemdi csillag 898 850 760
Jeffrey Stone: Nincs kegyelem 598 500 500
John Caldwell: A sir6 mandzsun 1298 1230 110
Terry Pratchett: A magia fénye 798 760 680
A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 1198 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése 1. 1198 1140 990

EGYEB KIADOK KONYVEI

Vampire the Masquerade 3780 3600 3200
HATALOM KARTYAI

Arnyékhold 750

Dobozos tarsasjaték 2490

Chara-din visszatér (Cseh nyelv() 750

(Osok Vérosa 1090

Aranyforras 750

Ravel hegy 750

[HKKINVAZO . |
A viz sikja 200

A fold sikja 200

A leveg6 sikja 200

Zén 2. expedicioja: Arnyékvolgy 250

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK
Alappakli 998

Az Invédzio megrendelésére még két kiilén feltétel vonatkozik:

* Fajtanként legaldbb 3 csomagot kell rendelni bel6le. Ha ennél kevesebbet
rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajaniva kiildeni, és az ebbél eredd
karért sem tudunk feleldsséget vallaini.

* Ha olyan Invazio kiegészitét rendelsz meg, ami mdr kifogyott, akkor
automatikusan a legkdzelebb megjelendt kiildjiik el helyette.



The Acclaimed, #1 International Bestsg},lér
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Kdnyv cime

Bolti ar

1-2 konyv 3 vagy tobb

esetén kbnyv esetén

Belgarath the Sorcerer 2240 2080 1890
Demon Lord of Karanda 2240 2080 1890
Seeress of Kell 2240 2080 1890
Polgara the Sorceress 2240 2080 1890
Sorceress of Darshiva 2240 2080 1890
Domes of Fire 2240 2080 1890
Diamond Throne 2240 2080 1890
Guardians of the West 2240 2080 1890
Magician’s Gambit 2240 2080 1890
Castle of Wizardy 2240 2080 1890
Queen of Sorcery 2240 2080 1890
Pawin of Prpophecy 2240 2080 1890
Enchanter’s End Game 2240 2080 1890
High Hunt 2240 2080 1890
Shining Ones 2240 2080 1890
King of the Murgos 2240 2080 1890
Druid of Shannara 2240 2080 1890
Eif Queen of Shannara 2240 2080 1890
Elfstones of Shannara 2240 2080 1890
First King of Shannara 2240 2080 1890
Scions of Shannara 2240 2080 1890
Sword of Shannara 2240 2080 1890
Talismans of Shannara 2240 2080 1890
Wishsong of Shannara 2240 2080 1890
Black Unicorn 2240 2080 1890
Knight of the Word 2240 2080 1890
Magic Kingdom for Sale-Sold 2240 2080 1890
Running With the Demon 2240 2080 1890
Tangle Boksz 2240 2080 1890
Witches’ Brew 2240 2080 1890
Wizard at Large 2240 2080 1890
Book of Lost Tales Volume 1. 2240 2080 1890
Book of Lost Tales Volume 2. 2240 2080 1890
Fellowship of the Ring 2240 2080 1890
Hobbit 2240 2080 1890
Lays of Belariand 1930 1830 1650
Lord of the Rings Boxed Set 9100 7680 7260
Lost Road & Other Writing 2240 2080 1890
Return of the King 2240 2080 1890
Shaping of Middle Earth 2240 2080 1890
Silmarillion 1930 1830 1650
Sir Gawain&The Green Knight 1930 1830 1650
Smith of Wootoon Major 1930 1830 1650
Reader 2240 2080 1890
Two Towers 2240 2080 1890
Unfinished Tales 2240 2080 1890
Blood of the Fold 2290 2130 1940
Soul of the Fire 1990 1880 1690
Stone of Tears 2290 2130 1940
Temple of the Winds 2290 2130 1940
Wizard’s First Rule 2290 2130 1940



ANGOL NYELVU KONYVEK

Minden angolul tudé lelkes olvasonkkal 6rommel tudatjuk, hogy konyvesboltunk kindlatdban ezentul a legsikeresebb fantasy irok
konyvei angolul is megtalalhatok. A rendelési feltételek megegyeznek a magyar nyelvii konyvekeével, kivéve, hogy az angol nyelvii
konyvek szdllitasi hatdrideje 1-6 hét! A 3 konyves kedvezményes ar csak egyidejli postdzds esetén érvényesek, tehdt ha vegyesen
rendelsz magyar és angol nyelvii konyveket, akkor az egész rendelés postazasa az angol konyvektdl fiigg. Ha a magyar konyveket elébb
szeretnéd megkapni, akkor kérjiik ezt jelezd a megrendelésedben! Ilyenkor természetesen a magyar és az angol konyvekbdl kiilon-
kiilon kell legaldbb hirmat rendelned, hogy a hdrom konyves kedvezményt megkapd.

KERJUK, HOGY AZ ANGOL NYELVU KONYVEKRE CSAK AKKOR FIZESD BE A PENZT, HA MAR VISSZAJELEZTUK NEKED,

HOGY A KONYVET BE TUDJUK SZEREZNI!

Kinyv cime Bolti ar  1-2 konyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén
Carpe Jugulum 1940 1840 1660
Colour of Magic 1940 1840 1660
Death Domain Discworld Map 2240 2080 1890
Equal Rites 1940 1840 1660
Feet of Clay 1940 1840 1660
Guards! Guards! 1940 1840 1660
Hogfather 1940 1840 1660
Interesting Times 1940 1840 1660
Jingo 1940 1840 1660
Last Continent 1940 1840 1660
Light Fantastic 1940 1840 1660
Lords & Ladies 1940 1840 1660
Masgerade 1940 1840 1660
Men At Arms 1940 1840 1660
Mort 1940 1840 1660
Moving Pictures 1940 1840 1660
Pyramids 1940 1840 1660
Reaper Man 1940 1840 1660
Small Gods 1940 1840 1660
Soul Music 1940 1840 1660
Sourcery 1940 1840 1660
Witches Abroad 1940 1840 1660
Wyrd Sisters 1940 1840 1660
Hitchhiker’S Guide To Galaxy 2240 2080 1890
Life, Universe & Everything 2240 2080 1890
Restaurant at the End of Time 2240 2080 1890
So Long and Thanks for All ... 2240 2080 1890
Mostly Harmless 2160 2020 1830
Long Dark Teatime of the Soul 2160 2020 1830
Dirk Gently’S Holistic Detective Agency 2160 2020 1830
Starship Titanic 2160 2020 1830
Dark Moon 1940 1840 1660
Echoes of the Great Song 1940 1840 1660
Legend of Deathwalker 1940 1840 1660
Midnight Falcon 1940 1840 1660
Winter Warriors 1940 1840 1660
Sword In the Storm 1940 1840 1660

Alanori Kronika — VI. évf. 5. (65.) szam

Konyv cime Boltiar  1-2 kdnyv 3 vagy tobb
esetén kinyv esetén
Middle Kingdom 2290 2130 1940
Broken Wheel 2290 2130 1940
White Mountain 2290 2130 1940
Stone Within 2290 2130 1940
Beneath Tree of Heaven 2290 2130 1940
White Moon, Red Dragon 1990 1880 1690
Days of Bitter Strength 2630 2400 2200
Marriage of the Livin 2290 2130 1940
Daughter of the Empire 2240 2080 1890
Faerie Tale 2240 2080 1890
King’s Buccaner 2240 2080 1890
Magician Apprentice 2240 2080 1890
Magician Master 2240 2080 1890
Mistress of the Empire 2240 2080 1890
Prince of the Blood 2240 2080 1890
Servant of the Empire 2240 2080 1890
Silverthorn 2240 2080 1890
The Chosen 2710 2460 2260
Eye of the World 2000 1890 1710
Great Hunt 2280 2120 1920
Dragon Reborn 2280 2120 1920
Shadow Rising 2280 2120 1920
Lord of Chaos 2280 2120 1920
A Crown of Swords 2280 2120 1920
Path of Daggers 2280 2120 1920
Art of Magic The Gathering 8070 6840 6460
Boris Vallejo: Enchantment 6100 5240 4910
Boris Vallejo: Ladies 6100 5240 4910
Boris Vallejo: Portfolio 6100 5240 4910
Boris Vallejo: Dreams 8070 6840 6460
Frank Collection
(World’s Finest Fantasy Art) 6100 5240 4910
39



Nyafogé Nefelejcs [evelezése 18.

Drdga, Eqyetlen Edesanydm!

Erdekes, mondhatni: izgalmas, vdltozatos, dmbdr viszontagsdgokban, veszteségekben is oly gazdag iddszak dll
mogottem. Furcsa dolog ez: a Teron-fieqy kacskaringds, vérfagyaszto titveszdit jarva kevesebb fdjdalom ér, mint
a ,civilizdlt” galetki tdrsadalomban — bdr a két kin nehezen dsszehasonlithiatd, hiszen az elsd esetben inkdbb tes-
ti, mig a galetkik kozott inkdbb lelki gyGtrelmek érik tilsdgosan is érzd szivi kisfiadat. Nyaff.

Félértem végre az 6todik szintre, melynek neve kutyaszint (micsoda ostoba név mdr megint), ami azért nem
olyan rossz teljesitmény, figyelembe véve, hogy a hatodik szint felderitését éppen csak elkezdték pdran. Volt is
abbdl eqy kisebb botrdny, hogy titokban probdltdk tartani ott megszerzett értesiiléseiket, de valaki bosszibdl
nyifvdnossdgra fozta azokat. Ezek utdn jof elvitatkozgattak arrdl, ogy melyikiik volt az aljasabb. Ena magam
részérdl mindkét félnek csak gratuldni tudok az ilyen nagylelki, Rifinomult és erényes viselkedéshez. .. Nyaff!
Anyukdm, el sem tudod képzelni, hogy milyen szornyt, galetkitlen alakok kozott kell élnem.

Ena vildgért sem adndm tovdbb az ilyen alantas kozjdték vitjdn napvildgra keriilt informdcidkat, de azért
lenne néfdny érdemi fozzdfiizni valom, inkdbb az Gtodik szint kiildetéseinek kapesdn. Iflgy tiinik, a kozponti
épiiletekben [akok mindannyian rettenetesen unatkozhatnak, mert majd' mind gytjt valamit. Ezen a szinten pél-
ddul dsszesen tiz darab barna manakovet kell(ene) dsszeqyiijtenem, fogyha a mdgustorony és a templom tétlen-
ségben megdsziilt lakdinak kivinsdgait komolyan venném. Ez 6nerdbdl gyakorlatilag eqyenld a lehetetlennel, mdr
csak azért is, mert ha sikeriil is dsszeqytijteni néhdny barna manakovet, azt holtbiztosan ellopjdk a Tolvajkldn
jellemtelen tagjai. Az eqyetlen [ehetdség, hogy az ember lesiillyed a gazfickdk szellemi szintjére és led(l tizletelni
veliik, de ilyet én és a hozzdm hasonlatosan lelkiismeretes galetkik elvbd( nem tesznek. A Heqy vezetdi tehdt
mindenképpen az enyveskeziiek boldoguldsdt segitik eld, mert hiszen, vaqy tizletelek veliik — tovdbb duzzasztva
aranyokkal tomstt tarsofyukat —, vagy nem, ebben az esetben viszont [e kell mondanom az olyan értékes jutal-
makrol, mint a vardzskd, illetve a szent templomi dlarc. Nyaff!

Es ez a tendencia nem csak az Gtodik szintre jellemzd, ugyaniqy folytatddik a hatodikon is, ahoqy hallom,
ott peélddul lemiir hdrtydbol és szdjer csdprdgobol keletkezik hamarosan hidny. Az a gaz zsivanykldn mdr eldre
dorzsoli a tenyerét... Nyaff!

Csupa rémisztd és elkeseritd hir érkezik odafentrdl, mindenféle értelemben. Nem elég, hoqy az ott lakdk
menthetetlenil elmeriiltek a hatalomvdqy és a kapzsisdg biiz(6 posvdnydban, nem elég, fogy az ottani fielyi ve-
zet6knek (is) elmebeteq kivinsdgai vannak, de rdadd-
sul eqyre szornytiségesebb és bizarrabb teremtmények-
kel kell szembenézniink majd. Nem tudom, ki fia,
borja az a Yarmbaur, de az biztos, hogy pdr perc alatt
feldolgozott és konyfiakésszé tett eqy csupa olimpiai
bajnokbol dll6 csapatot. Na, mdrmost, ha példdul No-
mis Leinddnak — akinek akkora villdimlefelete van,
hogy eqy felszinen tombold elektromos vihar is megi-
rigyelhetné — semmi esélye sem volt ez ellen a ddg el-
len, mit tehetnék én gyengécske szikrdimmal?! Nyil-
vdnvald, hogy amint feljutok a hatodikra, haldfnak
2 haldldval lakolok majd elbizakodottsdgomert. Jaj, drd-

é/ 4 ) ga anyukdm, kisfiadra a Fekete Kaszds les ennek az el-
//// 7, maradott, de végzetes Hegynek minden sarka mo-
7 / gott... Nyaff!
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I'gy aztdn nem is nagyon erdltetem a felkoltozést, csak
tessék-ldssék [dtogatom az Os6k Csarnokdt — a bejdratndl
példdul eqy riit gonosz banya és eqy vérengzd vérfarkas lesett
rdm, alig birtam qydzedelmeskedni fo(ttiik —, inkdbb csak ze-
nélgetek — igyis az volt kldnom egyik kivdnsdga, hogy muzsi-
kdljak fuisz kiilonbozd alkalommal —, archeoldgiai kutatdso-
kat folytatok, vardzslatokat tanulok (megtanultam példdul az
ellendllds megtorését és a tdrqyvédelmet, késdbb biztosan
hasznukat [dtom), és épitgetem a szovetségi épiileteket.

Vegyesen torténtek j6 és rossz dolgok a Békeidk Hir-
monddi fdza tdjdn is. Rettenetesen kezdddott: eldbb Csendes
Don jelentette be, fioqy végleq letelepszik, aztdn — félig-med-
dig taldn éppen ennek a sokkold bejelentésnek a fatdsdra —
még fdrman tették ugyanezt, koztik a kapusmesteriink, E[-
lisande is. Csendes Don amolyan vezetdféle kozottink, ki-
egyensiilyozott jo kedélyét, redlis értekitéleteit, kreativ otlete-
it pétolni [ehetetlennek tiint; Ellisande pedig egészen kivdld
kapusmester volt, mindig teljesen megbizhatdan, peddns
pontossdggal és gyorsasdggal intézte a szivetségbe belépd 1
tagok tigyeit. Xyn Want és Ghall Mhisstrét nem ismertem kozelebbrol — arra emlékszem csak, hogy Xyn Wan a
szdvetségi olimpia eqyik kategoridjdban folényesen qydzedelmeskedett —, de 6k is kiegyensiifyozott, fusznos tagok
voltak. Efmondhatatlanul rossz érzés volt az, hogy ilyen kivdld bardtokat fogok elvesziteni... Nyaff!

Neéhdny szornyii pillanatig megérintett minket a vdlsdg, netdn, kimondani is rossz, az dsszeomlds szele, de
szerencsére sikeriilt kildbalnunk beldle. Néhdny napig kétségbeesetten probdltuk qydzkddni a ,leszakaddkat”,
hogy ne adjdk {6[, de hajthatatlannak tintek. Kozben a szévetségi posztokat ujraosztottuk, az 1ij kapusmester
Hajnali Harmat, az épitdmester Thomas Curse [ett. Nagyqyiilést is tartottunk a barlangomban (ne aggodj, szé-
pen rendet raktam erre a naqy alkalomra, igazdn nem kellett széqgyenkezned miattam), s miutdn két szovetsé-
giink van, a tdrsszovetséghdl feltoltottiik a felszabadult helyeket, iqy az & szorgalmuknak is kszonhetden az
épitkezés is kiilondsebb zokkend nélkiil folytatddhatott tovdbb. Ha minden jol meqy, hamarosan belefoghatunk
a Tandesterembe (a Nagyobb barlang qyakorlatilag kész), és hamarosan 32 s szévetséq lehetiink (ezen a téren
is az elsok kozdtt, ha nem is biztos, fogy legeslegelsoként).

Az eredmény tehdt tulajdonképpen az [ett, hogy ez a trauma csak felrdzta a Békeiddk Hirmonddit, és a sz6-
vetségi élet terén sosem [dtott pezsgés kezdSdstt (pedig ezeldtt sem voltunk éppen eqy passztv szovetség). Es a
végén jott a csattand, eqy valdban remek hir: Csendes Don mégsem vonul vissza, bdr kicsit visszafogottabbarn,
de folytatja a kiizdelmet a Teron-feqy mindennapi viszontagsdgaival. (Mdr a nagyqytlésen is ott volt, és szd-
momra gy tint, hogy ugyaniigy csillog a szeme, mint kordbban — taldn tényleg til sokat munkdt vallalt ma-
gdra, igazsdgosabb is, fa tehermentesitjiik eqy kicsit).

Amire még igazdn biiszke vagyok, hogy mindeddig én épitettem a mdsodik legtobbet a szovetségi épiiletek-
be, csupdn Tuba, az Arva Ldrva volt szorgalmasabb ndlam. Nem mondhatja tehdt senki, hogy a kisfiad rest len-
nie, netdn nem birnd a fizikailag is nefiéz, megterheld munkdt. Ha [dtom értelmét annak, amit teszek, hajlands
vagyok jelentds dldozatokat fozni érte. Bizony.

Kozben eqyéb jo firek is érkeztek. A Tudds Orz6i nevii szévetséq — amely szoros kapcsolatban dll a Bolcsek
Korével, melynef pedig, ugye, tiszteletbeli tagja vagyok — valamiféle dalnokversenyt fog rendezni, mefynek az ,I.
Teron-feqyi Zene Misztériumdnak Versenye” nevet adtdk. Vezetdjiik, Signy Mallory felkért, foqy leqyek a zsii-
ri tagja — hatalmas megtiszteltetés! —, és csupdn azért utasitottam vissza a meghatd felkérést, mert elképzelfie-
t6, hogy inkdbb versenyzdként szeretnék részt venni a nemes viadalon. Tudod, anyu, nagyon szeretem a vetél-
keddket, kiilondsen, ha valdban igazsdgosak (nem tigy, mint példdul a Teron-fieqyi olimpia, ahol lassan mdr csak
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a gaz enyveskeziiek, a tytikeszii vardzs(ok és az agyatlan harcigépek érfietnek el sikert), tartafmasak és Gtletesek.
Iqy inkdbb Rézsa Alexandert ajdnlottam magam helyett (végiil is, 6 a mdsodik legmagasabb rangu bdrd); tiqy tu-
dom, valdban tagja is lesz a verseny zsiirijének.

Orommel vdllaftam el ellenben eqy mdsik szovetség, a Vardzs(orend bels versenyén, az tigynevezett Mana-
folyamon val6 birdskoddst. Sok jo irdst olvashattam itt is, remélem, sikeriilt igazsdgosan ¢és elfoqulatlanul pon-
toznom a mifveket. Tényleg jo érzés arra gondolni, hogy mdr ofyan elismert bdrd vagyok, akinek félig-meddig is-
meretlen galetkik is adnak a véleményére. Ezzel a kldnomnak is dicsdséget szerzek, amit, legaldbbis a kldn
vezetdi, véleményem szerint Ricsit sem érdemelnek meg...

Eqyszertien nem birom felfogni ép ésszel, hogy miért kényszeritenek minket arra, fogy mindenképpen a szel-
lemi vardzs(Giskoldt a vdlasszunk! Azt mdr meséltem neked, oy elbdjolds vardzslatot kértek; na, most itt a leg-
tjabb pofon: megkovetelik a dermesztés ismeretét is! Nyaff! Az egészben az a szép, hogy ha teljesitem ezt a kiil-
detést, [e merem fogadni, hoqy hamarosan az fog kévetkezni, fogy ,kdltozz fel két szinttel”. (A Tuddsokndl és
a Tolvajokndl mdr kérték ezt, és amilyen fantdzidtlanok a kldnom irdnyit6i biztosan elplagizdljdk ezt a remek és
rendkiviil Gtletdits feladatot...). Tekintve, fogy csak nemréq koltoztem a kutyaszintre, ez a kiildetés hosszii-
hosszi ideig fel fog tartani, az elbdjoldst csak a hatodikon lefiet megtanulni, a fisz zenébdl meg hdtra van vagy
tizenhdrom (milyen szerencsés szdm...). Sikeriil tehdt elérniiik, hogy teljesen elakadjak, és ne én legyek a leg-
magasabb rangii a kldnban. H_qyis tudomm, hogy erre meqy ki az egész! Nyaff, nyaff és nyaff!

Nu, és a ,hab a tortdn” kis kedvencem, Kéfejii viselkedése. Sajnos, az €(6 cseppkovem méltd a nevéfiez, mdr
annyiban, hogy legfeljebb disnyi agya lefiet. Az még fagyjdn, hogy rendszeresen fejjel lefelé (6gva alszik a bar-
langom plafonjdn, és a sotétben mindig beleiitom a fejem, de rdaddsul a csatdkban teljesen kiszdmithatat(anul
viselkedik: fa dltaldnossdgban probdlndm je(lemezni, azt kellene mondanom, foqy mindig a (egnagyobb ostoba-
sdgot csindlja. Rendben van, fiogy nagyon hiiséges, és jol is érzi magdt mellettem (szépen meghizott mostand-
ban), de lehetetlenség kommunikdlni vele, a teljes szdkincse kimeril abba, hogy ,griiff-griiff”. Es az a bamba
pillantdsa! Felér eqy komplett tudatromboldssal, ahogy fitiséges borjiitekintettel figyeli gazddja parancsait, fogy

aztdn pontosan az ellenkezdjét tegye annak, amit mondtam. .. Nyaff!

Szoval élem a megszokott, jol bevdlt Teron-heqyi mindennapokat, muzsikdlgatok, pszi-képességeimet hasz-
ndlva barangolok az asztrdlis térben, idegesitem magam a kldnkalandokon — és kozben sokat gondolok rdtok, oda-
dt a Riivel-heqyben. Nagyon fidnyoztok... Nem gyotor itt unalom, az igaz, de az is tény, sajnos, fogy azon
dolgok nagy része, amit itt kitelezd nap mint nap végrefajtani, jobb esetben teljesen fiidegen hagy, rosszabb eset-
ben utdlom! Taldn az Akadémia (dtogatdsa volt az eqyetlen, ami idSnként érdekes is tudott lenni, de miéta min-
den szakértelem ismerdjévé vdltam, ennek sincs sok értelme. ..

Bir iddnként kiilonds, misztikus dolgok
torténnek a szinfalak magott. Deth Stryke ta-
(dlt egy bigyét, amit xendpetének nevezett, fel-
boncolta, s kiderilt, hogy valami ¢ dolog.
Szerintem teljesen érdektelen az tigy (minden-
nap tobb szdz éldlényt (dtok...), de eqyesek azt
dllitjdk, valami készil6dik... Nekem is rossz
eldérzetem van: ha igazuk van, hamarosan csa-
pdsok 6zone ztidul majd rednk, s ebbdl én min-
denképpen alaposan kiveszem majd részemet. ..
Nyaff!

Ezer puszit iild legkisebb kisfiad:

Nefelejcs

oz dgrolszafadt
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DSDRQUARDSAES

BEZART AZ AUKCIOSHAZ AZ 5. ES 6. SZINTEN
Mint tudjatok, a jatékban toreksziink a rabszolgazas kiza-
rasara. Az aukcioshaz potencialis forrasa a rabszolgizas-
nak, amelyet nem lehet automatikusan kivédeni, a jaték-
vezetének kell figyelemmel kisérnie. Hosszas mérlegelés
utin agy dontottik, hogy az egyetlen igazsigos megol-
dais, ha a fels6 két szinten az aukcioshaz mindig zirva tart.
Ha mir jelent6s mennyiségl jatékos lesz a 7. szinten
(ahol az aukci6shaz kezdetben szintén zarva lesz), akkor
az 5. szinten Ujra kinyit. Mindemellett, a jitékvezetd to-
vibbra is kizarhat permanensen az als6bb szinten aukci-
6irdl jatékosokat, az aukciét figyelemmel kiséré progra-
mok javaslatai alapjan.

HP KIKAPCSOLAS

Szintén a rabszolgiazas egy formdja, amikor egy jatékos
két karaktere egymadst hivogatja ki a P <galetki> parancs
segitségével, illetve az aréndban utogetik ki egymast.
Megfelel6 HP beallitassal, mindig a timadoé nyer, és kapja
a lélekenergidt. Ennek kikiiszobolésére, a BE 6 parancs-
ndl, illetve a P <galetki> parancsndl (kihivas italanal
nem!) a program a HP parancsokat nem veszi figyelembe,
csak a TV listat és a HE bedllitast. A csapat arénandl ezt a

! korlatozast egyenl6re nem vezetjiik be.

JAVITASOK

* Mint tudjitok, a véletlenszert kalandokban eddig johe-
tett a szintednek megfelels, eggyel alacsonyabb, illetve
eggyel magasabb szinti ellenfél. A magasabb szinteken
azonban mdr nagyon jelentds kilonbség van két szint-
nyi szOrny kozott is, mar az 5. szintlieknek is nagyon
erdsek voltak a 6. szintl szornyek. Ezért a 6. szintt6l
kezdve, nagyon kicsi lett az esély, hogy véletlenszerd ka-
landban magasabb szinti szorny jojjon.

* A kalandokban taldlhat6 szolgdk szintje mindig eggyel
kisebb volt, mint amelyik szinten €ltél. Magas szinten,
ha egy nagy csapat erGs szolgid van, az hosszu tivon
egy kozel legy6zhetetlen hadsereget eredményez, ezért
a képlet modosult, az 5-6. szinten 4. szintd, a 7-9. szin-
ten 5. szintd, a 10-12. szinten 6. szint( szolgat lehet ta-
lalni. Ennek koszonhetGen, a szintet lépett szolgak is
kés6bb ,avulnak el”. Aki 5. szinti szolgat szerzett a 6.
szinten, az vigyazzon ri! Még a szolgakkal kapcsolatos,
varhato, hogy a befoghat6 szolgik korét redukaljuk: a
mds 1ényt beidéz6, animdlni tud6 és hasonlé képessé-
gekkel rendelkez6 szolgik tdl erések.

JATEK LEVELBEN

FEJLESTTESEN

* Nem sokakat érint, de azok a bugok, amelyek két, azo-
nos faju szolganal 1éptek fel, javitva lettek.

* A 6. szinten az egyik varazslos kildetésben a lavafolya-
mot tlizviharra cseréltiink. Ezenkiviil az atok megvasa-
rolhat6 most mar a 6. szinten.

* Néha el6fordult csatiban, pl. 2-2 ellen, hogy mindegyik
csapat varazsloja hatul maradt, és a két harcos pedig el-
szaladt egymds mellett, hitra, az ellenséges varizslo-
hoz. Ezt javitottam, most mar nem futnak el egymais
mellett, hanem kozépen taldlkozva harcolni kezdenek,
mint ahogy az a szabalykonyvben le is volt irva.

* Szokas szerint toviabb okosodtak a Harci Programok :)

* Ha rendelkezel idézéssel, hasznalhatod az I parancsot.
Vigyazat, hidba dllitod be vardzsital haszndlatit az I pa-
rancs utin, ha az idézés szakértelmeddel nem tudnal
legalabb 10 vp-t megidézni (mert pl. 1-es), akkor a va-
razsitalt sem hasznilod! Célszer( tehat az idézésre leg-
alabb 1 kno-t rarakni.

* Ha megitkozzak a szolgimat, hogyan szedhetem le r6-
la? Nem kell aggddni, a szolgardl az atok a csata végén
eltiinik, nem marad rajta, tehdt le sem kell szedetni.

* Hinyféle targy lehet maximalisan egy karakternél? Erre
kétféle adat is van a szabalykonyvben, a helyes érték 190.

CSAPAT OLIMPIA

E cikk irdsakor, dprilisban gézerdvel folyik az olimpia fej-
lesztése. Az egyik nagy ujdonsag a csapat olimpia lesz, er-
rol irnék néhany szot. A csapat olimpidra kiilon paranccsal
kell jelentkezni: OLCS <galetki> <galetki>, ahol az 1. és
2. paraméter megmondja, kikkel egyiitt indulsz. A parancs
hasznalataban és logikdjaban mindenben megegyezik a BE
21 paranccsal, vagyis a csapat aréndba val6 belépéssel. Ez
egy tobbszemélyes parancs, akkor kertl végrehajtisra, ha
mindhdrman kiadtitok. Lehet&ség van az ujbdli jelentke-
zésre, ha valamit elrontottatok, de ekkor a csapat Osszeté-
telén mar nem lehet valtoztatni, és a parancsot ujb6l mind-
harmétoknak ki kell adnia! Az OLCS és BE 21 parancsok
egymast felulirjak, tehat egyszerre csak egyik lehet érvény-
ben. A csapat olimpidn csakis az els6 helyezett lesz dijazva,
viszont minden szinten lesz csapat olimpia. Az arénahoz
hasonl6an, itt is meg van hatdrozva a csapatok maximalisan ||
megengedett Ossz-harci ereje: 1. szint 170, 2. szint 340, 3.
szint 580, 4. szint 750, 5. szint 880, 6. szint 980.

TIHOR MIKLOS




A Kdosz Citadelldja karcsu, toronyszerud éptilet volt a va-
ros kézpontjitol valamivel keletebbre. Falai hollofekete
ké6bdl épiiltek; aki alkonyatkor rdjuk nézett, az lehetett az
érzése, mintha ezek a falak a legaprobb fénysugarat is ma-
gukba szivndk. Nem csoda hdt, ha a fellegekt6l drnyékolt
hold gyér fényében szinte észrevehetetlenek voltak. L6-
réshez hasonl6 ablakait erds, stirti vasrics fedte, annak je-
létl, hogy a Kdosz Lordjai taldin mégsem biznak annyira
ebben a ldthatatlansigban. Csupdn egyetlen, valamivel
szélesebb spaletta nyilt kozéptajon, joval a kétszarnyu,
vasalt kapu folott.

Pelegrin dvatos tapogat6zassal vetette meg labit a jo
kétarasznyi ablakpdrkdnyon. Nyomdban hamarosan folért
Szonja és Beren is; az elf tigyes mozdulattal csavarta fol
maga mogott a lidnbol sodort, erds kételet, majd konyo-
kével belokte az id6tdl elvasott spalettdt. Egy pillanatig
kutatva néztek befelé, a jokora csarnokban uralkod6 fél-
homilyba.

A szentélyben — mert szemldtomdst erre a célra szol-
gdlt a homdlyos terem — vagy féltucatnyi gyertya lobogott
a falak mentén. ,Ugy litszik — dllapitotta meg magiban Pe-
legrin —, Chara-din hivei ennyit mir itvettek a jelenkor-
ban uralkodé szokdsokbol.” A Kdosz istenének Gsid6kbe-
li kultusziban eleinte semmiféle fényt hordozé eszkoz

nem kaphatott szerepet, 4m a gyertyak lassanként mégis
szertartisaik részévé viltak. ,Lim, a fény elGbb-utébb
mégiscsak legy6zi a sotétséget” — mosolyodott el fanyarul
a mutdns.

A szentély berendezése mindossze néhdny k6padbol és
az dldozatok bemutatisihoz hasznilatos, itt-ott vérfoltos
emelvénybdl dllt, leszimitva persze az oltirt, amely —
amennyire kivehették - éppen alattuk helyezkedett el.
Amint a szemuk valamelyest alkalmazkodott a sotétséghez,
arra is rajottek, mi takarja el el6lik: egyetlen szénfekete ké-
tombbdl faragott, hatalmas ragadoz6 madarat formdzé szo-
bor terpeszkedett az oltdr folott, kiterjesztett szirnyakkal,
mintha préda utin kutatva siklana a levegSben. Pelegrin
el6szor megdobbent, nem értvén, miképpen képes a mo-
numentilis k&szobor tdmaszték nélkiil a leveg6ben marad-
ni. Azonban amint szeme hozziszokott a félhomadlyhoz,
észrevette, hogy a finoman kidolgozott szirnytollak vége az
oldalfalakat érinti, csakagy, mint az alattuk borzol6dé fark-
tollak, igy tartvin a magasban hajszilpontos mérnoki mun-
kanak koszonhetSen a gigaszi dronkeselyfit.

A madir feje, farka és hatalmas szarnyai pontosan a
négy féégtijt jelolték ki. Horgas csére, gonosz tekintetd
szeme éppen az arcdba meredt annak, aki a f6ajton keresz-
til 1épett be a szentélybe. A hajdani szobrisz aprélékos
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odaadésanak koszonhetéen a hatalmas ragadozo szinte él-
ni latszott; a holt anyag még nyakdnak aprdcska tollpihéit
is hlien visszaadta. Igazan kar, hogy az alkoté soha nem
tudta megismételni vagy folilmulni ezt a remekmivet:
amint a szobor elkésziilt, a megrendelSk kegyetlentl a
modelljéil hasznalt kiéhezett dronkesely( elé vetették. ..

A lidnkotél konnyedén csavarodott a hatalmas fejre, és
a kévetkez6 pillanatban Pelegrin csizmatalpa halkan kop-
pant a széles haton. Amikor mar mindharman a legdmbo-
lyitett farktollak tovében lapultak, Szonja torte meg a
csondet:

- Kivincsi lennék - suttogta —, mennyire kitartdak
azok odakint a kereséstinkben. ..

- En jobban tartok ezektdl, idebent — intett egy fej-
mozdulattal a csarnok mélye felé Beren.

Szavainak igazoldsaként a kovetkezd pillanatban 1ép-
tek koppantak a folyoson, a fGajté el6tt: a katonacsizmik
zaja egyenletesen erGsodott, akarcsak a dronkeselyd ha-
tin lapul6é betolakodok rémiilt szivdobogdsa. Aztin -
Oszinte megkonnyebbiilésiikre - a léptek kopogdsa tdvo-
lodni kezdett, jelezvén, hogy az 6r megallds nélkil elha-
ladt az ajt6 eldtt.

- Meddig lapulunk még itt? - kérdezte Szonja mély s6-
haj kiséretében.

- Azt hiszem, a legjobb lenne megvirni a hajnalt —
sugta Pelegrin, mik6zben kivonta révid t6rét, az egyetlen
fegyvert, amit magdval hozhatott a szlik ablaknyildson va-
16 dtmdszds miatt.

- Itt tobbé-kevésbé biztonsigban vagyunk - bélintott
Beren. — Legaldbbis valamivel kevésbé valészint, hogy
rank akadnak, mint hogyha lemdsznank innen...

- Mindjirt elalszom — mormolta a mutinsliny.

- Tessék, rajta — mosolyodott el Beren. — A legrosszabb,
ami torténhet, hogy visszakertilsz a havas vidékre...

Sietve elhallgatott, amint az Gr léptei ismét felhang-
zottak az ajt6 el6tt, ezuttal az ellenkez6 irdnyb6l. A hdrom
kalandoz6 harcias arckifejezést oltve lapult odafont, az
elébbinél valamelyest nyugodtabban virva, hogy a zaj
eluljon.

- Talidn nem is drtana — szolalt meg végiil az elf —, ha
valamelyikiink visszacsoppenne abba a bizonyos dlomba.
J6 lenne minél tobbet megtudni rdla...

- Legaldbb annyit - tlin6dott Pelegrin —, hogy valéban
koze van-e ehhez az egész kalamajkihoz, ami ébren torté-
nik veliink.

— Altaliban nem helyeslem, ha behatolunk valaki ms-
nak az dlmdba - vonta 6ssze Beren hegyes ivii, kifejez6
szemoOldokét —, de ebben az esetben nem hiszem, hogy
csak egy egyszerd dlomrdl lenne sz6...

- Nem tudom, ti hogy vagytok vele, de én aztin egy fi-
karcnyit sem vagyok ludas ebben a behatoldsban! - vigta
rd Szonja, talin egy drnyalatnyival hangosabban, mint sza-
bad lett volna. - Nem tehetek réla, de ahdnyszor elal-
szom, ugyanoda kerilok vissza!

A voros mutanslinynak a torkdra forrt a sz6. Odakint-
6l ismét 1éptek kozeledtek, de ezattal nem csak egy par
csizma kopogasa hallatszott, hanem egy egész csapaté. A
kalandozo6k rémiilten hasaltak az 6ridsi maddr hétdn. Kis-
vartatva megnyikordult a szentélybe vezet§ jokora, két-
szarnyu ajtd, és hangos dorrenéssel kitarult.

Az els6ként belép6 ember férfi fekete lepelbe burkolt
csomagot tartott a kezében. Ovatosan, szinte tisztelettel
emelte maga elé két tenyerén. Kreol bérd arciban dtszel-
lemiilten villogott kékeszold szeme, rovid, viligosbarna
hajdra, keskeny fekete fejpantjira tincol6 drnyakat vetett
a fal melletti gyertydk hajladoz6 lingja. Oltozéke, villira
oml6 rejt6kopenye sotétszirke volt; csupan az oldalan vi-
selt, eztistszint kard és a nyakdban 16g6 kdosz szimb6olum
- kozepén felfiiggesztett, lefelé fordul félhold — tompa
csillogdsa torte meg a sotét szinek komor 6sszhangjit.

Nyomdban Gjabb, hasonlé 6ltézéki alakok érkeztek,
de az 6 kopenytik barna volt, és egyikiiknek sem volt fej-
pantja. Hajukat rovidre nyirva viselték. Amint sorjdban
beléptek az ajtén, a keselyl hitin lapul6 Szonja 6sszesen
nyolcat szimolt meg bel6lik. Két sorban folzarkéztak a
sziirke ruhds férfi mogé, és ahogy egy pillanatra megtor-
pantak, a gyertydk halviny derengésében is ki lehetett
venni a terem boltozata felé kigy6zo fiistcsikokat: minde-
gyikiik egy-egy fiistolot tartott a kezében, melynek csipGs,
savanykds illatit a szorong6 kalandozok hamarosan ma-
guk is megérezték.

A fejpantos férfi lassu, kimért léptekkel az oltir felé
haladt. Tarsai kovették, és hamarosan fegyelmezett, egy-
forma mozdulatokkal kortilvették a hatalmas k6maddr ha-
sa alatt emelkedd oltart. Egyetlen apro jelre mindegyikiik
hitrdlt egy 1épést, és elhelyezkedtek félhold alakban,
szemkozt a bejirattal. Rezzenéstelen tekintetiiket sziirke
kopenyes vezetdjikre szegezték.

Odafent a hdrom szempir koziil kett6ben elsGsorban
félelem és aggddas tikroz6dott; valamint a remény, hogy
a Chara-din-hiv6k nem néznek fol, és esetleg nem fedezik
fel Gket. Az Alom6rz6k vezetGjének szemében azonban a
harag lingja lobogott: jol emlékezett arra a napra, amikor
a Kdosz istenének thargodan kiildotte, Dogvész bemocs-
kolta a libertani Fény Szentélyét, ahol Pelegrin negyedfél
esztendeje meglatta a napvildgot. Elkeseredett kiizdelem-
ben sikertilt ugyan a gonosz démonfajzatot és s6tét lelkd
kovetGit kikergetni onnét, a mutdns keze most mégis
okolbe szorult a ratoré keser emlékektSl. Megprobalta
elfojtani diihét, hiszen a szive azt sugta, hogy a harag min-
dig céltalan. Csak ezt néha olyan nehéz volt elhinni...

A szertartdst vezetd férfi kozben elSrelépett, magasra
emelte a kezében tartott csomagot. Vilaszul meglibben-
tek a fiistesikok is, ahogy a nyolc alacsonyabb ranga pap
keze a magasba emelkedett. A f6pap az oltdrra helyezte a
csomagot, és hagyta, hogy a lagy esésd, sotét lepel szar-
nyai lassan lehulljanak réla.

S. A. Rosencrantz: JEGHIDEG EJ




XV. Alanori Olimpia
Ismét 6sszemérhetik harci és
egyéb tudasukat a kalandozok.
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TF ES OV OLIMPIA

‘A Behalder Kit. 1 F és (0] Olimpiaval egybekotottXV
\TF=€s OV-talalkozot rendez 2001. junius 16-an a

[SZ0k4s0s helyen, a Lang Miivelédési Hazban

(Buceeet: XIl. ker. Rozsnyai u. 3.) kilenc drai

Lezdetiel. WinCEl

lll. Teron hegyi Olimpia este

Elészor az 6V Olimpian:
csapatverseny, ahol harom fés

csapatok harcolhatnak egymassal.

Arverés
Egyedi TF-es és OV-s targyak
talalnak gazdara hihetetlen arakon.

Kedvezményes befizetés

Csak itt és csak ekkor!

Csataszimulator
Veszély nélkill tesztelheted a
TF-es karakteredet szinte minden
szorny és kalandozo6 ellen.

Tombola

Rengeteg otletes és
értékes nyereménnyel.

Beholder Shop

Kedvezményes konyv- és
kartyavasar.

jatékost szeretettel varunk az
ot oraig tarto ésszejévetelen!

XV. ALANORI OLIMPIA

Mi, V. BOtSseRvaurt birodalom kiralya, felhivjuk
mi deTgegyve rforgatasban, kuszasban,

maszas DAINes
kalandoz6 fig 'leu.
XV, Alanori O

Y
'hogy megrendezésre ker
. Az olimpia idejére minden,

korona’hoz hti kalandozo szivesen
vendég Alanorban. Hirnékeink min

zemelyesen felkerestek és tajekoztattak a

pontos részle ,—l.l rol.

11l TERON HEGYI OLIMPIA

ivirirdentesap
icthelhél lL“LL”mLA_
leitetaseg nyilik a

Talalkozok

Elében talalkozhatsz jatékos-
tarsaiddal és a jatékvezetdvel.

pokkal, karmokkal, fogakkal és
| bator galetki szdamara ismet
megmerettetes u‘_u(_kg k,

tudlasokyias<ok, katonak, lehelok mind l:t..umilu.l;..l.,
nogyakrailegiobbak. A részleteket a ‘helytartoi hivatal
qularaban Kirakott plakatokrol, es a helytartoi

kuldoncoktol lehet megtudni.

Vetélkeddk

Erdekes és jatékos vetélkeddk,
amelyeken barki részt vehet.
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APROSAGOK

< Tobben kérdezték, mi a szamszer(i viltozdsa az ontozés varazslat
szdzalékainak. A siksag = bozot 25% lett, a bozdt = erdd 18%, de
tovdbbi viltoztatds elképzelhetd.

< A neten jatszok valoszintileg orommel fogadtdk, hogy most mdr in-
terneten is kiildhetnek mentilis iizenetet masik, titkos cim, szin-
tén interneten jatszd jatékosnak.

< Egy kis vdltozds: néhdny novény értékét megemeltik néhdny
arannyal, hogy ne lehessen Gket kredcidval létrehozni.

+ Lehetdség van most mdr kilépésre/kirtigasra KT-k kozotti szovetség-
bél. Erre nincs parancs, a kilépd KT vezetGjének, ill. kirtgds esetén
az 0sszes tobbi szovetséges KT vezetdjének kell a jatékvezetdt levél-
ben kérnie az adott szovetség eltavolitasara.

< Miutdn a jatékosok hosszas unszoldsara és sirds-rivisira megcsinl-
tam, hogy lehessen szornyekre is haszndlni a direkt kontaktus pszi
képességeket, szokds szerint az illets jatékosok ezt azonnal visszaélés-
re probaltak haszndlni. Végiil tgy dontottem, hogy nem sziintetem
meg a szornyek direkt kontaktdldsdnak lehetdségét, de az igy kinyer-
hetd vp és pszi pont mennyiséget jelentGsen csokkentem és maxima-
lizdlom, mindenki tapasztalja ki maga, hogy mekkora ez az érték.

+ Sikeriilt egy régi, nagyon gonosz hibdt kijavitanom, amely eredmé-
nyeképp néha a jitékos forduldja eggyel nagyobb volt a fejlécben,
mint a jatékhete, és ez sokakat zavart é megtévesztett. Természete-
sen, ezt az OV-n is javitottam.

» Megcsindltam, hogy az egyedi KT tirgyakat lehessen tudatkinézissel
dtkiildeni a csatorndn. Ha valamelyik KT tdrgyra a dolog esetleg még
nem mikodik, kérem, jelezzétek.

» Az aréndban, a harcok egy részét a forduldk kozott generdlja a gép,
egy részét a forduldd elején. Sajnos, ezeket forditott sorrendben irta
ki (eldszor a fordul elején generdltakat, utina a két fordulé kozott
torténteket). Tehat pl. lehet, hogy az els csatiban nem vardzsolsz,
de a mdsodikban igen, mert az a csata irédik ki mdsodjdra, amelyik
elobb volt, és a vp elfogyott. Ez igazdndibol csak egy szépséghiba, tgy-
hogy problémit nem okoz. Remélem, elbb-utobb azért sikeriil
majd korrigdlni.

Ha valaki dimenziokaput hasznalt, és nem volt elég tvp-je, problémai

adddtak, ezt a hibat javitottam.

Tébb esetben, pl. a szornytaldlkozdst generdld IM KT képességnél ha

mdsodjdra taldlkoztdl ugyanazzal az FT-t igényl§ szornnyel, akkor

nem timadtad meg, az FT parancs ellenére sem. Ezt a hibit javitot-
tam.
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VARAZSLAT BEVALTAS
A mostani rovat hdtralevd részében egy nagyobb fejlesztéssel, az tn. va-
rizslat beviltissal szeretnék foglalkozni. Mint tudjitok, magasabb szinten
az isteni kiildetésekért mar nem tjabb vardzslatok jarnak, hanem +10
vp regeneracio. Errdl sokat beszélgettem mar jitékosokkal, mindenki azt
kérdezte, miért nincsenek Gjabb és Gjabb varzslatok. A leghatalmasabb
kiildetésekig csak a jatékosok nagyon csekély szama jut el, felmeriil tehat
a kérdés, hogy milyen vardzslatokat kellene kapniuk. Az tn. hidnypétlo
vardzslatoknak, amelyek valamilyen, a jitékban felmeriilt sziikségletet
pétolnak, nem lenne sok értelme, hiszen csak kevés jatékos férne hozza-
juk. A korabbi varazslatok még erdsebb viltozata nem lenne elég érdekes.
Az istenenkénti kiilonbozd, szerepjitékos vardzslatok pedig ahhoz képest,
hogy mennyi jdtékos jut el eddig a szintig, til sok fejlesztési idGt jelente-
nének, amelynek gyakorlatilag nem lenne latszatja.

Nemrégiben azonban felmeriilt egy érdekes otlet az IRC-n, amelyet
most megvaldsitottam. A kiildetésenkénti + 10 vp regenerdcié marad,
azonban ezentil a jatékosoknak lehetdsége lesz az igy dsszegyijtott vp
regenerdciokbol vardzslatokat vasdrolni”. Ezek részben 0j vardzslatok
lesznek, részben olyanok, amelyekre az adott isten hivei régota, hidba
dhitoztak. Kisérleti jelleggel tehat elindul a vardzslat bevltis, és ha el-
nyeri tetszéseteket, boviil a vasarolhato vardzslatok listdja.

Avarazslat az IM <vardzslat> paranccsal visarolhaté meg. Sziik-
séges, hogy legyen annyi regenerécio pontod, amennyibe a vardzslat ke-
riil, mds kritérium nincsen. A parancs koltsége 50 TVP és barmilyen
mez6n kiadhato, ott is, ahol nincs oltdr. A parancs végrehajtoddsakor
nincs rendes imddkozds, csakis a vardzslatot kapod meg.

A kezdeti vardzslatok listdja (koziilik néhdnyat az el6z6 Kronika
vardzslatlistdjaban taldlhatsz meg):

varazslat regeneracié pont
Védelem tiiz ellen (#38) 30
Migikus tités (#147) 10

Méregfelhd I11. (#229) 30 (Sheran hiveinek 20)
Nekromata csokja (#230) 30 (gonoszoknak 20)
Meditacio (#250) 10
Pajzszizds (#251) 10

Tehat pl. ha a meditdciot akarod elsajatitani, az IM 250 parancsot kell
kiadnod, 50 TVP 4rdn. Virom javaslataitokat, magyarazatotokat, hogy
milyen vardzslatnak, milyen pontértékkel kellene még felkeriilnie a lis-
tara, persze csak alapos mérlegelés mellett. Ezenkiviil lesznek tovibbi,
csak igy megtanulhaté papi vardzslatok.
TIHOR MIKLOS
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Jijedten huztam le a fejem, mikor a sulyos nyil-
vesszG rezegve allt bele a felborult szekérbe, né-
hany huvelykre a fejemtSl. Legaldbb 6tven yardot
futottam el6re, mikor az elsé nyilvessz6k megér-
keztek. A parancs szerint a domb oldala mentén a
magaslatig kellene eljutnom. Eszement terv, meg
kell hagyni, de ha sikeriilne azt a varkaudar lovast
kiiktatni, a firgeldbti rohamosztagosaink eljutna-
nak a domb fedezékébe. Villam felett hatrasandit-
va konnyen meglithatom Gket. Egy godorben la-
pulnak, t6lem j6 szdz lépésnyire és bizalommal
telve pislognak felém. O, ha tudnitok...

Ujabb vessz6 csapodik be, faforgicsokat szakit-
va le az egyébként is viharvert fedezékembdl. A var-
kaudar {jasz jol belStte magit, dgyhogy mozdul-
nom kell, vagy itt pusztulok. A felélénkilt szél
dogletes biizt és védelmet ado6 fiistot hoz felém. A
két nappal ezel6tti roham szerencsétlen dldozatai.
Nekik is ezt az atkozott magaslatot kellett volna el-
foglalniuk, de az ellenség lovasai egyszer(ien elti-
portak Gket. Soraik kozott lehetett egy atkozott ha-
lottidéz6 is, mert j6 egy napra ra tarsaink mar
felénk botorkaltak, és a balszirnyon iszonyatos
pusztitist végeztek. Csak a vardzslonk tlizlabddja
fékezte meg Oket. Azota parancsba adtdk, hogy
minden holtestet el kell égetni. A timad¢ ékek ru-
hdjdba kilonds randkat himeznek, melyek varazs-
szo6ra langba boritjak a visel§jét. Nekem is van egy
a vértem belsé oldalin. Persze, hamar kiderlt,
hogy ugyaniagy miikodik, ha csak egyszertien ketté-
vagjak a fonalat. Nem egy tirsam halt meg igy a csa-
ta hevében.

A fiist jotékony takarisiban kissé megmozga-
tom elgémberedet végtagjaimat. Mar tObb mint
négy 6rdja lapulok e mogott a borzragta szekér mo-
gott. Bronzpengém nyele sikaml6ssa valt az izzad-
sdgtdl, pengéje még makulitlan tiszta. Nem kodstolt
még varkaudar vért. B6rvértem az alanori elit gar-
da cimerével van ékesitve. Elit girda, nohiszen...
Alig egy honapja soroztak be, a kiképzés nagy része
menetelésbdl és a tiszteletadasbol dllt. Mire a csata-
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mez6re kertltink, mar mindenki egyszerre tudott
balra fordulni ék alakzatban. Egy hétre rd mar szo-
ritokotést is tudtunk késziteni. Hetvenhdrman vol-
tunk. A velem egyidGsek koziil mar csak hatan
élink.

Tavoli kurtszé harsan. Mindenki tudja, hogy ez
mit jelent. A balszirny timadasba lendiilt az eddig
kozépen veszteglS ostromgép timogatasival. Ember
nagysiga dardak tengerét okddja az ellen soraira.
Egy napja még nekiink is volt egy ilyen monstru-
munk, de egy 6ngyilkos varkaudar felrobbantotta.
Valami dtkos magia lehetett, roncsa még mindig ott
fiistolog a keleti mocsarak szélén. Azéta az ijaszok
- semmitdl sem zavartatva — b6ven osztjdk az dlddst.
Reggel megfigyeltiik a csapatGsszevondsokat. A moz-
gékonyabb alakulatokat a dombon vontdk 6ssze. Ne-
kiink maradt az apraja. Kissé kiemelem a fejem a fe-
dezékbdl, hogy jobban lassak. Egy osztag gyalogos
véres rendet vig az ellen sorai kozott, de hamar ki-
fogy a lendiiletiik, és konnyd célpontjava vilnak a
varkaudar lindzsisoknak. Orjong6 kiizdelem folyik,
a fidk egymasnak vetett hattal kiizdenek és rendesen
osztjak az aldast. A tdler6 azonban hamarosan folul
kerekedik. Ujabb veszteség, tjabb fekete selyem-
z4szI0k a hozzitartozOknak.

Egyre er6s0d6 diiborgést hallani a dombok mé-
gul. Szinte razkddik a fold a sok szaz vasalt csizma
alatt. Tépett szEI zaszIot cibdl a szél, benne a sir-
ga villimmal atszart sziv. A zangrozi fitk. Hopparé!
A faké nap edzett acélpengéken és horpadt pajzso-
kon villan. Szinte percek alatt tiporjak el a megma-
radt landzsasokat, majd az arcvonal szélesitéséhez
kezdenek. Nincs sem barat, sem ellenség, akik 1t-
jukat allndk. Halvinyan elmosolyodok, talin van
még remény.

Azt hallottam, hogy kapunk egy lovasszdzad er6-
sitést kozéprodl, de szerintem ez is csak egy ujabb
hitegetés, mint a hadilobog6val. Az els6 roham
alkalmaval sulyos veszteségeink voltak. Hire mehe-
tett, mert egy relikviat hoztak. Egy hadilobogot va-
razslatos rundkkal. Egyik tirsam jaratos vala-
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mennyire a rdnamigia terén. O
azonnal felismerte a csaldst. Vala-
mi olcsé fércmunka volt, de arra
elég, hogy a masodik Ongyilkos
rohamra is el6rerontsunk. Az6ta
mindenféle varazslatos dolgot
enyhe kérkedéssel fogadunk.
Most egy lovasszizad is maga vol-
na a csoda, mert nem fogjuk ki-
hiizni napestig.

Merengésemet udjabb nyil-
vessz$ szakitja félbe. Szerencsét-
lenségemre megpattan a szekér
egyik vasalt betétén, és véres se-
bet ejt a felkaromon. O, hogy a
gonyolék ragna szét. Csak re-
ménykedni tudok, hogy nem va-
lami méreggel preparalt vesszGt
kaptam. Villimgyorsan tépést csi-
ndlok az ingembd], és fogaim csi-
korgatva elszoritom a sebet. Kel-
lemetlen zsibbadtsig kezd el
terjedni a karomban. A francba,
azt hiszem, ide felcser kell.

Surrané zajt hallok magam mogott. Csak nem
keriiltek mogém? Mire megfordulok, karcsd arnyék
vetddik ram. Csak egy himzett bérmellényt latok,
mire mind a ketten a foldre huppanunk. EIf. Alkar-
védss kezével baratsigosan megveregeti a vallam,
és mives hosszu ijat kezdi 6sszeszerelni.

— A balszarnyon er6s allast épitettiink ki, de itt
elég pocsék a helyzet. En fedezlek, amig eljutsz a
domb tovéig. — Zoldes fényben fiird6 vessz6t he-
lyez az idegre, és mandulavigdsu szemével rim pil-
lant. — Keres6 vardzs van rdolvasva.

Minden vildgos. Er6sen megmarkolom a bronz-
pengém nyelét. Most vagy soha.

- Virj még! - az elf hangja furcsin zeng ezen a
pokoli helyen. — Mindjart inditanak egy lovas csa-
patot. Ha jol tippelem t6liink balra fognak elhdzni.

Erzem, ahogy a tekintete a hitamba farodik. A
hideg futkos a hitamon. Valamiféle tudatalatti fene
ez. Joggal tart az ember ezekt6l a kortalan szemek-
t6l.

— Hany éves vagy?

- Tizenkilenc. — hebegem. Barcsak kint volnék
mdr a fedezékbdl. Barcsak kint volnék mar az
egészb6l. Erésen behunyom a szemem. A sipadt,
er6tlen napfényen keresztiil litom a fodet, ahol fel-
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néttem. A mezGt, ezernyi kis sirga virdggal. A buza-
tabldkat, a tavaszi szell6ben lengedezd kaldszokat.
— Tul fiatal.

Hangos robajjal szaguldanak el mellettiink a
konnytlovasok csapata. Hosszu dirdajuk végén vo-
r0s z4asz16 lobog. Halalsikoly hallatszik nem messze
el6ttiink. Te j6 ég, ilyen kozel voltak? Fémes csatta-
nasok nyomjik el a lovak patdinak a hangjat.
Konnyed érintést érzek a vallamon.

- Itt az id6. Nem kell senkivel tor6dnod. Csak
rohanj!

Libamat er6sen megvetem a gorongyos foldon.
Aztin mdr csak rohanok. Zéldes csikok huznak el
mellettem. Elsének a varkaudar {jasz hanyatlik le,
gorcsosen markolva a torkdban meredezd vesszot.
Ujabb hidrom harcos, mire a tav felét megteszem.
Eszeveszetten cikazok, és csak remélni tudom, hogy
a nyilvesszGkre helyezett varizs tényleg mikodik.

Egy vérmocskos alak ugrik elém. Szinte 6nkivii-
letben vigok felé. A hideg fut végig a hitamon,
ahogy hallom az dllkapocs 6ssze nem téveszthetd
reccsenését. Hanyinger tor rdm, mikézben az ar-
comrol torolgetem a vért. Félig vakon rohanok be-
le a kévetkezd szornyetegbe. Még litom, ahogy le-
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bukik el6ttem, majd a combomba mar a pengéje. A
vessz6 par pillanat malva érkezett meg. A varka-
udar értetleniil bAmul maga elé, egyre tivegesedd
tekintettel.

Tovabb santikilok folfelé a dombon, meg-meg-
csuszva a laza talajon. A combom szinte lingol, de
Osszeszoritott foggal tjabb métereket hagyok ma-
gam mogott. Egyszer csak hatalmas arnyék tornyo-
sul folém. Hunyorogva pillantok fel. Egy behemot!

Hatalmas csatabirdot emel a feje folé, kozben
ocsmany szdjat félelmetes orditis hagyja el. Két
vessz6 vagodik a mellébe, de 6l sem veszi. Odébb
pordiilok. Ekevasnyi folddarab repiil szerte onnan,
ahol egy pillanattal ezel6tt még én alltam. J6val las-
sabb nilam, ez az egyetlen esélyem. Széles csapast
indit meg felém, de én készen virom. Hasra vetem
magam, a széles penge par huvelykre zig el a fejem
folott. Talpra szokkenek és bevigok az alkarjiba.
Ujabb két vessz6 érkezik. Mind a kettG pontosan a
behemé6t szemébe. Fdjdalmas iivoltésbe vélt a di-
adalittas orditas. Folbatorodva, a hasiba d6fom a
pengémet. Majd kiszakad a karom, ahogy az eld616
test magdval rntja a fegyverem. Oriknak t(ing id6-
be telik mire kiringatom, pengém feketén csillog a
friss vértGl. Széles mozdulatokkal rizom le rodla, ha-
marosan Ugyis hasznialnom kell.

Gyorsan korilpillantok. Az elszenesedett hullak
hegyén mar néhany varja kezdett el lakmarozni. A
halottak groteszk 6lelésbe fonddva hevernek min-
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deniitt. Egy égett széld, tépett lobogd
vadlon mutat az égre. Milyen isten
hagyhatja ezt a szenvedést? Tucatnyi
gorbe penge dll ki az elesettek testé-
bél. Gyilkosanak keze még a markola-
ton.

A domb teteje felé hunyorgok. Meg-
pillantom a lovast, éppen egy hatalmas
fekete cs6doron ugrat. Fekete, voros
szinekben pompdzoé vértjén zsugoritott
koponyék lengnek. Ocsmany fejét ha-
talmas dllat koponydjibol készitett si-
sak takarja. Hatalmas dédrdéjival a hul-
lak kozé tar és egy soviny alakot vig
hatra a harci ebeknek. A kiéhezett dlla-
tok mohon vetik ra magukat a konnyd
zsakmanyra. A gyomrom felfordul a lat-
vanytol.

Intek az elfnek. A kutydkat kell els6-
nek elintézni, kiilonben esélyem nincs
a lovas kozelébe jutni. Bélint, és egy djabb vesz6t
helyez az idegre. Nekiindulok, a hulldk kozott bot-
ladozva egyre kozelebb jutok. Az ebek felfigyelnek
a mozgasra, de mire megugrananak, nyilvesszGvel
atfart tidével rogynak a porba. A lovas is észre
vesz. Elégedett morgassal forditja felém a fekete
cs6dort, és felém indul. Ez eltipor. A 16 vasalt patai
veszélyes kozelségben csattognak. Oldalra vetem
magam, a dirda hegye felhasitja a karomat. Forrd
vérem b6ven omlik a foldre. Elszantan fordulok a
szornyeteg felé. Csapzott hajam kirdizom a sze-
membdl. Pengémet derékmagassigban tartva erd-
sen megvetem a ldbam, kezem az 6vembe elrejtett
kis bogyokra fonédik. Az egyetlen esélyem.

Mir jon is felém, ddrdajit vadul rdzva. Felmé-
rem a tavolsdgot és elhajitom a bogyokat. A robba-
nds inkdbb csak megzavarta a lovat. Két ldbra dllva
dgaskodik el6ttem. Habozds nélkiil belépek ald, és
hosszan folvigom a cs6dor hasit. Meleg vér omlik
a karomra. Elégedetten allapitom meg, hogy ezut-
tal nem az enyém. Oldalt 1épek, mikor a hatalmas
allat eld6l, mar rajta is vagyok a lovason. EszelGsen
prébilja a 1abat a kengyelbdl kiszabaditani, de az
egyik a 16 ald szorult. Eszrevesz és kesztylis kezével
az arcomba csap. Probalok talpra dllni, mire sikertl
mir § is ott all el6ttem. A bronz penge méterekkel
odébb fekszik. Villam folott hatra sanditok. Az elf
nyilvesszével atjart torokkal fekszik. Szemem sarka-
bol litom, ahogy néhdny varkaudar rohan felénk.
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Apro kést rantok eld. A lovas zordan
elmosolyodik. Szinte nevetségesnek
tinik a kicsiny penge a hatalmas ter-
mete ellen. De arcardl lelohad a mo-
soly, ddaz vigyoromat latva. Gyanakod-
va 1ép kozelebb, 6vér6l egy buzoginyt
vesz le. Kozelebb 1épek és az oldalam-
ba viagom a kést. Atvigva ezzel a vértem
belsé oldaldba himzett runat.

Messze a harcmez6 mogott magi-
nyos sitor alldogal. El6tte fényes pan-
célban Gszes haja férfi, mellette hajlott
hatd aszott né. Mindketten messzire te-
kintenek. A balszirny felé egy kis domb-
ra. Az egekbe szO0kd langok idaig latsza-
nak. Az Gszes férfi er6sen markolja
kétkezes pallosat, mikozben a nére néz.

- Biztos, hogy elvégezte a feladatat?

— Nyugodt lehetsz nagyur. Az elméjére bocsatott
parancsnak nem tudott ellendllni. A lovas is vele
pusztult. — tette hozz4 a n6, mintegy megnyugtatas-
ként.

- Kar a figért. Tehetséges harcos vilt volna beld-
le. De nem volt lehet&sége a dontésre. Csak egy
bib volt a csata menetében. Egy gyalogos, de érté-
kes gyalogos. Tettét majd bardok fogjik megéne-
kelni Alanor szerte, hisz nagyban hozzajirult a be-
kovetkez6 diadalunkhoz.

Az aszott n6 mosolyogva nézett fel a hatalmas
férfira. Hosszu ideje tartott mar a habort és most
tényleg ugy latszott, hogy a végs6 gy6zelem az 6vék
lesz. A harmadik varkaudar invaziét is sikeresen
megallitottak.

- Igen nagytr. Tiéd a diadal, és tiéd a dontés.

A maginyos alak elgondolkozva meredt maga
elé. Egyediil volt a sziik szobdban, elmélyilten va-
kargatta rovidre nyirt szakallat és a tdblara nézett.
Felpattant a kicsi parnazott székérdl. Bal kezével a
foldet sopré, sarga tunikdja alatt pihend szimbdlu-
maval kezdett babralni. Ujjai kitapogattik az értékes
fémbdl késziilt villim minden részletét. Hihetetlen
ereji magia kavargott kortlotte. Minden 1épésénél
elektromos szikrik pattantak szerte szét, ahogy a ki-
csi szobdban jarkalt. Falai gazdagon diszitett szGtte-
sekkel volt tele. A plafonrdl egy szinarany mérleg 16-

7 V74 774

GN - 89.

JURRI0) R0

gott. Nyelve lassan ide- oda lendiilt. Mintha maga az
univerzum korfogisa mozgatna. Ujra az asztalhoz
lépett és alaposan szemiigyre vette az asztal lapjan
fekvS sakktablat. A babuk hihetetlen gazdagsiggal
voltak kifaragva, ébenfibol és sirkianycsontbol.

,Hihetetlen. Ez a kis gyalog jol felboritotta a
jatszma alakuldsat. Letitotte a sOtét huszart. Persze
a kovetkez6 1épésben a sotét futd letitotte, de ezzel
véglegesen meggyengiilt a vezér védelme. A vildgos
béstya és a huszdr par lépésen beliil mattot ad. Es
mindez egy kis gyalog ténykedése miatt.” Elégedet-
ten mosolyodott el sajit ravaszsigin. Evek ota jit-
szotta ezt a partit. Oroklétében ezek a jitszmak
atotték el idejét. Eddig minden esetben a viligos
babuk nyertek. A legkozelebbi jitszmaban tobb for-
télyt kell bevetnie a sotétnek.

Jatékosan a magasba dobta a vilagos gyalogot,
amelyet az el6bb itott le a tablardl a sotét futd. A
babu oldalabol aprélékos munkaval kifaragott, ap-
r6 tor allt ki.

Halk hivast érzett a sikokat 6sszekot6 kusza fo-
nalak mentén. Kdnyorgésszerti hang ott visszhang-
zott a fejében. Egy apro tiikkorhoz lépett, melyben
tejfehér orvény kavargott. A férfi intésére a kép las-
san tisztulni kezdett és valami tdvoli vidék piciny
misa tlint el6. Egy aprd, viharvert ruhdzatd alak
térdepel egy k6halom el6tt keze konyodrgésszerien
osszekulcsolva, tekintetében mélységes dhitattal te-
kint a messzeségbe.

— Ah, egy Gjabb oltar! Megdicsérlek, hi szolgim.
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[ TULEL HFOJE |
[ sEeiTsie |
Q Udv mindenkinek! Alljon itt egy kis segitség
annak, aki Leah ttjat vilasztja. Bedldozdsi tar-
gyak: bordacsont, csuklyavirag, fekete gyongy. A
bordacsontot a bolhakutyibdl nyerheted ki.
Csuklyaviragot itt lelhetsz: (34, 53), (35, 83),
(31, 95), (31, 104). Fekete gyongyot itt szerez-
hetsz kéevibdl: (37, 103), (37, 60), (37, 59),
(46, 98). Fontos még a jellem. Egy gonoszkodas-
ra 2 gonoszsagpontot kapsz. A gonosz jellemhez
21 gonoszsagpont kell. Ha nem ismernéd az ab-
szolut koordinatakat, itt egy kis eligazitds az épii-
letek alapjan: 500-as épiilet (15, 49), 501 (15,
19), 502 (15, 79), 503 (15, 109), 504 (15, 34),
505 (15, 64), 506 (15, 94), 534 (27, 91), 535
(25, 101). Egyébként az dldozasi targyakat meg-
veheted a kisvdrosi vegyesboltokban is. Gatin:
(44, 98), Qvill (45, 62), Shaddar (42, 28). Ennyi.
Udv: Fistandantilus, Leah segitokész hive
QO Udvozlok minden kalandozét! Nem rég kezd-
tem jatszani a TF-fel és szeretném, ha pér tapasz-
talt jitékos kiildene infokat. Féleg azokat a jel-
lemprébakat szeretném osszegy(jteni, amikor a
jotettért jutalom jar. Szeretném felvenni a kap-
csolatot Raia hivokkel, és szeretnék ez tigyben is
infokat (bedldozasi targyak, bedldozdsi helyek

stb.). Ja, és meg szeretném koszonni egy hosszi
aranyhaju, csillogé szemd elf férfinak, hogy a 2.
forduloban majdnem megblt, és az 502-es épii-
let kirnyékén minden jellemprobét megold. Uid-
vizlettel: Stonwerd (#2303), a kezdd
O Figyelem, minden kalandozé! Tomérdek
mennyiség( informécidval tudok szolgalni barki-
nek (még drnymanodnak is). Keressetek a cime-
men: 3534 Miskolc, Irinyi u. 17 2/1. Ez hamaro-
san megvdltozik, azt is itt az AK-ban tenném
majd kozzé. Ja, ha tudjitok, hogy melyik isten-
nek mit kell bedldozni, azt is irjitok meg. Ezeket
nem tudom csak.

Dr. Kulifalvi Géza, a legenda visszatér
0 Kedves kalandozotirsaim! Informdcié kéne
Leahrol és Dornodonrdl. Hogy kell nekik bedl-
dozni, miért valasztottatok isteneteket, és rinakd
koordinata is kéne. Akiknek van felesleges tar-
gya, és odaadndk egy kezddnek, nagyon megko-
szonném. Az infokat elére is koszonom! Koszo-
nom neked Acidmum Salthair (#2192), hogy

nem timadtdl meg egy kezddt! Cimem: Tokoli
Imre, 1237 Budapest, Arviz u. 29. Udvozlettel:
Mephisto (#2992)

Q (dv mindenkinek! A téma a Dragonball KT.
Hit, lehet, hogy magukkal a KT-ban levs karakte-
rekkel nincs gond, de a KT neve akkor sem oké.
Ez szerepjiték, nem te magad vagy benne, ha-
nem a karaktered. Na most a karakterednek tuti
nem jut eszébe egy Dragonball nevii KI-t csindl-
ni, nem? Ha ezt ennyiben hagyjuk, sorra jonnek
Pokémon-, Sailer Moon-féle KI-k, és ezek aztin
egydltalin nem Ghalla foldjére valok. Ha én meg-
latok egy ilyesmit, hdnyingerem lesz, és ezzel ko-
rintsem vagyok egyediil. Az ilyen hiilyeségektdl
veszik el a TF vardzsa, és én még jo ideig szivesen
jatszanék vele. Na tidv: ~ Rotta (#4021) a troll
O A Pusztitds Profétdi +4 MXTU tdmogatdssal
var minden Uj belépdt. (#2117)
O Kalandozok! A Viltozds Gyermekei KT
(#9120) felvételt hirdet mentalista beosztdsba.
A beosztds elnyerésének kovetelménye, hogy
alakvalto legyél. A KT timogatja a mentdlis képes-
ségek hasznalatat, és tervei kozt szerepel néhdny
érdekes alakvilto képességgel kapcsolatos tudati
képesség fejlesztése. Tehat varunk minden alak-
véltét, aki még nem kotelezte el magdt mds
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irdnyban! Valldsi megkotés (a tagsdg egybehang-
26 akarata szerint): CHD hiveit nem tirhetjiik
meg magunk kozott. Tovabbi felvilagositis és a
felvétel kérése: draon@freemail.hu
Donna d’Raon (#2000)
0 Udv emberek! Ha érdekel titeket Ghalla els
ember faji KT-ja, nosza, irjatok! A cim: ifj. Tiha-
nyi Lasz16, 1182 Budapest, Kossuth L. u. 132. A
mentdlt lasd lent. Tharr legyen veletek!
Sir John Kite (#5061), a toborzo

Q  Rideg Feketetolgyek Arnyékdban

Csodillak benneteket 0soreg fik.
Oly sok mindent megéletek mar:
Seregbe verddve figyeltek
korokon dt vdrtok, tiirelmesen.

Strdzsdlo katondk vagytok,
megrendithetetlen hatalom
Csak tortok felfelé a magasba,
komoran dlltok, mély csendben.

Ldttatok mdr rosszat, s csoddst,
mégsem meséltek nekiink.
Csak a szél beszél dgaitok kozt,
mi elfogadjuk ez,
s 526 csendben tovibb megyiink. ..
Arnyékharcos, a Végitélet egyik Virdja

0 Az el6z6 (GN 87) hirdetésemben leend? Fair-
lightosnak hirdettem magam, de azéta dttértem
a s0tét Gtra, pontosabban Leah ttjdra. Segitdkész
kalandozoknak! Ha segiteni akarsz barmiben egy
32. fordulds, 7. szintd, ember férfi kalandozo-
nak, akkor irj az (#1079)-es szdmra, vagy a 20-
356-9000-es telefonszdamra. Foleg Leah isteni
kiildetései érdekelnek, vagy egy pdr jo tandcs egy
kezd6 gonosznak. Mds. Koszonom Daniel McLo-
adnak, hogy segitett a bedldozdsi tirgyak meg-
szerzésében. Megint mds. [rhatna pdr Leah KT,
mert mire ez a hirdetés megjelenik, mar nem
sok forduld kell a KT érettséghez. Ennyi. Udv:
M. 30.  Fistandantilus, Leah segitokész hive
O Kedves Tharr hivd tarsaim! Részt vennék épii-
16 vagy még csak tervben levG templom épitésé-
ben, és szilkségem lenne Tharr keresztjére. Ar
megegyezés szerint. Még kellene térkép, ha vala-
kinek van, megkoszonném. A segitséget elére is
koszonom. Tomasits Zsolt, 30-275-0402.
DEF (#5509)

QO Sheran templomot épitenék, ha valaki tud
ilyenrdl, vagy csak szintén épiteni szeretne, akkor
irjon a tibacca@freemail.hu cimre!
V. 9. Lord Steyr (#3437)
O Sziasztok kalandozok! Rovidebb-hosszabb
sziinet utan ismét elérhetd vagyok. Aki még nem
felejtett el, azt arra kérem, vegye a faradtsigot, és
tiszteljen meg egy rovid levéllel. Khis Pisock leve-
lére kiilon szamitok, fontos lenne. Nevem, ci-
mem a régi: Zsdmboki Roland, 3000 Hatvan,
Szabadsdg Gt 23. 1V/32. Udvozlettel:

Zsamboki Roland

O Te kockds hajii, drnymand férfi! Aprilis 5. és
9. kozott valamikor elloptal tolem egy eziist papi
karkdt6t. A tdrgyra sziikségem lenne, ezért
visszavasdrolnim 120 ap dron. Igy néztem ki:
hosszu, fekete haj, kék szem, korszakallal és ba-
jusszal. Fajom ember. Ha magadra ismersz,
kiildj egy mentalt! Te j6 tolvaj vagy, én jo harcos.
Ne kelljen bebizonyitanom. A bardtsig nevében:
Sir John Kite (#5061), Tharr biborosa
0 Udv kalandozok! Nikolas, a vindor vagyok.
Hosszd-hosszti pihenés utdn tértem vissza, hogy
jult erdvel vessem bele magam a Talél6k vildga-
ba. 1. Tudom, hogy rengeteg KT alakult meg ed-
dig, mégis megprobdlok létrehozni egy sajitot,
Talélok Szovetsége néven. Barki jelentkezhet, faj-
ra, jellemre val6 tekintet nélkiil. Kozos célunka
talélés érdekében, hogy ledontsem a fajok és jel-
lemek kozti hatdrokat. Hisz minden fajnak, jel-
lemnek megvannak a maga elnyei, ha ezeket
egyesitjiik, barmit elérhetiink. Ott vannak példa-
ul az dtkozott targyak, amik ellen még egyetlen
KT sem Iépett fel. 2. Kiildjetek infot targyakrol,
szornyekrdl, kihivds tornyardl, egy Gj térképet Li-
bertan és Wargpin kornyékérdl! Kosz! Cim: ifj.
Gombkots Miklds, 2310 Szigetszentmiklds, Osz
u. 30. J6 kalandozdst!
Nikloausz, a vandor (#4849)

i SOK UAROSA

O Fiatalkord galetkitdrsaim! Keresem azokat a
véllalkoz kedvi galetkiket, akik elég erdsnek ér-
zik magukat az FC-hez a ldrvaszinten. Jelentkez-
zetek a mentdlomon, jelige: haldl a rikokra.
Vicq-d’ Azyr (#3178)
O Szevasztok! Magmatikus Biizfelhdszaj vagyok.
Galetkiket keresek a 3. szint 53-as remetés ka-
landjihoz. Nekem tiizleheletem van, gy hogy
mir ,csak” jég, sav, giz, elektromos lehelet kell.
Telefon: 30-851-9742.
Magmatikus Biizfelhdszaj (#8606),
tandrsegéd
O Térsakat keresek a 4. szinten az 52. tobbsze-
mélyes kalandhoz. Cim: Varga Zsolt, 2600 Vac,
Berkes u. 21. tel.: 70-225-3028.
Ruh Nestah (#7734)

Q Udv fajtarsaim! A 2. szinten keresek tdrsakat
az 50. TK-hoz. Kellene egy iitd és két leheld kari.
En iitok. Cim: Toth Sandor, 7759 Lednycsok, Er-
délyi u. 31. Thézeusz (#5884), a mutins

Q (dv galetkik! A 3. szinten tdrsakat keresek az
51-es TK-hoz. Jol tudok vardzsitalt fozni, elég jo
harcos vagyok, és a nordkristdlyok kivételével a
komponensek megvannak. Ha még nincs trsad,
és érdekel a kaland, keress meg a (#3296)-0s
barlangban. Flen Eligor (#3296)

Q (dv galetkik! A porontyszinten keresek tirsa-
kat zombik és csontvizak lemészarlasara. (52.
kaland) Telefon: 62-319-567 vagy 66-324-703
(Attila). Rebel Extravaganza (#7007)

0 A Légio a becsiilet! A Légio az erd és a tisztelet!
A fegyelem torvény, a bajtdrsiassag erény, és feldl-
dozni magunk elveinkért ha kell. Az Gsok tisztelete
kotelesség, a galetki faj védelme feladat, a népiink
orzdjének lenni jutalom. Légy hi onmagadhoz,
tiszteld az Gsoket, s 1égy biiszke a malt nagy tette-
ire! Mint hamvaibol a Fénix, tigy egyesiilt Gjra egy
réges régen alapitott szovetség, melynek eredete a
malt harccal, tiizzel és vérrel irt évszazadaiban
gyokerezik. Az Eben Légiot Gseink alapitottdk a vész
idején, a s6tét ruhds, elszint és sokoldaltan kép-
zett alakulatok dicsd hirnevet szereztek a harcok-
ban. A 1égi6 mindig is fontosnak tartotta a csapds-
mér§ egységek sokoldalisagt. Csak gy mint
dseink, mi is befogadunk minden galetkit, aki elfo-
gadja elveinket, s az Gsok tiszteletét. A Légidba be-
1épést nyerhet barmely galetki, nemtdl, taplalko-
7dstol, és klantol fiiggetleniil. Kicsinyes vitdk a mds
jellemdi galetkik kozott, nem homdlyosithatja el a
nagy célt! A galetki faj felemelkedését, a felszin
visszahdditasit és kulttrank tovbbfejlesztését! Az
Eben Légio (#15003) tagja:

Waulan Sannox a Jor (#4618), az Eben Lord
O Crag Hack Drakon Xsi vagyok, és a Migusta-
ndcs szovetség nevében szélok hozzatok. Szovet-
ségiink a galetki tirsadalom rendjének fenntar-
tdsdt tiizte zdszlajara. Minden erdnkkel azon
vagyunk, hogy a megbomlott agyq, véres jelsza-
vakkal dobdl6z6 galetkiket és szovetségeseiket el-
tiintessiik a békés galetkik koziil. Teljes mellszé-
lességgel dllunk azok mellé, akik Leanthilt és
tarsait ellenségként kezelik. Csak azonosulni tu-
dunk Dart Mahullal, Ravendellel és a tobbi bolcs-
csel. Az én személyes véleményem az, hogy Le-
anthilt nem egyszertien a csatorna szintre kell
szamiizni, hanem egyenesen ki kell taszitani a
Hegybdl. Akkor legaldbb taldlkozhat a haverjaival,
az Ellenséggel. Majd megldtjuk, mennyire lesz-
nek bardtkozd hangulatban. Egyébként Leanthil
feleslegesen hajtogatja, hogy nem ll ki senkivel,
aki nem véllalja 6nmagit, és nem indokolja meg
a kihivdst. Személyesen felkerestiik barlangja-
ban, és felkértitk, mérje ossze erejét tiszteletre-
mélt6 tarsunkkal, Llys Meldrynnel, akit levélben
sérteget. Természetesen nem véllalta a kihivést.
Ezek utdn azt hiszem, hogy senkit nem nevezhet
gydvanak, hiszen § nem meri kidugni az orrit a
barlangjabol. Ezdton kérném a Bolcsek Kore
képviseldit, hogy vegyiik fel a kapcsolatot az eset-
leges egyiittmiikodés érdekében. En Dart Mahul-
ndl mdr tettem lépéseket. Végezetiil annyit, hogy
igaza van Ravendelnek: ha egy szovetségbe tomo-
riilnek a férgek, konnyebben rdjuk taldlunk. EI-
érhetdség: Mesko Gabor, 9970 Szentgotthdrd,
Mirtirok u. 15/a, tel.: 30-267-4348, e-mail: ma-
gustanacs@ncem.hu.
Crag Hack Drakon Xsi (#9846), Magustanics
Q Dicsdiség a Fény Apostolainak! Orommel érte-
sitem minden szovetségesiinket, hogy Rendiink
elérte a maximdlisan engedélyezett létszimot,
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azaz a 16 f6t, tgyhogy erds szovetségként kony-
velhetnek el benniinket. A leendd tagjainkat
(vannak paran) pedig csak biztatni tudom, ne
cstiggedjenek, junius-jilius kornyékén elkészii-
liink a tandcsterem felépitésével, és akkor 6k is
bedllhatnak kozénk. Azt azonban nem javaslom,
hogy més szovetségbe Iépjenek, mivel ott nem
lennének téliink biztonsagban, és egyébként is,
ahol mdjusban nincsenek 16-an, ott mdr nem is
nagyon lesznek, egy haldokl6 szovetségbe belép-
ni pedig nem sok joval kecsegtet. Es ha mdr a be-
lépésnél tartunk: a mdsodik 16-osnak mdr belé-
pési feltételt kell teljesitenie, az minimum 3-as
szinten kell ismernie a kineport vardzslartot, és
legaldbb 8-as szinten birtokolnia kell egyet az
aldbbiak koziil: targyirtds, Iéleknergia-szivis, gi-
gaokol, éhinség, lopds. Mi mindannyian megfele-
liink ezeknek a kovetelményeknek, Gigyhogy csak
semmi hborgés. Még azt érdemes tudni, hogy
magas létszimndl elképzelhet a vezetés struk-
turdlis véltoztatdsa, de addig én vagyok a vezér,
tehdt a szavazatrdl le kell mondaniuk. Persze mi-
lyen pap az, aki nem fogadja el a Profétat vezéré-
nek? Most csak ennyit akartam kozolni.
Leanthil (#7945), proféta
0 Géabor hireket olvas. Gabor e-mailt fogad. Ga-
bor megnézi a mozimsort. Gabor rakot vacsord-
zik. Gdbor belép a KANkurencia (#15033)-as
szovetségbe. Ha te is belépnél, irj Gabornak!
Somlyai Gdbor, 2092 Budakeszi, Dézsa Gyorgy
tér 9. irhatsz nekem is: Stefin Krisztina 7602
Pécs, Pf. 78. A némber one:
Zsémbecske (#2078)
O Kiiloncok, kitaszitottak, kidbrandultak keres-
tetnek! Horizontunk a sokszin(iség, ezért szeret-
nénk programunkba, terveinkbe, céljainkba a
legfurményosabb, legkiilonosebb, s éppen ezért
taldn legérdekesebb kldnok tagjait is feltétlentil
felvenni. Szovetségi szervezetiinkon rugalmasan
véltoztatunk a kor kihivasanak megfelelden, a je-
lentkez6k vagyait kovetve kivanjuk a békés kollé-
giumot az Ghajoknak megfelelden dtalakitani,
amennyiben lesz jelentkezd. Itt a lehetGség, hogy
ti formdljatok a ti elképzeléseitek szerint a leen-
dd szovetségeteket. Néhdny renegdtot varunk az
aldbbi klanokbol: Halhatatlanok, Mutdnsok, Ka-
tondk, Magusok, Tolvajok, valamint olyanokat,
akiknek mdr van képviseldjiik: Tisztogatok, Pszi-
onicistdk. A jelentkezdket az aldbbi cimre varjuk:
Green Monster (#2207), Bolcsek Tollnoka (Ifj.
Micsinai Gyrgy, 2040 Budaors, Szivarvany u. 6.,
tel.: 20-313-5960, e-mail: m.gyuri@dpg.hu).
Azok pedig, akik ,,csak” vitdzni szeretnének, vagy
tovabbi 6tletiik van, irjanak a Bolesek Bolcsének.
Mott6: az egyszer( és egyszokdsi orszdg mindig
gyenge és esendd. A Bolcsek Bizottsdga
O Nemcsak a tolvajok, terrorsitdk és egyéb alja-
nép tetteit taglalo irdsokat kell kozzétenni,
hanem azok kovetkezményeit is, az igazsig min-
denoldali megismerése céljabol. Ezért szeret-
nénk kiollozni a kovetkezd cikket a Galetki Krd-
nikabél: ,Udvozlom a kedves olvasékat! Matres

Xruh, a politikai tuddsitd vagyok. EGY kiilonleges
eseményre szeretném felhivni a galetki kozvéle-
mény figyelmét. Az aréndban tortént kellemetlen
incidens kovetkeztében (Id. AK 61) a szint veze-
tdség nyomozdst inditott az elkovetdk kilétének
felderitésére. A rendfenntarté erdk elfoglaltsiga
miatt a Magustandcs szovetség felajanlotta a se-
gitségét. A tobb szlon futé nyomozds kovetkezté-
ben bizonyitdst nyert, hogy az FM kovette el a sza-
botdzst. A kihallgatison kideriilt, hogy a szint
eloljardjat akarjak Gjbol kellemetlen helyzetbe
hozni azzal, hogy barlangjit befalazzdk, mikoz-
ben alszik, és emiatt nem tudja elldtni vezetsi
feladatait. Szerencsére még idejében sikeriilt a
Migustandcs bitor tagjainak a helyszinre érni, és
megakadalyozni az aljas cselszovést. Az akci6
kozben két elkovetdt sikeriilt elfogni, és birdsdg
elé dllitani, ahol a cselekedeteikért megkaptik a
kiérdemelt biintetésiiket. Ez nagy sikert jelent a
terroristdk elleni harcban. Vizevil Rogan megko-
szonte a Hegy lakéi nevében a gyors és hatékony
kozremiikodést az MT tagjainak, és egy bankettet
rendezett a tiszteletiikre.” Ez csak az els tett,
melyet sok fog még kovetni, addig nem nyug-
szunk, amig nem sikeriil jobb beldtdsra birni a
gonoszteviket. Magustanacs
O Nem rég a Bolcsek Kore gyiilést tartott. A gyd-
lés szinhelye az elkésziilt szovetségi barlangunk
volt, melyet most avattunk fel. Mikozben a fino-
mabbndl finomabb ételeket majszolgattuk (ame-
lyeket mi készitettiink), sz6 esett néhdany nagyon
fontos dologrél. Ezek koziil a legfontosabb az
eretnekség kérdése. A tagok egyértelmiien kinyil-
vénitottdk, hogy a 6 cél a Béke. De, mint aho-
gyan azt az egyik Bolcs mondta: ,A Béke olyan
akdr egy virdg, nem csak dlni kell és nézni a
szépségét, gondozni kell, és néha gyomldlni is.”
Mi felvillaljuk ezt, és prébalunk fellépni az eret-
nekség ellen. Reméljiik, hogy minél hamarabb
sikeriil elérni célunkat: a teljes Békét a galetki
nemzeten beliil. Tovibbra is virjuk olyan galet-
kik és Szovetségek jelentkezését, akik azonosulni
tudnak céljainkkal. Sok szerencsét és Békét ki-
van: A Bolcsek Kore (#15040)
O Nyavalyas tévelygdk! Ezt az aprot kozvetleniil
az Els6 Csapds utdn from, vagyis azutdn, hogy Ka-
racs Apostol és jomagam jopdr targyat elpuszti-
tottunk a porontyszinten. Most sirhatnak a karo-
sultak, hogy nem elég a torzsziilottek ellen
kiizdeniiik, hanem még a galetkiktdl is tartaniuk
kell. Nagyon sajndlom &ket, de én elGre széltam.
Megjelentettem az Istenek Parancsolatdt, a Sz6-
vetségek Tablojaban is figyelmeztettelek bennete-
ket, hogy meg vannak a mddszereink, de titeket
ez nem érdekelt. Kértem, hogy dlljatok a szent
gy mellé, hogy kézen fogva mehessiink a
Mennyek Orszdgdba, de ti csak ellenkeztetek, kri-
tizdltatok, és azt gondoltitok, hogy én csak egy
szerencsétlen hiilye vagyok. Az Dart Mahul, aki-
nek rdaddsul nagy a szdja, de megvédeni nem
tud benneteket. Es a késsbbiekben sem fog tud-
ni, mert a pusztitist mindaddig nem hagyjuk ab-

ba, amig a galetkik nagy tobbsége mellénk nem
all, s6t egyre tobben és tobben fogunk pusztitani.
Hulldmokban fogunk timadni, az olimpia eldtt
pedig még rd is kontrazunk, és ne mondja senki,
hogy nem széltam el6re! Persze lehet védekezni:
aki a féregszinten van, az virhat a felkoltozéssel
addig, amig mi tovabb nem megyiink, aki a po-
rontyszinten, az gyorsan felmenekiilhet, de ott
sem lesz biztonsagban a kék ekindiktol, a 6.
szinten a pusztitd szojerektdl stb. Na és persze
mi sem maradunk 6rokké a porontyszinten. Ugy-
hogy jobb lesz mieldbb eldonteni: veliink bizton-
sdgban, vagy elleniink kétségek kozott! DicsGség
a Fény Apostolainak!
Leanthil (#7945), proféta
O Remekiil harcoltdl, de elbuktil. Mér érzed,
tudod. Orjits fdjdalom rintja goresbe az egész
tested, a szdd sz€lérdl habos nyal csorog. A pad-
16n koriilotted hatalmas tocsaban dll a véred. Fel-
pillantasz. Jol kiizdéttél bizony, harom timadé-
dat is megolted, de a maradék kettd lassan és
biztosan kozelit feléd. A nyomorult dogok véreres
szemében latod a gyilkolds vagyat. Véged van,
hisz mdr jartinyi erdd sincs. A két torzsziilott
egyszerre szokken a levegGbe, hogy a torkodnak
ugorjanak, és éles fogaikkal dtharapva a hisod,
osszeroppantsak csontjaidat. Vége hat ifja életed-
nek. Rémiilten lehunyod szemeidet. A kovetkezd
pillanatban a két szorGs torzsziilott tvoltése
hangzik fel, és te valahogy mégis életben vagy
még. Dobbenten kinyitod a szemeid. A csatorna-
szint két nagyragadozoja épp most kecmereg
talpra, és bar nem nézel magad mellé, de tudod,
hogy ott két fajtirsad all. Az egyik galetki ajkai
maogiil fekete savfelhd tor eld, s véres morzsalék-
ka marja ossze az egyik ellenfelet, a masik galet-
ki csak egyetlen karomvillandssal fejezi le a md-
sik torzsziilottet. Az egyik galetki radpillant, és
elkezdi bekotozni a sebeidet, a masik beszélni
kezd hozzad. Elmondja, hogy 6k a Venatorok.
Nem kell magyardznia, magad is tudod, a Vena-
torok olyan galetkik, akik egész életiiket arra tet-
ték fel, hogy megvédjék a galetkik szent tarsadal-
mit a torzsziilottektdl és egyéb eleméktdl. Most
viszont téged, hatalmas meglepetés ér, a két Ve-
nator helyet kindl neked a szovetségben. Micsoda
hatalmas megtiszteltetés! Ha mar elérted a féreg-
szintet, és élni akarsz vele, akkor keresd Raziot
(#2706), vagy Z'Uszudra Khant (#7558). De ha
nekem szolsz, kérésed és is tovabbithatom. 15
6ra 30 utdn hivhatsz a 22-344-623-on (Miki),
vagy megtaldlsz a (#7555)-0s barlangban. Tisz-
telettel: ~ Nukledris Harci Torpe (#7555),
tisztogatd venator
Q Tisztelt galetki tirsaim! Egy szovetségrdl sze-
retnék beszélni nektek, melynek torténete a
miiltba nylik. Mikor az Ellenség hirnokei meg-
jelentek, dseink egy szovetséget hoztak létre, az
Eben Légiot, melynek feladata a vég kezdetekor a
felderités, a harc és a kémkedés volt. Mikor vég-
zetessé kezdett vilni hdtranyunk, a visszavonuld-
si Utvonalak biztositdsa, csapddk dllitdsa, lakhato
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barlangrészek felderitése és megszalldsa lett a
feladatuk. A Légi6 onellto és sokoldald, a kiilon-
leges, veszélyes és specidlis eseteke megolddja
volt. Oseink tagjai voltak ennek a szovetségnek,
az Eben Légionak. Mi, az 6sok leszdrmazottai hii-
ek akarunk lenni nagy eleinkhez, és kovetni ki-
vanjuk az 6 hagyoményaikat. Ezért megalakitot-
tuk az Eben Légit. Egy erds és osszetartd
szovetséget kivintunk létrehozni., mely fajunk
felemelkedését és az Ellenség hattérbe szoritdsat
segiti el6. Ujra virdgzé aranykorban akarunk él-
ni, és visszahozni a legendds régmalt iddket. Cé-
lunk egy egyiittmiikodd, bajtirsias és bizonyos
fokig konzervativ kozosség létrehozdsa. Légy bér-
milyen étrendd, barmely kldn tagja, ha egyet ér-
tesz céljainkkal, 1épj be az Eben Légioba
(#15003)! Jelentkezhetsz: Wulan Sannox a Jor
(#4618), az Eben Lord, Gazdag Tibor, 5055
Jaszladany, Golya u. 9.; Bold az Eben Vaddsz,
Schmidt Baldzs, 5055 Jaszladany, Gorkij u. 4.
Waulan Sannox a Jor (#4618), az Eben Lord
0 Udv galetkik! Néhanyan tigy érezziik, hogy ten-
niink kell valamit a szinteken eluralkodé kiosz
ellen. Ezalatt azt értjiik, hogy ki kell sztirni a kii-
16nboz8 devidns magatartasformakkal rendelke-
20 galetkiket és szovetségeseiket, csak igy biztosit-
haté a galetki faj fennmaraddsa. Mindenkinek
nagyon sok problémdja van, senki nem szeretné
bdviteni ezek sordt a tolvajokkal, eretnekekkel és
egyéb romlott nézeteket terjesztd tarsaikkal. MI
elvillaljuk, hogy lehetdségeinkhez mérten rendre
tanitjuk Gket. Ha te is hasonlo nézeteket vallasz,
és szeretnél is tenni valamit, csatlakozz hozzank!
Szovetségiink az erds osszefogdson és egymds eld-
nyeinek kihaszndldsan alapszik, tehat akkor je-
lentkezz, ha véllalni tudod a Cél eléréséhez sziik-
séges plussz munkat, és ald tudod magad vetni a
Szovetség érdekeinek, és ezzel egyiitt a galetki tar-
sadalom érdekeinek. Szovetségiink minden tagja
foglalkozik a magiaval, ezért van egy belépési fel-
tétel: rendelkezned kell legaldbb 3 db, minimum
5-0s szint(i vardzslattal. Ezt a feltételt természete-
sen nem csak a magusok teljesithetik. Ha elkote-
lezed magad a Cél irdnt, és hajlando vagy szolgal-
ni a tobbi galetkit, kiildj egy karakterlapot a lenti
cimre, tdjékoztatni fogunk a részletektdl. A szo-
vetség szamdt érthet6 okokbdl nem tessziik koz-
z€. Elérhetdség: Meskd Gabor, 9970 Szentgott-
hérd, Martirok u. 15/a, tel.: 30-267-4348, e-mail:
magustanacs@ncm.hu.
Crag Hack Drakon Xsi (#9846), Mgustandcs
Q Udvozlet a romlottsig aranyosvényén jar6 Gti-
tarsaimnak! Ugy éreztem, muszdj feldobnom a
témdt, ami szerintem mdr sokunkban felvetd-
dott: ez nem mds, mint egy Tolvaj szovetség. Na-
gyon sok jo dologgal jarna, ha képesek lennénk
osszefogni az egyetlen, de abszoliit kozos cél, a
meggazdagodds érdekében. Kapcsolatunk egy-
missal végre tobb lenne, mint ropke beszélgetés,
vagy jartassagaink Gsszemérése két lopds kozt.
Kérlek titeket, gondolkozzatok az otleten! Pozitiv
és negativ reagdldsokat, érdeklGdd leveleket egy-

ardnt virok a kovetkezd cimre: Szabé Adim,
1115 Budapest, Ercsi u. 9. Gazdag zsakmany ki-
nélok mindenkinek! Arikel (#7196)

O A tulajdonomban levd tokéletesség marvany-
gy(irdjét elcserélném a biiz lovagi lemezpancéljd-
ra. Ruf Nestah (#7734)
O Eleserélnék egy kettes villimleheletet ad6
szimbolumot hasonld erdsségti, jeget vagy biizt
ado targyakra. Telefon: 62-319-567 vagy 66-324-
703 (Attila).  Rebel Extravaganza (#7007)

a A hegy
Képzelj el egy nagy hegyet,
Mely tin sosem ldtott kék eget
Benne sok ezernyi vdjattal,
Cseppkdvel, nagy vdrakkal.

Miket miriddnyi lény épitett,
Hordta a kiveket, s készitett
A vdrakban iireget, csarnokot
S tett bele néhdny limlomot

A tobbi sok ezer jarathan
El nébdny sziz galetki bagyadian
Virva a Felkoltozést egy szintre,
Hol bégre eljé’ a béke.

Hol nem a harc, s a nélkiilozés
Az élet, ahol van megbecsiilés
S valaki elfogadja az életet
S e helyen végre békét lelhet
Taldn orokre.
Skant Venz (#6744), a piromad
] Vérgoz
Csatdba robanunk — oliink és pusztitunk.
Vallvetve harcolunk, én és & dsszetartozunk.

Sotét lelkem lampdsként vildgit,
En vagyok a o, rossz kozti hid.
A hdborii a csata a létem,
Hogy érezzem, velem van lestvérem.

Csatdba robanunk — gyilkolunk és rombolunk.
Egyiitt osztjuk a sebeket, dtkozzuk a hegekel.

Sziiletésemkor 6 volt a bibdm,
Enyészetemnél 6 lesz az atydm.
Velem van ébredéskor a barlangom mélyén,
Vaddszatkor a sebzett vad lelkén.

h ol Se ol

O A Boles megnevezésrdl. Némelyek kifogdsol-
tdk, hogy szovetségiink ezzel a néwviselési joggal
ruhdzza fel tagjait. Kordntsem arrol van sz6, hogy
magunkat onjelolten méasoknal okosabbnak tar-
tandnk, s végképp nem arrdl, hogy konzervativ
gondolkodok volndnk. A bolcs, széjiték. A bolesd
sz0bél ered, mely kifejezi, hogy a szovetség egy
mdra mér elveszett joviben gyokeredzik. Ekép-
pen bolcs a bard is, mint a miivészet megtestesi-
tdje, a tudds is, mint az igazsdg kutatdja, s a bé-
kés is, mint a béke viraginak az Grzdje. Bolcs
tehdt annyit tesz: a kultdra bolcsdjének képvise-
1Gje. Ezzel a nemes gesztussal tisztelgiink Bolcso
Bolcs emléke eldtt is. A Bolcsek nevében:
A Bilcsek Bizottsaga, Mordonc (#6344)
O A torténelem: olyan ocsmdny, kozonséges és
ordogi, fortelmes és unalmas valami, aminek
tartalma csupdn az emberi onzés és az orokké
egyforma, magit orokké talbecsild és dics6itd
harca a hatalomért — az anyagi, durva, llati ha-
talomért. A vildgtorténelem: végeérhetetlen, szel-
lem és fesziiltség nélkiili tuddsitds arrél, hogyan
ergszakoljik meg az erGsebbek a gyengéket. A va-
lodi torténetet, a szellem voltaképpeni idGtlen
torténetét kapesolatba hozni ezzel az Gsrégi, os-
toba verekedéssel, a becsvigyok hatalmi torekvé-
sével és a tortetdk tiilekedésével, vagy épp ebbdl
magyardzni: ez mar 6nmagdban a szellem eldru-
ldsa. fgy van-e ez valoban?
Syndic Mitt’onya’nuruodo
Békebiro (#3857)
O Bizony, szakadatlan folyik az 61dokIG halc. Bi-
zony testvél testvél allan foldul. Bizony, megmé-
lettetiink sé konnytinek taldltatunk. Bizony, a ga-
letkik kiontott véle bosszuélt kidlt az égbe. Ettdl
megesomolodve mondjuk mi, ,békések”, hogy a
galetkik legelemibb, az Elethez és a Szabadsdg-
hoz valé jogait ldbbal tipolja az egymdssal valo
sziintelen hadakozas, s néha tilzasokba esve, bi-
zony mdl a szocsatdkat is elitéltik néha. Ezzel
szemben a ,halcosok™ véllvetve dllitjak, hogy a
tunyasag a puhdnyok sajatja, s hogy a halc (galet-
ki velsus galetki) ténye elleni fellépés mal onma-
gdban is felbujtas az Gsok igazsga ellen. Testvé-
leim! Mivégle a fijdalom, s mivégle a szenvedés,
ha nem tanulunk beldle? Add a kezed, testvél!
Békiiljiink ki Gjla! Az igazsdgot egyik fél sem sa-
jatithatja ki magdnak, s ha mal elfogadjuk a ma-
sik nézetének igazsagat, miélt ne élhetnénk bé-
kességben? Mint Bolcs, a megbékélés alapjit a
kovetkezokle teszem: Aki halcolni akal, nyugodt
szivvel tegye, aki nemn, az pedig nyugodtan éljen
békességben. Szelintem ez elfogadhaté béke-
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Csatdba 1 g és
Ketten vagyunk mi egyek, a vég és a kezdel.

A chaos hii harcsoa vagyok,
Megosztom veletek a gyonyort mit adott.
Fogadd el tolem a kegyet mit kindlok,

Nem is lehet ennél szebb baldlod!
1L 7. Keoma

ajanlat mindkettonk szimdla. Aki felligja eme
alanyszabdlyt, az a sajat lelkiismeretével szamol-
jon el! ,Melt nehéz a kd, és nehéz az Glom, de
nehezebb, akit titkos salyd blin nyom.”

Dart Mahul (#5112) bélcs
Q Eldekes ploblémdt vetett fel Dalt hildetése,
melyben lavildgitott: mily konny(i beddlni a hazug
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dmitasnak. A Telon Hegy Onjelolt Szakldlis Kildlya!
Ha-ha! Az, hogy az ,Istenek” feketén-fehélen leilt
akalata alapjin éppugy tekinthetd Dalt plofétanak,
mint Leanthil, szelintem tbb, mint elgondolkod-
tatd. EZ taldn végélvényesen egyéltelmiivé teszi: az
6ndmité népbutitok ideje lejalt. ,Kald 4ltal vész el
mind, ki kaldot lagad.” Végtéle pedig: békés meg-
hivasomla Leanthil glesszolként leagilva kisebb
csapat élén tolt az életemle. Ezek utdn elgondol-
kodtam, hogy van-e éltelme a tovabbi vitdnak?
Dart Mahul, Bolcsek Bolcse (#5112)
O Fajtdrsaim! Mar kozeleg az id6, hamarosan
Ujra a felszinen élhetiink. A galetkik legifjabb ge-
nerdcija (azaz mi) alig tobb mint egy éve €l 6n-
alléan, tavol csalddjdtol, de mdris rengeteg géni-
usz sziiletett és emelkedett ki sorainkbol. Az &
tuddsukkal mar csak néhany honap, és szembe-
szillhatunk az Ellenséggel, akarom mondani az
angyalokkal. Gydzelmiink biztos, hisz van kozot-
tiink jovébeldto, ki ismeri ellenségeink gyenge
pontjit, apostol, kihez hetente litogat el egy-egy
avatdr, bolcs, kinek tuddsa mar most vetekszik
aggastydn fajtarsaival, és tobb 1égio, amiknek tag-
ja csak néhanyan vannak, de harci tuddsuk ve-
tekszik akr egy jol felszerelt hadsereggel is. Ret-
teghet mindenki a galetki faj tuddsa és ereje
hatalmas, mir senki és semmi sem dllhat
utunkba. Nevetséges! Térjetek mdr észhez, mi
mindannyian csak apré fogaskerekek vagyunk
tarsadalmunk egészében. A tilélésért kiizdiink,
hisz egyelore mast nem is tehetiink, mert keve-
sen vagyunk. Iddvel lehet beldliink apostol, ha-
talmas harcos, vagy bolcs, de ez nem megy né-
hany honap alatt. Ezzel nem akarok egy Gjabb
vitdt elinditani, akinek nem inge, az ne vegye ma-
gira. Udvozlettel: Fedra (#5151)
O Galetkik! Nagy romomre szolgdl, hogy malt-
kori hirdetésemre egy csomoan vélaszoltatok. J6
€érzés, hogy a mai tapcentrikus galetki tirsada-
lomban akadnak ilyen 6nzetlen galetkik is. Kii-
lon koszonetet szeretnék mondani Kallias Alde-
nor da Sironnak (#9006), Zsémbecskének
(#2048), és Miss Rofinek (#2862), a Békeidok
Hirmondodinak, Macrosnak a kivincsi magusnak,
Szikla Sziszinek, a tolvaj katondnak és végiil Ruh
Nestahnak (#7734). Majd még irok:
Abdul Alhazred (#8591)
O Galetkitarsaim! Ti nem unjitok még Dart Ma-
hul és Leanthil, valamint csahos (orgling) kutya-
ik dllandé torzsalkodasdt? En valahanyszor olva-
som az irdsaikat, mindig egy agyroppantishoz
hasonlé hatdst szenvedek el. Gyanitom, hogy az
ellenség kiildte rank Gket, hogy az riiletbe ker-
gessék a galetki tarsadalmat. Féleg Dart Mahulra
gyanakszom, hiszen még a galetki nyelvet sem
tudta tokéletesen elsajdtitani. Gondolkozzatok el
rajta, hogy nem kéne-e Gket torzsziilotté nyilva-
nitani! Rebel Extravaganza (#7007)
O Ha a galetki a hegy gyomriban denevért lat,
megdllapithatja milyen napszak van a felszinen.
Ezek a béregerek ugyanis kivalo id6érzékkel ren-
delkeznek, igy a fold alatt is tudjik mikor van

nappal és mikor éjszaka. Es mivel este vaddsz-
nak, tudhatjuk, hogy kint ez a napszak van. Az vi-
szont ostoba tévhit, hogy a ritka albing, orids de-
nevér iriiléke szerencsét hoz. Az iiriilék
rendkiviil fert6zd, és rontja a szemet. Ezért van
az, hogy a legtobb vardzslo, aki ezt haszndlja
komponensként, rovidlit6. — Részlet Eleven Ej-
szaka-Rax Bestidrium c. munkdjabol. (#3454)
0 Hogy hogyan jutottam el oddig, arra nem na-
gyon emlékszem. Taldn fiiveket gyijtottem, vagy
a miltban jartam. De amit az reg galetki mon-
dott, sokdig nem felejtettem. Az & gondolatai,
vagy az enyémek? ,Bar kérdés ugye, hogy van-
nak-e §sok, és kiilonben is honnan tudod, hogy
feljebb koltoztél, hiszen nem Iépcsén mentél
fel, hanem térkapun, nem érzékelhetted a ma-
gassgot, vagy a mélységet.”  Viora (#7618)
0 Kedves Leanthil és Dart Mahul! Ez a vicc nek-
tek szol. Amikor a testet teremtették, minden
testrész Fonok akart lenni. Agy: Mivel én irdnyi-
tok és gondolkodok, én vagyok a fonok. Minden
testrész felhozta a maga érveit, mire az agy: A f6-
nok én vagyok! Minden testrész kirohogte. Erre
az megsértddott és megtagadta a dolgit. Ennek
kovetkeztében az agy beldzasodott, a szem kigu-
vadt, a l4b remegett, kéz erdtleniil logott. Végiil a
testrészek megkérték az agyat, hogy engedje,
hogy a segg legyen a fonok. fgy is lett. A tobbiek
végzik a dolgukat, amig a segg iil és sok szart csi-
ndl. Kedves bolcsek! Ne szidjitok a harcosokat és
a kiiloncoket, mert van még az ehhez hasonld
viccem! Thézeusz (#5884), antibolcs
0 Mottd: , Mds szemében konnydi meglelni a leg-
aplobb szdlkt is, mig a2 magunkéban sokkal ké-
nyelmesebb a nagy gelendat feledni.” De félle a
szavakkal, ldssuk a tetteket! 1. AZ UL tigy egy fél-
leéltésen alapul. Mint tudjuk, az alanypénzen egy
galetki il alcképe lithatd. Nos, én ezt a képet, en-
nek az Ulnak (Urnak) a képét keveltem ossze a
tisztogatd klan jelvényével, s tévesen azt hittem,
az G jelvényiik van a kbzpénzeken. Az igaztalanul
béntott bantott tisztogatokat ezennel megkove-
tem. 2. Katonak! Klitizaltam a klan felépitését. EI-
lenben ma mal beldtom, hogy a katondk fegyelme
egymds kozt 4ll fenn, s nézeteiket nem eldszakol-
jak lank — igy nincs veszélyben a mi demoklati-
kus nézetiink, tehdt békében megféliink egymas
mellett. Mds. Cudal alculcsapsnak élzem Leant-
hil vidjait a katondk ellen, ezélt szeletném leszo-
gezni, hogy koldbbi katonaellenes cikkeim tuda-
taban ajanlok szovetséget a halcosoknak. Ha a
galetki faj van veszélyben, nincs helye a csip-csup
vitaknak, hanem mindenkinek ossze kell fognia.
Dalk Flame! Sok mindenle szamitottam, csak al-
la nem, hogy pont azt a hildetésemet fogod Kliti-
zdlni. Eszem dgdban sincs a kezddk ellen szdlni,
hisz mindenki votl llva, és a lilvakat illeti meg a
legnagyobb tisztelet: 6k még semmik, de balmik
lehetnek. 4. Leanthil ,,pl6féta”. Az volna a ploblé-
ma, hogy igy-ugy fellépek ellene? Azzal, hogy né-
zeteit kozzétette, egy egész népet tipolt sdlba.
Kotelességemnek éleztem, hogy védjem a testvé-

leimet, akiket szeletek. S akik azzal vidolnak,
hogy lealacsonyodok odig, hogy pocskondidzom,
azok egylészt emlékezzenek 14, mit jelent az a sz0,
hogy dtokszolds. Méslészt fontoljdk meg: a vihal
elol nem tudunk elmenekiilni, ha becsukjuk a
szemiink. Leanthil! 1d6d véges. Kezemben a bizo-
nyiték, mely véget vet ulalmadnak. Haszndld ki! S
mi mdssal bucsizhatnék, mint a Moldom
(#6344): ,Minden iitésed, tkod, hidba ellenem,
szorny( a fegyverem: megbocsitok.”
Dart Mahul (#5112) bélcs
0 Sokakt6l hallottam, hogy a Tuddsok a targyak
mogé bijva mernek csak kilépni a barlangjuk-
bol, nélkiilik semmit sem érnek. Ennek az el-
lenkezdjét kivinom bebizonyitani én, Syndic
Mitt'onya’nuruodo Békebird, a Tudésok kldnji-
nak tandrsegéde, amikor megfogadom, hogy a
porontyszintet tirgyaim nélkiil teljesitem. Foga-
dalmam betartasat barki, birmikor ellendrizheti.
Cselekedetemmel nem az oncélG verekedést
akarom népszerdsiteni, hanem azt kivinom
hangstlyozni, hogy a galetki legfdbb fegyvere on-
maga: a teste és a szelleme.
Syndic Mitt’onya’nuruodo
Békebiro (#3857)
O Sok-sok kicsi iizenet minden szerettemnek,
tegyétek a polcra, a pénzt meg az ablakba, mert
ugyis eljovok érte, és elviszem. Tehdt Ravendel-
nek tizenem, hogy el6szor a sajdt barlangja kand-
lisiban nézzen koriil, nem § szarja-e az Gskove-
ket is véletleniil! Egyébként rendkiviil el vagyok
keseredve. Mi van itt, az irgalmas szamaritinu-
sok klubja? Dart Mahul elsirja magt, hogy on-
gyilkos lesz, ha nem frunk verseket. Erre a sok
palimadar, ahelyett, hogy jot rohogne, rendelésre
irja a répaverseket. Pedig én vettem volna ragaly-
gombdt a sirodra... De mivel litom, hogy ez a
médszer miikoddképes, ezért aztan én is élek ve-
le. Tehit eztiton kijelentem, ha az 6nz6 bilvigy
tovabbla isz illen méltékben elhatalmaszodik a
Hegyben, Dalt Mahul velemcsapddjdba 616m ma-
gam! Kiildjetek tdposz valdztalgyakat, szokat, ne-
kem, vagy Mahul lelkén fogok szdladni! Ez egy
utolszd kétségbeeszett kifakadasz volt.
Echi-echi Echi-echi Fapangh (#2771),
a szhint oldasza
Q Udv galetkik! Nem tudom megérteni, hogy oly
sokan koziiletek miért akarnak rossz ttra térni,
és fajunk tagjai kozott viszlyt szitani. Eljiink bé-
kében, egységben, és segitsiik, ne akadalyozzuk
egymidst! Remélem sokan megfogadjitok ezt a
bolesességet, és megvetik azokat, akik ez ellen
tesznek, hiszen igy az ellenséget segitik csak!
Flen Eligor (#3296)
O (dvozlet mindenkinek! Tovibbra is keresek
olyan nem tapos galetkiket, akik nem tartoznak
sem kldnhoz, sem szovetséghez. Levelezés, info-
csere, csapat aréna litogatdsa céljabol. (Féleg.)
Sajit egyéniség jeligére, a (#9550)-es barlan-
ban. Legyiink testvérek! Mas. Probalta mar vala-
ki az FC-t a 3. szinten?
Trim Ancestral (#9550)
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