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Sziasztok! Ujra lezarult egy év, és azt hiszem batran
kijelenthetem, hogy sikeres idGszak volt. Az idén
meglepd viltozdsok zajlottak le a hazai szerepjiték
piacon, mind a konyvek, mind az wjsigok terén.
Annak azért Oriilok, hogy a Beholder Kft. tovibbra
is rendiiletlenul all a hazai fantasy és sci-fi rajon-
gok rendelkezésére, és az Alanori Kronika megbiz-
' hat6an jelenik meg minden hénapban. Reméljiik
ez jovore is igy lesz. 2000-ben talin nem lesz annyi
djdonsag cégiink haza tijan, mint az idén — gondo-
lok itt els6sorban a Kdosz Galaktika kartyara és az
| Osok Varosira -, de minden téliink telhett megte-
| sziink, hogy mindenki megtaldlja nalunk a szérako-
Z4asat.
Sajnos hely hidny miatt a decemberi szimunk-
ban kevés hely jutott a TF-es aprohirdetéseknek, de
i a kovetkez6 Kronikdban mdr ismét a régi oldal-
szamban jelennek meg. SGt ezentidl az Gsszes apro-
hirdetés (KG, OV, TF) az tijsag végére keriil, termé-
szetesen kiilonvalasztva.

Cimlapunkon ezittal Vida Liszl6 festménye, A
démonkiraly diihe I. - Raymond E. Feist Kigyohabo-
ru legendaja sorozatinak harmadik része — borit6-
képe lathato.

A Beholder Kft. 6sszes munkatirsa nevében
mindenkinek kellemes tinnepeket és boldog uj

évet kivinok!
Pevai Vet &,]
X/ « &
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SULI PETER

Ezen kiegészit6 szabdlyok elsé sorban izomfiniknak/izomldnyok-
nak késziiltek. De akiknek nem els6sorban a tiizeré a legfontosabb
egy-egy vaddszat alkalmdval, azok is nyugodtan elolvashatjdk.

>>>>>[Az aldbbi cucc ismertetSjét egy zsoldosoknak
52016 szerverrdl kaptam le. Bar nem friss az anyag, de sze-
rintem itt Magyarorszagon elég Ujnak szimit. A gazda-
gabb szamiknak el6re 1épés, a csérobbaknak meg kelle-
mes nyalcsorgatast kivinok.|]<<<<<

-Suhané <14:38:20 / 04-21-56>

1. SZINTU FEGYVERCSATLO

Most el6szor kaphat6 az Gj II. szintl fegyvercsatolo, ez
egy tokéletesitett valtozata a jelenlegi fegyvercsatolo tech-
noldgidnak. A jobb parancsitvitellel, gyorsabb céljelzés,
tisztabb kapcsolat és az j ADVAT.328 szabvany fegyver-
csatol6 szerelvénnyel most gyorsabb és jobb, mint el6tte!
A miasodik genericids fegyvercsatol6 tartozékai teljesen
kompatibilisek az elsé generdciés rendszerével!

A tovédbbi szabilyokat ldsd aldbb. A felszerelés és ki-
berver szintje mindkét esetben II.

>>>>>[Oszintén csodilkozom, mert az irit is szépen
feljavitottak. De megéri a legtobb drétfejlinek ez a fejlesz-
tés. A fegyver érzékeli a legtobb beérkezd jelet, ami cél-
pont lehet (és ezt félelmetesen gyorsan csindlja), vala-
mint a tivolsig viltdsokat tigyesen oldja meg. En mir
csak tudom.]<<<<<

~Fitzburg <03:29:16 / 11-12-54>

>>>> >[Fitz, Oregfid, benniink azért maradtak kétségek
a gyartmdnyrol. ] < <<<<
-Csoportosan <20:18:16 / 11-13-54>

>>>>>[Kiilonleges az biztos. Kaptam ajindékba egyet
rigd irdnyitd interfésszel egyiitt a jarginyomhoz. Bekap-
csolt dllapotdban a fegyver ,kapcsol” a célpontra és Ossze-
veti a jairmi érzékelSinek szabviny adataival. Annyi biz-

tos, hogy fegyvereimmel pontosabban l6vok. Mindezt
azért mondtam el, mert egy KnyGPu-kat kellene , kapcsol-
nom” az agyamhoz.] <<<<<

-Georgi <23:29:41 / 11-15-54>

>>>>>[Hé! Mit akarsz csindlni...]<<<<<
—Radar Szeret6 <14:31:23 / 11-17-54>

SZABALYOK

Egy masodik szintl fegyvercsatol6 hardvere és szoftvere
megmutatja a fejl6dést a fegyvercsatoldsi technol6gidban.
Legtobbszor a csere hatdssal lesz a jatékra, és a fegyver-
csatolondl is érezni lehet majd, hogy jobban, nagyobb ha-
tékonysiggal dolgozik. A II. szint( fegyvercsatol6 a kovet-
kez6 elényoket biztositja:

A fegyvercsatold szoftvere kiegészitett tavolsigmérd-
vel van ellitva, ezért hossza IGtavra tovabbi -1, messzi 16-
tavnal tovabbi -2 jirul a célszimhoz az alap médositiso-
kon kiviil.

A célzott 16véseknél (lisd Szabalykonyv 91. oldal)
konnyebb a fegyvert haszndlni és ezért csak +2 moédositd
jar a célzott lovésre.

A fegyvercsatolo kiszdmitja a kozvetlen tizivet és -1
modositdst kap minden olyan fegyver, amely az aldbbi ka-
tegoridba tartozik: csGalatti grandtvetdk, grandtfegyverek
stb. Ez az el6ny még a rakétavetSknél is haszndlhatd, de
az iranyitott rakétiaknal és mas Intelligencia Szinttel ren-
delkez6 rendszereknél nem.

Az egyedi fegyvert a fogdsa és a sulyeloszlisa teszi egyedi-
vé. A fegyver eredeti drdnak 100 szazalékat kell megfizet-
ni, mig a fegyverkovdcs kértilbelil hdrom nap alatt készi-
ti el. Egy ilyen fegyverrel — az egyedi konstrukcié miatt —

FELSZERELES ELREJTHETOSEG SULY ELERHETOSEG AR UTCAI INDEX
Kiilsé Fellilre/Alulra -2 0,75 6/48 ora 800Y 2
Bels6 - 0,25 mint a fegyver ~ +250% mint a fegyver
Célzészemiiveg - 0 0,1 4/36 ora 3.500Y 2
ESSZENCIA VESZTESEG ELERHETOSEG AR UTCAI INDEX
Fegyvercsatolo 0,5 6/48 ora 3.200Y 2
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a készittetG karakter egy kockdval tobbel
dobhat a szakértelem haszndlatakor. Aki
ilyen készitést fegyvert hasznal, de nem ne-
ki tervezték, a szakértelmébdl egyet le kell |
vonni, mikor ilyen fegyvert hasznal.

Az aldbbi rész tartalmazza a Shadowrunban
haszndlatos fegyverek 16vés szabdlyait.
Hagyomainyos sorozatlovésre képes fegy-
verrel (ldsd Szabalykonyv 92. oldal) hiarom-
toltényes sorozatot lehet kil6ni egy rovid soro-
zatban. Kétszer lehet 16ni harci fizisonként a
révid sorozatot (lisd Szabalykonyv 92. oldal,
Tiizfegyverek). Képesek automata tizmédban
is 16ni, (Szabalykonyv 92-93. oldal) ami 10 16-
szert jelent harci fizisoként. A 10vész ezt a 10
16szert egy teljes sorozatndl 3-10 16szerig maga
vilasztja meg, mennyit 16 ki egyszerre egy adott harci fi-
zisban.

Géppisztoly osztilyu fegyvereknél egy 16vés 15 16sze-
rig mehet egy harci fizisban, ha a hosszt sorozat szabdlyt
alkalmazza (Szabalykonyv 92-93. oldal).

Szuper-géppuska osztilya fegyvereknél (lasd Fields
of Fire kiegészitG) a maximalis tizgyorsasag 15 1Gszer egy
harci forduléban. Ezeket hat 16szeres sorozatokban tudja
a fegyver kil6ni, vagyis legalabb 6 16szert kell kiléni egy
harci fazisban.

A Shadowrun harci fizisaiban ennyire van korlitozva
az ell6hetG 16szerek szima. Tarndl vagy fogbtarnal vilto-
z06 lehet ez az érték. Egy mostandban divatos géppisztoly-
ndl a tirba 600 16szert kellene tenni, hogy egy percig fo-
lyamatosan tudjon tiizelni, ami mésodpercenként 10
16szert jelent. Shadowrun fegyverei kevesebbet tudnak,
hogy ne boruljon fel 6riilt médon a jaték egyensulya.

A kozvetlen edzés megmutatja, a karakter abbeli termé-
szetes Ugyességét, amihez a kétkezesség kiillonleges szak-
értelem tartozik. A karakter kigeneraldsakor lehet csak ez-
zel a szakértelem felvételével élni, a késGbbiekben a
karakter mar nem tanulhatja meg. Generildskor mini-
mum 2 szakértelem pontot kell rikolteni, hogy élni lehes-
sen ezzel az el6nnyel. A szakértelem szintet a kés6bbiek-
ben lehet novelni az iltalinos szakértelmeknél leirtak
szerint (lasd Szabalykonyv 197. oldal).

Ez az egyetlen olyan lehetGség, amelynél a karakter
nem az elsédlegesen haszndlt kezét is tudja minden to-
vabbi korldtozds nélkil haszndlni. Ez ugy csokkenti a cél-
szdm negativ modositojit, hogy a szakértelem szintbdl ki
kell vonni a kiilonleges szakértelem szintjét. Példaul, ha
egy karakter tlzfegyverek szakértelme 5, és a kétkezessé-
ge 3, csak a balkezével akar 16ni akkor a célszim médosi-
téja +2 (5-3) lesz. Ha kétkezesség szakértelme a maga-

sabb akkor csak annyi el6nye lesz, hogy semmiféle biinte-
tést nem kap a célszamra.

Mikor egyszerre két tlizfegyvert haszndl a harcban a
karakter, figyelembe kell venni a Masodik Tiizfegyver
Hasznalatinak modositdsait is (1asd Szabalykonyv 90.
oldal).

Misodik fegyver hasznalata kozelharcban

A karakter képes megtanulni egy kozelharci stilusban
egy masodik fegyver haszndlatit. Az aldbbi szabilyok ezt a
esetet taglaljak.

A misodik fegyvernek kisebbnek kell lennie, mint az
els6dleges kézben forgatott fegyvernek, kivéve, ha egyfor-
ma konnyd kézi fegyvernek mindsil mindkettd (kések
vagy t6rok).

A karakternek tudnia kell mindkét fegyvert forgatnia
kilon-kalon is. (Igen, ez csokkenti az dltaldnos fegyveres
harc szakértelmet.)

Meg kell tanulnia hozzd egy harcmivészeti stilust,
mint kiilonleges szakértelmet. (penge és tér vagy ilyes-
mi.)

A karakter tudja haszndlni a masodik fegyvert a harc-
ban és a tdimaddsi probdjat annyi kockdval dobja amennyi
a szakértelmei Osszesen a két fegyverre. A karakter adhat
tovdbbi kockdkat a prébdhoz a harci tartalékibol. Ez ma-
ximum annyi lehet, mint amennyi a kiilonleges szakérte-
lem szintje.

Sebzésnél a két fegyver dtlagit kell venni. A két fegy-
ver energidjanak atlagit lefelé kell kerekiteni. Ha a két
fegyver sebzés szintjei eltérnek akkor a nagyobbikbdl 1
szintet le kell vonni. Példdul, ha egy karakter az egyik ke-
z€ében kardot forgat, aminek a sebzés szintje ,K”, a masik-
ban egy kést aminek ,E” a sebzése, akkor ,E” lesz a seb-
zése mindkett6nek. Két fegyvernél egyszeri probit kell
dobni és ki kell szimolni a sebzés energidjit.

Emlékeztet6il, a Shadowrunban nem egyszerd ttés-
valtds a fegyveres harc. Mikor timaddsi prébit dobsz, egy
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ennél bonyolultabb timadast viszel végbe, amiben benne
van a sorozatos mozgas, utés, cselezés, hiritis és ehhez
hasonlék. Minden mdst a kézelharc szabdlyai szerint kell
haszndlni.

A tdbldzatban szerepld értékek tipikus fegyverekre vo-
natkoznak és csak dltaldnossagban irtuk le a Gket.

FIZIKAI ES KABULAS SEBESULES

Ha a karakter olyan fegyvert haszndl, aminek a leirdsiban
az szerepel, hogy kabulds sebzés, képes vele fizikai seb-
zést is okozni, akidr meg is Olheti vele az ellenfelét. Ilye-
nek példiul a bunkok, székldbak, 6kol. Ha egy ilyen tima-
dast akar végre hajtani +4-es célszim moédositot kap a
timado. A fizikai sebzést szenved6 karakter — a sikeres td-
madds utdn - ugyanazzal az energidval kapja meg a seb-
zés szintet csak nem kabulasba, hanem fizikaiba.

Az a karakter, akinek van hadvezetés szakértelme (Otlet-
nek nem rossz specializalodni kis taktikai egységekre), a
helyzettSl fiiggben képes modositani a csapattagjainak
kezdeményezését. A szakértelem haszndlatanak az utolsd
tevékenységének kell lennie az adott harci forduléban,
hogy tudja koordindlni az embereit, és ez egy Osszetett te-
vékenységet igényel. Egy szakértelem probit kell dobnia
4-es alap célszam ellen és figyelembe kell venni az alabbi
helyzeteket és modositokat.

A karakter csak azoknak tudja a kezdeményezését be-
folydsolni, akivel ridi6 (vagy ehhez hasonl6) kommunika-
ci6s kapcsolatban van.

Ha ilyen nincs vagy masféle médon tudnak csak kom-
munikdlni +2 jirul a célszimhoz.

Ha a csapattagok kozott BattleTac (TM)
rendszerkapcsolat van (lisd Fields Of Fire
forraskonyv 59. oldal) vagy mds ehhez ha-
sonlo, -2-6t kap a célszamra.

Haszndlj minden sebestilésbeli médosi-
tot.

A csapattagok, akik tudnak kommunikal-
ni megkapjik a kovetkezG forduléra azt a
kezdeményezés bonuszt amit a taktikai szak-
értelmére dobott a karakter, még pedig min-
den 2 siker utdn +1-et. A probit dobé a kar-
ma tartalékdbdl tovdbbi kockdkat adhat a
szakértelem dobdsihoz.

Ez a b6nusz alkalmazhat6 a meglepetésre
és a lesbdl valé timaddsokra is. Lisd Sza-
balykonyv 86. oldalat.

A zsoldosnak a kozvetit§ ugyanolyan kapcsolata, mint
barmelyik masik karakternek (ugyanazok a statisztikdi, de
a ,viszonyokhoz” igazitva), szolgilataival a zsoldost els6-
sorban fegyverrel és kiegészitG felszereléssel latja el. A
legtobb kozvetitd tobb csatorndn keresztiil dolgozik, igy
az adds-vétel konnyebb, viszont hosszabb ideig tart.

Ez ugyan csokkenti a célszamokat, ha a kozvetit6n ke-
resztil szerzi be a felszerelést (-1-el), viszont a beszerzési
id6t 25 szdzalékkal (lefelé kerekitve) noveli. A kozvetits
az egyetlen olyan kapcsolata a zsoldosnak, aki hivatalosan
szerzi be az arut. A Jitékmesterek azért korlatozzak ezt a
jaték egyensulya érdekében, mert a kozvetitGkkel valo
munka meghatirozza a szévetségben dolgozok helyze-
tét.{Lasd Fields of Fire kiegészitGt. a ford. megjegyz.}

A Szabalykonyvben leirtak szerint képtelenség megolni
egy sértetlen karaktert egyetlen timaddassal. Tény, hogy
egy sértetlen személy talélheti a nukledris robbands zéro-
pontjit is, mert a nukledris sebzés is csak H és nincs neki
sebzés talcsorduldsa. Ez természetesen elképzelhetetlen,
és mas valasztdsra 0sztonoz az, ha akir egyetlen timadais-
t6l a karakter a foldre kertlhet, ha ténylegesen balszeren-
cséje van a karakternek. Akdr egy varatlan, akar egy szi-
mdra védhetetlen timaddstl. Ehhez alkalmazhaté az
aldbbi szabdly.

Ha a fegyver sebzés szintje eléri a H-t, a tovibbi sike-
reket mell6zzik. Viszont, ha a timadds Energidja na-
gyobb, mint a célpont Test Szintjének kétszerese (x2), a
jatékos haszndlja a tulsebzés szabdlyt. Ez ugy sz6l, hogy
minden tovabbi 2 siker H sebzés felett, 1 sebenként at-
megy a kdbuldsi sebzés tulcsorduldsba (ha haldlos kidbu-

FEGYVER ELREJTHETOSEG  ELERES
Konny kard 4 1
Hosszu kés/T6r 6 0

SEBZES sULY AR
(Er6+1) K 0,75 700Y
(Er6+2) E 0,5 150Y




lasrél van sz0), vagy a fizikai sebzés tulcsor-
duldsba (ha haldlos fizikai sebet kapott). Pél-
daként lehet megemliteni a kovetkezGt a
tulsebzés szabdlydra: tételezziik fel, hogy egy
karakter test szintje 3, érte egy 7K-s timadds.
A timado ,feljavitotta” a végsé sebzés szintet
haldlosra, és plusz 4 sikert még hozza dobott
a jéindulatibdl adéddan. A karakter kap egy
haldlos sebet és 2 pontnyi fizikai sebzés tul-
csorduldst. Ha tiz percet meghaladja a hal-
dokldsa, elvérzik és végérvényesen meghal.
Ha a fenti példiban a timad6 még tovabbi 2
sikert dobott volna szegény karakternél be-
kovetkezik az azonnali haldl.

Ezt a szabilyt 6vatosan kezeld, mert a tdl-
sdgosan erds rossz fiak kényelmesen ki tud-
jak nyirni a kedvenc jatékos karakteredet, és
amugy sem konnyl egyik naprél a mdsikra
élni az drnyakban.

Az egyszerliség kedvéért a Szabalykoényvbol
mell6ztik a pdncélcsokkenés szabdlyait,
ezért az aldbbi szabillyal igyeksziink ezt a
csorbdt kijavitani: egy karakter aki kozepes
vagy anndl nagyobb nem kibulds sebestilést
szenvedett el, csokken a pancélja. A pincél
annyi pontot veszit az értékébdl, amennyi a
sebesiilés fliiggvénye (enyhénél 1-gyel, kdzepesnél 2-vel
stb.). Példdul, egy karakteren egy pancéldzseki van és kap
egy sorozatot egy géppisztolybol, aminek a sebzése 10S.
A dzseki ballisztikus szintje 5, ha a karakter ebbdl a tdima-
dasbdl kifolyolag egy kozepes sebet kap a pincél védelmi
szintje végleg lecsokken 2 ponttal. Ez a szabily szintén ér-
vényes az ltési szintre is. Szivosabb testl karakternél,
vagy jarmivek pancélzatinal is, de a vardzspancélnil nem
érvényesul a hatds.

A jatékosnak pontosan tudnia kell, hol kapta a sebet és az
mitdl keletkezett. Ehhez az aldbbi irdnyelveket haszndld:
mikor egy karakter stlyos vagy haldlos sebet kap dobj is-
mét egy test probat — a sérilés ellendllds utin — a célszim
egyenld az dllapotjelz6ben bejelolt rublikik szimdval. A
célszimot moédosithatja az alabbi tibldzat.

A préba utdn nézd meg a sikerek szimdt a forraddsi
tablazatrol.

FORRADASI TABLAZAT
SIKEREK SZAMA SEBHELY
0 Borzalmas
1-2 Nagyobb
34 Eszrevehetd
5+ Kisebb

A borzasz6 seb nagy, ronda és messzir6l litszik. Egy na-
gyobb seb jol lithat6 torzulds vagy elszinez6dés a testen.
Az észrevehetd lathatd, de csak ha valaki figyeli ekkor ve-
szi észre. Egy kisebb seb pedig alig észlelhets. A borzal-
masndl enyhébb sebeket kozmetikai mitéttel teljesen el
lehet tiintetni. Persze csak abban az esetben, ha a jitékos
ezért kiilon akar fizetni. A borzalmas sebeket csak kisebb-
re lehet csokkenteni. (Lisd az Onkéntes Miitét leirisanal
a Szabalykonyv 114. oldalin.)

FORRADASI MODOSITO TABLAZAT

KEZELESI HELYZET MODOSITO
Intenziv ellatas (csak kérhazban) -4
Kérhaz vagy klinika nélkdl 2
Rossz korlimények kozott

(pusztulat, nyomornegyed, stb.) +2

Borzasz6 koriilmények (vizelfolyd, csatorna stb.) +4

Magikusan gyogyitottak meg a sériilések felét,
vagy nagyobb reszét -4
A karaktert magikusan gyogyitottak 2
Bdérpancélzata van +3
Bérkeményitése | ) .

vagy ehhez hasonlé mesterséges bdre van +2
Kioperaltak beldle a bérbeliltetést -2

> hadowrun
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A fegyverek lotavjanak oktober 26-i megvaltoztatasa alaposan feltiizel-

p

te a jatékosok hangulatdat. Nem kevesen megkérdojelezték a valtoztata-
sok sziikségszeriiségét és dtgondoltsagat. Idovel Rideriilt, hogy nem a
Jegyverek lotavja a baj forrasa, banem a rendRiviil ésszeriitlen mando-
vervalaszias. E cikkben igyekszem osszefoglalni, hogy az ij-mandver-
kezeld6 program milyen meggondoldsok alapjan mikodik.

A l6tivok megvaltozasa utan roviddel kideralt,
hogy a program gyakorlatilag minden esetben'aleé-
gi hare sorin els6ként a ,nekirontas” kézelito ma-
ndvert valasztotta. Azok a jatekosok; akik jartak
mdr akadémidn, tudjak; hogy a szamos, kozelito
mandver kozil ez.a'legrosszabb, egyetlen elonye,
hogy ez hajthat6 végre a legkonnyebben. Azok sza-
mara, akik pilotdjuk képességeit mar alaposan fel-
turb6ztak ez mar csak hatrdny, Gk sekkal sziveseb-
ben valasztanik a nehezebb, de sokkal t6bbh
elénnyel jar6 man6vereket. A Iégiharc kezdetil po-
mében, szerintiik €z is 4z 0j rendszer egyik hibaja.
Alapos mérlegelés utin, megyaltoztattam: a valasz:
tasi rendszert, a program' november 23-2 0ta 4 kG-
vetkez6 manovervalasztasi elv: szesint mitkodiks

Légiharc sorin az cllenfeleks amikor felallnak
egymdssal szemben, a kezdeti tavelsagot a harco-
16k legnagyobb hatGtavolsagu fegyvese hatirozza
meg. (Ez értelemszeru ugyanisilogikusan az kezd
16ni hamarabb, akinekmesszebbihord a fegyvere.)
A kezdeti pozicio egy kicsit csokkent, hogy ne kell-
jen korokon at rohanni egymas felé.

Az eddigi gyakorlattal ellentétben nem €sz nél-
kil kozelitenek egymashoz az ellenfelek, hanem
harc kozben mindenki olyan poziciot probal elfog-
lalni, hogy a lehetd legtivolabb maradjon az ellen-
felét6l, de mégis minden fegyverének l6tavjan be-
Lil maradjon. Ha tehat 14, 13 és 11 hatotavolsiga
fegyverek vannak egy haj6 paneljén, a kezdeti td-
volsig semmiképp sem lesz 14-nél kevesebb és
harc kozben 11-es tavolsagot igyekszik tartani a pi-
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lota. (Az ellenfél persze a sajat fegyverzetével és pi-
lotajaval nyilvanvaloan mas értékek szerint cselek-
szik.) A tavoelsagtartasi oly modon torténik, hogy a
manovervalasztas) setan’ csak azokat a lehetGsége-
ket — manoyereket — veszi figyelembe a program,
amelyeknél 2 kivant tavolsigmodositas elGjele
megegyezik a kivant irannyal. (Példaul ha tavolod-
ni kell} akkora pozitiv: elGjeld tavolsigmaodositok a
sziikségesek, mig megfelels pozicio esetén a hét ta-
volsagtanto)manover egyike valasztodik ki.) Minde-
zek mellett a kivalaszthat6 mandGvereket nehézsé
glik aranyaban sulyozottan szamitanak, ezért az
emlitett ,nekirontas” ezentul sokkal kisebb eséllyel
szesepelbet, mint peldaul egy ,villim”. Az elv sziik-
ségesse tette nchany 4j manoOver bevezetését is,
mert a tavolsdgtartd és tdvolodd: helymodositok
eros hdtranyban voltak a kozelit6khoz képest. Hét
uj mandver kertlt be a jitékba; a bukfenc, lebori-
tds; Immelmann, negativ Immelmann, harang, kob-
ra esifelvezetes. Ezekkel egytitt mar megfeleld sza-
mu tavolod6 €s poziciotartd manGver van a
jatekban. Azoknak, akik mdr jirtak a Katonai Aka-
démidn ¢€s ismerik a stratégia sulyozdsa — ST — pa-
rancsot, csak azt tudom javasolni, hogy csinjin
banjanak vele, mert konnyen nagyon egysiku harc-
rendszert dllithatnak be a segitségével. Mivel meg-
szlint a harc kozbeni véletlen kivalasztas esélye,
ezért megnétt a kedvenc manéverek esélye. Ugye-
sen kivélasztva 6ket, sokkal hatékonyabba vélhat az
egész hajo.

Eddig a harc soran a fegyverek talilati esélyét
csak pontossaguk és tavolsiguk modositotta, haté-




tivolsiguk nem. Az 1j rendszerben
minden fegyvertipus esetén kulon sza-
molédik ki az esély, tehat sokkal inkabb
megtervezhet$ egy fegyverzetrendszer.

Mitdl fiigg tehdt egy fegyver taldlati
esélye? A nehézfegyver szakértelemtol,
a végrehajtott manGver timadds plusza-
tol, a fegyver pontossigitol, a célzott
hajé méretét6l és mandSverbonuszatol
és végiil a tavolsagtol. Ez utobbi sokkal
domindnsabb mint a t6bbi, igy.elmond-
hat6, hogy egy fegyvernél a hatotav je-
lentGsége megelGzi a pontossdgoet!
Mindezek alapjin leszlirhet6 a konzek-
vencia: pillanatnyilag a leghatékonyabb
fegyver a rakéta (legnagyobbi pontes:
sdg, legnagyobb tdvolsdg) — volna, ha
nem lennének a rakétaelhdritoke..

A mandverek ujraelosztasanal tor-
tént még egy apro, de fontosf modesi-
tas: a mindenki altal ismert menekiilés
mandver az 1. helyre kerilt a'listaban,
ezdltal a kedvenc mandyverek koze felve-

) z

het6 a ,rareptilés” és*,nekirontas’” is. A

menekiilés az egyetlen olyanilehet&ség
amit a program nem enged kivalasztani,
az csak a csata soran, mint végsG mene-
dék kertlhet eld.

Mint minden viltoztatisnak, ennek
is vannak buktatdi és csapddi, de remé-
lem, hogy a tobb napos tesztelés utin
mar csak apr6 finemitasokra lesz szik-
ség. Az altalam felfedezettsés bennha-
gyott ,hatrinyok” a kovetkezOk: a su-
lyozott szimitds nem jelenti azt, hogy
optimalis manGvereket valaszt a prog-
ram. Egy csatdban akdr tObbszor is meg:
eshet, hogy a lehetséges legjobb helyett
valami egyszeribb manover keril sor-
ra. llyen a véletlen. Mivel az ellenfelek-
re is,yonatkoznak az j szabdlyok, ter-
meszetesen ezest egyes hajok sokkal
hatékonyabban lonek — és talalnak. Sze-
rencsétlen esetbent akar menekiilés
kozben' is: bekovetkezhet egy nagyobb
talalat, igy javaslom a menekiilésszaza-
Iékok ujraérickeléset!

RADEGCZKI CSONGOR
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© Egyes jatékosok 30 ezer fontot meghaladé fizetést
probaltak adni a legénység egyes tagjainak, de ezt a
program eddig nem kezelte. Egy legénységi tag fizeté-
sének felsé korlitja ezentul 60 ezer Intergalaktikus
font. Ez az érték jelenleg sokszorosan meghaladja a
képességekhez sziikséges fizetések mértékét.

@ A jatékosok id6nként fel-felvetették azt, hogy a légi-
harc sorin miért nem sériilnek a hajo kilsé burkola-
tan elhelyezked§ targyak. Nos, ez a rombold 1ézera-
gyuk megjelenése Ota mir nem igy van, de
jelent6séguik csak kismértékd volt a jatékban. Novem-
ber eleje ota (egy sajnilatos félreértés folyan egy ho-
nappal kordbban tortént a dolog), azonban fordult a
kocka: j6 par nagyobb sebzési 1ézerigyu ezentul tud
rombolni! (A rombolds esélye ezrelékben mérhetd
ugyan, de id6vel majd fel-felmerul a harc soran.)

© Egy j6 honappal ezel6tt mindenki forduldjanak az ele-
jén megjelent egy rovid ismertetd a Birodalom pénz-
ugyi rendszerének megingdsarol. Ez az apré6 momen-
tum vezette fel a mostanra kialakulé pénzelosztasi
rendszer alapjait. Ennek a 1ényege az, hogy a vadiszat-
tal foglalkozo kapitanyok pénzszerzési lehetSségei be-
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szlikiilnek, magyaran: a véletlen taldlkoziskor lel6tt
ellenfelekért csak jelképes Osszeg jar. A killdetésekért
- kalozfészek, blokadirtds stb. — azért tovabbra is jol fi-
zetnek. A faji szektorok kapitdnyait kisebb mértékben
érinti a viltozds, 6k minden esetben a kétszeresét kap-
jak a beljebb 1év6kének. A vadiszokkal szemben a ke-
resked6k pénzszerzése megmarad, igy 6k elvileg de-
geszre kereshetik magukat. A harcosok kevesebb
pénzét igen értékes és mashol csak nagy dldozatok
aran beszerezhet$ ajandéktargyak ellen: zak. Ez-
zel szemben egy kereskedd csak a bolti felszerelések-
hez juthat hozza. Természetesen a harcosok szamdra is
sziikséges a pénz, ezért remélhetGleg el sikertil
kombindlt (kereskedd + kiséré vaddsz) kuldetéseket
elhelyezni a jatékban. Itt olyan kalandra gondolok,
amit a kereskedd szerez meg, de csak szerzGdtetett va-
dasz segitségével tud megcsindlni.

@ A ,hozz valamit” tipusu kereskedoi kiildetésekkel egy
kicsit elszaladt a 16: akir 800 000(!) fontot is lehetett
keresni egy fuvaron. Modosult a program, és azéta ez
az Osszeg alaposan megcsappant.

RADECZKI CSONGOR
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A BIRODALMI ANYAGELLATG
BIZOTTSAG (BAB) KGZLEMENYE

Az egyre inkabb elszaporodé zarg blokadok
sulyos dontés meghozatalara késztették a Bi-
rodalom Hadianyag-ellat6 VezetGségét. Mivel
az idegenek jelenléte mar egyes csillagrend-
szerek létét fenyegeti, ezért a Katonai Parancs-
noksag az egyszer mar bevalt fegyverhez nyul
- a szabad kapitinyok segitségét kéri! Hirne-
viiket mar megalapoztik a zarg bazisok meg-
semmisitésekor, de most Gjabb lehetGségek
el6tt allnak. Szamos csillagrendszer szenvedi
a mindent elpusztit6 idegen elnyomas rabiga-
jat, de itt az id6 a visszavagasra! Ezekben a
vészterhes id6kben — gondoljunk csak a pénz-
uigyi rendszer legutobbi megingasara — a Biro-
dalom anyagi erdforrisai is korlatozottak, de
a logisztikai kutatdk altal kidolgozott 4j rend-
szer felulemelkedve a korlatokon, produkti-
van elGsegiti a kapitanyok munkajit.

Az eddigi ellitmanyozassal ellentétben a
kapitinyok a megfelel6 szimu idegen hajo
megsemmisitésekor nem jutalmat, hanem Bi-
rodalmi Pontokat kapnak. Ezek a pontok sza-
badon bevilthatok egyes — e felhivis végén
felsorolt — jutalomtargyakra, azaz gyakorlati-
lag hitelkeretként mikodnek. A kapott juta-
lompontok szima megegyezik az eddig ka-
pott tirgyak értékével, igy nem ér senkit
veszteség. Mindezeken til, a Birodalom gon-
dol a fejlesztésekre is, tehat minden jutalom-
targyat birtokld kapitany szimara lehet6vé te-
szi, hogy az altala hasznalt targyakat — félaron
- a Birodalomnak visszaszolgaltassa. A jutal-
mak kezelését a Katonai Elosztok végzik, a
pontok beviltisit és tirgyak leaddsit csak
olyan bolygbkon lehet elvégezni, ahol van
ilyen épiilet. A zarg blokidok mellett a mezon
csillagbazis is fenyegetd vesz€lyt jelent a gala-
xis civilizdcidjira, ezért a jutalmazdsi rend-
szert erre is kiterjesztették.

v

A Birodalomnak tudomdsa van arrol,
hogy egyesek érdemteleniil jutottak egyes ju-
talomtargyakhoz, de a cél érdekében csak bi-
zonyos turelmi id6 utan tiltjak ki ezeket a tar-
gyakat a jutalmazasbol. (A W+S Giga agyik
és érdemérmek csak 2000. januar 15-ig be-
valthatok, utina kikertilnek a rendszerbdl. A
visszaélések elkeriilése érdekében a Biroda-
lom a tobbi tirgy esetén tovabbra is él el6va-
sarlasi jogaval!)

Mindezek a jutalmak remélhet6leg megfe-
leléen kompenzaljak a harcosabb lelkiilett
kapitinyokat ért anyagi veszteségeket, és kiva-
natosabba teszik az idegenek kitizését.

A BAB JUTALOMTARGYAINAK PONTERTEKE:

W+S Giga Beam lézerigyu
MIB Harcade 1ézeragyt
Galaxis HGse érdemérem
Delaware pajzs

W+S Giga Pho Beam fotonagyu
MIB Harcade Pho fotonagyd
Fortress Antimiss pajzs
Troxx 4.2 Full pajzs

Troxx 5.1 Full pajzs

Troxx 5.2 Full pajzs

Troxx 5.3 Full pajzs

Troxx 5.4 Plaz pajzs
Fulmour pajzs

Power I. energiatarol
Power II. energiatirold
Power III. energiatirold
MIB Ares ionbénit6 dgyu
Vampir fotonagyi

Hiplar plazmadgyt

10 pont
10 pont
10 pont
10 pont
20 pont
20 pont
20 pont
30 pont
30 pont
30 pont
30 pont
30 pont
30 pont
10 pont
20 pont
30 pont
28 pont
40 pont
50 pont

R. OGNOS CIKZCEDAR
Birodalmi Féel6ado

KEa0Ssz caLaKTiKa,




Alaptipus:
Pancélzat:
Alapenergia:

Csillagkozi Cirkalo I.
8000
5000+240/kor

Panel:

Veszélyességi besorolas:
Mandéverezoképesség:
Méret:

Atlagos tiizerd:

Ing

A Purple Darkness hirneve alaposan megcsappant, amikor a

kdzelmaltban két — a szabad kapitanyokbol all6 — flotta eldl

harc nélkill elmenekiilt. Az Grcapak szerint ez olyan, mintha 6k

egy kisebb pilotahalraj eldl futnanak el gyavan. Alighanem ez a

vélemény a PD kapitanyanak a filébe is eljutott, mert rovid

sziinet utan a Darkness visszatért és halalosabb mint valaha! A
legénység elszantsagat mi sem bizonyitja jobban, hogy a legutdbbi hiradasok szerint a hajo nem rettent meg egy tobb mint 3000-es
tdzerejd flottatol sem, s6t még alaposan el is latta a bajukat.

Az Uj felszerelés veszélyesebb, és elrettentébb mint barmely eddig latott civil hajoé. Katonai berkekben természetesen létezik ezt
meghalado tizerejd hajo, de végiil is a PD is egy Csillagkozi Cirkalora épiilt. A felszerelés alapjat képez6 bombak megmaradtak, a ka-
pitdny tovabbra is igy képzeli el a kenyérkeresetet. A hajo védelmét 12 pajzs biztositja, ezek megoszlasa a kévetkezd: 6 Troxx 5.2 Full
pajzs, 1 Troxx 5.4 Plaz pajzs, 1 Lazurit I. ionpajzs, 3 Mistral Il. rakétaelhérito és végiil az elmaradhatatian Nukleon energiahéj. Egy cir-
kalo szinte kiapadhatatlan energiaval rendelkezik, de a biztonsag kedvéért még 20 Ural T74 reaktor biztositja a harc kozbeni utdnpotlast.

A megvaltozott fegyverzet jol tikrozi a kapitdny gondolkodését: mindenbdl jo sok legyen és nagyot durranjon! Négy Mandra VI. &ll-
vany jelzi, hogy az Antimiss pajzsok nélkiilézhetetienek a jatékban — legaldbbis a Darknessel harcolok szamara. Szemtanuk szerint az
allvanyokrol induld rakétak kisebb atomvillanasok kiséretében semmisiiliek meg, ez arra enged kovetkeztetni, hogy valdszin(ileg a koz-
kedvelt AWRD Atomrakétat kiildik &t a hivatlan latogatoknak. Az agyukbol 24 fért fel a hajora, ezek kozott megtaldlhato 8 Sunset foton-,
8 Vipera ion- és 4 Chasma plazmadgyu. A 4 LG Mastodon lézeragyu csak valami perverz otlet eredménye lehet, hiszen ki az aki ezzel
a fegyverrel maszkaina? Felvetddhet még a kérdés, hogy honnan sikerillt egyszerre 8 specidlis klantargyra és 4 birodalmi Chasmara
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szert tennie a tulajdonosnak, de ez annak, aki egy cirkalét mar megszerzett, igazan nem lehetett probléma...
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wwAz Urat hCJen szolgaini kemény megprobal-
tatés a Iéleknek. Am a Pénz, a Hatalom, A Befo-
lyds, egyszoval Vagyaink szolgdlata konny(d fel-
adat: minddssze szabadjra kell engednink
gyarlo természetinket, ledontve akaratunk és
lelkiink utolsé védmOveit. A vildgi élet ezen bi-
lincsei korlatozzak lelkiink, hogy az tovabb Iép-
jen az Igaz Hit, s 4ltala az Udvosség felé. S ki-
nek kellene mindezt legjobban tudnia, ha nem a
Napkereszt Egyhdzanak? Hiszen O az, kinek az
Utat vildgitania kellene, hogy Bérdnyai meg ne
botoljanak. Ehelyett azonban a Sotétséq letéte-
ményese [J, kit hatalomvdgya a foldhoz szegez,
befolyasdnak minden novekedésével csak az [t
lehtzé kolonc stlya gyarapszik. Olyasvalakit k-
vetnétek, ki sajat bCIneinek bortonében verdd-
dik? Ha igen, csak kdnyorogni tudunk elveszett
lelketekért...  NecroTech Inc. (#9111),
Uther von Mantis (#1564)
wwKapitanyok a Gollamban! Szeretném gyara-
pitani gyCliteményemet, ezért kérem, hogy aki-
nek mizeumi térgya van, és megvaina tle, az
irjon! (P1.: cerebrita fejdisz, harmaskanyv stb.) A

normdl dr kétszereséért megvenném [lket. (Ez
tobb mint amit a mdzeum fizet...)
Cimem: Varga Zsolt, 2600 Vac, Berkes u. 21.
SyZyGy (#1080)
ww\eghivottak! 25-en vagyunk, s a szervez[kon
kiviil mi alkotjuk a Formato II. elitjét, fiiggetlendl
a foglalkozasunktdl. Sokan ismerhettek, mert ép-
pen elég kellemetlenséget okoztam nekiek az
utébbi idCIkben. (Igaz Roy Mudgees?) Most egy
cél vezérel minket, s ezdton nydjtom felétek ba-
rti jobbomat, s remélem a zargok fenséges la-
komat jelentenek majd nekink, mikor szétcsa-
punk kozottik. Remélem, oft lesztek, addig is:
,HOség mindenek felett!” Még taldlkozunk.
Lord Judge (#2670) ¢s a Csaszari Oklok
WTisztelt kapitanytérsaim! Mint azt mér kordb-
ban megtudhattétok, flottét (flottdkat) szervezek
az Albionban levC] 144-gs csillag koriili mezon
gy ellen. Uzenetem azonban kicsit megkésve
olvashattétok. Gondolom nem is tdl aktudlis a VI.
LP miatt. Azonban miutén lebonyolitésra keril a
dolog, vérom minden tenni akard kapitdny je-
lentkezését. Bérki eljohet, aki ismeri az ,egység-

ben az erlJ" fogalmat. Vagy mér oly régen tanul-
tuk ezt a kadétiskoldban, hogy feledésbe mertilt?
Kérdéseitekkel forduljatok a (#4475)-0s lajst-
romszdmhoz, vagy kbzvetlendl a 30-226-1885-
héz! Tiszelt XC vezetlIség! Alszotok, vagy nem
tudtok belépési kérelmet olvasni? Udvézlettel:

Captain Balu a Peacemakentl
W Sarakk Bavdell! Még az Akadémidn toltott
éveimbCJl eszembe jutnak torténelmi hagyomd-
nyaim, azokbol is az az epizod, amikor a korai
elJidCIben, sokkal azelltt, hogy csatlakoztatok
volna Galaktikus Birodalomhoz, egy Adolf Hitler
nevLd ember, hasonld nézeteket vallva hatalmas
tomegeket mészérolt el. A nevét utdna még tobb
szdz évig a Gonosz egyik szinoniméjaként emle-
gették. Hat ti semmibCll sem tanultok?

Zoria (#3007), az antirasszista triciplita
ww Atadd egy Cyclon Unario hajo, ember le-
génységgel. 9 fordulds, nagy lemaradassal
(mdr masfél éve nem Iéptem vele). Ha érdekel,
hivj fel vagy irj egy levelet a cimemre: Heged[s
Maté, 6400 Kiskunhalas, Als6oregsd 1]
40700/4. Tel.: 77-428-507. HegedUs Maté
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A belsé viszdlyok szabdalta csdszadri tartomdanyokban batalmi intrikdk és

polgdrbdborik dulnak. A Birodalom lomba és tebetetlen, a gigantikus korpordciok
egymadssal habortznak a profitért. Senki sem t6rodik a peremszektorok autonom, el-
szigetelt vilagaival, és a galaktika peremén til elteriilo, kisebb, de stratégiailag jelen-
t0ssé valo civilizaciokkal. Ebbe a kaotikus vildgba érkeznek a zargok, az idegen gala-
xis hodité agresszorai, és kiméletleniil digdzolnak a kiilsé vildgok meggyengiilt
immunrendszerén. A fejlett technologidval felszerelt idegen tirbajok leromboljdk a pe-
remszektorok és a Birodalom kiilsé héjin elbelyezkedo civilizdciok ezreit. A remény-
vesztetten menekiilo vilagok az dltaluk evakudalt milliokkal kétségbeesetten probdlnak
uj, lakbato planétdkat keresni, hogy ott letelepedve, kolonidkat kiépitve megprobdl-
bassdk az jrakezdést. Azonban kevés sziizfoldet taldlnak a céljaikboz, a nyersanya-
Zok sziikosek, igy a kolonidk vezetdi ddaz barcba kezdenek a szabad bolygok megszer-
zéséért. Ekozben lassan a mezonok el6orsei is megérkeznek, hogy még jobban
megnebezitsék a kolonidk feladatdt: egy 1ij, erds és biztonsdgos civilizdcio felépitését. ..

MERMALIOR

Vérvadasz gépe megpordult a taldlattol. A koncent-
rélt 1ézernyaldbok jokora lyukat égettek vaddszgépe
nyulink testébe, az Sket kovetS plazmalovedékek
pedig oldalba taszitva alaposan letéritették a tdma-
dopalyardl. A hajotestrdl pancéltormelékek sorjaz-
tak az Grbe, a kormos sebbdl kitéduld viz néhany
méterrel az Girhaj6 teste mellett szilinkokra fagyva
lebegett. Az Grcdpa gép hermetikusan lezart szelvé-
nyei szerencsére nem hagytdk elveszni a tobbi rész-
legben az értékes kozeget, azonban a javité robot-
polipok tobbsége igy is kirepiilt az Grbe. Vérvadisz
tudta, hogy ezzel elszillt a lehetGsége a PKR — egy uj
instant javité technolégia — hasznilatira. Megpro-
bilta egyenesbe hozni a mdsodik generaciés Typho-
on Soldier-ét, és abban reménykedett, hogy a t6bbi-
eknek sikerul majd elterelniiik réla a zarg cirkal6k
figyelmét.

Tlzagyar és Aranyszem gépe félkorivet irt le,
majd a nyil-alakzat kézepér6l sebestilt tirsuk fede-
zésére siettek. Ezzel egy id6ben harom zarg Hydra
zarkozott fel a Magonok mellé, és Gjult erével 16ni
kezdték Vérvadasz gépét. Skarlatszin lobbands adta
tudtukra, hogy a cdpa vadiszgépének baloldali haj-
tomiblokkja megsemmisiilt. Mintha ez még nem
lett volna elég, a 1ézerektSl megolvadt pancélzat ra-
folyt a stabilizatorokra, hogy aztin rajuk keményed-
ve irdnyithatatlanna tegye a megtépazott vadaszt. A

megsemmisité timadastél csak az mentette meg

_—ﬁ\y = —/JZ /: / Q

=, =l

Vérvadasz gépét, hogy egy szerencsétlenul jart Nap-
hajcsir roncsdnak a takardsaba kertilt, igy a 16vések
tobbsége az egyhdzi hajé amugy is hézagos pancél-
lemezeit rombolta tovabb. A fiatal cdpa komoly di-
lemma elé kertilt, amit a masodperc tort része alatt
kellett megoldania. Ha katapultil, akkor biztos cél-
ponttd vilik, viszont a beépitett hajtémiivekkel ird-
nyitani tudja magdt. Ellenben ha marad, csak a meg-
fogyatkozott pancélzatiban, egyetlen mikodSképes
foton pajzsdban és tirsai gyorsasigidban bizhat.
Aranyszem latta maga alatt a sodr6d6 vadaszgé-
pet, és tudta sem neki, sem tarsinak mar nincs esé-
lye odaérni. Vildgossa vilt: nincs mas lehetGsége,
hogy megmentse a fiatal herceget a pusztulastol,
mint beélesiteni az ellenséges vezérhajora tartoga-
tott, archeodron technolégiaval készult rakétikat. A
jammum-tiazol fejes robbané lévedékek rics alak-
zatban hagytdk el az ormétlan dllvinyokat, és egye-
nesen a Naphajcsiron robbantak Aranyszem otlete
bevilt. Nem kozvetleniil az ellenséges gépekre cél-
zott, mert sejtette, hogy nem lenne ideje a rakétak-
nak a zarg ék elérésére mielGtt a herceg gépe felti-
nik a roncs tuloldaldn, igy viszont az irtézatos erejl
detondcié hullimai szétszortak a kiizd6 feleket, id6t
hagyva Aranyszem és Tlizagyar felzarkézasara. A 16-
késhullimok hatalmasat taszitottak Vérvadasz gé-
pén, aki panikszerGen nyomta meg a katapult
gombjit. A tehetetleniil rizk6d6 Typhoon Soldier-
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nek levalt a feje, majd nem sokkal késébb a kabin
végébe rejtett mini hajtémivek bekapcsoltak.

Tuzagyart alulrél kapta el a detonaci6, megpor-
gette a hajojat, és egyenesen az egyik Hydra irdnya-
ba lokte. Mikozben azon faradozott, hogy stabilizal-
ja a helyzetét, a kékzaszlosok fGcsapatibol tobb
hajé valt ki, hogy a segitségiikre siessen...

— Gondolom, most megint jon a kioktatds, hogy
forréfejd vagyok és fegyelmezetlen... — Vérvadasz az
infaziés mellényét igazgatta, de a sebeit regeneral6
oltozetnél sokkal jobban zavarta tirsainak lesujto
pillantésa.

— Az az igazsag Ocskos, hogy végre megtanulhat-
nad, nem jatszhatjuk mindig a dadus szerepét, ha
valami hulyeséget csinilsz. — Aranyszem az orvosi
muszerek monitorjat figyelte, mikdozben baritjdhoz
beszélt. — Nem értem, hogy miért kell mindig ma-
ganakciokba kezdened, mikor viligos volt a pa-
rancs, hogy maradjil a rajunkban...

Ttizagyar és a tobbi kékzdszl6s a medigomb elGtt
uszkaltak, és vartak, hogy rajparancsnokuk milyen
buintetést szab ki a fiatal hercegre. Aranyszem mar
lassan két éve volt a csapat vezetdje, de még soha-
sem lattdk annyit bosszankodni, mint a ,nemes po-
ronty” miatt. Ez volt a harmadik olyan affér, mikor
Vérvadasz miatt rajuk konfronticioba kertlt a pa-
rancsnoksiggal. Nyilvinval6é volt, hogy miért nem
éri mégis hatriny a rajt, am azt is mindenki tudta,
hogy Aranyszem emiatt komoly lelki tusakat vivott
sajit magdval. Gydlolt minden megkiilonboztetést,
ami nem a valds teljesitménytkkel allt kapcsolat-
ban.

— Csak, hogy tudd: az apad neve és a ran-
god nem fog dlland6éan megvédeni, ha zirt
csindlsz. J6 pilota vagy és tehetséges har-
cos, de egyszerden nem érzed magadra ko-
telez6nek az utasitdsokat. Ha dllandéan ki-
vonod magad a parancsaim al6l, javasolni
fogom, hogy helyezzenek at masik rajhoz.

— A zarg Magonok az érsek hajojit szir-
tak ki maguknak — védekezett Vérvadasz —,
ez az egész szent kompdnia csupdn kiséret
volt, egyedil az érsek épsége szamitott.

Vérvadasz nem jart messze az igazsagtol.
A napkereszt hajok kisérése mindig nehéz
feladatnak bizonyult, és most rdaddsul egy
blokad ala kellett volna vinniiik a bolygoko-
z0sség kolonizalassal megbizott érsekét. Bar
az egyhazi méltosagot tucatnyi Naphajcsirbol
all6 kisérete védte, valoszinileg biztosra akar-
tak menni azzal, hogy az anyakol6nia vadasz-
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rajat kérték meg az akcié timogatdsara. Sajnos, a
surget6 id6 miatt és elézetes tervek hijan nem vala-
mi jol prosperdlt a két csapat, az egyesult sereg
mindkét fele mas harci manGverekkel és alakzatban
indult 4ttOrni a blokidon. Ennek eredményeként
hiaba tartotta meg a csapat a szokasos formaciot, a
Naphajcsirok kaotikus Osszevisszasagban, a szélr6-
zsa irdnyaban érték el a légkort.

Vérvadasz erdtlenul Gj érvek utin nézett:

— Arra gondoltam...

— Mire gondoltil? Mert, hogy nem a parancsom-
ra, az biztos. Viligos volt az utasitds: a napkereszt
hajokat a zoldzaszlosok kisérik. Nekunk a blokad
feltorése volt a feladatunk. Nem hiszem, hogy elfo-
gadhat6 vilaszt tudnal adni arra, amit tettél. Arrol
nem is beszélve, hogy csupdn pir mdsodpercen
mulott az életed. Ha nem emlékeznél, apad rdm bi-
zott. Ismerve 6t, én lennék az utolso, aki egy esetle-
ges rossz hirrel bedllitana hozza.

Vérvadasz komor tekintettel bamult maga elé.
Nem szerette, ha az apja kertilt szoba. Mindenki
hozza hasonlitgatta, mindenki elvarasokkal kezelte
miatta. Az 6sszes kudarcélményének gyokere ehhez
az egyetlen capahoz fiiz6dott. Szanalmasnak érezte
minden tettét, mert mindig apja volt az etalon. Sem
nemesként, sem uralkodoként, sem harcosként
nem vehette vele fel a versenyt. Hogyan is kaphatna
meg azt a lehetGséget 6rokosként és az Gj kolonia
hercegeként, hogy bizonyitson, hogyan is vihetné
véghez azt, amit apja véghezvitt, mikor egyszerd
Uszony-rasshnagibdl civiliziciok uralkodéjava és hi-
res harcossd valt. Mikor a zargok leromboltik a szii-
l6rendszerét, apja négy bolygo életben maradt me-
nekultjeinek épitett Gj viligot ezen a vilagvégi
vulkdnbolygon. Ugy érezte, hogy a kolénia minden
egyes négyzet-
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centiméterébe beleivodott az a tokéletesség és ko-
herencia, amit 6 képtelen volt a személyiségéhez
asszimildlni. Barki barmit mond, 6 mir nem képes
megillni a helyét egy olyan vildgban, ahol apja ne-
vét viseli, és ahol semmiért sem kell foggal-korom-
mel harcolnia, mert mindenki meghdtral a rangja
el6tt és megbocsatja a hibdit. Ezt nem érthetik meg
masok, mint ahogy azt sem, hogy ezért villalja a
rengeteg felesleges kockazatot, és ezért megy bele a
legképtelenebb és leghajmereszt6bb Oriiltségekbe
is, csak hogy bizonyithasson.

— Az apam... Minden-
ki azt szajk6zza, hogy mi-
csoda piléta volt. Azt hi-
szi, hogy azért mert G is
egy utdnpotlisrajban
kezdte, nekem is az G ut-
jat kell kévetnem. Ajtatos
papokat kell kisérgetnem,
és kereskedelmi konvojo-
kat kell feligyelnem. Sok-
kal szivesebben harcolnék
az els6 vonalban, a bibse-
regetekben csak lerdgott
konc jut.

— Nem fogok veled to-
vabb vitatkozni. Ha felgyo-
gyultdl, jelentkezz a pa-
rancsnoksigon - nem
akarok még tobb zirt a ra-
jomban. Majd ha lehiggadtal, és
felfogtad azt, amirGl beszéltem,

kat. A leguijabb fejlesztést Notrox mélytirvadaszok-
ra szerelték fel a polimorf pancélzat katjait, és az
osszecsapasokat koordindl6 Meglon stratégiai agya-
kat toltotték fel a hatékonyabb navigdlishoz sziiksé-
ges informaciokkal. A hangirt korulolels spirilis
balkon egyik vezérl6termébdl idGs cipa szemlélte
az eseményeket.

Sharrrig Oprax, vagy ahogy az Er6dben a hita
mogott hivtak: a ,Hindrfal6”, sohasem vilt igazi har-
cossd. Oreg cpa volt, a bére szikkadt-sziirkére soté-
tedett az id6 folyaman, és elmondhatta
magarol, hogy szamtalan Csaszari Haznak
szolgilt mdr. Tandcsadoként, bizalmas-
ként, és sokak szerint minden id6k egyik
legnagyobb cipa mérnokeként. Nem csak
a hajotervezéshez értett, hanem ismerte a
harcdszat minden csinjat-binjit, beveté-

sen azonban egyetlen egyszer sem vett
részt. Allit6lag fiatal éveit a Grendorai-on,
egy triciplita gydrvildgon toltotte, ahol si-
keresen megtanult minden tech-
nikai bravart a hdromfejiek
mérnokzsenijeit6l. Beszélik
azt is, hogy bejaratos volt a
Kelbrai Ttifokra, a szektor
egyetlen ismert archeodromja-
ba, amit rajta kiviil senki sem 14-
togathatott. Mar életében legen-
dak szotték korul alakjat, ezért
hat mindenki furcsillotta, mikor
a kolo6nia févirosidban az uralko-
d6 bejelentette a katonai pard-
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— Aranyszem!

Vérvadasz megenyhiilt arcki-
fejezéssel nézett parancsnoka-
ra.

Aranyszem hdtra sem fordult.

— Nincs tal sok rdér6 idém...

— K6szO6nOm, hogy kirdncigaltdl a koporsébol.
Tényleg nem sokon mulott, hogy otthagyom a fo-
gam...

A rajparancsnok elgondolkodva nézett a hercegre.

— Ne érezd, hogy ez privilégium volt. Barkiért
megtettem volna a rajombol.

— Azért kosz. Es ne reméld, hogy ilyen konnyen
le tudsz razni...

Vérvadasz lecsukta a szemét és ravaszul elmoso-
lyodott.

Alkor most 3 ke g

Az eligazitasra varé veterdn pilétik gytrdje mel-
lett triciplita technikusok hada készitette fel a hajo-
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kolonia hadihaj6it a nagy 6sszecsa-
pasra.

Az uralkod6 minden tedtrilis for-
malitastél mentesen viselkedett, mi-
kor Oprax elé vezette a harcost.

— Nohgarr, a Vihar Armada arkkonja.

Oprax egyaltalin nem latszott megillet6dottnek.
Tudta, hogy a cdpa, akit az imént bemutatott az
uralkodd, egy klon-nemesitett harcos volt. A kotele-
z6 udvariassagi szabdlyokon kiviil nem mutatott ald-
zatot semmilyen rang, vagy cim miatt. Egyetlen ko-
rulmény miatt érzett némi tiszteletet, mégpedig,
hogy a Nohgarr néven bemutatott cipa val6jdban az
évszazadokkal ezel6tt elpusztult, Szokéar csillagha-
jo legendas parancsnokinak tokéletes masa volt.
Egy 6srégi klonminta DNS-éb6l nemesitett teremt-
mény, a dics6séges Vihar Armada egyik legjobb har-
cosanak minden erényével. Sejtette, hogy valami
hasonl6 fog kovetkezni azok utan, hogy az uralko-
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do felfedte a lapjait. A meghdditasra varé kisbolygo
nem csak felbecsiilhetetlen érceket rejtett, hanem
egy fold ala temetett invaziés dromot is, mely egy-
idGs lehetett a cipahabortkkal. Tudta, hogy Tifok,
vagy barmely mds archeodrom technosimdinjai
ezért az informaci6ért minden létezGt megadtak
volna, azonban sikertilt egy szimara sokkal kedve-
z6bb megillapodast kotnie az uralkodoval...

— Gondolom & lesz a pilota. — nézett Oprax az
arkkonra.

— Hihetetlen, nemdebar? — az uralkodé korbele-
begte a szoborként feszit6 klénharcost — tucatnyi
kémnek és xeno harcosnak kellett meghalnia ah-
hoz, hogy bejuttathassunk két ,gwantat” az inszek-
toidok dominalta kolénia teriiletére. Annak is a leg-
mélyére, ahol ennek az Gskoviiletnek a
génmintdit rejtették el a drémban az
6seink. A bargyu bogarak még csak nem
is sejtik, hogy milyen kincs rejt6zik a te-
riletiikon. Azt hiszem ez kategoriakkal
nagyobb érv a kolénia elfoglaldsira,
mint a ritka d4svanyokat rejté felszin.

— A fémkapszulat is athoztak? — Oprax
tett egy kort az arkkon korul.

— Megtaldltuk azt is. A benne 1év6 két
plazmakorong koziil az egyik a magaé,
mint ahogy abban megaillapodtunk. Bar
nem litom értelmét, hogy egy ekkora
pusztité ereji fegyvert maga miért akar
darabokra szedni. Inkdbb tanulminyozza
akkor a hatdsit, mikor az arkkon beveti
majd az inszektoid koldnia elleni Ossze-
csapasnal.

— Ez legyen az én gondom. — Oprax
megfordult. — Engedelmével fenség, ott
akarok lenni, mikor az eligazitast tartjak.

Az eligazitdst tarté tiszt egy pillanatra megszaki-
totta az hologémbon tartott elemzést, mikor Oprax
belépett. A vén cipa végigpdsztizott tekintetével a
teremben Osszezsufolédott harcosokon, majd elé-
gedetten elfoglalt egy helyet a VIP szekci6ban.

— Tehat minden hajo visz magaval egy tliznaviga-
tort — folytatta a tiszt — ez garantalja, hogy a stratégi-
ailag fontos épiiletek és timaszpontok ellen hatéko-
nyan léphesstink fel. A kilences referenciaponttdl 3
o6ra irdnyban tobb épiilet is szorosan egymads mellett
helyezkedik el, viszont nehéztizérségi ionagyukkal
védik Sket. Itt a bombadzdst Carel-M leszorité mezs-
vel timogatjuk, ami horizontélisan szétteriti majd a
detondciot. RemélhetSleg ez tobb épiletet is letarol
majd. A kolonia kézponti része folott varhatéan (r-
burok lesz, amit nagyhatékonysdgu vikuum generi-
torokkal gerjesztenek, igy a 1égkori vaddszokat nem
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tudjuk bevetni, hiszen a légtires térben sajnos a haj-
tomiveik haszndlhatatlanok. Ide hibrid gépeket
kiildiink, melyek fazi6s reaktorai nem kotottek égé-
si folyamatokhoz. Els6dleges célpontok a pajzsers-
doket tapldlé generitorok, és a légvédelmi titegek.
A védelmi rendszer kiiktatasdval konnyd prédava
valnak az 6nmagukat megvédeni képtelen épiiletek.

— Es mi lesz a civilekkel? — sz6lalt meg az els6 so-
rokban egy kissé ideges inszektoid.

— A mult hénapban hozzdjuk litogaté karno-
plantusz kereskedelmi konvojnil néhdny beépitett
ugynokiink volt, akik vittek magukkal nagy hatasfo-
ku talajkorrodalé vegyszert. A délnyugati atjaronal
temérdek stratégiai bazisuk 6sszeddlt, a civilek tobb
mint hiromnegyede most azon faradozik, hogy kija-
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vitsa a hibdkat, szamos lokilis inszektoid munka-
project alakult a restaurdaciéra. Ez a zona kivuil esik
a harci teriileteken.

— Mi lesz a mélytirvadaszok feladata? — kérdezte
a fekete egyenruhat visel6 vadaszok parancsnoka.

— Legfontosabb teend6 a belépési pontoknal 1é-
v6 térszikitd dllomdsok megsemmisitése és a 1€gko-
ri dobohajok biztonsigos célba juttatisa. Helyet
kell csindlni a felszini csapatok és vadaszgépek be-
vetéséhez. A legnagyobb akadily, hogy a stratégiai
tertileteket az orbitalis pdlyan koncentrilt akname-
76 védi, és a katonai Grallomasok energia deflekto-
rokkal vannak felszerelve. Lehet6leg kis energidju
fegyverekkel, vagy Kraptun célkovet6 rakétikkal
kell timadni Sket.

— Még valami. A hatvédcsapatot egy 6ridsrombo-
16 vezeti. A napkereszt egyhazt6l kapott Hexenham-
mer csillagcirkdlot ugy alakitottuk ki, hogy az eset-
leges meglepetéseket is felkésziilten fogadhassuk.
— Itt a tiszt az Aranyszem kortl csoportosul6 pil6-
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takra nézett. — A Hexenhammer-t a kékzaszl6sok ra-
ja fogja a bevetésen kisérni.

Nohgarr, a klénharcos merengve nézte a kiveti-
tén dualod csatit. A Hexenhammer parancsnoki hidja
akkora volt, mint egy székesegyhaz templomhajéja,
neki mégis sztiknek tlint. A cipa haboruk gigantikus
vezérhajéinak emléke keveredett benne a befogad6
gén-anyatest kusza emléktoredékeivel. Urességet
érzett. Gyermeteg hdabora dult a szeme el6tt, két
vandorkoldnia nevetséges kis jatéka a nyersanyago-
kért, ami szimara dicstelennek tlint az egykor tiin-
doklé cipabirodalom hoédité hadjirataihoz képest.
Visszastillyedt a galaktika a barbar korszakba, ahol
még a Hexenhammer paneljara szerelt plazmako-
rong is boszorkanysignak szamitott. Ugy érezte ma-
gat, mint aki eltévedt. Mintha egy tokéletesen ide-
gen vilagbol érkezett volna ide...

A fekete vezér megégett testtel kizdott az djulas
ellen. Légkori vaddszanak kigyulladt pilotafiilkéje
bekormozta a romokban 4ll6 kolénia felett szemlé-
16d6 felhSket. A parancsnoki hajé egy gyors, és
drasztikus kényszerleszallist kovetGen belefarédott
a felszint borit6 tézegbe. A xeno pil6ta az ép karja-
val az ad6vevét kereste.

— Itt a feketezaszl6sok parancsnoka — szolt a ké-
sziilékbe. — Ne kiildjétek a mdsodik vonalat. Ezek a
bogarak joval okosabbak, mint hittiik. Nem voltak
vakuum terek, egészen massal vartak rank... Vonul-
jatok vissza! A rajom...

A pil6tafilke langjai elérték a vadaszgép kataliza-
tor-magjat, és tovabbterjedtek annak ,véredényein”.
A f4zi6s reaktor védSburka megrepedt. Narancsszi-
nd lobbanas dobta meg a masodik vonal légkorbe

a)

érkez6 gépeit, ahogy a fekete vezér hibrid hajéja
atomjaira robbant. A felszini vadaszok érkez6 hul-
ldma pedig egyenesen szembetaldlta magit az in-
szektoidok gépesitett foldi haderejével: Oriasi, fo-
lyékony fém boritotta rovargépek seregével. Es
ezek a lebegd, alakviltoztaté monstrumok izzé
magmat és magnes-gyorsitott fémtomboket kop-
kodtek az érkezlkre. ..

— Nyolc 6ra iranydban rombolék kozelednek! —
halotta Vérvadasz az egyik kékzaszl6s hangjit. A He-
xenhammert kisér6 raj megprobalt uj alakzatot fel-
venni. A kozeled6 monstrumok lathatéan kitérépa-
lyara alltak, majd megnyitottdk az oldalukban
elhelyezked6 dokkzsilipeket. A rombolok virt of-
fenziv mand6vere azonban elmaradt. Tobb oldalrél
is megkonnyebbiilt morgdst lehetett hallani a radi-
on keresztil. Akik arra szamitottak, hogy a zsilip-
dokkokbdl kirajz6é vadaszgépekkel taldljak szemben
magukat, azok most meglepSdve konstatalhattik,
hogy a romboldk ,csupan” Gjabb akndkat szérnak
szét a belépési pont koril.

— A felszini és 1égkori csapatokat mdr kordbban
elvesztettik. — sz6lt a radion at Aranyszem. — Hatal-
mas harcot vivtak a bogarak gépesitett eréivel, és jo-
formin minden elpusztult korilottiik. Beleértve a
rovargépeket is... Sajnos a zoldziszlésoknak véguk,
és a fehérzaszl6sok is kivontdk magukat a harcbol.
Csupidn néhany ellité teherhajé6 maradt meg a ra-
jukbol, igy vissza kellet térnitlik a kiinduldsi pontra.
Mi maradtunk utoljara fiak, szedjétek 6ssze magato-
kat! Ha nem sikeril dtvinni a zar6gylriin a Hexen-
hammert, akar fordulhatunk is vissza.

— Tazagyar! Szedjétek Ossze az utévéd egysége-
ket. Elolr6l az aknamez6t rugalmas pajzsok védik.
Ha alacsony sebességen kozelitjik meg, akkor dtma-
néverezhetink rajtuk, és hatulrdl leszedhetjuk Gket.

Vérvadasz a raj hatsé szarnyan haladt. Mar kez-
dettSl fogva rossz érzés motoszkalt benne, és ez
egyre csak fokozodott, mikor megkozelitették az ak-
namezG6t. A leginkabb tliskés csillagra emlékeztetd
gombok mozdulatlanul lebegtek, eltakarva a belé-
pési pontot a vaddszok el6l. A rombolok a fekete-
vOros pontok halmazan kiviil késziul6édtek timado-
illast felvenni. Az ifjd herceg mély levegst vett,
majd megforditotta a gépét, és visszaindult a gigaszi
csillageirkilé felé. Epp, hogy a Hexenhammer taka-
rasiba ért, mikor elszabadult a pokol. Az aknik
szinte parancsszora kezdtek atalakulni. Az eléjiik fe-
szitett pajzshadlé ezernyi részre szakadt, minden
egyes kis gomb koriil oktaéder burkolatot vonva. A
csillag tiiskéi visszahtizédtak a miniatir testbe, atad-
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va a helytket harom trapéz alaka szarnynak. A gom-
bok eliilsé és hatulsé oldala fokuszszertien kinyilt,
majd ezt kovetGen a fémes burkolatba dgyazodva
egy kis méretd hajtomd, és egy frontilis agyu jelent
meg. Az aknabdl lett apré vadiaszok azonnal tima-
ddsba lendiiltek. Ttzagyar gépét az els6 pillanatban
tucatnyi lézersugar farta at. Szerencsétlenil jart tar-
sa szétszorodo hajotormelékei kozil Aranyszem
bukkant el6, de a kitér6 mandverrel egyenesen a
rombolok kereszttiizébe kertlt... Alig masfél perc
multin tobb mint negyven akna-vadaszgép dongta
koriil a Hexenhammer testét.

Nohgarr mar a felszini harcnal sejtette, mi tOrté-
nik. Az inszektoid pancélozott egységek ismerdsnek
tiintek. Valamikor a Wang Lu flotta, a Fekete Légio
bevetésének idején haszniltak ilyeneket el6szor a
rovarok a Vihar Armada 4ltal iranyitott xeno roham-
osztagosok ellen. Es ez az aknis triikk... A Nagy
Osszecsapason a vaddszokat terelget§ ember rom-
bol6hajok stratégidja volt ez. Agyafurt csapda, mely
Wang Lu manéverként hirsiilt el. Csak akkor az ak-
nak helyén aszteroidakrodl startolé vadaszgépek, és
roncsnak, vagy drszemétnek dlcizott morf hajok al-
kottak a csalit. Minden kétséget kizir6an az inszek-
toidok is megtaldltik az invaziés dromot...

A klénharcosnak mar nem maradt ideje cseleked-
ni. Lazasan igyekezett a vezérl6 konzolon 1év6 indi-
tokapcsolot elérni, de miel6tt elindithatta volna a
plazmakorongot, egy akna-vaddsz dtrobbantotta a
haj6 hidjinak elvileg torhetetlen frontilis panordma
ablakit. A detonicié azonnal mindenkit megolt, a
légnyomads a falakra szorta vagy dtpasszirozta a be-
rendezési targyakon a holttesteket, majd kilokte
Oket az tGrbe. Rémiszt6 litvinyt nyujtottak a tricipli-
ta technikusok, cerebrita mérnokok és cdpa tlizna-
vigatorok kGvé fagyott, kifelé sodrodo holttestei.

Vérvadasz csak fél szemmel figyelte a kékzasz-
16sok egyre fogyatkozo kusza alakzatat. Egyene-
sen a Hexenhammer meglékelt fejébe tartott.

— Aranyszem! Azonnal vonuljatok vissza!

— Te gydva féreg! — Aranyszem tombolt a
diiht6l. — Itt hagytdl minket a szarban, itt dog-
link meg apad dics&ségére, de legalabb bdtran,
nem gy mint a heringvérd fia... Nem tartozol
tobbé kozénk. Ne merd magad nemeshalnak
nevezni ezek utin!

— Aranyszem erre nincs id6. Most dokkol-
tam a Hexenhammer vezérhidjin. Elinditom a
plazmakorongot.

Aranyszem akart valamit vilaszolni, de az-
tin meggondolta magit. Széles ivben megfor-
ditotta a rajit, majd teljes sebességgel tavo-
lodni kezdett. Vérvadasz kizsilipelt a
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vaddszibdl és odalebegett a megkormosodott ird-
nyitopanelhez...

Négyen dlltak a koralltekné elStt. Az atlatszo
uvegfalakon keresztiil a feldiszitett koporsoban egy
fiatal capa teste latszott. Arca haldldban is nyugtalan
volt.

Az uralkod6 rezzenéstelen arccal nézte a fiat. A
fiatal hercegbd6l nagyobb vezet6 valhatott volna,
mint belGSle, vagy mint barkibdl, akit ismert. Tal fi-
atal volt és vakmerd. Egett benne a bizonyitdsi vagy,
de nem kapott a sorstol csak egyetlen lehetGséget.

Egy értelmetlen hdbord halottja volt, mint sok
ezer tirsa. Egy olyan hdboraé, amibe a zarg ag-
resszorok kényszeritették Oket azzal, hogy lerom-
boltdk a vildgaikat. Menekiilnitik kellett, és egymads-
sal harcolniuk a szabad forriasokért. A kolénidk
hidbortja pedig kdoszba dontotte a galaktikat. ..

Egyetlen hosszu pillanat volt. A lildsan pulzilo,
onvezérl6 korong elhagyta a rejtekhelyét. Nem vol-
tak falak, nem voltak akadalyok, melyek megvédték
volna a Hexenhammer belsejében lebegve a plaz-
makorongot koriilolels archeo pajzs gyilkos sugar-
zasatol. Akdr egy foldontili gléria, a sugarak korbe-
lengték a testét. Mar halott volt, de még valami
spiritudlis erd a lelkét a testéhez kapcsolta.

Nem gondolkodott és nem érzett: tudta, hogy ez
a pillanat lett az 6roksége. Vékony eziistszdlon le-
begve nézte, ahogy a korong az egyik vadasztol a
madsikig porogve haldlos sebet éget mindegyikbe,
majd 6nmagit is felemésztve egy szemet vakito lob-
bandssal kettévagja az rt...
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A NYERTESEK

A LENY KATEGORIABAN:

1. HELYEZETT: Liptak Matyas, békés-
csabai jatékosunk Lélekszellem nev(
lapja.

2. HELYEZETT: Juhasz Attila, bikali
jatékosunk Ysmon nev(i kalandozéja.

3. HELYEZETT: Mez6 Istvan, gyongyosi
jatékosunk Ormanyos siraly nev( 1énye.

A VARAZSLAT KATEGORIABAN:

1. HELYEZETT: Jancsar Janos, nagyké-
rosi jatékosunk Véresé varazslata.

2. HELYEZETT: Liptak Matyas, békés-
csabai jatékosunk Majd legkdzelebb
nevl reakcio6 varazslata.

. HELYEZETT: Tarkovacs Barnabas,
budadrsi jatékosunk Paros gydgyulas
varazslata.

AZ EGYEB KATEGORIABAN:

1. HELYEZETT: Paljak Gergely, szolnoki
jatékosunk Biid6s zokni nev( targya.
2. HELYEZETT: Szabo Andras, zalaeger-

szegi jatékosunk Csontfal nevli éplilete.
3. HELYEZETT: Tuska Miklos, budapesti

”_

jatékosunk lddzitett gomba nev( targya.

16

EZOI PALYAZAT

A laptervez6i pdlydzat minden vd-
rakozdsunkat feliilmulta, tobb
mint kétezer palydzat érkezett (kb.
20 kg-nyi papir!), igy a kiértékelés
is tobb honapot vett igénybe. De
végre megsziiletett a végeredmény!

Oszintén szolva, nagyon meghatédrunk, hogy ilyen so-
kan irtatok, és ennyi lelkes laptervezG-jatékosunk van.
Ezert tgy dontottiink, hogy nemesak a kategoriak elsé
harem helyezettjeit dijazzuk. Az 6sszes hasznalhato lap-
otletet felrerakjuk, €s akinek az GtletébSl HKK kartya
sziletik, annak a nevet az adott lapon feltintetjiik, és a
kartyabol postan kap egy tiszteletpéldanyt.

Mivel nagyon sok lapotletvolt, elsére nem lehetett
atlatni, hogy melyik a legjobb; 18y 3 fordulobol allt a ki-
éntekeles:. Az elsol forduloban, a*selejtezében: kiesett a
palyazatoknakkb. a fele. Ezek voltak azok a lapok, ame-
lyekbol meg valtoztatassal sem lehetett volna értelmes
HEKK lapot csinalni, amely nevében, hangulataban nem
illett a2 Hkkehoz (pll Birodalmil csillagrombolo), illetve
amelyliez nagyon hasenl6ilapimar van a HKK-ban. Nyil-
van kar volt valakinek bekiildenit10 dbi2/3-as, 2‘es lehe-
lettel rendelkez6 lényt, mindegyiket mas névvel és mas
nevii lehelettell 2 palyazaton ennél fantiziaddasabb la-
pokia szamitottuks Pessze azok a lapok sem voltak jok,
amelyek szovegcet egyoldalas kisregény: irta le.

A masodik forduleba bejutott lapok azok, amelyek-
bl tobb-kevesebb) valtoztatassal akar Iehetne is igazi
HKK lap, illetve azok; amelyekbol ugyan nem, de annyi-
ra zsenidlisivolt a'neviik; flaverjuk vagy grafikdjuk, hogy
esetleg egy egyeh dijra érdemesek lehettek. A masodik
forduloba bejutott [apekat mar poentoztuk. Az alibbiak
voltak a legtontosabb)szempontok:

1. A lap eredeti legyen, tehdt ne legyen a HKK-ban
hozza hasonl6 lap. (Sekan kildtek be a HKK-ban még
nem megjelent, de a Magic-ben mar egy az egyben sze-
repl6 lapot, azilyen lap persze nem igazin eredeti). Egy
képesség nelkiili Iény, barmennyire is jol el van taldlva
az idézesi koltsége, nem juthat dontSbe, ugyanigy nem
juthat be egy olyan lény, amelynek hat képessége van.

2. Olyan kartya legyen, amivel jatszani is lehet, az
embernek kedve legyen berakni valamilyen pakliba.
Barmilyen eredeti is legyen egy lap, amelynek kijatszasi
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feltétele, hogy legyen avatdr a jaték-
ban, és csakis Gshangyara rakhato,
tal korlatozott ahhoz, hogy barki
hasznilja.

3. A lapnak legyen jo neve, és az
idézési koltsége feleljen meg a kar-
tya képességeinek. Ez kevésbé fon-
tos szempont volt, mint az 1-2, te-
hit egy nagyon j6 lap még
kaphatott sok pontot, ha nem volt
jO a neve, de két ugyanolyan jol ki-
talalt lap Osszehasonlitasinal a név
szamitott! Ha az idézési koltség 1-2-
vel el volt 16ve, az nem volt nagy
baj, de egy 3-ért jov6 10/10-es lény
sokszor mir az els6 forduléban ki-
esett.

A harmadik fordul6ba azok a la-
pok jutottak be, amelyek az 1-10-es
skalan legaldbb 7 pontot kaptak. Ek=
kor a palyazatokat szetvalasztottuk
lény, varazslat és egyebrkategoridk-
ra, és a 3 f6s zstiri (Dani Zoltdn, Ma-
ko6 Baldzs, Tihor Mikl6s) a lapokat
kiilon-kulon'pontozta, a fenti szem-
pontok figyelembe vételével. A kate-
goriak els6 helyezettje a legtobb
pontot kapott lap lett, 2 masodik €s
harmadik a mdsodik £s"hasmadik
legtobb pontos. Kicsit megdobben-
tiink, amikorsa Iények kategoridban
az els6 helyezettként kiemelkedd
palyazatrol (Alias Kurd' neviit kalan-
dozo) kidertilt, hogy a laponisem: a
palyazé neve, sem a cime nemisze-
repel! Probaltuk kideriteni, hogy ki
lehetett az illetd, de sajnos; sikexte:
lenul.

A hivatalos kategoridkon: kivail
még ugy dontottink, dijazzuka leg-
jobb grafikdt, és a legpognosabb szi-
nesit6 szoveget is.

A legjobb flavort Balogh Attila,
mirtoni jitékosunk kildte be. A
Quwarg tudoés nevi lapjanak flavor-
ja:

— Meg kell torniink a pentag-
rammdkat! — mondta a tudos.

— Miii? - kérdezte a troll.
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- Semmi, menj fel a szobdba,
fijd el a gyertydkat és mosd fel a
padlot!

Persze sok mas Otletes flavort is
kaptunk. Egy kis izelit6:

Négyesi Aron Idegosszeomlds
nevl azonnali varazslatinak flavor-
ja: Zurblug csaknem a teljes beren-
dezést szétverte, mire sikeriilt
agyoncsapnia a sziunyogot, — Rossz:
alvok kezikonyve.

Mez6 Istvan ‘R6fog6 viperdjan: a
kovetkez6t olvashattuk: Amikor: elo-
sz0r adtam a malacomnak merges
Dpokor ebédre, meg nem sejtetten,
hogy)a genetika tij fejezetét nyiton
meg. .. — Drawin, torp twdos:;

A legjobb’ rajzot Fischier Ferenc
kiildte Atokman6, nevii Tuska Mik:
165 lapotletévell Sajnos a grafikak al-
talaban: ceruzaval késziltek; esetleg
szinesek 1gy az Alanoril Kronikaban
nem tudjuk lekézolnil Gket:

Itt szeretnémi meg megjegyezni,
hogy: szerintem (Mikl6s) az egyik
legeredetibb) kartyadtlet (bekuldo:
je: Hotvath' Zoltdn)) egy: szabalylap
volt, ami annyit csinal, hogy mindig
a haszndl6ja kezd! Sajnoes; a harma-
dik fordulobanialapinem jutott be
a7 els6 haromba.

Nekemi (Zoli): pedig az egyik
kedvencem! Bino) Edit Lord' Kovacs
Jozsikaja volt. A" 2/2-es: kalandozo
képessége: minden sikeresen kijat-
szott varazslat kijatszoja sebzodik 1
EP)t, plussz annyit, ahdnyadil szint(
Jozsika. A flavorja: , Kepzeljetek, ezt
a nagypapdamrol tanultam! Mert 6
am nagyon utdlja @ magijat!” Tet-
szett még Mittd Ferenc Casanovdja
is, aki a noi kalandozokat bivolte.
Jancsdr Janos Atkozott Testszag ne-
vii btibaja: Célpont lény hirom he-
lyet foglal az Grposztban. Flavorja:
WA troll harcos biidos volt. Nem cso-
da, ha senki nem ment vele Orjd-
ratba,” Négyesi Aron pedig egy
komplett Tejestizemet készitett el,
melyhez még Tejestiveg is tartozott.

Léleksfflem

szorny
ot

“kalandozo

Lyember,— MI)T)

NED)

J—Faifligi

(
-
-| Ha aktiv, minden e
dobj X lapot ctej
sdbe, ildozd fel Ysmont.
¢l ;

Ormanyos tfrély

WRaja

A tar
2 6 timad, ner



ons )

Dornodon

sorrendben, ahogy a jétékban §
k 1 EP-t. (Te kezded

16dik,

nia mindenkinek, aztdn

ért, Gjabb sor ke
irmelyik jétékos barmiko
gy jitéke
3 lapot, és rajta kivil

3 EP-t

| marad,
azonnal hiizhat ma

minden jitéke Gdik

t
létre, hanem a lap
tulajdonc

feldldozott

lapot ebben
la

Annyiszor 3 EP:
ahdny VP-t elkéltes
j - Célpont jitékos (ez mar nem lehet
gyanennyi V.
ebben etben 6 is annyit

te), ha akar elkolthet

gyul mint te

. .

Az els6 -helyezettek 10 csomag
HKK kiegészitGt, a masodikak 5 cso-
magot, a harmadikak 3-at kapnak. A
legjobb grafika és flavor bekild6i
hirom csomag HKK kiegészit6t
_nyertek. Ezeken a dijakon kiviil,
am, ha valakinek megjelenik
apja, feltiintetjiik a nevét, és;

k neki egy tisztele’péld:inyt a
éshutdn (persze csak ha a

g L

i Csak kalandozéra rakhato, ha ‘i a"
‘ : ., a kalandoz aktiv, minden orposzt 8
ale IlaPOIl, ete 1 lesz. Ellenfeled barmikor
n b gl f s ayfijtobe killdheti 7 VP 4rén

d fel az ép

otletgyarost 3-
szit6vel jutalmazzuk,
A tuloldalon felsorolju kat,
e 3

akikeSl értékelhetd lapotetet kap-
tunk. Még egyszer g‘ratlﬁunk a
nyerteseknek, és mindenkinek meg-
koszonijiik a rengeteg lapotletet. To-
vabbi j6 HKK-zast kivin mindenkinek
DANI ZOLTAN és TIHOR MIIELOS

késletetett hatis, 3:
lapot
n

°Z a lap lény,
obbra indul \;wm'.w A
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AKIK ERTEKELHETO, JO OTLETEKET KULDTEK BE

Acs Janos, Tatabanya

Ambrus Szabolcs, Budapest
Angyal Balazs, Szeged

Aouka Karim, Hodmezévasarhely
Arros Attila, Dunaijvaros

Balazs Bence, Cegléd

Balazs Gergely, Cegléd

Balla Gabor, Gyongyds

Balogh Attila Marton, Sz.fehérvar
Balogh Zoltan, Budapest

Banka Milan, Szolnok

Barna Bené Janos, Nagykdros
Barta Ferenc, Nyiregyhaza
Bicskey Barnabas, Pécs

Biro Edit, Békésszentandras

Biré Maté, Mosonmagyarévar
Bobaly Gabor, Szeged
Bodonovics Gabor, Tiszaszollos
Borbély Gydrgy, Gydr
Boszorményi Antal és Akos, Diosd
Cseké Gabor, Gydngyds

Csik Janos, Budapest

Csillag Zsolt, Budapest

Csonka Tibor, Kiskunhalas

Csiiri Tibor, Szeged

Darday Gergely, Budapest

Deme Alban, Szolnok

Dinnyés Laszlo, Kiskunhalas
Donczi Krisztian, Szeged
Drobina Zsolt, Budapest

Egyed Attila,

Erdds Arpad, Budapest

Felvidéki Miklés, Budapest
Fenyvesi Krisztian, Pécs

Filesik Laszlo, Pécel

Fischl Jené Csaba, Szepetnek
Flasko Norbert, Miskolc

Frank Balazs, Budapest

Galo Janos, Mezdberény

Gazdag Adam, Budapest

Geiger Csaba, Sarkad

Geiszler Péter, Szigetszentmarton
Hamburger Akos, Budapest
Hargitai David, Hodmezdvasarhely
Havas Ferenc, Budapest
Hegedus Gyorgy, Szerencs
Horvath Balazs, Kaposvar
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Horvath Zoltan, Veszprém
Hory David, Nyiregyhaza

Hory Gergely, Nyiregyhaza
Hrabovszki Zoltan, Békéscsaba
lliés Jacint, Sidfok

Jagicsa Daniel, Tatabanya
Jancsar Janos, Nagykords
Janics Kornél, Budapest
Jozsa Istvan, Budapest
Juhasz Attila, Bikal

Juhasz Janos, Bacsalmas
Kajtar Tamas, Budapest
Kardos Gyorgy, Nyiregyhaza
Kevi Attila, Budapest

Kiss Csaba, Szigetszentmiklos
Kiss Richard, Kaposvar

Kiss Zoltan, Budapest

Kiss Zsolt, Ujfehérto

Kohan Laszlo, Sidfok

Koncz Gergely, Vac

Kosdi Péter, Vac

Kotum Viktor, Budapest
Kovacs Andras, Budapest
Kovacs Andras, Szigetszentmarton
Kovacs Attila, Budapest
Kovacs David, Pécel

Kovacs Katalin, Pécs

Kovacs Piroska, Szigetszentmarton
Kovacs Zoltan, Szigetszentmarton
Kdrds Gabor, Budapest
Kripner Gabor, Pécel

Lajké Istvan, Budapest
Lapusnyik David, Szolnok
Lévai Sandor, Budapest
Liptak Matyas, Békéscsaba
Ldvei Szabolcs, Miskolc
Macsai Gergely, Szolnok
Magyar Balazs, Budapest
Majnik Szabolcs, Kaposvar
Marofka Matyas, Abony
Matula Andras, Budapest
Meszlényi Mark, Békéscsaba
Mézes Zsolt, Csemo

Mezé Istvan, Gydngyds

Miklds Balazs, Szarvas

Misi Tamas, Gyongyos

Mitté Ferenc, Budapest

Molnar Csaba, Szolnok
Monger Jozsef Daniel, Vecsés
Munkacsi Maté, Gyongyds
Nagy Balazs, Mosonmagyarévar
Nagy Daniel, Budapest

Nagy Gabor, Gyongyods

Nagy Tamas, Szolnok

Négyesi Aron, Szolnok
Németh Gergely, Kaposvar
Ohacs Balazs, Budapest

Olah Ferenc, Sarkad

Opra Szaho Csaba, Budapest
Oroszi Andras, Cegléd

Paljak Gergely, Szolnok
Perjési Viktor, Rakoczifalva
Poroszlai Gergd, Oroshaza
Pusztai Daniel, Szeged

Rékasi Laszld, Kiskunhalas
Rékasi Zoltan, Kiskunhalas
Simon Norbert, Budapest
Sipos Adam, Budapest

Sivado Akos, Nyiregyhaza
Soltész Jend, Didsd

Szaho Andras, Zalaegerszeg
Szaho Istvan, Budapest

Szaho Levente, Tokol

Szaho Szilard, Veszprém
Szaniszlé Andras, Gyomaendrdd
Szelvényi Zoltan, Budapest
Szily Laszlo és Varga Katalin, Szany
Szin Bence, Szarvas
Szolcsanszki Balazs, Budapest
Sziits Laszlo, Budapest
Talabér Daniel, Nagykanizsa
Tarkovacs Barnabas, Budaors
Telekes L. Zsolt, Budapest
Tihanyi Tamas, Bacsalmas
Toth Istvan, Dunaharaszti
Toth Janos, Békéscsaba
Tomary Aron, Budapest

Torok Veronika, Sopron

Tuska Miklos, Budapest

Varga Robert, Torokszentmiklds
Vaszko Viktor, Budapest

Végh Mihaly, Sopron

Vékony Zsolt, Debrecen
Zambo Robert, Debrecen




BIROI CTEg%T

Végre itt a lebet6ség, hogy otthon, a kényelmes fotelben iilve meggy6zod-
bess réla, hogy a HKK jdtéktuddsod elegend6 lenne-e a sikeres biroi vizs-
gahoz, azaz lebetnél-e te is jdatékmester?
Olvasd el az alabbi kérdéseket figyelmesen,
majd vdlaszd ki a bdrom lebetséges vdlasz
koziil a szerinted leghelyesebbet. A vizsga ter-
mészetesen csak ugy érvényes, ha a szabdly-
konyvet, és az AK régebbi szamaiban kozolt
Kérdezz-felelek rovatokat nem hivod segitségiil,
St e B | Mert az igazi biroi vizsgan sem lenne lebetisé-
dndainenmac. 18 | ged erre. Persze a lapokat nézd meg alaposan,
Minden bizonnyal az olvasztikemence 1 o s . 7 7
> f,‘f,*,‘,,;m,, ] ’}"’i‘,”"”"' 8 | minden lapot megtaldlsz itt a kérdések mellett!
JO szorakozdst, és a vizsgdahoz kéz- és ldbtorést!

Csokkenti-e az aktiv Olvasztokemence a Torpe kovdcs képes-
1 ségével jatékba hozott targy koltségét?

E Igen, mert mindkét lap szovegében a tirgy elkészitésérdl van sz6.

Nem, mert az Olvasztokemence csak a targyak idézési koltségét csok-
kenti, a Torpe kovdcs speciilis képességére nincs hatdssal.

Igen, el6bb ki kell szimolni a masolni kivant targy idézési koltségének
kétszeresét, majd ebbdl le kell vonni egyet.

Dornodon varazslatot. A R <ol ugy b S

gyé volt.) Haszndlj

2 Ellenfeled kijatszott egy ! : Frados

kezedben van egy Dor-
nodon visszavag és egy
Jellemtiikor. Rendelke-
zésedre all a szitkkséges varazspont. Ezzel a két lappal meg tu-
dod-e akadailyozni az ellenfél varazslatat?

Ja:zlonn.'?\li reakcié) ; —’"I"ﬂ'i;rl'r;;ht’ 4
b et e ST S e T & A N ) Igen, mert a Dornodon visszavdgra kijitszom azonnali reakcioként a

; | Alkor jétszhatod ki, ha valaki éppen
lapot, amelynek a szoveges
1v:

2 Jellemtiikrot, és igy mar m{ikodni fog az ellenfél vardzslatdra is.
{ Igen, mert az ellenfél varazslatatat Jellemtiikorrel atszinezem mondjuk
A Elenios lappd, ezért mar kijatszhatom ra a Dornodon visszavdgot is.
ey
'y
)

Nem mert a Dornodon visszavdgnak kijatszasi feltétele, hogy Raia, vagy
Elenios lapjira reagilhatok vele, ezért ki sem jatszhatom. Igy nem lehet
') reagalni ra a Jellemtiikorrel.

szoveg szerint foy ejteni a Inmmt.

o :
y 11997 'f‘l‘}h»llvli\ )
o S o SR Ol e gy o S
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Aktivalast kivané specialis képesség, vagy direkt sebz6 speci-
3 alis képesség a Rubingolem harmadik képessége?

Aktivalast kivind specidlis képesség, mert mikodtetését be kell jelente-
ni, és nem direkt sebzb képesség, mert nem sebzést okoz, hanem a go-
lem sebzését noveli.
Nem aktivalast kivain6 specialis képesség, mert hasznalatihoz nem kell a
lényt passzivélni, és vardzspontot sem kell elkolteni. Direkt sebz6 speci-
alis képesség, mert a harc barmelyik
fazisaban el lehet kolteni az kompo- i
nenseket. i
Aktivalast kiviné képesség, mert
nem miikodik dllanddan, és nem
direkt sebz6 képesség, mert ha a
golem a tartalékban van, nem
tud sebzést okozni vele.

Az el6készit6 fazisodban
4 egy biibijodon levé Poszogé moszék lapodon van egy masik
- 3 Poszog6 moszék. Atrakhatod-e az alsé moszéket a felsé mo-
b R oo 1o székre? Ha igen, mi torténik?
kg Poci g Atrakhatod. Az alsé moszék célpontja és az alsé moszék is a gytjtobe

it
blt:%i::\l 11[“ Ih‘ ¢ kerul.
Tiltot o
e ik e Nem rakhatod at, mert akkor a fels6 moszék célpont nélkiil marad, és
ezért, a gytjt6be kertilne.
Atrakhatod, de ha a hirom biibajon kiviil nincs tobb biibj a jatékban,
E akkor az als6 moszék eredeti célpontjival egyiitt mind a harom lap a

gytjtbe kertl.

Mi torténik akkor, ha a jatékban 1év6 Gépezettel egy olyan la-
5 pot akarsz visszavenni a kezedbe, amelynek csak a gazdaja, de
nem a tulajdonosa vagy?
Semmi, ezt a lapot nem veheted vissza a kezedbe, ezért a Gépezetet sem
hasznilhatod igy.
A lap az eredeti tulajdonosa
kezébe kertil vissza, és a Gépe-
zet mikodik.
\ Mivel a lapnak te vagy a gazda-
zedbe (nem lehet az . .
koltsége 0, még médositva ja, visszaveheted a kezedbe, de
a korod végén a gytijtbe kell
dobnod.

| S Ny 199 T

Mi torténik, ha egy Szornybiivoléssel ellopott szornyre Ta-

pasztalatcserét jatszanak ki? BTl
Py a 2z o sy Cél, Iényrél (akar olyanrdl is, aki
Nem lehet ra kijatszani Tapasztalatcserét, mert a Szornybiivélés csak az ” é‘l’,":‘;“:f,gf ek o

ellenfél lényére kertilhet, sajit lényre nem. e caymasik le
A Szornybiivolés Gj célpontja passzivan a régebbi célpont tulajdonosa-
nak tartalékjaba kertil, a régebbi célponttal egytitt.

A Szornybiivélés eredeti célpontja visszakerul a tulajdonosihoz, az Gj
célpont a gazdajanal marad.
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Mi torténik, ha egy Vampirtort adsz a Varkaudar ijasz kezébe,

1 a;n:jlir q:afz;\:l ’ és a képességét hasznalod?

A célpont és én sebzdiink egyet-egyet. A Vampirtor csak a harc ités fa-
zisban bevitt sebzés utin gyogyit rajtam.

B A célpont sebz6dik egyet, én pedig nem sebz6dok.

E A célpont, és én sebz6dok egyet, aztin a Vampirtr gyogyit rajtam 2 Ep-t.

Harom aktiv Morgan kristdlya van jatékban. Kijatszol egy Leah

5 iy
T ,‘a 8 batalmat az ellenfeledre. A paklija tetejétél szamitva hanyadik
= (I):V:(:ﬁ}:);xultx:i“\l‘\‘sé\’l:::I(Ios lapokat fogja az ellenfél felhvuzni? Hany lap keriil a gyiijtGjébe?
" 1EPtsebzidiok. N u Felhuzza az els6 lapot és a mdsodikat, és 17 lap keriil a gy(jtGbe.
gikben csak ugyanannyi Kirt i " ) 3 . e
az ellenségében, mir A,Lwiw cdlliviek B Az elsé és a nyolcadik lapot hazza fel, és 18 lap keriil a gyijtSbe.
zdmitanak.”
i\ o 1996 ;mtk_ ™ B . 2 . . s 4 . IV
R ot R E Felhuzza a hatodik és a tizenharmadik lapjat, és 17 lap kertl a gyijtSbe.

Van egy aktiv Aldozomestered, rajta egy Védorina, a Védorii- _M",rga“ Jristalya
9 ndan pedig egy Biibdjvédelem. Kijatszhatod-e A holtak szelle- 5
mét, ha nincs mas lapod, vagy jelzdd jatékban?
E Nem, mert a Védorindt nem dldozhatom fel a Biibdjvédelem miatt.
B Igen, de sebzGdok 8 Ep-t a Véd6rina biintetése miatt.

E Igen, mind a harom lapot fel kell dldoznom.

Aktiv Jeriko figyel a tartalékodban. Ellenfeled nem tud mar semmi-

lyen médon sebzést okozni neked, a paklija is elfogyott, 3 EP-n 4ll, g <ok
, L ) ‘ . hiiz, a hizds u paklija tetejérol
neked 1 EP-d van. Felhizod az utolsé lapod, egy Energiakoncentra- két lapot a gy(ijtdbe kell dobnia.
i 2 A 4 e Z 2 2 > , az dtkozott dsmdgus. Vigiil olyan
ciot. Felnevetsz, és kijatszod. Mi lett a jaték végeredménye? umingos moson et 1. sl e

soha eszembe nem jutott volna.” ~ Rughar

m Nyertél.
B Vesztettél.
E Dontetlen lett.

Ha sikeresen kitalaltad mind a tiz kér-
désre a helyes vilaszt, akkor bizvast
elmehetsz vizsgizni, de ne felejtsd el,
hogy a vizsga jelentGs része nem gya-
korlati példakbdl, hanem elméleti
szabalyismeretb6l all.

R
en scbzés, amely
i 1g csokkentd

igra vigmi

ani kell!

Fs nem elég @ jot AKam
de tenni, et k'cH

_ Vici Mihdly

([:éxlp'om jtékosnak
€etejérs] o lapot 4 ol

v L :

van, akkor anny ) £
lapot (hq I e

, 2 1 hiznia e
MEGFEJTESEK s Ly e
8be ap kevest Leal fagafyy

- Mogan i
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HATALOM LIGAJA

Lassan véget ér a Hatalom Ligdjaban a november1-
t6l december 31-ig tartdé Hatalom korlitozasa.
Eredményt most nem hirdetiink, majd a februdri
Alanori Kronikaban lezarjuk az el6z6 dijazas 6ta el-
telt félévet. Janudrt6l természetesen folytatddik a
Liga, ezattal ismét a hagyomanyos versenyek szaba-
lyai szerint.

Az Gj belépdk, szervezSk kedvéért ismét leirom
a valtozdsokat: aki meghosszabbitja a tagsigit, vagy
Gjonnan belép a Ligiba, az mar 6rokos tag marad,
soha t6bbet nem kell Gjra belépnie/hosszabbitania.
A tagsag tovabbra is 150 Ft. Belépni az alabb kozolt
Liga-helyszineken lehet. A tagsigot hosszabbit6 ré-
gi tagoknak tovibbra is a régi sorszimuk marad
meg, csak Uj igazolvinyt kapnak.

Pserve Kft. - Pécs, Esztergar Lajos u. 19. lIl. em.

© O N O U A WOWN =

=
(=]

Még egyszer az dltaldnos szabdlyok: a paklinak
legaldbb 45 lapnak kell lennie, a kiegészité paklinak
(ha van, mivel nem kételez6) pontosan husznak.
Minden meccs harom jatszmabol ll. Az elsé jatszma
utin megnézheted az ellenfeled kiegészitGjét, majd
cserélhetsz lapokat a sajat paklid és kiegészitéd ko-
zott, de pontosan annyit kell kivenned, mint
amennyit beraktal. A harmadik jatszmat nem kotele-
z6 lejatszani, ha az egyik jatékos mir megnyerte az
el6z6 kettSt. A kezd6 szabaly (a kezdd jatékos az el-
s6 korben nem huz lapot) érvényes. Tiltott lapok: A
magia létsikja, A falak ereje, Teoldgia, Pszi szakérte-
lem, a Tiltott magia csak a kiegészit6ben haszndlhato.

Alabb megtalaljatok a Liga-helyszinek listajat.

Mindenkinek sok sikert a meccsekbez!

. Next-Door Bt. - Teleki Laszlo Miivel6dési Haz, Paszto, Deak Ferenc u. 35.

. Next-Door Bt. - KPVDSZ Miivelédési Haz, Nyiregyhaza, Szarvas u. 90.

. Valhalla Paholy Kényvesbolt - Nyiregyhaza, Széchenyi u. 1.

. Gyongyosi HKK klub - Gydngyos, Kolping Oktatasi Kézpont, Torok Ignac at 1.

. Lovagvar Szerepjatékbolt - Szarvas, a kozponti autdallomas mogotti garazssoron

. Ceglédi Sportkartyabolt - Cegléd, Kossuth Ferenc u. 8., Gyarmati udvar

. Kaoszfellegvar - Debrecen, Kélvin tér 2/b (a régi Orakulum)

. Game Center (volt Magic Shop) - Terra Center Uzletkozpont, Budapest, Parizsi u. 1.
. KO-MA kényvesbolt - Siofok, Mértirok ttja 8. (Napfény szall6)

. Elysium Szerepjatékbolt és klub - Budapest, Csanady u. 4/b (bejirat a Kresz Géza utcérol)
. Sarkanytlz szerepjatékbolt - Szombathely, Kiskar u. 9.

. Athors kdnyvesbolt - Szigetszentmiklds, Szent Miklos t 12.
. Camelot, Stratégiai, Tarsas- €s Kartyajaték szakiizlet - Budapest, Ferenc krt. 27.

. Red Dragon - Tatabanya, Martirok utja 69.
. Agyvihar Kartyapaholy klub - Pécs, Citrom u. 12.
. Csillagvég konyvesbolt - Szeged, Gogol u. 15.

. Hasznalt Kdnyvkereskedés — 7400 Kaposvar, Dézsa Gyorgy u. 5.

. Lidércfény szerep-és kartyajatékklub - Zalaegerszeg, Pazmany Péter uti ifjusagi haz (,Nagy Zéld Kapu").
. Egri Valhalla P4holy Kényvesbolt - 3300 Eger, Tarkanyi B. u. 2.

. Cyber World - Down Portal Uzlethaz, 1053 Budapest, Kossuth L. u. 14-16.

. Dungeon - Budapest, Erzsébet krt. 37.

. Sarkanyvar - 1042 Budapest, Kiraly u. 11.

. Szarvas - Szarvas, Miivel6dési K6zpont pinceklubja
. Abonyi HKK klub - Pet6fi Sandor Miivelodési Haz, 2740 Abony, Csillag Zs. u. 2.
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VARINERSOIKS

Bizonydra, veletek is elofordult mdr, hogy unjdtok a megszokott HKK verseny paklikat, és va-
lami ujat akartatok csindlni. Velem is ez tortént, amikor is eszembe jutott a HKK tdblds ja-
tékra valo dtvitele. Valamikor 1998 elején gondolkodtam el elGszor az otleten, kidolgoztam
a szabdlyokat, de sajnos akkoriban nagyon kevés HKK-s volt Gyorben és ezért sziineteltetnem
kellet a tervezést. 1999 kozepe tdjdn, szerencsére visszatért a HKK-s élet, és végre befejezbet-
tem a jdtékot. Igy utélag elmondhatom, hogy megérte a szenvedés, mert egy egészen iij stilu-

st jatékot sikeriilt 6sszebozni.

Miel6tt a jatékot elkezdenétek, elGszor is rakjatok fel
a tablat. Ez kétszemélyes jatékndl Ggy néz ki, hogy
mindketten magatok elé rakjiatok a sajiat varatokat
(Ggy hogy a varfal, az ellenfél felé nézzen.), és utana
a két var kozé berakjitok, az Gn. semleges tertiletet.
Tobbszemélyes jatéknal, ugy varidljitok a vér, és a
semleges teriiletek elrendezését, ahogy akarjitok. Az
egyetlen kikotés, hogy a varakba csak a virfal fel6l le-
hessen bejutni. Most, hogy a tdbla a helyén van, néz-

A

ziik meg mit is jelent tabldn jitszani. Ez tulajdonkép-
pen egy terepasztal, ahol a vir és a semleges tertilet
is 4x3 mezGbdl all. A semleges teriiletnek semmi ké-
pessége nincs, a var viszont védelmet ad a lényeitek-
nek. A virfalatok egyben az 6rposztotok is (a var fel-
s6 4 mezGje), a varfalatokban 1év6 lények nem
lehetnek célpontjai varazslatnak vagy hatasnak, ha a
varazslat illetve hatds kijatszoja nincs sem a varatok-
ban, sem pedig a varatok elGtt hazodo 4 semleges te-
ruleten. Tehat egy T7izes6t, az ellenfeletek csak akkor
tud az Srposztotokra varazsolni, ha az ellenfél hadve-
zére vagy a varatokban van, vagy pedig a viratok elGt-
ti 4 semleges teriileten. A tartalékotok (a var als6 8
mezGje), és a tartalékotokban 1év6 lények, nem lehet-
nek célpontjai varazslatnak vagy hatdsnak, ha a va-
razslat illetve hatds kijatszoja nincs bent a varatokban.
Savhurrikant pl. csak a varatokbol tudnak a tartalé-
kotokra varazsolni. Ezeken kiviil maguknak a mez6k-
nek is lehetnek specidlis képességeik, amik mindig fel
vannak tiintetve az adott mez6n. Ha egy 1ény az adott
mezO6n all, megkapja a mezére irt bonuszokat. A te-
repasztalr6l még annyit, hogy egy mezén csak egy
1ény dllhat (kivéve ha 6sszefogtak), 6rposztba épiilet
nem kertilhet, és az Grposzt méretét nem lehet novel-
ni, vagy csokkenteni.

A kovetkez6 1épésként, rakjatok le a hadvezéreteket
aktivan a sajat tartalékotokba a sdtorral diszitett me-
zGre. A hadvezér egy Gj lénytipus, ami tulajdonkép-
pen a jatékost személyesiti meg, azaz gyakorlatilag
minden, ami a normdl HKK-ban a jatékos, az itt a had-
vezérnek felel meg. Ha példaul, valaki kijatszik egy
varazslatot, vagy hatdst, ami egy vagy tobb jitékosra
hatna, akkor az egy vagy tobb hadvezérre fog hatni,
ha bent van a hat6korzetében. Maga a hadvezér 1ény-
tipus annyit tesz, hogy csak ugy kertlhet ki a jatékbol,
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ken. Az EP-je mis médon nem mehet 1
ald, barmennyit is sebeznek bele, és EP
ildozasnal is csak annyit dldozhattok,
hogy legaldabb 1 maradjon. Viszont, ha a
hadvezéretek meghal, azonnal elvesziti-
tek a jatékot és semmilyen mas médon,
nem lehet megnyerni vagy elvesziteni. A
hadvezéredet barmikor azonnali hatds-
ként aktivizalhatod, ha egy kozvetlen
mellette all6 (a korulotte levé nyolc
mezG6 valamelyikén all6) aktiv 1ényete-
ket bepasszivizljatok. A sima HKK-ban
természetesen ez a képesség nem hasz-
nilhatd, a hadvezér nem szamit jatékos-
nak, és nem veszititek el a jitékot, ha
meghal. Ott csak egy egyszeru lény.

Most, hogy megismerkedtetek a virral,
és a hadvezérrel, térjiink 4t a szabalyok-
ra. A varjatékok szabdlyai, a fentebb le-
irtakon kiviil, megegyezik a HKK szaba-
lyaival, tehat ha valamirdl itt nem esik
sz6, akkor ott a HKK szabdlykonyv a
mérvadoé.

A legfontosabb szabdly, hogy itt a lénye-
ket mindenhol tudjitok passzivizalni
(akdr az Grposztban is). Erre azért van
sziikség, mert a hadvezéreteket mindig
passzivizalni kell, ha egy lapot jatszik ki
(kivéve a 3 VP alatti azonnali vardzslato-
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kat, amik mindenféle kotottség nélkiil
kijatszhatok, akkor is, ha a hadvezér
passziv), vagy ha egy lényed harcolni
akar egy mdsik lénnyel. Az asztalon ma-
rad6 lapok kijatszasa a kovetkezGkép-
pen torténik: Lényt ugy tudtok jatékba
hozni, hogy a hadvezéreteket passzivi-
zaljatok, és valamelyik mellette levé me-
z6re lerakjatok a kijatszott lényt. (Per-
sze, csak ha van szabad hely) Az
épitményeket ugy lehet jitékba hozni,
hogy a hadvezéreteken kiviil passzivi-
zaljatok az épitéshez sziikséges lénye-
ket és az egyik épit6 1ény ald berakjatok
az épitményt. Az egyetlen megkotés az,
hogy az épit6k mindegyike, ugyanazon
a tdbldn (valamelyik virban, vagy a sem-
leges teriileten) legyen. A sima bibdj-
nak, tirgynak és szakértelemnek az a
kulonlegessége, hogy azokat nem a tab-
lara hanem a tibla mellé kell rakni, ab-
ba a sorba ahovi kijitszottad. Hogy ez
miért fontos? Nézzlink egy példat! Ha ti
leraktok egy Villam szimbolumot az 6r-
posztotokba (ez az Orposztotok sora
mellé az asztalra kertil), akkor nem tud-
jatok vele megsebezi az ellenfél viraban
1év6 lényeket. Ha viszont az ellenfeletek
Orposztjdba rakjatok, akkor mdr igen.
Bar akkor meg a sajdt viratokba 1évé 1é-
nyekre nem tudjitok haszndlni. Ezek
alol egyediil a szakértelem kivétel. Igaz,
hogy a szakértelmet is a tdbla mellé kell

MINTAPAKLIK

3 Elettornya

3 A halal tornya

2 A teljesség tornya
2 Kodkapu

3 Bolcs tanito

3 Chara-din macskaja
3 Maigner Lopotomos
3 Fattylord

3 Gonyolék

3 Kavadu

3 Elozonlés

3 Szekértabor

3 A falak ereje

3 Chara-din fattya

3 Védomagia

3 A hatalom szava
szabalylap: A Bdség zavara

A pakli lényege, hogy ontjuk
a kis lényeket és épitkeziink.

3 Troll lady

3 Lusta Gurbag

3 Leah halallovagja

3 Orditas

3 Ostroll agyalo

3 Gloria

3 Vashegyek Nemzete
3 A hatalom szava

3 Védomagia

3 Jégcesapas

3 Armageddon

3 Troll csatakialtas

3 Az istenek kdonnye
3 Az istenek sohaja

2 lgor

2 Foldharc
szabalylap: A Bdség zavara

A pakli lényege, hogy az
elején egybdl induljunk el az
ellenfél vara felé, utkozben
rakjunk le egy-két kalando-
20t €s tdpoljuk fel.
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rakni, de anndl nem szamit, hogy melyik sorba raktad
le, mert azt a hadvezéred mindig magaval viszi.

A misik lapra kertil6 bubijt, szintlépést, tirgyat a
legdlis célpontra a mellette 1év6 nyolc mezd egyikérdl
lehet kijatszani. A tidbldn kiviili lapokra birhonnan

rakhattok olyan lapokat, amiknek 6k a célpontjuk.

A HKK-ban megszokott cserefazist itt mozgas fazisnak
is hivhatjatok.

A lényege az, hogy minden lényetek mozoghat
egyet barmely irdnyba, egy szabad mezére, kivéve a
hadvezért, aki kett6t mozoghat.

HARC

Harcot akkor kezdeményezhettek, ha egy vagy tobb lé-
nyetek kozvetleniil mellette 4ll egy 1énynek vagy épit-
ménynek. A csata fizisai ugyanazok mint a hagyoma-
nyos HKK harci fazisinak, csak itt a timadasra kijelolt
1ényeid elfordulnak (passzivizilédnak) a harci fazis vé-
gén, és a passziv Iények nem tudnak sebzést okozni.
Nézziink egy példat: Adam kijelenti, hogy az Ongo-
liantjaval és az Ongoliant hadurdval megtamadja,
Szabolcs hadvezérét. Szabolcs erre reagilva kijatszik
egy fordulatot az Ongoliantra. Ezek utin az Ongoliant
hadir — immar egyediil - belesebez hatot Szabolcs had-
vezérébe, majd elfordul. A hadvezér életben maradt,
mivel az Ongoliant passzivan nem tudta megsebezni.

EGYEBEK

Ezek utin mdr csak az egyéb szabdlyok maradtak
mint pl. a lithatatlansig. ErthetS okokbél ebben a ja-
tékban ennek semmi értelme nem lenne, ezért itt a
kovetkez6képpen mikodik: ha egy lathatatlan 1ényed
megtamad egy olyan lényt, aki nem latja a lathatat-
lant, a védekezd 1ény nem tud visszatitni, még aktivan
sem.

TIPPEK

Igy a végére érve, mar csak az maradt hogy tanicsot
adjak a jatékhoz.

A legjobb paklik a Virjatékokban természetesen a
massziv, Iényes etnikum-paklik lesznek, telepumpalva
par ebben a kornyezetben erds lappal. llyenek pl.: /-
liziosdrkdny, a Fantomsdrkdnyok, az Istenek
konnye, a Fordulat. Es persze van pér lap ami a tesz-
telésen annyira erGs volt, hogy ezek a lapok a Varjaté-
kokban tiltottak: Jerikd, Az alvé szormy, Megtestesii-
lés, Eletenergia, A Szabadsdg dra, A bajnok
manifesztdcioja, Morgan pdlcdja. Talaltok még itt
cikk mellett két el6re Osszeillitott, tit6képes varjaték-
paklit is. El6szor ezekkel probaljatok ki a jatékot! Re-
mélem, hogy a jiték elnyeri majd a tetszéseteket. JO
jatékot, és koszonom, hogy végigolvastitok.

REINHOLZ ADAM

Kronikaban kozoljik.

jelentkezését.

januar 22. - Sokszindség jutaima
februdr 19. - Istenek haboruja
marcius 18. — A magia méltosaga

aprilis 2. (vasdrnap) szeptember 13.

~ az Os0k Varosa bemutatd versenye  oktober 21.
aprilis 22. — Osok Varosa verseny november 18.
majus 20. — hagyomanyos verseny november 25.

jlnius 17. december 16.

Oersen ynaptdyr JAN UAR

A Beholder Kft. versenyei 2000-ben

Az itt kozolt versenyformatumok nem véglegesek, eléfordulhat, hogy
valtoznak. A végleges versenyformatumot mindig az el6z6 havi

FIGYELEM — IV. HKK Nemzeti Bajnoksag! Augusztusban keriil megren-
dezésre a IV. HKK Nemzeti Bajnoksag, igy ismét lehet kvalifikacios ver-
senyeket rendezni 2000. janudr 1-t6l junius 15-ig. Varjuk a szervezok

jlilius 22. — Osok Vérosa verseny
augusztus 18-20.
- IV. HKK Nemzeti Bajnoksag

odirunk!

— Frissen bontott paklik versenye (GV) /l/li”ben kit Szel’etett
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Az oktéberi feladvany elég egyszerd
volt, ime a helyes megoldas:

1. Még az ellenfél korében a paklim
aljara rakom a Sziklarepeszt, egyet
sebezve az ellenfélbe. (-2 = 15 VP,
-1 =10 EP)

2. A Manok foldjét hasznalva vissza-
veszem a kezembe az Alattomos
és Harcias mandt. (-4 = 11 VP)

3. Jon az én korom. Kapok VP-t, akti-
vizalédnak a lapjaim, és mivel a
paklim mar korabban elfogyott,
felhizom a Sziklarepeszt. (+6 =
17 VP)

4. A Manok foldjének képességével
ledobom az ellen Proteinfecskéjét
a harom aktiv maném segitségé-
vel. Majd visszaveszem mindhar-
mat a kezembe. (-6 = 11 VP)

. Kijitszom a Taposdst, és hogy ne
sebzédjek az Aldozat a bolnapért
biibéjtél, eldobom hozza a Szikla-
repeszt. Az ellenfél undorit6 Kro-
nobogara a gyijtébe keril. (-4 =
7 VP)

6. Kirakom a manéimat, mindet 2
VP-vel olcsdbban a Sotét erck ide-
zése miatt, és mindhez dobok egy
lapot az Aldozat a holnapért mi-
att. A kiralyn6h6z dobom az ar-
nyékosat, a harciashoz az erdeit.
Majd visszaveszem az erdeit, és is-
mét eldobom az alattomoshoz. (-3
-2=2VP)

7. Kedves kis man6im mennek, és mi-
vel a kirdlynd tapolja 6ket, titnek
az ellenbe kilencet. (-9 = 1 EP)

8. Kegyelemdofésként a gytijt6bol az
ellenbe 16vom a Sziklarepeszt.
Nyertem! (-1 = 0 VB -1 = 0 EP)

N

A megfejtések nagy része hibatlan
volt, de azért paran elfeledkeztek a

bogdrroél. A Kronobogdr mellett a re-

piilé manéim passzivan kerilnek ja-
tékba. Kaptam egy olyan kérdést is,
hogy mire kellett a Palotadr. Sajnos
a melette levé 6rdémon éppen leta-
karta réla az 6rz6 ikont, pedig az
volt a lényege. Igy — 6rz6 mellett -
kézb6l nem lehetett az ellenfélre

haszndlni a Sziklarepeszt, de a gyiij-
t6bdl igen.

Szerencsés nyerteseink: Horvdth
Zoltdn VeszprémbOl, Munkdcsi Mdté
Gyongy0srol és Kovdcs Zsolt Gyor-
b6l. Nyereménytik két-két csomag
Aranyforris. Gratulalok!

Az 1j feladat: Az ellenfeled gyogyula-
si fazisanal tartotok. Ellenfelednek
nem maradt varazspontja, de mégis
vigyorog, mivel te -3 EP-ben vagy. Te
azonban tudod, hogy nem csak tudl-
éled ezt a kort, de a te korodben
meg is nyered a jatékot. Van -3 EP-d,
20 VP-d és 3 SZK-d, az ellenfelednek
1 EP-je van, nincs VP-je és kompo-
nense. Nyerd meg a jatékot a korod
végéig!

Bekiildési hatarid6:
1999. januar 17.

MEGJEGYZESEK A REJTVENYHEZ:

A gy(ijtéd tres. Uwalla és az Aerati-
kus bhasnydk a tartalékodban van
passzivan, a tobbi lapod aktiv. A Ha-
dizsakmdny Uwalldn van. A Vérfo-
lyam 5 EP-vel lett kijitszva.

A paklija és a gyijtGje tires. A lélek-
buvar passzivan a tartalékban van, a
tobbi lénye az Srposztban. Az épiile-
tei aktivak, és a Riinakd Raidra van
kirakva. A szablya és az Asztrdlis ka-
pocs az inkvizitoron van.

A zdrojelben levé betiik az iste-
neket jelentik, a tiloldalon meg-
taldlod a feladvdny dbrdjdt is.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Manna (R)
Varazskd (F)
Fordulat (F)
Hadizsikmany (T)
Olimpiai jatékok (R)

KIJATSZOTT LAPJAID:
Vérmez6 (T)
Vérfolyam (D)
Uwalla (C)
Hadizsikmany (T)
Aeratikus hasnyak (L)

PAKLID:
Haldlmadar (L)
A kockazat ara (R)
Foldanya kegyeltje (S)
Kristalyfolyadék (E)
Gombyvillim (R)

ELLENFELED
KIJATSZOTT LAPJAI:
Pozitiv 1étsik (-)
A fény szentélye (R)
Ranaké (-)
Oshangya lélekbiivir (S)
Hés (R)
Sir Tobias (R)
Szent inkvizitor (R)
Asztralis kapocs (F)
Raptor szablya (C)

ELLENFELED KEZBEN
LEVO LAPJAI:
Haarkon diihe (L)
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A TE ALLASOD: -3 EP, 20 VP, 3 SZK

Kezedhen
levo lapok

- Hadi zsakman

Kristlyfolyadék
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Kérdezz....i

A Quwarg anyakirdlynével ha-
zott lapot meg kell-e mutatnom
az ellenfelemnek?

Természetesen igen, mivel csak igy
lehet eldonteni, hogy megtarthatod-e
a lapot, vagy nem. Minden olyan had-
26 és kikeress lap esetében, amiknél
csak bizonyos fajta lapot kereshetsz,
vagy huzhatsz fel, meg kell mutatnod
azt az ellenfelednek.

Mennyit sebez egy Haarkon dii-
be, ha nalam jatékban van egy Po-
zitiv sik, és ellenfelemnél pedig
egy Fény szentélye, s6t még hasz-
nalja is a szentélyt?

Fogas kérdés, mert ha el6bb jon a
sik (a négybdl lesz hirom) és azutin
a szentély (ami az egészbdl egyet csi-
ndl) akkor egyet. Ha forditott a sor-
rend, akkor elGszor a négy sebzésbdl
egyet csindl a szentély, majd ezt az
egyet 0-ra csOkkenti a sik. Egy biztos:
én mindkét esetben kett6t sebz6dok.
Végiil a HKK-ban mar bevalt dontés-
nél maradtunk: mindig a lap, jelen
esetben a Haarkon diibének kijat-
sz6ja donti el, hogy kinek a hatasai

Ebben a korben barmely
A\ & masik lény megsebez, a
a vérzésnek készonhetGen.

akit egy
be keriil

,Diltek a kétembernyi trollok,
mint a letaglozott dkiok. Pedig az idegen
csak megkarcolta dket a kardjaval.”

Haarkon diihe

azonnali

Célpont Iény vagy jitékos sebz6dik
4 EP-t, és te is sebzGdsz 3 EP-t.
A varizslat nem hat Haarkonra.

'~ Adiil rossz tandesadd! - probdlta Augur
Haarkont visszatartani, de elkésett.”

érvényestilnek el6bb. Mis az eset
azonban, ha a sik és a szentély is egy
jatékos iranyitasa alatt van. Ebben az
estben a jatékos hatirozza meg a sor-
rendet, akié a szentély és a sik.

Ha Toxikus csatatér mellet egy
Mérges pok it egy Zombit, meg-
hal-e a Zombi még a sebzés kiosz-
tas elott?

A mérgezés mindig az Gtéssel egyttt
torténik, tehat az utési fazisban a
pok és a Zombi megiitik egymdst,
majd a p6k meghal, mivel nem gyo-
gyitottam rajta, és vele egyidejtileg a
Zombi is, a csatatér miatt.

A Foldanya ligetén az szerepel,
hogy ha passziv, akkor a lényeim
+2 EP-t kapnak. Ezek szerint én
barmikor passzivizialhatom a lige-
tet?

Sok kevésbé rutinos HKK-s tesz fel
nekiink ehhez hasonlé kérdést levél-
ben. Nos, a ligetet igy nem lehet
passzivizalni. Egy lapot csak a kovet-
kez6 esetekben passzivizalhatsz:

1. A lapnak egy olyan képességét hasz-

DANI ZOLTAN

elelelk!

ndlod, ami el6tt szerepel a (P ikon.

2. Epitkezel a lényekkel.

3. Valamilyen jitékban levé lap (pl.
Gyogyitds szakértelem), vagy most
kijatszott varazslat (pl. Fordulat)
(akdr a tied, akdr az ellenfeledé) lehe-
téséget ad erre, netin kotelezGvé te-
szi. Az ilyen lapok szovegében min-
dig szerepel az, hogy
passzivizald(hatod) X lapodat.

Gyiijtdbe keriil-e Mantrion, ha ki-
jatszom egy Patakvért, majd
Mantrion atvallalja egy varkauda-
rom sebzddését, amire Tisztitotii-
zet jatszottak ki?

Igen. A Patakvér szovege szerint
minden olyan 1ény a gytjtSbe kertil,
akit egy mdsik lény megsebzett. Ez
alapjin a Patakvér nem csak a lé-
nyek titésére vonatkozik, hanem bar-
milyen 1ény dltal okozott sebzésre,
pl. Varkaudar ijdsz képessége stb. A
fenn emlitett esetben Mantrion sajit
magit sebezte meg, igy a gytjtGbe
kertl. Viszont, ha a varkaudaromat
lény sebezte meg, és Mantrion a tel-
jes sebzést atvallalja, akkor az erede-
tileg megsebzett varkaudarom élet-
ben marad, mivel 6 végiil is nem
sebz&dott. Hasonlo a helyzet a Szik-
lozug és a K6orids esetében is. Ha
valamelyik 1ényem atvallalja a Sziklo-
zug sebzését, akkor 6t a Sziklozug
sebezte meg, tehit a gytjtébe keril.

Mi torténik akkor, ha jatékban
van egy Fegyversziinet, és a harci
fazisban kilovik az Atokmur-
gattyiumat?

Mivel a Fegyversziinet miatt a harci
fazisban egy jatékos sem sebz&dhet
1ényektdl, igy a murgattyt képessége
sem sebez. A Fegyversziinet nem tesz
kiilonbséget akozott, hogy a lény
utéssel vagy valamilyen specidlis ké-
pességgel sebez.

Alanori Kronika — IV. évf. 12. (48.) szam
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A Beholder Kft. legut6bbi versenyét novem-
ber 20-dn rendeztiik. A versenyen kétszint
paklikat lehetett haszndlni, engedélyeztiik
az ultra-ritka lapokat is. Mindossze 27 profi
és 24 amatGr indult, ebben kozrejitszhatott
az el6z6 nap leesett nagymennyiségl ho is.
A paklik valtozatossdga szokds szerint min-
den igényt kielégitd volt: a profiknal lattam
Gshangya, mentor, Fairlight kalandozés, 6ri-
ds paklit, thargodan paklit, tobbféle hordit,
kontroll paklikat, horda + Mester buntetése
oOsszedllitdst is.

A profi kategéridt pontveszteség nélkil
Hucker Szabolcs nyerte (Leah-Elenios men-
torpaklijat és kiegészitGjét oldalt lathatja-
tok), csattands valaszt adva azoknak, akik
kétségbe vontdk, hogy jogosan nyerte-e meg
az el6z6 félévi Hatalom Szovetsége pontver-
senyt. Erdekes, hogy a profik kozott egyediil
6 inditotta sétira a mentort, valamint, hogy
az erGs kiegészitG lapok koziil a Fekete lyuk-
kal elég jol elbirt, Az Gsok bilincsével illetve
Toxikus csatatérrel pedig az ellenfelek nem-
igen késziiltek, pedig sokan jitszottak She-
rannal vagy Fairlighttal. Az Id6 kereke — Kro-
notapir — Kronoelementdl — Lord Fezmin —
Idbutazas részleg segitségével tobb mecs-
csen is 3-4-szer johetett egymas utan, ily mé-
don még a jo6 ttemben elhelyezett (Leahra
kijatszott) Béke szigetét is dtvészelve.

A miasodik helyen Kovacs Andris végzett,
Chara-din-Leah kontrollpaklival. Leah mos-
tandban kezd a kontrollpaklikba befurakod-
ni Andrds Morgan dtkozott ajandékdt, Az
élet izét, Visszatérés a tulvildgrolt, A holtak
bosszujdt, Jégcsapdst, Haarkon oregkordt,

Haarkon diibét, Atkos kitédést hasznilt eb-
bdl a szinbdl. Ebben a pakliban is, mint
mostandban a legtobb kontrollban, jelentds
kézb6l dobaté szekciot lthattunk.

A harmadik helyezett Jinvari Andris lett,
a mindig erGs Gshangya paklit Chara-dinnal
(Hatalom szava, Jovs felejtése, Az agy kifa-
csardsa), valamint Sheran védésdrkdnyd-
val és A béke szigetével egészitette ki.

A negyedik helyre Szeitz Gbor futott be,
majdnem egyszind Fairlight kalandozos pak-
lijaba Sherant6l A béke szigetét rakta be, és
érdekességként egy lényre tett lapot, az Uz-
letembert is megemliteném.

Az amatGrok kozott szintén pontveszteség
nélkil, Csonka Gergely diadalmaskodott, Fa-
irlight-Dornodon varkaudar paklijaval, amely-
ben a legnépszeriibb varkaudarokon kiviil A
gyenge erejét, Agybénitdst, Ellenvardzslatot,
Khor foldjét és Helvirt hasznilt. A masodik
helyen Szili Béla végzett Chara-din-Sheran
kontrollpaklival, amely egy Uj reménnyel és
két Fekete lyukkal paklielfogyisra jitszott,
mindGssze Chara-din kdoszlovagjdval, Trog-
lodita torzsfonokkel és egy Energiakoncent-
rdcioval tudta megsebezni ellenfelét, doba-
tott, és leszedett mindent, amit csak lehetett.
Osi riina szabalylappal jitszott. A harmadik
Gellért Akos lett, szintén Chara-din-Sheran
paklival, amely azonban mérgez6 Osszedllitds
volt, szinte a teljes Foldanya paradicsoma in-
viziéval, plusz Oridsolével és Kdoszcsapds-
sal. A negyedik helyet Wéber Tamds szerezte
meg, hagyominyos Chara-din-Leah hordaval,
Pozitiv sikkal védve 1ényeit, ha kellett.

MAKO BAIAZS

® Szeitz Gabor az els@ 3 kérben 3 Kémhalozatot pakolt ki az asztalra.

® Sass Tamés a 10 VP-s kdrben nyert. Az Agy kifacsarasaval kidobatva ellenfele kezéb6l A bajnok

® Janvari Andras és Szegedi Gabor ,hangyas” meccsén a két oldalon 17 shangya volt kint

+ a szokasos bolyok és quwargok.

MINDEN AMATORT ES PROFIT VARUNK A BEHOLDER KFT. VERSENYEIN,
CSEKELY NEVEZESI DIJJAL, JO HANGULATTAL, ES ERTEKES NYEREMENYEKKEL!
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A gydzies paki

Szabdlylaps
A héség zavara

3 Szerencsejaték
3 Kodmango

5 Destabilizator

3 Orias patkany

3 Lidércir

3 Holtak szelleme
3 Molgan

3 Leah hatalma

3 Orddgi mentor
3 lddutazas

2 Kronotapir

2 Szuperpszi

2 Diuretikus kraken
2 Haarkon

1 Kronoelemental
1 T. Viagyimir

1 Lord Fezmin

2 ldé kereke

(endszRd pald:

3 Fekete lyuk

3 Az iddrablé érintése
3 Magiafalé

3 Kronohoyar

2 Atkos kitddes

3 Misze uralkodo

1 Lord Fezmin

1 Biibajoldas

1 Boriira derii

A
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ISTENEK HABORUJA

Iddpont: janudr 30. vasérmap, 11 ora
(nevezés 10-t6l).

Helyszin: Elysium.

Szabalyok: EgyszinC] verseny.

Nevezési dij: 450 Ft.

Dij: Ultraritka lap, Aranyforrds paklik.

Erdeklddni lehet: a Dungeonban, Tor-

zsa Sandorndl 204-9863, Fabién Péternél

333-3143 (este 8 utdn).

HATALOM KORLATOZASA

Idépont: januar 16. vasarnap, 11 6ra
(nevezés 10-t61).

Helyszin: Elysium.

Szahalyok: Hatalom korlatozdsa.

Nevezési dij: 666 Ft.

Dij: Ultraritka lap, Aranyforras paklik.

Erdeklgdni lehet: az Elysiumban.

HAGYOMANYOS VERSENY

Idépont: januar 8. szombat 11 6ra
(nevezés 10-t6l).

Helyszin: Elysium.

Szahalyok: Hagyoményos verseny.

Lehet hasznalni a HKK tarsasjaték lap-

jait is.

Nevezési dij:

500 Ft (Holgyeknek ingyenes).

Dijak: Ultraritka lap, paklik.

ErdekiCIdni lehet:

A Dungeon szerepjaték- és kartya-

boltban.

HAGYOMANYOS VERSENY

Idépont: janudr 9. vasarap 10
ora.

Helyszin: Nyiregyhdza
Szahalyok: Hagyoményos ver-
seny.

Nevezeési dij: 350 Ft.

Dijak: Ultraritka lap, paklik.
ErdekiIdni lehet:

a Valhalla Paholy Kényvesboltban.

/'] VERSENYEK

DECEMBERBEN ES JANUARBAN

IdClpont: janudr 8. szombat 10 6ra
(nevezés 8.30-t0l).

Helyszin: Gyongyos.

Szabalyok: Tiltott lap minden vardzslat

és ultraritka lap.

Nevezési dij: 400 Ft.

ErdekiCldni lehet:

Tornay Tamas tel.: 37-314-447.

ELYSIUM VERSENYNAPTAR

december 25. szombat: Star Trek
december 26. vas.: Pénzdijas HKK
december 29. szerda: Dungeon HKK
januar 8. szombat: Dungeon HKK
januar 9. vasarnap: Star Wars
januar 16. vasarnap: HKK
januar 23. vasarnap: Star Wars
januar 29. szombat: Star Trek
januar 30. vasarnap: HKK
februar 5. szombat: Dungeon HKK
februar 6. vasarnap: Star Wars
februar 13. vasarnap: HKK
februar 20. vasarnap: Star Wars
februar 26. szombat: Star Trek
februar 27. vasarnap: HKK

A versenyek, — ha kiilon nem jeloljik —
egységesen 11-kor kezdUdnek. (Nevezni
10-tCJI lehet.) ErdekIGdni lehet a helyszi-

nen, tel.: 239-2506, vagy Szegedi Gabor-

nél a 06-30-9-245-850-es szamon.

8Y lén
nem mikodnek (.
e nek (cz

VERSENYHELYSZINEK

BEKESCSABA - IFI HAZ, 36.

terem , Derkovits sor 2.

CEGLED - Ceglédi

Mdvel&dési kdzpont,
Kossuth tér 5/a kaszin6 5-0s
terem.

DUNGEON - Budapest,

Erzsébet krt. 37. (az
udvarban), &: 351-6419.

ELYSIUM - 1132 Bp. Csanady

u. 4/B. (bejarat a Kresz G. u.

feldl),

B 239-2506, 06-30-9-245-
50.

GODOLLOS - Next-Door

Szerepjaték Klub,

Petdéfi Sandor MUivel6dési
Kézpont, a HEV Szabadsag
téri megalldjaval szemben.

GYONGYOS - Kolping

Oktatasi Kdzpont, Torok
Ignéac u. 1.

GYOR - Petdfi Sandor Varosi

Mdvel8dési Kézpont,
Arpéad u. 44.

HATVAN - Next-Door

Szerepjaték Klub,
Grassalkovich MivelSdési
Kézpont

KORMEND - M(ivelSdési

Kézpont

(a varoshaz mogotti utca)
NAGYKANIZSA - Erkel

Ferenc MlvelGdési Kozpont,

Nagykanizsa, Ady u. 5.
PASZTO - Next-Door

Szerepjaték Klub, Pasztd F6

ut 102.

PECS - Esztergar L. Gt 19.

Ill.emelet 302.

SZEGED - Objektum, Pulcz u.

57.

ZALAEGERSZEG - Pazmany

Péter u. 4. (,Nagy Z6ld
Kapu”)

NYiREGYHAZA - Vaci Mihaly

MdvelSdési Haz, Ifjusagi
Centrum.

VALHALLA PAHOLY

KONYVESBOLT -
Nyiregyhaza, Széchenyi u.
1. @: 42-318-477
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SZABALYOK

EGYSZINU VERSENY: A pakliban csak egy isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A mégia létsikja, a Tiltott magia csak a

kiegészitében lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE: A helyszinen
megvasarolt csomagokbdl kell 6sszeallitani a paklit.
A nevezési dij magaban foglalja a kartyak arat is.

HAGYOMANYOS VERSENY: min. 45 lapos pakli, max.
4 szin, pontosan 20 lapos kiegészitd, egy fajta
lapbdl maximum 3 darab.
Tiltott lapok: A magia létsikja, Pszi szakértelem,
Teoldgia, A falak ereje. Tiltott magia csak a
kiegészitdben lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem
gyakori lapokat lehet hasznalni, ritkakat és
ultraritkakat nem. Nem hasznalhatok a Csillagképes,
Invazios és AK-s lapok, a Féldanya amulettje, a
Mirtusz koszoru és a Hatalom szovetsége sem.

NEVEZESI DiJ: A Hatalom Szévetségének tagjait a
nevezési dijbol 25%-os kedvezmény illeti meg,
kivéve a frissen bontott paklik versenyét, ahol 100
Ft-os kedvezmény jar.

SOKSZINUSEG JUTALMA

A BEHOLDER KFT. VERSENYE AMATOR ES PROFI KATEGORIAVAL!

Idépont: 2000. janudr 22., 10 6ra (nevezés 9-tdl).

Helyszin: Kondor Béla Kozosségi Haz (Budapest, Kondor Béla sétany 8.).

egy varazslat \qw\u\f‘m\\
A“{m\’m«’\‘ ﬁiu, ellolthetsz €8y
tége
S/_m\f"mm\
§  dophatod e8P0
5 liyenkor a telfes
“mindossze

1007 © Bder Bt

bze:
| EP-t vesztes?

3!

Figyelem! Minden a Krénikaban meghirdetett és a
Beholder Kft. altal tamogatott HKK versenyt
vizsgazott bironak kell levezetnie. A biré
értelemszeriien nem jatszhat az altala vezetett
versenyen. Minden versenybeszamoloban kérjiik

feltiintetni a versenyt vezetd bir6é nevét.

Megkozelithet6 Kébanya-Kispesttdl piros 136-os busszal. (6 megalld). & _. L O

Szabalyok: Minden fajta lapbdl csak egy lehet a pakliban és a kiegészitében.
Ezuttal egyedll A magia létsikja tiltott lap, ultraritkékat is lehet hasznalni.

Amatér és profi kategoria: Két kategériaban lehet indulni: a profik k6zétt barki indulhat,
mig az amatdr kategéridban nem indulhatnak a tesztelék és azok,
akik 1999-ben legalabb két pontszerz6 versenyen végeztek az elsé haromban,
illetve pesti pontszerzé versenyen legalabb haromszor voltak az elsé nyolcban.

Nevezési dij: 400 Ft (tagoknak 300).

Dijak: A profi verseny pénzdijas: I. dij 15 000 Ft, II. dij 10 000 Ft, Ill. dij 5000 Ft, IV. dij 3000 Ft.
Az amat6r kategoriaban 2 gy(jtédoboz Aranyforras.

ErdeklGdni lehet: levélben a Beholder Kift. 1680 Budapest, Pf. 134,
vagy e-mailben a beholder@mail.datanet.hu cimen.

HA MEG NEM VOLTAL VERSENYEN, ITT AZ IDEJE, HISZEN AZ AMATOR KATEGORIABAN TE IS NYERHETSZ!

33 000 Ft pénzdij * 2 gylijtédoboz kartya az amatér kategoriaban

il
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KIADOI TERVEK

Tobb olvasonk érdeklédott a jovo évi konyvterveinkrol, igy ismét egy rovid izelitot
adunk a tervezett regényeinkrol. Azt mdr most nyugodt szivvel igérbetem, hogy a
2000. évben névekvo lendiilettel folytatjuk kiadoi tevékenységiinket. A mdr meg-
szokott sorozataink mellett t6bb meglepetést is tartogatunk olvasoink szamdra.

Az alabb kozolt megjelenési ddtumok csak hozzdvetdlegesek, még valtozhatnak.

Az évet egyik nagy mesél6nk, Raymond E. Feist konyvével
kezdjiik. A kigyohdboru legenddjanak harmadik része, a
Démonkirdly diihe két részben jelenik meg janudr végén
és mircius elején, mig a sorozat befejezs, negyedik része
Torott korona cimmel, a nyiron lat napvildgot. ime egy
kis osszefoglalé a Démonkirily diihér6l:

Midkemidra ismét raborult a Smaragd kirdlyné baljos
drnyéka. A sotét fenség kegyetlen bhadai készen dllnak
arra, hogy pusztitoé tdmaddst intézzenek a Szigetkirdly-
sdg ellen. A végsé kiizdelem kiiszobén Pug, a mdgus és
gyermekkori jo bardtja Tomas, a hires harcos felfedezi,
hogy sokkal gonoszabb dolog fenyegeti vilagukat, mint
a kirdlyno vardzslata. Elemi erejii, rosszindulati hatal-
mak késziilnek a tdmaddsra...
Olyan hatalmak, amelyek da-
rabokra szaggathatjik Midke-
midt, hacsak Pug és kiizdétdr-
sai nem lesznek képesek
megkeresni Fekete Macrost, a rég
eltiint vardzslot, hogy a legendds
mdgus bhatalmas ereje is mélto
szerepet kaphasson a véres kiizde-
lemben.

Shadowrunbdl két konyvet terve-
zink az év elejére, Jak Koke Sar-
kanysziv trilégidjanak befejezd ré-
szét, Minden hatiron tal cimmel,
majus kornyéki megjelenéssel, és a
trilégidhoz kapcsol6do Fejvadaszokat
Mel Odomt6l februdr elejére:

Valaki meggyilkolta Dunkelzabnt, a
sdrkdnyt, és a merénylet bdtterének
egyik titokzatos ismerdje a bullahdz-
ban fekszik éppen: egy kettls tigynok,

két személyazonossdggal, melyek egyike sem védte meg
az életét. Per pillanat 6 a legkeresettebb ember egész Ta-
comdban. Jack Skater feladata? Atjutni a bullahdz high-
tech biztonsdgi rendszerén, dtverni a Knight Errant 6r6-

34

ket, megszerezni a hulldt és megtartani egészen addig,
amig megsziiletik a vdlasz az drnyvaddszok élet-haldl
kérdésére: mit6l annyira fontos egy jéghideg bulla?

Es ha ez még nem lenne elég Skaternek és tdrsainak:
az UCAS titkosszolgdlata is a balott ember titka utdn ku-
tat, és az dllami iigynokok készen dllnak, hogy mindent
és mindenkit megsemmisitsenek, aki az utjukba dll,
csak hogy megkaparinthassdk a bhalottat...

Az Earthdawn vildgibodl befejezziik a Kubasik tirlogidt. Az
utolsé rész cime KeserG emlékek, virhaté megjelenése
februdr vége:

Elmenekiilt emlékei és mdgidja
el6l - képes lesz-e megfelelni a ha-
ldl végs6 kibivdsdnak? A HALAL
TENGERE nem szerepelt J'role ter-
veiben, mikor életét kockdztatva
megprobdlt kimenteni egy gyer-
meket az 6t iildozé horrorok
el6l. Tolvaj-mdgidja és hosszu
évek alatt szerzett tapasztalatai
ellenére J'role csak ideiglenes
biztonsdgot tudott nyujtani Ne-
dennek, a torp fiunak, aki Va-
rulus kirdly fia és a tron oro-
kose. Neden valodi iildozdje
ugyanis nem valami névtelen
rém — amely ugyan elmét és
lelket is képes megszallni -,
banem Mordom, akit J'role
olt meg évekkel ezeldtt. Mor-
dom szdmdra J'role foglyul
ejtése mindossze vdratlan
ajdandék: egy régi ellenség,
akit haldlra kinozbat szorakozds-
bol, vagy barmilyen informdciéért, ami a rendelkezéseé-
re dll. Azonban J'role szabadsdgigénye nagyobb volt,
mint a hatalom, mely foglyul ejtette. Ez a vdagy vdlasz-
tdsra kényszeritette a Haldl tengerében lelt biztos haldl
és a Mordom légibajojdn valo bebortonzés kozott. J'role-
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nak rd kellett dobbennie, hogy a baldl birodalma renge-
teg meglepetést rejteget — és arra is, hogy néha, ha egy
halando eléggé elszdnt, és inditékai komolyak, még a
haldl is ad neki egy mdsodik lebetdséget...

A Battletech konyvek terén folytatjuk Stackpole sorozatit.
A harmadik rész, Sziiletett harcosok cimmel marcius vé-
gére varhato:

Az Egyesiilt Nemzetkozisség tronjdval Victor Steiner Da-
vion rengeteg gondot is 6rokolt. Nem csak a kldnok fe-
nyegetésével kell szembenéznie, hanem egy drulo testvér-
rel is, aki dt akarja venni a helyét. A Joshua Marikbhoz
[filizott remények szertefoszlanak, mikor a Szabad Vild-
gok Ligdjanak orokose meghal. Eddig jelenléte elég volt
a béke fenntartdsdhoz és Victor étlete,

hogy alteregot tegyenek a belyére ke-
gyes csalds, amivel meg akarjdk eléz-
ni a hdborit, ez azonban nem sike-
riil. A személycserét nebéz titokban
tartani, és a fesziilt koriilmények
kozt a baboru menthetetleniil kitor.
A Belsé Szféra egysége megtorik, és
az Egyesiilt Nemzetkozosség védte-
leniil magdra marad. Mikor ugy
tiinik, a dolgok rosszabbra mdr
nem fordulbatndnak, bire jon,
hogy a kldnok ismét ki akarjdk
tjitani a hdaborit a Bels6 Szférd-
val...

Sok olvasonk nagy Oromére,
némi forditdi problémak utin
végre folytatodik Robert Jor-
dan epikus sorozata. A harma-
dik rész cime: Az vjjasziiletett
sarkiny. A konyv szintén két
kotetben jelenik meg, dprilis-
ban és mdjusban.

Az Id6 Kereke forog, korok jonnek, korok mennek. Ami
volt, ami lesz, és ami van, még az Arnyék uralma ald ke-
riilbet.

Az emondmezei fiatalok és bardtaik egyre inkdbb be-
lebonyolodnak a sebesen pergé eseményekbe: a Febér To-
ronyban Egwene és Nynaeve veszélyes megbizatdst kap-
nak magdtol az Amyrlin Trontol, s Elayne természetesen
csatlakozik hozzdjuk, mialatt Mat lassan gyogyulgat az
aes sedaiok éber feliigyelete alatt. Min, Perrin, és Loial
Randdal tartanak. A Moiraine rdjuk kényszeritette
hosszas vdrakozds mindenkit meguisel, s egy nap Rand
eltiinik...

Rand Al'Thor, az Ujjdsziiletett Sirkdny — képes meg-
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érinteni az Egyetlen Hatalmat, de képtelen irdnyitani.
Rand csak azt tudja, hogy életre-haldlra sz6l6 kiizdelem-
ben kell szembeszdlljon a Gonosszal. Elétte dll a kovet-
kez6 nagy prébatétel, hogy bizonyitsa, 6 az Ujjdsziiletett
Sdrkdny.

A jove év elso felének egyik meglepetés konyve egy uj
Tulélok Foldje regény Brian McAllister tolldbdl. Az Iker-
csillagok cimu, dprilisra virhat6 konyv rovid tartalma:

A Viktorianok két utolso leszdrmazottjat a Tiizvibar
megfosztotta minden vagyondtol és rangjdtol, csak ér-
zelmeik maradtak valtozatlanok. Bardtok vagy ellensé-
gek? Megolik vagy megmentik egymdst? Dontéseiket md-
sok is befolydsoljak: egy lany, akit szeretnek, Sheran
bossziira szomjas papjai, s egy Uj fenyegetés, amelynek
maguk sincsenek tudatdban, de amely elpusztit-
batja a Tulélék Foldjének va-
lamennyi értelmes lényét...

Végezetiil a masik meglepetés
konyviink egy 4j nem fantasy
sorozat indit6 regénye. A soro-
zatban olyan els6sorban akcid,
kalandkonyvek, krimik latnak
napvildgot, amik a tengerentu-
lon mar befutott, sikeres regé-
nyek. Az els6 egy olyan sikeres
bestseller ir6, Philip Kerr konyve
lesz, akinek t6bb regényét is ki
szeretnénk adni. A konyv cime:
Vakmerd terv.

Dave Delanonak béven volt ideje
kidolgoznia azt tervet, ami gazdag-
gd tebeti, hiszen 6t éve volt rd. Ot
évet ilt ugyanis egy bortonben, csak
azeért, mert valaki fizetett neki azért,
bogy hallgasson. A kapott pénz azon-

ban nem ért meg 6t évet Delanonak,
igy egy nagy pénzszdllitmdnyt akar megszerezni, és az-
tan tisztdra mosni. Azonban ekkor még nem is sejti,
bogy vakmerd terve egy kabitoszer csempészési tigybe ke-
veri, és Osszettizésbe keriil nem csak az FBL-jal, hanem
magdval a Maffidval is. A konyv végére mdr csak két
kérdés marad: Tulélbeti-e Dave ezt a kalandot, és gaz-
dag lesz-e a végeére?

A sorozat masodik konyve Chris Stewart Lépgicsapds ci-
m, Irakban jitsz6do6 repiil6s regénye lesz. RemélhetSleg
megnyeri majd a tetszéseteket. Keressétek a konyveinket
janudr végétdl a konyvstandokon!

DANI ZOLTAN
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BEHOLDER ARULISTA

EZ AZ ARLISTA 1999. JANUAR 31-1G ERVENYES!

Karacsonyi katalogusunkban kézel 70 konyvbdl valogat- A VASARLASRA HAROMFELE
hatsz, és méar a Cherubion kiadd, valamint a Codex sorozat LEHETOSEGETEK VAN:
konyveibol is vasarolhatsz. o MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETGSEGE
A kedvezmény mértéke fugg az egyszerre megvasarolt VAN ZSETONNAL FIZETNI

koényv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tintettlink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy
vagy két darab koényvet vésarolsz (persze nem kell
egyformat), a masodik (az olcsdébb) arra, ha 3 vagy tébb
konyvet veszel egyszerre. Kérjiik, hogy olyan kényvet NE
rendelj, amit nem latsz ebben a listaban!

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL héatuljan fel-
tintetni, hogy mit szeretnél vasarolni. (Természetesen
e-mailben is megirhatod a rendelésedet a behol-
der@mail.datanet.hu cimre.)

ELORE FIZETSZ

BELFOLDI POSTAUTALVANYON.
i L, , Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kézlemények”
KARACSONYI AJANDEKCSOMAGOK SZUPER ARON! rovatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add éssze

A kat csak december 31-ig lehet delnil p e h :
CS0MagOra csax cecermber 11g lehet megrenden a kedvezményes amal feltiintetett dsszegeket, figye-
_IEM_ lembe véve a darabszamot! Ezt az 6sszeget kildd el

1. Anya meséje 2. Sarkanyvihar « 3. A kalmarfejedelem titka nekiink, és kb. egy hét mélva megkapod a kényveket.

A feltintetett arak tartalmazzék a postakéltséget is.
1. Delta kutatas 2. A vilag szeme |. « 3. A vilag szeme Il. Kérjik, hogy szamolj pontosan, ha kevesebb pénzt
I ST | Kidesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut elkilde-
1. Vérbeli herceg « 2. Talizman « 3. A sotét kirdlynG arnyéka nit Gimink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.
UTANVETELLEL
A csomagok ara egységesen 1500 Ft (utanvéttel 1850 Ft). SZERETNEL RENDELNI.

Tovébbi ajandékunk, hogy testre szabhatod az ajandékcso- | E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és
mag tartalmét, azaz kicserélheted a 3. szamu konyvet egy | a megrendelendd kdnyveket. Mi egy héten beliil pos-
neked jobban tetszére. Az (j kdnyv barmelyik lehet ebbdl a | tAzzuk a konyvet. Az arét a postasnak kell fizetned.
katalogusbol, kivéve a Kaosz és rend, valamint a Csillagok | (Ez a kedvezményes ar + 350 Ft postakoltség-hozza-

fiai I-l. cimd kiadvanyok. jarulas.)
Kényv cime Boltiar  1-2 kényv 3 vagy tobb Kényv cime Boltiar  1-2 kényv 3 vagy tobb
esetén kdnyv esetén esetén konyv esetén
BATTLETECH REGENYEK
Vérbeli herceg 898 Ft 760Ft 670Ft Robert Thurston: A klén torvénye 698 Ft 590 Ft 450 Ft
oy, Akirdly kaloza |. 998 Ft 950 Ft 850 Ft  Robert Thurston: Vérnév 698 Ft 590 Ft 450 Ft
UJ! £A kirdly kaléza Il. 998 Ft 950 Ft 850 Ft  Robert Thurston: S6lyomgérda 698 Ft 590 Ft 450 Ft
A sotét kiralyné kaloza 1098 Ft 990 Ft 850 Ft M. A. Stackpole: Farkastorvény 798 Ft 760 Ft 690 Ft
A kalmérfejedelem titka 1198 Ft 1090 Ft 950 Ft M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 898 Ft 850 Ft 790 Ft
C. Kubasik: A vagyodas gylrtje 698 Ft 590 Ft 520 Ft  Arnyékmagyarorszag 1200 Ft 600 Ft 500 Ft
C. Kubasik: Anya meséje 698 Ft 590Ft 520Ft  Végzetes DNS (modul) 438 Ft 400 Ft 350 Ft
Talizmén (Novellak) 698 Ft 660 Ft 590 Ft
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 798 Ft 760 Ft 690 Ft  LLWHNAUTIN[RARNI S TViliyg
Casino Royale 629Ft 440Ft 350 Ft
Nigel Findley: Maganyos farkas 698 Ft 590 Ft 520 Ft
Jak Koke: Idegen lelkek 689 Ft 660F 590Ft A vilag szeme I. 798 Ft 670Ft 550 Ft
Jak Koke: Krémba Zarva 848Ft 810Ft 720Ft  Avilag szeme Il. 998 Ft 840 Ft 700 Ft
Jak Koke: Ures éter 798 Ft 760Ft 690Ft A nagy hajtovadaszat I. 1198 Ft 1090 Ft 950 Ft
A nagy hajtévadaszat II. 1198 Ft 1090 Ft 950 Ft
Kitaszitottak 478 Ft 450 Ft 400 Ft
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Konyv cime Bolti ar

EGYEB REGENYEK

1-2 kényv 3 vagy tobb
esetén konyv esetén

Graham Edwards: Sarkanyvihar 998 Ft 840Ft 700 Ft
Ken Grimwood: ld6csapda 750 Ft 520 Ft 410 Ft
William Shatner: Delta Kutatas 798 Ft 670Ft 600 Ft

Diane Carrey: Kisértethajo (Star Trek)589 Ft 500 Ft 470 Ft
Gene DeWeese: A béke Grei (Star Trek)

619 Ft
Carmen Carter: Hamlin gyermekei (Star Trek)

639 Ft
Vonda N. Mclintyre: Khan haragja (Star Trek)

639 Ft
Fényévek (Sci-fi antoldgia) 690 Ft
Fényévek Il. (Sci-fi antoldgia) 699 Ft
Sandy Schofield: Halalcsapda (Aliens)

639 Ft
Robert Shackley: A halal arnyékaban (Aliens)

599 Ft
Robert A. Heinlein: Starship Troopers

659 Ft
K.W. Jeter: Szarnyas fejvaddsz 2. 659 Ft
Joan D. Vinge: Lost in Space 649 Ft
Edwin Aldrin — John Barnes: A csillagok fiai |-l
1399 Ft 1260 Ft

699 Ft 630 Ft

520 Ft
540 Ft

540 Ft
580 Ft
630 Ft

540 Ft
510 Ft

560 Ft
560 Ft
580 Ft

Williem Gibson: Idoru

A SZUKITS KIADO KONYVEI

Edo van Belkom: Orjit6 éhség (Werewolf)
690 Ft
R. A: Salvatore: A démon ébredése 660 Ft
R. A: Salvatore: A sotét sereg 750 Ft 710 Ft
R. A: Salvatore: Démonlélek 850 Ft 810 Ft
Dragonlance: Margaret Weis és Tracy Hickman kényvei

660 Ft
640 Ft

A milt és jov6 ura 590 Ft 590 Ft 500 Ft
Taldlkozasok 590 Ft 590 Ft 500 Ft
Ikrek hatalma 590 Ft 590 Ft 500 Ft
lkrek probéja 590 Ft 590 Ft 500 Ft
Pusztulas 590 Ft 590 Ft 500 Ft
Hébora 590 Ft 590 Ft 500 Ft
J. Robert King: Vérszovetség (Planescape)

750 Ft 710 Ft 640 Ft
A kdbe zart kard — Az Excalibur legendai

690 Ft 660 Ft 590 Ft
Legendak Konyve Il 748 Ft 710Ft 640 Ft
Dale Avery: Hollok (Legendak Konyve Ill)

798 Ft 760 Ft 680 Ft
Stephen Lawhead: Végtelen fonat (Albion dala 3)

980 Ft 930Ft 830Ft

Konyv cime Bolti ar  1-2 kényv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén

A BENEFICIUM KIADO KONYVEI

Regnum hermeticum (Ars Magica novellas kotet)

798 Ft 760 Ft 680 Ft
R. A. Salvatore: A negyedik mégia visszhangjai

798 Ft 760Ft 680 Ft
Poul Anderson: A tengernép gyermekei

698 Ft 660 Ft 590 Ft
Terry Pratchett: Blibajos bajok 698 Ft 660 Ft 590 Ft
Terry Pratchett: Egyenjog6 ritusok 798 Ft 760 Ft 680 Ft
Allen Newman: Interregnum 698 Ft 660 Ft 590 Ft

A VALHALLA KIADO KONYVEI

Atkozott eskiivések (MAGUS novelldskétet)

699 Ft 660 Ft 590 Ft
Erioni regék (MAGUS novellaskotet) 699 Ft 660 Ft 590 Ft
Jan van Boomen: Morgana kdnnyei (MAGUS)

699 Ft 660 Ft 590 Ft
Orson Scott Card: Végjaték 2 699 Ft 660 Ft 590 Ft
Margaret Weis és Tracy Hickman: Séarkanyszéarny

699 Ft 660 Ft 590 Ft
Roland Morgan: Magikus vihar 7T49Ft 710Ft 640 Ft
David Drake: A t6r 699 Ft 660 Ft 590 Ft
Alappakli (IV. kiadas) 850 Ft
Isteni Szovetség kiegészitd 650 Ft
Eziisthajnal 650 Ft
Arnyékhold 650 Ft
Aranyforras 650 Ft
Chara-din visszatér (Cseh nyelvi) 650 Ft
Dobozos tarsasjaték 2490 Ft
Halak 200 Ft
Kos 200 Ft
[HKK INVAZIO |
Khor foldje 200 Ft
Kalandozok vérosa 200 Ft
A foldanya paradicsoma 200 Ft
Az 6rigsok foldje 200 Ft
A mégia létsikja 200 Ft

A Csillagképek és Invdzio megrendelésére még két kiilén feltétel vonatkozik:

* Fajtanként legalabb 3 csomagot kell rendelni beléle. Ha ennél kevesebbet
rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajaniva kiildeni, és az ebbdl eredd
kdrért sem tudunk feleldsséget véllalni.

* Ha olyan Csillagképek vagy Invézié kiegészitét rendelsz meg, ami mdr
kifogyott, akkor automatikusan a legkozelebb megjelendt kiildjiik el helyette.

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK

Alappakli 998 Ft

Karacsonyi ajandék a jatékosainknak! Ha legalabb 5 konyvet rendelsz, és zsetonnal fizetsz, akkor tovabbi 10%

engedményt kapsz az arbol! Az 5 konyvbe nem szamitanak bele az ajandékcsomagként megrendelet konyvek!
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Nyafogé Nefelejcs levelezése

Driga Sziileim!

Itt fekszem kabol késziilt fekhelyemen — melyet még puritinnak sem neveznék —, és ragyogé konnycseppeimmel
dztatom el a levélpapirt. .. Annyira hidnyoztok! Annyira hidnyzik a Ruvell Itt a Teron-hegységben minden olyan
borzalmas.

Haza akarok menni!

Miéta elviltunk, egyfolytaban tragikusnil tragikusabb események torténnek velem. Az ide vezets it még
hagyjén: bir a feliigyelok és tirsaim neveltetése finoman fogalmazva is erds hidnyossigokat mutatott, foképpen a
tisztilkodis terén. .. Képzeljétek csak, a legtobben nem mostik meg a keziiket evés elstti Nem akartam hinni a
szememnek. .. Ezek utin kicsit sem meglepd, hogy egyeseknek olyan szaga van, amit otthon csak a legbuidasebb 4l-
latoknak fenntartott kardmban éreztem. Még szerencse, hogy hoztam magammal egy-két illatszert, ezzel sikeriilt
valamennyire elnyomnom az innen is, onnan is terjengé buzfelhoket. .. Micsoda galetkik vannaki

Megfogadtam a tandcsotokat, és nagyon évatos vagyok: senkivel sem 4lltam szoba utkozben. Valami alacso-
nyabb szintrél szirmazé példdny beszélgetni akart velem, de én csak finoman elhiiztam fitos kis orromat — egy ba-
lénynek lehet hasonls illata -, szerencsére megértette a célzist, és eloldalgott. De az igazi borzalmak csak ezutin
virtak rim. Kozel egy napig tarté, elkeserttden fdraszté utazds utin végre elértik a célunkat. Nos, én lélekben iga-
zén fel voltam készillve ré, hogy a karnyék nem fog megfelelni a hozzim hasonléan kifinomult galetkik (zlésének,
de amit l4ttam, az minden virakozisomat alulmdiltal Teljesen biztos vagyok benne, hogy ez a vilig legnyomortisi-
gosabb helye: egy éridsi terembol — amelynek méreteit csak a benne 1éva mocsok mennyisége mulhatja feliil - ren-
geteg kisebb barlang nytlik. Amikor kézoltek, hogy ezekben fogunk lakni, eldszor azt hittem, csak viccelnek, eset-
leg ez az elso préba, amelyben a humorérzékiinket tesztelik. Sajnos, senki sem kacagott velem... Mikor pedig a
szemitkbe mondtam, hogy én ilyen szinalomra mélts helyen nem vagyok hajlands élni, két nagydarab izomagyu
barom felkapott, és az egyik barlanghoz hurcoltak. Hidba is tiltakoztam, pedig keményen megfenyegettem oket,
hogy nekem vannak kapcsolataim magasabb szinteken. .. Na, megilljanak csak!

Fejiel elore zuhantam az aprécska iiregbe, és alaposan megiitattem magam. Csupa kék-zold folt vagyok azsta
is... Igy bantak velem, velem, aki mdr régen elhatdroztam, hogy életemet a mivészeteknek szentelem. .. Mikép-
pen torjon a felszinre (gy a szivemben és lelkemben buzogo tehetség?! Hihetetlen. ..

A hitizsikom is kibomlott, ahogy elestem, s a felszerelésem szétgurult, igy a fényesen ragyogé milgand is. En-
nek fényében egy irtézatos, szinte lefrhatatlan borzalmat pillantottam meg, amint éppen rim rontott. .. Egy igazi
denevér volt az!

Réleheltem — megtapasztalhatta, milyen az, ha igazin fesziilt vagyok —, hamar el is tant néhiny szikra koze-
pette. .. De elotte még egy picit felhasitotta a villamat. A mély sebnél csak a csinos kis ruhdmon éktelenkeds sza-
kadds l4tvinya f4jt jobban meggyotort szivecskémnek. Micsoda karnyék ez, ahol nincs biztonségban a megfiradt
alkots?

Kikiabdltam, hogy kitldhetik a takarttokat, mert minsithetetleniil koszos volt a barlang. Néhany éranyi vira-
kozds utdn ré kellett jonndm, hogy teljesen elfeledkeztek rolam. Es ezutin én, EN a sajit kicsiny, torékeny kezeim-
mel kitakarttottam dj lakhelyemet. .. Szornyd borkeményedések csiifitjsk el azota is a kénnyd lanthdirok penge-
tésére termett kacsdimat.

Késobb koriilnéztem a kornyéken. Furcsa hely ez, misztikus barlangfolyossk vezetnek a szélrézsa minden ird-




nyiba, kiismerhetetlen utvesztdt alkotva. Vilgitis nincs sehol, és természetesen titjelzd téblikat sem helyeztek el,
fgy sikeriilt tokéletesen eltévednem. Hamarosan meg is lett az eredménye: borzalmas fenevadak, patknyok ron-
tottak rdm. Egész pontosan kettd. Aztin megint rim vetette magit egy boregér. Végeztem ezekkel a dgokkel is,
és ismét megdllapitottam, hogy a kozbiztonsig egyszerten botrényost Nyaffi

Mikézben djabb és ujabb, teljesen egyformanak tano barlangjératokban botladoztam, s egyre kétségbeesetteb-
ben kerestem a hazafelé vezets utat — kdzben driga édesanyim nevét kidltoztam keserten zokogva -, egy na-
gyobb csarnokba értem, ahol teljesen (zléstelen szobrok 4lltak. Ez a plasztikai stllus talin mdr t-hat évvel ezelsitt
kiment a divatbol, 4m itt persze még 4linak ezek az avitt formedvények. Az egyik szobor — amelyet hirom felss
végtaggal vertek meg az istenek — a kezében egy kitinyért tartott, amelyen mintha lett volna valami — a baj csak
az, hogy j6 6t méter magasan. Nem aldzhattam meg magamat annyira, hogy folmdszom rd — ha valaki meglit, még
azt gondolja, kozonséges kalandor vagyok -, igy otthagytam. Azért krétaval rajzoltam egy csinos kis 4brét a falra,
hétha mire legkbzelebb erre jirok, mar feldsl ez a szedett-vedett épitmény.

Tabb 6rds firaszto gyaloglds utdn sikeriilt visszatérnem a foterembe, és nagy nehezen megtaldltam a sajit bar-
langomat is — olyan egyformak ezek a nyomorisgos lukak. Miutdn kisirtam magam a szomoru sorsomon, sikeriilt
dsszeszednem magam valamennyire — hidba sjt le redm a balsors pusztits erejével, én nem adom meg neki egy-
kannyen magami EL s indultam, hogy panaszt tegyek a szint eldljardjanl.

Thunil Baltarog tir m4r egy picit kellemesebb galetki volt, csiszoltabb modorral - azért egy-két retorikai sze-
mindrium référne valamelyik eleginsabb akadémidn —, és bar 6ltozéke hagyott maga utdn némi kivinnivalét - ho-
gyan viselhet valaki barna falak kozott tiirkizzold kdpenyt?t -, mindazondltal hajlands voltam széba 4llni vele. vé-
gighallgatta panaszomat, majd furcsin mosolyogva kozolte, hogy tovabbitani fogia valamelyik felss szintre, Aztin
azt tandcsolta, hogy probdliak addig is, mig a beadvinyomat elbiraljdk, valami munka utin nézni. Mikor kézoltem
vele, hogy sértének érzem a munka sz6 személyemre vonatkoztatott hasznilatdt, felajanlott egy szérakozisi lehe-
taséget: valamelyik kills jaratban terem a mitulen {0, ,melyet csak a tapasztaltabb mavészek tudjik megszerezni”
(ezeket a szavakat haszndltal), nagyon hilds lenne, ha felhasznilndm tehetségemet a civilizicio érdekében.

Hm, mivészek, miz Mdr régen hazatértem, és még mindig azon torsm a fejem, hogy vajon megproblt dtver-
ni, vagy sem? De mindegy, a lényegen semmit sem viltoztat: én nem akarok tenni semmit ezért a civilizdcioért!
Nyaffi Haza akarok mennit

Azt hiszem, apunak vannak olyan kapesolatai, amivel el tudnd intézni, hogy dthelyezzenek egy kifinomultabb
helyre. .. Egyiltalin, hogy engedhettétek meg, hogy szegény pici fiatok ilyen kétségbeejto korimények kozé keril-
jon? Nem tudjatok elképzelni, mennyire szenvedek itti Belso f4jdalmaim vannak — meg akar szakadni a sztvem.

Még egy nyavalyss lantot sem tudtak adni ezek, hogy gyakorolhassak. Ha lenne valamilyen hangszerem, anda-
lits, tindérszép muzsikdval tenném kellemesebbé az itteni hétkdznapok iszonyatit. Azt beszélik, hogy kaphats a
boltban mandolin, de egyiltalin nem vagyok meggyozdve arrdl, hogy ez nevezhets ,hangszernek’. Széval, ha az
dthelyezésem elhuizdik (gondolom, beletelik egy-két hétbe, mig elintézadik egy ilyen kérvény), mindenekelstt
kiildjetek egy lantot, hogy néhdny percnyi boldogsgot csempésszetek egyetlen fiatok sajgs szfvébe.

Nagyon sokat gondolok rétok. .. és a fekhelyemre. A ké feltorte a hitsomat, réadisul alighanem felfiztam. ..
Ne hagyjatok cserben parnyi, ezernyi sorcsapison 4tesett gyermeketeket!

Utolsé konnycseppét hullatja e papirra szereto fiatok:

Nefelejcs

Ui: Egy kisparnit is killdjetek elsé csomagotokban. Meg valami ennivalét, mert itt. .. De errdl majd legkoze-
lebb frok.




TATEK LEVELBER

MASTONVATRKORE

- Tudod mdr, hogyan csaphatunk le végre a torzszi-

l‘ Iottre, uram? — kérdezte a végletekig elcsigazott, éhes és

kimerult Kalafonia, mikor két pihend- és vadiszidét is vé-

gig olvasva gazdija felemelte fejét a tekercsekbdl. A szol-

ga ugy érezte, menten zokogdsba tor ki, ha nem ragcsal-

" hat el néhdny csétinyt, s mar att6l kinosan rindult a

| gyomra, ha felidézte a kitinpancélok kéjes reccsenését a
\ fogai kozott.

- Igen, azt hiszem, nyomon vagyok. — felelt halkan
Atvy, s hangjatol Kalafonia azonnal megfeledkezett kicsi-
nyes vagyair6l. A gazda gy beszélt, s ha a gazda azon a
hangon kezdett beszélni, akkor az okos galetki mdr tudta,

{ hogy jobb menekiilni, mélyen bedsni magit egy jaratba,
i és soha t6bbé ki nem jonni onnan, mert Atvy Morodur ve-
| 16t fagyaszté borzalmakrol fog sz6lni.

- Azonnal Gro ki Tengora nagymesterhez kell men-
niink. - jelentette ki a tisztogaté komoran. — Bir lehet,

! hogy mir kés6.
Amint kiléptek a vardzslotoronybol, mdris tudtak,
 hogy a puhidny szint Kozponti Csarnokiban rendkiviili
dolog tortént. Katondk rohangiltak csoportokban, pa-
| rancsnokaik vezényszavakat tvoltottek feléjik, bir nem
sok eredménnyel. Szamtalan galetki kapaszkodott a lako-
barlangok falan, s mind egy irinyba nyujtogatta a nyakat,
. mikdzben egymdst tilharsogva probéltak megtirgyalni az
| eseményeket. A legnagyobb tomeg a Szellemszem Tiszto-
gat6 Kldn palotdja kortil csoportosult, s a katondk alig bir-
tak féken tartani a kivincsisagtol talftitott tulekeddket.

Atvy megtorpant, mire szolgdja bele rohant a hdtdba.

- Bocsdnat, uram. — makogta legvékonyabb hangjin
Kalafonia. — De... Mi tortént itt?!

Vilaszt azonban nem gazd4jitol, hanem egy arra roha-
no6, hosszu hajit 6ridsi hirom mancsaval tépkedd, eszel6s

| galetkit6l kapott.

- Megolte a szorny! Tengora nagymesterrel is végzett
a torzsziilott démon!

- Ez képtelenség! — kidltott elhtlve Kalafonia - Miként
juthatott volna be a klin palotdjdba egy torzszulott anél-
kiil, hogy barki észre ne venné?!

; — A kérdés sokkal jobb, Kalafonia, mint ahogy azt te az
ostoba agyaddal felfoghatnad! - szolt csendesen, gondter-
' hes arccal Atvy, majd erésen megragadta a szolga konyo-
két és maga utdn rangatta — Gyere, sietniink kell! Tengo-
= ra nagymester valoszintileg szintén rd jott arra, amire én

is, csak mds uton, és ezért elpusztult. A tudds itt egyenld |
a halallal, és most mar mi is fudunk. {
- Csak te, uram! — kiabalt sipit6 hangon Kalafonia. —

Egyediil te jottél rd arra a valamire, én nem! Ne is mondd ||

el nekem, ha kérhetlek, mert tul veszélyes rim nézve. Ki- |
l6nben sem fognam fel, hiszen te mondad, milyen ostoba
vagyok, ugyhogy ne is vesztegesd magyardzkoddsra a szot,
hallgass, és én stiket leszek, na meg uit6dott és értetlen... |

Kalafonia igy bizonygatta gazdaja szamara, hogy 6 hir-
telen mennyire ostobdva vilt, s ezért semmit nem ért
semmib6l. Amikor azonban megérkeztek Atvy lakobar-
langjaba, és a tisztogaté aktivizalta minden otthonit védé |

illizi6 vardzslatit és csapdajdt, a szolga mér sejtette, hogy |

nem ussza meg tudds nélkil.

— Most figyelj, mert elmagyarazom! — szolt szigorian
Atvy.

- Jaj, ne! - sikoltott Kalafonia, és teljes hossziban ha-
nyatt vagodva djulast szinlelt. -

- Szedd mar 6ssze magad, nincs sok id6nk! — kialtott
rd Atvy. — Erzem, hogy mar minket keres, és akkor is meg-
Olne téged, ha hiilyén hagynalak, mert te littad, hol lehet
a vélaszokat megtaldlni.

— A varazsl6toronyban? — ny6szorogte Kalafonia.

- A vardzsl6toronyban! - bolintott Atvy.

- Azt se tudom, hol az a hely. — mondta elhalkulva a
szolga, mert val6jaban mar feladta a kiizdelmet. Atvy tres
lapgomba-tekercset vett el6 és tintdba martott vesszével .
felrajzolta ra az Iszonyat Koreinek jelét.

— Nézd! — bokott a tekercs felé és Kalafonia elkesere- -
detten engedelmeskedett. — A régi legenda szerint, amit
még a Nagy Felszini Habora idejébdl szairmaztatnak, mi-
kor 6seink az Ellenséggel kiizdottek...

- Hiszen az tobb szdz évvel ezel6tt tortént! - kidltott hir-
telen feltimado6 izgalommal a szolga. — Miel6tt még a bolcs
galetki el6deink a hegyek mélyébe htzdédtak volna vissza.

— Igy van, de kérlek, ne sz6lj kozbe. Tehit... A két ovi-
lis a vildg két 1ényegét jelenti. Az egyik a galetki josig, meg- |
fontoltsag, szépség és tudis. A masik az Ellenség kegyetlen-
sége, vérszomja, ereje, vak diihe és ocsménysaga. Es ahol e
két merGben eltéré dolog egybe fonddik, ott megsziiletik
az Iszony Démonhercege, egy magikus lény, mely egyesiti
magdban a két vilig minden erejét, erényét és veszedelmét,
hogy pusztitva, tombolva, vérengzés és vardzslatok utjin a |
legfels6 hatalomra, a tobbdimenziés létezésre torjon.




— Vagyis istenné valjon?! — hilt el dobbenten Kalafo-
nia. - Ha j6l emlékszem, a tobbdimenzidban egyszerre va-
16 1étezés csupan elmélet, de feltételezhetd, hogy néha,
. egy-egy kulonleges lény elérheti ezt az dllapotot.

- A lényeg, hogy a két ovilis érintkezésénél torténik
meg a dolog. - bolintott tdprengve Atvy Morodur. — Sziik-
[ ség van hozz4 a galetki kultdra, létezés legjobb, legfejlet-
4y tebb formdjira, és arra is, hogy az Ellenség szintén jelen
' legyen ugyanazon a helyen.
| Kalafoniat hirtelen szédiilés fogta el, mikor megértet-
. te, mir6l beszél gazdija..

i - L.. Itt..?! — szolt elhal6 hangon. - Beszivirgott a
| szintliinkre az Ellenség, és most a két vilig keveredésébdl
- megsziiletett az Iszonyat Démonhercege?! — a szolga hir-
| telen talpra ugrott és a legkiilonbozSbb hangszineket val-
togatva sikoltott, tvoltott, bombolt, mikdzben tucatszor
i korbe futotta a lakoiireget, tirgyakat boritva fel, taposva
szét eszel6s rémiletében. — Nem, nem lehet! Vége! A ga-
| letki népnek vége! A Démonherceg mindannyiunkat le
| fog mészarolni! Koztiink van, megsziiletett. Vér, vér...!

' Atvy néhdny pillanatig bossztisan rincolt homlokkal
figyelte szolgaja Grjongését, majd kopenye egyik rejtett
 zsebébdl apro csonttiit vett el, és gyakorlott mozdulattal
Kalafonia nyakaba poccintette azt. A pici fegyverre kent
méreg azonnal hatott, és a paralizilt szolga bamba tekin-
o tettel vigodott el. Esznél volt ugyan tovibbra is, de sem

tagjait, sem hangszilait nem tudta mozgatni.

L - Bocsiss meg, baratom, de gondolkodnom kell, és
| ebben akadalyoz a te hisztérikus kirohanasod. - mondta
nyugodt, csondes hangon Atvy, majd kényelmesen elhe-
lyezkedett az tireg bejarataval szemben, 6lébe vette a va-
razslotoronyb6l elhozott régi tekercset és éppen olyan
! mozdulatlansigba dermedt, mint a f61dén heverd Kalafo-
nia — Hogy mégse unatkozz olyan nagyon, felolvasom ne-
ked az egész legendait.

‘ - Ez nem volt szép t6led, gazda! — mondta mélysége-
sen felhdborodva Kalafonia, miutin hossza 6rak bénult-
| sdga utdn lassan visszatért tagjaiba az erd. — Mi torténik
velem, ha kézben rdnk ront a Démonherceg?!
; - A te démonherceged, ha létezne, egyetlen szempil-
. lantds alatt elfijna téged, akdr mozogsz, akir nem. - felelt
csondes mosollyal Atvy Morodur.
- Létezik, hat mar hogy ne 1étezne! — sdpitozott Kala-

: fonia. - Te magad bizonyitottad be nekem, hogy az Gsi te-

ATEK LEVELBEN

kercsek dtka megfogant a galetkiken. Most meg hova me- |
gyunk?! — hokkent meg a szolga, mikor litta, hogy gazda-
ja feloldja a barlangot véd6 varazslatokat és semlegesiti a «
mechanikus csapdikat. - Nem tudl veszélyes elhagyni az
otthonodat? Odakinn talin mair az egész szintet lemésza- 1"
rolta a szOrnyeteg és most csak rank vir.

vesse, amit az vonakodva bir, de meg is tett. A Kézponti |
Csarnokban valoban nagy volt a felbolydulas. Harcos ga- |
letkik Grjaratoztak a lakébarlangok falain, a cseppkd ren-
getegek minden zugdt 4tkutattdk, mikozben vardzslok |
mormoltdk dlcasemlegesit6 igéiket, hitha rabukkannak a
Szellemszem Klin nagymesterének gyilkosdra. Mindenki -
azt feltételezte, hogy a csatornaszintrdl egy kiilonosen )
nagy magikus hatalommal bir6 torzsziilott lopakodott ko-
zEjik, s még a legbatrabb galetki katona is borzongva |
gondolt ra, hogy 6 lehet a kovetkez6 dldozat.

Ahogy Atvy hamarosan megtudta, valéban torténtek
Gjabb rejtélyes haldlesetek. Félig szétmarcangolva taldltak
rd az Aréna fénokére, akinek az elfogott torzszilott gladi- -
atorok felkészitése volt eddig a feladata. Ez tovibb erGsi-
tette mindenki hitét, hogy a hegymélyi ocsminysigok '
bossztjarol van sz6. Azt azonban senki nem értette, a ti- |
tokzatos gyilkos miért pusztitotta el az Akadémia egyik te- |
remoOrét, és a varazslotorony irattdrosat is.

- A nyomunkban van. - morogta haldlos nyugalom-
mal Atvy, amit6l Kalafoniat az djulis keriilgette. y

- Uram, tnjiink el errdl a szintrdl olyan helyre, ahol |
nem bukkanhat rink. - konyorgott. — Te mdr nyugodtan |
beléphetnél az Osok Csarnokéba, hogy le tedd a Probit |
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| és a kovetkezd szintre emelkedj, hiszen ez régen esedé-

kes. En pedig elrejt6zom a cseppkd rengetegben, és Gse-
imnek ajinlom a lélekenergidmat.

Atvy erre a sopankodasra sem felelt. Megérkeztek a

- Kozponti Csarnok egyik Oridsi beszogelléséhez, melynek

mélyén az Akadémia komor szikldja terpeszkedett. Fel-

masztak a harmadik tiregsorig, ahol egy nagyon idds, to-
rédott galetki tudds fogadta Gket.

— Csupan néhiny kérdést szeretnék feltenni, nagy tu-

| ddst mester. — hajolt meg szertartdsosan Atvy Morodur az

| oreg el6tt. — Kérlek, druld el nekem, hiszen az Akadémi-
an ezt tudni kell, hogy milyen kozel alltak a kilonos gyil-

| kossagok dldozatai az Osok Csarnokanak Prébajihoz?

A tudés galetki értén bolintott, majd intett nekik, hogy

| kovessék. Sotét jaratokon keresztiil az Akadémia belsejébe
| vezette Gket, ahol minden, a puhdny szinten él6 galetki
« adatait Grizték. Atvy hamarosan rdbukkant a valaszokra, és

sima homlokdn tovidbb mélyiiltek a gondterhelt rincok.
- Sejtettem — suttogta. — Minden dldozat testben és 1é-

i lekben elszdnta magit a Probdra, mikor lesujtott rdjuk a

| végzet.
— Es ez mit jelent, uram? — mocorgott nyugtalanul a

 hittérben Kalafonia.

— Csakis azon galetkik szdnjik rd magukat arra, hogy
5 belépjenek az Osok Csarnokaba, akik tokéletesen feltol-

; tédtek 1élekenergidval, és tuddsban, szakértelemben, erG-

ben felkésziiltek a kovetkez$ szinten rajuk varé megpro-
| béltatisokra. Vagyis a Démonherceg miris hihetetlen
: mennyiségl lélekenergiat halmozhatott fel. Azt hiszi; a

migikus tudas és a lélekenergia bizonyos koncentraci6ja |
6t magit sebezhetetlen energialénnyé, tobb dimenzidban

egyszerre létez6... Hm. Istenné emeli.
— Azt biszi?! - kapott a sz6n Kalafonia.

- Ez ostobasag, baratom. — fordult felé Atvy. — A varazs- )
l6toronyban taldlt 6si lapgomba-tekercs ugyan ilyesmit al- ||

lit, de az csupin legenda. A mi Démonhercegiink nagyon |

is hus-vér lény, akit majd’ szétrobbant az Gsszeharacsolt &

lélekenergia, s persze ettd] hihetetleniil erés. De nem se-
bezhetetlen!

- Ugy fogalmazol, gazda, mintha mar tudndd, hogy |

hol bukkanhatunk ri a torzsziilottre. — hiiledezett Kalafo-
nia. Atvy, mint aki dlombo6l ébred, jitékos, csodilkoz6
mosolyt kiildott szolgija felé és szolt:

- Ki-mondta egyetlen hiteles széval is, hogy a gyilkos |

torzszulott?!

Lassan ballagtak it a Kozponti Csarnok hatalmas

cseppkovekkel hatdrolt diszterén, Atvy megfontolt 1éptek- =

kel, Kalafonia viszont alland6 nyugtalansaggal szokellve
koriilotte.

- Ha nem torzsziilott, akkor Ellenség, vagy egy masik,
a hegy mélyén rejt6z6 faj tagja lehet. — hadarta a szolga,
és képtelen volt megfékezni kapkod6 mozdulatait.

- Mir megint felel6tlen ostobasigokat zagyvalsz ;

Ossze, Kalafonia. — felelt Atvy Morodur halkan, hogy mas

ne hallhassa szavait. — Mikor tanulsz mar meg el6bb gon-

dolkodni, s csak azutin elméleteket gyartani?
- Nekem ez a sorrend olyan...
lait a szolga.

idegen. — vonogatta vél- :

- Ellenség nem lehet, legalabbis nem hinném. — mond- |

ta tirelmesen a tisztogat6d. — Az Ellenségek soha nem jon-
nek ilyen mélyen a hegy gyomraba. Elfoglaltik a felszint
tobb szdz éve, és az6ta nem hallottunk réluk. Ovék a boly-

g0, és taldn azt hiszik, hogy mi mir régen elpusztultunk. :

Még abban sem lehetiink biztosak, hogy azota is a felszi-

nen vannak, hiszen koziiliink azok, akik kimerészkedtek a

hegy gyomrdb0dl, csupdn kiégett pusztasigot littak.
— Es a tobbi faj?! — hadondszott karjaival Kalafonia. — Gigy

hirlik, hogy nem csupén galetkik, de tiindék, torpok és or-

kok, meg mds értelmes lények is a hegy belsejébe telepiil-

tek, mikor a felszinen elveszitették a haborut az Ellenség- |

gel szemben. Igaz, ezek mind ostoba korcsok, de akkor is... |g
- Minden bizonnyal igy is van. — helyeselt Atvy. — Csak- /
hogy nehezen tudom elképzelni, hogy valamely sorsildo- |
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| zott faj képviselGje a galetkiket kezdené el irtani. Mi oka

[ volna r4? Es hogyan tudna huzamosabb ideig észrevétlen
maradni? Rdaddsul...

Itt Atvy elhallgatott, mintha a gondolat tilsigosan sa-
F lyos volna.

- Igen, igen?! - stirgette Kalafonia.
| - Az aldozatok kortl taldlt apr6 jelek, hogy példaul

lathatéan nem féltek gyilkosuk-
¢ tdl, hiszen arcuk a halil pillanata-
| ban nyugalmat, legfeljebb némi
 meglepddést tikrozott... Tehat a

nyomok Osszessége arra utal,
| hogy galetki a gyilkos.

A szolga hirtelen megmereve-
| dett. Abrizatin litszott, hogy ezt
(a kijelentést elméje képtelen
i gyorsan feldolgozni. Majd mégis
| megszolalt.
| - Ez... Ez lehetetlen! A Tor-
| vény, uram...! A Torvény lehetet-
! lenné teszi, hogy egyik galetki

megolje a masikat. Ilyen nem le-
 hetséges! Ep elmével bir6 galetki
¢ ilyet soha nem volna képes elko-
| vetni.

. : — A hangsily az ép elmén van,
| Kalafonia! - szolt jelentGségtelje-
| sen Atvy, majd t6le szokatlan fiir-

| geséggel indult el Gjra. - Gyere,

dolgunk van! Mir mindent tu-
dunk, amit tudni érdemes, tgyhogy mas feladatunk nem
maradt, mint bevirni, amig a gyilkos végezni akar veltiink.
Mi lesziink a csalétek, baratom!

* Ed Ed

Kalafonia egyik kezében harom éld csatakardot, a ma-

* sikban rovid nyeld tiiskebuzoginyt szorongatott. A csator-
| naszint jdrata, ahova gazddjaval bemadsztak, mindkettejiik-
nek rettenetesen sziik volt, csak meggornyedve tudtak

" jarni benne, majd egymasnak vetve hitukat lekuporodtak.
| A szolga egyfolytaban morgol6dott magaban, hol méltat-
}- lan korilményeit panaszolva, hol 6nmagat szidva, amiért
- mérhetetlen mennyiségi 1élekenergiit hasznilt fel torka
specializaldsira, ahelyett, hogy végtagjait novesztette vol-

| na félelmetes fegyverekké. A jirat egyetlen el6nye annyi

: volt, hogy majdnem minden oldalrdl granit vette koril,

ami még a legkeményebb torzsziilottek szdmdra is dtfarha- |

tatlan keménységgel birt. Kalafonia mégis iszonyatos csap-

ddban érezte magit, aminek minduntalan hangot is adott. <
- Uram, minket itt le fognak mészarolni! — ny6szorog- |
te. — Barhonnan is jon a gyilkos, nem tudunk vele harcol- 1=

ni, hiszen itt képtelenség meglenditeni a fegyvereket.

- Mondtam neked, hogy ne hozz magaddal annyi va-

cakot. — sugta Atvy hiivos, szenv- |

telen hangon. — Olyan régéta
vagy mdr a szolgim, de néha agy

a legjobb vagy.
- Nem hinném, uram, hogy a

tot kémlelte, ami azonban
valtozatlan héképet mutatott. —
Miért kellett nekink ide buj-

valaha is rink bukkanna, hiszen a
csatornaszint Oridsi, akdr évekig
lehet benne bolyongani anélkiil,

az uregbe.

nem taldl rink. - kuncogott Atvy

Morodur. — Tudja, merre jottiink, -
és azt is, hol vagyunk most. Csak 6vatos és megfontolt. )

Er6t gyijt, koncentral, vardzserGt formal elméjében és

megprobdlja kitaldlni, hogyan végezhetne velink a |

leggyorsabban.
— Miért volnank szamara veszélyes ellenfelek? — legyin-

tett a buzogdnnyal Kalafonia, leverve néhdny apr6 csepp-
kovet. — Hiszen konnyedén kivégzett elSttink mar né- -

hany katondt, két vardzsloét, nem is beszélve Gro ki

Tengora nagymesterr6l, aki nem csekély magikus erével

és tapasztalattal rendelkezett.

- Csakhogy a tobbi dldozata gyanutlanul kozel enged- |
te magdihoz a gyilkost, mert megbizott benne. — szolt Atvy.

- Mi azonban szdmitunk rd és...
Ekkor a Kalafonia fel6li sziik jarat sotétjében néhany

kavics omlott a padlora. Mindketten elhallgattak és j6 csa-

1étkekhez méltéan rezzenetlentl varakoztak.

- Ott... Ott van! Kozeledik! — sirinkozott kozel a hisz- |

érzem, semmit nem tanultdl t6- |
lem. Mindig azzal harcolj, amiben

gyilkost rd tudnidm venni néhdny ;
cifra atkom megvasarlasara. — riz- |
ta fejét Kalafonia, és kozben vo- ¢
ros infratekintetével a rdesd jara-

nunk. Csoddlndm, ha a gyilkos '_

hogy kétszer 1épnénk ugyanabba |

— Att6l ne tarts, bardtom, hogy |
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| téridhoz Kalafonia. Atvy gyorsan betapasztotta szolgija
| szdjat a tenyerével, majd lassan elengedte, mikor mar biz-
tos lehetett benne, hogy néma marad.
A szik jaratbol egyre hangosabb mocorgis, fujtatis
- tort el6, mikor a jovevény kozelebb ért. Nem vigydzott rd,
hogy csondes maradjon, Ggy tlnt, cseppet sem tart dldo-
zataitol. A szolga egész testében remegett, s bar észre sem
vette, minden erejével hitrafelé probalt maszni, mig Atvy
T alaposan meg nem lokte, hogy nyugton maradjon.
Kalafonia infraszemei hirtelen Oridsi é16lényt érzékel-
' tek a kanyar mogiul el6bukkanni. A voros szinkép azt mu-
tatta, hogy a kozeledd testhémérséklete az atlagnal maga-

. sabb, mintha ldzban égne, vagy vardzslatra késziilve egybe

| gydjtotte volna energidit. Kalafonia kétségbeesetten fel-
emelte mindkét fegyverét, de azok pendiilve tutkoztek
meg a granitban.

Viratlanul olyan dolog tortént, ami szinte teljesen el-

| képzelhetetlen a csatornajiratokban: milgand eziistos fé-
nye dradt rdjuk, s szemiiknek néhiny méasodpercbe telt,

 mire alkalmazkodni tudtak hozza. Kalafonia kett6t pislan-
tott, majd felkidltott:

- Hala a galetki 6soknek, hat maga az, uram...!

A kovetkez6 események szinte egyetlen pillanat alatt
jatszodtak le. A megkonnyebbult Kalafonia érezte, amint
a hita mogul kihajolé Atvy fogai kozil éles sziszegéssel
koncentralt sav sugir lovell ki, egyenesen a jovevény felé,
aki talin még nehezebben fért el a szlik jaratban, mint 6k.
:-A szolga gondolatai eszelGs rohanasba fogtak, de csupan

W a legegyszertibb tényeket voltak képesek megfogalmazni,
1 s azok rogvest kitortek a torkan:
- Uram, mit csindl, ne tegye! Hiszen... Hiszen ez Slod-
: rag nemesur, a puhdny szint helytartGja!

Kalafonidra azonban senki nem hallgatott. A sirga sav
artalmatlan vizpermetként csopogott le a jovevényrdl, bar
diszes ruhdjat fiistpamaccsa égette. Atvyy Morodur nem .
varta be, amig ellenfele reagal, kezében tartott Givegcséjé- |
bdl lenyelte vardzsitalit. Egész testében érezte, amint a |"
szer tlizként jdrja végig a borét, megvastagitja azt, kozon-

séges fegyverek dltal dthatolhatatlannd téve. A nemesur aj- |

kai néman mozogtak, s e latviny végre Kalafonidt is ki- |
mozditotta ernyedtségébdl.

A szolga visitva a timado felé hajitotta mindkét fegyve-
rét, majd maga is tiveget emelt ajkaihoz és ivott. Az utol-
so pillanatban tette ezt. Slodrag hatalmas jobb mancsa-
bol, amin hirom borotvaéles karom csillogott a milgand
fényében, sirga villimcsapas roppent el és szaguldott
egyenesen a szolga mellkasa felé. Kalafonia lelki szeme- |
ivel mdris litni vélte 6nmagit, amint dtégetett testtel,
csondben fiistologve varja, amig a torzszulott dogevok el-
takaritjdk maradékait.

A vardzsital hatdsira azonban a sziik jiratot eltorla- |
szolta egy tlizpajzs, s arrdl a granitfalba csapddott a tima-
do kisiilés. Irtézatos roppands hallatszott a hegy gyomra- =
bol, mintha régen eltemetett Oridsok ébredeznének
évszdzados dlmukbol.

Atvy Morodur kihasznalta ellenfele meglep&dését,
amiért taimaddsa hatdstalan maradt, és gyorsan félre 16kve
Kalafoniat, el6re maszott a jiratban. A savlehelet nem volt ||
sikeres, de erre szimitott. Most ugy dontott, massal pro-
bélkozik. Mindkét kecses kezében egy-egy csonttiiske je-
lent meg, amiket ugy tudott elpdccinteni, mintha nyilpus-
kabol 16tték volna ki Sket. Az egyik hegyes alkalmatossig .
Slodrag nemesur pikkelyekkel vastagon fedett bal valliro6l
lepattant, és drtalmatlanul hullott a talajra. A masik azon- l
ban megtalalta azt a kicsike rést, ami Slodrag érzékeny fii-
leinél volt felfedezhets. Az elGrelat6, harcra fejlédott ne-
mesur testén taldn ez volt az egyetlen olyan pont, ahol
puha maradt a bére, s most abban rezegve megillt a
csonttd.

A dihos ivoltés megzengette a kornyezd jaratokat.
Ha voltak is a kozelben kisebb torzszilottek, azok most
biztosan elmenekiltek. Slodrag kirantotta fiiléb6l az aprd |
szigonyt ¢és talilomra Kalafonia felé dobta, de talsigosan
ugyetleniil ahhoz, hogy barmi kirt tehetett volna a szol-
gdban. Atvy Morodur szinte tudomdnyos érdeklGdéssel,
félelem nélkil figyelte, hogyan hat a paralizdlé méreg a |
nemesurra, de az latszolag fel sem vette a dolgot.

Kalafonia elborzadva litta, amint Slodrag, a puhdny 7
szint helytart6ja, a mindenki dltal becstlt és szeretett ga-
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. letki lila szemei hatalmasra kerekednek a gyilkos indulat-
t6l. Eddig az életét is rabizta volna a nemesre, de most rd
kellett dobbennie, hogy a szent Torvény, a fajtirs életé-

. nek tisztelete semmivé foszlott a hatalmas galetki beteg

“ elméjében.

Slodrag egyik szemhéja varatlanul lecsukodott. Atvy,

nem birva elfojtani diadalmas kialtasat nyugtazta, hogy a
méreg mégis hat, ha sokkal lassabban is, mint masndl. Ek-

( kor azonban bolcs arcdra rifagyott a mosoly, mert felis-

| merte a vardzsige elsé hangjit, amit a nemesur eszelGs

" gonoszsiggal kintdlni kezdett. Mar nem tehetett semmit,
csak, hogy maga is megkezd egy varazslatot.

| Kalafonia latta, amint Slodrag mégikus hivisara vérvo-

- 16s lavafolyam Onti el a sziik jaratot. A lassan hémpolygé

| olvadt érc gazokat poffentve elboritotta a granitot, megre-
pesztette a puhdbb kézeteket és a lingok bele martak

i Atvy kopenyének szélébe.

Ekkor a semmibdl kék vizir tort elS, amit Morodur
| idézett meg, s egyenesen a forré lavara zaditotta. A két el-
| lentétes természeti anyag a sziik helyen pokoli g6zrobba-
' nasban egyestilt, s Atvy lathatta még, hogy Slodrag hely-

tart6 hatalmas teste tenyérnyi darabokra szakad.

f Azutan Gt és szolgdjat is elérte a forr6 gz és elveszit-

i ve eszméletét mar nem litott semmit...

i Alméban, mig 4jultan fekiidt a templom sebesiiltek-
| nek fenntartott tregében, Atvy Morodur mindent megér-
tett. Agydnak egy régen elszigetelt, csak gondolatoknak,
logikai feladvanyoknak és emlékeknek szant részét nem
érintette a gézrobbanas sokkja. Teste ugyan szinte telje-
1 sen szétroncsolédott, igy a regenerilodas rendkiviil
hosszu id6t fog majd igénybe venni, de addig is alaposan
atgondolhatja az eseményeket.
Nem kétséges, hogy Per eno Slodrag, a Kus hegy pu-
. hdny szintjének helytart6ja kutatdsai sordn rdbukkant a
* Felszini Hibort egyik 6si legenddjit idéz6 lapgomba te-
. kercsre, mely az Iszonyat Koreinek torténetét mondja el.
A nemesur 6nmagdra értelmezte a két kiilonboz6 vildg 1é-
* nyegébdl megsziiletd Démonherceg figurdjit, s tgy vélte:
minél tobb lélekenergiat sikeriil 6sszegydjtenie, annal ha-
'\- r{lambb teljestil ki létezési formdja tobb dimenziora.
¢ Ortiltsége semlegesitette lelkében a TOrvény tiltdsit, mi-
szerint galetki nem Olheti meg fajtarsit, sét, elhitette a
| szerencsétlen helytartéval, hogy céljit csakis gyilkossig
: utjan szerzett 1élekenergidval érheti el.

Atvy Morodur azonban még sokdig hevert mozdulatla- |
nul tdprengve, amig arra is rd jott, ami a leginkdbb nyug-
talanitotta az tigyben. Képtelen volt ugyanis kitaldlni, mi «
Grjithetett meg egy bolcs galetkit annyira, hogy félre tegye
a legszentebb Torvényt, a fajtirsak életének tiszteletét. Er- 1*
re csakis beteg, széthullott elme képes, igen. De mit61? ||
Mitdl? ‘

A regeneral6dis kinkeservesen lassu és fajdalmas fo- &
lyamatdnak egy pillanatit6l kezdve Atvy Morodur Gjra hal-
lott. S ami legelGszor megiitotte filét, az a szomszédban
ldzas onkiviiletben kintdl6 Kalafonia hangja volt, aki esze-
16s hangon csak ezt ismételgette:

— ...6s I0n kér vildg, és a két vildgnak két lényege, |

R\ W
ihy
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i

mely tokéletes, mint két kor. Es 6k az Iszony Korei, amik )
egybe nem érnek itt, de egybe csiisznak amott, s abol
egybe cstisznak, ott megsziiletik az Iszony Démonberce- |
ge, bogy maga valjék minden szintek és vildgok urdva,
az elsé istenné, miutdn énmagdba olvasztotta a Lények
lélekenergidjdt, és nincs mdr rajta kiviil mds, ki lélegze-
tet vesz begy folott, és begy gyomrdban sebol! :
Atvy Morodur tehetetleniil, néman heverve hallgatta,
ahogy egykori szolgdja az Sriilet kapkod6 hangjaival sza-
valja a gyongék, hitk, puhdnyok és ostobdk lelkére mé- |
regként hat6, magikus energidkkal feltoltott Gsi szoveget, |
amit 6 maga olvasott fel a szerencsétlennek, s aminek €16,
rettenetes hatdsara eddig nem jott ra.
Mert az Iszony Koreinek legenddja semmi mds nem |
volt, csupdn egy régi, elmebajt okozo, ravasz mégikus |
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: STRAVEGTH

Az Osok Vdrosa november 15-6én indult, 1igybogy most mindenki nagyjdabol a 4- ;
B 5. forduldjdnal tart. Az aldbbiakban nébdny tandcsot szeretnék adni ezekbez a

KONCENTRACIO

{, Bir vonzoénak tlinhet az otlet, hogy rogton minél tobb
szakértelmet elsajatits 1. szinten, javaslom, mégse tedd. A
KNO eleinte kevés, szinte semmire sem elég, csak arra,
ami a legfontosabb, ez pedig a tdlélés. Vagy csindlj egy 5-
Os leheletet, vagy egy 5-0s végtag méretet. Igaz ugyan,
I hogy a végtag tobbet sebez, mint a lehelet, de nem min-
dig taldl. Ha pedig sikertl 6-7-re feltornazni ezt az elsGd-
| leges timadé képességet, akkor a kezd6 szinten a legtobb
szOrny nem fog gondot okozni.

MASODLAGOS TAMADAS

Azért mondom, hogy a legtobb, mert minden leheletre
van olyan lény, amely immunis, és persze van olyan
szOrny is, amely vastag borén egy 1it6 karakter csak karco-
| last tud okozni. Ennek a probléminak a megoldasira ja-
vaslok egy mdsodlagos tdimaddsi modszert. A lehel6 ka-
raktereknek legegyszeribb a végtagjukat hasznilni. Vagy
vegyenek egy fegyvert a keziikbe, vagy ha nincs, noveljék
fel 3-ra a végtag méretet, igy mar esélyiik van megolni 4
> kor alatt a lényeket. Az 1it6 karakterek helyzete nem ilyen
konnyd, mert az Gtés mellé még leheletet is noveszteni
tdl driga. Nekik javaslom a tiiskés bort vagy a btizt, hogy
a vastag bort 1ényekkel is boldogulhassanak.

Persze nem érdemes csakis egyetlen szakértelemre kon-

& centrilni, legyen még egy mdsodik képességed, amit

igyekszel fejleszteni. Erre azért van sziikség, mert az Gské-

vel a legnagyobb képességet nem novelheted, csak a md-

sodik legnagyobbat. A legjobb, ha a 2. legnagyobb csak

' eggyel kevesebb a legnagyobbndl, igy az 6sk6 kihasznlt-
sdga maximalis.

}- Egy it karakternek lehet ez a masodik pl. a fent em-

litett tiiskés bor vagy biiz, egy lehel6nek a négy védekezd

|| harci képesség barmelyike, kivéve taldn a btzt, hiszen 6k

kezdetben anélkiil is épp eleget sebeznek. Ha esetleg na-

. gyon kilonc vagy, és a kezdetekt6l 16fegyverre specializa-

g f

| kezdé Jfordulokhboz, ezen beliil is foként a képességpontok felbaszndaldsdra.

lod magad - és még talaltil is egy kerek kovet — a 16fegy-
ver mellé valamilyen leheletet javaslok, hogy ha az ellen-
fél taléli az elso kort, akkor is tudj kezdeni valamit vele.
Az egyéb szakértelmek kozil kevés van, amelyet rog-
ton az elején érdemes ilyen masodik legfontosabb szakér-
telemként kezelni, hiszen a tdalélésnél nem lehet semmi |
fontosabb. Mindenesetre, aki mindenképp ilyesmit akar %
csindlni, annak a régészetet vagy zenét javaslom, ezek
azok, amelyeket ha mdr a jaték korai szakaszdban nagyon
magasra fejleszted, akkor rogton visszahozzak az drukat. A |
lopast, mdszdst, zdrnyitdst és hasonlokat nem érdemes az
elején nagyon gydrni, 3 KNO-ért rogton fel tudod Sket =
rakni harmasra, és az jo is lesz egy darabig. E szakértelmek
3 és 4 kozotti értéke kozott nincs akkora kiillonbség, mint
amennyit az a 3 KNO jelenthet egy harci képességnél.

PELDA KEPESSEGEK FEJLESZTESERE

Az alabbiakban egy elképzelt karakter els6 4 fordul6jara °f
irom le, hogyan is koltotte a KNO-it. Altaliban lehet be-
cstilni, hogy mennyi KNO-t fogsz kapni, és igy akir 2-4
forduléra el6re is beoszthatod a fejlédésedet. .
Indulé harci képességek: mérgez6 lehelet (14),

regeneracié (15).
Egyéb képességek: maszas (48), atokszoras (64).

1. forduld (16 kno)

KNO 14 10 (5-0s lehelet)

KNO 15 6 (4-es regeneracio)

Kér kozben szerzek 1 KNO-t, kor végén kapok még 3-mat.

2. fordulé (4 KNO)
KNO 64 3

Kor kozben szerzek 1 KNO-t, kor végén kapok még 3-mat; leheletem maga-
tol fejlédott 2 KNO-nyit.

3. fordulé (5 KNO)
KNO 14 3 (6-0s lehelet)

Kor kdzben szerzek 2 KNO-t, kor végén kapok még 3-mat; ezenkiviil talal-
tam egy skovet is.
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4. fordul6 (7 kno)

KNO 15 4 (5-0s regeneracio)

H 8 15 (Gské hasznalata, 6-0s regeneracio)
KNO 48 3 (3-as maszas)

Mint lithat6, a karakternek nagyon hamar lett haté-
kony timadasa (6-os lehelet, ez 9 sebzés/kor, 36 sebzés tel-
jes csata alatt) és jo védekezése (6-0s regeneracio, +3 gyo-
gyulds koronként). A PV 4 parancsot mir az elsé korben

'« kiadtam, hogy az 4tokszordsomat kamatoztassam, de
KNO-t csak akkor koltok ra, amikor van felesleges. A ma-
szast csak a 4-es forduloban noveltem fel, ekkor adom ki a
K parancsokat — a véletlenszert kalandok nem futnak el,

| megvirnak minket. Ha nincs maszasunk, elég a felkoltozés
el6tt kinoveszteni, és akkor egy kor alatt meg lehet probal-
ni mindegyik teljesitését (egy dltaldban csak 5-15 TVP).

|| Az OV egy harcorientélt jaték. A jiték kezdetén, az elsé
10-15 fordulédban elkeriilhetetlen, hogy sokat harcoljal.
Ezutdn persze lesz lehet6séged arra, hogy a kevésbé vagy
' egyaltalin nem harcorientilt kiildetésekre, klinokra, fel-
adatokra és parancsokra koncentrdlj, mert ekkora mdr
elegendd harci tapasztalatod lesz ahhoz, hogy meg tudd
védeni magad, és b6ven lesz KNO-d arra, hogy az egyéb
| szakértelmeidet fejleszd. A kezdetek kezdetén azonban
allj ellent a csabitasnak, és épits ki egy védekezésre alkal-
mas harci képességet (Id. Koncentricid). A kovetkezd
Kronikas cikkekben részletesebben fogunk foglalkozni
azzal, hogyan lehet az OV-n ,pacifista” stilusban eredmé-
” nyesen jatszani.

REGENERACIO VAGY GYOGYITAS?

A kettd nagyjabol ugyanolyan hatasfokd, mindkett6nek
megvannak az el6nyei és hitranyai. Mindenesetre vagy re-
generdciod legyen, vagy legaldbb 5-0s egészséged, kii-
l6nben nagyon sok TVP-d el fog menni a feltételes gyogyi-
tdsra. Ha vastag b6rod van, a lehel6 lények akkor is meg
fognak sebesiteni, tehdt a gyogyitasra még vastag b6r mel-
lett is sziikség van.
A regenerici6 nem kertl TVP-be, és effektive mar a
 harcra megnoveli a méretedet. Azonban magasabb szin-
ten, amikor koronként 20-30 sebzés vagy még tbb keriil
#- kiosztdsra, mir nem lesz akkora jelent6sége, és bosszan-
kodhatsz, hogy a KNO-idat nem a tiiskékre vagy a biizre
I koltotted, amelyek segitségével legyGzhetsz legyGzhetet-
lennek tind 1ényeket, vagy a vastag borre, amely - igaz
- ugyan, hogy csak 1itG lények ellen — de kétszer, négyszer

vagy még tobbszor hatékonyabb. A jiték kezdetén azon-
ban, amikor kevés EP-t sebzGdsz a regenerici6 kincset ér.
Ha valaki a nekromanta magiat vilasztja, amely kival6 gyo- -
gyité vardzslatokat kindl, ezért nem lesz sziiksége TVP-ért
val6 gyogyitasra, mindenképp a regeneraciot javaslom.

A gyogyitds, bar TVP-be kertl, nagyon hatékony. 8
TVP-ért 6-0s egészségnél kb. 15 ép-t kapsz vissza. A 6-0s
egészség gyorsan elérhetd, koronként atlag 3-4 alkalom-
mal fogsz gyogyitani. A gyogyitastol fejlédik az egészsé-
ged, tehdt a TVP-t nem pazarlod el (egy gyogyitistol 10%-
nyit). Akinek magas az egészsége, az két legyet iit
csapdsra: a gyogyitds képessége mellett nem kell aggdd-
nia a kiildetések soran gyakran el6forduld egészségpro-
bdk miatt. Az egészség beleszamit a sebz6 méreg elleni
mentSdobdsba. Ezenkiviil a jaték kés6bbi szakasziban a |
legdurvibb, az ellenfelet egybdl harcképtelenné tevs va-
razslatok legtobbje ellen az egészségtdl fiigg a mentGdo-
bas, egy az egy alapon csokkenti a mentSdobdst.

Osszességében, a regenericié kezdetben hatéko- |
nyabb, de az egészségbe 0lt KNO-nak és TVP-nek hosszu-
tavon tobb hasznit latjuk. A tesztelés sordn dsszehasonli- =
tottam 20 fordul6 utan két karaktert, az egyik regeneralt,
a masik gyogyitott, és nagyjabol azonos fejlettségtiek vol-
tak.

MI VAN AZ ALAPTULAJDONSAGOKKAL?

Az alaptulajdonsagok azért fontosak, mert nemhogy |
mindegyik 6nmagaban csindl valami hasznosat, de foly-
ton-folyvast szembekertiliink olyan probakkal, ahol eze-
ket kell hasznlni. .

Mindenki hamar észre fogja venni, hogy képtelenség )
a harci szakértelmeket és az dsszes alaptulajdonsigokat is
magasra fejleszteni.

4-5-0s tulajdonsaggal a larvaszinten szinte minden
probat meg tudsz oldani, de még a 4-5-0s tulajdonsigot |
is nehéz elérni, ezért javaslom, hogy hagyatkozz a hésies-

ség pontjaidra, és legfeljebb két tulajdonsdggal foglal-

kozz. Ha étkezésed valamelyik tulajdonsig fejlesztését
gyorsitja, azt mindenképp fejleszd, ugyanis a 2. fordulé-
ban kapott kaland teljesitésekor erre a tulajdonsigra
kapsz +1-et, tehdt minél nagyobb, annil jobban jirsz.

Ha nincs regeneraciod, fejleszd az egészséged, ha 16-
fegyverezel, a gyorsasagodat. Az 1Q-t és a magidt raér a ko-
vetkezd szinten vagy kés6bb pumpdlni, amikor vardzsolni
akarsz. Az er6, amig még csak egy végtagod van, nem
annyira fontos, az tigyesség novelése viszont fontos lehet,
ha nincs se vastag b6rod, se regeneraciéd.
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OSKOVEZNI VAGY NEM OSKOVEZNI...
Az 06sk6 egy fontos varazstirgy, amely permanensen
eggyel megnoveli egy tetszbleges képességedet vagy tulaj-
donsigodat, de a legnagyobbra nem hasznalhatod.
; Az 6sk6r6l nem drt tudni, hogy nem taldlhatsz Gjat,
amig az el6z6t el nem hasznaltad (kivéve kildetés juta-
.| lomként). Viszont az, hogy taldlsz-e Gj Sskovet, attol fiigg,
hogy hiny fordul6t 1éptél eddig, és hany Gskovet talaltal
eddig (ide nem szamit a kiildetés jutalom). Ez azt jelenti,
hogy ha valaki 50 forduldig tartogatja az elsG Gskovét, és
utdna haszndlja el, az ezutin gyakran fog taldlni, persze
igy is nagyon sok id6be telik, amig utoléri azt, aki rend-
szeres fogyasztoja volt.

A fenti rendszerre azért volt sziikség, hogy egyetlen ji-
tékos se keriiljon elénybe csak azért, mert nagy szeren-
I cséje volt.

A kérdés csak az, érdemes-e tartogatni az 6skovet, hi-
szen kés6bb id6vel ugyis be tudod hozni a lemaraddst? A
vilasz szerintem nem, nem érdemes hossza ideig tarto-
gatni. Ha valaki két évig nem hasznilja el az 6skovet, az
' mondjuk ez alatt az idG alatt taldlhatna 30 darabot, azaz a
masodik legnagyobb képessége 30-cal, vagy két képessé-

A ge 15-15-tel nagyobb lehetne. El lehet képzelni, két év
alatt micsoda plusz fejlédést, képességpontot, potencialt
jelent ahhoz a karakterhez képest, aki az 6skovét nem
hasznalta fel.

Mis dolog, hogy ha mondjuk a 3. fordulédban talalsz
-

egy Oskovet, nem hasznilod el rogton, mert harom fordu-
16 milva mar nem 4-r6l 6-ra, hanem 6-rdl 7-re tudsz egy
> képességet novelni, ennyit nyugodtan vérhatsz.

NEHANY JO KOMBO AZ OSKO FELHASZNALASARA:
» Ut6 karakter végtag szakértelme magitdl fejldik,
mindig csak egy pir KNO-val kell kiegésziteni, hogy
megndjon, és ilyenkor lehet a ndla eggyel kisebb végtag
méretet novelni.

* LehelG karakter lehelete magatol fejlédik, és amikor par
KNO-val kiegészitve megndveled, 6skovezheted a védeke-
| z0 képességedet, pl. regenericio, vastag bor, tiiskek, bliz.

Ne felejtsd el, hogy sem Gskovet, sem KNO-t nem
tudsz semmilyen médon atjuttatni mas jitékosoknak. Az
. 6skovet nem lophatjik el, nem semmisiil meg stb. Ugyan-
* ez igaz a varizskére is (ez az 6sk6hoz hasonl6, de csak va-
' razslatok szintjét lehet vele novelni, és nem taldlsz belSle
véletlenszeriden, csakis kuldetések jutalmaként kaphatsz

MIRE KOLTSEM MEG A TVP-MET?

N
Most, hogy a képességek fejlesztésérdl tanicsokat ad-
tam, felmertil a kérdés, hogy oké, de mi legyen a tobbi pa- -

rancs? Azt hiszem, erre vonatkozolag nagyon részletes in-
formiciokat tartalmaznak a fordul6 végi enciklopédidk, 75
és a szabilykonyvet lapozgatva is elég otleted lesz. Itt csak
annyit, hogy sose felejtsd el a csarnok felderitését, min-
den korben legaldbb egyszer portydzz, és csindld a kiilde-
téseket! Ezek a legfontosabbak, emellett persze vadasz-
hatsz, régészkedhetsz, zenélhetsz, aréndba jarhatsz.

MIKOR KOLTOZZEK FEL?

Elméletileg, ha a csarnok felderitésével nagyon sze-
rencsés vagy, akar a 6-7. forduloban lehetGséged nyilhat
a kovetkez6 szintre val6 felkoltozésre. En azonban ezt |
nem javaslom, ugyanis az épiiletes kiildetések zomét &
mindenképpen érdemes el6bb megcsindlni (és persze a
2. forduldban kapott kiildetést és a Felntté Vilas Cere-
monidjat is). Ezenkivil, ha til hamar koltozol fel, és még |,
nem vagy felkésziilve, tdl erések lehetnek az ellenfelek.
A klanokba val6 belépés, a varazslatok megtanuldsa és a =
tobbszemélyes kalandok végrehajtisa miatt nem érde-
mes sietni, erre egy karakter amugy sem lesz alkalmas a
20. fordulo6 elétt a feltételek miatt. Persze halogatni sem
szabad a dolgot a 15. fordulén tdl, mert ekkor mar elég
felkésziilt vagy, és tobb KNO-t tudnal szerezni a kovetke-
z0 szinten.

Bir a legegyszer(ibb a sajét b6rodon végigtapasztalni -
az osszes épuletes kuldetést, mégis kifizet6dGbb a barata-
idtol informaciét kérni azokrdl, amelyeket mar ismernek.
Igy nem pazarolsz TVP-t egy olyan probdra, amelyhez a
sziikséges képességet nem is ismered.

Ha egy olyan kiildetéssel keriilsz szembe, amelyet |
nyilvanvaléan csak tobb fordul6 és komoly KNO befekte-
tés utdn tudsz megcsindlni, mérlegelned kell, hogy meg-
éri-e a befektetést. Ha tudod, mi a jutalom, el kell donte-
ned, valéban sziikséged van-e rd. Ha 0j képességet kell
megtanulnod, vajon a kozeljovoben kelleni fog-e mas cél-
ra az a képesség? Ha a vilasz nem és nem, nyugodtan
DK-zd a kalandot, valészintileg az éptiletben kapsz egy
madsikat, ami esetleg konnyebb lesz. Nem valdszind, hogy
barmely jitékos az dsszes kiildetést meg tudjon csindlni
egy szinten, ahhoz igazi polihisztornak kell lennie, aki
semmihez sem ért igazan.

TIHOR MIKLOS
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A TuléIor és Kalandorok magazinja

Olvasoi kérésre ezattal olyan statisztikat kozliink, ami egy bizonyos forduldszim
kozott levd karakterek 4tlagértékeit mutatja meg. Ertelemszerien azokat a
karaktereket, akiknek nincs meg egy adott szakértelem, nem szamoltuk bele az

atlagba, mert akkor ezek az adatok értékelhetetlenek lennének. A meglepGen

 141-160., a harmadikban pedig a 161-180. forduldsok adatai lithatoak.

tatisztika

az 1999. november 29-i

adatok alapjdn
Ember 16% 16% 19% Leah: 15% 13% 12%
EIf 16% 16% 11% Dornodon: 15% 17% 18%
Torp 5,3%9,5%9,6% Raia: 15% 16% 13%
Arnymand 11%9,2%7,8% Elenios: 74% 7,9%7,9%
Troll 8,2% 11% 12%  Sheran: 11% 10% 12%
Gném 53% 5% 10% Tharr: 19% 20% 25%
Alakvalto 16,7% 15% 11% Fairlight: 12% 13% 7%
Kobudera 16% 14% 14% Chara-din: 5% 3%4,4%

A 0, 0, 0,

Mutans 7,8%4,2%4,8% Er6: o4 95 28
Viziharc 4 4 5 IQ 23 24 25
Okolvivas 5 7 7 Ugyesség: 23 24 25
Szirofegyver 14 15 16  Egészség: 17 18 19
Vagofegyver 5 5 7 Szerencse: 20 21 23
Usteayver 8 10 1, Magiesag 171 228 236
gy Atlag gonosz 146 185 272

Dobofegyver 9 10 M

Osszes skalp 47 39 24
Atlag szorny 515 647 768
Atlag TP 127385 180823 232956
Atlag varazspont203 232 286
Atlag tudatpont 12 12 14
Atlag pszipont 134 120 100

Jo 23% 23% 21%
Semleges 42% 45% 44%
Gonosz 35% 31% 35%

Sokan kérdezik téliink, hogy
miként lehet hirdetni a Ghal-
la Newsha. Nos a TF-fel, és
KG-vel kapcsolatos hirdeté-
seteket feladhatjatok a for-
duldtokkal egyiitt egy kiilon

papiron, melynek fejlécén
szerepel a Ghalla News vagy
KG hirdetés felirat.

alacsony szamok igy is annak a kovetkezményei, hogy az adott szakértelmet sokan
nem fejlesztik (pl. szirdfegyvert a karaktereknek csak kb. az egyharmada fejleszti),
igy a sok egyes lehtizza az dtlagot. A tablazat elsd soraban a 121-140., a masodikban

Férfi 78% 82% 82%
NG 22% 18% 18%
Rejt6zkodés 13 14 16
Nyomkovetés 33 39 44
Lopas 7 8 9
Maszas 4 4 5
Csapdakészites 9 11 12
Csapdaészlelés 4 5 6
Gyogyitas 31 34 36
Titkosiras 2 3 3
Felderités 5 7 9
SzOrnyidomitas 2 3 4
Teologia 11 13 16
Taumaturgia 13 14 18
Szerencsejaték 2 2 1
Harcmivészetek 12 12 13
Szkanderozas 10 17 15
Zene 5 5 4
SzOrnyismeret 6 7 8
Pszi 19 18 16
Zarnyitas 2 2 2
Vadaszat 9 10 M
Banyaszat 7 10 10
Testépités 11 18 25
Uszas 5 4 3
Orditas 7 16 12

[



ORIZA TRIZNYAK (#2888)

A KITASZITOTT

Eles csikorgdssal tarult fel egy rejtekajt6 a keleti falon.
Razul odakapta a tekintetét.

- Varazslo, tartsd vissza Gket, amig elérjuk az ajtot!

- Nem lehet, hogy csak egy tjabb csapda? — mordult
Borisz, egyszerre két ellenfelét elsoporve.

- Meglehet, de egyszerre csak egy dolog miatt aggdd-
junk!

Natrix ujjait széttarva a padlora csapta tenyerét: a ko-
padozat felpuposodott és hullimot vetett, ledontve la-
bukrdl a tilleked6 gélemeket. Borisz és az elf egy ideig
még kajanul rohogve figyelték az egymas hegyén-hitin
verg6dd készobrokat, de végiil 6k is besurrantak a sebe-
sen szlkild ajtonyilason.

— Mit képzelsz magadrol, dtkozott?

— Mdskor jobban figyelj, Orz6! Be ugyan nem léphe-
tek, de az akaratom rdkényszeritem az anyagra. Még
egy ilyen hiba, és védenceim veszedelmesen kozel keriil-
nek hozzdd, akkor pedig nem csak neked alkonyul be,
de én is visszatérek jogos belyemre.

— Almodozz csak! Hogy is torhetnéd meg az dtkot?

— Azt hiszed, tétleniil vdarakoztam én is annyi éven
ar? Volt idém gondolkodni. ..

Razul hibat kovetett el — hossza évek 6ta az elsGt, ha
nem szimitjuk a Névtelenhez val6 elszegGdését. Még sem
dermedt meg, mikor meghallotta a halk kattandst, amit
ovatlan ldbaval elGidézett. Reflexei nem koptak meg az id6
multdval, ugyanolyan olajozott mozgissal vetGdott el6re,
mint ahogy azt besurrané-tanoncként tette hajdandn. Az
elsé darda a hasa alatt suhant el, a masodik a labai kozott,
a harmadik hajszillal kertilte el a nyakat, de a negyedik le-
nyeste egyik miivészi fonata copfjit, az 6todik pedig atfur-
va a lancingjét, az oldaldba csapédott. Mondani sem kell,
hogy az utébbi sokkal kevésbé érintette fijdalmasan.
Bosszusan kihizta a veszedelmes vashegyti eszkozt a seb-
bdl, majd megvirta, hogy regenericios képessége befor-
rassza azt. Csak ezutdn kidltott hdtra a tobbieknek:

- Johettek, elintéztem a csapdat!

Bizonyos értelemben igazat mondott — semmi értelme
nem lett volna, ha meginog tdrsainak az 6 képességébe ve-
tett bizalma. A folyosé kanyarulatiban felttint Natrix és Bo-
risz. Az elf a térképeket tanulmdnyozta, de nem is kellett ko-
zOlnie kovetkeztetéseit, Razul mar amugy is rdjott a dologra.

- Nagyon kozel vagyunk...— mormolta a ,megcsonki-
tott” drnymand.

— A siker kapujdaban dllnak, vénség. Késziilj a baldlra!

— Vdrj csak még azzal, hitszegd! Ha ellened forditom
Oket, az egész terved dugdba dol.

— Probdld csak meg, de figyelmeztetlek: az egyik a
batalmamban van, a mdsikat pedig elvardzsoltam - az
utolsonak egyediil semmi esélye.

- Mi lehet ez? - torpant meg Natrix.

- Fogalmam sincs. Még soha nem littam hasonl6t.

- Mirpedig a térkép szerint arra vezet a legrovidebb
at a célunkhoz. Sebaj, én azt mondom, valasszuk a masik
folyosot.

- Virj egy percet, Natrix! Legaldbb hadd vizsgdljam meg!

- Jo, de ne nyulj hozza!

Razul el6kotorta rég nem hasznalt vashegy lindzsdjat.

- Ne aggddj, csak megpiszkdlom egy kicsit!

Kozelebb Iépett a boltivhez, és szemrevételezte a ben-
ne fesziil6 szivirvanyszini képz&dményt. Furcsaméd leg-
inkdbb egy 6ridsi szappanbuborékra emlékeztetett kocso-
nyaszerten reszketd allagaval és szines, kavargd mintdival.
A tolvaj eszébe 6tlott a Névtelen maszkja, de gyorsan le-
hessegette azt a gondolatot. Ovatosan megbokte a hartyit
a lindzsaheggyel — az egy pillanat alatt korbefolyta a nye-



let. Razul elkapta a kezét, de mar késén — a massza tetSt6l
talpig beburkolta, és fegyverestiil-pincélostul-hitizsdkos-
tul magdba szippantotta. Az drnymané utdn csak par nyal-
kis csepp maradt a kGpadlon.

Natrix elkapta a Tharr pap karjit, aki Ra-
zul utdn akarta vetni magat, nem gondolva a | .
veszélyre.

— Azt hiszem, mi inkdbb a masik Gton me-
gyiink tovabb.

Razul egy halom arany kozepén tért ma-
gihoz - ez a latviny maskor felizgatta volna,
de jelenleg jobban foglalkoztatta gyomrinak
hdborgdsa. A lindzsanyélre timaszkodva
talpra kiizdotte magit, és émelyegve kortil-
nézett. A terem ugy festett, mint egy részeg
tolvaj fantdzidldsa: embermagassiga kincs-
halmok amerre a szem elldtott. Csillag és ha-
romszog alakd érmék a legkiilonfélébb ne-
mesfémekbdl, arany és platina rudak, drigakovek,
igazgyongyok, szobrok, széttesek, fegyverek, vardzseszko-
z0k, minden rendszer és elgondolds nélkil egymasra
hdnyva, mint egy régi lomtirban.

Mire Osszeszedte magat, azért mégis felhorgadt benne a
kapzsisig: mar azt tervezgette, hogyan lehetne elszillitani a
toménytelen dragasigot. Igen dam, de hol is van tulajdon-
képpen? Még az is lehet, hogy az alanori kincstirba telepor-
tdlta az a nyavalyds buborék. Fel kell hat deriteni a terepet.

A kincshegyeket kerulgetve Razul csaknem nekiszaladt
a legnagyobb tomjénfiistolének, amit valaha is litott. Ot
méter atmérdjii tinyérjit egy tucat szinaranybol formazott
mikroszocké tartotta, fedelét egy csapatnyi troll sem tudta
volna megmozditani. De ami a legkiilonosebb és hitbor-
zongat6bb volt benne: bir évszdzadok 6ta heverhetett itt,
nyildsaib6l vastagon gomolygott a dogletes szagu, lila fiist.

Razul ugy dontott, nem kivin megismerkedni azzal, aki
vagy ami meggyujtotta a fiistol6t. Alig forditott azonban ha-
tat, mikor egy mennydorg6 hang szélalt meg a fejében.

- MEGALLJ HALANDO!

Az drnymand hétrasanditott a vélla folott. A fiistb6l egy
eszel6s lidércnyomds bontakozott ki, és kozelebb hom-
polygott, elhomdlyositva az aranyl6 dombok csillogdsit.

—TUDNOD KELL, HOGY NEM SZIVESEN ALLOK SZO-
BA A MAGADFAJTAVAL. MOST MEGIS A SEGITSEGEDET
KELL KERNEM, MERT MINDKETTONK LETET VESZE-
LYEZTETO ELLENSEGGEL ALLUNK SZEMBEN.

- A Névtelenre gondolsz?

- AKIROL EN BESZELEK, AZ ARHAN, A RENEGAT
THARGODAN NAGYUR. HALLGASS FIGYELMESEN,
MERT FOGYTAN AZ IDONK!

Hovd tiintél Orz6? Elbuijtdl? Felesleges. Vagy csapddt
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dllitasz nekem? Ldtod, az én derék bajnokaim mdr meg
is érkeztek. Elkéstél.
- ERTED?

— Azt hi...
igen, értem.

- ITT KELL

HOGY HAGYJA-

LAK - NEKEM

MOST  ARHAN-
NAL VAN DOLGOM.

TE  AKADALYOZD

MEG TARSAIDAT A

SZERTARTAS VEGRE-

HAJTASABAN!

Még mielGtt Razul
valaszolhatott volna,
az Orz6 alakja szét-
foszlott. Az &rnymand
fillelni kezdett - az

egyik folyos6b6l halk
beszédhangok sziir6dtek ki. Rohanva indult arra, csak
annyi id6re dllt meg, mig egy par darab négyszogletes tal-
lért zsebre vigott.

illetve...

- Megérkeztiink, Borisz.

A csarnok méretei egészen elképesztGek voltak. Natrix
gyanitotta, hogy a fellegvar tul kicsi lenne a befogaddsa-
hoz. Nyilvin Gsi magia dllhat a httérben, esetleg egy md-
sik 1étsikhoz kapcsolodik. Akarhogy is, a 1ényeg, hogy itt
vannak! Az elf tekintete gyonyorkodve pihent meg a te-
rem diszein: a csoddlatos médon frissen maradt virdgfi-
zéreken, a csobogd szokdkuton, a kupola alatt repkedd
madarakon. Es ott 4llt az oltdr: karcsu, szinte légies épit-
mény, tirkizkék szemmel az oldaldn.

- Urném... - lehelte Elenios piispoke. — Borisz, litod,
amit én?

— Nem vagyok vak! — az 6rids a szokdsosndl is mogor-
vibb volt, midta elvesztették Razult. - Es most mi a teen-
dénk?

- Bizd csak rim!

Natrix fiirgén felhdgott a hofehér marvanylépcskon.
Tekintetével végigsimogatta az oltart, majd mély dhitattal
ujjait is végighuzta a kovon.

- Hendiala...

Kezét t6rének markolatra fonta, masik karjan felhaz-
ta a kontost.

- Hendiala, Urném evilagi helytart6ja! Méltatlan szol-
gad eljott, hogy megviltson hosszi rabsigodbél. im, vére-
met dldozom érted, hogy leomoljanak bortondd falai, és...

- Megillj!

A végsdkig kifulladt Razul tiint fel az egyik ajtoban.

- Te csibész! - kidltott Borisz. — Mar azt hittiik, elvesz-
tettiink. Hol kédorogtal?

[e]e]



- Hosszu lenne elmesélni. Natrix, figyelj rim! Nem tu-
dod, hogy mire késziilsz.

- Tévedsz. Meg fogom szabadi-
tani Elenios avatirjat elitkozott di-
menziébortonébdl, ahova...

— Ezt a NévtelentSl hallottad,
ugye?

- Ugy van.

- Az 6 neve val6jaban Arhan, és a S6-
tét Fold egy kidtkozott nagyura. Szamiz-
ték a mi viligunkba, de 6 évszdzadok 6ta
azon munkdilkodik, hogy visszatérjen. E
helyen egy térkapu rejtézik, de 6 az atok
miatt nem léphet be. A csontok azoktdl a
szerencsétlenekt6l szarmaznak, akiket a
térkapu felkutatdsira fogadott fel. Még
soha senki sem jutott el ilyen messzire. A
Sotét Fold még soha nem allt ilyen kozel
a vildigunkhoz. Natrix, ha ezt megteszed,
haldlra itélsz mindannyiunkat.

- Valéban? Akkor egyet drulj el, bol-
csek bolcse! Mit keres Elenios temploma
Chara-din er6djében?

va valamiféle mételyes kavargdsba. Razul mir sejtette,
ugyanaz a matéria alkotja, mint a Névtelen maszkjat. A ka-
0sz maga a valtozas...

- Mit ajdnlott neked cserébe? - sziszegte, el6huzva a

kardjat.

- Hatalmat.

- Ilyen egyszerden?

- Egyszertien? En leszek a legf6bb
embere ezen a létsikon, te csatornatol-
telék.

A térkapu teljesen megnyilt, beldtdst
engedve a Sotét Foldre, legaldbbis Ra-
zulnak. Ugyelt r4, nehogy Borisz és a
Kapu kozé keriiljon, egyszerre elég
egy problémaval foglalkozni.

— Rossz hirt kell k6zolndm. A
visszatéréséhez a te életedre is sziik-
ség van. Ugy tiinik elfelejtett tajékoz-
tatni.

- Hidba probilkozol, vakarék!
Nem vagyok olyan ostoba, mint
ahogy azt te gondolod.

A sotét ég fekete szdrnyak suhogi-

- Elenios? Mir6l beszélsz, te bolond?
Ebredj fel, és nézz koriil!

Az elf tétovin elévégzett egy egyszerd
vardzslatot — és felsikoltott. A szeme el6tt viltozott it a
kristalyviz kut sirgds gdzokat b6fogs vizkOp6vé, a virdg-
fiizérek tekerg6zo kigyokka, a jatszadozo énekesmadarak
vak, torz denevérekké. Az oltirrol eltlint a Szem, hogy ocs-
mény dronkeselytk rajzanak adja 4t helyét, a kdprazatos
drigakovek gyantds mérget viladékozé dogbogarakként
futottak szét.

A migus arcan végtelen undorral és fijdalommal for-
dult Razul felé.

- Az étkozott szornyeteg! Hagytam magam rdszedni,
és majdnem bevilt a terve. Gyeriink, végezziink vele mi-
nél hamarabb!

A csapis oly hirtelen érkezett, hogy egyikiiknek sem
volt lehet&sége reagilni. Natrix teste a leveg6be emelke-
dett, aztan az oltirkdére zuhant — a mocskos szikla szom-
jasan itta be patakz6 vérét. Hétsinges Borisz gonosz vi-
gyorral emelte meg a gyilkos csatabardot. Egy pillanatig
sem volt kétséges, hogy kettejik kozil kinek van esélye a
gyGzelemre.

- Erzed, Orz6? Az Els6 Pecsét megtort. Tudod, most
mi kovetkezik?

- Itt a baldl ideje...

- Jojj bat, és tedd, amit tenned kell!

A csillogo, szines tivegablak végleg eltiint, beleolvad-
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sival terhes, a fortyogd fold neve-

nincs teremtményeket hordoz a hi-

tin, a  barlangokban alaktalan

torzszulottek csiszkilnak és fetrengenek, a fo-

ly6kban méreg bugyborékol... Vajon a mi viligunk is ilyen
lesz?

- Nem, azt hiszem te sokkalta nagyobb barom vagy,
mint ahogy azt barki is elképzelhetné! Kdr, hogy erre mar
nincs lehet6séged radobbenni. ..

A mogé roppend démon ugy ragadta fel a nagydarab
harcost, mint karvaly az egeret. Borisz tivoltve csapott az
irdatlan fej felé, de csak a levegGt kaszilta — az messze el-
tartva magdtol jitszott vele. A bestia szdjabol kicsap6 tiiz-
forgeteg elboritotta ellenfelét — az Orids szakdlla és ruhdja
langra kapott.

- Te mocskos szornyeteg! Nem tudsz megolni, érted?
Visszajovok és kihasitom azt a fekete szivedet.

A démon érdeklédve szemlélte dldozatit, majd neki-
huzakodott, és roppant mancsival egyszertien kettészaki-
totta. A maradvinyokat az oltirkdre hajitva diadalmasan
felbombolt, majd izz6 szemét Razulra meresztette.

- Még sem mentetettek meg a machindid, pajtas? —
mosolygott fanyarul az d&rnymand.

Borisz mar nem felelhetett, de kitdgult szemein lat-
szott: nem igy tervezte a dolgot...

A démon felkuporodott a Borisz és Natrix vérétol isza-
mos oltdrra, Gjabb tivoltésébe beleremegtek a falak. Razul
a koponyijiban hallotta visszhangozni a telepatikus tze-
netet:

+— A Mésodik Pecsét megtort. Jojj, parancsolom! Az ut
szabad.

- Jovok!”
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A fenevad tuvoltése torz bugyborékoldsba fult, dob-
benten kapott a torkihoz. Még hdrom obszidiin dobé-
penge furddott a testébe, aztin az Arnymand madr rajta is
volt. Kétszer csapott le a meteoracél penge, és az Oridsi
lény kiszenvedett. Razul megpordiilt, és pir dobopengét
kildott a térkapu felé — a rohamoz6, formatlan histome-
gek idétlen béduléssel tottyantak a padlora.

- Bravo!

A gunyos hang csakis egy valakit6l szirmazhatott.

— Es most mit teszel kicsi h6sém? Engem is meg@lsz?

A Névtelen ezuttal egy ismeretlen faj egyedének képét
oltotte fel: kopasz, hegektdl szabdalt fej, tiregekbe stippe-
d6, borostyingdmb szemek, petyhtidt, fekete ajki szdj.
Koponyege hatirozottan egy, a csontos villakba kapasz-
kod6 oridsdenevérre emlékeztetett.

A tolvaj elgondolkodott.

- Bevallom, val6ban valami ilyesmi volt a szindékom.
Feltételezem, te is éppen erre késziilsz velem kapcsolat-
ban.

- Nem tehetek mast - villantotta ra fogatlan mosolyat
a szamizott. — Tudod, sziikségem van a segitségedre.

- Igen, hallottam réla. Az Orzé mindent elmondott.

- O! - Arhan elgondolkozott. - Mindent?

- Hit jo! Ahogy ki tudtam venni a szavaibol a dolog
agy all...

- ...6s mint megtudtam, a fajtitok masképp gondol-
kodik, mint a miénk.
Razul megproébalt id6t nyerni. Okfejtése lathatolag ér-
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dekelte és szorakoztatta a thargodant. Kérdés, meddig ké-
pes fecsegéssel féken tartani félelmetes ellenfelét?

- Elvonatkoztatisok, szimb6lumok, allegéridk, sz6
szerint értelmezések... a ti intrikditokat ezek irdnyitjak.
Ahol minden szénak silya van, ott konnyen vilhat hala-
los fegyver az tigyesen forgatott szavakbol.

- Pontosan. Folytasd csak!

- Az 4tok igy szolt: ,A SzeplGtlen, a Blinos és a Meg-
nyité vérének nevében...” Nem tudom, a ti viligotokban
ez pontosan mit jelent, de te rajottél, hogy a szavakat ki-
forgatva megtorheted az atkot, mert a fogadalom és az
atok koti kimondojit. Taldlnod kellett hat hirom sze-
mélyt, akikre valahogy riillik a harom név. Ugy tiinik, év-
szdzadokon keresztiil senki sem jart sikerrel...

— Azt a kobuderit kivéve, aki a térképet rajzolta. O leg-
aldbb eljutott eddig a teremig, de a tirsai addigra elhul-
lottak, igy fel kellett adnia. Sajnos a térképeket oly sok-
szor kellett lemdsolnom, hogy Ohatatlanul kissé
pontatlanokka viltak az évek sordn, de lithatolag igy is
hasznit vettétek.

- Széval eljott a mi id6nk. Kerestél egy kalandozot,
akinek nem tapad vér a kezéhez — G volt Natrix, a Szepl6t-
len. Taléltal egy Tharr papot...

- Haha! Az istene mar rég kitagadta.

- Mindegy! Tehdt egy mindenre elszint, ostoba gazfic-
két, akit konnyedén rd tudsz birni, hogy Biindssé viljon.
Végiil mindenképpen kellett egy tolvaj...

- Aki a Megnyit6 szerepét tolti be. Okos! Hadd segit-
sek! Végiil a vériiket kell vennem.

- Megegyezhetiink egy pdr cseppben? Aztdn bdntatla-
nul el is engedhetsz.

- Att6l tartok ez lehetetlen. Nem hagyok soha elvarrat-
lan szilakat. Az Orz6t is életben hagyhattam volna, de
nem engedhettem, hogy a kés6bbiekben hitba timadjon
- és igazsdg szerint jOl esett visszaadni valamit abbdl, amit
én szenvedtem el miatta. Ugye megérted? Az én népem
még egymdssal szemben sem ismeri a kdnyoriiletet, ti pe-
dig semmit sem jelentetek a szimomra. Ha visszakeriilok
jogos helyemre, talin uralkodni fogok felettetek — bir ez
alatt a par évszdzad alatt meggytloltem ezt a helyet, elhi-
heted. Prébdlndl csak egy napig a S6tét Foldon élni, meg-
értenéd, mir6l beszélek. De a ti haland6 elmétek talsdgo-
san kicsinyes és korlitolt...

Razul kés6n ébredt rd, hogy hipnotiziljik. A sdrga sze-
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I. Szenzacio-bajnoksag

1 A legnagyobb mazli. Félragyogott a szerencsecsillagod?
= Valamiben Oridsi szerencséd, egészen elképeszté mazlid
volt? Nos, ebben az esetben ez a kategdria a tied!

A legnagyobb pech. El6fordul persze iszonyl nagy szi-
= Vas is... Reméljik, hogy nem torténik ilyen Veled, de ha
mégis, 0szd meg veliink balszerencséd torténetét.

A ,legtaposabb” fordulo. Nos, ez is elég szubjektiv kate-

= goria; van, akinél a TP a dont6 abban, hogy mennyire j6

egy forduld, van, akinél egészen mas... A zsdri dolga, hogy va-
lasszon a palyédzataitok kozil.

A ,legtaptalanabb” fordulé. Az utébbinak pontosan az

= ellentéte... Ha agy érzed, nalad bénabb mér senki sem

lehet, palyazz ebben a kategoriaban! Semmit sem veszithetsz,

hiszen, ha tévedtél, az csak j0 (ezek szerint mégsem vagy

annyira tigyetlen), ha viszont Te nyersz, tiéd lehet a ,na ugye”
és a kategOriagyGzelem orome egyarant...

A legnagyobb jotett. Szerencsére vannak ebben a vildg-

» ban igazi szentek is. Tudjuk persze, hogy a jocselekede-

tekkel nem illik dicsekedni, most mégis arra kériink, meseéld el,
hogy okulhassunk belGle.

A legnagyobb gaztett. Nem nagy 6rém elismerni, de a go-
» N0SzS4g is vitathatatianul Iétezik a Tuléldk Foldjén. Aki eb-
ben ,alkot nagyot”, ebben a kategoridban eséllyel probalkozhat.

A legviccesebb eset. Az élet nem csupa komoly dolog-
= DOl all: torténnek iszonytaté marhasagok is. Ha részese
voltal ilyennek, meseéld el, mi is hadd kacagjunk rajta!

A legnagyobb hdstett. Természetesen nem azonos a ,j6-

» tett” kategoridval: itt azok leveleit varjuk, aki valamilyen

rettenetes veszéllyel szemben gydzedelmeskedtek hésies kiiz-
delemben.

A legnagyobb szenzécio. Olyasmi tortént veled, ami még

» senkivel? Valami egészen elképesztd dolgot éltél meg?

Ha igy gondolod, ne habozz elkiildeni palydzatodat ebben a ka-
tegoriaban!

1 A legelgondolkodtatobb eset. Feltétlenill irj, ha vala-
= Mi nagyon tanulsagos dolog tortént veled, amibdl ta-
[an masok is okulhatnak.

1 Egyéb érdekes torténet. Barmi, amit az el6z6
+ = kategoriakba nem tudsz besorolni, de elég kiilonle-
gesnek talalod.

,Ez csak velem torténhet meg!” — jutott mar eszedbe ilyesmi, va-
lamilyen rendkiviili kalandod utdn? Szinte hihetetlen dolog tor-
tént Veled? Nos, ha a kozeljoviben lesz részed efféle rendkiviili él-
ményben, lehetdséged lesz, hogy oOsszemérhesd masok
fantasztikus kalandjaival: vegyél részt az aldbbiakban meghirde-
tésre keriil§ killonleges versenyen!

Minket, Alomorzoket nagyon érdekelnek a vén bolcs, Treem
rovataban, az Elképesztoben olvashatéakhoz hasonlo esetek,
ezért talaltuk ki a Szenzdcid-bajnoksagot, mely 2000. januar
1-t6l (Gjévtdl) 2000. aprilis 1-ig (a bolondok napjiig) tart, s
részt vehet benne barmely Ghallai kalandozé (akinek lesz leg-
alabb egy forduldja ebben a hirom honapban).

Lassuk tehat a technikai részleteket! Minden érdekelt kiva-
laszthatja a fenti idGszakban betaplalt azon fordulojat vagy fordu-
16it (vagy azok barmely eseményét), amelyre rdillenek az alibb
olvashat kategoriak. Akdrhdny kategoridban lehet nevezni (akér
az Osszesben is).

A nevezés modja: a fordulo (k) megfeleld oldalainak fényma-
solata (vagy eredetije — ha vissza szeretnéd kapni, légy szives,
kiildj folbélyegzett valaszboritékot) és a palydzat indokldsinak el-
juttatisa az Alomdrzok vezetGjéhez (Pelegrinhez), legkésobb a
bekiildési hataridgig (aprilis 24.). Indoklds nem kotelezs (de 6ri-
asi elonyt jelenthet — lehet tetszés szerint komoly vagy vicces, a
karakter vagy a jatékos szemével), e nélkiil is érvényes a jelent-
kezés, ha a fordulobol egyértelmd a torténés. Kérjiik, hogy a zstiri
munkdjdnak segitésére — a keveredések elkeriilése végett —, a ka-
tegoria és a karakter nevét mindig tiintessétek fel az Gsszes be-
kiildott lapon (tehdt a fordulé-oldalakon is — ha az utobbiak ere-
detiek, akkor esetleg ceruzdval).

Figyelem! Tisztdban vagyunk vele, hogy manapsag szamito-
géppel meglehetGsen konnyd fordulét hamisitani, de mi remél-
jilk, hogy minden palydzé becsiiletes lesz. (A szembetling csald-
sokat uagyis kiszdrjuk, és a kategdridk legjobbjait kiilon is
ellendrizni fogjuk.)

A nevezések beérkezése és dsszegzése utin egy birdld bizott-
sdg iil Gssze, melynek természetesen nem csak Alomérzok lesz-
nek a tagjai, hogy ily modon is biztositsuk a dontések megkérdd-
jelezhetetlenségét. A zstiri értékeli és pontozza a palyazatokat, az
eredményt pedig a kovetkezd TF-talalkoz6 tajan tudhatjitok meg.

Reméljiik, ez valoban olyan verseny lesz, ahol az els6 és a ha-
romszazadik fordulds nagyjabél azonos eséllyel indul... Nincs
mds hitra, mint megvarni az Gjévet, s figyelni a fordulokat! Ka-
landra fel!

Almokban gazdag, békés, boldog tjévet kivinnak:

Az ALoMORZOK (#9101)

Bekiildési hatarid6: 2000. aprilis 24. (husvéthétfd).
A cim: Németh Kalman, 1104 Budapest, Harmat utca 150. VII./30. - pelle@o




ATADO

0 Atado egy 14. szintii kobudera. Raia kisebb pap-
ja, alapvetd felszerelésekkel, 22-es HM-mel 19-es
taumaturgidval, 40-es zenével, nagyon sok lemara-
dssal (kb. 80. forduld). Ja és meg van a szintszi-
vis-immunitdsa. Erdeklddni lehet a 72-327-699-
es telefonon, vagy az andrash@medstud.pote.hu
e-mailen lehet. Helesfai Andras
Q Atado egy 18. fordulés, 6. szintd kobudera férfi
(neve Synthex). Rabszolgizok kiméljenek. Erdek-
16dni lehet az (5601)-es karakterszimon vagy az
alabbi cimen: ifj. Tihanyi Ldszl6, 1182 Budapest,
Kossuth u. 132. Tihanyi Lasz1é
0 Atado Sardullah Sharpa, egy 190. fordulés 22.
szintd karakter, 70 fordulo lemaradassal! 9 kalan-
dozé skalppal, rengeteg vardzstarggyal. Akit érde-
kel, hivjon a 06-30-999-6969-¢s telefonszamon.
Sziicsy Daniel

BUNYO, FENYEGETES

Q Az egyik nap, mikor felkeltem, egy villanykortét
lattam a szemem eltt lebegni. Tanakodtam, mit
csindljak, erre eszembe 6tlott a tizben megperzse-
16d6tt apam béles monddsa: ,,amit csak latsz, zizd
porrd!” Meg is fogadtam a tandcsot, erre viligossag
gyult az agyamban a Vildgégéssel kapcsolatban.
Megtudtam, hogy szegény Dornodont igazsgtala-
nul vadoljik, az egész Elenios mive volt. (Termé-

szetesen Raia azért segitett tiizet csiholni.) Eziton
kérem ezen isteni pirésok vak kovetdit, szalljanak
mdr végre magukba! Tehdt bunyo, fenyegetem az
osszes Elenios és Raia hivd dlszent, csak a sajdt ér-
dekeit szem eldtt tartd gyilkost. Kontakt: fuze-
sip@jedlik.hu Dewlokiix, a Megvalto
O Futéversenyt rendezek drnymanoknak. Fussa-
tok goblinfejiek, hisz nagy a tét: csak az elsét és az
utolsot 16jiik le. Ok. Indulhat az elsd paros.
Janashita Sadatoke (#3454)

KAPCSOLAT, KONTAKT

O Belor! Sajna nincs meg a karakterszimod. J6
lenne, ha megirnad, meg a cimed is!
Giacomini (#3771), az 6rdogi

SZOVETSEGEK, KT-K

O Kozos Tudatok: Dornodon KT taglétszam frissi-
tése céljabol keres akdr kezdd karaktereket is. El-
érhetsz a zsolt.homoki@inform.videoton.hu ci-
men vagy 22-242-411-en telefonon (Zsolt).
Balfasz (#2567)

O Belépés céljabol keresek Csontbrigid tagokat
(#9132) Wargpin kornyékén. Kovics Gabor, 8800
Nagykanizsa, Garay u. 3/b.

Cassiopeia (#2389)
0 Mond valamit ez a sz6: Dragonball? Szeretted
vagy utdltad a rajzfilmsorozatot? Taldn a karaktere-
det is igy hivjak? Barmelyik igaz, koztiink a helyed.
Igen, végre Dragonball KT alakul. Infoért, belépés
miatt irj (#4109)-nek vagy a fynta@freemail.hu
e-mail cimre. Levélben: Czipelle Akos, 3532 Mis-
kolc, Torontli u. 1. Az alapitok

O Kobudera fajtdrsaim! Aki tud valamit a faji tdr-
gyunkrol, kérem irja meg nekem a (#2368)-ra.
Koszonettel: Baxxter (#2358),

a tejfelesszdji kobudera

17483}

QO Fanatizmus: Vak és szenvedélyes buzgdsig,
amely babonds meggy6z6désekbdl sziiletik, és
amely arra vezet, hogy az emberek (elfek, gnémok
sth.) nevetséges, igazsagtalan, kegyetlen cselekede-
teket kovetnek el, nem csak szégyenérzés és lelki-
ismeret-furdalds nélkiil, hanem valamiféle 6rom-
mel és elégtétellel. A fanatizmus tehdt nem mds,
mint cselekvésre véltott babona. ..
X. 10. Baxxter (#2358),
a tejfelesszdji kobudera
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O Remék sziv eladé 300 ap/db dron. Kvazir sisak
megegyezés szerint. 27-316-927 (Akos). Ja és ven-
nék vagy cserélnék eziisttolld nyilvesszst.
Worget (#1433)
Q0 Sitét tekercs eladd. Ara: 50 arany/darab. Warg-
pin kornyékén vagyok. Ahol elérhetsz: lordr@fre-
email.hu. Lord Raver (#5726),
inkvizitori érsek
Q Vangorf és Fehérbére kozott eladd egy vashegyi
lindzsa, egy vassisak, egy trofea nyaklanc és egy El-
daran karkétdje. Ha érdekel, irj: zsenial@freema-
il.hu! Zsenidlis Teknds (#4109)

Q) Atdp! Igen, a tp! Roviden annyit, hogy aki azért
jatszik, hogy minél nagyobb tapja legyen, és azért
indit alakvalto-kobudera mutdnst, hogy tipman le-
gyen, azt csak hdrom széban tudom illetni: nem
igazi rpg-s és persze egy kocsog.

Janashita Sadatoke (#3454)
O Dornodonistak! Templom épitésében segédkez-
nék! Ha tud valaki ilyenrdl, az keressen meg a 27-
316-927-¢s telefonon (Akos)! Libertan magasigi-
ban a csatorndndl vagyok. ElGre is koszi:

Worget (#1433)
Q £piils Fairlight templomot keresek. Barhova el-
megyek. Ixoria (#5136)

O Gondolatok a Sorfesztivalrdl: Sokat irhatnék er-
16l a nemes eseményrdl, de olyan részeg voltam,
hogy nem emlékszem semmire. Na sziasztok!
Zsebfelmetsz6 Jack (#5404)
O Kedves Kalandozdk! Most elsgsorban azokhoz
szeretnék fordulni, akiknél kisebb zan van, vagy a
kozeljoviben lehet (tehdt gyakorlatilag mindenki-
hez)! Sziikségiink lenne a segitségetekre ahhoz,
hogy a Tulélok Foldje kellemesebb vildg lehessen.
A fonixtollak elterjedése mindannyiunk kozos ér-
deke, és ez reményeink szerint el6bb-utdbb be is
fog kovetkezni, de miért ne siettetnénk egy kicsit a
dolgot? A toll , szdrnyaldsdnak” legfobb akadalyai a
kisebb zanok, melyek sokak életét megkeseritik.
Ha sikeriilne ennek az élgskoddnek a szamit le-
csokkenteni, akkor a fonixtoll hamarabb elszapo-
rodhatna, és a kisebb zanok tébbé nem tudninak
kdrt okozni. Ezért a kovetkezd akciot taldltuk ki:
december hénap folyamdn (vagy janudr elején)
mindenki igyekezzen megsemmisiteni a kisebb
zanjait! Aki birtokol ilyet, legyen szives, adjon ki H
544 100 parancsot az év utolsd (vagy els6) havé-
ban. Ez f6leg azoknak ajdnljuk, akiknél mdr kettd-
nél tobb van ebbdl a kartevobol, mert szdz vardzs-
pontba keriil ugyan, de biztosan megsemmisiti az
osszes nalad 1év§ kisebb zant (lehet prébalkozni
alacsonyabb szimmal is médsodik paraméterként,
csokkentvén igy koltséget, de ily médon a teljes si-
ker nem garantdlt)! A masik metddus, ha épited a
helytart6i virosokban 1évG Vlagyimir szobrokat (EP
433 <TVP>), ebben az esetben 20TVP-nként
semmisiil meg egy ,,zanod”. (Tudjuk, hogy ezt so-
kan lealacsonyitonak tartjdk, de tudomésunk sze-
rint a szobor nem okoz kirt, legfeljebb csak ran-
da.) Azért lenne fontos, hogy lehetdleg mindenki a
fenti idGszakban cselekedjen, mert akkor viszony-
lag gyorsan le lehetne szoritani ezeknek az él6sko-

ddknek a szamdt, s taldn a fonixtollnak koszonhe-
t6en nem is tudnak elterjedni tobbé. Szanjatok er-
re némi energidt, hogy kardcsonykor mar egy bé-
késebb Ghallin koszonthessiik egymdst! Az
Alomérzok nevében: Pelegrin (#1531)
O Mivel mdr kissé sokallom a nevemet elég leke-
zeld hangnemben emlegetd alakok szovegelését,
azt hiszem reagilnom kell a sok ,épitd jellegti”
kritikira. Koztudott, hogy nem tartozom az Gin.
melldonget§ szerepjtékosok tdbordba, de akik
tényleg ismernek, azok azt is tudjdk, hogy nincse-
nek rabszolgdim, és nem a ,nekiugrok mindenki-
nek, aki gyengébb nlam” stilusban jatszom. En
csak a lehetd legjobb fejlédést biztositd utat proba-
lom kovetni (ezt jelenti az optimdlis), de nem ma-
sok forduldinak tonkretételévek. Vagyis nem en-
gem és a tobbi lenézett , optimalizdldst” kell okolni
az elvesztett TU-pontokért, kedves fekete druidak,
hanem azt, aki letudatcsatazott benneteket. Az op-
timalizdlo stratégiai jaték kifejezést nem én taldl-
tam ki, és tudtommal nem is sajit érdememként
tiintettem fel. Taldn te voltal, xxxful Tanthalas? Ha
nem, akkor miért vagy gy felhdborodva? Egyéb-
ként nyugodtan vehettek nekem egy sakkot Billi
pajtasoddal, legfeljebb elteszem emlékbe. Koszo-
nom Slyver Phoenixnek (#1880), hogy megpré-
balt megvédeni a Little Negro féle melldongetktdl.
ANegro féléknek tényleg nem tudom mi a baja, én
nem harcoltam kalandozéval még, nem tudatcsa-
tdztam, nem drtottam senkinek. Az ilyen alakok
kdrognak az én jdtékstilusom miatt, mikozben ne-
ki 16g harom (azéta lehet, hogy tobb) kalandozé-
skalp az 6vén. Akkor most ki teszi tonkre méasok
jatékat? Vagy taldn a rabszolgdidat mészaroltad le,
kicsi néger? Az is nagyon szerepjitékos dolog.
Most, hogy mindenki megkapta a szimdra feltétle-
niil sziikséges informdciokat, virom a reagldso-
kat, természetesen a karakterszimomra.

Dolores (#2228)
Q Sheran Ghalla mésodik legnépszertibb istene,
taldn nem véletleniil. Hirom Kozos Tudat alapult
csak az istennG hivei szamdra, és legalibb még
egyszer ennyi papja tartozik valamilyen mésik cso-
porthoz (dltalinos, faji, semleges). Beldthato tehat,
hogy a mennyiségi tényezd adott, csak nincs idedli-
san kihasznalva. Ennek oka tobbek kozt a Folda-
nya papjainak kézmondasos semlegessége, a jité-
kosok passzivitisa, a nézetek sokszintisége, és egy
karizmatikus vezetd altal mutatott alternativa hi-
dnya. Pedig van megoldds. A be nem avatkozds el-
ve hosszitivon nem elfogadhatd, hiszen ezzel
szandékosan megfosztjuk magunkat a dontés le-
hetségétdl, és jatékszerré valunk a jellemek viszd-
lyaiban. Sajat valldsi arculat nélkiil valami olyan
dolgot kell timogatnunk, amit igazabdl nem ér-
ziink 4t. Fel kell szimolnunk a sokat vitatott mér-
legnyelv-politikinkat. A jatékosok hozzadllisaval
nem érdemes sokat foglalkozni, ez rogton megvl-
tozik, ha majd tgy érezhetik, van mirél beszélniiik,
és szavuknak silya is van. A problémat voltaképp a
két utolso felvetésem hordozza magiban, hiszen
istenndnk elmulasztotta kozolni veliink téziseit, igy
ezeket nekiink kell pontosan meghatdrozni. Javas-
latom a kovetkezd lenne. Hozzuk létre Sheran egy-

hazdt, melynek tagja lehetne minden druida. A ha-
tdrozo testiilet a Papsag lenne, ami a tagokbdl 4ll-
na. A végrehajtd szerv pedig a Nagytandcs, amely
dllna a harom Sheran KT két-két képviseljébal, és
hdrom olyan papbél, akik nem valldsi KT-t vdlasz-
tottak. Ez a tizenkét priter hangolnd ossze az egy-
hdz tagjainak munkdjit. Munka pedig lenne bé-
ven. Koszonettel:

Tiindekoves Glorin (#2893)
Q Szép kardcsonyt és boldog Gjesztenddt kiva-
nunk mindenkinek szeretettel!

Alomérzok (#9101)

Q Sziasztok! Most a Leah hivokhoz szolok. Hidba
vagytok nagyra istenetekkel, § nem tobb mint egy
szolga. Na, most nem a Siri Shilaka-féle (remélem
jol emlékszem a nevére) elmélet jon. Szerintem
Leah a DEM szolgdja, és nem tobb egy csahos ku-
tydndl, akit oly konny{i kicselezni, ha ndlunk van
ez a vardzsszer. Tehdt az egész hitetek egy hazug-
sig. Epp ezért térjetek dt Elenios hitére! A szere-
lemnek legaldbb van értelme. Nos ennyi. Sziasz-
tok! A cimem: Hamvai Bence, 6724 Szeged, Cserzy
Mihaly u. 30.

Zsebfelmetszé Jack (#5404), a fehér brany
O Sziasztok! Most az Olimpia ellen szélok. Ti, akik
onkéntesen mentek el erre a barbar 6ldoklésre,
gondolkozzatok! Végigtiirtok megannyi sériilést,
azokat olitek meg ok nélkiil, akikkel amugy béké-
sen iszogatndtok egy kocsmdban. Na és Borax. O
sem kiilonb. Egy lelketlen vadallat, aki a vérben és
mdsok pusztuldsdban leli oromét. Kalandozok! Ti,
akik osztjdtok eszmémet, jertek és Iépjetek fel mel-
lettem eme felesleges és szornyii esemény ellen!
(Félreértés ne essék! Mint jtékos nagyon j6 otlet-
nek tartom az olimpidt, csak a karakterem nevé-
ben beszéltem.) Na most bucstizom! Udvozlettel:

Zsebfelmetszd Jack (#5404)
O Tharr temlomot épitenék, vagy beszallnék mar
késziil6 templom épitésébe. Jelenleg Huertol vona-
ldban vagyok a csatamezoknél. 82-494-454 (Ta-
mds).
X 13. Aldaer (#2695)
0 Vivd kalandozok! Mire e cikk megjelenik, én
mdr Elenios papja leszek, és csak bavolok, bivo-
lok, biivolok! Na jé, ez csak vice, nem vagyok én
egy kis ... tolvaj. Nos, hat ratérnék a lényegre. El-
nézést kérek mindazoktol, akiket eddig megsértet-
tem (t6led nem, te barna, tiisi hajd, barna szemd,
fekete bord, kobudera férfi, kit majdnem sikertilt
leteritenem, s elftijni gonosz lelked gyertydjat)!
Amigy Fekete Druiddk! Nem akarlak megsérteni
benneteket, de unalmas a sziintelen KT-reklim.
Elég lenne, ha fél-egy évente egyet iratnitok a vezé-
retekkel. Gondolom mdr crismas is elmlt, mire
ez a cikk megjelenik. Amuigy, ha valakinek nézetel-
térése van velem vagy akdrkivel, tudja a mentdlszd-
midt, inkabb ne itt lopja a sort, tigy mint én! Na sz6-
val csocsi mindenkitdl! A dragon ball-os nevd,
ferdehajlami vadmarhak tovdbbra is jol teszik, ha
nem keriilnek a szemem elé, mert elszor kibiivo-
16m a szemiiket is, és csak aztan kapjik a belépdt
Leahhoz. Tovibbi szélvihar kisérjen utatokon (és
persze Elenios)! Zelmor (#5600)
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