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r Saerkesatéi iizenct

Sziasztok! Gondolom, paran meglepGdve kaptik
fel a fejiiket, miutin elolvastik a cimlapon a
nagybetlis HKK arlista feliratot. Nos, az utolso
fi februdri irlista alacsony 4drai nem hagytak ben-
niinket nyugodni, igy ezuttal par vidéki boltot
kértink fel a kozremiikodésre, és ezek atlagival
alakultak ki a mostani arak. Ezt a késGbbiekben
is folytatni szeretnénk, és tobb bolt egytittmiiko-
désével akarjuk elkésziteni a jOvO arait. Az arlista
mellett a szokdsos rovatainkkal jelentkeziink, igy
mindenki megtalilhatja a kedvenc, megszokott
‘ részét az ujsagban.

Az Osok Virosa irant érdeklédéknek tovabb-
ra is csak azt mondhatom, hogy szabalykonyvet
még nem tudunk kildeni, a jaték varhat6an no-
! vemberben indul, és mindenkit id6ben értesiteni
~ fogunk. Ha miér igy belelendiltem, akkor felhiv-
nam kedves olvaséink, jatékosaink figyelmét,
hogy faxon csak UL-t vagy hivatalos leveleket tu-
dunk elfogadni. Mentalis uizenetet, jatékvezets-
nek sz0106 levelet stb. kérjik, ne kildjetek!

Na, ez j6 hivatalosan hangzott, igy kovetkezhet
a szokasos befejezés. A boriton a késziil6 Kiosz
Galaktika kartyajaték egyik képe, GGgos Karoly
festménye lathato. J6 szérakozast az olvasashoz!

!
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forditotta: Novak Gabor

A legtobb hivatlan litogatd valamilyen hirszerzési, ne-
tin lopdsi feladattal érkezik, és tobbnyire hatdrtalanul
leleményes. Mivel a szimpla védelem sosem elégséges,
a hatékony biztositisnak tobb védelmi vonalbdl kell all-
nia. Kiils6 védelem, ellen6rz6 teriletek, kiilonallo épi-
letek, és az épiileteken beliili érzékel6z6ndk — mind
hozzitartozhatnak a legjobb védelemhez, amit nehezen
megszerzett pénzedért megkaphatsz. Igy aztin a Knight
Errant Security egész sor kiilonb6z6 biztonsigi szolgdl-
tatdst kindl, beleértve a pusztin védelmi, illetve a meg-
el6z6 modszereket. Stratégiailag megfelelS helyek kiva-
lasztdsa Gj céges létesitmények szimdra, a legjobb
mindségl mesterséges fizikai akadalyok és vilagitorend-
szerek telepitése, mechanikus és lézeres csapdik kihe-
lyezése, tzembiztos és hatékony biztonsigi robotok
uzemeltetése, valamint a legajabb kiberverekkel felsze-
relt, és a legjobb kiképzésben részesitett jar6rok bizto-
sitdsa csak néhany a vilaszthat6 lehet&ségek kozul.

>>>>>( A magunkfajta 6njelolt cégtitok-felszabadi-
tok szimara szerencse, hogy igen sok cégnek nem telik
az effajta mivészien csomagolt KE-s drura.)<<<<<

- Bashful (16:10:12/12-18-55)

>>>>>(Ja, de a cs6roktdl dltaliban nincs is mit le-
nyulni)<<<<<
- Jesse James (16:15:45/12-18-55)

ZIKAIWZVEDELEM

A fizikai védelem annak miivészete,
bhogyan tartsd tdvol sajdt céges teriile-
tedtol a nemkivdnatos ldtogatokat. A
biztonsdgi szolgdltato (és persze az
1igyfél) szerencséjére a potencidlis beba-
tolonak csak véges szamii modszer dll
rendelkezésére. Akdr nyilt terepen vagy
épiiletben, keritésen vagy falon dt, a
bebatoloknak mindig valami alatt,
folott, vagy valamin keresztiil kell men-
nie abboz, hogy bejusson. Igy bdt a baté-
kony fizikai védelemnek mindossze le
kell blokkolnia az elérési utakat alulrol,
feliilrél, és minden oldalrol.

A kiils6 védelmi rendszerek azok az akadilyok, melyek
korbeveszik telephelyedet. Lehetnek természetesek
vagy mesterségesek, azon belil pedig falak, keritések,
csapdak, vilagitérendszerek, hangjelz6k, valamint me-
chanikus szerkezetek, példdul harci robotok.

Barkinek, aki képes visszaemlékezni gimnaziumi torté-
nelmi tanulmdnyaira, eszébe juthat Hannibal karthagoi
vezér, aki az Alpokon dtvezetve seregét megtimadta RO-
mat. Az Alpok j6 példa a természetes akadilyokra: a ter-
mészet altal létrehozott vilasztovonal, melyen csak
nagy nehézségek aran lehet dtkelni. A hegységek, szik-
lak, szakadékok, folyok, tavak stb. mind természetes
akadilyok, melyeket egy ravaszabb cég fel tud hasznil-
ni fizikai védelmi rendszere részeként. Egy ilyen akadaly
jelenléte a 1étesitmény egyik oldaldn azt jelenti, hogy a
cégnek kevesebb oldalon kell falat épitenie, ezdltal is
pénzt takaritva meg. Ezenkiviil a természetes akadily
kombindlhaté rejtett biztonsigi berendezésekkel, igy
téve azt valoban dtjarhatatlannd.

STRATEGIAI HELYMEGHATAROZAS

A legtobb tdrsasdgi tertileten legalabb egy természetes aka-
daly taldlhat6. Azoknak a cégeknek, amelyek j telephely
épitését tervezik, a Knight Errant egy kiilonleges szolgalta-
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tast kindl: a stratégiai helymeghatirozast. A Knight Errant
foldmérdi — az Gj objektumra vonatkozé minden kivina-
lom birtokdban — beutazzik az épitkezés tervezett tertile-
tét, és kivilasztanak egy helyet, ahol a legjobb természetes
akadaly taldlhat6. Miutdn konzultaltak a technikai védelmi
berendezések szakembereivel, a foldmérdk készitenek egy
listat a rejtett fegyverdllasok, szenzorok, mozgisérzékelSk,
és egyéb eszk6zok ajanlott helyeirSl. Az ajinldsokat végiil
benyujtjak véglegesitésre a megbizonak. A szolgdltatds dra
joval alatta marad annak, mintha természetes akadilyok
hijan mesterségeseket kellene épiteni.

>>>>>(,Stratégiai helymeghatirozis? Uristen, micso-
da kifejezés!) < << <<
— Jargoneur (15:12:31/11-27-55)

A mesterséges akaddlyok dltaldban falak, keritések,
csapddk, valamint a terep defenziv célokra valé 4dtalaki-
tdsa, ugymint arkok, mesterséges tavak, vizmosasok stb.
A mesterséges akadalyokat kiilonb6z6 anyagokbdl lehet
késziteni, fiiggben a kivint ellendlloképességtdl, és az
adott cég biztonsigi koltségvetésétdl.

Bérmilyen fal vagy kerités fizikai akaddlynak szimit, még
a klasszikus colopsdnc, vagy az égé gumiabroncsokbol
all6 rogtonzott barikdd is. Némelyik fal és kerités azon-
ban kétségteleniil eredményesebben tartja vissza a beha-
tolokat, mint mdsok. Egy sima feltletd, néhdny 1ib vas-
tag beton vagy mibeton fal vitathatatlanul effektivebb,
mint egy fibol vagy k6tombokbol késziilt; a fa elég gyen-
ge ahhoz, hogy egy jarm{ ittorje, a k6tombok pedig tal
sok kapaszkodét kindlnak a kéz és a 1db szimdra.

A Knight Errant épit6anyagként a betont és a mibe-
tont ajanlja, szilirdsiguk és viszonylagos olcsdsiguk
miatt. A miibetonon kiilonosen nehéz athatolni, barmi-
lyen villalkoz6 szellemii behatolémivésznek gondot
okozhat, hovd akassza be maszékampdit. Hogy ellenall-
janak a nehezebb jirmtvek 4ttorési kisérleteinek is, a
falakat vagy megfelel$ vastagsagura kell épiteni, vagy
ugy kell elhelyezni, hogy a jirmi ne érhesse el a kivant
sebességet. Ez utébbi médszert fokozottan érdemes al-
kalmazni a kiils6 falon elhelyezkedd ajtoknal és kapuk-
ndl, melyek funkciéjukbol ad6doéan a rendszer leggyen-
gébb pontjai. A legtobb magas biztonsigi besoroldsu
komplexum kett$ vagy tobb, koncentrikusan elhelyez-
kedé fallal is rendelkezik, melyeken a kapuk 1épcséze-
tesen helyezkednek el. Az ilyen elrendezés miatt a jar-
miveknek tobbet kell kanyarodniuk, lehetetlenné téve
szdmukra az 4ttorési sebesség elérését.

>>>>>(Ember, a franchba az 4tt6rési sebességgel!
Fogsz egy nagyobb robotot, vagy birmilyen jirmiivet,
megpakolod jofajta robbandanyaggal, és barmilyen ka-
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pun keresztiil utat vigsz magadnak. Ha szerencséd van,
még néhdny biztonsagi jarért is megfingatsz.) <<<<<
— Animal (10:15:35/12-11-55)

>>>>>(Mintha a biztonsigi rendszer tervezdi ilyes-
mire nem gondoltak volna. Még az autébombdnak is
sziiksége van némi nekifutdsi helyre — marpedig egy
tisztességes barikdd erre esélyt sem hagy)<<<<<

- Architeck (11:21:36/12-11-55)

Végiil, asztrilis behatolds ellen is léteznek ugyneve-
zett €16 falak”, melyeknek a felszinén vagy a belsejében
szerves anyag taldlhat6. A legolcsébb ezek kozil a
mindkét oldalidn repkénnyel futtatott fal, de nagy hatra-
nya, hogy csak a szabadban haszndlhaté. A legajabb fej-
lesztés az ugynevezett ,kovér” baktérium, egyenesen az
Ares Security International kelléktirdbdl, mely a céges
éptiletek belsejében hoz létre €16 falat.

Persze egy tigyes és leleményes blindz6 szimdra hol-
mi egyszer(l fal nem jelenthet akadalyt. Tovdbbi lehetd-
ség a cég szamadra, ha a kiilsé falak tetején drotot feszit
ki. A szogesdrot, monoszal, vagy elektromos drét csak
hdrom a legiltalinosabb és leghatékonyabb védekezési
formulak kozil.

A szogesdroton kiillondsen nehéz atkelni; a hossza
szdlakon 1év6 csavart x-alaku drétok kdnnyen beleakad-
nak az dldozat ruhdjdba és felszerelésébe, gyakorlatilag
mozgisképtelenné téve a szépreményi behatol6t. Bir
elég ideig fogva tartja ahhoz, hogy a biztonsigi személy-
zet kozbeléphessen, sériiléseket egyiltalin, vagy csak
nagyon kis mértékben okoz. Ellentétben a monoszillal
vagy az elektromos drottal, melyek megcsonkithatnak,
vagy akdr meg is 6lhetnek bdrkit, aki el6vigydzatlanul
megprobil dtkelni rajtuk.

>>>>>(Ezt a KE-s mellédumalist akiar a kovetkezo-
képpen is értelmezhetitek: ,Ha élve akarod Gket, hasz-
ndlj szogesdrétot, ha pedig nem, felszereljiik neked
ezeket a csodds kis jatékszereket.”) < <<<<

— Masterblaster (17:02:03/10-09-55)

>>>>>(A monoszil valéban lehet haldlos, att6l fig-

gben, milyen magasan feszitik ki a fal tetejét6l. Nehezen

észrevehetd, és gyakorlatilag barmit 4tvig. Atugrod a fa-

lat, és mire foldet érsz a tuloldalon, mdris egy labfejjel,

vagy akdr egy egész ldbbal szegényebb vagy. Ott aztin el-

vérzel, vagy a fegyveres nehézfidk nyirnak ki) <<<<<
- Reality Czech (12:06:04/10-11-55)

A kis fesziiltség alatt all6 elektromos drét nem sérii-
lést okoz, hanem a biztonsdgi Grséget értesiti a betola-
kodo jelenlétérdl. A kozepes fesziltségli viszont mar
id6legesen megbénithatja, esetleg a kibervereit zavar-
hatja 6ssze, a nagyon magas pedig akar visszaforditha-

tatlan sériléseket is okozhat.



>>>>>(Igencsak visszafordithatatlanokat. Ezt a céges
seggfejek is nagyon fogjik sajndlni, amikor a félig meg-
siilt testedet latjak lelogni a keritésiikrSl. Persze ez nem
azt jelenti, hogy le is akasztanak...)<<<<<

- Jersey City (13:05:57/2-13-56)

>>>>>(Azt hallottam, néhiny cég alacsony fesziiltsé-
gl vezetékeket hasznil az automata fegyverilldsok akti-
valdsdhoz. A drétok valdban nem drtanak — megteszik
ezt helyettiik a géppuskdk. Nyissz-nyissz, bumm-
bumm!)<<<<<

- Leadboy (10:34:16/3-11-56)

A keritéseket hasonloképpen dram ald lehet helyez-
ni. A szogesdrotba, drétkeritésbe, vagy a tabori kerités-
be is vezethet$ dram.

Ezek kozil talin legismertebb az egyszer( drotkeri-
tés; olcsObb, tartdsabb, és sokkal esztétikusabb a masik
kett6nél. A modern drétkeritések mar a vezetSképesség
figyelembevételével galvanizalt fém vagy magas szakito-
szildrdsdgli mlianyag viltozatban is hozziférhetGek. A
hatékony drotkerités, melyet példaul a Knight Errant is
haszndl, legaldbb két és fél méter magas, az alja pedig
legfeljebb 6t centiméterre van a talajtdl: elég magas ah-
hoz, hogy egy trollnak is gondot okozzon az dtmaszas,
és elég kicsi a rés az aljan ahhoz, hogy a legkisebb ter-
metd (meta)humdn se tudjon alatta dtbujni. Laza vagy
erodilt talaj esetén a kerités alja a fold alatt is végzGd-
het. A kerités ledontésének megel6zése érdekében meg
lehet erdsiteni betonoszlopokkal, valamint ahol sziiksé-
ges — foleg a sarkoknil és a kapuknil —, plusz merevi-
tokkel. Extra biztositdsként a kerités tetején kifeszitheté
tobb sornyi szogesdrét, 45 fokban kifelé dontve. Ez
akdr 25 centiméterrel megnovelheti a magassigot. Ha
hdrom méteren beliil épiiletek, fik, vagy egyéb fuggéle-
ges objektumok taldlhatok, akkor a szogesdrotot Y-alak-
ban érdemes telepiteni; ez er6sen gitolhatja a behato-
16t az dtkelésben. A csatorndk és vizitfolydsok jelentette
problémdkat vizelvezet$ drkok dsdsdval lehet elkeriilni;
azonban vigydzni kell, hogy ezek mérete ne érje el még
a legkisebb méret (meta)humanét sem (ez durvin 625
négyzetcentiméter), vagy ha mégis, akkor az Ut lezirasa-
ra fémrudakat kell haszndlni.

A drotkeritésen 1év6 lyukak a lehet6 legaprobbak le-
gyenek; néhany metahuman fajnak — példdul a tindék-
nek és a torpéknek — sokkal kisebb vagy karcsuabb végtag-
jai vannak, mint az embereknek, ezért egy dtlagos
drotkeritésen kdnnyebben taldlnak kapaszkodofeliiletet.

A tabori kerités Osszetekert acél- vagy magas szakito-
szilirdsaga mianyagdrot. Kifeszitve 15 méter hosszu és
1 méter magas akadilyt képez. Eredetileg a hadsereg
haszndlta, konnyen és villimgyorsan illitottak fel beld-
le keritéseket. Ma alacsony koltségvetést, gyors litem-
ben felhtzott, vagy el6re gyirtott elemekbdl Osszedlli-
tott létesitmények korul alkalmazzik. A keritésdarabok

végei biztonsdgosan 6sszekapcsolhatok, alsé résziik co-
vekekkel rogzithetd. A keritések kozil ez az egyik legne-
hezebben dtszakithato.

A falakkal szemben a kerités mellett szOl az dtlithat6-
sdga. A kiils6 jarokelSk is észlelhetik a behatoldsi kisér-
letet, és jelenthetik a legk6zelebbi rendfenntart kiren-
deltségen. Mig ha a behatol6 t6mor falon kel at, maga az
akadaly fedezi Gt az esetleges kiilsé szemtanuk el6l.

DEFENZIV TEREPATALAKITAS

A hagyominyos mesterséges akadélyok, mint példa-
ul a fal és a kerités, nem mindig a legalkalmasabbak a
céges tertlet kiilsé védelmi rendszerének szerepére.
Nem esztétikusak, megfélemlit6k, és hasznilatukkal a
cég el6nytelen képet mutat leendd ugyfelei felé. Ezen-
kiviil egyértelmiien bizonyitja a potencidlis betolako-
doknak, hogy a tertleten valami értékesen Oriznek.
Ezért a finomabb megolddsokat kedveld tarsasdgok szd-
mdra, valamint azoknak, akik biznak az els6 benyomds
jelent6ségében, a Knight Errant egy kiilonleges szolgal-
tatdst kindl, amit a biztonsigi szakmaban csak igy emle-
getnek: defenziv terepdtalakitds.

>>>>>(Ujabb nyelvi gyongyszem!) < << <<
- Jargoneur (16:46:51/11-27-55)

A defenziv terepatalakitds gyakorlatilag a természe-
tes akadilyok mesterségesen torténd létrehozasa. A ko-
zépkori vérkastélyok vizesarkai is ilyenek voltak, bar
mesterséges mivoltuk elsé pillantisra nyilvinval6va
valt. A mai terepdtalakitds azon az elven alapul, hogy a
legjobb biztositds a legkevésbé felting; a 2055. év mes-
terséges barikddjai mar tavak, dombok, vizmosdsok és
mds képz&édmények, melyek teljesen megkiilonboztet-
hetetlenek természetes eredetijiikt6l. Ezek az akadélyok
barmilyen szimban és kombindciéban tartalmazhatnak
rejtett érzékelGket, riasztOkat, robot- és lGallasokat, a
megrendel$ cég specidlis igényeihez igazitva. Képzeld
el, hogy a behatol6 kométosan ballag lefelé a domb-
oldalon a létesitményed felé azt gondolva, mindossze a
legkozelebbi ajtén vagy ablakon kell dtjutnia. Alig tesz
meg azonban néhdny lépést, amikor a mesterséges
domboldal pdzsitja alél mozgisdetektorok dltal miko-
désbe hozott narcoject-fegyverek bukkannak el6, és a
bilin6z6t altatotiik sorozata teszi drtalmatlannd.

>>>>>(Altat6tik?!! Inkabb kabit6, esetleg robbané-
lovedékek — vagy még rosszabbak. Mi ez a baromsag ar-
rél, hogy a cégeket még érdeklik a nem-halilos megol-
disok?)<<<<<

— Little Cat Feet (10:40:15/09-06-55)

>>>>>(Ez egy reklimanyag, Cat. Bizonyos szem-
pontbdl ugyan meglep6en sz6kimondo, de mégiscsak
reklamanyag. A céges fejesek nagyon jol tudnak olvas-
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ni a sorok kozott, és természetesen a leghaldlosabb
védelmet rendelik meg a KE-t61, mikdzben a vildg felé
6k minddssze békés iizletemberek, akik megprobaljak
megvédeni becsiiletes Uton megszerzett java-
ikat)<<<<<

- Libertarian (10:53:31/09-06-55)

>>>>>(A multkoriban néhdny cimborimmal meg-
probaltunk betorni egy Ares raktirba. A dombtetd alatt
ugyan volt egy elektromos kerités, de elég konnyen at-
jutottunk rajta. Néhdny perc malva jelzett a dekdsunk,
hogy zsebre vigta a kézponti szimitégépet — ajtok nyit-
va, szabad az ut. Feljebb mdsztunk hit — egyenesen né-
hany tucat géppisztoly kellemetlenebbik vége elé. Sze-
rencsémre én voltam a hitvéd, és amilyen gyorsan csak
tudtam, hdztam vissza a keritéshez. Lefelé rohanva csak
annyit littam, hogy mindenhonnan robotok emelked-
nek ki a fold al6l; a kameraszemd szarhdziak nem vol-
tak rakapcsolva a kdzponti szimitogépre. A kis rohadé-
kok érzékelték, hogy elhaladunk folottiik, elGjottek, és
egyenesben kozvetitették kis akcionkat a benti biztonsd-
giaknak. Esélyiink sem volt.)<<<<<
- Uptahere (11:56::10/9-14-55)

>>>>>(Ugy hallottam, néhany biotechnoldgiai labor-
ndl mesterséges tavakat 1étesitettek, és mindenféle vad-
allatot telepitettek beléjik. Piranha-reptil6hal kombind-
ci6k, melyek a vizbdl kiugorva timadnak, meg olyan
paraillatok, hogy a hajam égnek all t6lik — gondolha-
tod, mindegyik génmanipuldlt)<<<<<

- Rifkin 1I (14:02:04/9-18-55)

A defenziv terepatalakitds javara irhatd, hogy segitsé-
gével konnyebben kombindlhaté a fizikai és a magikus
védelem. Példdul egy mesterséges t6 nagyszerl ottho-
ndul szolgil a vizelementaloknak.

Ha a mesterséges akaddlyokrdl van szd, a beszélgetés
mindig csak a keritések, falak, drkok, stb. felé terel6dik,
mintha a behatol6t semmi mdssal nem lehetne feltarta-
ni a komplexum belsejébe valé bejutdsa el6tt. Igazsig
szerint azonban a kiils6 védelemnek a fal csak a legels6é
vonala. Kiilonb6z6 tipusu csapddk és egyéb védeszko-
z0k — a legprimitivebbtdl az Osszetettebbekig — képesek
feltart6ztatni, vagy id6legesen drtalmatlannd tenni a fa-
lon dtjutott betolakodét. Az aldbb felsorolt eszkozok
csak kiragadott példdk a szimtalan lehet6ség kozil,
amelyekkel megvédheted 1étesitményeidet.

A legkézenfekvébb és legstrtibben haszndlt mod-
szer a ,senki foldje”. Gyakorlatilag egy megtisztitott sav
a kiils6 kerités és az épiiletek, vagy két koncentrikusan
elhelyezked$ kerités kozott, mely elég széles ahhoz,
hogy tiszta 16vonalat biztositson a biztonsigi er6k szi-
mara. A senki foldjére néha akadalyokat is helyeznek,

amelyek lassitjdk a behatol6k mozgdsit, de nem elég
nagyok ahhoz, hogy fedezékként lehessen Gket hasznal-
ni: szikldk, foldsancok, drétok, infravords sugarak halo-
ja stb.

>>>>>(Azt mondjik, az Ares a legtobb létesitményé-
ben a senki foldjére akndkat telepit. BUMMM!) < <<<<
- Billy Boy (12:16:14/12-10-55)

Drotok vagy infravoros sugarak labirintusat a senki
foldjétdl fuggetleniil is lehet haszndlni. Ezeket a Knight
Errant a megrendeld igénye szerint telepiti. A monosza-
las megoldés ardnylag olcso, de felhivjuk minden leen-
dé kliens figyelmét, hogy az ilyen csapda szinte biztosan
megoli vagy megcsonkitja azt a szerencsétlent, aki meg-
probal dthaladni rajta. Az infravoros sugarak halojat al-
taldban riasztok vagy rejtett fegyverek érzékelSjeként al-
kalmazzak.

A csapddk masik, manapsag igen elterjedt tipusa az
ugynevezett ,tigrisverem”. Gazdasiagos és konnyu tele-
piteni: az egész gyakorlatilag egy mély verem, lefedve
kis teherbirdst dlcizéanyaggal. Az dlcdzds mindig a kor-
nyezG terephez igazodik, igy téve magit a csapdit szin-
te lathatatlannd. Amikor a behatol6 rdlép az dlcdra, sd-
lya dtszakitja azt, és a verembe zuhan. Egészen addig ott
is marad, amig a biztonsdgi személyzet megérkezik.

A biztonsdgi vilagitérendszereknek kettds céljuk van:
egyrészt a behatolok konnyebb és gyorsabb felfedezésé-
nek elGsegitése, masrészt pszicholdgiai hatds keltése a
behatolds megakaddlyozdsa érdekében. Az idedlis vilagi-
tisnak meg kell szlintetnie a betolakod6k szimdra bu-
vohelyet nyjté drnyékokat, ugyanakkor tiszta raldtast
kell nyujtania a tertiletre a biztonsdgi személyzet szima-
ra, lehet6leg elvakitva a blin6z6ket.

A vilagitoberendezéseket lehetSleg a keritésen be-
lilre kell telepiteni ugy, hogy fénytket kifelé szorjik.
Minél tavolabbra hatol el a fény a védend6 objektumtol,
anndl nagyobb eséllyel fedezhet6Sk fel a kozeledd beto-
lakoddk. Egy 6tven méteres fénysiv mar elegends idGt
biztosit az 6rségnek az észlelésre és a cselekvésre. Ha a
kerités egy t6 vagy folyd partvonalat koveti, kilonos
gondossaggal kell eljarni. A partmenti létesitmények
dokkjai és moéloi a legjobb potencidlis buvohelyek,
ezért hasznos, ha tobb kiilonb6z6 szogbdl vildgitjuk
meg Gket.

A kiils6 vilagitéobjektumok elhelyezésénél tigyelni
kell rd, hogy a behatolok ne férjenek hozzdjuk, és ne
tudjak 6ket megrongilni. A Knight Errant minimum tiz
méteres tavolsidgot ajinl a kerités és a limpak kozott,
igy a keritésen dtjutni szindékozok biztosan nem érhe-
tik el. Taldn felesleges is emliteni, hogy minden kiilsé
vilagitoéeszkoz kilon dramforrdssal rendelkezik, ezért
egy esetleges — természetes vagy mesterségesen elGidé-
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zett — dramsziinet esetén az objektum fizikai védelmé-
nek ez a fontos része tovibbra is viltozatlan hatdsfokkal
uzemel. A megrendeld kivinsiaga szerint a vilagitérend-
szerhez akdr tOobb tartalék dramforrds is telepithetS. A
Knight Errant ezeket természetesen minél nehezebben
elérhetd helyekre rejti el.

A biztonsagi vildgitérendszer aktivalhat6 fotocellak-
kal, id6zit6kapcsoloval, vagy manudlisan. Leghatéko-
nyabb a fotocella, mely a kornyez6 fényviszonyok sze-
rint mikodteti a berendezést, ezért nem hat rd egy
esetleges aramsziinet. Az id6zit6kapcsol6 is hasonléan
megbizhat6, 4m folyamatos dramelldtdst igényel. Ezen-
kiviil ha a kapcsolot egy teljesen dtlagos szamitogépes
biztonsigi rendszerhez kotik, az ellenfél dekdsai
konnyen manipulalhatjdk. A manudlis kapcsolokndl ez
ugyan nem torténhet meg, mégis ezek a legtimadha-
tobbak, mert az illetékesek szimdra konnyen hozzafér-
het6vé kell Sket tenni.

>>>>>(Ez hihetetlen. Hogy lehet ennyit siketelni a
vildgitdsr6l? Unuunatkozom!) < < <<<
- Slag (18:21:56/12-03-55)

>>>>>(Er6ltesd meg magad és figyelj, seggfej. A jo
vaddsz a védelem minden aspektusit tanulminyozza,
még a vilagitast is. Adott pillanatban barmilyen kis infor-
maciémorzsa jol johet.)<<<<<

Rodin (18:30:47/12-03-55)

A vildgitds ot legfontosabb, biztonsigi szempontbol
is értékelhetd tipusa: hagyomanyos izz6, fénycss, halo-
génlampa, kvarclimpa, és végiil aktiv infravoros vilagi-
tds. Hagyomanyos izz6t haszndlnak a legtobb haztartds-
ban. Elénye, hogy bekapcsoldsakor azonnal vildgitani
kezd, viszonylag olcs6, kiilonbo6z6 fényersségben kap-
hat6, és némelyikben bels6 visszaverd réteg, valamint
beépitett lencsék taldlhatok, melyek szétszorjak, vagy
fokusziljik a fényt. Ezek hidnyiban olyan berendezések
belsejébe is szerelhet6k, amelyek hasonl6é hatdsokat
produkdlnak. A sokféle tipus rengeteg biztonsdgi igényt
képes kielégiteni.

A fénycsoves vilagitorendszer telepitése is ésszeri
aron megoldhat6, ezenkivil mikodtetése sokkal ol-
csobb. Mindkét vilagitistipus j6 vilasztds, ha azonnali,
viszonylag rovid ideig tarté fényre van sziikség.

A halogénlampit szokds higany- vagy natriumlampa-
nak is nevezni. Mindkét tipus hatékonyabb és hosszabb
élettartamu, mint a hagyomanyos vagy fénycsoves meg-
oldas, f6ként a kisnyomdsa natriumgizzal mikodtetett.
A higanygazos izz6 kékes vagy zoldes arnyalata fényt
bocsat ki, wattonként 30-63 lumen erGsséggel, mig a
natriumgazos arany fénnyel vilagit, 100-180 lument ad-
va le. Idealis megoldas kodos helyeken, ugyanis a sirga
fény koztudottan messzebbre hatol a kodben, mint a fe-
hér. Hatrinya, hogy beinditisidhoz nagyon magas kez-

deti fesziltségre van sziikség. Ez azt jelenti, hogy az
angliai siksdgon 2-5 perc alatt lehet betizemelni a hideg
rendszert, és még hosszabbb id6 alatt a meleget — pél-
daul egy esetleges aramsziinet utdn. Telepitése draga,
de gazdasdgos dramfelhaszndldsa, és az izzOk hosszabb
élettartama miatt a koltség hosszu tivon jelentésen
csokken. Ajanlott felhasznaldsa kiils6 tertileteken, egész
éjszakas idGtartamra.

A kvarclimpa minden j6 tulajdonsigot egyesit ma-
gdban; vakitéan fehér fényével kivalo litdsi viszonyokat
biztosit, ugyanakkor pillanatok alatt mikodésbe hozha-
t6. 1500 watt korili leadott teljesitményével kivalo
megoldas a kiils6 kerités és a problémads helyek megyvi-
lagitasira. Ara azonban jéval meghaladhatja bizonyos
cégek koltségkeretét.

Az aktiv infravoros vilagitas a feltlinést keriil6 cégek
szdmdra ajdnlott, ahol a biztonsigi személyzet nagy
tobbségben természetes, vagy mesterséges holatdssal
rendelkezik. Egy dtlagos ember szem szimdra az infra-
vOros fény lathatatlan. Azonban egy héldtdssal érzékelS
metahumdn, vagy egy infraszemiiveggel, netin kiber-
szemmel felszerelt személy ugy lit infravoros fényben,
mintha kvarcldimpa vildgitana. Ezek hidnydban egy beto-
lakod6 ugy hatol be a tertiletre, hogy tudomadst sem sze-
rez a biztonsagi rendszer 1étezésér6l, és igy a tokélete-
sen lato biztonsdgi személyzet id6ben akcidba 1éphet.

>>>>>(Néhdny cég Tir-ben alacsony fényereji vilagi-

tast haszndl. Egyszerd alacsony teljesitmény(i hagyoma-

nyos izzOkat alkalmaznak, melynek fényében a tiindék

tokéletesen latnak. Ok frankén tudnak célozni, mi, sze-

gény balekok pedig csak kévilygunk a félhomalyban.)
- Lang (13:10:02/10-16-55)

A biztonsdgi szakma egyik Gjitdsa, a magas frekvencidja
hangok alkalmazdsa igen hatékony, bér kissé koltséges
modja a behatol6k elriasztdsinak, vagy drtalmatlanna
tételének. A mult szdzad lakds- és autériasztoi szintén
hangot adtak ki azzal a céllal, hogy felhivjak a figyelmet
a blin6z6 tevékenységére, igy kényszeritve 6t menekii-
1ésre. A mai riasztok némelyike is hasonl6 funkcidt 1it
el, de az 4j fejlesztésid, magas frekvencids hangrendsze-
rek joval tilmutatnak ezen. A keritésbe szerelt fehérzaj-
generdtorok tobb frekvencidn is hanghullimokkal
arasztjak el a teriletet, melyek tonkretehetik a fegyver-
kapcsolatok, kiberverek, vagy egyéb, a blinoz6k dltal
elGszeretettel haszndlt, cstucstechnologiat képviseld
elektronikik mikroprocesszorait. A behatold, tapasztal-
va betltetései és felszerelése haszndlhatatlansagit,
azonnal kereket old, miel6tt még a biztonsdgi személy-
zet elfogna — ha sikertl neki. A fehérzaj hanghullimai
ugyanis a hallészervek talterhelésével képesek megbé-
nitani a betolakodét; éles fijdalmat és szédiilést okoz-
nak, feltartéztatva a blin6z6t a biztonsigiak megérkez-

rIhadowrun



téig. A megrendel6nek azonban tisztiban kell lennie az-
zal, hogy a til magas frekvencia akir permanens siiket-
séget is okozhat.

>>>>>(Es akkor mit tehetiink? Pereljiik be a cé-
get)<<<<<
- Slag (14:36:01/11-16-55)

>>>>>(Nem is sejted, mi mindent elérhetsz vele.
Volt egy eset 1980-ban Chicagéban, amikor egy fickd
ongyilkos akart lenni, és eliittette magat a magasvasut-
tal. A vonat frankén el is csapta, de nem nyirta ki, csak
megcsonkitotta. A fazon beperelte a Kozlekedési Hiva-
talt, és meg is nyerte a pert.)<<<<<

- Legal Beagle (14:48:10/11-16-55)

- Slag (15:01:'6/11-16-55)

Ettdl eltekintve a rendszer egyetlen hdtranya a hatal-
mas koltség. Azonban egy megfelel6en nagy koltségke-
rettel — vagy fontos megvédendd objektumokkal - ren-
delkez6 cég szamdra hamar nyilvinvaléva vilik, hogy
megérte a befektetést.

MECHANIKUS VEDELMI ESZKOZOK

Ez a gytijt6név olyan eszkozok Osszefoglald neve, mint
példdul a robotok és automata 16dlldsok. Természetes
vagy mesterséges akadalyokkal egytitt alkalmazva nélkii-
16zhetetlen tartozékat képezik az 6n védelmi rendszeré-
nek. Altaliban kiilonféle érzékelGkkel egyiitt telepitik
oket.

Az automata 1Gdllas egyszeri szerkezet, konnyd telepi-
teni és alcazni. Az egész mindOssze valamilyen fegyver,
egy szervomotor, és a megfeleld tipusa 16szerheveder
egyiittese, belehelyezve egy dobozba, vagy elrejtve a
falban egy panel mogott. Amikor a behatol6é a hozzd
kapcsolt érzékel6 hatésugardba 1ép, a doboz kinyilik
(vagy a panel félrecsuszik), és mdris ziporoznak a gu-
mi-, vagy altatélovedékek. A biztosabb taldlat érdeké-
ben a fegyver szérdsa dllithato, igy lovedékeivel na-
gyobb tertiletet fed le.

>>>>>( MoOkas, mennyire haldlosak tudnak lenni
ezek a ,gumilovedékek”, amikor egy goly0szord csové-
bdl bukkannak el6.) <<<<<

- Brady (03:36:54/11-05-55)

ROBOTOK
A robotok, akir automatikusan miikodnek, akir rigd
irdnyitja Gket tavolrol, felszerelhetGk kameraval jarGrfel-
adatok ellatasira, de alkalmasak sokkal kdzvetlenebb el-
lenintézkedések végrehajtisara is.

>>>>>(Fegyverek, cimborik. Fegyverekre gondolja-
tok. Cstnya, nagy, baritsigtalan fegyverekre.)<<<<<
- MamaKnowzBest (04:50::20/11-06-55)

Kerekes, linctalpas, 1égparnds és rotoros valtozatok
léteznek, lehet6vé téve a megrendelSnek, hogy barmi-
lyen tereptipuson felhasznilhassa 6ket.

,sJudom, mi a dorgés, én vagyok a taplaléklinc legalja.
Ott vagyok a tlizvonalban — az drnyvaddsz szemsz6gébdl
a leggyengébb lincszem. De a munkaadémnak én nyuj-
tom a biztonsig és védelem érzetét. Es ha jol végzem a
munkdm, minden alsébbrend létforma kétszer is meg-
gondolja, be akar-e jonni.”

IDEZETEK

wSajndlom, de csak akkor engedhetem be, ha a reti-
na-, ujjlenyomat-, és hangminta megegyezik a belépési
engedélyen levGvel.”

St irja ald.”

Elnézést a varakozasért.”

MEGJEGYZES

A biztonsagi 6rok a legnagyobb szimban el6fordul6,
és legjobban szem el6tt levé tagjai a cég fizikai védelem-
mel foglalkoz6 csapatinak. Ellen6rzGpontokat miikod-
tetnek, valamint jair6roznek a kerités mentén és a kije-
161t teriileteken. Altaliban a veszélytelenebb helyekre
vannak kijelolve, vagy specialis feladatokat teljesitenek.
Rendszerint kiilsGsok, akiknek az alkalmazé cég csak
minimdlis biztonsagi képzést nyujt.

TULAJDONSAGOK
Test: 4

Gyorsasig: 3

Eré: 3

Karizma: 2
Intelligencia: 2
Akaraterd: 2
Esszencia: 6
Reakcio: 2

Kezdeményezés: 2 + 1D6
Szakmai szint: 1-2

Felszerelés: Tetszés szerint

Szakértelmek
Etikett (céges): 2
Tizfegyverek: 3
Vallatas: 2
Pusztakezes harc: 3

Kiilonleges képzettségek: Biztonsigi rendszerek: 1
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A Légiparadén elhangzott unszolasok és a rengeteg,
jatékosok altal irt levél hatasara dontottem ugy, hogy
- bizonyos tekintetben - ujraformalom a klanok ko-
zotti kapcsolatokat és ellentéteket. Mindezek mellett
a 1étezd hat klan mellé felvettem egy hetediket is - ez
lett az ugynevezett foldi klan. Tadom, sokan azt sze-
rették volna, ha tobb foldi klan lenne a jatekban, de
ez sajnos jelenleg nem lehetséges. Pontosabban meg-
valésithatd, de tulsagosan nagy erofeszitést igényel-
ne ahhoz képest, hogy mily kevéssé befolyasolna a
jaték egészét. A KG mint jaték a vilagiirre koncentral
és a foldi kalandok udit6 szinfoltként szerepelnek a
jaték egészében. Korlitozott szamu wujitas belefér a
fejlesztési idobe, de ha talsagosan sokat dolgozom
egy modulrészleten, akkor az csak a tobbi rovasara
torténhet meg.

Sokan nehezményezték, hogy a vadaszklanok
(Acél Sasok és Biborrend) sokkal gyorsabb eloreha-
ladast tesznek lehetdvé, mint a kalozok vagy a keres-
keddk esetében. Ha utanaolvastok a klanokrol eddig
megjelent informacioknak, az alapjan kiderul, hogy
a két vadaszklan kozott sem teljesen felhotlen a vi-
szony, rivalizalnak egymassal. Korabban a nem va-
daszklanok kalandjainak elvallalasakor a megfelelo
ellenséges klan biintetGpontokat adott a ,hitiikbol
kitéroknek”. A pontok elosztasa kalandtipusonként
és klanonként kiillonb6z6 volt, ami megnehezitette
az elOrejutas becslését.

Mindez azonban mar a mult. A klankiildetések ér-
tékelése 1999. julius eleje o6ta a klanok kozotti moédo-
sitott viszonyok alapjan egységes rendszerben torté-
nik. Ez a rendszer jol attekinthetd, kiszamithato
elonyokkel és'hatranyokkal miikodik. A hét szervezet
kozti kapcsolatokat leginkabb egy hétszirmu viraggal
lehet érzékeltetni (lasd a taloldali abrat). Mindegyik

Ka0sz GalLaKTIKa

KLANOK

A KAOSZ GALAKTIKABAN

A klanok mar hosszii ideje a Kaosz Galaktika részei, nélkiiliik mar csak kevesen tudnak elképzelni
a jatékot. Megalkotasukkor az volt az elképzelés, hogy a jatékosok szamara olyan valasztasi alter-
nativakat kinalunk, amelyek hosszu tavon segitik fejlodeésiiket és egészséges rivalizalasukkal szi-
nesebhé teszik a kalandozast. Ezt kisebh-nagyobh",,ajandékokkal” képzeltiik el, amelyek kozott
megtalalhato az informacio és a hasznos targy is. Sajnos az elképzelések nem valosultak meg ma-
radéktalanul, mara a klanok altal adomanyozott targyak a nélkiilozhetetlen TAP kategoriajaba es-
nek. Kevés az eredeti dtlet, mindenki csak a jobh pajzsokat és az erdsebb fegyvereket varja.

viragszirom megfelel egy klannak, a szomszédos szir-
mok a semleges vagy barati klanok, a szemben allo
szirmok az ellenséges vagy rivalis klanok. Mindegyik
szervezetnek van két semleges partnere, aki nem t6-
rodik azzal, hogy mit csinalsz. Van két ,bizalmatlan”
partnere, akik gyanakodva figyelik, hogy mit vallalsz,
és két rivalis ellenfele, akik allando nemtetszésiiket
fejezik ki, ha a szembenall6 klannak dolgozol. Szam-
szertisitve ez azt jelenti, hogy példaul egy elvallalt Bi-
borrend kildetés esetén 10 pont jutalom jir a mun-
kaadotol. A Szabad Skorpiokat és a Global Impexet
nem érinti az ugy, nem foglalkoznak vele. A Galandia
€s a Granitkigyok szerint nem kéne ezt csinalni, ezért
minusz 2-2 pont jar toluk. (Ez az abran vékony, szag-
gatott vonalként jelenik meg.) Legvégiil a Galactic
Trade és az Acél Sasok mélyen nehezményezik, hogy
nem veliik dolgozol és 5-5 biintetGpontot osztanak ki
figyelmeztetésként. (Az abran ennek a vastag folyto-
nos vonal felel meg.) A klankapcsolatok kidolgozasa-
nal igyekeztem ugy elhelyezni a klanokat egymashoz
képest, hogy az megfeleljen az eddigi enciklopédiik-
nak. Példaul a Szabad Skorpiok vezére a Galactic Tra-
de kitaszitottja, tehat nem szeretik egymast, vagy a
Global Impexnél az olvashato, hogy nem vetik meg a
csempészkalandokat, igy melléjuk keriilhettek a Gra-
nitkigyok. A Galandia klan. szerepe az, hogy - mint
foldi klan - bizonyos fokig ellensilyozza a két va-
daszklan tirbeli feladatai. Eppen ezért nincs jo vi-
szonyban egyikkel sem, ha valaki Gket valasztana, az
némiképp megnehezitené elérejutasat a Biborrend-
nél vagy az Acél Sasoknal.

A karakterek nagy tobbsége mar eddig is 0ssze-
gyljtott tobb-kevesebb pontot a kiilonb6zé
érdekcsoportoktol, ami nem mindig egyenertékii a
mostani értékszamitassal. Nos, az 4j rendszer beve-
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zetésével mem tervezem a pontok korrigalasat. Mi-
elott véglegesitettem volna a mostani allapotot, egy
statisztikai elemzéssel atvizsgaltam a karaktereket.
Egy-két (legfeljebb 10) kiemelkedo pontszamu jate-
kost kivéve a tobbség klanpontjai valahol a 200 és
500 kozott mozognak, ami teljesen normalisnak te-
kinthet6 és megviltoztatasa csak felesleges vitakat
sziilne.

A Galandia annyiban is kiillonbozik a tobbi klan-
tol, hogy nincs konkrét rivalisa, valamint az altala
osztott feladatok és az azokért kaphato jutalmak is
kissé eltérnek a tobbiekétol. Elorebocsatva csak
annyit mondhatok, hogy a sokak altal kevesellt, fol-
don hasznalhat6 fegyverekrol és kiegészitokrol van
sz6.

A Kklanokat jelen sorok irasakor a tizedik szintig
irtam le, reményeim szerint ez megfeleloen hosszi
ideig ad munkat kovetGiknek. A rendszer nem teszi
lehetetlenné, hogy valaki két azonos tipusia klanban
fejlédjon, csak megneheziti. Pontosan kétszeresére.
§6t, akar harom klan is kovethetd, mégpedig nagyja-
b6l haromszor akkora befektetéssel. Az j felosztas-
sal két dolgot tudok elérni:

1. A karakter kivalasztja az egyik, neki megfelelo
szervezetet és azt koveti. Ekkor semmilyen hat-
rany nem éri.

2. A karakter tobb klant kovet. Fejlodése lelassul, de
tobb jutalomban részesiil.

A ,valamit-valamiért” elv alapjan mindenki el-
dontheti, hogy neki melyik ut a jarhaté. Javaslatot
nem adhatok, majd az id6 eldonti, kinek lesz igaza...

RADECZKI CSONGOR

eLs | kE=z3L1L
FEJLESZTESEK A JATEKBAN

Az adatbazis atvizsgaldsa soran tobb apro hibara buk-
kantam, ezek felismerése és kijavitisa még most is tart.
Lassuk az eddigieket:

© A MIB Harcade lézeragyu csak 3 energiat fogyasztott
az enciklopédia szerinti néggyel szemben. Most mar
helyesen miikodik.

@ A hatos agyd Fullink mérete — ki tudja, miért —
hosszu ideig csak 4 volt. Kijavitottam az enciklopé-
dia szerinti 6tre.

@ Az extra fordulok generilasa julius elejétl megval-
tozott. Ezentul, ha egy fordul6 extras, akkor el6szor
azonnal visszaditumozddik kilenc nappal a jatékos,
majd a program ellen6rzi, hogy léphet-e mar? Persze
a feltétel igaz lesz, igy a karakter nem var napokig.
Remélhetdleg pontosabb titemezést tesz lehetGvé ez
az extrazasi valtozat.

@ Szamos alkalommal el6fordult mar, hogy egy karak-
ter ajandéktargyat kapott (blokddozis, kolonizilds,
menekiltek mentése stb.), de a készittetés listdja
mar betelt. Ilyenkor nincs mit tenni, tollat kell ra-
gadni, és kikonyorogni az operatortdl, hogy tegye
be a hajoba. Ennek a gyakorlatnak most mar vége.
Ezentidl, ha a készittetés lista mar betelt, a program
egy kozeli rendszer raktdrdba tdrolja el a cuccot.
Majdnem ugyanaz, mint a készittetés, csak fizetni
kell érte. Ha a raktar listija is betelt, akkor a kovet-
kez6 tizenetet kapjatok:

SJutalmat érdemelnél, de raktdrozdsaid és ké-
szittetéseid nagy szdma lebetetlenné tette, hogy
ajandéktdargyadat megkaphasd. Majd legkozelebb,
ba lesz bova...” Ez azt jelenti, hogy a targy elveszett,
tobbé mar nincs lehetGség visszaszerzésére. Ezt ab-
bél a megfontolasbol vilasztottam, hogy 4 kilonbo-
z0 készittetése és 15 raktdri tirgya nagyon kevés ka-
rakternek lesz az id6k folyaman.

@ Az el6z6 fejlesztés kapcsolodik a teljeskorid biztosi-
tashoz is, az is hasonléan miikodik ezentil. Ha meg-
semmistlt valamelyik tirgyad, készittetésként kapod
vissza a fordulod végén, amit ha nincs hely, valame-
lyik raktarban tirolnak el. igy a kovetkez6 forduléd
kezd6dhet azzal, hogy odarepiilsz és azonnal atve-
szed.

@ A sokat vitatott 17-es pszi képesség tobb remek ja-
vaslat utin 100+2xPSZI novekedést biztosit. Vagyis
a képesség megkapasakor 134 szizalékos lesz a fej-
16dési keret, 25-0s pszi esetén pedig 150%. Ez a
modszer harmonizil a pszi fejlettségével és nem he-
réli ki a képességet sem. Koszonet kitaldléjanak.

VARGA CSONGOR
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Ligeosbanan rendszer, hajéirdnyitdsi és hadi koordi-
nécios kozpont.
Szektornyilvantartds: Gollam-158/1/343789.

— Mi a francot értesz azon, hogy megbénult az orbita-
lis forgalom? — csapott dihosen a karfijira a biztonsagi
fénok. Miutdn a mai randevija nem jott Ossze, kifejezet-
ten ideges volt.
jozasi Grpalyan. Pont a fejiink felett. Nem lehet t6lik le-
szallni!

— Hogy az a j6... Es miért nem kiildted el Sket a j6 ba-
natba?

— ..Izé. En probaltam. ElGszor egy részeg zold massza
jelentkezett be, és érthetetlen verseket kezdett olvasni.
Aztin még énekelt is. Sajnos ettdl valamiért kistltek a
kommunikdciés csatorndk. Mikor megjavitottuk, akkor
meg egy triciplita volt a képen, és hmmmm... épp egy ci-
pa nével... Sz6val valami kuplerdjban... De én ezt nem ér-
tem, f6nok, a triciplitak nem aszexualisak, vagy mi?

— Nem a hiilyeségeidre vagyok kivincsi! Azt magya-
razd el végre érthetGen, hogy mi torténik itt!

— ... Khmmm. Na ez a triciplita..., vagy nem tudom én mi-
csoda, azt mondta, hogy 6 a flottavezetd, és épp buliznak!

— EskiiszOm, te egy barom vagy! Ezért még szétraga-
tom a segged. Van itt egy értelmes ember, aki a képerny6-
re tudna rakni ezt a rebellis bandat?

- Persze, f6nok! — ajanlkozott egy stréber lokitoros
tiszt.

— Remélem, ez nem az, amire gondolok!

- Minden hajon egy cipaformiji embléma van. Atya-
vilag! Ez csak egyet jelenthet!

— Mir csak ez kellett a zarg invizi6é mellé... Széval ki-
tort a Masodik Capahaboru. Jottek elfoglalni a bolygonkat!

- Voros riadd! Teljes harci késziiltség!

Purple Darkness.

A gigantikus monstrum parancsnoki hidjin mér csak
néhdnyan lézengtek. Gatwick szokasos délutini szieszta-
jat toltotte, néhany sajtos pizza és egy mobil holoplex ki-
séretében. A holotinyéron épp kedvenc kvizmiisora

)
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ment, az ,Utols6 becsukja a szemét”. Hanyagul feltette a
labat a konzolokra, és kozben fél fiillel hallgatta a robot-
napl6 beosztsit.

— ... aztan a Zoldell6 Foveny megvamolasa, Han Sz6-
sz016 kapitany elleni parbaj, és délutin értekezlet a kon-
zorciumok és kldnok vezetGivel.

Gatwick érdekl6dve tette le a pizza maradvinyait, és
sz6lt a holoplexnek, hogy halkitsa le magit.

— 066... Ez a fazon valahonnan ismerds. Adatokat!

A kellemes n6i hang elkezdte sorolni az adatokat:

- Han Sz6sz016. Triciplita, Gollam szektor, haj6ja: Ful-
lank. Szabad kapitdnyi szovetség: Jégmosoly Uszony. LP
abszolut dijazott. Mdr tortént vele egyiittm{ikodés a hato-
sagok és a bolygok megvimoldsa kozben.

Részletezés:

A hajéja legutdbbi talilkoziskor négyzetmilliméteres
felbontasban...

— Ezt hagyjuk... Sz6val Han SzuszI6...

- ...820s7616 - javitott készségesen a szamitOgép.

- Pofa be!... Mi a fenét akarhat ez a kis egér?

Kelly Mycobi opdlos szemekkel meredt Mermaliorra.

- Add vissza a sorom... Hukk... Te strici!

— Na most mar elég legyen! Minden kedves kapitanyt
megkérek, hogy firadjon vissza a haj6jara. Bekapcsolta a
személyi hivojat.

- Han, lennél szives végezni odabent?!

- Két 6raja bent van Lolitinal! - mondta Jaq Mirror in-
gerilten. Lithatdlag bosszantotta, hogy — bir nem vett
részt a harcban — most kitba fog esni a terve, miszerint a
Massage Club legdogosebb 6romlinyaval, és két behttott
pezsgovel fogja végignézni a PD atomjaira hullasat.

Han Sz6sz616.

A flotta vezetGje mosott fekaliaként tlt parancsnoki
székében. Legkisebb feje dicsGen hadakozott vegetativ
idegrendszerével, de lithatban még mindig a halmatag li-
bid6 uralta homloklebenyének leglényegesebb részeit.

- Jon... A PD-t mér befogtik a radarok...

Na fidk, tegyétek el a piat, kezd6dik a tanc!

- Hmmmm... — Gatwick szorakozottan dorzsolgette
kecskeszakallat, és kozben a képernydre sanditott.

— Helyre kis flotta var benniinket.

A szamitogép felbugott.




- Helyzetjelentés a 18 haj6rél — mondta a csilingel6 n6i
hang. A monitoron szimoszlopok kezdtek lefelé kaszni:

WINGERPHO 159 1590  SISSER DX 5 60
YANGORAPHO 235 1175  GIGA BEAM 2 28
PURPLION 8 144  MANDRA VI. 70 1680
LIGHTNING STEEL 5 70 WINGERLEZER 1 15
HIPLAR 8 160  MIB ARES 30 480
CHAZMA 2 52 VAMPIR 4 88
GIGA-PHO 51 561 CRUSHER 6 108
MEGA-PHO 6 144  Osszesen: 6355-0s tlizerd

Leo Gatwick idegesen ragyujtott egy cigarettara, aztin
rogton el is nyomta. Aztin megint rigyujtott egyre...

Jugde Chris végzett a fejszimolassal. Még gyorsan at-
valtotta az eredményt helyi és szubszektorilis pénzne-
mekre is, aztin lehivta a Testvériség archiv hirdetményét
a fejpénzekrdl. Egy mosoly kiséretében kitorolte a képer-
ny6rol 6ket, és a Darkness képe ald biggyesztette az
imént kikalkuldlt eredményt. ElGkészitette a file-t, és el-
kiildte a Secter halézati com-jara. Ugy érezte, hogy ez
megfelels inspirdcio lesz, hogy ha el kell kapni a PD-t.

A karnoplantusz tobbségl] Szabadkereskedelmi Liga csu-
pan Profit balvany imadataval foglalkozik, és semmilyen,
az druszallitast nem akadalyozo szervezetet nem tekint el-
lenségének. Ennek ellenére néhany pszeudotudatu szerve-
zet ellenségképében szerepel a Liga. Hogy ennek az aldat-
lan dllapotnak véget vessen, létrehozta az (zleti
kapcsolatok fellenditését célzo alszervezetét: az Inszekto-
id-Karnoplantusz Szimpatia Ligat, melyet barati gesztus-
ként az egyszerC]l pszeudotudatok szamdra is konnyen
megjegyezhet] XL logdval illet. Az XL célja a Liga inszek-
toidokkal létesitett izleti kapcsolatainak bCvitése, az ok
nélkil elharapodzott karnoplantuszellenesség felszamola-
sa, és a sotétben tévelygl] pszeudotudatok felvildgositasa
és felemelése a tobbi értelmes faj meg a xenok kozé.

Ennek szellemében irja ki elsC] tenderét. Az XL reklam-
célokra kivanja bérbe venni az inszektoid hajok kilsCJ fe-
luletét. A tender annak hivatalos (az AK augusztusi szamé-
ban tortén]) megjelenését]l kezdddik, és tart a téli
Légiparadéig, ahol az XL tgyvezet] elndksége ellenlrzi a
teljesitést, és gyClztest hirdet. Minden résztvevld dijazasban
részesul, de hitel nincs.

A kapitényok hajojuk burkara az XL dltal megadott rek-
lamszovegek egyikét fessék fel. Mig a felirat a hajon olvas-
hatd, az XL minden inszektoid hajoval valo taldlkozas utan

— A Purple Darkness!

A biztonsigi f6nokot az djulds kertilgette.

- Hit ezeknek a cdpdknak mdr semmi sem szamit?

A lehet6 legaljasabb eszkozoket is felhasznaljak... Re-
meg6 kezekkel hivta az Elnokat.

Az Elnok remeg6 kezekkel hivta a Szektor Kormanyzot.

A Korméinyz6 nem vette fel. Epp vacsorizott, és ha
nem ezt tette volna, akkor is magasrol tett volna a Ligeos-
banan apré-csepré gondjaira. Tudvalevéleg ma este volt a
Stellar Kupa dontdje.

Leo Gatwick a mdsodik doboz cigijénél tartott. ElGvet-
te a noteszat, AZT, amit soha sem szokott elGvenni. Vett
egy mély leveg6t, és gondos precizitdssal belekarcolt ha-
rom betlit (zir6jelben pedig hirom szimot). Egy ropke
percig még gondolkodott, aztin visszatette a ldbdt a kon-
zolra, és felhangositotta a holoplexen mend kvizshow-jit.
(Ami mellesleg a kedvenc kvizmtsora volt.)

- Valtoztatunk a programon! - vetette oda fél sz6val a
navigdcios tisztnek. — Ma kihagyjuk Han Szuszl6 csapatit.
Irany a konferencia!

S futott batran a gyiva PD, magan vonszolva Jégbeki-
alt6 szégyenét.

egy ajandék Microkarnusz Piciplantusszal kedveskedik a
palydzonak. (Ez egy karnoplantuszok szamara nagyon ked-
ves hazidllat/novény, a béke egyik szimbéluma. Ertéke
30 IGt)

A felirat a kdvetkez[ Ik barmelyike lehet:

Szorgos néptink karnoktol vesz!
A ‘plantuszok szeretnek tégea!
Négy lab rossz! Négy kar jo!
Békés pszeudotudatok vagyunk!
Ne verjiink sehol gydkeret!

Lehet egyéni felirattal is nevezni, ha azt az XL esztéti-
kai bizottsaga jovahagyja, és sajat reklamszovegének elfo-
gadja. Ekkor az XL egyszeri 30 000 |Gt szerz[li jogdijat fi-
zet. A legsikeresebb reklamhordozo, azaz a feiratos hajojat
a legtobb inszektoid hajonak megmutat rovarkapitany ju-
talma a fizetségen feliil egy Troxx 4.2 full pajzs!

A teljesitést igazol6 iratokat — fordulékat — az Ugyve-
zetl] EInckség a téli Légiparadén ellenCrzi.

XL Ugyvezet] elnoksége:
Kapten O’Nion
Cramble Laevigata
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wwJr véndorail En most elCIszér irok vala-
mit itt ezeken az oldalakon, de ezt az alkal-
mat arra szeretném felhaszndlni, hogy par
kapitanynak tizenjek, és kérjek egy dolgot.
Akérés a kovetkez[1: minden kapitdnyt, aki
a Formato Il-ben tartozkodik (s nem ka-
10z), felkérek arra, hogy legyen a segitsé-
gemre az invaziés bazisok ellen. Mivel
adataim szerint ¢ridsi zarg erClk védik, va-
rom olyan kapitanyok jelentkezését, akik
egy jo kis flottaban odapdrkéinének ezek-
nek a szemét bazisoknak. Ha valaki kedvet
kapott a flottazashoz hivion a 23-367-
545-6s holotelefonszamon! Ja, és én nem
vallalom a flotta vezetését, de ezt még
megbeszéljik. Més. Az aprilisi AK-ban ol-
vastam Max Harly hirdetését. (1 keményen
birdlta a kalézokat, de felvetette, hogy a
vadaszok miért ellendk, miért nem a blo-
kadok ellen forditjak fegyvereiket. Hat mi-
vel jomagam is vadasz vagyok, szeretnék
a magam modjan vélaszolni erre a felve-
tésre. A valasz egyszer[1 az én szemszo-
gemb(JI. Azért probalom legyClzni a kalo-
20kat, hogy beldssak: a kalozkodas helyett
jobb mulatsag a blokadozas. Igy legalabb
nem kell a torvényt megsérteni, mégis jo
kis pénzeket akasztanak le. Remélem
megeértesz, Max! Tisztelettel:

Guy a vadasz (#1758)
wwMig egy vaddsznak csak a zargokkal
és mezonokkal, illetve a kalozokkal kell
harcolnia, addig egy kaldznak nem csak
az idegenekkel, hanem a vadaszokkal,
katonai hajokkal és minden més kaldzzal
(kivéve néhany bardtot) meg kell kiizde-
nie. Ezért senki ne merje gydvasaggal
vadolni e nemes és [Jsi szakma mCvelJ-
it. A kaldz ellensége az egész galaxis, ko-
pok loholnak a nyomaban, vérdij van a
fejére tzve, vdmkatonak vérjak minden
kikotCIben. Szabad kapitany, ha elég vak-
merCInek érzed magad, hogy szembenézz
a halallal, csatlakozz az CIr Fekete Lovag-
jaihoz, a kaldzokhoz! Ne higgy azon ha-
zugoknak, akiknek savany( a szIC], mert
nincs batorsaguk ehhez a élethez! J6 pél-
da erre a sehol sem jegyzett Necrotech
Inc., aki le akarta jaratni a nemes Testvé-
riség versenyét. Egymillié IGt-ot akartak
felajanlani, holott hédrom éhséglazadast

kellet tagjaik korében leverni, mire
0Osszeszedték a fényposta koltségét. Jo
vamolast minden bajtarsnak!

Caution Templar (#1150)
ww Tisztelt kapitanytarsaim! Keresek
olyan inszektoid kapitanyokat az Albion
Olea rendszerben, akik irndnak egy kicsit
magukrol. Elképzeléseikrdl, kalandjaik-
161, a jovCIbeli foglalatossagaikrdl. Erde-
kelne a fajuk, alakuld szévetségeik, eset-
leg a mar meglevd szovetségbe 16vLlk is
irhatnak. irjatok meg, merre jartok, mi-
lyen tipust CIrjard vagy (kaldz, harcos ke-
resked)! A cimem: Wéber Kft. cimén
Herke Zsombor, 1149 Budapest, Mogyo-
rodi u. 32. Herke Zsombor
wa Szeretném dzenni minden kapitany-
nak, hogy aki bele mer kotni a Dreamer-
be, velem gyUlik meg a baja. Mivel en-
nek a hajonak a kapitanya igen készséges
volt velem szemben, és batorsagot tand-
sitott mindenféle helyzetben, a testvé-
remmé fogadom. Aki szeretné megtekin-
teni ezt a ceremoniat, ldtogasson el az
Albionban a 114-gs rendszerbe, annak is
az 1-es bolygja koré. Udvozlom az XC
tagokat! Udvozlettel:

Alexandra Kozlowski

s a Mythos legénysége
ww(Jdv néktek, CIr vandorail Mér tbbszor
szoltam hozzatok, tobb-kevesebb (fCleg
az utobbi) sikerrel. Gondoltam, ha idCIm
engedi, Ujra megprobalom. Talan most
meghallgatasra talalok. 1. Szeretnék kap-
ni némi nehezen fellelhetC] infét. Spéci
felszerelésekrll, fegyverekedl. Ertsd ez
alatt, hogy nem a kiilsC szektorok boltja-
iban megvasdrolhat6 kitytkre gondol-
tam. Réadasul ezek kozott van egy-két
dolog, amit meg is vennék. Tehdt, ha
ilyen elado cuccod van (ez csak a Hecti-
ca szektorra vonatkozik), keress nyugod-
tan meg. Pl oriilnék W+S Gigdknak
vagy MIB Harcadoknak, bClvitCIknek stb.
2. A VI. Légiparadéra flottatarsakat kere-
sek. Miért most? A legutolsora azért nem
mehettem el, mert mésfél honap alatt
nem birtatok jelentkezni. Igaz, csupéan a
neten hirdettem meg. Szoval, aki egy at-
lagos Scorpion Lightningot akar tarsa-
nak... En azt szeretném, ha fajtarsaim és

a Scorpion hajocsalad tagjait hasznald
kapitanyok jelentkeznének fCleg. J6 len-
ne megmutatni, hogy ezek a hajok is tud-
nak valamit! De ha ilyenek nem hivnak
fel, akkor sincs gond. 3. Hectica szektor-
ban keresek a zarg bazisra vadaszo flot-
tat, amihez csatlakozhatnék egy kis idClre.
4. Taitha Hadrithanus! Mi van veled? Ki
tudja, hanyadik radiétzenetemre nem va-
laszolsz. Bocsi, de a cimed elkeveredett!
5. Gondoltam, itt az ideje belépni egy
szovetségbe. Nem vagyok kaldz, s arra is
lgyelek, hogy a hatdsagoknak semmi
bajuk ne legyen velem! Ezen nem is
akarok valtoztatni! Széval, ha kellenék va-
lahol... Uzenetet a (#4409)-es lajstrom-
szamra vagy az alphard@egon.gyalog-
lo.hu foldi haléra (bar hetenként csak
egyszer nézem meg, vagy a cimemre
(Gal Tamas, 8900 Zalaegerszeg, Peffi
Séndor u. 20. V/33.) kildhettek.
II. 20. Draco Gerro’Rali Ace (Corvus
Claw Phoenix kapitany) és legénysége
WHé, emberek és egyebek! A minap ép-
pen a radarendszert ellenClriztuk a pilota-
val, Nikitaval, amikor felbukkant egy ne-
onkéken pulzalé, onfeledten vigyorgd
napocskakkal és hajosziluettekkel kipin-
galt Spark. Azonnal felismertem a Pippo-
mant. Eppen tdvozolni akartam Pedro
Annarre kapitanyt, amikor tizet nyitott
ram. Hajom tipikusan a bazis ellen volt
felszerelve, ezért — na meg jobb képes-
ségei miatt — rovid tCzharc utan elfogott.
Naivan azt gondoltam, hogy a hatdsagok-
nak akar atadni. Amikor viszont kozolte,
hogy az életiinkért cserébe egy Palter
HKI-t akar, rohtgCgoresot kaptam. Igen-
csak megszenvedtem, mire a katonam,
Vasquez oldalén atkovalyogtam a raktér-
be. Ott elbotlottam a herepimumban, at-
léptem a tieberson-fokuszt, és moso-
lyogva dtnytjtottam az 0sszekapcsolt
zsilipeken Vasquez fegyverét. Hat, Pedro,
gratuldlok az 0j kispuskadhoz, hasznald
egészséggel!

Anastasius Focht (#1519),

a Novamacska VI-rél

w(Jdv nektek, CIr véndorail Nevem Guy
Strong kapitany. Fejvaddsz vagyok. Most
irok elCdszor valamit az AK-ba, remélem
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meghallgatasra talal. Szeretnék megkérni
minden olyan kapitanyt, akinek a priusza
egyenl] nulldval, és nem is kaloz, tehat
nincs kiadva VM parancsa, az jojjon és
segitsen itt a Formato Il-ben szétverni az
invazios bazist. Konyorgdm minden va-
dasznak és fejvadasznak, hogy keressen
meg a flottdval kapcsolatban! Ha ezt az
egy kérésemet teljesititek, akkor végre
megmutatjuk a zargoknak, hogy vellink
nem lehet packazni. A keresked(Ik is bat-
ran hivjdk a telekomomat, rajuk is nagy
szlikség van! A szamom: 23-367-545. A
részleteket telekomon. EllCre is koszo-
nom. Eljen a birodalom!

Guy, az asz (#1758)
wwJoes Kyssel, a ,birodalmi nemessel”
megint elszaladt a csiké a julius AK-ban.
Megint nem latja a dolgok Iényegét. Sze-
rintem [ is a vasarl6im kozé tartozik és
bespdjzolt LPS fIblIl, vagy mar nagy
szlikség lenne orvosra a hajojan. A csa-

taban én is részt vettem, de én azt lattam,
hogy 270 kalandozonak kellett harcolni
és a vérét hullatni, mig a birodalmi cirkd-
|0k méltoztattak a leteritett vadat kivégez-
ni. Ezzel a ,nemesi” cimmel megint jol
kiszUrtak a szeminket. Ezért még egy
konténer aluminiumot sem kapunk a
boltban. Mit mondjak, némi komolyabb
fegyver vagy pénz jol jott volna. Ezzel a
nemesi maszlaggal csak a Joes-féle hit
alakokat lehet megetetni. Joes baratom!
Most mér én is 1épni fogok az Albionba,
de nem hagyom cserben itteni barataim-
mal, amig le nem szedjik a bazist. Ott
majd fejet hajthatsz, a hajom oldaldra
festett igazan nemes cimer: a bibor-feke-
te alapon tClrrel 4tdofott koponya el

Caution Templar (#1150)
w Atado egy 6. fordulés Clrcapa hajé
(Scorpion Sting, alapfelszerelés). 35 for-
duld lemaraddssal és sok extra fordulo-
val. Amennyiben érdekel, irj az alabbi

cimre: 2151 Fot, Alagi u. 8/b!
Vas Gabor
W[ G-s Rubykat vennék, darabjat 2000
IGt-ért. Tobb darab is kellene. A Brope-
aban vagyok. Cimem: Boszorményi
Akos, 2049 Diésd, KCIrs u. 3/b.
Naru a Porélycaparol

Alaptipus:
Pancélzat:
Alapenergia:
Panel:

Méret:
Atlagos tiizerd:

Veszélyességi besorolas: 8
Mandverezoképesség: 15

Zarg 7-TC
750

200+ 100/kor
70

13
135

A Zarg Csillagllz] minCIségi ugrés az eddig ismert el-

lenséges gépekhez képest. A zargok valészinClleg

megunhattak, hogy veszteségeik jelentCIsen megha-
ladjék a sziikséges mértéket, ezért mezon mintdra Ujitottak. A mezon minta pedig kézismert: nagyobb hajo, tébb és
jobb fegyverzet, erJsebb pajzsok. A CsillagllzC] mindegyik feltételnek megfelel: a hajo 750-es pancélzata és 200-as
alapenergidja tobb mint elegend(, és a fegyverzete is kivalo; harom fotonagyd, harom ion-bénitd és két lézeragyu. Ez
nem tCInik soknak, de a Birodalom harcaszati elemz[i szerint a fegyverek atlagos tClzereje 22, 8 és 22. A nyolc fegy-
ver egy(itt mar figyelemre mélt6 tClzerl It produkdl, rdaddsul hatétavolsaguk is nagyon nagy. Az elemzlk azt is hozzé-
teszik, hogy az ion-bénit az esetek tébb mint felében bénit, ami szintén nagyon kellemetlen tud lenni. A CsillagClz[]
ezek alapjan még néhany flottdba tomoriilt és elszant kapitdny szamara konny[l préda volna, ha nem lennének rajta
vadonatuj pajzsok. Sajnos azonban ott vannak, és igen hatékonyan mCIkddnek. Tapasztalatok szerint, ha egy fegyver
atlagos tC1zereje nem éri el a tizet, a kapitdnynak gyakorlatilag nincs esélye, hogy a jelenleg ismert agytk barmelyi-
kével megkarcolja a zarg monstrumot. A 10 nagyteljesitmény[] reaktor b energiaellatast biztosit, id[lt adva a hajo
szamara, hogy pajzsai mogiil kényelmesen leradirozhassa a kellemetlenkedket. A hajo manClverez[ lképessége mél-
t6 egyéb tulajdonsagaihoz, raadasul valamilyen célkeresC] egységgel is ellathattdk, mert preciz talalatai a legjobb pi-
|6takat is az Clrilletbe kergetik. Mindezek alapjan csak egy tandcsot adhatunk azoknak, akik harcha keverednek egy
CsillagCIzCvel: valtsanak teret, irany a hipertér! Oda biztosan nem tudjak kovetni a zargok. (Egyes kutatok ezt még
megflszerezik egy Clsi monddssal: Sok lid disznot gy[lz!)
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AZ OSHANGYAK TAMADASA

A kévetkezo oldalakon meg szeretnélek ismertetni benneteket az — igaz, elég konnyen
osszerakbato — oshangya paklival. Az uj jatékosoknak biztosan nagy 6romet jelent
az, hogy nem kell felvdsarolni a régi kiegészitok lapjait, hanem csak venni pdr
Aranyforrast, esetleg cserélgetni egy keveset, és mdr kész is van a versenyerds 6shan-
gya pakli. Azonban vigydzat, az, hogy kénnyii Osszerakni, még nem jelenti azt, hogy
Jatszani is konnyii vele. Itt bizony nem fog drtani némi tapasztalat is, hiszen ez nem
egy primitiv horda, abol csak szépen sorban le kell hozni a lényeket. A meccs ered-
ménye sokszor azon mulbat, bogy mikor mit kerestiink el6 az 6shangya berével, me-

lyik 6shangydnkat jatszottuk ki elobb, vagy, hogy volt-e quwargja az ellenfélnek.

Akkor eldszor is rakjuk ossze a szigordan 45 lapos paklinkat.
Hogy ez miért fontos? Hat egy tapasztalatlan jatékos esetleg nem
tudja, de az, hogy egy 45 lapos pakli a meccs vége eldtt elfogy,
szinte soha nem kovetkezik be. Akkor viszont nem drt, ha azo-
kat a lapokat, amikre a paklink épiil fel is hizzuk. Erre pedig ak-
kor van a legtobb esély, ha a lehetd legkevesebb lappal jatszunk.
Na hat akkor fogjuk az osszes Gshangya lapot, amit talilunk. 5
Oshangya, 3 Oshangya szabotdr, 3 Oshangya llekbiivdr, 3 Os-
hangya fanatista, 3 Oshangya barcos, 3 Oshangya here, 3 Os-
hangya testér, 3 Oshangya boly, 3 Oshangya kirdlynd, 3 Os-
hangya sdmdn és végiil 2 Oshangya csdszdr. Csdszdrbol azért
ne hasznaljunk harmat, mert egyrészt tigyse tudjuk beszerezni
:), masrészt mivel nagyon sok varazspontba (13) keriil — ami ra-
adasul szerencsétlen szam —, kijitszani sem sdrtn tudjuk, és
idegesitd lehet, amikor ott szorongatjuk a keziinkben. Ha meg
éppen sziikség van rd, akkor el6kereshetjiik a herével.

Az tigyesek mar biztosan felfedezték, hogy nem emlitettem
itt az Oshangya ostromgépet. Ez nem egy j6 lap, mivel az Gshan-
gyaink draga kincsek, nem jo csak tgy belehajigalni 6ket min-
denféle lénybe. Raadasul kettdt azért a legtobb 6shangyink ma-
gatol is bir tni. Nagyobb lényeket, amelyeket csak tobb
Gshangya felaldozdsaval tudnank leszedni, igy nem nagyon éri
meg (a lapel6ny sokat szamit). A Griffonix és baratai ellen pe-
dig ott van a csaszar. Igaz, az ostromgéppel jatékost is lehet se-
bezni — és ez nagyon jol johet a végén a kivégzéshez —, de ez
eléggé kockazatos dolog. Ha utina az ellenfeliink gyogyul vala-
hogy (pl. Kiirtsz6val), akkor cstinyn rafiztunk. Es ha mar van
annyi Gshangyank, amennyivel le tudnank doblni az ellenfe-
liinket, mar tgyis jo eséllyel megnyerjiik a jatékot. Azt hiszem,
arrol, hogy mit ne hasznaljunk, ennyi elég is.
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Ha j6l megnézziik, ez eddig még csak 34 lap. Eljen-éljen! Ak-
kor még lehet belerakni mast is. Javaslok 2 Pozitiv létsikot, ami
remek modon meg tudja védeni a hangydinkat addig, amig ki
nem épiil annyira a paklink, hogy magukat védjék meg. Persze
a Pozitiv sikndl a quwarg jelzs leszedése is nehéz feladat, ami
még egy indok e mellett a lap mellett. Még mindig van 9 tires
hely. Hat itt els6re adodik az, hogy a 9 legolcsdbb, legjobb coun-
tert, 3 A hatalom szavdt, 3 Manacsapdit és 3 Agybénildst rak-
junk be. Sok pakli ellen ez a j6 osszedllitas, azonban mi van, ha
ellenfeliink nem jatszik sok varazslattal? Mi van, ha Destabilizd-
tort hasznl? Es mi van akkor, ha 6 még tobb counterrel jatszik?
Hat igen, lathatjuk, hogy ekkor jobban jirunk, ha valamilyen
mas modon prébaljuk meg ellenfeliink varazslatait kijatszhatat-
lanna tenni. Amit én és sokan masok kiprobaltak, az nem mds,
mint a létsikok kiegészitében megjelent Antimdgikus ballaszt.
Nosza hasznaljunk ebbdl is harmat. Nagyon jol mikodik sok
minden ellen, egyetlen probléma vele, hogy szornykomponens-
be keriil a kijitszasa. Még az a szerencse, hogy az Gshangyaban
is van csont. Bar a sajat lényiink felaldozasa laphatranyt jelent,
amikor hasznaljuk a ballasztot, mar be is hoztuk ezt a hatranyt.
Es ha az ellenfél nem tudja leszedni, raddsul varazslatokra épi-
tette a paklijat, akkor neki meszeltek. Egyetlen gond vele, hogy
rank is vonatkozik a lapdobatds, tehit mi nem hasznalhatunk
vardzslatokat, legfeljebb olyat, amit ha felhizunk, egybdl ki is tu-
dunk jatszani. Itt foleg a biibdjok jonnek szoba. Ajanlom a Fegy-
versziinetet (ez is Aranyforras lap), ami nagyon jol fel tudja tar-
tani a hordat addig, amig kiépiil a paklink. Ebb6l is harmat
hasznaljunk. Ezzel készen is lenne a pakli, de sajnos a szably
az, hogy minimum 45 laposnak kell lennie. Mit rakjunk még be-
le? Nos, ez attol is fiigg, hogy milyen a versenykornyezet, milyen
paklik fognak dominalni, és mivel ezt nem mindig lehet megjo-
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solni, ezért én az Aranyforrds egyik legerd-
sebb lapjat, a mindent megszivato Kronobo-
garat javaslom.

Vége, elkésziilt a nagy md, zold az egész,
csak a Kronobogdr ri ki a tomegbdl. Ez, azt hi-
szem egyértelmivé teszi, hogy a hangyapakli
elég erds lesz az istenek habordjaban. Viszont
egy komoly baj is van vele, mégpedig az, hogy A
béke szigete — bar tobbszinti pakli ellen is gusz-
tustalan — elleniink a legjobb hatasfokaval miiko-
dik. Szerencsére a horda kiszoruldsaval egyre ke-
vesebben hasznaljak ezt a lapot. Reménykedjiink,
hogy a ballaszttal kidobatjuk ellenfeliink kezébdl.
Fennmaradt még a szabalylap kérdése. Itt egyediil A
boség zavara az, ami szoba johet, de mivel az Gs-
hangyik nem olyan olcséak, mint mondjuk a quwar-
gok, ezért szerintem semmi értelme a szabalylap
hasznalatanak.

Most érkeztiink el a cikk legnehezebb részéhez. Meg kellene
ugyanis tanitanom nektek, hogy hogyan jatsszatok a paklival. Mi-
vel nagyon sok minden fiigg attol, hogy az ellenfél mivel jatszik,
éppen milyen lapokat jatszott mar ki, mi van a gyjt6jében stb.,
ez szinte lehetetlen feladat. ElGszor altalanossagban fogok me-
sélni a paklirol, a kiilonboz6 Gshangyak feladatardl, majd kité-
rek néhany specialis helyzetre, valamint a gyakrabban el6fordu-

16 versenypaklik elleni jatékra.

Eleinte a kis hangyainkkal nem szabad bemenni az 6rposzt-
ba. Az, hogy egyet-kettt tudunk sebezni az ellenfélbe, mondjuk
egy testorrel, sokkal kevesebbet szamit, mint az, hogy esetleg ez-
utdn leszedi llliziosdrkannyal, vagy hogy a tartalékban marad-
va plusz varazspontot termeltek volna az Gshangyaink. Ha ellen-
feliink mondjuk egy Lila brekkel it minket folyamatosan, akkor
se vigyiik be kezdetben az Grposztba a simant. Igaz, nem halna
bele abba, hogy ott véd

Gshangya boly
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minket a Lila brekkidl, de nincs értelme kockdztatni. Par EP
sebzodés az elején semmit nem szamit, inkabb jojjon a sok-sok
plusz VP Ha viszont Lidércurak, Haldlmadarak, Atokmur-
gattyiik ttik az arcunkat, akkor bizony komolyabb baj van. Itt
segithet iszonytan sokat a Fegyversziinet. Az a harom Kor elég
kell hogy legyen rd, hogy kiépiiljon a paklink. Raadasul ennyi id6
alatt felgyilemlik talan 13 varazspontunk, €s a csaszarral remek
modon ki tudjuk pusztitani az egész hordabandat. Ha viszont
nem huztuk fel a Fegyversziinetet, akkor kisebb problémakba
utkoziink. Itt segithet még a Kronobogdr, mivel egyrészt véd a
repill§ 1ényektd| (Haldlmadar, Atokféreg, Gitonga), mésrészt
az Grposztban tart6zkodva eleget visszaiit az 1-2 EP-s lényekbe,
6 maga viszont nem hal meg, mert regeneraljuk.

Itt szolnék a Kronobogdr hasznalatarol par sz6t. Ha nem
termelne plussz VP-t (paratlan szamu lény lenne vele egyiitt a
tartalékban), akkor mindig tartozkodjon az Grposztban. Persze
csak akkor, ha nincsen nala nagyobb, erdsebb lényiink — és itt
nem a saimanra gondolok, hanem mondjuk a csa-

szarra — Ugyanis ha nincsen 1ényiink az 6rposzt-
ban, akkor ellenfeliink tobbet tud iitni belénk,
mintha a bogarat kellene regeneralnunk (a bogar
felfog 1 EP sebzést, nem beszélve arrdl, hogy egy
EP-s lények nem fogjik megtimadni).

Mikor mit keressiink el6 a herével? Ha kevés
1ény van a keziinkben és az asztalon, akkor nyilvin-
val, hogy valami lényt érdemes elGkeresni vele. Ha
nincsen varazspontunk, akkor a mezei 6shangydt,
de csak akkor, ha vele egyiitt parosan lennének 1€-
nyek a tartalékban, azaz, ha plusz VP-t kapnank miat-
ta. Ha van elég lényiink, akkor szinte minden esetben
a bolyt érdemes kikeresni. Ez ugyanis a legnagyobb

tap a paklinkban, hiszen 1 VP-ért lapot hizni a hiilyé-
nek is megéri, rdaddsul még EP-t is ad az Gshangya-
inknak. Ha van kiralyn6nk, de az ellenfélnek még nin-
csen quwargja és raaddsul sok varazslattal jatszik,
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Oshangya lélekbavar
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akkor szabotort. Ha van olyan Gshangyank, amit elszornybtvolt
az ellenfeliink, vagy csak sok mentilis varazslattal jatszik, akkor
lélekbiivart keressunk eld. Ugyanis ha kijatsszuk a lélekbiivdrt,
akkor leesik a Szornybiivolés a frissen szerzett immunitas miatt.
Persze csak akkor keressiink eld ilyen lapokat, ha utina még
ugyanabban a korben ki is tudjuk jatszani 6ket. Nem jo, ha ellen-
feliink tudja, mi van a keziinkben. Inkabb varjunk még egy kort
a here kijatszasaval, lehet, hogy addigra mar masra lesz sziiksé-
giink, raadasul ki is tudjuk majd jatszani. Ha ellenfeliink controll
paklival jatszik, akkor azt a hangyat keressiik eld, ami még hidny-
zik az ellenfélnél quwarg — Oshangya kirdlynd — Oshangya
lestér — Oshangya lélekbiiwdr” quartetthez. Ez az a feldllds
ugyanis, amelynél minden j6érzési controll csak bamban bamul
maga elé, és nem érti, mit is tehetne elleniink.

Na, ha mar jol kiépiiltiink, akkor nincs mas hatra, mint
hogy a harcos vagy a here, esetleg a kirdlynd segitségével szét-
ussiik az ellenfeliinket. Ezt persze még egypar fanatistaval is
megtamogathatjuk.

MOST PEDIG PAR SZOT KULON-KULON AZ OSHANGYAKROL:

Oshangya: Az 6 feladata leginkabb az épitkezés és a vardzspont-
termelés. A végjitékban a harcos plusz sebzést kap miatta, vala-
mint remekiil feldldozhaté a ballaszt kijatszasahoz, és a csaszar
kijatszasi feltételének teljesitéséhez. A simanunk is remekiil at-
valtoztathatja Gket mondjuk csaszarra.

Oshangya szabotér: Hat errdl konnyen megillapithat6, hogy
az ellenfeliinket fogja ellatni quwarggal. Nem kell am vadul do-
balézni vele, raériink akkor feldldozni, ha tényleg sziikség van
rd, hogy legyen az ellenfélnél quwarg. Addig is épitkezhet, iithet
vagy termelheti a varazspontot. Ha az ellenfeliink éppen most
hozott le valami maganyos 1ényt, akkor az & korében aldozzuk
csak fel, hiszen igy nem kap az ellenfeliink plusz VP-t a quwarg-
nak koszonhetGen. Egyszerre csak egy quwarg legyen az ellenfél-
nél, hiszen ezt ugyis csak tomegpusztitassal lehet értelmesen le-
szedni, akkor meg mindek szedjen le egyszerre kettt?
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quwargja van

Oshangya 1élekbivar: O a f6 vardzspont-ter-
meld. Rdadisul véd a mentdlis varazslatoktol,
(Sz0rnybiivolés, Mentdlis robbands, Mentdlis
csapds), és még a zavaro blibajoktol is megsza-
badithat minket. Persze miel6tt feldldozzuk, azért
passzivizaljuk be egy kis varazspont reményében.
Oshangya fanatista: Hit igen, ezzel a lappal a
legtobben nagyon butén jatszanak. Képesek a ja-
ték kezdetén csak azért felaldozni, hogy nem ket-
t6t, hanem négyet tissenek a heréjiikkel. Ez egy
elég nagy hiba. A fanatista — a kivégzésen kiviil —
arra valo, hogy a lényt sebz6 varazslatok (A gyenge
ereje, Tisztitotiiz) utan életmento hatasként felal-
dozva megmentse a fontosabb lényeinket. Ha van
quwargja az ellenfélnek akkor mar +4/+4-et ad,
ami elég jelentds mennyiség. Valoszind 6 fog legtob-
bet kijarni a gydjtébol a siman segitségével.
Oshangya harcos: 0 a paklink gyilkologépe. A boly-
nak koszonhetden ugyanis pillanatok alatt elszaporod-
hat annyira a kis hangyapopulacionk, hogy nem ritkin 7-8-as
sebzésre is szert tehet.
Oshangya here: Rola mar volt sz6, nem is kevés. Még taldn
csak annyit tennék hozza, hogy ha van bolyunk akkor az elke-
resés elott még lapot is hizhatunk ra. Azért el6tte, mert lehet,
hogy éppen azt a lapot hiizzuk amit elGkeresni akartunk. Ekkor
valaszthatunk akar mast is.
Oshangya testér: Nézziik csak, ha van lent mondjuk 8 Gshan-
gyank és ellenfeliink kijatszik egy apokalipszist, akkor a testor
mondhatja azt, hogy csak az a kis mezei Gshangya keriiljon a
gylijtdbe? Kétségkiviil. Ugy latszik, Gshangyaéknal mashogy értel-
mezik a test6r sz6t. Kar, hogy ez csak akkor van igy, ha van qu-
wargja az ellenfélnek. Hogy e mellett még az Gshangyak nem is
cserélhetnek gazdat, az mar csak a hab a tortin. Mondjuk, sok
haszna nincs is, legfeljebb a Szornybiivolés ellen, de arra pedig
ott a lélekbuvar. Vigyazat! Ha mar el lett biivolve egy hangyank,
akkor hidba jatsszuk ki a festdrt 6 mar nem jon vissza! Még ak-
kor sem, ha utana a Szornybiivolés leesik!
Oshangya boly: Hit ez elég erds lap lett. Igaz, ketten kell épite-
ni, de ez azért nem titkozhet akkora akadalyokba. Viszont abban
a korben amelyikben felépitettiik mar ne nagyon jatszunk ki 6s-
hangyit, hiszen a passziv épiilet nem mikodik. Inkabb a kovet-
kezd korben, amikor mar lapot is hizhatunk majd vele, és a
plusz EP miatt megolni is nehezebb lesz a hangydinkat.
Oshangya kiralynd: Ri nem érdemes sok sz6t vesztegetni, az
ardhoz képest nem rossz, igaz, kijatszasi feltétele van, de ez azért
elég konnyen teljesithets. Amit tud, az pedig egyenesen brutalis.
Azért leginkabb csak akkor érdemes kijatszani, ha mar van qu-
warg az ellenfélnél.
Oshangya samén: Szintén nagyon j6 lap, egyetlen baj vele, hogy
csak aktiv hangyit lehet 4ldozni neki. Féleg arra fogjuk hasznal-
ni, hogy a végjatékban sok-sok fanatistat visszahozzon a gy(ijto-
bél, és igy egy kor alatt megoljiik az ellenfelet. Szintén j6 moka,
amikor csdszdrt hoz vissza, bar ehhez az kell, hogy legyen is a
gy(ijtében egy. Ha sok VP-nk van, akkor érdemes mindenbdl he-
rét visszahozni, és igy irdatlan nagy lapelonyhoz jutni (foleg, ha
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bolyunk is van). A quwarg-lopos képességét még
sajnos nem volt alkalmam kiprobalni, de ez is
elég erdsnek tinik. Akar a quwarg istent is ellop-
hatjuk vele.

Oshangya csdszdr: Nem érdemel sok szot, aki
elolvassa a szovegét, az rogton latja mire is j6. Ha
kijatsszuk, akkor az ellenfél altalaban az Gsszes
lényének bucsit mondhat. Figyeljiink rd oda,
hogy G avatar, tehdt nem hatnak ra azok a varazs-
latok amik csak szornyekre vonatkoznak.

AKKOR MOST NEHANY GYAKRABBAN
ELOFORDULO HELYZETROL:

- Ha az ellenfél Jarvanyt rakott egy lényiinkre,
megmérgezte azt, vagy éppen Illliziosdr-
kdnnyal timadja, ne esstink kétségbe. Még az
6 korében aldozzuk fel ezt a lényt a sdmdnboz,
és hozzunk vissza helyette valami mast.

- Oshangya szaboldr van az Srposztunkban, az
ellenfél kore van, és kellene, hogy legyen qu-
wargja példaul azért, hogy tobb VP-t adjon a /é-
lekbiivdr: ne dldozzuk fel a szabotdrt, csak a
harci fazis utan, vagy akkor ha mar kijelolt va-
lami lényt a szabotort timadni. Ezzel meg-
mentettilk magunkat némi sériiléstol.

- Van két fanatistdnk és egy Oshangydnk. Az el-
lenfél Grposztjaban két lény van. Ekkor megte-
hetjiik azt, hogy egy-egy fanatistdval timadjuk
az ellenfél egy-egy lényét, az dshangydval pedig
az ellenfelet. Ezutdn még a sebzés létrejotte
el6tt a két fanatistdt fel lehet aldozni az dshan-
gydnak! Persze ezt csak akkor jatsszuk el, ha
ebbe az akcioba az ellenfél belehal!

A horda elleni jatékrol mar irtam, még azért par
sz0: a ballasztot itt nem érdemes erdltetni. Per-
sze, ha az ellenfél 1ényébdl szereztiink csontot,
akkor jatsszuk ki, de sajat lényeinket itt fel ne al-
dozzuk szornykomponensért! A horda tgysem
jatszik tal sok varazslattal, és ha a sajat lényein-
ket 6ldokoljiik, akkor menthetetleniil lehordaz-
nak benniinket. A pozitiv sikot sem érdemes itt
kijatszani, de a csdszdrra prébaljunk meg gytj-
teni. Ez legtobbszor eldonti a jatékot! Az én véle-
ményem szerint a horda ellen azért nem art a si-
de-ba sem par lap. A ballasztot cseréljik le a
gonosz druldsdra.

A controll paklik ellen nem érdemes egyen-
ként leramolni a lényeket. Itt van idnk, gy(ijto-
gessiink csak nyugodtan. Minél hamarabb hoz-
zuk le a ballasztot. Prébaljuk meg sunyiban
felépiteni a pozitiv sikot, majd a bolyt (a szabo-
tor repiil) Ha ez sikeriilt akkor a boly altal adott
lapelonynek koszonhetGen mar altalaban nye-
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riink. El6szor jatszunk ki par fanatistat, majd a
szabotort. Ezt remélhetdleg nem tudja igy hirte-
len leszedni, ha megprébalja, akkor a fanatista
a szabotor segitségére siet. Ha mar van quwarg-
ja, akkor johet a kirdlynd a testor és a lélekbii-
var, majd az érzékeny bucsi. Azért vigyazzunk,
ha ellenfeliink kiizzad valami bivaly nagy 1ényt
(pl. Griffomix) az eléggé ki tudja pusztitani a
hangyakat. Ekkor nem drt beruhdzni egy csd-
szdrra. (Persze azért mire egy nagy lény megol-
ne minket, addigra mar altalaban kiépiiltiink.)

Gyorsan 016 kombo paklik (teologia, épiile-
tes) ellen elég kényelmetleniil érezhetjiik ma-
gunkat. Itt sajnos nem sok esélyiink marad, ha a
6 VP-s kort megérjiik hozzunk le egy lélekbii-
vdrt, ez leszedi A falak erejét és a stigmat is.
Ilyenkor a Kronobogdr is hasznos tud lenni, ha
felhtizzuk, akkor minél hamarabb hozzuk ki. Ha
a Kisebb zan is passzivan jon jatékba, az azért
mar elég jo helyzetet teremt. A ballaszt itt nem
sokat szamit, mire Kijitsszuk, ellenfelink mar
nyert is. A sidenak szinte teljes egészében ezek
ellen a paklik ellen kell késziilnie. Szerencsére a
szinnel nem lesz semmi baj, olyan szind side la-
pot hasznalunk, amit csak akarunk, hiszen a
paklink csak 2 szind.

A lassan 616 kombo paklik (pszi, Manarob-
bands) nem jelenthetnek nagy akadalyt, hiszen
a ballasztnak itt van ideje dolgozni, a Kronobo-
gdr is eleget lassit. Azért ezek ellen a paklik ellen
nem 4rt inkdbb hordazni, minél el6bb lehozni a
harcost, és nem sokat épitkezni...

Készen is volnank, még csak annyit, hogy
batran prébalkozzatok a pakli véltoztatasaval, és
probaljatok ki a counteres verziot is.

Sok sikert és jo jatékot:

SZEITZ GABOR

{ Gshiangya csAszAx

el lényei kozott max. 6
Ha az ellenféinek va

5 dshangya

3 dshangya szabotdr
3 dshangya lélekbavar
3 dshangya fanatista
3 dshangya harcos

3 dshangya here

3 dshangya testor

3 dshangya boly

3 dshangya kiralynd

3 dshangya saman

2 dshangya csaszar

2 Pozitiv létsik

3 Antimagikus ballaszt
3 Fegyversziinet

3 Kronobogar

3 A gonosz arulasa

1 Pozitiv Iétsik

3 Lady Olivia triikkje

3 Quwarg Gsmagus

3 A gyenge ereje

2 A hatalom driilete

3 Fatdonk

2 Quwarg parafenomén
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HATALOM SZOVETSEGE

Lezdrult a Hatalom Szévetségének egy ujabb féléve, ezuttal a hatodik. Kicsit fele-
mds érzésekkel zdartam le a szévetség 1ijabb szakaszdt, mivel tovabb nott ugyan
a pontszerzo versenyek szama (37), de azt sajndlattal vettem tudomdsul, hogy
ezuttal kicsit csokkent a szovetségi tagok szdma, ezuttal 115 tagunk volt. A hata-
lompontok mindenkinél a legjobb 6t eredményének szdmtani dtlaga, két fontos
kritériummal: egyrészt mindenkinek legaldabb egy beholderes versenyt beszdamol-
tam, még akkor is, amikor volt jobb eredménye, mdsrészt mindenkinél maxi-
mum két amator kategoridju versenyt vettem figyelembe. A ranglista végén levd
0 pontos jatékosok koziil bizonydra tébben is részt vettek HKK versenyeken, csak
azokon nem volt meg a szovetségi verseny alapfeltétele, a biisz indulo, igy nem
szerezhettek rajta batalompontot. A kovetkez6 félévben vdltoztatunk a félévvégi
hatalompontok kiszamoldsdban, mindenkinél legalabb két bebholderes versenyt
vesziink figyelembe, amib6l az egyiknek profi kategoridjinak kell lennie, igy a

Hatalom Szovetsége belyezettjeinek profiként is bizonyitaniuk kell.

Nézziik a nyerteseket. Az els6 helyen ezuttal egy vidéki jaté-
kos, Hucker Szabolcs végzett, aki sorozatban, és veretlentil
nyerte meg a minden hénapban, menetrend szerint rende-
zett gyori versenyeket, és az egyik beholderes verseny ama-
tor kategoridjdban is diadalmaskodni tudott. Nyereménye
egy egyedi lap, a Bajnok manifeszticija és egy teljes sorozat
az Aranyforrds kiegészit§ ritka lapjaib6l. Mdsodik helyen
Debrceni Aron végzett, aki a Cyber World és az Elysium ko-
z0s versenyein nyujtott kiemelked6 teljesitményt. J6 szerep-
lésének gyimolese egy ultra ritka lap és 1 gytjtédoboz
Aranyforras. A harmadik Kovics Akos lett, aki a beholderes
versenyek profi kategéridjiban bizonyitotta, hogy szinte
mindenfajta paklival j6l tud jitszani. Egy ultra ritka lapnak és
10 csomag Aranyforrasnak Ortilhet. Rdadasként mindhar-
man vilaszthatnak egyet az Illuziésarkany, Szornybtivolés és
Temet6 lapok koziil. A legtobb pontszerz6 versenyen indult
jatékos cimért ezattal harmas holtverseny alakult ki, Sass Ta-
mds, Bader Mityds és Jambor Andrds egyardnt 21 verseny
vett részt. Az 6 nyereményiik 3-3 csomag Aranyforris. A leg-
jobb néi jatékos ismét Lukdcs Erika volt, 5 csomag Aranyfor-
rds a jutalma. LegidGsebb tagunk még mindig K6miives Pé-
ter, a legfiatalabb tagunk pedig a mindossze 11 éves Petranyi
Adédm és Csuja Gergely, mindketten két csomag Aranyforrast
nyertek. A vigaszdijat ezittal is az a tagunk kapta, aki leg-
aldbb egy pontszerz6 versenyen, és értékelhet6 eredményt
ért el. Most Virnai Péter ortilhet a hdrom csomag Aranyfor-
rasnak. Kisorsoltunk tovabba 6 Aranyforrast nyerteseik: Lo-
vey Szabolcs, Panyik Zoltin, Szuli Kristof, Erdei Gabor, Litt-
ner Akos és Halisz Akos, valamint 3 csomag alappaklit,
nyerteseik: Darabi Zoltin, Polacsek Zsolt és Kis Zoltan.
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A tagsigot meghosszabbitani, és Gj tagoknak belépni
a beholderes versenyeken személyesen, levélben (Behol-
der Kft., 1680 Budapest, Pf. 134) vagy e-mailban (behol-
der@mail.datanet.hu) lehet. A sziikséges adatok: név, lak-
cim (irdnyitészam!), sziletési datum. A tagsigi dij
tovabbra is 400 Ft, amit a levélben vagy e-mailben belé-
pOk postautalvinyon adhatnak fel a cimtinkre.
DANI ZOLTAN

Helyezés / Név HSZ Versenyek

pont  szama

1 Hucker Szabolcs 101,2 9
2 Debreceni Aron 93 17
3 Kovics Akos 91,8 15
4 Sass Tamds 91 21
5 Koranyi Tibor 90,6 13
6 Szinay Péter 90 18
7 Bader Mityds 85 21
8 Kis Bors6 Csaba 83,8 18
9 Reinholhz Addm 81,4 10
10 Kopunovics David 80,4 12
11 Nagy Istvin 79,4 13
12 Jambor Andris 78,2 21
13 Té6th Balogh Béla 76,8 13
14 Szeitz Gabor 76,4 15
15 Lampért Csaba 76,2 9
16 Kenéz Andris 75,4 13

17 Balka Laszl6 74 11
18 Banyai Péter 73,6 8
Simon Déniel 73,6 14
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20 Rém Andras

21 Baross Ferenc

22 Kovacs Andras

23 Abbas Krisztian

24 Timm Roland

25 Lukdcs Erika

26 Husvéti Arpad

27 Csirik Tamas

28 Kahn Evarth

29 Révész Tamas

30 Bognir Baldzs

31 Peterdi Réka

32 Ries Tamas

33 Erdey-Gruz Tibor

34 Szegedi Gabor
Vékony Dévid

36 Panyik Zoltin

37 Littner Akos

38 Darabi Zoltan

39 Almadsi Viktor
Janvari Andras
Kovics Attila

42 Valu Gabor

43 Szemerényi Tibor

44 Szuli Kristof

45 Fabian Balazs

46 Bedzsula Adim

47 Nagy Diniel

48 Csuja Liszl6

49 Koviacs Domonkos
Torzsa Sandor

51 Kosztyanké Liszlo

52 Holtzinger Déniel

53 Fabiin Péter
Perger Péter

55 Csorget Liszlo

56 Kulcsir Mihaly

57 Horvath Attila

58 Neumann Rébert

59 Papadimitropulosz Alex

60 Vadasz Andris

61 Csuja Gergely
Szili Béla

63 Puskas Attila

64 Erdei Gabor

65 Négyesi Aron

66 Kémiives Péter

67 Csik Jinos

68 Gellért Akos
Illés Balint
Rusznyik Adim

71 Kocsis Gyula

72 Fekete Tibor

73 Fehér Laszlo

74 Szaniszl6 Bélint
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73,4

72
71,6
71,2
70,2
69,6
68,4

67
66,8
66,4
65,6
65,4
65,2
63,8
63,4
63,4

62,2

62
61,2
61,2
61,2
56,6
53,4
52,8
52,2
51,2
50,2
48,2

48

48
46,4

46
458
458
45,6
452
44,6
44,4
432
41,8
41,2
41,2
40,8
39,4
37,8
36,6
348
334
33,4
334
324
314
31,2
24,6
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75 Kovacs Ferenc

76 Hambalké Bilint
Neszvecské Tamas

78 Kulcsar Attila

79 Sallai Laszl6

80 Ivan Gabor
Varga Marton

82 Opra Szab6 Csaba
Paridi Addm

84 Petrinyi Addm

85 Bolgdr Tamds

86 Polacsek Zsolt

87 Holman Gébor
Szab6 Andris

89 Szab6 Csaba

90 Haldsz Akos
Tar Ferenc

92 Lovey Szabolcs

93 Budaviri Zoltin
Kis Zoltin

95 Bujdk Jinos

96 Akucs Gibor
Bencsik Gabor
Bencsik Pal
Mithé Gibor

100 Virnai Péter
101 Asztalos Robert

Bartha Brigitta
Beny6 Liszlo
Borbély Istvin
Demcsik Ferenc
Erdélyi Henriett
Fazekas Zoltin
Horvath Mariann
Majnik Szabolcs
Mithé Gergely
Mester Zsolt
Nagy Barna
Pilinkds Andras
Szab6 Szilard, ifj.
Varga Benedek
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22
20
20

19,2

18,6

16,6

16,6

15,8

15,8

14,8
14

13,6

13,4

13,4

114
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Lezarult a Liga mdsodik féléve, és is-
gmaragd g0le™ mét a Liga fellegvdrabol, Gyongyosrol
' keriilt ki a gyGztes, Mez6 Istvdn személyében.
Mint azt a mdjusi Kronikaban mdr olvashattdtok, az
uj félév kezdetétol, julius 1-t6l bevezettiink padr tiji-
tast, annak reményében, hogy ezdltal jobb, érdeke-
sebb lesz a Liga. Az elsé és legfontosabb ujitds az lesz,
hogy julius elsejétol aki meghosszabbitja a tagsdgdit,
vagy ujonnan belép a Ligdba, az mdr 6rokos tag
marad, soba tobbet nem kell ujra belép-
nie/hosszabbitania. A tagsdg ismét 150 Ft lesz. Be-
lépni a ranglista utdan k6zolt Liga-belyszineken le-
bet. A tagsdgot hosszabbito régi tagoknak tovabbra is
a régi sorszamuk marad meg, csak 1j igazolvdnyt
kapnak.

Ujitunk a jatékszabalyok tekintetében is. A viltozékonyabb jatékkornyezet érde-
kében kéthavonta, azaz minden pdratlan hénap elsejétél viltoznak a Liga-
meccsek szabdlyai (hagyomdnyos paklik, tiltott mdgia, egyszini paklik stb.).
Ezekrdl a viltozdsokrdl mindig az el6z6 havi Krénikabol értesiilhettek. Jalius el-
sejétSl augusztus 30-ig Istenek hdborija zajlik. Csak egyszinii lapokbdl 4ll6 pak-
likkal lehet jatszani (plusz a szintelen és a Bufa lapok). Szeptember 1-t6l okt6-
ber 30-ig ismét a hagyomdnyos verseny keretei kozott jitszhatnak a Liga-tagok.

Tiltott lapok: A magia létsikja, A falak ereje, Teoldgia, Pszi szakértelem, a Tiltott
madgia csak a kiegészit6ben hasznilhat6.

Még egyszer az altalinos szabilyok: a paklinak legalabb 45 lapnak kell len-
nie, a kiegészitd paklinak (ha van, mivel nem kotelez6) pontosan hisznak. Min-
den meccs hirom jatszmabol dll. Az els6 jatszma utin megnézheted az ellenfe-
led kiegészitGjét, majd cserélhetsz lapokat a sajit paklid és kiegészitdd kozott,
de pontosan annyit kell kivenned, mint amennyit beraktdl. A harmadik jatszmat

nem kotelezd lejatszani, ha az egyik jitékos mar megnyerte az el6z6 kettGt. A
kezd6 szabily (a kezdd jatékos az els6 korben nem huz lapot) érvényes.
Tovibbi djitds lesz, hogy négyhavonta kozliink olyan ranglistikat, amik
helyszinek szerinti bontdsban késziilnek, és félévente jutalmazzuk a helyszinek
bajnokait. Tehdt ezentul pl. egy ceglédi jitékos nem csak azt tudja meg, hogy
orszagos szinten hinyadik, hanem azt is, hogy a ceglédiek kozul hinyadik a Li-
gdban. Rdaddsul még egy virosok/helyszinek kozotti vetélkedés is kialakulhat,
amiben kidertilhet, hogy melyik vidrosban van tobb/jobb kartyds. Minden jitékos
Lol Koltscge 1.3 automatikusan annak a Liga-helyszinnek a tagja, ahol benevez a Ligiba. Buda-
6 i 5. Tioili o) i jitékosok nem nevezhetnek vidéken, csak Budapesten.
? ~Rughay Reméljiik, hogy mindez ismét jatékra 6sztonzi a Liga-tagokat! Alibb megtalal-
jatok a Liga-helyszinek listdjat, és a Liga masodik félévének eredményét. Minden-
kinek sok sikert a meccsekhez!
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Mez[] Istvan Gyongyos
Abbas Krisztidn Budapest
Szinay Péter Budapest
Tornay Tamas Gyongyos
Muri Ferenc Nyiregyhaza
Sass Tamés Budapest
Farkas Attila Dunaharaszti
Szab6 Krisztian Gyongyos
Halmi Csaba Cegléd
Galiba Péter Szeged
Kovacs Séndor Csem]
Maétyus Balazs Pészto
Csehi Miklés Békéscsaba
Simon Daniel Szigetszentmiklds
Csik Janos Budapest
Liptak Kéroly Budapest
Marosi Marton Budapest
Szigeti Baldzs Debrecen
Balogh Akos Egervar
Szaveljev Adam Eger
Mester Zsolt Cegléd
Kovécs Péter Szeged
Panyik Zoltan Budapest
Huszér LaszI0 Budapest
Czine Séndor Métészalka
Gulyas Gabor Dunaharaszti
Szab6 Andras Zalaegerszeg
Németh Tamas Siéfok
Ludanyi Akos Eger
Baross Ferenc Budapest
lllés Péter Siéfok
Opra Szab6 Csaba  Budapest
Pintér Noémi Budapest
Bir6 Gabor Debrecen
Majnik Szabolcs Kaposvér
Cegléd Cegléd
Klimisz DezsCJ Csem]
Ordas Lajos Nagykrés
Koczur Ferenc Debrecen
Balogh Géabor Budapest
Pavlovics Gyorgy ~ CsabacsCld
Monoilovics Roland Dunahaszti
Cegléd 735 Cegléd
Szemerényi Tibor Budapest
Szab6 Géza Hajddszoboszld
Jambor Andras Budapest
Halas Szilard Szederkény
Steinhauer Robert Eger
Valler Kriszitidn Pécs
L.-N. Péter Nesztor ~ Budapest
Cegléd Cegléd
Fekete Tibor Cegléd
Farkas Elvira Hort
Jozsa Sandor Debrecen
Kérosi David Pécs
Bagi Séndor Cegléd
Fabian Balazs Budapest
Valu Gabor Nagykanizsa
Borsai Zoltan Zalaegerszeg
Gonda Mérton Eger
Varga Mérton Kérmend
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Varga Benedek Kormend
Varga Istvan Celldémolk
Horvath Kornél Kaposvér
Kovacs Marton Budapest
Stadler Péter Budapest
Galambos Viktor Budapest
Kovacs Olivér Budapest
Szalay Imre Budapest
Cviin David Budapest
Kovécs Aron Budapest
Kiss Csaba  Szigetszentmiklds
Kulcsar David Szigetszentmiklds
Kovdcs Attila Budapest
Varga Laszl6 Péka
Pusztay Laszl6 Komnél — Szeged
Kuttner Adam Eger
Balogh Almos Egervar
Barkanyi Imre NyirsZJICIs
Gal Péter Eger
Balkdczi Krisztian ~ Nyiregyhdza
Vadas Gyorgy Nyiregyhaza
Vajda Csaba Bécsalmas
Tandcs Gyorgy Szeged
Arnéth Rébert Szeged
KOm(Clves Péter Budapest
Kocsis Gyula Budakeszi
Benyd Baldzs Sidfok
Kovacs Péter Szeged
Zajacz Gabor Nyiregyhaza
Rém Andras Budapest
Pecija Petar Budapest
Mét6 Viktor Budapest
Pi6si Baldzs Budapest
Berkics Barnabas  Nagykanizsa
Baksa Péter Zalaegerszeg
Gyarmati Gerg]  Zalaegerszeg
Nagy Andrea Nyiregyhaza
Téth Baldzs  Szigetszentmiklos
Mag6 Zsolt Debrecen
Szab6 Csaba Budapest
Herceg Zoltan Eger
Lukdcs Gabor Budapest
Ronyék Laszl6 Nyiregyhaza
Csirik Tamas Szeged

Fajta Norbert Szigetszentmiklds

Székelyhidi Zsolt Debrecen
Budai Arpad Taksony
Németh Gellért  Zalaegerszeg
Keszte Istvan Zalaegerszeg
Fehér Zoltan Zalaegerszeg
Horvdth Tamés Bocfdlde
Téth Zoltan Debrecen
Beny( Laszlo Budapest
Urbén Krisztidn Budapest
Csetd Zsolt Budapest
Juhasz Ferenc Budapest
Téth Janos Debrecen-Bank
Molndr LészIo Debrecen

Dobsibén Andrés  Zalaegerszeg
Vago Andras
Németh Akos

Budapest
Budapest

148.

151.

154.
155.
156.
157.
158.
159.

162.

169.

174.

175.

178.

180.

182.
183.

Farkas Norbert Rakamaz
Jozsdné Sz. Anita Debrecen
Kéntor Gyula Salgotarjan
Barta Gabor Budapest
Foldi Miklos Korés
Tath Balogh Béla Debrecen
Marko Zoltan Keszthely

Keszthelyi Norbert Zalaegerszeg

Vizsy Sandor Zalaegerszeg
Marko Kéroly Keszthely
Nagy Barna Debrecen
Bird Adam Cegléd
Tar Zoltén Debrecen
Kovéacs Domonkos Eszék
Vajda Csaba Bécsalmas
Tandcs Gyorgy Szeged
Skaliczky Dévid Taksony
Darankd Jozsef Paszto
Rusotzky Zoltéan Budapest
Krél Lészlo Budapest
Szab6 Andras Szigetszentmiklds
Gdlos Géza Dunaharaszti
Fogd Daniel Budapest
Gréf Jozsef Dunaharaszti
Virdg Krisztian Budapest
lllés Jacint Siéfok
Farkas Gabor Budapest
Timm Roland Budapest
Kenéz Andrés Budapest
Hatvani Istvan  Debrecen-Bank
Donczi Krisztian Szeged
Molnar Tamés Kaposvar

Mohos Mark  Szigetszentmiklds

Nagy Gabor Szeged
GyCri Jénos Cegléd
Debreceni David  Pilisjaszfalu
Basics Akos Szeged
Kirdly Péter Nyiregyhaza
Kdsa Tamas Nyiregyhaza
Kéri Kornél Pészto
Kiss K. Jozsef Budapest
Kéntor Baldzs Nyiregyhaza
Csontos Janos Kaposvér
Szab6 Gergely Péaszto
Voros Kornél Sidfok
Pet1Zsolt  Szigetszentmiklds
Cegléd 736 Cegléd
Rapi Ferenc Debrecen-Bank
Cegléd 732 Cegléd
Maroda Maté Nyirpazony
Dezs[] Baldzs Nyiregyhaza
Torjék Ferenc Budapest
Rékos Béla Eger
Megyesi Kornél Eger
Molnar Pél Cegléd
Tar Ferenc Dunaharaszti
Schmidt Zoltan Budapest
Schmidt Miklos Budapest
Buresch Laszlo Cegléd
Hambalko Bélint Budapest
Fenyvesi Krisztian Pécs
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185.
186.

221.
222.
223.
224.
225.
226.
227.

229.

231.
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Cegléd 725 Cegléd
Maté Zsolt Zselicszentpal
Demeter Istvan Debrecen
Marjai Tamas Nyiregyhdza
Nagy Bence Debrecen
Antal Aron Budapest
Bunkdczi Istvan Debrecen
Szalai Otto Dunaharaszti
Kulcséar Mihdly Bicske
Bodrogi Maté Pészto

Boldog Tamas Szigetszentmiklés

Csirik Tamas Szeged
Sipos Gergely Eger
Garay Jozsef Budapest
Karalyos Istvan Budapest
Szentmihalyi Attila  Budapest

Molnar Péter Szigetszentmiklés
Zsidai Gergely Siofok
Sarkadi-Nagy Botond Budapest

Makécs Gabor Budapest
Garam Péter Budapest
Erdey-Griz Tibor Budapest
Polacsek Zsolt God
Bek(] Ferenc Budapest
Antal Tamas Hasznos
Kulcsér Damjdn Eger
Rumpli Zoltan Budapest
Wimmer Tamas ~ Dunaharaszti
Szab6 Gergely Eger
Koltai Gabor Budapest
Péli Gabor Dunaharaszti
Turdk Béla Dunaharaszti
Czaké EICId Budapest
Fatyol Ferenc Iregszemcse
Hampl Baldzs Budapest
Rozvadsky Tibor Budapest
Szerdi Gabor Nyiregyhaza
Bene Lajos Budapest
Holtzinger Daniel Budapest
Horvath Bence Eger
Ries Tamas Budapest
Klotz Attila Szeged
Cegléd 730 Cegléd
Felfgdi Zsolt Nyiregyhaza
Fehér Csaba Kaposvar
Horvath Tamas Budapest

Badizs Laszlé Szigetszentmiklés

Horvédth Tamés Bak
Peterdi Réka Budapest
Almasi Gabor Eger
Debreceni Aron  Pilisjaszfalu
Fabian Péter Budapest

Csizek Tamés Szigetszentmiklés
Major Péter Dunakeszi
Tasko Tamas Budapest
Molndr Attila Szigetszentmiklds
Arnéth Robert Szeged
Toth Ujhelyi Jacint Nyiregyhdza
Rékos Zsolt Eger
Téth Attila Eger
Nagy Vilmos Frigyes Gydngyos
Zsohér Péter Budapest

251.
262.
253.
255.
257.
259.
261.
263.
264.
265.
267.
269.

271.

288.
289.
290.
291.
292.

294.

298.
300.
301.
302.

304.

Horvdth Krisztian Szg.szt.miklos

Acs Janos Nyiregyhaza
Acs Péter Budapest
Gyurika Krisztian Cegléd
Baldssy LéaszIo Budapest
Szabad Gerd] Pészto
Janvari Andras Budapest
Siiveg Laszl6 Szeged
Bognar Baldzs Budapest
Simai Gabor Budapest
Juhdsz Zsolt Kaposvér
Skaliczky Dévid Taksony
Szénto Séndor Derecske

Hegedis Kristdf Szg.szt.miklds
Csizek Baldzs Szigetszentmiklos

Mikuska Péter Pészto
Szabad Gabor Gyongyos
Boros Péter Nyiregyzhaza
Nagy Attila Szeged
Fébos Zsolt Pécs
Voros Ferenc Budapest
Sivadé Akos Nyiregyhéza
Csanyi Péter Eger
Szab6 Péter Gyongyos
Horvéth Baldzs Eger
Horvéth Aurél Budapest
Téth David Szeged
Szldes Jozsef Budapest
Gal Erzsébet Mez[kdvesd

Barta Arpad  Szigetszentmiklgs

Szabg Istvan Pészt6
Bicskey Barnabés Pécs
Varga Tamas Budapest
Kecskeméti Emil Cegléd
Fodor Péter Gyongyos
Pakozdi Gabor Debrecen
Ocsag Zoltdn Sitfok
Nydsti Richard Eger
Balla Gabor Budapest
Szab6 Richdrd Gyongyos
Farkas David Szeged
Gortva Bélint Ostorik
Farkas Gyula Ujvarfalva
Bakos Attila Budapest
Verebély Gabor Budapest
Szab6 Déniel Gyongyos
Galambos Attila Budapest
Tar Péter Nyiregyhaza
Kopunovics David ~ Budapest
Agéi Zoltan Budapest
Helfinger Krisztian ~ Budapest
Kis Bors6 Csaba  Pilisvorosvar
Nagy Krisztidn Szeged
Bujék Janos Albertirsa
Angyal Jozsef NagykCIros
Fonad Csaba Eger
Torzsa Sandor Budapest
Sallai LaszI6 Cegléd
Gaal Péter Zalaegerszeg

Strider Akos  Szigetszentmiklds
Nagy LaszIo
Vantova Zsolt

Szeged
Albertirsa

308.
309.
310.

312.

348.

351.

1441 Anka Mérton Cegléd
1434 Halasz Akos Budapest
1433  Bakai Mihdly Budapest
1433 Laszl6 Gergely Eger
1431 Kézai Andras Budapest
1431 Alapi Miklos Paszto
1430 Brandt Gergely Ocsard
1428  Kolonich Zoltan Szeged
1427 Bader Matyas Budapest
1426  Pacher Andras Budapest
1425 Kosztyanko Lészlo Budapest
1417  Tari Roland Pészto
1416 Molnar Pl Cegléd
1414 Scs Komnél Budapest
1409  Szab6 Baldzs Gyongyos
1406  Trnyik Balazs Gyongyos
1400 Csek] LaszI6 Gyongyos
1394 Balla Tamas Gyongyos
1391 Matyus Gergely Pésztd
1387  Spisék Zoltédn Pésztd
1385 Takacs Milan Szeged
1384 Kallai LaszIo Budapest
1373 Kiss Em(] Nyiregyhaza
1372 Prainer Péter Budapest
1368  Korknay Péter Cegléd
1366  Horvéth Zoltan Budapest
1362 Bukovics Milan Kaposvér
1362  HegedIs Briing Szeged
1361 Misi Addm Gyongyds
1360 Jancsar Janos Nagykros
1356 Nagy Gabor Cegléd
1354 Nagy Déniel Budapest
1351 Bodrogi Gabor Szeged
1349 Varga Zsolt Budapest
1334 Rézsavolgyi Martin Pésztd
1330 Magyari Jozsef Cegléd
1326 Cséki Tamas Budapest
1320  Mnukécsi Maté Gyongyosi
1317  Fehér Zsolt Cegléd
1317 Kormos Déniel Paszto
1315 Mester Zsolt ifj. Cegléd
1305 Dugnovics Gergd  Gydngyos
1304 Lajcsik Baldzs Gyongyoshalasz
1300 Alapi LaszI6 Pésztd
1300 Panké Csaba Gyongyos
1300 Banszky Miklos Gyongyos
1300 Takdcs Attila Ecséd
1300  Erdélyi Gabor Gydngyos
1300 Rehdk Gy Cegléd
1300 Borczvan Béla Gyongyos
1300 Katona Zoltan Nyiregyhaza
1300 Horvath Zoltan Paszto
1300 Kiss Kéroly Budapest
1300 Kotogan Laszlo Szeged
1300 Misi Tamas Gyongyos
1300 Tornay Arpéd Gytngyds
1300 Miksi Adam Adacs
1300 Cegléd 731 Cegléd
1300 Halmi Zoltan Cegléd
1300 Mayer Szilveszter Cegléd
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. Pserve Kft. - Pécs, Esztergar Lajos u. 19. Ill. em.

. Next-Door Bt. — Teleki LaszIo Mivel6dési Haz, Paszto, Deak Ferenc u. 35.

. Next-Door Bt. — KPVDSZ Miivel6dési Haz, Nyiregyhaza, Szarvas u. 90.

. Valhalla Paholy Konyvesbolt — Nyiregyhaza, Széchenyi u. 1.

. Gyongyosi HKK klub — Gyongyds, Kolping Oktatasi Kézpont, Torok Ignac ut 1.

. Lovagvar Szerepjatékbolt — Szarvas, a kdzponti autdallomas mogotti garazssoron

. Ceglédi Sportkartyabolt — Cegléd, Kossuth Ferenc u. 8., Gyarmati udvar

. Kaoszfellegvar — Debrecen, Kalvin tér 2/b (a régi Orakulum)

. Game Center (volt Magic Shop) - Terra Center Uzletkdzpont, Budapest, Parizsi u. 1.
. KO-MA kényvesbolt - Sidfok, Martirok utja 8. (Napfény szallo)

. Elysium Szerepjatékbolt és klub — Budapest, Csanady u. 4/b (bejarat a Kresz Géza utcarol)
. Sarkanyttiz szerepjatékbolt — Szombathely, Kiskar u. 9.

. Athors kdnyvesbolt - Szigetszentmiklds, Szent Miklds ut 12.

. Camelot, Stratégiai, Tarsas- és Kartyajaték szakiizlet — Budapest, Ferenc krt. 27.

. Red Dragon - Tatabanya, Martirok uUtja 69.

. Agyvihar Kartyapaholy klub - Pécs, Citrom u. 12.

. Csillagvég konyvesbolt — Szeged, Gogol u. 15.

. Hasznalt Konyvkereskedés — 7400 Kaposvar, Dozsa Gyorgy u. 5.

. Lidércfény szerep-és kartyajatékklub — Zalaegerszeg, Pazmany Péter uti ifjusagi haz (.Nagy Z6ld Kapu").
. Egri Valhalla Paholy Konyvesbolt — 3300 Eger, Tarkanyi B. u. 2.

. Cyber World — Down Portal Uzlethaz, 1053 Budapest, Kossuth L. u. 14-16.

. Dungeon - Budapest, Erzsébet krt. 37.

. Darkportal - Budapest, Vakbottyan u. 75., a 85-6s busz megall6jaban

. Sarkanyvar - 1042 Budapest, Kiraly u. 11.

. Miskolc

. Szarvas - Szarvas, Miivel6dési Kézpont pinceklubja

00N Hh WN =
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H-P:F1/0-1'8

Sz: 10-14

Ezen hirdetés
utanvéttel bemutat6janak 10%

o-ot engediink! kedvezményt adunk
egeredményesebb a Beholder Kift.

osokkal: Papadimitropulosz Alex, .
amas, Kis Borsé Csaba. termékeinek arabol.
Ha meglatogatsz

minket és 500 Ft
felett vasarolsz,
\ ajandékot kapsz.

e

Uj cimiink: 1053 Budapest,

Kossuth Lajos u. 14-16. " sci-fi és
(Az udvarban, fantasy
a félemeleten vagyunk.) Bg
Tel.: 317-65-82, 06-30-919-4066
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HAGYOMANYOS VERSENY

IdCIpont: augusztus 28. 10 dra (nevezés 9-C1l).
Helyszin: Hatvan

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezés: Nevezni lehet a helyszinen 400 Ft-ért, vagy a
budapesti jatékosoknak a versenyt megel(Jz[] napig
kedvezményesen 300 Ft-ért a Dungeon Kartya
szakuzletben.

ErdekiTCIdni lehet: Matyus Gergelynél
06-20-913-6459, vagy a Dungeonban.

HAGYOMANYOS VERSENY
IdCIpont: augusztus 28. szombat, 10 dra (nevezés 8-tol).
Helyszin: Gyongyos
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 300 Ft.
ErdekiCldni lehet: Tornay Tamas tel.: 37-314-447

100 LAPOS VERSENY

IdCIpont: augusztus 29. vasarnap, 10 éra

(nevezés 9.30-t0l).
Helyszin: Pécs, Esztergar L. at 19. lll. emelet 302.
Szabalyok: Minden paklinak pontosan 100 lapbo! kell
alInia, kiegészitL] pakli nincs. A tobbi szabdly megegyezik
a hagyomadnyos versenyével.
Nevezési dij: 500 Ft.
ErdekiCIdni lehet: délutan a 72-253-055/3320-as
telefonszamon Fabos Zsoltnal vagy Fenyvesi Krisztidnnal.

SOKSZINL] TARKASAG

IdCIpont: szeptember 4. szombat, 10 6ra
(nevezés 9-tC11).

Helyszin: Kérmend.

Szahalyok: Nincs szinkorlat, minden lapbél csak egyet
lehet haszndlni. Tiltott lapok: A magia létsikja, ultraritkdk.
Nevezési dij: 400 Ft.

Dij: Ultra ritka lap, paklik.

ErdekiCIdni lehet: Varga Marton, tel.: 94-411-665.

i i

/] VERSENYEK

| AUGUSZTUSBAN ES SZEPCEMBERBEN

Idépont: szeptember 4. szombat, 11 éra (nevezés 10-
tdl).

Helyszin: Elysium

Szahalyok: Csak az Eziisthajnal, Amyékhold és az

Aranyforras lapjait lehet haszndlni.

Nevezési dij: 450 Ft (holgyeknek ingyenes).

Dijak: Ultra ritka lap, Aranyforras paklik.

ErdekiCldni lehet:

a Dungeon Szerepjaték- és kartyaboltban.

HAGYOMANYOS VERSENY

Idépont: szeptember 19. vasarnap, 11 6ra
(nevezés 10-t6l).

Helyszin: Elysium

Szahalyok: Hagyomdnyos verseny.

Nevezési dij: 450 Ft (holgyeknek ingyenes).

Dijak: Ultra ritka lap, Aranyforras paklik.

ErdekiCIdni lehet:

a Dungeon Szerepjaték- és kartyaboltban.

ISTENEK HABORUJA

Idépont: szeptember 26. vasarnap, 11 6ra
(nevezés 10-t6l).
Helyszin: Elysium
Szabalyok: EgyszinJ verseny. Tiltott lapok: A mégia
|étsikja, Teologia, Pszi szakértelem és A falak ereje. A
Tiltott magia csak a kiegészittben hasznélhato.
Nevezési dij: 700 Ft.
Dijak: Ultra ritka lap, Aranyforras paklik,
az elsd] dij: 10 000 Ft.
ErdekICIdni lehet:
Elysium tel.: 239-2506, 06-30-9245-850.

ELYSIUM VERSENYNAPTAR

Augusztus 22. vas.: Star Wars
Augusztus 28. szo.: Star Trek

Augusztus 29. vas.: Pénzdijas HKK
Szeptember 4. szo.: Dungeon HKK
Szeptember 5. vas.: Star Wars
Szeptember 11 szo.: M.A.G.U.S.
Szeptember 12. vas.: HKK

Szeptember 19. vas.: Star Wars
Szeptember 25. szo.: Star Trek
Szeptember 26. vas.: Pénzdijas HKK

A versenyek, — ha kilon nem jel6ljik — egységesen
11-kor kezdCldnek. (Nevezni 10-tC] lehet.)
ErdekiGdni lehet a helyszinen, tel.: 239-2508,

vagy Szegedi Gabornal a 06-30-9-245-850-es szamon.
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SZABALYOK

HAGYOMANYOS VERSENY: min. 45 lapos pakli, max. 4 szin,
pontosan 20 lapos kiegészit6, egy fajta lapbdl maximum
3 darab.
Tiltott lapok: A magia létsikja, Pszi szakértelem, Teoldgia,
A falak ereje. Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.
EGYSZIN( VERSENY: A pakliban csak egy isten lapjai

szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott lapok:

A mégia létsikja, a Tiltott magia csak a kiegészitben lehet.
ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE: A helyszinen
megvasarolt csomagokbdl kell 6sszeallitani a paklit. A
nevezési dij magaban foglalja a kartyak arat is.
HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem gyakori
lapokat lehet haszndlni, ritkdkat és ultraritkdkat nem. Nem
hasznélhatok a Csillagképes, Invazios és AK-s lapok,
a Foldanya amulettje, a Mirtusz koszort és a Hatalom
szfvetsége sem.
NEVEZESI DiJ: A Hatalom Szévetségének tagjait a nevezési
dijbol 25 %-o0s kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen
bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os kedvezmény jar.

VERSENYHELYSZINEK

BEKESCSABA - IFI HAZ, 36. terem ,
Derkovits sor 2.

DUNGEON - Budapest, Erzsébet krt. 37.
(az udvarban), tel.: 351-6419.

ELYSIUM - 1132 Bp. Csanady u. 4/B.
(bejarat a Kresz G. u. feldl),
tel.: 239-2506, 06-30-9-245-850.

GODOLLS - Next-Door Szerepjaték Klub,
Petdfi Sdndor M(ivel6dési Haz.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi Kézpont,
ToOrok Ignac u. 1.

GYOR - Petdfi Sandor Varosi Miveldési
Kdzpont, Arpad u. 44.

HATVAN - Next-Door Szerepjaték Klub,
Grassalkovich MUivel&dési Kbzpont

KORMEND - Mivel&dési Kdzpont
(a varoshaz mogotti utca)

PASZTO - Next-Door Szerepjaték Klub,
Paszt6 F6 ut 102.

PECS - Esztergar L. Gt 19. lll.emelet 302.
SZEGED - Objektum, Pulcz u. 57.

LEGUJABB NEMZEDEK

A BEHOLDER KFT. VERSENYE AMATOR ES PROFI KATEGORIAVAL!

Idépont: 1999. szeptember 18., 10 6ra (nevezés 9-tdl).

Helyszin: Kondor Béla K6z6sségi Haz (Budapest, Kondor Béla sétany 8.).
Megkozelithetd Kébanya-Kispesttdl piros 136-os busszal. (6 megalld).

Szabalyok: Csak az Arnyékhold,’az Aranyforras és az Invaziok
lapjait lehet hasznalni (Oriasok foldjét nem).

Amat6r és profi kategdria: Két kategdridban lehet indulni: a profik kdzoétt barki indulhat,
mig az amatdr kategoridban nem indulhatnak a tesztel6k és azok,
akik 1999-ben legaldbb két pontszerzé versenyen végeztek az elsé haromban,
illetve pesti pontszerzd versenyen legalabb haromszor voltak az elsé nyolcban.

Nevezési dij: 400 Ft (tagoknak 300).

Dijak: A profi verseny pénzdijas: I. dij 15 000 Ft, Il. dij 10 000 Ft, IIl. dij 5000 Ft IV. dij 3000 Ft.
Az amatdr kategoriaban 2 gyUjtédoboz Arnyékhold.

Erdekl6dni lehet: levélben a Beholder Kft. 1680 Budapest Pf. 134,
vagy e-mailben a beholder@mail.datanet.hu cimen.

HA MEG NEM VOLTAL VERSENYEN, ITT AZ IDEJE, HISZEN AZ AMATOR KATEGORIABAN TE IS NYERHETSZ!

33 000 Ft pénzdij * 2 gylijtédoboz kartya az amatér kategdriaban
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Aktivan vagy passzivan keriilnek ja-
tékba az épiiletek, ha van egy Fold
sikja az asztalon és az ellenfelemnek
van egy Kronobogara?

Abban az esetben, amikor két, az asztalra
kirakott, permanens hatdsi lap ellent-
mond egymasnak, mindig az az érvényes,
amelyiket utoljara jatszottak ki. Tehat a
jelen esetben, ha a sik jott ki késobb, ak-
kor aktivan jonnek az épiiletek, ha a bo-
gar jott késobb, akkor passzivan.

Mi torténik akkor, ha egy késleltetett
vagy iddleges hatdssal rendelkezd 1é-
nyem képességeit adom at Idegen
tollakkal egy masiknak?

A késleltetett és iddleges hatds definicioja
szerint az ilyen képességgel rendelkezs lap
a sikeres jatékba keriilésekor kapja meg a
jelzOket. Vagyis, ha atadom a képességét, a
jelz6k nem mennek 4t. Ennek az lesz az
eredménye, hogy az Idegen tollakkal az
iddleges hatdsok egyaltalan nem hasznal-
hatok, a késleltetettek viszont igen. Ezzel
kapcsolathan mar most, eldre valtoztat-
ndnk a szeptemberben megjelend Oridsok
Foldje Invazio egy lapjan: Az idd' hercegé-

B
iy
i

szérny

Az ellenfél minden
lapja passzivan jon jatékba
(kivéve a ms lapra tett lapokat).
A kronobogarat ér6 sebzés egészét
vagy részét dtvallalhatod magadra.
Nem keriilhet ra jelz6.

nek hitranyit semmilyen médon nem le-
het ms lénynek atadni.

Csokkenthetem-e a Kisebb zan idézé-
si koltségét a Dornodon szentélyével?
Nem, mivel az dldozés idézési koltséget
csak olyan lap vagy hatés csokkentheti,
amin ez kiilon szerepel. A Kisebb zanndl
persze sokan ugy gondoljak, hogy nem az
egy dldozast, hanem az egy komponenst
csokkentik. Ez azonban tévedés, a Kisebb
zan idézési koltsége egy aldozas, csak az
idézési koltsége helyettesithetd egy
szornykomponenssel.

Csokkenthetem-e az idézési koltségét
annak a lapnak, amivel a Napkirdly
ajdandékdt lemasolom?

Természetesen. Az, hogy nem lehet csok-
kenteni az idézési koltségét csak az erede-
ti lapra vonatkozik. Amikor pl. Bitbdjma-
soldssal masolom az ajandékot, a
kijatszaskor a masolds még csak sima
Biibdjmdsolds, igy csokkenthetd az idézé-
si koltsége, csak a sikeres jatékba keriilés
utén lesz beldle Napkirdly ajindéka.

Felaldozhatok-e avatart szornykom-
ponensért?

Tobb jatékosunk vitatta a jiniusi Hogyan
csindljam? azon dllitasat, hogy avatart
nem lehet komponensért feldldozni. Nos,
a szabalykonyv valoban nem egyértelmi e
tekintetben. A negyedik kiaddst szabaly-
konyv 13. oldaldnak tetején a kovetkezd
szerepel: ,feldldozhat a tartalékban levs
aktiv 1ényei koziil”. Viszont a 16. oldal
tetején masképpen szerepel: ,felildozhat
a sajit, aktiv szornyei kozil”. Az elsd
alapjan tehat fel lehet aldozni avatart, a
masodik alapjan nem (mivel az avatar
nem szorny). Ha tovabb vizsgaljuk a dol-
got, akkor ebben kérdésben parhuzamot
lehet hizni a kalandozok és az avatirok
kozott, mivel mindkét tipus lény, de nem

DANI ZOLTAN

szorny. A kalandozokrol kijelentettiik azt,
hogy nem lehet bel6liik komponenst ki-
nyerni, ha csak egy kartya mast nem dik-
tal, vagyis — ha hallgatélagosan is — a ma-
sodik idézetet tekintettiik érvényesnek. Az
otodik kiadas szabalykonyvében egyeztet-
jiik a két fent emlitett mondatot, vagyis
jelenleg csak szornyet lehet komponen-
sért aldozni, kalandoz6t, avatart nem. Ha
késobb lesz még j lénytipus, akkor kii-
16n meghatirozzuk ra, hogy lehet-e kom-
ponensért aldozni.

Figyelem! A juniusi beholderes verseny
kozvélemény kutatasa alapjan 1999.
augusztus 1-t6l modositottuk a tiltott la-
pok listajat. A tiltott lapok: A mdgia lét-
sikja, Pszi szakértelem, Teologia, A fa-
lak ereje. Ezek a lapok minden olyan
versenyen is tiltottak, ahol a szervezdk a
hirdetésben nem emelik ki kiilon a verse-
nyiikre érvényes tiltott listat. A listat fél év
mulva, szintén a jatékosok véleménye
alapjan feliilvizsgaljuk, és ha sziikséges,
médositjuk. Persze az a szabaly tovibbra
is érvényes, hogy a Tiltott mdgia csak ki-
egészitoben hasznalhato.

Kijatszhatod 1 szornykomponensért is.
Lemdsol egy jatékban levé lapot.
Tekintsd agy, mintha a lemasolt lapot
jatszottad volna ki.) A kor végén
mindenképp a gytijtébe keril.

2 99 @Bl KCrep—
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A kissé nehézre sikertilt juniusi rejtvé-
nylink helyes megoldasa:

konyvével a paklim aljara rakom a
Kardszdrnyt pockot.

2. Jon a korom, kapok 6 VP-t, felildozom
az egyik Hadroszauruszt komponen-
sért. (+G VB + 3 SZK)

3. Kijdtszom a Titkos ritudlét, felildozom
hozzi a Bolbakutydt, illetve ha az ellen-
felem a gytrdjével mir leszedte, akkor a
misik szauruszt dldozom. A paklim min-
den lapja a gytijtSbe kertil, a Kardszdr-
nyi pocok pedig a jatékba.

(-4 +2 = 4 VP) Az ellenfelem ram l6vi
az egyik bilincset. (-1 = 5 EP)

4. Az élet konyvével a paklim aljira rakom
a diszkoszvetést. Ellenfelem a Kiirttel
aktivizdlja a bilincsét.

5. Boriira deriivel szornykomponensbdl
visszaveszem A kincsek batalmdt.

(-1 =3VP-1=25ZK)

6. Kijatszom A kincsek batalmdt magam-
ra. (2 + 6 = 7 VP) Sebz6dom a bilincs-
t6l. (-2 = 3 EP)

7. Kijitszom A bolondok aranydt, felhu-
zom a diszkoszvetést. (- 1 = 5VP)
Sebz&d6om a masik bilincstSl
(-2=1EP +1 = 15ZK).

8. A Hadroszaurusz (vagy a pocok, ha a
szauruszt mér felildoztam) felépiti A

fold sikjdt. (-3 = 2 VP -1 = 0 SZK) Az
ellenfelem eddig tudott sebezni a bilin-
csekkel, és semmilyen kombindcidval
sem tudott 5 EP-nél tobbet sebezni raj-
tam.

9. Utinpétlom a Nagy mdgneses bigyot,
ami a sik miatt aktivan jon jatékba, és
megsemmisiti az ellenfél fémtargyait. Vé-
gezetiil a diszkoszvetéssel az ellenfelem
fejéhez vigom az alaposan meghizott bi-
gyot, és igy megnyerem a jatékot.
(1=1VP)

A legtobb beérkezett megoldas ott hiba-
zott, hogy nem vette figyelembe azt, hogy
a bigy6 képessége csak aktivan mikodik,
és a diszkoszvetéshez is csak aktiv éptile-
tet dldozhatok.

Alanori Kronika — IV. évf. 8. (44.) szém

Virhegyi Danieltdl is kaptunk egy érdekes
megfejtést, sajnos a cimét nem irta rd a pa-
pirra. (Pedig mar sokszor leirtam, hogy
csak olyan megoldast fogadunk el, ami kii-
16n A/4-es papirra van irva, rajta a bekiildé
nevével és cimével! Irgumm-burgumm! ©
Szoval idézem Diniel megoldasit:

1. Baritom koldjiba (gyorsan hat6) has-
hajtot csempészek.

2. Mindenféle feltlinés nélkiil ivsra szoli-
tom fel.

3. Kivirom amig a (gyorsan hatd) hashajt6
hatni kezd.

4. Ezalatt (lisd 3-as pont) hosszan gondol-
kodom, esetleg kijatszom pir lapot.

5. Bardtom zdr6izmai lassan mar nem bir-
jak a nagy terhelést, igy 6 kénytelen a
mellékhelyiségbe vonulni.

6. Mikdzben bardtom székel, Gvatosan a
gytjtjébe csempészem A bajnok mani-

7. Megkonnyebbiilve visszatéré baritomat
azzal az 6romhirrel fogadom, hogy saj-
nos elvesztetett a jatékot, mivel a par
perce még a paklijaban 1év6 bajnok a
gytjtGjébe keriilt.

8. Amennyiben tiltakozna, esetleg csaldsra
hivatkozna, kiad6s veréssel birom jobb
belatasra.

Fontos! A (gyorsan hato) bashajté koc-
kdzatai és mellékbatdsai tekintetéb

ol el a betegtdjékoztatot, vagy
kérdezze meg orvosdt, gyogyszerészét!

A megoldasnak két hibdja is van: elGszor
is nem biztos, hogy a baritommal jdt-
szom, mdsodszor pedig kordntsem tor-
vényszer(, hogy ketténk koziil én vagyok
az erGsebb (Id. 8. pont). ©

Egyetlen egy sikeres megfejténk volt:
Szab6 Andrés Zalaegerszegrol. Igy 6 egye-
diil nyerte meg hdarom ember jutalmat:

6 csomag Aranyforrast. Gratuldlok neki!
Uj feladvanyunkat ismét Reinholz
Addm készitette: Az el6készit fazisod ép-
pen most ért véget. Van 6 EP-d, 7 VP-d és
nincs komponensed, az ellenfelednek 10

EPje, 3 VPje és 2 komponense van.
Nyerd meg a jitékot a te korod végéig!
Bekiildési hatarid6:

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Kasztroplanaris stigma (F)
Teologia (-)

Biivos hajnal (E)
Tudatturb6 (F)

A bolondok aranya (F)
Szent kulacs (S)

A GYUJTOD:
Gombvillim (R)
Mentilis csapas (E)

KIJATSZOTT LAPJAID:
Energiaszellem (E)
Lord Fezmin (E)
Dupla szintlépés (-)

A PAKLID SORRENDBEN:
Foldindulas (T)
Morgan dtkozott ajindéka (L)
Bilibajmasolas (E)

A lényeid az Orposztban van-
nak, a Dupla szintlépés Lord
fezminen van.

ELLENFELED KEZBEN
LEVO LAPJAI:
Leah megcsufolasa (E)

ELLENFELED

KIJATSZOTT LAPJAI:
Szorrator bogir (C)
Hallbar6 (L)

Minden lapja aktiv, a Haldlbd-

r6 az orposztban, a Szorrdtor
bogar a tartalékban van.
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HKK GYAKORISAGI ES ARLISTA

Ezuttal par vidéki bolt arai alapjan készitett listat adunk kdzre. Az idd révidsége miatt tobb bolt levele nem futott be
id6ben, igy most csak a miskolci Valhalla Paholy Kdnyvesbolt és a szegedi Csillagvég konyvesbolt arait atlagoltuk.

A kértyak neve mellett feltlintettlik a gyakorisagot is, és azt, hogy milyen kiadésokban jelent meg az adott lap.

A bajnok manifesztaciéja
A béke erdeje

A béke mezeje

A béke szigete

A Bika ideje

A birodalom viragkora
A bolondok aranya

A béség zavara

A butasdg terjedése

A bavolet perce

A csoddk palotdja

A Denevér hatalma

A fak ereje

A falak ereje

A fattyak létrehozasa

A fattyak ura

A fattyak visszatérnek
A fény szentélye

A fold sarkanya

A fold sikja

A géniusz manifesztacioja
A gépben lakoz6 szellem
A Gépezet

A gonoszsag druldsa

A gonoszsag ereje

A gyenge ereje

A gyenge pusztuldsa

A gyGzelem ara

A gy6zelem reménye

A haldl angyala

A haldl csokja

A halal himdke

A haldl maszkja

A haldl tornya

A harag manifesztacioja
A hatalom é&tadasa

A hatalom é&tka

A hatalom korlatozésa
A hatalom 6riilete

A hatalom szava

A Hatalom Szévetsége
A habort szentélye

A hdrmas mégikus ereje
A hérom kivénsag gydrdje
A hely szelleme

A hirndk szava

A holtak bossz(ja

A holtak hivo szava

A holtak nyugalma

A holtak szelleme

A horda timadésa

A hési szellemek kincstara
A hdsok hagyatéka

A hiség koteléke

A josag ereje

A j6sag jutalma

A jovo felejtése

A jov6 ismerete

A kapzsisag atka

A kaszés érintése

A kéosz hangjai

A kéosz hatalma

A kéosz korlatozasa

A kédosz szentélye

A keresés langja

A kincsek hatalma

A kockazat ara

A kos csapasa
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A kos ereje

A kozépszer pusztuldsa
A kozosség ereje

A langok estéje

A lathatatlanség kdpenye
A levegd sikja

A lélek védelme

A lopas nagymestere
A lustaség atka

A magény féjdaima

A mégia csoddja

A mégia haldla

A mégia létsikja

A magia méltésaga

A magia szabadséga
A megbocsatas apostola
A meglepetés elénye
A Mester Biintetése

A mester jutalma

A moék fénykora

A moak mesterkedése
A modszerek ellesése
A mutdcié eredménye
A muzsika hatalma

A pénz szentélye

A pusztitas botja

A pusztulas sirjai

A remény virdga

A rettenet katondja

A rothadas szentélye
A ritsdg biintetése

A sebek beforrnak

A sellok csabitasa

A skorpio ereje

A sokasdg ereje

A sors fintora

A Sotét Fold dtka

A sGtétség kardja

A szabadsag ara

A szaporasag jutaima
A szerencse fia

A szerencse pillanata
A sziklak atyja

A szirének éneke

A szbjerek tobzédésa
A szbjerek tombolésa
A takarékosség jutalma
A tanécs dontése

A tanitvany lazadasa
A teljesség tornya

A tengerek ura

A teremtés zenekara
A Teremtd szava

A természet haragja
A természet megcsufoldsa
A természet papja

A természet rendje

A tomeg hivo szava
A trikkok kizérasa

A tudas hatalma

A tiirelem rézsaja
Atliz ura

A tiiz sikja

A vadak megfékezése
A vadak ura

A vampir csokja

A vampirok éjszakdja
A vereség hire
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40
150
40
40
50
100
60
15
40
15
100
4000
40
150
15

A végs6 aldozat

A vilag Ujrafelosztasa
A viz sikja

A zangrozi modszer
Abarrun segitsége
Acél Oklok
Acéldarazs
Acélkolosszus
Acélokol

Achét golem
Adamantitgélem
Adoszed6
Aeratikus hasnyak
Agglomerétor
Agresszivitds
Agyaggalamb
Agyaggolem
Agybénitas
Agyburok
Agydarélo
Agyletapogatés
Agyroppantés
Agytaposas
Agyzabéld
Agyzavards
Aktivitds

Alacsony moral
Alagut

Alakvaltas
Alakvalto

Alanor

Alanori csatamén
Alanori Csatorna
Alanori egyetem
Alanori futér
Alanori kdnyvtar
Alanori Kronika
Alattomos mand
Alex Vampirsson
Alkalmazkodas
Alkimia

Alkimidzo st
Alpesi tehén
Ametisztmedal
Amniosz-fa

Annak
Antimagikus ballaszt
Antimagikus 6rtorony
Apokalipszis
Aguan

Arany délel6tt
Aranyes6
Aranyfecske
Arany papi karkotd
Aranyl6 ugarhéj
Aranytojast tojo tyuk
Aratas utan

Arato csattanat
Arc

Aritma

Arkangyal

Arnilla

Arrthon

Asylum

Asztrélis kapocs
Augur képenye
Augur varazskonyve
Aurafalo
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Auralétds fog | 40 Aruld Yathmog c r E 300 BUvos lant e r A 300
Aurapollator c n L 40 Arviz s r H 1000 B'Waetan c r A 300
Autentikus vampir | r H 900 Atcsoportositas r ri1234 100 Caramella e n C 50
Avengir r r In 100 Athatolhatatlan kod s r A 300 Chara-din dlma c g C 15
Avengir kivansaga r n A 60 Atkos kotédés I n C 80 Chara-din dobbenete c u 4000
Az agy kifacsardsa c r AK 200 Atkozott kincs f r GCs 100 Chara-din fattya c g CE 30
Az alvé oroszlan f n A 40 Atkozott méagia t r1234 150 Chara-din fénykora c g C 15
Az alvé szorny c r A 300 Atok c g A 15 Chara-din helytartéja c g GC 15
Az angyalok habortja d r A 300 Atokféreg I g | 15 Chara-din kéoszlovagja c r In 300
Az almok hatalma e r |In 100 Atokké I n1234 40 Chara-din kiildetése c r C 100
Az artatlansag kora s r GCs 100 Atokmurgattyd c g L 30 Chara-din lesuijt c g C 15
Az ellenfél balszerencséje ¢ u 4000 Atruhazas t g C 15 Chara-din macskaja c g C 15
Az elme folénye e ni1234 30 Attelepités t r1234 100 Chara-din monolitja c n A 40
Az enyészet hidja c r A 250 Attérités - g C 15 Chara-din oltara c g C 15
Az erd6 lelke s g A 15 Baar-ork d ¢1234 15 Chara-din papja c g GC 15
Az eretnekek bosszija - g A 15 Baghar ¢c r C 300 Chara-din talizmanja c r C 100
Az er6 okle t g1234 15 Baghar fétise ¢c r In 100 Chara-din temploma c r GC 100
Az er6s gyengéje t g A 30 Bajnokok csatéja t r AK 100 Connor Wartause t r E 300
Az élet egyenstilya s r GCs 100 Bajnoksag t r C 100 Csabmosoly e g¢1234 10
Az élet és haldl kupaja s r1234 200 Bakkura t nt1234 15 Cséakanyos Blendor t n E 50
Az élet ize I g 15 Bakugras t r GCs 100 Csala-csiny Csilla e n 1 50
Az élet konyve ror | 300 Baljos jelek d r A 300 Csapdaészlelés - g H 60
Az élet korforgasa s r H 500 Bandita d g A 15 Csapdakészités - 91234 10
Az élet szava s ni1234 30 Bazaltelemental t n C 60 Csataméagus t n A 40
Az élet tornya r g C 30 Bdjital e 11234 100 Csere f g 12 10
Az élet vize s r GCs 100 Bényarém t g L 15 Csillagbajnok e r AK 100
Az id6 kereke e r H 1500 Bényaszat szakértelem - g | 15 Csillaghullas I n L 50
Az id6rabl6 érintése e g A 30 Batorsag t g | 15 Csipkerdzsika alma e r GCs 100
Az igazsdg pillanata r n L 40 Bévatag golombér s n C 40 Csoda r g E 15
Az igazsag probaja r g E 30 Bean-sidhe I r C 150 Csodabogér r g A 15
Az informaci6 hatalma ¢c n C 40 Becsilletes kiizdelem t o | 250 Csodadoktor c g C 15
Az ishai szent bak r r GCs 100 Belladonna e n L 50 Csodaszarvas s g A 15
Az istenek konnye r g A 15 Betakaritds s n A 40 Csontkés - g 234 10
Az istenek sohaja r g A 15 Betonfal t r C 300 Csontpélca I g | 10
Az iszonyat tornya I r In 100 Békités r g 1 15 Csontszurony t g H 60
Az ongdliantok diihe t g A 15 Béklyo t r AK 100 Csontvaz I 91234 20
Az orgorok atka s r | 250 Bérmégia t r C 200 Csontvaz harcos I n E 50
Az orgorok hatalma s r E 250 Bérmagus f g A 30 Csontvaz lord I r1234 250
Az orkok dreganyja d r H 600 Bérmunka for | 200 Csokmagia e r In 100
Az orok élet forrasa r g L 15 Bibircsok-orias t r1234 300 Csonak s n H 80
Az 6rillet temploma d r | 300 Bikacsok d r GCs 100 Csokonyos 6szvér s g | 15
Az 6s0k bilincse f n 4 80 Bikaviadal - r GCs 100 Csupasz izom t g H 60
Az Gszinteség bajnoka rr 4 100 Biborgérény s n234H 40/100 Dagély s r GCs 100
Az univerzum kiforditdsa ¢ r C 300 Bogy6 granat d ¢ 15 Darézsfelh6 f g A 15
Az univerzum tengelye | r L 100 Bolhakutya e g 34 30 Darkseid r ni234 40
Az utolsd csok e n E 40 Bombagoly s 91234 10 Daronel for1234 100
Az utolsd sz0 I r L 150 Borax kiraly r ri1234 150 Délamar - n C 60
Azbesztagyu Arktisz f n L 50 Borura derd e g E 15 Degradétor c g C 15
Azonnali bibéj I g H 80 Borzalmak szakadéka c r A 300 Dehidrétor c n | 30
Azonnali gyo6gyitas s 91234 10 Borzalmas varkaudar d r1234 400 Déja vu s u 6000
Azt mondtam, nem e u 5000 Bo-skorpi6 s n1234 30 Déli napsiités r n A 40
Alcazas e n 1 30 Boszorkénylany s r 4 250 Délibab t n A 40
Aldomas r g¢1234 10 Bosszu t n H 150 Démonteti c g L 15
Aldozat I n 123 30 Bosszuallo t r A 300 Denevér szimbolum d r1234 300
Aldozat a holnapért r r C 200 Bélcs tanitd r g E 15 Destabilizator - n 40 150
Aldozathozatal c g A 15 Bélcsek kove - g 234 15 Destruktiv fazio d n 234 30
Aldozati barany I g A 15 Bolcsesség - r H 300 Deus ex machina e ri1234 150
Aldozati maglya N g | 30 Bolcsdpolip s r L 300 Didna e r L 200
Aldozokés c g C 15 Brakkara d n A 40 Diana tanca e r L 150
Aldozomester I g E 15 Bronzpancél t n 123 30 Dimenziorés c g C 15
Allati félelem f g A 15 Bronzsisak t 91234 10 Direkt kontaktus e ri1234 400
Aimodozas e 1 In 100 Brutalitas t n C 40 Diuretikus kraken e r L 500
Alomfalo c r |n 100 Bufa hirnoke b r E 300 Don Caloni t r H 500
Alomdrzok er r In 100 Bufa lovagnéje b r A 300 Doppleganger e r A 300
Alompor e n L 40 Bufa nevetése b u 4000 Dornodon hava d g | 15
Alomsarkany e r L 300 Bumeréang r g C 15 Dornodon kiildetése d r 123 100
Alomtiindér e r In 100 Bundés csirméz t r C 300 Dornodon lovagnéje d r A 300
Alomvilag - n L 80 Buréstya kiralyné e r 400 Dornodon oltéra d ¢1234 10
Alomvirag e g L 30 Buréstya kolyok e g¢1234 20 Dornodon papja d g C 15
Altalanos randomizécio f r E 100 Buréstya 6zonlés e n A 50 Dornodon szentélye d r | 300
Amokfutd d ni234 30 Buréstyatojas e g C 20 Dornodon temploma d r1234 100
Aradas s n A 40 Biintetés d n A 40 Dornodon visszavag d n C 60
Arnyékhold c r A 400 Biintetd praglonc t r1234 200 Dorony-duda f n H 80
Arnyékraja c g GC 15 Blibajlidérc ¢c n C 40 Dort Amessix t r 12 300
Arnyéksarkany Ir 1 600 Blibajlopas e r H 500 Dogkeselyl d g C 15
ArnyéktestGrseg f n C 40 Blibdjmasolas e r234H 400/500 Doglégy I g | 15
Arnygktiz c r L 300 Blibajoldas I g A 15 Dogvész c r GC 250
Arnygkvilag I g L 15 Blibdjsemlegesités e g H 80 Drakolder érdemrend f g E 15
Arnymano d ¢1234 10 Blibjvédelem e g C 15 Drakolder méagus f r L 250
Arnyrém I g L 10 Blivolés e g 12 20 Drakolder testér f r E 400
Arulas d g 34H 20/80 Blivds hajnal e n 40 Drasmdlyom s 01234 10
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Dronkeselyd
Drothald
Drotsz6r
Dr6tsz6r(i pincsi
Drud

Duer-ork

Dupla szintlépés
Dupla vagy semmi
Duplikétum
Diihkitorés
Egoizmus
Egyenld esélyek
Egyszertisités
Egyiittérzés
Ehknagorhu
Ekharion

El DonGo
Elektromos angolna
Elektromos pajzs
Elemi rin

Elemi vizcsapas
Elemi foldcsapés
Elenios csabitasa
Elenios killdetése
Elenios lovagnéje
Elenios oltara
Elenios papnéje
Elenios szentélye
Elenios temploma
Elévilés

Elf

Elf bard

Elf mesterharcos
Eliana

Eliminacio

Elit gardista

Elit palotadr
Ellenvarazslat
Elmeféreg
Elmepajzs
Elozonlés

ElsG vér
Elszabadult indulat
Elterelés

Elzéras

Ember kalandozo
Emberevd
Emléktolvaj
Enciklopedia Fantasia
Energiafolyam
Energiakitorés
Energiakoncentracio
Energiaszellem
Energiatiiske

Ent kertész
Epokitféreg

Erdei man6

Erdei tindér

Er6d
Er6egyensuly
Er6pajzs

Ervdd
Esélytelenség
Estariol
Esszenciakristaly
Evapor6r
Evolicio
Ezeréletd
Ezoterikus mardel
Ezziistmagusok tornya
Eziistsereg

Eben hadr

Eben halalhajcsar
Eben harcos
Eben munkafeliigyel6
Eben vitéz

Eber vaddszkutya
Ebred az erd6
Egetd tekintet
Ehinség

Ejféli pusztitds
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Ejkornis
Ejmagus
Ejmagus kopenye
Ejmagus tilkre
Ejsarkany
Eletenergia
Eletesszencia
Eletoszton
Eletpajzs
Eletszivas
Eletszivo kard
EIG fal

EI6 Gtveszto
El6halott-pusztitas
El6holt gardista
ElGholt magus
ElGholt mirg
ElGholt quwarg
ElGholt sullér
ElGskdd
El6varos

Eltetd tettvagy
Epitész
Epitkezés

Epillet teremtése
Erinthetetienség

Erz6 szivi dromedar

Eszaki druida
Eszaki tzsarkany
Eteri fény
Etkezési homar
Fabontd széjer
Fair play

Fairlight allovagja
Fairlight bankar
Fairlight bankja
Fairlight cselszovése
Fairlight jatéka
Fairlight killdetése
Fairlight oltéra
Fairlight papja

Fairlight pusztité masinéja

Fairlight temploma
Fairlight triikkje
Fairlight vihara
Fairlight villdmai
Fal

Falkavezér

Falu

Falvastagitas
Fantalas

Fantom
Fantomsérkanyok
Fatonk

Fatty lord

Fattyak szaporodasa
Fattyak teremtése
Féklya

Féradtsag

Fatyol

Fedett verem
Fegyver szakértelem
Fegyverbolt
Fegyverkovacs
Fegyvermester
Fegyverrantas
Fegyversziinet
Fejvadész klan
Fekete griff

Fekete kehely
Fekete lyuk

Fekete sereg
Felejtés
Felsébbrendiség
Feltamasztas
Feltételes gyogyitas
Ferratacio
Fert6zés

Feuddlis 6rokség
Félelemjaro
Fémbontd szojer
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Flavius

Fébia

Fogadd
Fogolycsere

Folyé

Fordulat

Féldanya
Féldanya amulettje
Foldanya csokja
Foldanya erdeje
Foldanya gyiimélcsei
Féldanya kegyeltje
Féldanya kozbeszol
Féldanya ligete
Féldanya 6vo keze
Féldanya paradicsoma
Foldhanyas
Foldharc
Foldinduls
Féldmozgés
Foldontuli ragyogds
Foldrengés
Fortelemféreg
Fregnikus plazma
Fullank

Furia

Furulya
Futéhomok

Fuzio

Fiigg6hid

Fiird6

Fiirgiilés

Fylro

Gandor

Garokk

Gatvakond
Gebarrin az utazo
Gemina amulettje
Gemina balzsama
Gigackol

Gitonga
Gladigtorvért
Gloria

Gnom

Gnom katapultallomas
Gnom kutatodllomas
Gném magus
Gnom szolgalo
Gnomlak
Goldugar

Gontrak alkuja
Gontrak gydrdje
Gonyolék
Gorhmad féreg
Gormaffi gormaff
Gorombilla
Gothmog
Gocsortds bunkd
Gomboc
Gémbvillam

Grako denevér
Granatcsapda
Grénit Grszobor
Grath Morphus
Griff-fioka
GriffGnix

Grifftojas
Grok-képz6édmény
Gruangdag
Gruangdag amulettje
Gruangdag testére
Gruangdag vara
Gwendolen
Gyaszbeszéd
Gyaszszertartds
Gyavasag
Gyémantsarkany
Gyenge méreg
Gyengit6 lehelet
Gyermekaldas
Gyevi bir6
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Gyikember
Gyilkos fegyver
Gyilkos ij

Gyilkos man6
Gyilkos méreg
Gyilkos mokus
Gyilkos sallank
Gyogyitas
Gyogykendcs
Gyogymogy
Gyogysugar
Gyongymango bokor
Haarding-féreg
Haarkon

Haarkon darazsai
Haarkon diihe
Haarkon dregkora
Haarkon szolgéja
Hadiadd
Hadisarc
Hadiszerencse
Hadizsakmany
Hadroszaurusz
Hadiizenet
Hadvezér

Hajnali Harmat
Halalbard
Halélcsapda
Halalelemental
Halalkapu
Halélmadér
Haldlos sugérzas
Haléloszto Kéin
Haldoszt6 pocok
Haldlpenge
Halélsikoly
Halélsugér
Halaltanc
Halhatatlansédg
Halvény reménysugar
Halvasziiletett
Hamis istenek
Hamupok
Hangrobbanas
Haragvo istenek
Harci magus
Harci szekér
Harcias man6
Harcmivészet
Harg al-Ada
Harsona
Hatasnovel6 furfang
Hazahivas
Héborgo tenger
Hala

Hebrencs csapda
Hegyi goliat
Hegyi rak
Hegyomlés
Helvir

Helytartéi jogar
Hendiala
Hendiala lancai
Hendiala mosolya
Heraldika
Heuréka

Hét csapés
Hidbavald &ldozat
Hibernéci6
Hidegvér

Higany Hugo
Hirtelen halal

Hid

Hindrevé piranha
Holtak energiéja
Homokféreg
Homokéra
Homokvarany
Hordaparancsnok
Hordéagyt mameluk
Hossz( ij
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15
15
10
15
40
15
80
500
80
600
300
250
200

Hédolat Raidnak
Hofehérke
Héhérbimbo
Hovihar

Hés

Hési halal

Hdsies kiizdelem
Hésiesség
Héskorszak
Hésok ideje
Huddens mester
Hullamelemental
Hullazabalo
Hurleon

Husev6 magszim
Habérszovetség
Hdtlen szolga
Idegen tollak
Idegroncsolés
ldécsere
Id6gyorsitd
Id6hurok
lddkiesés
ld6torzulas
ld6éugras
ld6utazas

Ifjabb Lord Kovacs
Igazségteve

Igor

Ikerfivérek
Ikerharcos

Ikrak

llizio
llliziépalota
llluzioséarkany
Imédkozas
Influenza

Instabil szingularitds
Intelligencia
Invézio

Invézios emlékérem
Invéziés éjszaka
Ispotély

Istallo

Isteni kapcsolat
Isteni kozbeavatkozés
Isteni segitség
Isteni szinjaték
Isteni szovetség
Isteni visszahivas
Iszonyat

Iszp elementdl
Ithril
lzompuffasztas
ljaszmester

Itélet

Jaj a legydzotteknek
Jadesarkany
Jérvany
Jellempréba
Jellemtiikor
Jerikd

Jégcsapas
Jégesova
Jégelementdl
Jégsziv

Jégtroll

Jovidlis mikroszocko
Josagos mand
Jutalom

Kacago szépia
Kaffog hebrencs
Kaktusztiiske
Kalandozok varosa
Kaméleon
Kamionoszaurusz
Kandelaber
Kaotikus csata
Kapcsolat a folddel
Kaporszakéll
Kaptér

IS S S0+ I DDDUD A+t —— +D HDDDD =D D R — D QDD —D =

DD PO NN —E——— 1 1 P DO —® —

a
=

c
t
r
s

ORI —OIr>mMrOI
=3
S

~
w
ES
o

o m >
&

(o] = —_
I>r@rr>=moXZm—o
o
133
S

g
n
g
n
r
n
g
Y
g
g
P
g
g
n
g
n
g
g
g
u
r
r
r
r
g
r
7
r
n
r
n
n
r 200
r1,234 300
r 134 1300
g L 15
r 3,4H 300/400
r 2,3,4,H 300/400
n 12 30
r 123 150
g | 10
rIn 100
g H 80
g C 15
n H 100
u 4000
r1,234 100
g | 15
r 3,4,H, 300/400
r 100
r 300
g 25
r 350
g 15
r 150
n 40
r 300
r 300
r1,234 300
g L 15
r1234 100
roL 300
g A 25
91234 20
r 4 500
g | 40
n 60/100
Y
g
n
g
n
g
n
g
r
n
r
n
r
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Kapu

Kapzsi mand
Kardfogu fiilemile
Kardszérnyt pocok
Karmazsin huhogé
Karmos tankany
Kar6csapda
Kaszabolosaska
Kaszérnya
Kaszind
Kasztroplandris stigma
Kasztroplandris uralom
Kataklizma
Katalina lombikja
Katapult

Katonai tanécsado
Kavadu
Kavaduiszak
Kazmargyokeér
Kéosz szimb6lum
Kéoszbajnok
Kaoszcsapés
Kéoszfeliigyel6
Kaoszhorda
Kaoszmester
Kéoszplazma
Kaosztekndc
Kaosztornado
Karhozat
Kentaurusz

Ketrec

Kettds erdbedobéds
Kettdslatas
Kémhaldzat
Képzeletharcos
Két kard szimbolum
Kétagu villam
Kétfej(i troll
Kholdenikus csapas
Khor

Khor foldje

Khor zsoldosai
Kicsinyit6 lencse
Kiegyenlités
Kiégett fold
Kincseskamra
Kincskeresés
Kincskeresd
Kiralygyik

Kiralyi ado

Kiralyi arcképcsarnok
Kiralyi fegyvernok
Kiralyi fészakacs
Kiralyi halastd
Kiralyi korona
Kiralyi légios
Kirélyi nagytandcs
Kiralyi tanacsnok
Kiralyi test6r
Kiralyi vadaspark
Kis Vagabund

Kis vaspajzs
Kisebb kivansag
Kisebb quwarg istenség
Kisebb Zan

Kitartd 16

Kiiizetés

Kivaltsag
Kinzokamra
Kisérteties bajnok
Kisértetkolyok
Kivancsisag

Kloin Drungas
Klonozas
Klontekndc
Kneopatikus molluszk
Kobra

Kobudera
Kolostor
Kontarmunka
Kontinuum-tagitd
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ri1234 100
g 25
r1234 250
r 2,3,4,H 300/400
r C 250
n | 40
n 123 30
ni234 35
g H 80
r AK 100
r L 300
ro| 250
r 2,3,4,H 300/400
g A 15
r H 300
g E 15
g1234 15
n C 40
n E 40
n C 40
r In 100
r A 300
n L 40
r L 250
g E 15
u 3000
r L 200
r A 300
r L 250
r GCs 100
n | 40
r E 200
r G 100
g A 15
u 3000
r 123 100
g A 35
r C 250
r 234 150
rIn 150
n L 80
g L 25
rIn 150
r GCs 100
r 234 100
n H 80
g A 15
n A 40
g | 15
n A 40
n E 50
n A 40
r GCs 100
n L 40
r L 100
n | 40
r E 200
g A 15
g L 15
n E 50
r H 250
ni1234 30
ni1234 30
r L 450
E 300
g H 50
g 34 15
n E 40
n | 40
n L 40
n | 40
n C 40
n C 40
r1234 400
r A 300
g C 25
g | 15
g1234 20
r 12 100
n L 40
ro1 150



Kopernik - n C 40 Lelki kotddés e r A 300 Megtévesztés c n C 40
Koponya szimbélum I r C 150 Lemondas a hatalomrél c n C 40 Megtisztult leany r n A 50
Korgé Szikra - r C 300 Légelementdl e n C 80 Megujulas d r GCs 100
Korlatlan mégikus faktor d u 4000 Légirozmér s g H 80 Megvadult kecskebak s r GCs 150
Korlatozas - r E 200 Lélekharang c r A 250 Megvesztegetés f r H 300
Korrupcié c n A 40 Lélekszivas c g C 15 Mentalis csapas e g A 25
Kovécscéh t n H 200 Lélektisztitds r g H 80 Mentalis robbands f r 4 1500
Kovacsmuihely d r C 150 Lidérc I n | 50 Mentesség | r1,23,4 200
Kodcsillag I g C 15 Lidérckiraly I r A 300 Mentdangyal r r C 100
Kodkapu I n C 40 Lidércur I n | 80 Mennydorgd Kénsav d n 123 30
Kdédmango I g C 25 Likantropia I n C 40 Merénylet fog | 15
Kopkdd6 bruhatag d g A 25 Lila brekk f 91234 10 Mestertolvaj d r 4 200
Koponyegforgato d n A 40 Linkor Csumovszkij de r | 250 Mestervarazslo f r A 250
KOVGEO t n C 40 Loidin Haptitus c r C 100 MEélt6 szintlépés - r L 250
Koz0s Tudat - r1234 400 Lopés szakértelem - nl1234 20 Mélység fattya s r H 800
Ké6agy t g 23, 10 Lord Fezmin I r A 400 Mélységi grittang I n 134 80
Kéevé t 91234 10 Lord Korell t r E 250 Méreg atadasa s g E 15
Kdéfejti Beldor t n1234 40 Lord Kovacs Jozsef t r 234 400 Méreg-er6sités s ni1234 30
Kékorszaki szaki s r1234 200 Lovért t g L 15 Méregfelhd d g 34H 30/80
KGorias t n A 40 Léfegyver szakértelem - r Gs 100 Méregféreg c g A 15
Készéli disznd s g L 15 Létévolsag r r Cs 100 Méreghasznalat s n E 40
Kdtipro t n A 40 Lusta Gurbag t n A 50 Méregimmunitds s r1234 100
Kovévaltoztatas s ni1234 30 Lymona b r A 400 Méregkeverés - g C 15
Kévévaltoztato palca s n C 40 Madérijeszt6 f g L 15 Méregsemlegesités r ni234 40
Kputtyint6 csalan s g A 30 Magmaelemental d r In 250 Méregzsak d g A 25
Krakogo Siit6tok d r C 100 Magnetikus praglonc t r H 500 Mérges csipés s g 34 15
Kreacio s g 1 10 Mahomi gélem f u 5000 Mérges galéca s r GCs 150
Kri Wu She r r C 150 Maigner Lopotomos ¢c n C 100 Mérges nyukmar s g | 15
Kripta r r AK 150 Malvina Lobara r ri1234 100 Mérges pok s g1234 10
Kristalyfolyadék e n A 40 Manacsapda r g 34H 50/100 Mérgezett dobotér s g H 80
Kristdlygomb e g C 15 Manaégés f n234H 60/100 Mérgezett vizek I g 34 25
Kristalypraglonc fic r | 350 Manaelementdl f r AK 100 Mérgez6 zéna s n L 40
Kristalytindér r g E 20 Manaféreg d n E 50 Mérgezés s g A 15
Kronobogar e n A 40 Manaforras - r E 200 Mérleg ror 1 100
Kronoelemental e r A 300 Managenerétor f n A 40 Miksziszi husgolem I r1234 250
Kronokukac e r A 300 Manarobbands e r C 200 Mingokorte s g | 15
Kronoszéma e g A 25 Manavékuum t r A 250 Mirg e g L 15
Kronotapir e r A 400 Mandhal di Mehr s r C 150 Mirtuszkoszor( e n TF 250
Kru-bla d r In 200 Manifesztator e r1234 200 Minoszkup I g H 80
Kumulativ szimmetria f r Cs 100 Manna r g L 15 Mnebolath c n L 40
Kuruzslas d g E 15 Manok foldje - n A 60 Moa ékszer - r E 150
Kiilonos mérgek s n A 40 Mandk tanca - n A 60 Molad szellem c g C 15
Kiirt f g A 15 Manékirélyné b r A 350 Molekulaatrendezés for 12 200
Kiirtsz6 t g 34 15 Mantikér d r GCs 100 Molgan I r 600
Kvazar kard ror 123 100 Mantrion d r A 250 Monukonstrumatik Abarrun 1 r L 200
Kvazar pancél r r C 100 Martian c r C 150 Morbid r u 5000
Kvazéarbehemot c r | 500 Martian varézslata c g L 15 Morgan I r C 400
Kvazarsarkany c r L 500 Massza c r L 250 Morgan 4tkozott ajandéka | r A 400
Kvazérsziklak Népe I n E 50 Mégia-apaly t r1234 200 Morgan familidrisa I n L 40
Kyra d r A 300 Magiadagaly fr 234 150 Morgan itélete I r A 350
Lady Olivia e r 234 400 Magiafald I n E 80 Morgan kereke I r 4 400
Lady Olivia macskdja e r L 200 Magiaimmunitas for 1 300 Morgan kisujja I g L 15
Lady Olivia tornya e n H 80 Magiatorés r g¢g1234 10 Morgan kdnyve I r A 300
Lady Olivia triikkje e g E 15 Magiavihar for 250 Morgan kristalya I r 34H 400/500
Lajhar lord s r 4 400 Magikus abroncs e g C 15 Morgan mocsara I r L 200
Lant e r H 300 Magikus adottsag f n E 40 Morgan pélcéja I n E 60
Lassitds I g 2 10 Mégikus beiiltetés c n C 40 Morgan sipkdja I n A 50
Lavinia Lobara e ni234 30 Mégikus ének e g 12 10 Morgan szelleme I g A 15
Léangold vér d g | 15 Mégikus erdd r o r 234 150 Morgan titka I n | 40
Lérva d g A 15 Mégikus gyorsitas fon 1 40 Morpetlanik daruja f g E 15
Léthatatlan sereg e r H 350 Magikus kistilés c n C 40 Morran McMorran t r AK 100
Léthatatlansag e n 1 20 Magikus koponya I r 1 100 Mosolygé rettenet d g H 100
Léthatatlansag latésa e g 12 20 Magikus pulzans t r E 300 Moszatréja c g A 15
Latomés e g E 15 Magikus regeneralddas s g A 15 Moleon c g | 15
Lavafolyam d n E 40 Magikus tdmadés t g 12 10 Mésze tornadd t r AK 100
Lézadas t ri1234 100 Magikus tolvaj d ni1234 30 Mésze uralkodd I g E 15
Leah atka I g1234 10 Magikus tiikor e r1234 100 MuGrak-képz6édmény s g A 15
Leah bosszija I n 40 Magikus Ujjdsziiletés r n A 40 Muténs e g H 80
Leah csontmarka I n1234 30 Mégikus védelem f nt1234 30 Muténs csontvaz I g L 15
Leah haldllovagja I r A 300 Magusiskola, 1. szint f g E 15 Muténs pok s r C 300
Leah hatalma I r 34H 400/500 Magusiskola, 2. szint f n E 40 Multidézo r nit234 60
Leah kegye I r E 250 Mégusiskola, 3. szint f r E 200 Mamia I n E 60
Leah killdetése I r 123 100 Makrozsa e r In 100 Nagy magneses bigyd t r 134 150
Leah megcsufolasa e g C 15 Makrozsa fézet e r A 300 Nagyobb idézés r g | 15
Leah oltéra I 91234 10 Mania f n 12 30 Nagyobb kivansag r u 4000
Leah szolgéja I g C 15 Marvanytorony e r 1 100 Nagyobb kreaci s g | 15
Leah temploma I r1234 100 Medddség d r H 300 Nagyobb vércépa c r GCs 200
Lebeg6 gomba c g 34 10 Meditacio e r A 300 Nanda c n C 40
Lefegyverzés f g A 15 Megrontés I r E 300 Nap szimb6lum r n 123 20
Legkisebb kivdnsag f g | 15 Megsemmisité d n C 40 Napfékusz r g C 15
Lehetdség r n | 40 Megtestesiilés - 1 A 300 Napkiraly r r C 300
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Napkiraly ajandéka
Natali k6

Negativ kisugérzas
Negativ Iétsik
Negéci6

Nehéz harci keszty(i
Nekrofun
Nekrofunmedal
Nem vart segitség
Neurdlis tortira
Niagren

Niagren palcéja
Nord
Norpadoldtika
Notermanthi
Notermanthi bélcsesség
Noth szellem
Nomenklatira
Novesztd fozet
Nukledris csatacickany
Numenati laboratériuma
Nyitott tenyér
Nyilcsapda
Nyomkovetés
Nyuhaj karbin
Okulipaj

Okuliipaj &tka
Okuliipaj robban6 gombje
Olimpiai jatékok
Olimpiai stadion
Oltar eltorlése
Olvasztokemence
0mmoé

Ongoliant
Ongoliant bébi
Ongoliant diszkoszvetés
Ongéliant haddr
Ongodliant lady
Ongéliant tombolas
Opati polip

Optiri agysisak
Orbitalis mackosajt
Orditas

Orgor6

Orgyilkos
Orgyilkos t6r

Ork akrobata

Ork csontkovécs
Ork falu

Ork inkvizitor

Ork katapult

Ork kunyho

Ork sdman

Ork zészlos
Orkhan Thai
Orménygéte
Oroszlanivoltés
Ortevor

Ortevor banyai
Orzag

Orzag bilincse
Orzag managémbje
Ostrom

Ouitmlen

Ouitmlen alkuja
Ouitmlen atka
0zoaii

Onixpiramis

Orids csontvaz
Orids denevér
Orias griff

Orids hattyd

Orids patkény
Orids pofeteg
Orids skorpio
Oridserd
Oridsféreg
QOridgsnoves
Oridsok foldje
Oridgspok

Oklel6 kos
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Oldokles
Onfel4ldozas
Ongyulladas
Onmérgezés
Ordogi Kor

Ord6gi mentor
Orddglakat
Ordogizo

QOreg varazslo

Orok fagy

Orok kabulat
Orvény
Osszeférhetetlenség
Osszefogés

0 a kegyencem
Orjarat

Orillt Trax

Orilt varazslo

0rz6 lord

QOsdentor
QOshangya
QOshangya boly
Oshangya csészar
Oshangya fanatista
Oshangya harcos
Oshangya here
QOshangya kirdlyn6
Oshangya lélekbavar
Oshangya ostromgép
QOshangya saman
QOshangya szabot6r
QOshangya test6r
Osi csatamez6

Osi ellentét

Osi lathatatlansag
Osi ritus

Osi rina

Oskéosz

Osquwarg

Ostroll agyalé
Palotadr
Parhalakka

Parittya

Passzivitds
Patakvér

Patkany Réno
Pattanobode
Pancélos lovag
Panik

Pelegrin

Pestis

Phua-kap
Pikkelyes thorgat
Pillanatnyi elmezavar
Piromenyét
Piroslampés haz
Planetaris manifesztacio
Planetéris 6rdémon
Pneumatikus améba
Pogényirtas
Pogéanyséag
Pokolkd

Polong

Pooyan

Pordémon

Porfelhd

Poszogé moszék
Pozitiv diszkriminacio
Pozitiv létsik
Pékvadész

Pofogé Kregon
Proteinfecske
Pszi-acéltorony
Pszi-elemental
Pszi-elemental lord
Pszi-erny6

Pszi k6

Pszi 6selemental
Pszi szakértelem
Pszi-regeneracio
Puha iités
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Purifikétor
Pusztito végzet
Pupos burastya
Piispoki talar
Qriklix

Quwarg

Quwarg anyakiralyné
Quwarg boly
Quwarg felderitd
Quwarg harcos
Quearg ikerboly
Quwarg keltetd
Quwarg kém
Quwarg kiralynd
Quwarg méreg
Quwarg 6smagus
Quwarg parafenomén
Quwarg parazita
Quwarg rajzds
Quwarg rohamosztagos
Quwarg szabotdr
Quwarg szamurgj
Quwarg taposo tappancs
Quwargok foldje
Rabszolga
Ragadoz6
Ragaszkodas
Ragaszt6

Ragyas burdstya
Ragyog6 Ron
Raia biintetése
Raia kereszteslovagja
Raia kiildetése
Raia oltara

Raia papndje

Raia szent lovagja
Raia szentélye
Raia temploma
Rajtaiités

Ramb6 bogéar
Raptor szablya
Réjanyék
Recirkuldcios prizma
Redyque
Regenerécio
Regeneral gydird
Reinkarnécio
Rejté kopeny
Reijtézkodés
Rejt6z6 mand
Rekreacio
Rendellenes magnetizmus
Repiilés
Restaurécio
Rettegés
Revitalizacid
Rémalom

Riadd

Riknatikus rofogés
Riposzt

Rius

Rius kacagasa
Robbano iistokos
Robbantas
Roguena

Roham

Rohan6 idd
Rombolas
Rombold
Rothadés

Rothad6 mocsarak
Rothasztd érintés
Roxati ivegszem
Roxati zarfalo
Rovid kard
Rétmano
Rubingdlem
Rughar

Rughar ajandéka
Rughar dilemmaja
Rughar familidrisa
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Rughar gépezete
Rughar monolitja
Rughar varazskonyve
Runakd
Sanual
Sardullah Sharpa
Savas ivegcse
Savgdlem
Savhurrikén
Savlehelet
Savmégia
Safranypor
Sarkanybébi
Sérkanyfatty
Sérkanyidomér
Sérkanyok kora
Sérkanyol6 kard
Sérkanytojas
Sarkanyvar
Sebkotozés
Segit6 kéz
Segitsd a gyengéket
ell6

Setét Patkany
Sheran békelovagja
Sheran konnyei
Sheran kiildetése
Sheran lézadasa
Sheran megalazsa
Sheran oltér
Sheran papndje
Sheran szentélye
Sheran temploma
Sheran véddsarkanya
Sighter

Sihaya

Silistra

Siol von Uman bérd
Sir Magic Master
Sir Tobias
Sistergé Pumpa
Sivatagi doareg
Sivito béka

Sikok Véandora
Siraso

Sirlidérc

Skorpio csipés
Skorpi6 klan
Smack

Smack rabszolgéi
Smaragd golem
Smaragdgydrd
Sokk

Sorvasztas
S6haijté dorony
Sorényes ubuk
Sorsétor
Sortehaju Ninsai
Sotét arny

Sotét ceremonia
Sotét erdk idézése
Sotét fognom
Sotét fold

Sotét gnom

Sotét haldl

Sotét ital

Sotét kastplom
S6tét motyogd
Sotétségszellem
Spagular

Spontan égés
Stabilizétor

Sullar

Surrané kigyo
Sutor Kragoru
Sutor Kragoru tornya
Sulyz6

Siinmedve

Siivit6 réja

Syndel

Sysania Selune
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Szabad madar
Szabotazs
Szakadék
Szaporitas
Szammagia
Szarnyas csirméz
Szarnyas gomboc
Szazfogl
Szekértabor
Szellemharcos
Szellemlovag
Szellempajzs
Szellemszolga
Szell6léptd Elvatar
Szem szimbolum
Szemmelverés
Szent Inkvizitor
Szent jogar

Szent kehely
Szent kulacs
Szent sz6
Szentségtelen sz0
Szeppent rakfatty
Szeppuku
Szerelemsérkany
Szerencsejaték
Szerepcsere
Szertelenke
Szédilés
Széls6séges id6jaras
Szélvihar
Széthuzas a banddban
Szibarita véz
Szigony
Sziklarepesz
Sziklazuhatag
Sziklozug
Szimulkrum
Szinati harcmiivész
Szinati szerzetes
Szintlépés
Szintszivas
Szintszivo
Szivarvanyhid
Szines dézmong
Szivkeresd
Szivroham
Szoborpark
Szop6godor
Szorrétor bogar
Szokéar
Szornyblivolés
Szbrnycsabitas
Szornycsontvéz
Szornyek évadja
Szornyidézés
Szornyidomitas
Szbrnyvisszaidézés
Sz6vGpok
Szérlajhar

Sz6r6s bozso
Sz6ros pok
Sz6rospok 6rdémon
Sztatikus orkan
Szubredlis vampir
Szuperpszi
Szutykos remak
Sziiletésnap

Sziirkeéllomény aktivizélasa

Sziizhd

Taalru
Takonypoc
Talpig vasban
Tanaka, a merész
Tanulékonysag
Tapasztalatcsere
Tatudob
Taumaturgia
Tazunkar6ka
Tancol6 fegyver
Tancol6 langok
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Targyvédelem
Tavesd
Technokolin
Tekndspancél
Tektonikus kvatans
Teleportalas
Telhetetlen pofeteg
Teljes fordulat
Teljes front

Telies gyogyulas
Teljes kvatacio
Telies mozgositas
Teljes negacio
Teljesség

Temetd

Templomi orgona
Templomszolga
Teoldgia

Teremtés
Természetes kivélasztodas
Természeti katasztrofa
Tetemember

Téfea magoflux
Térfalo

Térkapu

Térutazas
Tguarkhan
Thargodan csatamez6
Thargodan csatatank
Tharr haragja
Tharr harci dala
Tharr harcos lovagja
Tharr keresztje
Tharr kiildetése
Tharr oltara

Tharr pajzsa

Tharr papja

Tharr temploma
Thor, a sarkény6lé
Tigroszlan
Tilgellagad

Tiltott mégia
Tintacsiga
Tisztitotliz
Tisztogatas

Titkos folyosd
Titkos rituélé
Toborzésgatlo Viagyimir
Tolmokov koktél
Tolvajcéh
Tolvajszem
Tombol6 Ovgar
Tombolo 6rias
Tombolo vihar
Tombold yeti
Topranypolip
Tormikus egér
Torony6r

Totalis agymosas
Totélis haboru
Totemoszlop

Tou szang kihivasa
Tou szang tanca
Toxikus csatatér
Toémeghisztéria
Témegmészarlas
Térpe

Térpe épit6brigad
Torpe kovécs
Torpemammut
Transzformacio
Trappol6 dinyméak
Trékin csékanya
Treem feljegyzései
Treem, a bolcs
Trikornis

Trikornis herceg
Tripla szintlépés
Triton

Troglodita torzsfénok
Troll

IS — S s ® 1 OO0 D ® —

Pos +~—0 o=

— O @ I AN m NN e A — O D OO I 4O RO O D QOO QO D DD+ OO

w
r>AC>I—S0 O—=>m——II

5=

DN
C ok
FNES

100
150
30
40
400
100

Alanori Kronika — IV. évf. 8. (44.) szém



Troll csatakialtas
Troll Lady
Trollfa
Trollkeltetd zona
Tronfosztas
Trosnyog6 szakdca
Trofea
Trilkkmester
Tsalez Lau'pez
Tudatfalo

Tudati égetés
Tudati fejlesztés
Tudati klonozas
Tudati lenyomat
Tudati vitalizacio
Tudatkiesés
Tudatkorbacs
Tudatkutatés
Tudatlanséag
Tudatrombolas
Tudatturb6
Tugt-ork
Tulburjanzés
Tulélok Foldje
Talerd
Tiikorkép
Tiikdrpajzs
Tiirelem
Tiiskecsapda
Tiskepajzs
Tiiskés bikaborz
Tiiskés gigaféreg
Tiiskés harci gromak
Tlizcsapés
Tiizelemental
Tiizes6
Tlizféreg
Tizf6nix
Tizgoly6
Tiizkard
Tizlehelet
Tlzmadar
Tlizmégia
Tlizmester
Tiizszekér
Tlizszovetség
Tyrannosaurus Rex
UMA.

Udvari bolond
Udvari intrika
Udvari magus
Udvari zenész
Ugh méreg
Uldenerath
Uman szelleme
Umbatari bromag
Umbatari kark6té
Umor-piéca
Unalmas béke
Unéris plantacio
Unkreacio
Urgod

Urgod ajandéka
Urgod csapasa
Urgod fétise
Urgod szikrdja
Utdnpétlas
Utcakolyok
Utolso esély
Utolso kivénsag
Uwalla

Uzbany

Uj nemzedék

Uj remény
Ujjdépités
Ujrahasznositds
Uszds

Utonallo
Ugyetlenség
Utkozet
Uzletember
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Vadész buréstya
Vadasz tatu

Vadész varkaudar
Vadészat szakértelem
Vadészfecske
Vadészkutya
Vadészmester
Vadészsas

Vaditas

Vadtroll

Vak Grilet

Vakharc

Vakito fény
Vakmer6 pattancs
Vakséag

Vangorf grof
Vangorf vara
Varazsenergia
Varazsfesték
Varazskd
Varézslatiopas
Varazslotanonc
Vardzslotorony
Varazsvédelem
Varkaudar
Varkaudar bajnok
Varkaudar behemot
Varkaudar csillapitas
Varkaudar fétis
Varkaudar haddr
Varkaudar harcmivész
Varkaudar hirngk
Varkaudar ijasz
Varkaudar kém
Varkaudar kinzémester
Varkaudar kolyok
Varkaudar landzsa
Varkaudar mégia
Varkaudar magus
Varkaudar mémok
Varkaudar nekromanta
Varkaudar pélinka
Varkaudar pancél
Varkaudar séman
Varkaudar szolgalélany
Varkaudar tabor
Vasalt bunkd

Vasalt Bunkok
Vashegyek Nemzete
Vassulyom

Vassziiz

Vasvért
Vémpirféreg
Vémpirizacio
Vémpirlord
Vémpirmégia
Vampirt6r
Vandormuzsikas
Varfal

Varvédok
Vegyesbolt
Velociraptor
Versengés

Védelem a taztl
Védémégia
Védéoltas

Véddrana
Végelgyengiilés
Végitélet

Végképp eltorolni
Végs6 kizdelem
Végs6 védelem
Végs6 visszaszamlalas
Véletlenszerd kivalasztodas
Véraldozat

Vérbeli borzongas
Vércépa

Vérengzés

Véres csatabérd
Vérfolyam
Vérfiirdeté magszim
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Vérhorgé Mamulut
Vérkeszeg
Vérkor

Vérszivo parazita
Vérszomjas csilldé
Vérvords skorpio
Vérz6 sziv

Vidém mané
Viharfelhd
Viharlobogd
Viharorias
Vikécmajom
Vilagégés
Vilagitotorony
Villamrina
Villamstjtas
Villamszimb6lum
Virdg szimb6lum
Virdgoskert
Viszaly
Visszacsatolas
Visszafejlodés
Visszalépés
Visszatérés a tulvilagrol
Vitsuhé lencseéi
Vizelemental
Viziharc

Vizihulla

Vizionér
Vizmester
Vlagyimir szobra
Vonzés

Vortex

Voros sereg
Vulkankitorés
Woor-antilop
Woorgard

Wulf Gretta
Wyscanzi szirén
Xantusz man6
Xirnox

Yasmina
Ygrodon

Zafir er6dv

Zan

Zan diszrupcio
Zan-csemete
Zangroz harcosai
Zangrozi bika
Zan-indukator
Zarknod

Zarknod alsé kamréja
Zarknod familidrisa
Zarknod oszlopa
Zarknod pecsétje
Zamyitas

Zene szakértelem
Zén

Zinthurg

Zoloboo

Zoloboo saman
Zoloboo torzsfé
Zombi

Zombi mester
Zoodroo Tint
Zoola

Z6ldell6 fa
Z6ldfald kalandozok
2u'lit

Zu'lit energiafiiggdnye
Zu'lit erdtere
2u'lit parazitdja
Zu'lit szolgéja
Zuhatag
Zurgblug
Zsarnokold
Zsoldoskapitany
Zsoldoskatona
Zsugoritas
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Mint minden fantasy jitékban, az OV-ben is fontos szerepe van a
kiildetéseknek. A kdborlasaid soran kapott feladatok tn. véletlen-
szer(i kalandok. Ez azt jelenti, hogy a gép sok szdz, elére meghati-
rozott minta alapjdn rakja dssze a kalandot, hogy ne kapjal két egy-
format. Amikor a kalandot megkapod, a gép megad egy hivatkozasi
szdmot, amellyel teljesitheted, és azt is megtudod, hany TVP-be ke-
rill a végrehajtdsa — igy lehet elére sejteni, hogy mennyire lesz
osszetett, bonyolult a feladat. A kezds szinten aranylag ritkdk a vé-
letlen kalandok, és tobbségiik nagyon egyszert: legtobbszor fel vagy
le kell masznod valahové, esetleg megkiizdeni egy szornnyel vagy
kidllni egy probat, és ezutan tallhatsz valamilyen kincset (ez leg-
tobbszor csak néhany arany). A késobbi szinteken a kalandok joval
osszetettebbek, csapdik, zdrt ajtok, képességprobak, vardzslatpro-
bak és hasonlok sordt kell lekiizdened, és a végén a jutalom nem-
csak kincs, hanem egy vardzslat megtanuldsa vagy egy szolga meg-
szerzése is lehet. Minden kaland megolddsakor hdsiességpontot is
kapsz, amely a tovibbi kalandok megolddsdban jelent segitséget.

Az OV minden szintjén vannak kozponti épiiletek, mint pl. a
helytart6i palota, a bolt, a magustorony, az akadémia illetve a
templom. Ezekben az épiiletekben eldre megtervezett kiildetése-
ket kaphatsz. Az el6re megtervezett kiildetések természetesen
sokkal érdekesebbek, kiilonlegesebbek, de szamuk korldtozott.
Sok épiiletben kaphato kiildetést csak bizonyos feltétel teljesiilése
esetén adnak ki, pl. min. 100-as hirnéy, vagy egy tulajdonsdg/ké-
pesség megléte. Az épiiletekben kapott kiildetések megolddsakor
nemcsak hdsiességpontot kapsz, hanem sok pénzt, vagy valami-
lyen kiilonleges vardzstdrgyat, és a legtobb esetben egy vagy tobb
képességpontot is. Persze, az épiiletes kiildetések dltaldban nehe-
zebbek is, mint a véletlenszerdek.

Az OV msodik szintjétdl kezdve a jitékosok tagjdvi valhatnak
kiilonboz6 klanoknak. A klanok a TF isteneihez hasonloak, allando
kiildetésfolyammal latjak el tagjaikat. Vannak egyszertibb klankiilde-
tések, mint pl. ,hozz X db Y tdrgyat”, de vannak itt is rendes kalan-
dok, amelyek az épiiletekben kapottakhoz hasonléan kidolgozottak.

A kalandok sordn, mint sok szerepjitékban, annak tesztelése,
hogy a jatékos le tud-e kiizdeni egy akadalyt vagy sem, tulajdonsag-,
illetve képességprobaval torténik. PL. ha egy szikldt kell odébb tolni,
erdprobdt kell tenni, ha pedig valakit meg akarunk gyozni az iga-
zunkrol, meggy6zokészség probdt. A probikndl mindig megvan egy

. kiiszobszdm. Az adott képességiinknek, plusz egy hatoldald kockaval

dobott szamnak kell elérni vagy meghaladni ezt a kiiszobszdmot. Ha
a képességtink nagyon alacsony, ne essiink panikba: hdsiességpont-
jainkkal , kipétolhatjuk” a hidnyt. Honnan ered a hdsi pontok kon-
cepcidja? Nos, a fantasy torténetek hdsei mindig épp elkapjak a kote-
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let, mindig elég erdsek a ldnc elszakitdsahoz, mindig tudjdk a vilaszt
a taldlos kérdésekre. Ez persze elég nevetségesnek tlinne, ha nem
tudndnk, hogy azért a hés sem tokéletes mindenben, csak éppen van
hésiességpontja, amit sziikség esetén elkolt. Ezért van az, hogy min-
den sikeriil neki. Vigydzat: ha egy szakértelemmel nem rendelkezel,
barmennyi hési pontod is van, a probdn nem tudsz dtjutni.

Egy kaland megolddsaval egy korben tobbszor is probalkoz-
hatsz, ha nem vagy biztos benne, hogy elsore sikeriilni fog. Ha
azonban nem tudod, milyen feladatokat kapsz majd benne, el6-
szor érdemes csak egyszer megprobdlni. A meg nem oldott ka-
landjaid, és az, hogy melyik forduloban kaptad Gket, a karakterla-
pon szerepelnek. Igy késobb, a karakterlap alapjan konnyedén
visszakereshetd, hogy mi is volt a feladat.

A véletlenszert kalandokndl ha a kaland elsé néhdny 1épését
megoldod, de aztan felsiilsz, legkozelebb nem kell az egészet elol-
16l kezdened: azzal a lépéssel folytatod, amelyiknél kudarcot val-
lottdl. Az épiiletben és a klinoktol kapott feladatokndl azonban
kudarc esetén a kiildetést mindig az elejétdl kezded.

A kalandoknak terveim szerint lesz még egy negyedik, speci-
alis csoportja is: ezek a tobbszemélyes kalandok. A dolog kiilonle-
gességét az adja, hogy megolddsukhoz tobb karakter egyiittes te-
vékenysége szitkséges. A kaland sordn felbukkané szornyeket,
probakat egyiittesen kiizdik le, egyébként mindenben hasonlita-
nak a normdl kalandokhoz.

AZ OSOK CSARNOKA

Amikor az OV tervezését elkezdtem, az eredeti szandékom az volt,
hogy nem lesz semmilyen térkép. Az egy szinten €16 jatékosok bar-
kihez el tudnak jutni, a kiilonbozo targyak megszerzéséhez, épiile-
tek meglatogatasihoz, kalandok teljesitéséhez nem kell elmozogni
valahova, elég csak egy BE vagy K parancsot kiadni — igy nem me-
het tonkre a fordulo azért, mert valaki elront egy mozgds parancsot.

Az elképzelés nem volt rossz, de mint késGbb valaki felhivta ra
a figyelmet, a térképezés olyan 6rom, amelytol nem szabad meg-
fosztani a jitékosokat. Igy sziiletett meg az Osok Csarnoka. A Csar-
nok egy véletlenszerden generlt labirintus, amely mindenkinek
mis és mas. A labirintus azért személyre sz616, mert a TF-en so-
kan panaszkodtak, hogy a késdbb induloknak mar nincs meg
annyira a felfedezés, a térképezés 6rome. Itt mindenki maganak
fedezi fel a labirintust. Persze a dolognak van egy hatranya is: a
kozos térképezés hianya. (Ezt az érzést a jatékban a varazsital re-
ceptek felfedezésével probaltam pétolni: ezeket egyetlen jatékos
képtelen egyediil mind feltalalni, a felfedezésiik a teljes jatékosko-
20sség egylittes munkajat igényli.)




ATEK LEVELBERN

A csarnokba barmely ponton beléphetsz, amelyet mar felfe-
deztél: igy, a TF-es labikkal ellentétben, nem pazarolsz TVP-t a
semmire. Minden 1épésnél van esély, hogy valami érdekesség tor-
ténik. Ez lehet egy szorny tdmaddsa, egy tulajdonsdgproba, egy

I kincssel teli ldda, egy tkot vagy dlddst hoz6 trén, tavacska stb. vagy

éppen egy logikai feladviny. A csarnokban reményeim szerint nem
lehet elakadni — ha valaki olyan tulajdonsagproba elé keriil, ame-
Iyet nem tud megoldani, még mindig megvesztegetheti a probave-
zet6t. Ha pedig a fejtord tal nehéznek bizonyul, egy képességpont
ardn még mindig dtcsiiszhatsz rajta. A csarnokban néha lehet in-
forméciokat kapni a jaték ,titkairol”: azokrol a lehetoségekrdl,
amelyekre egyébként csak véletleniil lehet rajonni.

A csarnokban a cél a kozponti terem elérése, ahol az Osik
minden szinten mds és mds vizival 6rvendeztetik meg a galetkit,
megismertetve vele faja multjat. A Hegy kovetkezd szintjére csak-
is akkor koltozhet valaki tovabb, ha elérte mar a csarnokban a
kozponti termet. Persze a terem 4ltaldban a labirintus bejaratatol
legmesszebb taldlhato meg:

Természetesen, ha a csarnokban olyan parancsot adsz ki,
amely helyvaltoztatast igényel (pl. épiiletbe valo belépés, kaland
végrehajtds), a csarnokot automatikusan elhagyod, nem ragadsz
be. A kor végén a csarnokbdl mindig hazatérsz, tehat két kor ko-
zott a karakterek mindig a barlangjukban tiboroznak.

A csarnokbdl valamennyit érdemes minden korben felderite-
ni, hogy valéban fel is tudjal koltozni a kovetkezd szintre, amikor
a karaktered mar elég fejlett hozza. Célszerd tehdt a csarnok fel-
deritésével rogton a karbantarto parancsok utin (képességnove-
lés, feltételes parancsok bedllitisa) foglalkozni, és raérnek a por-
tydzds, vaddszat és kaland parancsok ezutan.

TIHOR MIKLOS
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NEZZUNK EGY PELDAT!

Megpillantasz egy hihetetleniil magas, csillogo kristalybol épiilt,
karcsi tornyot. A bejaratban egy dsztovér, fehér bord, harom
vékony, foldig ér6 karra timaszkodd galetki 4ll. Amikor koze-
lebb érsz, biccent feléd, és megkérdezi, hogy volna-e kedved va-
rzslatot tanulni. Ha igen, itt lehetGséged van ra, csak néhany
probad kell kidllnod. (1782. kaland).

A megolddshoz tehdt kiadsz egy K 1782 parancsot (van mdr
érvényben HO 2 parancsod, ami azt jelenti, hogy egy proba
sordn max. két hisiességpontot haszndlsz fel).

Megkeresed a kristalytornyot, és azt mondod a csontsovany ga-
letkinek, hogy vardzslatot szeretnél tanulni. Rendben van,
mondja, 1épj beljebb. Az elsd szintre egy 1épcsd vezet fel, ame-
Iyet kékes energiahdlo vesz korbe. Tétova pillantisodra a va-
rzslo biccent. Elindulsz felfelé.

(Itt kovetkezik az elsd proba. Ez egy tulajdonsdgproba, a Md-
gia tulajdonsdgodra. A probakiiszob itt 13, tehdt a Mdgia tu-
lajdonsdgod plusz egy 1-6 kizotti szamnak ezt el kell érnie.
Mdgidd 8, a dobas 6, a proba sikeres).

[13-as kiiszobre Magia proba: sikeres| Az energiahdld megesik-
landoz, de kényelmesen dtsétdlsz rajta. A kovetkezd szintrdl
nem vezet fel 1€pcsd, csak egy cstiszos, nyalkds kotél. It masz-
nod kell!

(Ez a mdsodik proba, a mdszds szakértelmedre. A probakii-
§20b 10, a mdszdsod 5. A dobas értéke 4, igy az Osszeg 9. Mi-
vel a HO parancsban megadtad, bogy bajlandé vagy max. 2
hdsiesség pontot elkolteni, igy elkoltesz 1 hisiesség pontot, és
a proba sikeres.)

[10-es kiiszobre Maszas proba: 1 hdsiesség pont drdn sikeres]
Ergsen markolod a kételet, és végiil sikeresen felérsz. A kovet-
kezd szinten egy magikusan zart ajtot latsz, elGtte a foldon ap-
16 szines kovek egy négyzetracsos hdlézatban, kiilonb6z§ min-
tban elrendezve.

[12-es kiiszobre Intelligencia proba: sikeres] Rovid toprengés
utdn rdjossz, hogy mi a kovek elrendezésében a logika. Atvari-
dlod, és maris nyilik az ajtd. Egy 1épcsd vezet fel a negyedik
szintre. A tovabbvezetd utat egy tizfal allja el! Ha nem akarsz
elégni, sziikség van legaldbb 5-0s szintii tizpajzs vardzslatra.
[Elmormolod a tiizpajzsot. (-8 VP)] Atgzizolsz a tiizfalon, 12 ép-
t sebzddtél. Az utolsé szinten a vardzsld vér rid!

- Gratulalok, kidlltad a probat! Megtanitom neked az annihila-
ci6 vardzslatot! (Id. enc.)

Sikeresen megoldottad az 1782. kalandot.
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Olvaséink gyakran érdeklédnek arrol, hogy milyen regényeket terveziink megjelentetni. Valo
igaz, hogy dtfogo kiadoi terveket utoljara 1999 elején tettiink kozzé, igy itt az ideje, bogy is-
mét tdjékoztassunk benneteket. Bdr a megjelend konyveink végén mindig van egy elézetes a
kovetkezének tervezett regényiinkrol, ez azonban kordantsem elég azok szamdra, akik izga-
tottan vdrjdk a kiaddsban levs sorozataink folytatdsait. Azt hiszem, régi olvasoink szamdra
nem mondok ujat azzal, hogy tovdbb baladunk a mdr évek ota kovetett iiton, vagyis a Fe-
ist-Jordan-Shadowrun-Battletech-Earthdawn vonalon. 1999 mdsodik felében megjelend
konyveink is ebb6l az 6tosbol keriilnek ki. De miel6tt elmeriilnék a részletekben, szeretném
mindenkiben tudatositani, hogy az ismertetés nem feltétleniil a kiaddsi sorrendet tiikrozi,
bar abol tudok, irok tervezett megjelenés ddtumot.

Kezdjiik taldn a sokak dltal kedvelt Feist regényekkel. Sza-
momra az egyik legkedvesebb fantasy vildg Midkemia és a
szinte hozza tartozd Kelewan. Feist teljesen egyediildllo
modon mutatja be az dltala kitaldlt univerzumot, minden
megjelend konyve az el6z6 utdn jitszodik, és szinte min-
dig megismerjiik az el6z6 rész f6hseinek tovabbi sorsit,
bar magit a torténetet vagy a kovetkez6 generdcio, vagy
4j szerepl6k viszik tovabb. Ebben az évben mar megjelent
a négy kotetes Kigyohaboru legenddja sorozat els6 két ré-
sze (A sotét kirdlynd drnyéka, A kalmdr fejedelem titka).
Oszre tervezziik a harmadikat, két kotetben, A démonki-
rdly diibe cimmel:

Midkemidra ismét raborult a Smaragd kirdlyné baljos
drnyéka. A sorét fenség kegyetlen badai készen dllnak ar-
ra, hogy pusztité tdmaddst intézzenek a Szigetkirdlysdg
ellen. A végsé kiizdelem kiiszobén Pug, a mdgus és gyer-
mekkori jobardtja Tomas, a bires barcos felfedezi, hogy
sokkal gonoszabb dolog fenyegeti vildgukat, mint a ki-
rdlyné vardzslata. Elemi erejil, rosszindulatii hatalmak
késziilnek a tdmaddsra... Olyan batalmak, amelyek da-
rabokra szaggathatjdk Midkemidt, hacsak Pug és kiizdo-

tdrsai nem lesznek képe-
sek megkeresni
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Fekete Macrost, a rég eltiint vardzsilot, hogy a legendds
mdgus batalmas ereje is mélto szerepet kaphasson a vé-
res kiizdelemben.

Folytatjuk a masik nagy meséld, Robert Jordan sorozatit,
az Id6 kerekét is. Jordan szintén szenzicids vilagot dolgo-
zott ki és mutat be, am § - Feisttdl eltér6en — nem tobb
sorozatban teszi ezt, amik kozott tobb évtized telik el, ha-
nem egyetlen, gondosan felépitett eposszal, amibdl eddig
nyolc rész jelent meg angolul, és az ir6 legaldbb tizenkét
részre tervezi. Az 1d6 Kerekének eddig két része jelent
meg magyarul: A vildg szeme és A nagy hajtévaddszat,
mindkett§ két kotetben. A harmadik, Az djjdsziiletett scr-
kdny, szintén két kotetben jelenik meg, virhatéan kés6
Gszi és jove év eleji ddtummal:

Az Ujjdsziiletett Sdrkdny - a régen megjovendolt vezetd,
aki megmenti majd a vildgot, de ekozben el is pusztitja;
a megmenta, aki meg fog Oriilni, és megoli azokat, akik
a legkedvesebbek a szdamdra - a végzete el6l menekiil.
Erinteni képes az Egyetlen Hatalmat, de uralni nem, és
nincs, aki megtanithatnd rd. Hiszen hdromezer éve nem
volt férfi, aki képes lett volna erre. Rand al’Thor csak
egyvalamit tud biztosan: hogy meg kell kiizdenie a Sotét
Urral. De hogyan?

A Shadowrun szerelmeseinek is jo hirrel szolgilhatok,
tobb regényt terveziink kiadni. Az els6 Jak Koke Ures éter
cimd regénye, ami a felébredt vilig egyik kegyetlen ,sport-
jat”, a harci motorozdst mutatja be, varhatéan augusztus-
ban jelenik meg:

A verseny villdmgyors és agressziv a Harci Motorosok la-
birintusdban, abol pdncélozott, feltuningolt kdvédard-
lokon szdguldo fickok iitik, verik és lovik egymadst a pon-
tokért. Mindez nem nagy kibivds Jonathon és Tamara, a
Los Angeles Szablydi két tiinde sztdrmotorosa szdmdra.
A kettejiiket 0sszekoté miiérzetkapcsolat segitségével keé-
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pesek teljes dsszbangban cselekedni, igy gyorsan befutot-
tak a bajnoksdgban és vildghiriiek lettek.

De mindez megudltozik, mikor Dougan Rose, a New
Orleans-i Korfiirészek vezetd csatdra és a bajnoksdg leg-
nagyobb megbecsiilésnek orvendd jatékosa alkarpengeé-
ivel sulyosan megsebzi Tamardt. Jonathon bosszit akar
dllni Tamardeért, de ez nem is lesz olyan konnyii. Sokkal
tobb minden rejlik e mogott az akcié mogott, mint azt
elsore gondolta — és ha a mamutcégek iigynokei, a mii-
érzetipar vezetdi és az ellenséges vardzslok nem végez-
nek vele, konnyen lebet, hogy az igazsdgba hal bele...

Terveziink még két masik regényt is, egyrészt Jak Koke, az
Idegen lelkekkel elkezdett Sarkanysziv sorozatinak maso-
dik kotetét, masrészt az id6ben az Idegen lelkek utin jat-
$20d6 Fejvaddszokat Mel Odomtol:

Valaki hidegre tette Dunkelzabnt, a sdarkdnyt, és a me-
rénylet bdtterének egyik titokzatos ismerdje mdr kiterit-
ve fekszik a bullabdzban: egy kettos iigynok, két sze-
mélyazonossdggal, melyek egyike sem védte meg az
életét. Per pillanat 6 a legkeresettebb bulla egész Taco-
mdban. Jack Skater feladata? Atjutni a bullabdz high-
tech biztonsdgi rendszerén, dtverni a Knight Errant 6ro-
ket, megszerezni a hulldt és megtartani egészen addig,
amig megsziiletik a vdlasz az drnyvaddszok élet-haldl
kérdésére: mit6l annyira fontos egy jéghideg bulla?

Es ba ez még onmagdban nem lenne elég rdzos Skater-
nek és tdarsainak: a UCAS titkosszolgdlata is a halott em-
ber titka utdn kutat, és az dllami iigynokok készen dll-
nak, hogy megsemmisitsenek mindent és mindenkit, aki
az utjukba dll, csak bogy megkaparintbassdk a bhalottat...

A Battletech olvasoi joggal panaszkodhatnak, hiszen ed-
dig az idén egy regény jelent meg, a Farkastorvény, Mic-
hael A. Stackpole sorozatinak els6 része. Osszel virhat6-
an megjelennek a folytatdsai, els6ként a Veszélyes feladat:

Solaris VII, a Jdtékok Vildga nem mds, mint a belsé szfé-
ra kicsinyitett mdsa. Kai Allard-Liao ennek a vildgnak a
bajnoka, a korondjat irigylé kibivok dltal kezdeménye-
zett harcok veterdnja. Az Egyesiilt Nemzetkozosség politi-
kai valésdga azonban betor Solaris vildgdba.
Ryan Steiner, aki feleskiidort Victor Steiner-Davi-
on tronfosztdsdra, Solarisra utazik, hogy onnan
irdnyitsa a ldzaddst. Kai nagybadtyja, Tormano
Liao megkettézi a Kapelldn Konfoderdcio meg-
semmisitésére irdanyulé erdfeszitéseit, Victor Davi-
on pedig az anyja ellen elkovetett merénylet meg-
bosszuldsa érdekében szervezkedik. Fgyetlen ropke
bonap alatt Kai miiltja, jelene és jovije egyardnt
osszeomlik, és olyan tettekre kényszeriti, amelyek
el6l Solarisra menekiilt. Ha sikerrel jar, soba senki
nem fog tudomdst szerezni rola — ha viszont kudar-
cot vall, millidrdok vére fog a kezébez tapadni.
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Ezutin nemsokdra koveti a harmadik rész, a Sziiletett
harcosok:

Az Egyesiilt Nemzetkozosség tronjdval Victor Steiner Da-
vion rengeteg gondot is orokolt. Nem csak a kldanok fe-
nyegetésével kell szembenéznie, hanem egy drulo testvér-
rel is, aki dt akarja venni a belyét. A Joshua Marikhoz
fiizott remények szertefoszlanak, mikor a Szabad Vild-
gok Ligdjdanak 6rokose meghal. Eddig jelenléte elég volt
a béke fenntartdsdhoz és Victor otlete, bogy alteregot te-
gyenek a helyére, kegyes csalds, amivel meg akarjdk
elozni a hdborut, mégsem igy torténik. A személycserét
nebéz titokban tartani, és a fesziilt koriilmények kozt a
haborii menthetetleniil kitor. A Bels6 Szféra egysége meg-
torik, és az Egyesiilt Nemzetkozosség védteleniil magdra
marad. Mikor ugy tiinik, a dolgok rosszabbra mdr nem
fordulbatndnak, bire jon, hogy a kldnok ismét ki akar-
Jak djitani a bdborit a Belsé Szférdval...

A végére maradtak az Earthdawn regények. Mivel az idén
mar két ilyen témaju konyviink is megjelent (Anya mesé-
je és a Talizmdn), igy mir csak egy regényt terveziink,
Nigel D. Fiendley-t6l Az Elveszett kaert:

LA kor elfordul, a Csapds véget ér...”

Ezt birdetik a régi konyvek, de ez az Osi joslat kezd egy-
re iiresebbé vdlni a Moar kaer népének. Tobb mint ét-
szdz évre elzdrva a kiilvildgtol, a kaer népe egyre inkdbb
megosztottabbd — és elkeseredettebbé — vdlik. A mdgikus
eszkoz, ami a Csapds végét bivatott jelezni, évek ota nem
mozdul, és mikor az ujonnan felfedezett iratok azt su-
galljdk, bogy a Csapds sosem fog véget érni és a kaer so-
sem nyilbat ki, a mordl végképp megrendiil.

Christopher Kubasik trilégijinak harmadik része, A vd-
gyodds gytiriijének és az Anya meséjének folytatisa vir-
hatdan csak a jovo év elején jelenik meg.

Nos, el6zetesen ennyit tudtam irni a terveinkrél. Remé-
lem, mindenki megtaldlja majd kozottiik a szivének ked-
ves konyvet! J6 szorakozast!

DANI ZOLTAN



BEHOLDER ARULISTA

Tovabbra is lehetdség van a Beholder Kft. altal forgalmazott kdnyvek kedvezményes megrendelésére.
1999. szeptember 30-ig az alabbi kedvezményes megrendelési rendszer érvényes termékeinkre. Az akcid
sorédn nemcsak az 6sszes konyvink rendelheté meg alacsonyabb aron, hanem egyéb kiaddk kiadvanyai
is. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre megvasarolt kdnyvmennyiségtél. Minden kényvnél két arat
tintettlnk fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab konyvet vaséarolsz
(persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsébb) arra, ha 3 vagy tébb kdnyvet veszel egyszerre. (Ez
a kedvezmény csak azokra a kdnyvekre vonatkozik, ahol két ar van feltlintetve!)

A VASARLASRA HAROM LEHETOSEGETEK VAN:

1. ZSETONNAL FIZETSZ

A TF- és KG-jatékosoknak lehetGsége van zsetonnal is fizetni. Ehhez nem kell mast csinalni, mint az UL
hatuljan feltiintetni, hogy mit szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rendelésedet.)

2. ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kdzlemények” rovatban sorold fel a megrendelt kdnyveket. Add
Ossze a kedvezményes arnal feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a darabszamot! Ezt az 6sszeget
klldd el nekiink, és kb. egy hét mulva megkapod a kdnyveket.

3. UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a megrendelendd kényvek cimét. Mi egy héten be-
10l postazzuk a konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezményes ar + 350 Ft postakolt-

ség-hozzjarulas.)

Kdnyv cime Bolti ar 1-2 kdnyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén

SHADOWRUN REGENYEK
Vakito fény 698 Ft 590 Ft (59) 520 Ft (52)
Maganyos farkas 698 Ft 590 Ft (59) 520 Ft (52)

SHADOWRUN SZEREPJATEK KIEGESZITOK

Grimoire 1100 Ft 800 Ft (80) 660 Ft (66)
Arnyékmagyarorszag 1200 Ft 600 Ft (60) 500 Ft (50)
Végzetes DNS (modul) 438 Ft 400 Ft (40) 350 Ft (35)

RAYMOND E. FEIST REGENYEI

Eziisttovis 798 Ft 600 Ft (60) 500 Ft (50)
Vérbeli herceg 898 Ft 760 Ft(76) 600 Ft (60)
A sotét kirdlynd dmyéka 1098 Ft 990 Ft (99) 850 Ft (85)
A kalm@rfejedelem titka 1198 Ft 1090 Ft (109) 950 Ft (95)
BATTLETECH REGENYEK

A klan torvénye 698 Ft 590 Ft (59) 450 Ft (45)
Vérnév 698 Ft 590 Ft (59) 450 Ft (45)
Sélyomgarda 698 Ft 590 Ft (59) 450 Ft (45)
Farkastorvény 798 Ft 760 Ft (76) 690 Ft (69)
Kitaszitottak 478 Ft 450 Ft (45) 400 Ft (40)

IAN FLEMING: JAMES BOND 007

Casino Royale 629 Ft 440 Ft (44) 350 Ft (35)
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Kinyv cime Bolti ar 1-2 kdnyv

esetén

3 vagy tobb
konyv esetén

A vagyodas gydrdje 698 Ft 590 Ft (59) 520 Ft (52)
Anya meséje 698 Ft 660 Ft (66) 590 Ft (59)
Talizman 698 Ft 660 Ft (66) 590 Ft (59)

ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT

A vilag szeme |. 798Ft 670 Ft (67) 550 Ft (55)
A vilag szeme II. 998 Ft 840 Ft (84) 700 Ft (70)
A nagy hajtovadaszat|. 1198 Ft 1090 Ft (109) 950 Ft (95)
A nagy hajtovadaszat Il. 1198 Ft 1090 Ft (109) 950 Ft (95)
EGYEB REGENYEK
Graham Edwards: Sarkanyvihar

998 Ft 840 Ft(84) 700 Ft (70)
Ken Grimwood. ld6csapda

750 Ft 520 Ft (52) 410 Ft (41)
William Shatner: Delta kutatas

798 Ft 670 Ft (67) 600 Ft (60)

AZ EUROPA KIADO KONYVEI
Stephen Lawhead: Az édenkert habordja (Albion dala 1.)

980 Ft 930 Ft(93) 830Ft(83)
Stephen Lawhead: Az eziist kéz (Albion dala 2.)
980 Ft 930 Ft(93) 830Ft(83)
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Kinyv cime Bolti ar 1-2 kbnyv

esetén

3 vagy tobb
konyv esetén

Diane Carrey: Kisértethajo (Star Trek)

589 Ft 500 Ft (50) 470 Ft (47)
Gene DeWeese: A béke Grei (Star Trek)

619Ft 520 Ft (52) 490 Ft (49)
Carmen Carter: Hamlin gyermekei (Star Trek)

639 Ft 540 Ft (54) 510 Ft (51)
Vonda N. Mcintyre: Khan haragja (Star Trek)

639 Ft 540 Ft (54) 510 Ft (51)
Fényévek (Sci-fi antoldgia)

690 Ft 580 Ft (58) 550 Ft (55)
Fényévek Il. (Sci-fi antoldgia)

699 Ft 690 Ft (69) 560 Ft (56)
Sandy Schofield: Haldlcsapda (Aliens)

639 Ft 540 Ft (54) 510 Ft (51)
Robert Shackley: A halal arnyékaban (Aliens)

599 Ft 510 Ft(51) 480 Ft (48)
Robert A. Heinlein: Starship Troopers

659 Ft 560 Ft (56) 530 Ft (53)
K.W. Jeter: Szarnyas fejvadasz 2.

659 Ft 560 Ft (56) 530 Ft (53)
Joan D. Vinge: Lost in Space

649 Ft 640 Ft (64) 520 Ft (52)

Buzz Adams és John Bames: A csillagok fiai I-II.
1399 Ft 1390 Ft (139) 1120 Ft (112)

Edo van Belkom: Orijité éhség (Werewolf)

690 Ft 660 Ft (66) 590 Ft (59)
R. A: Salvatore: A démon ébredése

660 Ft 640 Ft (64) 570 Ft (57)
J. Robert King: Vérszovetség (Planescape)

750 Ft 710 Ft(71) 640 Ft (64)
A kdbe zart kard — Az Excalibur legendai

690 Ft 660 Ft (66) 590 Ft (59)
Robert Weinberg: A voros halal karnevalja I. (Vampire)

) 790Ft 760 Ft(76) 680 Ft (68)

P N. Elrod: En, Strahd (AD&D Ravenloft)

790 Ft 760 Ft(76) 680 Ft (68)
DRAGONLANCE SOROZAT
Margaret Weis és Tracy Hickman: A mult és jové ura

590 Ft 590 Ft (59) 500 Ft (50)
Margaret Weis és Tracy Hickman: Talalkozasok

590 Ft 590 Ft (59) 500 Ft (50)
Margaret Weis és Tracy Hickman: Ikrek hatalma

590 Ft 590 Ft (59) 500 Ft (50)
Margaret Weis és Tracy Hickman: Pusztulas

590 Ft 590 Ft (59) 500 Ft (50)

Kinyv cime Bolti ar 1-2 kdnyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén

A BENEFICIUM KIADO KONYVEI

Regnum hermeticum (Ars Magica novelldskétet)

798 Ft 760 Ft(76) 680 Ft (68)
Atkozott eskiivések (MAGUS novellaskétet)

699 Ft 660 Ft (66) 590 Ft (59)
Erioni regék (MAGUS novellaskétet)

699 Ft 660 Ft (66) 590 Ft (59)
Jan van Boomen: Morgana konnyei (MAGUS)

699 Ft 660 Ft (66) 590 Ft (59)
Orson Scott Card: Végjaték 2.

699 Ft 660 Ft (66) 590 Ft (59)
Margaret Weis és Tracy Hickman: Sarkanyszarny

699 Ft 660 Ft (66) 590 Ft (59)
Margaret Weis és Tracy Hickman: Sarkanyszarny 2.

699 Ft 660 Ft (66) 590 Ft (59)
Hideg karok dlelése (MAGUS novellas kétet)

7T49Ft 710 Ft(71) 640 Ft (64)
Raoul Renier: Pokol 790 Ft 760 Ft (76) 680 Ft (68)
David Drake: At6r 699 Ft 660 Ft (66) 590 Ft (59)
Alappakli (IV. kiadas) 820 Ft (82)
Chara-din visszatér kiegészitd 600 Ft (60)
Isteni Szévetség kiegészitd 560 Ft (56)
Eziisthajnal 600 Ft (60)
Arnyékhold 620 Ft (62)
Aranyforras 620 Ft (62)
Khor foldje (Invézi6) 200 Ft (20)
Kalandozok varosa (Invézio) 200 Ft (20)
Féldanya paradicsoma (Invazio) 200 Ft (20)
Nyilas 200 Ft (20)
Vizont6 200 Ft (20)
Halak 200 Ft (20)
Kos 200 Ft (20)
Ikrek 200 Ft (20)

A Csillagképek és az Invazio megrendelésére még két kiilon feltétel

vonatkozik:

* Fajtanként legalabb 3 csomagot kell rendelned belGle. Ha ennél
kevesebbet rendelsz, akkor a killdeményt nem tudjuk ajanlva kil-
deni, és az ebbdl eredd karért sem tudunk felel6sséget vallaini.

* Ha olyan Csillagképek vagy Invazié kiegészit6t rendelsz meg, ami
mar kifogyott, akkor automatikusan a legkdzelebb megjelenét
kiildjik el helyette.

Cimiink: Beholder Kft. 1680 Budapest, Pf. 134

A KEDVEZMENYEK 1999. APRILIS 15-TOL SZEPTEMBER 30-IG ERVENYESEK.

Az &r mellett zaréjelben a zsetonban szamitott &r talélhaté. (Ne felejtsd el, hogy 1999. januér 1-t6l kezdve 1 zseton = 10 Ftl)
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halld™News

A TuléIor és Kalandorok magazinja

‘99 augusztus

e - Folytatjuk a rendhagy6 statisztikik

é kozlését, ezuttal azok szerepelnek a sta-

ta t‘s 2 t‘ a tisztikdban, akik 1999. julius 28-ig leg-

alabb 240 forduldt 1éptek. Jatékosaink

kérésére ezutan 20 fordulonkénti atlag-

statisztikat kezdiink el kozolni, virha-
toan a szeptemberi szimtol.

az 1999. jilius 28-i adatok alapjan

Ember 13,8% Halhatatlansag 181 db/5%  Férfi 92%
EIf 8,7% Leah 9,1% fépap jeloltie NG 8%
Torpe 6,8% Dornodon  15,6% fépap jeldlte
Arnymand 9,6% Raia 17,5% fépapja  Rejt6zkodés 90
Troll 9,2% Elenios 6,2%  piispske Nyomkovetés 103
Gnoém 5,1% Sheran 14,3% f6pap jeloltie  Lopas 101
Alakvalto 22,5% Tharr 22,7% fépap jeloltie  Maszas 37
Kobudera 24,4% Fairlight 11,0%  pispske  Csapdakészités 29
Mutans 0,0% Chara-din  3,6% kisebb papja Csapdaészlelés 42
Gyogyitas 118
Viziharc 26 Ero 85 Titkosiras 46
Okdlvivas 37 1 57  Felderités 62
Szurofegyver 46  Ugyesség 54 Szbrnyidomitas 23
Vagofegyver 26 Egészség 50 Teologia 64
Ut6fegyver 40 Szerencse 62 Taumaturgia 106
Lofegyver 36 Szerencsejaték 8
Dobofegyver 40 Min. Eré6: 18 Harcmiivészetek 35
Min. 1Q: 16 Szkanderozas 26
Skalp (6sszes/legtobb) 140/10  Min. Ugyesség: 13 Zene 73
Legtobb szorny 5904 Min. Egészség: 14 SzOrnyismeret 45
Legtobb TP 7368345 Min. Szerencse: 12 Pszi 23
Leggazdagabb 53060 arany Zarnyitas 32
Legttbb EP 588 Legjobb 777 Vadaszat 171
Legtobb tudatpont 78 Leggonoszabb 666 Banyaszat 41
Legt6bb varazspont 1783 Jo 23,5% Testépites 87
Legtobb pszipont 174 Semleges 48,2% Uszas 37
Legnagyobb hit els6 szdmi avatir  Gonosz 28,3% Orditas 30
V4 V74 V774 [e]e]
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Ragyogo Holgyek Nemes Urak!
Nem sokkal azutin, hogy a III. Ghalla Szépe Verseny ered-
ménye (hossza varakozas utdn...) kihirdetett, és mar ismét
a kozonség figyelmét kell kérnem, hiszen a mai nappal el-
kezdddik a Vilagégés utdni negyedik szépségverseny! Idén
sem marad el a szokdsos meglepetés, ezittal azonban
nem valamilyen specilis feltétel jelenti az Gjdonségot, ha-
nem egy ujdonsilt verseny... ugy néz ki, idén mi, férfiak
sem kertilhetjiik el az efféle megmérettetést. Els6sorban a
holgyek figyelmébe ajanlom Elfeanor kisasszony lentebb
olvashat6 sorait!

De az én szép kotelességem most az, hogy elmondjam,
melyek a Ghalla Szépe verseny szablyai az idén. Ujra keres-
stik a kontinens legszebb kalandozoéholgyét, de ehhez fel-
tétleniil a segitségetekre van sziikségiink. Ti dontitek el, ki
az a ledny, aki megérdemli, hogy viselhesse a szépség isten-
ndje altal adomanyozott, mérhetetlen hatalmu Szélkoronit!

Virom hit az ajdnldsokat (oktober végéig), amelyben
megirjatok, ki volt az a holgy, aki az idén a leginkdbb meg-
nyerte a tetszéseteket. Nem feltétel, hogy részletesen ma-
gyarazzatok szavazatotokat, de tudnotok kell, hogy ha
proziban, versben, rajzban segitetek a zstrinek abban,
hogy lelki szemei elé képzelje az dltalatok magasztalt le-
nyligozd holgyet, az sokkal tobb pontot ér!

Amit a voksnak foltétlentil tartalmaznia kell, az a holgy
neve, karakterszima, valamint az ajanlé neve és karakter-
szama. Ezenkiviil nem drt, ha megirjatok a szépséges liny
fajit, jellemét és valldsit is, de ezek nem foltétlentil sziik-
ségesek, csak az ajandékok elosztisit konnyititek meg ve-
le. A tavaly bevezetett korldtozds idén is érvényes: egy ka-
landozé maximum két holgyre adhatja le a szavazatat.
[Valamint egy jatékos egynél tobb karaktere nem szavazhat
ugyanarra a kalandozoldnyra — ebben a tekintetben sajnos
szigorubbnak is kell lenntink, mint tavaly, okulva a leg-
utébbi verseny tanulsigaibol. |

K6z0s Tudatok szavazatait is varjuk, és ebben a tekin-
tetben kiilonlegesen engedékenyek lesziink: a KT-k akdr-
hdny holgyet megnevezhetnek soraikbodl (de egyetlen al-
kalommal)!

Idén is sziikségiink van arra, hogy gilans kalandozok
felajanldsaikkal segitsenek abban, hogy méltéan dijazhas-
suk a legszebbnek itélt holgyeket! Ha megfelel§ szimu és
értékd ajaindékot ajinlotok fol, lehetséges, hogy az adako-
z0k kozott is kisorsolunk egy (nagyon) értékes és exkluziv
targyat...

Nos hit, miel6tt elbicsiznék, még hadd konferdljam
be a szépséges Elfeanort! Hallgassdtok szeretettel szavait!

Szép dlmokat és kellemes kalandozast kivin szeretettel:

PELEGRIN (#1531)
7 V74 774
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Kedves Kalandozotirsaim!

Ebben a véres harcokban sajndlatos médon oly gazdag vi-
ldgban nagyon ritka esemény egy-egy bardtsigos versen-
gés. A mindennapok harcait évente csak egyszer tori meg
a Bardverseny és a Ghalla Szépe vilasztds. De miért is ne
indithatndnk utjdra egy Gjabb hagyomanyt?

Megprobdlhatnink bemutatni a nagyvilignak, hogy
mit szeretiink kedvesiinkben, miért tiszteljik atyinkat,
miért vagyunk buiszkék fiainkra... ezzel 6romet, s6t, talin
apro ajaindékot szerezve szeretteinknek.

Ezennel szeretném meghirdetni az els6 Ghallai Macsé
Fesztivalt! Ezen a versenyen minden férfi kalandozé auto-
matikusan részt vesz, s sikere csak att6l fiigg, mennyi és
milyen ajinlast, szavazatot kap.

Virom tehat azon holgyek és urak (1) leveleit, akik tgy
érzik, van szerencséjiik ismerni Foldink legfantasztiku-
sabb Férfijat! A részletes indoklds nem kotelezd, de feltét-
lentl irjitok meg a jelolt nevét, karakterszamat, fajit és
esetleg valldsat is. Azért annyit eldrulhatok, hogy nagyon
lehet hatni a zs(ri szivére néhany frappans sorral, verssel,
s akdr mas alkotdsokkal is, mely a szeretett 1ényt méltatja...

A verseny a remélhetGen hatalmas lelkesedés mellett
is némi timogatdsra szorul, épp ezért kérlek titeket, hogy
felajanldsaitokkal jaruljatok hozza a Fesztivil nyeremény-
alapjdhoz. Virom tovibbd azon holgyek jelentkezését,
akik szivesen lennének a verseny birdi.

Végezetiil szeretném megkoszonni Pelegrinnek a szot
és a segitséget! A mai nappal megkezd6dott a Fesztival!
Hajra!
Udvozlettel:

A szépségversenyre a szavazatokat
a kovetkezd cimre is klldhetitek:
Pelegrin (#1531) — Németh Kalman
1104 Budapest, Harmat u. 150. VII/30.
E-mail: Pelle@osiris.elte.hu

A kovetkezd cimen szavazhattok
a Macso Fesztivalra:
Elfeanor (#3095) - Sipos Julianna
9400 Sopron, Varkertlet 39.
E-mail: Elfi13@hotmail.com

A nevezések bekulldési hatarideje:
1999. oktober 31.
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A nagydarab troll bizonytalanul nézegette a kezeit, és egyre
hatdrozottabban érezte, hogy ezek a viroslakok itt 6t szindé-
kosan ugratjdk. Szemei a vele szemben dll6 emberrdl vaskos
izmoktol duzzad¢ karjaira siklottak, Gjfent végigpasztaztik az
alkarjait diszit6 forraddsokat, majd megdllapodtak két lapat-
tenyerén. De akdrhogy is nézte, semmi jelentSs kiilonbséget
nem ldtott. Kivéve, hogy az egyik markiban a jokora, stin-
medve tliskékkel kivert bunkéjdt szorongatta, a mdsikban pe-
dig kopott kékalapacsit.

A toprengés okdul egyébirint az szolgilt, hogy bar mar
vagy egy tucatszor megkérdezte, merre kell menni a fogado-
ba, de senki nem volt hajland6 eldrulni: minden megkérde-
zett csak az utca végét és a jobb kezét emlegette. Mi az, hogy
jobb kéz? Neki mind a két keze jo, de ennek mi koze van a
fogadohoz? Széval Gvele, meg a kezeivel ne szorakozzon
senki, ha kell, a bunkéjival és a kdkalapicsival (mdr csak
azért is, hogy bebizonyitsa, neki mindkét keze éppen elég
j6) fogja kiverni az 6t érdekld informici6t ebb6l az alamuszi
félkegyelmii viroslakébol. Es most, miutin ezen stlyos
probléma megolddsira ilyen j6 modszert sikertilt kiagyalnia,
rogton neki is akart latni a terdpidnak. Csakhogy az a frinya,
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hizban nevelkedett nydmnyila szélhimos (valészintileg leg-
aldbb az egyik sziil6jének drnymanonak kellett lennie) nem
dtallott elszaladni! Es a troll mdr megint ott 4llt feldlva és
elhagyatva, eltévedve, éhesen és szomjasan, és sehol senki,
akibdl ki lehetne verni, merre is van az az izé, vagy hogyis-
hivjdk, amit keres.

Igy hat vjfent nekiindult az utca vége felé (rémlett neki,
hogy ott kellene valamit csindlnia az egyik kezével), és szen-
til megfogadta, legkdzelebb el6bb tit, aztin kérdez, és ak-
kor legaldbb elszaladni nem fog a megkérdezett, az egyszer
biztos. Persze még az is lehet, hogy el6bb eldob egy-két pa-
rittyakovet is, csak a biztonsig kedvéért. Vagy inkdbb akkor
dobja el a koveket, ha az illet6 mégis elszaladna? De miutin
a dihodten morgo troll colopldbaival, leginkdbb ajtok be-
torésére alkalmas lapos homlokdval és a kezeiben vészjos-
l6an himbilédzé fegyvereivel cseppet sem nyujtott biza-
lomgerjeszt6 latvinyt, az utca végéig senki nem volt
hajlandé 16tdvolba kertilni. Csoda-e, hogy ezek utin megle-
hetdsen felpaprikdzva érkezett meg az uteligazashoz? De
ott aztin rimosolygott a szerencse: kikérdezésre megfelelé
alanyokat pillantott meg.
00 :
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Mindekdzben Szmoroz Ormolin ur, a fogad6s mar kez-
dett reményvesztetté valni. Hosszi honapok teltek el, mig a
fogado felépiilt, de 6 csak most lett igazdn tiirelmetlen, ami-
kor végre készen 4llt. Hajnal 6ta ott szobrozott az ablakban
és bamult kifelé, hogy mikor érnek ide végre az els6 vendé-
gek. Es elmult a reggel, a déleltt és a délutdn j6 része, de
sehol senki. Es most, amikor végre néhdnyan ott toporogtak
a kapuban, teljesen elbizonytalanodott. Egyiltalin nem igy
képzelte az els6 kalandozok érkezését.

LegelGszor ugyanis egy nem tdl magas, de mégis nyurga,
torékeny alak (vélhetGen egy elf) érkezett. Barnds drnyalatd
bérruhdt, fakéregb6l késziilt libbelit viselt. Kezében nyers
kidolgozottsdgu, de mégis finom ivi ijat tartott, hitin tegez,
és apr6 hatizsak volt. A viros hdzai kozott meglehetGsen sze-
rencsétlennek tiint, és annak is érezte magat. A természetes
kornyezetben &t elrejtették az dgak és levelek, ugyanakkor
ellenfeleit eldrulta a gallyak roppandsa, az dllatok elcsende-
sedése és ezer mds apro jel. Itt pedig ugy érezte magit, mint
amilyen egy lebeg6 gomba az erd6ben: nagy, imbolyogd, pi-
ros folt a tisztds kozepén. Hidba éles a szeme, a kéfalakon
nem képes dtldtni, érzékeny orra tomény illat és biizfelh6k-
kel eltom&dott, a szimdra oly szokatlan zajok orgidja koze-
pette egyre biztosabban érezte, itt birki képes lenne a hita
mogé lopédzni. Mdr igencsak megbdnta, hogy hagyta magit
becsdbitani a virosba, azért a néhdny aranyért, amit a boltos-
t6l kapott, nem érte meg. Eredetileg ugy tervezte, valami ki-
sebb téren, fik kozott tolti az éjszakit, de nem tudhatta,
hogy ennyire zavarni fogja a rengeteg k&, a varos furcsa za-
ja, az utcdk kemény, kovezett talaja, a fiist és a por.

Aztan egyszerre csak ott volt a fogado, ami azért mégis-
csak biztonsigosabbnak tlint. Mivel azonban még sosem
aludt k6bdl készilt hazban, nem csoda, hogy hosszasan el-
toprengett a fogado kapujitol nem messze. Amikor mar ép-
pen elszdnta volna magdt a belépésre, hirtelen megjelent
egy apro alak, és ravasz arckifejezéssel lecovekelt vele szem-
ben, koriilbeliil egy késhajitdsnyi tivolsigra.

Ez a rettenetesen 0ltozott, kifejezetten alacsony és izgaga
figura egy gném volt, aki hosszas és fordulatos alkudozis
utdn, melyet a boltossal folytatott, végre nyugodt kortlmé-
nyek kozott szerette volna megszemlélni frissen szerzett kin-
cseit. Es Gt ebben éppen ez a ,gyanus erd6laké” akadalyozta
meg, aki a fogad6 kapujdhoz tilsigosan is kozel markoldszta
messzehordo fjit. A fegyveres harcban amugy sem jelesked
gnoémnak most éppen a szokdsosndl is kevésbé lett volna ked-
ve belekeveredni egy csatdba, pline néhdny karnyujtdsnyira a
hén dhitott menedéktsl. Ugy dontott tehat, hogy megprobil-
ja kivarni, majd csak odébb megy az az elf.

Csakhogy ellenfele ndla sokkal inkdbb tiirelmesnek bi-
zonyult, hidba, a tiirelem valéban nem a gnémok erénye.
Igy aztin egyre idegesebben fészkel6dott, tilstlyos hati-
zsakja kis hijan osszeroppantotta nyeszlett vallait, rdaddsul
a kiilonbozd rekeszekbe és zsebekbe beledugdosott her-
kentytik Gsszevissza szurkaltik az oldalit. Es ha mindez
nem lett volna elég, még kényszerképzetei is timadtak: ar-
ra a gondolatra, hogy amennyiben a bokdjdt szurkal6 vala-
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mi a csontszuronya, akkor az most a hdtizsik és a hita ko-
z¢é szorult, és aligha lesz képes azt sziikség esetén id6ben
el6rntani, egybdl kiverte a hideg verejték.

Minthogy az er@szakos megolddsoknak nem volt hive,
igy megprobilta inkdbb ésszel megoldani a helyzetet. EI6-
kotort tehdt egyet a frissen vdsdrolt miegymdsai kozil és
olyan komoly képpel, amilyenre csak képes volt, megpro-
balt ugy tenni, mint aki valamilyen szornyen veszélyes va-
razslatra késziil. Varazsolni ugyan még nem tudott, de mint
minden gnémnak, j6 érzéke volt hozzi. Igy, amennyiben
szerencséje lesz, gondolta, némi magikus energiit meg tud
majd idézni, mely a megfelels irdnyitds hijin természetesen
azonnal el is fog szabadulni. Es ha minden ugy torténik,
ahogy virja, akkor az energia majd aprd, drtalmatlan szikrdk
formdjdban pattan ki a kezei koziil, a hajibdl, vagy mdshon-
nan, mikor hogy. Akkor majd az az alak megijed, és odébb
vonul. Ha azonban nem...

Es ekkor robbant be kozéjiik a bunkésbotjat 16bal6 dii-
hodt troll. Szerencséjiikre azonban kissé meglepddott az
iitnivalok varatlan b6ségétdl. Igy mig eldontotte, hogy kire
is csapjon le els6ként, a gnémnak is sikertilt megszabadul-
nia hatizskjatol, és kezébe kaparintania csontszuronyit. Es
most ott dlltak harman, egymadsra szegezett fegyverekkel,
vérfagyaszté csendben, csak a gnodm koriil kavarogtak bo-
szen a hdtizsdkbol kiszabadult maddrtollak, mint egy telje-
sen félresikertlt vardzslat.

Mindebbdl Ormolin természetesen csak azt litta, hogy
a vékony és fiirge megérkezik, de ahelyett, hogy bejonne,
csak vir és var, mig meg nem jOn az alacsony nagyzsikos,
hogy aztin mar ketten meregessék a szemiiket, mignem
legvégiil befut a nagydarab diihos, és ezek itt fogjak lemé-
szarolni egymadst, majd 6t is, kifosztjdk és felgyujtjdk a foga-
dét, aztdn a varost, majd ami még megmaradt, és végiil, ha
mindezzel végeztek, akkor majd jon az Gjabb tlzvihar vagy
valami még rosszabb. Es akkor Szmoroz Ormolin, az Gvatos
és ravasz kereskedd, a mindig elGrelité és megfontolt tzlet-
ember, a Kraplixon csaldd j6 bardtja, Gatin Gj korcsmdrosa
(és a borkonyopilinka titkdnak ismerdje), a vdros legna-
gyobb éptiletének tulajdonosa, kockdzatos tettre szdnta el
magidt. Gyors fohdszokat morogva a fogai kozott lerobogott
az emeletrdl, it a sontésen, megkertilte az ivo kozepén ter-
peszkedd nagy tolgyfa asztalt a bejarathoz rontott, és széles-
re tirva azt a lehet6 legmézesmazosabb hangjin kiszolt az
utcdra: ,Nem térnének be a Kalandoz6 Urak szerény foga-
démba éjszakira?” Es istene (aki szerette a vakmerd tette-
ket) sok-sok év utdn, mikor mar kezdte azt hinni, sosem fog
neki segitséget nyujtani, valamiért mégiscsak meghallgatta.

A harom kalandoz6 hozzavet6leg egy hétig maradt a fo-
gadoban. Majd minden este egyiitt tildogéltek az ivban, je-
lentGs Osszegekkel gyarapitva a fogadds vagyonit. Meglehe-
t6sen furcsa litvinyt nyujtottak igy hdrmasban: a hatalmas,
izmos troll, az elmaradhatatlan bunkdéjval és nehézkes gon-
dolkoddsdval, az elf, karcsusdgdaval és bérpancéljaban is ke-
cses mozgdsaval, hihetetlen fiirgeségével, és persze az éles
észjardstu gnom, ormoétlan tatukddmonében és a zsebeib6l
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kikandikalo , kiilonlegességeivel”, mar ahogy 6 hivta ezeket
a dolgokat. Es mintha csak ez lett volna a jel, utinuk sorban
érkeztek a kalandozok.

Ennek mdr tobb, mint 6t éve. A fogad6 azdta zavartala-
nul mikodik, tisztességes haszonnal. Se szeri, se szima az
itt az6ta megfordult kiilonféle szerzeteknek. Es ahany jott,
mind annyiféle volt. Nydpicok és dagadtak, loboncosak és
kopaszok, de volt koztiik félfiild és félszemd, zold bori és
aranyszemd. Még olyanok is, akik kedviik szerint karmokat
meg szirnyakat tudtak noveszteni. Es aztin Gjabban a pik-
kelyesek, az agyakban turkdszoak, a kis szarvaikkal. Kiils6re
taldin masok - gondolta Ormolin.

A viselkedésiik, az meg aztin még inkdbb kilonos volt.
Példaul voltak magamutogatd izompacsirtdk, meg a zorgd
csontkollekciok, a negédes mosollyal gyogyitgatdk, a csuk-
lydik mogé bujo sunyik, a tanitgatd okostojdsok, aztin
alomkorosok, vagy azok, akiknek nyiladz6 dogjeivel csak a
gond van. Es ha mdr ezeknél az idomitott korcsoknal tar-
tunk, egyre tobben hoznak magukkal mindenféle kis te-
nyérbemadsz6 sarkinykakat, idiota erdei tiindéreket, nem is
beszélve a minden lében kanal familidrisokrol, és a tobbi, és
a tobbi... De az mind csak dlca — Ormolin magdban megér-
tGen mosolygott rajtuk.

No meg ahogy jottek: eleinte csak gyalog, porosan és
piszkosan, mig mostandban egyre tobben kozonséges vagy
kilonleges szornyek hatin feszitenek. Masok meg kékes
szikrdk és villodzasok kozepette egyszerien csak megjelen-
nek a fogado el6tt. Nem is beszélve azokrol, akik egyaltalin
nem is litszanak. Ezzel akarnak masok lenni? Csak egymast
csaphatjik be, Ormolin dtldtott rajtuk.

Ormolin valéban jol ismerte Sket: amig a boltosokat és a
fegyvermestert havonta legaldbb egyszer kiraboltdk, addig ne-
ki soha nem esett bintdddsa. Mert 6 tudta, kik is val6jdban, és
ennek megfelelGen bant velik. Tudta, attdl a perct6l kezdve,
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amikor az a vérre szomjazé troll lemondott arrdl, hogy letag-
16zza azt a masik kettSt, riemelte vérben forgd szemeit és las-
san, tagoltan kinyogte: ,Ez a fogad6?” Hiszen istene jra ott
allt mogotte, O vildgositotta meg a troll elméjét, feledtette el
az elffel a k6hdzakkal szembeni ellenszenvét, és a gnémmal a
tonkrement , kiilonlegességek” miatti kesertiségét.

Es a kalandozok azota is nap mint nap wjabb bizonyité-
kat adjak annak, hogy Ormolin jol itélte meg a helyzetet.
Csak a végso jelre, a megcifolhatatlan bizonyitékra virt.
Erezte, tudta, nem fog csalatkozni, megjon majd végiil az az
isteni tizenet.

Amikor azok hirman néhdny év mulva visszatértek, mar
nem is hasonlitottak egykori 6nmagukra. Ormolin mégis felis-
merte Oket. Egyrészt, mert emlékezetében megtartott min-
dent, amit csak a kalandozoktdl megtudott. Hiszen sohasem
lehet tudni, mikor vilik egy mégoly jelentéktelennek ting be-
szélgetéstoredék fontossd. Masrészt 6k harman voltak az elsdk,
ez onmagdban is kilonlegessé tett mindent, amit mondtak,
vagy cselekedtek. Szoval, 6k hirman még akkor megbeszélték,
hogy majd egyszer Gjra taldlkoznak itt, és Szmoroz Ormolin
természetesen nem feledkezett meg errdl sem.

Es fme, most itt van az a nap, amikor tjra befutottak. Itt
ilnek, ugyanannal az asztalndl, de mdr teljesen mdsok, mint
6t éve voltak! Akkor még szinte mindenben kiilonboztek
egymistdl, de most pedig alig-alig. Hiszen kinek ldtszanak
most? Hirom mesterien képzett fegyverforgatd, gromakpén-
célban, arcukat eltakar vassisakban, fekete bGrcsizmaban,
kezeikben a leghatékonyabb, mivesen megmunkalt fegyve-
rekkel. Hiarom izomkolosszus, akinek kidolgozott izmai
szinte tincot jarnak, ahogy ujjaik kozott meg-megporgetik
sulyos fegyvereiket. Hirom magas rangu pap, isteneik ke-
gyelmébdl szimos hasznos vardzslattal felvértezve. Hirom
éles elméjli mdgus, akiknek vardzslatai mind a harcban,
mind a mindennapi tevékenységeikben hatékony segitséget
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nyujtanak. Vagy inkdbb hdrom dusgazdag alak, vardzstirgyak
tomegével feldiszitve: csukl6ikon selymes fényti obszidiin
és csillogd umbatari karkots, ujjukon szikrakat szord sma-
ragd védogylirt, derekukon magidt sugirzé szines erGov.
Hol volt mdr az a sok apré kilonbség! A magassiguktdl és
sulyuktol eltekintve kozel egyformava viltak minden tekin-
tetben. Igy kellett lennie — Ormolin ezt is varta.

Hiszen 6 tudta, hogy a tarkabarka sokszintiség, a viselke-
désbeni sallangok mogott nagy-nagy egyformasag lapul. Mo-
solyfakaszté Osszevisszasigban kergetik egymadst korbe-kor-
be, és nem jonnek rd, hogy mind ugyanazt csindljik.
Fajgytlolet! Hit ez a legnevetségesebb! A fajok kozotti ki-
lonbségekbdl par év alatt szinte csak néhdny kiils6ség ma-
rad, mindegyik kalandozé jol képzett gyilkologéppé vilik.
Bels6 egyformasdgaikat csak ideig-6raig képesek dlcdzni, és
ez egyre rosszabbul sikeriil. Nem mdsok 6k, mint holmi
alapanyag az igazi hatalom nagy olvasztotégelyében. Nincs
sajat akaratuk, nem &k irdnyitjak sajat lépteiket. Csak a haté-
konysdg az egyetlen fontos dolog, mig a szimukra ismeret-
len cél elé tortetnek nagy igyekezettel. Es Ormolint mindig
kellemes bizsergés keritette hatalmdba, ha arra gondolt, &
bezzeg tudja, hovi is tartanak!

De milyen gyorsak és hatékonyak! Erdauin mar az ovék,
és megkezdték Alanor meghdditisit. Ormolin érezte, mar
nem lehet messze az az id6, mikor ez a csGeselék végre el-
nyeri végs6 formdjdt, bevégzi feladatit és helyredll a dolgok
régi rendje. A jelek egyértelmlek - bizonygatta maginak
Ormolin - de akdrhogy is, ezek még csak jelek. De tiirelem,
a bizonyiték sem késhet mdr sokd.

Pdr nappal kés6bb igen viharos id6 kerekedett, bombol-
ve rangatta a sz€l a felhSket, zuhogott az esd, igy a fogadoban
a szokasosndl is nagyobb volt a forgalom. Es Ormolin figyelte
a kockdzo troll tompe ujjait, amelyek hihetetlen finom moz-
dulatokkal Gjabb és tGjabb hatosokat porgettek ki. A gnémot,
a fogad6 mai szkanderbajnokat, aki egy drnyman6tol hodi-
totta el ezt a cimet. Meg az elfet, aki annyi pdlinkat engedett
le a torkdn, hogy attdl egy torpének is fejre illett volna dllni.
Mondjuk annak ott, aki éppen a vardzstuddsival kérkedik,
meg azzal, hogy bal kézzel is konnyedén a céltibla kzepébe
tudja kiildeni a dobonyilakat.

A tlizvihar el6tt mashogy volt ez. Akkor az elfet nemigen
lathatott senki sem, hacsak be nem merészkedett a legsi-
r(ibb erdékbe. Mint ahogy trollt sem. Es a torpék sem na-
gyon jottek fel a fold felszinére. Es amikor az, hogy kobude-
ra még egyet jelentett a becsulettel. Magidt sem sokan
haszndltak, a gnémoktol eltekintve tin csak néhiny ember.
Ormolin azonban azt is tudta, hogy mi volt ennél még sok-
kal, de sokkal el6bb... Visszatér még majd az az id6 is. Még-
hozzi rovidesen.

Aztdn kinyilt az ajt6 és bejott egy kobudera. Kopenye,
mely alél maskor csak az orra szokott kilégni, most csapzot-
tan, 0sszecsavarodva csiingott a hatin, gromakpancéljin a ki-
all6 tiiskéket kertilgetve kis patakokban csorgott le az es6viz,
de szoros kontyba kotott 6szes hajit, dpolt kecskeszakallat és
harcsabajuszit még ez az itéletidé sem volt képes dsszekocol-
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ni. A fekete bérén 1l6 esGeseppek szikrdztak a gyertydk fé-
nyében, szeme zoldesen csillogott. Egyenest a fogaddshoz lé-
pett, jokora vaspajzsit a pulthoz timasztotta, és fogai kozott
szlirve a szavakat, ételt és italt rendelt. Ez a fojtott, sziszegd
beszédmodor volt a jellegzetessége, valdszintleg errdl kap-
hatta a nevét is: Sistergd Pimpa. Ormolin ismerte 6t, nem el6-
szor jart itt, és eddig soha, semmiben nem tlnt ki. Most
azonban egy olyan ékszer, vagy inkdbb vardzstirgy logott a

nyakdban, amely nagyon hasonlitott valamihez. Olyan vala-
mihez, amit Ormolin nagyon jol ismert, és emiatt minden
mdst figyelmen kiviil hagyva, teljesen belefeledkezett a medal
vizsgalatiba. Igen, kétségtelen, ez az a tirgy.

Vizslat6 tekintete felingerelhette a kobuderdt, mert vi-
ratlanul ingertlten, t6le szokatlan magabiztossiggal rdszi-
szegett a még mindig kimeredt szemekkel all6 fogaddsra:
,Mozdulj mir, vagy megkdstolhatod az 6klomet!” Ormolin
pedig, 6nuralmdt visszanyerve engedelmesen bdlintott és
tdlcdt ragadva sietGsen megindult a pincébe.

Ott azonban, miutin meggy6z6dott réla, hogy egyediil
van, félredobta a télcit, és gondosan magdra zirta az ajtot.
Félregorditette a legnagyobb hordot, és a feltirul6 rejtek-
helyrél kiemelte azt a kis, vaspantokkal és magidval megerd-
sitett 1dddt, melyben vagyondnak legjavit Grizte. Felnyitotta,
és tirelmetlenil félrelokdosve az aranyat és dragakoveket
tartalmazd zsikocskakat, felpattintotta a rejtett rekesz fede-
lét. Nagy levegét vett, és lassan kiemelte, majd szertartdsos
mozdulatokkal nyakdba akasztotta a kalandozénil litott ék-
szer egy masik példanyat: egy gonoszul csillogd Kdosz-szim-
bolumot. Az &si isten, Chara-Din jra itt van. Nem ellenfe-
lei ezek az egymassal marakodo felkapaszkodott gyenge kis
istenecskék. Ostoba hiveikkel egyiitt valamennyien O Hatal-
massdgdnak a tudatlan szolgdi.

BALIAGO ELEK
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Folytatjuk a TF varazslatok részletes
elemzését. A magyarazatokat a marciusi
Kronikaban talalod. A leirasokban nemcsak
a varazslatok mikodése szerepel (ez amugy
is benne van az eredeti enciklopédiaban,
bar nem art, ha igy szépen sorban dssze
lehet Gket gydjteni), hanem sokszor a

program mikddésével kapcsolatos titkokat
is leirok, pl. lopas képlete vagy a kor eleji
gyogyulasé.

VEDELEM A SAV ELLEN (36. varazslat)
Tipus: runa, védekezd

Hatoidé: csata

Hatas: Id. alabb

Max. hatasfok: -

Min. taumaturgia: 5

Koltség: 75 arany

TVP: -

VP: 12

Hasznalata: automatikus

Ez a védekezl varizslat teljes védelmet nyujt a savtamada-
sok ellen, nem sebz6dsz, nem semmistilnek meg tirgyaid
stb. Rovid eszmefuttatds a TV listirol: ha a listdban van
olyan varédzslat, amelynek mindenképp van értelme (pl.
védelem a savt6l egy savat lehel§ ellenféllel szemben), ak-
kor mindenképp azt vilasztja a program, egyébként olyat
valaszt, amelynek LEHET, hogy van értelme. Pl. ha az el-
lenfél tud vardzsolni, akdr tudhat savhurrikant is, igy a vé-
delem a savt6lnak LEHET, hogy van értelme. Ha vardzsol-
ni és lehelni sem tud, akkor semmiképp sem valasztja ki a
program. Ha két vardzslat van a TV listdban, amelyek min-
degyikének LEHET, hogy van értelme, akkor az els6t fogja
haszndlni. Ha tehdt savat lehel 1ényekkel szemben savvé-
delmet, tiizet lehel6kkel szemben tlizvédelmet, egyébként
hhaar burkat akarsz haszndlni, akkor a helyes bedllitds:
TV hhaar burka, savvédelem, tizvédelem

Ha a hhaar burkdt a végére rakod, akkor a vardzsolni
tud6 lényekkel szemben is a savvédelmet fogod 16d6zni.
Ha azt akarod, hogy a fenti bedllitds mellett bizonyos, tiiz-
vardzslatot hasznil6 ellenfelekkel szemben is haszndld a
tlizvédelmet, ahhoz mar az FTV bedllitdsokat is hasznal-
nod kell.

A védelem a sav ellen vardzslatnak anyagi komponen-
se is van, egy fekete gyongy.
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TIHOR MIKLOS

TF-VARAZSLATOK

MEREGFELHO (37. varazslat)
Tipus: papi, tamadé

Isten: LDSC

Hat6id6: azonnali

Hatas: D3/szint sebzés, -3 tamadas
Max. hatasfok: -

TVP: -

VP: 12

Hasznalata: automatikus

A méregfelhd csokkenti az ellenfél timaddsit, és még seb-
zést is okoz. Nagy elGnye, hogy mds varizslatokkal ellen-
tétben, nincs maximalizalva a sebzés, viszont van ellene
mentSdobds. Persze, ha valaki olyan magas szinten 16v6l-
dozi, ahol mér komoly sebzést okoz, akkor az ellenfél va-
16szintileg a mentGdobast is elrontja.

Anyagi komponense mindossze egy csepp méreg.

VEDELEM A T(Z ELLEN (38. varazslat)
Tipus: papi, védekezd

Isten: DRS

Hat6id6: csata

Hatas: Id. alabb

Max. hatasfok: -

TVP: -

VP: 12

Hasznalata: automatikus

A vardzslatrol nagyjabol ugyanazt lehet elmondani, mint a
védelem a sav ellen esetén. Kérdezték télem, hogy ho-
gyan lehetséges, hogy a vardzslat nem hozziférhetd min-
den isten hivei szimdara?

Mindig vannak jatékosok, akiket mar az is zavar, hogy
létezik olyan vardzslat, amelyet egyszerre tobb isten hivei
is megkapnak — masok pedig azt szeretnék, ha szimukra
minden vardzslat hozzaférhetd lenne. Azzal, hogy minden
istennek vannak egyedi, vagy csak kevés mds isten dltal
hozziférhet§ varazslatai, azt szerettem volna elérni, hogy
az istenek egyéniséget, kiilonbozGséget adjanak a karak-
tereknek. De persze természetesen én sem vagyok képes
7-800 funkcidjiban kilénb6z6 vardzslatot kitaldlni és le-
programozni, ezért vannak kozos varazslatok. Azzal sem
értek egyet, hogy ,de hit az armageddon ellen is kell va-
lami védelem...” Az armageddon erGs varazslat, de littam
mdr olyan csatit, amelyben az armageddont hasznilé
vesztett, annak ellenére, hogy ellenfele nem ismerte a
tlizpajzsot. Tudom, hogy mindenki szeretné, ha a karak-
tere lehetSleg mindenhez értene és minden ellen védett
lenne, de ez bizony nem megy.

A varazslat anyagi komponense egy csepp spiritusz.
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EHINSEG (39. varazslat)
Tipus: papi, tamadé
Isten: LS

Hat6id6: azonnali
Hatas: Id. alabb

Max. hatasfok: -

TVP: -

VP: 7

Hasznalata: automatikus

Valljuk be, az éhinség egy inkdbb szerepjdtékos vardzslat,
és az aktudlis csatdban még nem sok haszna lesz, annak el-
lenére sem, hogy nagyon nehéz ellene a mentSdobdst
megdobni. Nem csoda, hogy f6leg a szornyek hasznaljik,
de azok nagy elGszeretettel. Hallottam olyan javaslatot is,
miszerint j6 lenne, ha az éhinséget és hasonl6 varazslato-
kat el lehetne 16ni csak ugy, harcon kiviil, akdrkire. Bar igy
ezek a vardzslatok kétségkiviil érdekesebbek lennének, ugy
hallottam, sok jatékos mar igy is ugy gondolja, hogy épp
elég modszer van, amivel a jitékosok szivathatjik egymast.

A varazslat anyagi komponense egy kaja, és szornyek
ellen nem hasznilod.

TOMPITAS (40. varazslat)
Tipus: runa, védekezd
Hatoidé: csata

Hatas: Id. alabb

Max. hatasfok: -

Min. taumaturgia: 3
Koltség: 38 arany

TVP: -

VP: 8

Hasznalata: automatikus

A tompitds egy bizonyos, szorny végtaghoz rendelt speci-
lis képesség ellen véd meg, amelyet Ggy hivnak, hogy
Lpancéltorés”: a sisakodat, pancélodat, pajzsodat semmisit-
heti meg. Kevésbé ismert tény, hogy a vardzslat felrakdsakor
a szorny -2 sebzést is kap. Ha a tompitdst berakod a TV lis-
tdba, és ilyen szornnyel taldlkozol, a gép felismeri, hogy a
vardzslat biztosan hasznos lesz, és automatikusan felrakja.
A fentin kiviil a tompitds még teljes védelmet nyujt a
gigaokol, tharr haragja és természet haragja varazslatok el-
len, valamint megvédi a tdrgyaidat az egyéb tdrgytor6 va-
razslatoktol (pl. sotét ritus), amik ellen mas védelmet nem
nyujt, de ha ilyenre szdmitasz, akkor az FTV listabol hasz-
nald. A varazslat anyagi komponense egy szogletes kG.
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JEGCSOVA (41. varazslat)
Tipus: rdna, tAmadoé
Hatéid6: azonnali

Hatas: D6/szint sebzés
Max. hatasfok: 16

Min. taumaturgia: 5
Koltség: 80 arany

TVP: -

VP: 15

Hasznalata: automatikus

A jégesova sebzése ugyan kisebb a villiménal, viszont fe-
hér glébuszt — a jégcsova ellen védG varzslatot — joval ke-
vesebben haszndlnak, mint elektromos pajzsot. Tehdt a
jégesova elviekben jo vardzslat lenne, csakhogy kompo-
nense, a piderkd kissé korilményesen beszerezhetd. A
jégcsova mellett még egy érv szoOl, ami miatt esetleg érde-
mes legaldbbis olimpidn haszndlni: sokkalta nagyobb
biintetGt kap az ellenfél a mentGdobdsdra, mint villimnal,
tehdt nagyobb eséllyel osztod ki a teljes sebzést.

ORVENYKERITES (42. varazslat)
Tipus: runa, védekezd

Hatéidé: csata

Hatas: Id. alabb

Max. hatasfok: -

Min. taumaturgia: 4

Koltség: 80 arany

TVP: -

VP: 10

Hasznalata: automatikus

Az orvénykerités 10-zel csokkenti az ellenfél 16fegyverrel
val6é tdmaddsdt: ez alacsonyabb szinten dltaldban b&ven
elég, hogy a 16fegyver ne taldljon vagy keveset sebezzen
(ha amugy is magas a védettséged). Bir a komponense
mind0ossze egy madartoll, kalandozok nem szivesen hasz-
naljak, ugyanis szornyek ellen nincs haszna, kalandozok-
kal szemben viszont érdemesebb a nagy sebzést kivéd6
elektromos vagy tiizpajzsot bekésziteni. A szornyek vi-
szont elGszeretettel hasznaljak.

VAKITO FENY (43. varazslat)
Tipus: papi, tamadé

Isten: RE

Hatéidé: azonnali

Hatas: -7 tamadas

Max. hatasfok: -

TVP: -

VP: 7

Hasznalata: automatikus

A vakité fényt els6sorban azoknak az Elenios hiv6knek

ajinlom tdmado6 vardzslatként, akiknek kezdetben nincs

sebz6 vardzslatuk. Ardnylag olcso, nincs anyagi kompo-

nense, és a -7 timadds sokszor jelenti azt, hogy az ellen-

fél el sem taldl vagy minimalisat sebez. Ne felejtsiik el, a
00
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-7 timadds sokkal jobb, mint a +7 védettség (mivel a ma-
gas szintl védettség kettGvel ill. hirommal el van osztva).
Az olimpiai kozépkategéridkban sokszor mulik a gy6ze-
lem azon, hogy az ellenfél elrontja-e a ment6dobdsit a va-
kit6 fény ellen. Ezt nemrégiben még hatékonyabbi tet-
tem, hogy a vakit6 fény még jobb varazslat legyen.

TISZTITOTUZ (44. varzslat)
Tipus: papi, timado6

Isten: RE

Hat6id6: azonnali

Hatas: D6/szint sebzés
Max. hatasfok: 22

TVP: -

VP: 13

Hasznalata: automatikus

A tisztitotiiz csak gonoszakat tud megsebezni, mds 1ények
ellen nem is hasznilod. Vigydzat, nem minden szorny go-
nosz, még az él6holtak kozul sem (pl. csontvaz lord). A
tisztitétiz komponense (fiklya) konnyen beszerezhets,
energiatimadas, tehdt nehéz ellene védekezni. A tisztito-
tiz ellen kizdrélag az energiapajzs varazslat véd, de ezt
néhany szornyon kiviil valészinttlen, hogy barki alkal-
maznd ellened. Bir a tisztitotliz sebzését sikeres ment6-
dobis felezi, de pont a gonoszoknak az energiatimada-
sok ellen komoly ment6dobds minuszai vannak.

Lofegyverrel kombindlva, a vardzslat idedlis kellemet-
len szornyek (pl. autentikus vimpir) semlegesitésére, mi-
el6tt még az ttésvaltasra sor keriilne.

SOTET HALAL (45. varazslat)
Tipus: papi, tamadé

Isten: LD

Hat6id6: azonnali

Hatas: 1/3 aktualis EP sebzés
Max. hatasfok: -

TVP: -

VP: 18

Hasznalata: automatikus

A sotét halal potens timado vardzslat, amelynek koszon-
hetGen az ellenfél elveszti életpontjinak egyharmadat. A
vardzslat anyagi komponense egy puderkd, amely nem
tal konnyen beszerezhetd, és van ellene mentGdobas is,
melynek sikere esetén a varazslatnak nincs hatdsa.

A vardzslattal kapcsolatban vannak személyes tapasz-
talataim, olimpidn haszndltam, és az ellenfelek kb. fele el-
len bejott — azokban a korokben tobbnyire nyertem. A
magas szintd, szerencséjiiket magasra pumpalé karakte-
rek ellen nem tdl hatékony, még tulvildg leheletével sem,
a nehezen kiirthat6 f6szornyek ellen azonban érdemes
berakni FTV-be.

‘n )'(//e ve
kezé

Négy éve alakult meg az Illizié Mesterei Kozos Tudat azzal a céllal, hogy egy Gj misztikumot te-
remtsen meg Ghalldn. Altaldnos szovetségként barkit befogadhatott, aki komolyan érdeklgdott az viziok
irdnt, fajtol és vallastol fiiggetleniil. Toborzas nélkiil értiik el a hatvanas létszdmot, taldn elséként és egye-
diilalloként a nem specidlis KT-k koziil. Sok a taldlgatds a képességeinket illetGen, de biztosat senki sem
tud. A homdlyban tevékenykediink, hiszen a litszat a mi szolgdlonk.

Nemrég tagjai lettiink a Becsiilet Harcosai szovetségnek, mert egyeznek az elképzeléseink az érin-

tett Kozos Tudatokkal. A semleges erdk megszildrditjdk hovatartozdsunkat, mi pedig

egy rejtett erdvel erdsitjilk az amagy is tekintélyes szovetséget. Egy kiilonleges erdt ké-
peziink, amire ellenségeink nem szdmitanak.

Ha még nem dontottél a KT-ba lépésedet illetGen, és érdekelnek az illiziok, ha
eleged van az egyhanguisaghdl: itt a lehetdség. Meghirdetjiik az 1lluzié Mesterei
elsd tagtoborzasit. A ledllt karakterek helyére keresiink aktiv tagokat, korlatozott
szamban. Te is uralhatod a kprazatot, villimokat szorhatsz az ellenfeleidre és
arnyként zavarhatod meg az dlmukat. Ha biztositani akarod a helyed, ne habozz:
keress meg minket!

/e /e o 11/ (//(1/3/(/ ‘*e//em/\ eu m@g@ﬁdﬁk el. A képzelet @

FEALEFEL THROM (vezetd) emc@kfrikf.hu
LENDRIN VELLIAN (alvezér) nagyl@tigris.klte.hu
BULDOZER (alvezér) buldozer@kfrtkf.hu
Honlap: www.extra.hulilluzio
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ATADO

Q Atadd egy 195. fordulds 19. szintti, ember
ffi. Dornodon piispoke. Az Ordogi Kor (9111)
KT tagja. MXTU: 21, 500 feletti gonoszsdg, 30
feletti erd, 350 feletti max VP, 30 fordul6 lema-
radds, 17 extra, +4 KNO, 25 tau, 23 teo, 23 lo-
pds, 19 csapdaészlelés. Nincs letdpolva (sma-
ragd gy(ir, egyebek). Osszes forduléval +
Olimpia is (,tokkal, vongval”). Csak igényesek-
nek! Jelentkezni: 380-6903-as telefonon lehet.
Lajost keresd! Vagy a (#2464)-es mental.
Szasz Lajos

BUNYO, FENYEGETES

O Gonoszok! Tudomasom van réla, hogy a ti
uraitok is megkoveteli téletek egy jo vérének
kiontdsdt. Ugy gondoltam, konnyitek a helyze-
teteken, s dllok elébe fegyvereiteknek. A kivant
szint 11-13. Taldlkozunk a kozéps6 kalando-
z6varos kornyékén ill. Libertan felé. Legtobbd-
tok legfeljebb meglatogatja urat, tehat veszteni
nem veszthettek. Gydzzon a j6!

VL.22.  Sorgiaq Antares, Raia tanitvinya
O Kalandozok! Chara-din kutydi szervezked-
nek Ghalla elpusztitdsara torekedve. Fogjunk
ossze! Egyiitt legy6zhetjiik Sket, ezeket a gydva
férgeket. Egyet (akivel személyes nézeteltéré-

sem akadt) kihivtam parbajra, de még vila-
szolni sem mert, egy masik féreg pedig azzal
fenyegetdzott, hogy majd egyiitt lerohannak.
Aki szivesen segitene, irjon! Mas. Sziikségem
lenne a T/BA parancs enciklopédidjdra (mar
elmdltam negyedik fordulds, csak nincs meg
az a fordulom, amiben megkaptam). Leah be-
aldozasi targyai érdekelnek cserére vagy meg-
vételre. Le Chara-dinnal és a férgeivel!

Syndi Mcload (#2084)

KAPCSOLAT, KONTAKT

O Egy fekete, rovid haju, csillogé szem, em-
ber férfi és egy tiisi, eziist haju, sziirke szemd,
alakvaltd farfi, akik lopni akartatok t6lem, kér-
lek irjatok meg neveteket, karakterszimoto-
kat, hogy jobban Osszebardtkozhassunk. Ne
féljetek, nem akarlak megolni titeket, sem pe-
dig harcra kihivni.
Artus ben Joyce (#2626),
a szogletesasztal gndmja

Q {idy, kalandozétdrsak! Egy rovidke felhivast
szeretnék intézni hozzatok, remélem lesz, aki
elolvassa. Tehdt gondolom mindenki tudja,
hogy hamarosan elindul az Osok Varosa. £n je-
lenleg a TF-en jitszom, de amint lehetséges,
szeretnék karaktert inditani az OV-n. Eziiton
szeretnék mindenkit megkérni, aki szandéko-
zik majd jitszani az Osok Vrosdn (is), hogy
épitsiink ki mar a kezdetek kezdetén egy olyan
tarsasagot, melynek tagjai e-mailben vagy leve-
lek itjdn értesitik egymdst a felfedezéseirdl, ta-
pasztalatairdl és elbeszélgetnek a kalandozdsa-
ikrol. Leendd kalandozok, egyesiiljiink a kozos
jolét érdekében! (Ejnye... 10 évvel ezeldtt még
pirttitkdr is lehettem volna egy ilyen beszolds-
sal...Hehe!) Gondolom, mindig lesz olyan, aki
nem szeretne magdra hagyatottan csdszkalni
egy Uj és idegen vilagban, tehdt virom minden-
kinek a jelentkezését! Még annyit, hogy a ma-
gam részérdl jobban oriilnék, ha e-mailen ke-
resztiil torténne az infocsere, hisz igy sokkal
gyorsabban terjedhetnének a hirek, nem? Es
ne feledjétek: lehet, hogy a kezdésig még van
egy-két honap, de nem jobb, ha mar az elsg 1é-
péseidnél sem vagy teljesen magadra hagyatva?
A cim: szloory@yahoo.com (szeptemberig a
wkukac” utdn még a freemail.c3.hu-t irjitok),

EGY HELYAAHOL:
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illetve Békésszentandras, Széchenyi u. 9.
Zorm Yanchor, alias Szab6 Lordnd.
U Hi mindenkinek! A ngi KT-nak irok abbdl a
célbél, hogy kiildjenek magukrol valamit mert
engem érdekelne. Egy alakvilto lednyzo! Elér-
hettek ezen az E-mail cimen: wiccy@ma-
il. matav.hu. Sziasztok:
Scarabeusiusius (#3687)
QO Hi mindenkinek! Ivin Nitr6 vagyok s ezen
az Gton mondom minden leendd Tharr hiv-
nek , hogy nyugodtan irjanak, ha segitség kell
vagy egy Uj levelez§ tdrs. Cimem: E-mail:
wiccy@mail.matav.hu postai: Balatonszdrszo
Pipacs utca 22. Irszdm: 8624. Cs:
Ivan Nitrd (#3804)

Q Virom azon kobudera ndk jelentkezését,
akik szivesen lennének egy fekete, tiisi haja,
z0ld szemi kecskeszakillas kobudera tarsai.
Jelenleg a (25, 3)-as koordindtdndl vagyok. ir-
jatok! Cimem: Kovdcs Istvin, 7084 Pincehely,
Kolozsvari u. 28., tel. 74-406-594 (Istvint
kérd). Abe (#4904)

SEGITSEG

O Kedves Elenios hivok! Sziikségem lenne 1
csepp ragasztora, hogy be tudjak dldozni Ele-
niosnak. Fizetés aranyban. Cimem: ifj. Friesz
Antal, 1046 Budapest, Pdcol6 u. 10.
VIL 2. Enyves kéz (#5423
O Kedves kezdd kalandozok! Tovibbra is vi-
rom leveleiteket! Szivesen segitek, ha tobbet
akarsz tudni az istenekrdl, szornyekrdl, labi-
rintusokrdl stb. Természetesen az informdci-
6ért semmit sem fogadok el. Sajnos nyomta-
tott anyagot nem tudok kiildeni. E-mail:
ige@freemail.c3.hu. Addig is kellemes kalan-
dozst kivan: Sirrus D’Lalbo (#5321)
O Keresek aranylé ugarhéjat, madartollat és
paderkovet. Aki szivesen ad, annak cserébe
semmit sem tudok adni, erre eldre is elnézést
kérek mindenkitdl. Az is jo, ha megmondja-
tok, hol taldlom ezeket a cuccokat. Siirgds!
Erregan (#1591)
U Remélem, 6rommel fogadtitok a segitsége-
met. Akik maguk szeretnék megismerni ezeket
az infokat, azok ne olvassik el! 1, Bibircsok ori-
ds (#120): 615 TP alacsony, illetve magashegy-
ségben taldlhato, 6 aranyat lehet szerezni belg-
le. 2. Manifesztitor (#124): 320 TP bozot,
manifeszttor nyalvinyt lehet beldle kinyerni,
hogy megtudd iitni, kell nalad lenni kazmar-
gyokérnek. 3. Lancing (#222): kb. 100 aranyat
ér, +8 védit ad, Lady Oliviandl lehet beszerez-
ni. 4. Smaragd védogyiirti (#223): kb. 120 ara-
nyat ér, +2 védd és +2 szerencse, Vangorfnal
lehet beszerezni. Longlard (#4888)

SZOVETSEGEK, KT-K

U Artus ben Joyce, egy hosszi, eziisthaju, pi-
ros szemi gnom férfi vagyok, 14-16 forduldja
jottem a Kiégett Foldrdl, 3. szint(i vagyok. Re-
mélem, elolvassitok/elolvastitok az ,egy
gnom napl6jabol” cimd sikkem, mely hattér-
torténetemiil szolgdl. Szeretném, ha a Sheran
hivok, illetve a fekete Druiddk osszes tagja ir-
na nekem egy kis bemutatkozo levelet, irna a
KT-jukrdl, hogy lithassam, hova is akarok
majd belépni. En a békésebb kalandozok kozé
tartozom, visszafogottabb vagyok az dtlagnal,
elébb kétszer is meggondolom, hogy mit te-
szek (hdla a kissé visszavonultabban €16 bara-
totoknak, Nardaalnak). frhatnak mdsok is, de
elsésorban a sheranitdkra vagyok kivancsi.
Mira ennyi: Artus ben Joyce (#2626)
O Az Erd6k Vandorai KT var minden elfet so-
raiba. Jelentkezhetsz nalam, Glanga Dor Bla-
zeernél (#1952) vagy vezériinknél, Bandlis
Aljbibeknél (#3813)

VII. 14. Sendiel Ger Findal (#1203), jo elf
QO Halih6 KT-érettek! £n Vitéz Paprika Jani va-
gyok, az Id6 Porszemeinek tagja. Jelenleg ép-
pen beajanl6 koraton vagyok, ezért azt gondol-
tam csapok egy kis hirverést. Képzeljétek,
nekem tetszik a KI-m! Lelkes kis csapatunk
friss képességei kihaszndldsihoz (és fejleszté-
séhez persze) j tagokat keres. Mindegy, hogy
ki vagy, csak Ghallaront6 Chara-din nem fér a
Kaleidoszkp szineibe. Ha szeretnél megis-
merkedni veliink, irj nekem vagy Kagnak
(#2788)!  Vitéz Paprika Jani (#4860)
U Siri G dlma elszakitotta 6t tolink, mert mi
nem osztjuk oly mértékben nézeteit. Tavozdsa
kellemetlen, de nem szdmit mdr igazdn. A kezdd
7 f6 osszegytlt, mar csak a kedvezd egyiittallaso-
Kat virjuk. Amennyiben 6hajtod, befogadunk, hi-
szen erdnk toled is fiigg. csak jelezd felém szdn-
dékodat, és Leah végre valoban az 1j, az
igazsighoz kozelebb 4llo értelmet nyer dltalunk.
De jol figyelj: mi nem az értékeid noveléséért ala-
kulndnk, szellemiségiink tekintetében mdsodik
Pentagrammak is szeretnénk lenni. Ha ezt nehe-
zen fogadod el, nem tartunk szimot rad, nem a
létszamunk lesz a lényeg. Ha érzed a ,hivést”,
nem kell tobb: tart karunk, mosolyunk lesz a jel,
hogy hazaértél. Tyron Yarell (#2254)
Q Tisztelt Kdosz Lordok! A mdjusi AK-ban
megjelent hirdetésetek segitetett donteni. Rég-
Ota Chara-din hivének éreztem magam, de a
bedldozdst ékkd hidnydban nem tudtam vég-
rehajtani: az ékkhoz jutds feltételeit kozolté-
tek, de engem érdekelnek a pontos koriilmé-
nyek is. En a kiildetés teljesitését, és a késdbbi
KT-tagsdgot is villalom. Chara-din eljévendd
végrehajtoja, Utasa. Levélcim: 6400 Kiskunha-
las, Bercsényi u. 18. Becker Laszlo

O Tudatom Ghalla minden lakéjdval, hogy a
ndi KT mostantol a Sziklaoklok KT védelmét él-
vezi. A kobudera nagytandcs dontése alapjin
megtorlunk minden fizikai, tudati és irdsbeli
sértést, ami drt, arthat a Feminin Galerianak. Az
ezzel kapcsolatos humoros vagy udvariatlan vé-
leményeket vérrel és skalpokkal toroljuk meg,.
Az eddigi biindsoket egyeldre nem likvidaljuk,
am a jovében nem tdriink el semmilyen nega-
tiv véleményt, kritikdt. Ehhez tartsitok magato-
kat Ghalla kalandoz6i! Tovibbd a kozismerten
becsiiletes KI-k (Viharlégid, Naplovagok, LIN,
Két Kard Testvérisége stb.) tegyék azt, amit
ilyenkor a lovagi eszmények megkivinnak. T4-
mogassdk a Feminin Galeriat az etika és a lova-
gi erkolcs altal megkivantak szerint! Tisztelet és
erd az Acélokloknek és a Sziklaokloknek! Vére-
im, tiétek a ki, tiétek a hatalom.
A bosszi haremiivészeinek jelmondata:
LAz emberevok szivosak, mint az ezeréletii
és legydzhetetlenck, mint a gyiilolet.”
Az Emberevdk Harci Ki iskola mentora:

Vay Décker (#1182) alOjabun
U Talélgl! Bizony mdr tobb mint egy éve annak,
hogy anndl a bizonyos trikornis fészeknél eskiit
tettiink. Eskiit, melyben megfogadtuk, hogy fana-
tikusan fogunk harcolni 2 magunk médjan, azon
gonosz hit illetve nézet(ek) ellen, melyek veszélyt
ra, a Természet egészére nézve. Megeskiidtiink
Darochaar fodruida testvériinkkel egyiitt, hogy
bossziit dllunk Mordon, amiért annyi életet pusz-
titott el ily silany, mocskos, aljas mddon. A
bosszink nem a gyilkoldsra épiil, elvégre druidik
vagyunk, s ennek okdn nem sérthetjik meg az
Elet szent, sérthetetlen eszméjét. De igenis meg-
tesziink mindent azért, hogy a gonosz ex-eziist-
mégus, illetve a Kdosz hite jelentSsen meggyen-
giiljon mind Erdauinon, mind Yaurridban, azaz a
Talélk Foldjén. Ezen szent cél(unk) sarkalatos
pontja egész valldsi szovetségiinknek, melytdl
nem tagitunk egy 1épésnyit sem. Ebbdl adoddan
csak az legyen Fekete Druida, aki képes elfogadni
ezen fanatikus nézetiinket! Sok kellemetlenségtdl
kiméli meg mind magdt, mind kicsiny KI-nkat.
Nekiink nincs sziikségiink , sziirkére”, csak a leg-
jobbak lehetnek tagjai ezen elhivatott tarsasig-
nak. Fekete Druidak (#9155)
U Valami tortént. Valami megvaltozott a kaszt-
roplandris térben. Ujabb csillag sziiletett az el-
mék erejébdl, amely vildgossdgaval besugdrozza
a tér minden szogletét. Igen, megalakultunk.
Célunk a torpe Gsok tuddsanak feltardsa, hagyo-
mdnyaik megérzése. Ha méltonak érzed ma-
gad, csatlakozz! Egyiitt erdsebbek vagyunk.
Informacioért fordulj vezetdnkhoz, Gobé Mun-
fannhoz (#1156). Az Osok szelleme kisérjen
utadon: A Csillagosvény Tarnokai (#9160)
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Q Dornodonitdk! Templomrombolds! On
templomot szeretne rombolni? Szeretné telje-
siteni istene kiildetését, de sehogy se sikeriil?
Nem taldl épil félben levd templomot? Itt a
megoldis: villalom az el6készit6 munkat. Epi-
tek 6nnek 300 TVP-t egy templomba, mdr csak
le kell rombolnia. Nincs felesleges TVP kido-
bds, hiszen csak ennyi lesz kész a templom-
bél. Ha hirdetésem felkeltette érdeklGdését,
keressen meg bitran! Természetesen, fizetni
minden esetben eldre kell. A fizetség igazan
csekélység, mindossze 300 ap. A templom a
csatorna kozelében, a NY-i oldalon késziil. Jo
pénzért minden megszerezhetd!

Higany Hugo (#1010), Fairlight piispoke
O Kalandozok! Van néhdny felesleges cuc-
com, amit eladnék: 2 moa jadekd, 1 moa bu-
rit, 1 moa iiveggdmb, 1 6nix masszavaditd és
2 pularkristly. Shang Tsung (#4981)
a Kincs, kincs, kincs, kincs,

Ez az ami nekem soba nincs!
De vdltozik a vildg, ha lesz nekem,
Ha valaki elveszi, azt agyonverem!

Arany, ékszer, dragakd
Ez az, ami mindig k6!

Mostantol ezeket mindig megveszem,
Keress barmikor, s add el nekem!
Széval, ha barmikor van feles éxered, dragako-
ved, keress meg! A cikk megjelenésekor kb.
Shaddar kornyékén leszek. Tolvajok! Ha ezen-
tdl kincset (arany, ékszer, drigakd, magikus
cucc) emelsz el télem, kérlek, add vissza!
Esetleg csere is szoba johet. Az esemény utan
3 héttel indul a megtorlds. Ez ndlam T-t jelent.
Ez a dolog nem kincsekre nem érvényes. Na

jo, kivétel a fém pancélok!
D. Kazimir (#3231), a kapzsi torpe
0 Udvozlok minden kalandozot! Az aldbbi
targyakra lenne sziikségem: nekrofun medal,
szerencsetalizman, regenerdl6 gy(rd, Eldaran
karkotGje, umbatari karkotd, sdrga vagy bibor
erdov. Ha van neked és eladod, csak szdlj, biz-
tosan meg tudunk egyezni. Fizetés aranyban.
Tel.: 77-428-507 (Keresd Matét!)
Longlard (#4888)

Q CORINAK!
Mikor megldttalak, tudtam, hogy ismerlek.

Eziist hajad, mint lagy esti szél,
Mint eziistesillag erdei 10 vizén,
Ugy bullimzott a barlang kozepén.
Akdr a holdfény az ég tengerén.

Mint fik lombjai hajnali pirkadatndl,
Ugy néztél kimnyes szemekkel énrim.
Akdr a zsenge fiiszdl a harmatos pusztdn.

Mikor megoltelek, tudtam, hogy szeretlek.
Argon Flerakk (#4543)

U Az aldbbi frisommal a tolvajlds témdjdhoz
szeretnék hozzaszolni. A nevem Chinta-lan, fa-
jom drnymano és a Mesterek Banddjanak tag-
ja vagyok. En a tolvajldst a szakmamnak tekin-
tem. Szimomra nem az az élvezet, hogy a
foldet d4som ritka fémek utdn, vagy tirgyakat
illesztgetek dssze, hogy Ujakat talaljak fel beld-
liik, hanem az, hogy megprébalok észrevétle-
niil valakinek a tdborahoz jutni, kijatszva az
€berségét, csapddjat, varazslatait és megproba-
lok valamit elcsenni a hatizsdkjabol — amire
éppen sziikségem van — anélkiil, hogy a tobbi
kacatjdnak zorgése felébresztené. Szdmomra
ez az igazi kaland. Csodalatos az az érzés, ami-
kor egy prébalkozdsom sikeres. En ebben va-
gyok tehetséges, és ezt nem fogom kihaszna-
latlanul hagyni. Ha kiadtad az drnymandkra a
T parancsot, €és egy sulycsoportban vagyunk,
akkor megkiizdiink egymdssal. Egyébként pe-
dig ne irkdlj az AK-ba ilyeneket, hogy , Kinyir-
lak! Meghalsz!”, mert ez senkit nem hat meg.
Graham Treefrog (#4788)! Fogadjunk, hogy
nem taldltad még fel a kékalapacsot! Ezt abbol
gondolom, hogy a 42. szimban megjelent, lo-
péssal kapcsolatos hirdetésed szerint egy ram-
bobogdrnak nagyobb az intelligencidja. Az
ilyen kijelentéseket tartsd meg magadnak,
mert ha bolcsebb nem is leszel, legalabb nem
rohogteted ki magad. Ha valakinek baja van
velem, akkor kozIom: Wargpinban vagyok.
Chinta-Lan (#5833)
QO Hozzad szélok most, ki éltedben is a Haldl-
nak kotelezted el magad. Ha Leah hite sza-
modra sem egyenld a céltalan 6ldokléssel,
pusztitdssal, ha szeretnéd a Halal sotét mély-
ségeit megérteni, ha te is a tiirelem Gtjdt jarod,
keresd Tyron Yarellt, Siri Shi'lakat, esetleg en-
gem. A végitélet virdi kozott a helyed... ,Mér
gyiilekeznek az Arnyak”
Elinder Thanatos (#1102)
O Hurra! Es még egyszer hurra! A Kiosz hivei
még szinte el sem kezdtek szaporodni, méris
sajat soraikat gyengitik! Nem elég, hogy Chara-
din kiildetései nehezebbek még Leah kiildeté-
seinél is (hyper adatbdzis), de a bedldozdshoz
sziikséges ékkovet a Kdosz Lordjai kemény
pénzekért adjik csak a leendd Chara-din hi-
voknek. Testvérek: Raia és Elenios hivei! Ldm
a gonosz dénnénmaga ellen fordul. Orvendez-

O Elfek, kobuderak, emberek. .. stb., Ghalla
benépesitdi, tihozzatok szolok. A Pusztitd Ttz
utdn kiégett, kopdr lett minden, a talélés osz-
tone tartott minket életben, a harcok heve
edzett, a gydlolet, a bosszu lett sokunk létele-
me. Mindezek ellenére meg kell tanulnunk j-
ra teljes életet éIni, Gjra szeretni, Gjra megldt-
ni a szépet, mert Ghalla foldje tele van
csoddlatos dolgokkal. Te kopasz, kék szemd,
Leah kovetd, ismeretlen troll férfi! Quill vdro-
sdban a fegyverbolt el6tt taldlkoztal egy hossza,
aranyhaju, kreol bord, zold szemd kobudera
nével. Ez lennék én. Ellenséges voltal, gytlolet
van a szivedben és mindig emiatt pusztul el a
vildg. Taldn egyszer te is rdjossz, hogy az élet
s26p még Ghallan is. £n is megtaldltam a ke-
ser(iség, a fajdalom és a gytlolet ellenszerét: a
szerelmet. Uzenem egy vords haju, korszakal-
las, bajuszos, zold szemt, kobudera férfinak,
hogy imddom és riilten hidnyzik.
Louis (#4699)
Q Egy gném napldjabol: ,Addh, firaszt volt
ma reggel (tudniillik pirkadatkor mar talpon
voltam), gyere kicsi naplom, elmondom mi
tortént velem. Reggel a virdgaimat locsoltam
éppen. Hirtelen egy oridsi tizrobbanast lat-
tam, és azt hittem, ez lesz a vildg vége. Egy-
szerre csak, hogy legyen valami kis véltozatos-
sdg, kiégett mez6t, orditéan nagy pusztasigot
lattam a robbands helyén. Ugy éreztem, bele
kell, hogy vigjak az ismeretlenbe.” A hires
kronikabol: gy littdk a termovildgégést.
Artus ben Joyce (#2626),
a szogletesasztal gnémja
O Hé, emberek és egyebek! Amikor egy éve
elértem Erdauint, rengeteg gondom volt a tijé-
kozdddssal. Mivel mdsoknak is okozhat gon-
dot, megadom néhdny vardzslGtorony és viros
pontos koordinatdit. Tehdt 500 (15, 49), 501
(15, 19), 502 (15, 79), 503 (15, 109), 504
(15, 34), 505 (15, 64) és 506 (15, 94). A vi-
rosok: Shaddart a (42, 28)-on, Qvillt a (45,
62)-6n, Gatint a (44, 98)-on és Libertant a
(93, 530)-on taldljdtok, ha az Arnymendk még
nem loptdk el. Ezen informaciokért koszonet
Thandarillinak és Trog A. Liennek. Valaki
megadhatna a tobbi varos helyét, mert azokrol
g0z0m sincs. Na iidv:
Anastasius Focht (#1253)
Q Udv néktek! Megsziilettem. Anyim, Raia
papndje volt, tle tanultam meg lopni, apdm
Elenios papja. Téle tanultam meg, mi is a jo-
sdg, a hit. Végre leindultam utamon, én, Eleni-
os tolvaj papndjeloltje. Vagyis még nem dldoz-
tam be... Ha csapddt dllitasz, az nem fog
artani... Hogy ki vagyok?

Zold szemed, mint csillogo smaragd mit adtdl,  zink! Sirrus D’Lalbo (#5321) Sotét Sean (#3974)
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O Uram, te, ki a legnagyobb vagy mind kozott,
te, ki a sirok csendjében pihensz, Legnagyobb
Ur, drnyak hercege, téged szdlitalak most, fe-
1éd tirom lelkemet. Hlen kovettelek, s kovet-
lek ezutdn is, tudod, hisz litod a lelkemet. De
litod azt is, hogy kételyek gyotrik szivemet.
Kérlek hat — most eldszor kérek téled barmit
is —, emeld rdim szemed — bar méltatlan va-
gyok —, mégis adj jelet nekem, barmi aprdt is!
Adj jelet, hogy tudjam, igaz Giton jarok-e! Vild-
gositsd meg kételyek kozt 6rl6d6 lelkemet,
hogy biztosan tudjam, kedved szerint valo,
amit teszek, s amit hirdetek. Ha tgy véled, bi-
zonyitanom kell, hogy megérdemlem szemé-
Iyes figyelmedet, legye Gigy: mondd, s én meg-
teszem. Adj jelet, hogy tiszta szivvel
hirdethessem tovdbb dicsdségedet, s min-
denek felett valo hatalmadat. Hiséges tanitvi-
nyod itt az anyagi vilagon, s majdan égi honod-
ban is: Mufffalé Bill
O Nyilt levél minden olvasonak! A juniusi AK-
ba végre — hossz idg ota — ismét taldltam ér-
telmes aprokat. Kharizmosz cikke elgondol-
koztatott. Azt hiszem, elmondhatom, hogy én
is ugyanolyan lelkesedéssel virom minden
fordulomat, mint tettem azt bg két és fél évvel
ezel6tt. A TF-b6l sok mindent tanultam és mar
vannak paran, akiknek nem cseng furcsin a
nevem. Habdr soha nem kerestem a hirnevet,
mégis nagyon jol érzem magam bardtaim ko-
rében. Mert tudom, hogy vannak és szimitha-
tok rdjuk, ahogy 6k is szdmithatnak rim. Szi-
momra a TF tobb mint jaték. Alkalom, hogy
kiprébdljam mennyit érek egy mds viligban.
Szeretném, ha mind tobben — fleg a kezddk
koziil — gondolkodnanak tgy mint Khariz-
mosz és Clark 0’Phane. Kivinok mindenkinek
viltozatos kalandokat!

VIL 14. Sendiel Ger Findal (#1203), jo elf
O Igen tisztelt Raia, Tharr és Fairlight hivik!
Kérem irjatok nekem isteneitekrdl, kiildetése-
ikrdl stb. Ti miért pont 6t vilasztottatok? Szive-
sen leveleznék barkivel. Magamrdl: egy torpe
férfi vagyok, szeretem a kincseket, a harcot,
bulit és a torpe ndket. Vasmarki Greenson, te
mindenképpen irj! Emlékszel még Konymoly
Ryra? D. Kazimir (#3231), a kincsvaddsz
O Kedves kalandozétarsak! Aki ezentdl irni
kivin, ismét nyugodtan haszndlhatja a mentd-
lis szamomat. A maltkori kis megingds (AK 41
GN aprok) azért volt, mert kiprobaltam a TF-et
neten. Am rijottem, hogy minden elénye elle-
nére (nem sok) csak jobb a hagyomanyos
aton kapni, mint e-mailben. Azért az e-mail
cimem ¢él: ige@freemail.c3.hu. Tehdt virom

O Tisztelt mindenki! Azért itt kozlom a véle-
ményemet egy-két témardl, mert a mentdlis
iizenet egy kicsit lefiraszt (8-as 1Q). (Az mds
lapra tartozik, hogy igy lathatom a nevem! ©)
1. Mi tortént Raia hiveivel? Egyre agresszivab-
bak. Pl.: Graham vagy Vay Décker. Egy leendd
hivé mit lat az Gjsagban: Raia hivei fenyegetik
hol ezt, hol azt. igy mutattok példat? Ez lenne
a szeretet és a fény Gtja? Ez nem személyeske-
dés, én azt irtam, amit egy ,kezd6” lat...
Egyébként nem félek. .. 2. Mélyen tisztelt hol-
gyek a Feminin Galeriaban! Gratullok a KI-
hoz, Tsak annyit szeretnék mondani, hogy mar
+1 (2) erds kéz timogat benneteket. Ha segit-
ségre van szitkségetek, és tudok segiteni, sz6l-
jatok barmikor. Egyébként vannak nélatok tor-
pe ndk? Még nem vagyok valami nagy (118
cm), de ha sziikséges, tudom minden segité
kéz jol jon. Na ennyi, Mindenkinek tovibbi
,j0” kalandokat kivan:
Delejes Kazimir (#3231),
a torzonborz torpe
Q Tisztelt kalandozok! A cimem a nyéri szii-
net idejére megviltozott. Uj cim: 1074 Buda-
pest, Kertész u. 20 11/13. Egyébként biztos for-
rasbol tudom, hogy Chara-din hivei (nem a
lordok) invaziéra késziilnek. Készilljetek fel
egy hatalmas iitkozetre! Mas. Siri Shi’laka cik-
két olvasva rajottem, hogy igaza van. Uj Leah
KT kell. Ami inkabb Leah-val, mint a pusztitas-
sal torddik. Ha elérem a KT-érett kort, én is eb-
be a tudatba szeretnék belépni. Mas. Graham
Treefrog! En is lopok, és a legjobb tuddsom
szerint nem vagyok kocsog. Szerintem az a ko-
csog, aki ilyeneket ir a GN-be (virom panasz-
leveleteket). Egyébként a ndi KT igenis jo dtlet.
Csak igy tovabb. UM.A.-val sincs semmi ba-
jom. Lop. Na és? Lopd vissza, vagy KF-eld be.
Jut eszembe. bronzhegyl lindzsira lenne
szitkségem. Cserébe fel tudnék ajanlani drot-
sz0rt, madartollat, grakobdrt, vardnyszemet
stb. Erdekelne még 3 bordacsont. Koszonom a
sz6t, minden levélre vélaszolok. Leah legyen
veletek (egyszer tigyis ndla kotiink ki)! Gatin
kornyékén vagyok.
Daniel Mcload (#5519)
O Kedves Viharlégio! Magyarazatot kérek, mi-
ért kaptam toletek viharfelhdt. Semleges Tharr
hivé vagyok, soha nem drtottam nektek. S6t!
Melyik , tréfis” tag volt? Eziiton kérem meg,
hogy tavolitsa el alkotdsdt felGlem. (Nem ez az
elsd eset, hogy szorakoztok. Jo lenne vissza-
venni!) Dezsnya-Dozsi-Rex (#2801),
az drtatlan
U Leah hivék! A legutobbi hirdetésem Sindy
Mcloadrdl nem aktudlis. Bocs! Mas. Mi bajo-

O Nyomik! Minek kell a humor rovatba ,fol-
di” vicceket beirni, vagy TF-re dtiiltetni egy le-
jart poént? Ha az ilyesmi érdekelne, Hahotat
vennék, nem Alanori Kronikét. Részvétem az
efféle viccek bekiildginek. Na szopdka!

Graham Trrefrog (#4788)
O Pudingok! Minek veritek itt a nyilatokat?
Mutassatok fel valamit, aztdn jartassatok a szd-
tokat! Na szopoka!

Graham Trrefrog (#4788)
Q Tisztelt talélok! Mindenkinek tudom ajdn-
lani, hogy amennyiben gyors bedldozasi szan-
dék vezeti, tgy ne vacakolja el az id6t a varoso-
kon kiviil! Gyere be Shaddarba minél elobb, és
végezz el néhany feladatot a varoshaza szama-
ra, akkor kapsz pénzt, és meg is veheted a be-
dldozasi tirgyakat (ha mdr mds nem tudtad
megszerezni masképpen! Ez rad is vonatko-
zik, tisztelt Draxn! A jiniusi AK-ban Shile Rhi-
annon leirasat vegyétek alapul, ha nem tudji-
tok, hogyan juthattok el Shaddarba. Ez féleg
Lady Sonjara vonatkozik. Fontos! Nehogy bel-
dozzon valaki alacsony IQ-val! Draxn! Minden-
képpen kezd TF-elni az IQ-dat nagy erdvel,
mert ezen milik a vardzspontod is! Ha barki-
nek segitség kell, irjon! Tharr hivék elényben.
Cimem: Bdlint Andrds, 4501 Kemecse, Tin-
csics u. 21. Bruce Lee (#1911)
O Gyerekek, ki ez az UM.A., hogy ekkora ar-
ca van? Graham (#4788)
Q Udvézlet mindenkinek! Elgszor is a Clark
0’Phane-t i irdnyité Zsamboki Roland észrevé-
teléhez szeretnék hozzaszolni: Roland, hidd
el, ez a karicsonyfa dolog nem csak neked
szirt szemet, tobbek kozott az én figyelmemet
sem keriilte el. Bir nem is nehéz észrevenni
ezeket a kalandozokat, mert lassan mér min-
den 5. szembejovére rdillik eme jellemzés.
Csak annyit szeretnék tandcsolni neked, hogy
ne probdlj vilaszt kapni, mert nem tudnik
megmagyardzni. Erre csak egy magyardzat
van: a szerepjaték nélkiili tipolds, amit sajnos
nem 4ll médunkban megvéltoztatni. Mds.
Tisztelt Vay Décker! Valamit nem értek a Szik-
laoklok felfogdsdban. Szerintetek (vagy csak
szerinted) a ki ereje legyGzi a valldsi fanatiz-
must. Ezzel ellentétben Chara-din hiviket
nem engedtek a KI-ba. Erdekes. Amtgy Raia
hivg létedre lassan mar csak sajit magaddal
nincs bajod, ilyen zaklatott lelkidllapotban ne-
héz a ki akdrcsak kisebb mesterének is lenni,
ahogy te nevezed magad. Ezzel nem akarok vi-
tat kezdeményezni (foleg nem a GN hasibja-
in), de ha reagdlni szeretnél, kérlek tedd men-
talisan. A GN szinvonala a mélyponton van.
Tegyiink mdr ellene valamit, emberek! Udvoz-

az informaciokat keres6 kalandozdk leveleit, tok U.M.A.-val? Szerintem jo fej. lettel: Shang Tsung (#4981),
iizeneteit. Sirrus D’Lalbo (#5321) Daniel Mcload (#5519) a Tharr hivé kobudera
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