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r Saerkesati iizenct

Sziasztok! Ismét eltelt egy honap, és mi igye-
keztiink belestriteni e honap eseményeit a
Krénikdba. Remélem, mindenki megtaldlja a
szamara érdekes cikkeket! Sajnos rossz hirem
is van: ebben a szimban befejez&dik a Legen-
da, a Kdosz Galaktikis képregény. En sze-
mély szerint nagyon élveztem, mind a torté-
netet, mind a remek rajzokat, igy lezarasként
azt tanicsolom mindenkinek, hogy most az
osszes rész megjelenése utin olvassa végig 0j-
i ra az egészet. J6 néhdny titokra deriil majd
| fény, ha nem egy honapos sziinetekkel kell ol-
vasni a torténetet. Az irobol és a rajzolobol al-
16 képregény-stab a hosszi munka utin kicsit
kifdjja magat, igy a kozeljovSben nem lesz
| Gjabb képregénylink. Ha szivesen olvasnitok
a Kronikdban tovabbi KG-s esetleg TF-es kép-
regényt, akkor irjaitok meg! Megfelel§ szamua
érdekl6dé esetén par honap mulva Gjabb so-
rozatot inditunk utjara.

Cimlapunkon ezuttal a Magus-sorozat nemso-
kara megjelend wjabb kotete, a Vérbeli herceg
boritoképe lathatd.

J6 szérakozast az olvasishoz!
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SHADOWRUN KALANDOTLET

Scrooz kiemelte a chipet a kemény miianyag tokbol, és ujjdt végigfuttatta sima felszinén. Ot-
ven nujenjébe keriilt: az egy egész hétnyi élelem. Megérte? A férfi azt mondia, igen. Mindnyd-
Jan azt mondtdk, megérte.

A punk a haldntékdba épitett csatlakozéba dugta a JME chipet, mélyet lélegzett és hdtra-
dontotte a fejét, abogy az elsé érzetek végigfutottak idegpdlydin...

A testek extdzisban vonaglottak. Tobb szdzan, t6bb ezren. Imbolyogtak, bajlongtak, majd’
szétvetette Oket az energia. A tancosok elblivilték a szenvedélyiikkel, vonzottdk mozgdsuk-
kal. A vilaga a Tdnc vildga volt. A Kigyotdncé.

Aztdn véget ért. Scrooz felsikoltott, és elérebicsaklott a feje. Felbuizott térde kozott a sikd-
tor hideg kovezetére csopogott a homlokdn gyongyozo veriték. Megtette az elsé lépést. A vilag-

bol mdr csak a Kigyo Tdnca maradk...

A Kigy6tanc egy nyitva hagyott Shadowrun kalandmag, mely-
nek sordn a jatékosok belekéstolhatnak Seattle drnyékos ol-
daldnak életébe. Minden szaktuddsukra és tapasztalatukra
sziikségiik lesz, hogy sikerrel kivagjdk magukat a céges kor-
rupci6, a JME-fiiggség, a kannibil ritusok és a sotét magia
szovevényes hdl6jabol. A hattér megvilagitisa utdn Otleteket
adunk a jatékvezet6nek, hogyan érdemes belekezdeni a ka-
landba, és hogyan érdemes reagdlni a jatékos karakterek cse-
lekedeteire. A Kigyotanc komoly kihatassal lehet a csapat jo-
v6beni kalandjaira is.

A Multichem Corporation egyike a legnagyobb vegyi-
anyaggyartoknak. Két évvel ezelGtt Jordan Andersont nevez-
ték ki seattle-i ligyvezetG igazgatonak azzal a nehéz feladattal,
hogy csokkentse le a hulladékfelszimoldsi részleg miikodési
koltségeit. Anderson elbocsitisokkal kezdett, de hamar raéb-
redt, hogy csak tgy érhet el jelentSs koltségesokkenést, ha a
Ltiszta” hulladékfelszamolasi moédszerek helyett olcsobb meg-
oldist taldl. Ugy dontott végiil, hogy a vegyi hulladékokat ki-
szallittatja Seattle-bél és a Cimsidan Nemzet tertletén helyezi
el a vadonban, ezzel természetesen j6 néhiany nemzetkozi
torvényt megszegve. A modszer tizenhdrom hénapon at kiva-
16an miikodott. A koltségek negyven szizalékkal csokkentek,
és Anderson fénokei szemet hunytak a szokatlan megoldas
folott. Két honappal ezel6tt azonban a vadonban szétterjedd
vegyianyagok éreztetni kezdték hatdsukat az dllat- és novény-
vilagon. gy figyelt fel a hulladéktemetSre Conda, egy vendi-
g6 saman, aki Kigy6 toxikus feléhez vonzédott. Conda vad,
kannibalisztikus ritus keretében megolte az egyik hulladék-
szallitmanyt vezet6 rigokat. ElGtte persze megtudta tluk, ki
a felelGs, és bosszut eskidott a Multichem ellen. Két hetébe
kertilt, amig taldlt Seattle-ben egy lerobbant lakdst maginak a
redmondi pusztulat egyik vad negyedében. Ide bekoltozott,

és nekidllt kidolgozni a terve tobbi részét. Vendigo 1évén el6-
szor is nekidllt terjeszteni a kannibalizmust a kdrnyéken é16k
kozott — ezek tilnyomorészt RASZtalan emberek voltak, igy
nem hidnyoztak senkinek. A kannibalok egyre tobben lettek,
és szamuk hamarosan elérte a szizat. Ennyi ember mar elég,
s6t sok is volt ahhoz, hogy Conda enyhitse gyotrG éhségét.
A toxikus Kigy6 siman fejében 6rdogi terv sziiletett meg. ..

Kannibdlok hadseregét akarta létrehozni, hogy megta-
madja veliik a Multichemet és felel6sségre vonja Andersont.
Es az igazgat6 fizetni fog — ezerszeresen is!

Conda egyre tobb és tobb hontalan embert csabitott ma-
gihoz, egyre-mdsra vonta be Gket bizarr ritusaiba. Sokan
meghaltak kozben, de a Lone Star még nem gyanakodott
semmire. ,Gyermekeinek” egyike volt Kathreen Yamato, a
,Mennyei Vilig” elnevezési szorakoztatbipari kisvallalat mG-
érzet-programozéja. Yamato gyorsan a vendigd tokéletes
uralma ald kerdlt.

Hogy lenyligozze urit hiiségével, 4j modszert eszelt ki az
tjabb hivek toborzasira: egy Jobb Mint az Elet chipet. Felajin-
lotta, hogy gy programozza be a chipet, hogy a hasznail6jit
elkdpriztassa egy, a Conda forgatokonyve alapjin készilt ri-
tus. A chipre konny( lesz raszokni — nagyon konny(! A hasz-
ndloi egyre tobbet és tobbet akarnak majd, igy a végén maguk
keresik meg az igazi ,Kigyotinc” szinhelyét. Ujabb el6ny, hogy
a chipet az egész pusztulatban forgalmazni lehet. Micsoda
hadsereg lenne bel6lik! A Multichem csak az els6 lenne az dl-
dozatok sordban, hamarosan a tobbi cég is fizetne a biineiért.

Condinak természetesen tetszett az Otlet.

A KALAND KEZDETE

A karaktereket sokféleképpen el lehet helyezni a torténetben.
Az alabbiakban felsorolunk néhany elképzelést. Nyilvinvalo,
hogy ha a karakterek nyitva tartjik a fuliiket, el6bb-ut6bb hal-
lanak ezt-azt a Kigyotancrol. A pusztulatban az ilyesfajta rém-
hirek mindig gyorsan terjednek. Az emberek esetleg egy so-
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rozatgyilkosrol beszélnek, aki a hontalanok kozul szedi az al-
dozatait, és aki emberhust eszik. Természetesen ha a karakte-
rek nem fordulnak meg gyakran Redmondban (ki tenne ilyet
Onszantabol?), akkor mas modszerre lesz sziikség.

Az egyik karakter régi, bejaratott kapcsolata hirtelen eltd-
nik. Nem valaszol a hivisokra, és nem jon el a megbeszélések-
re. Ez rendkiviil bosszant6 lehet, kiilonosen akkor, ha a kap-
csolat dltal szolgdltatott informécié hasznos lehet a csapat
jelenlegi vadaszataban. A karaktereknek ezek utin nem kell
mast tenniik, mint megtalalni az tres chiptokot a kapcsolat
lakasan, és innentGl kezdve indulhat a torténet.

Az is lehet, hogy a csapattal felveszi a kapcsolatot egy
kidbrandult Lone Star zsaru, aki (mivel sok ismerdse és besu-
g6ja van a hontalanok kozott) észreveszi, hogy egyre tobb
RASZtalan ember tlinik el, és kivincsi, vajon a dolog Ossze-
fiiggésben van-e az utcikon megjelent Gj JME-chippel. A Lo-
ne Star nyilvinvaléan nem akar ilyen piti tiggyel foglalkozni,
ezért a zsaru sajit maga akar utdnajirni a dolgoknak — ehhez
azonban bizonyitékra van sziiksége. A fizetség nem sok, de a
jatékosokat kell, hogy érdekelje egy lehetGség, amely sorin
kapcsolatot szerezhetnek a Lone Staron belul.

Es végiil mi van akkor, ha a vadiszokhoz odalép egy fick6
az utcdn és el akar adni valami. Kigy6tanc chipet csak X nuje-
nért, he? Lehet, hogy a vaddszok mar lattak hasonl6 chipet
hasznil6 punkokat és most érdekli ket a chip eredete. Ha az
eladdt kérdezik, azt mondja, hogy egy ismeretlen fick6tol vet-
te a chipeket; nujenért darabjat. A karakterek esetleg ennél
tobbet is meg akarnak tudni.

A fenti elképzelések kozul barmelyiket (akir tobbet is) fel
lehet hasznalni, hogy elinditsuk a kalandot. A legjobb kezdés
szerintiink maga a chip.

A chip maga egy JME-miiérzet keverék, amit kozvetlen chip-
csatlakozohoz terveztek (adatjack vagy chipjack). A ,Mennyei
Vildg” egy tudatalatti tizenetet épitett be a chipbe: ez pedig azt
sugallja a chip haszndléja szimdra, hogy menjen el az egyik
redmondi acélfeldolgozo telepre. A sugalmazds annyira erGs,
hogy a chip haszndléjanak AkaraterS (5) probit kell dobnia
minden egyes hasznalat utin. Ha nem ér el legalabb 3 sikert a
proéba sordn, akkor erdt vesz rajta a késztetés. Ha egy kozvet-
len neuralis csatlakozas nélkiili mtérzet dekken jatsszik le a
chipet, nem kell probit dobni. Hogy tébbet megtudjon a ka-
rakter a chiprdl, sikeres elektronika (4) probit kell dobnia. Az
eredményt az alabbi tablazatbol kell kivalasztani:

sikerek szima  eredmény
0 Alomchip!
1 Csucstechnikaju chip, amit feji csatlako-

z0hoz terveztek. Az ASIST interfész out-
putja elég erds ahhoz, hogy szinte azon-
nali raszokadst eredményezzen. A chipet
profi médon készitették el.
2-3 A chip tudatalatti késztetést tartalmaz,
bar nem tudni, micsodat.
A chip egyik alkatrészének oldalara mik-
roszkopikus betiikkel az alabbi szimot
graviroztak: XX209B

4 vagy tobb
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Ha utdnanéznek egy elektronikai alkatrészekrdl késziilt kata-
l6gusban, kidertil, hogy az XX209B-t a Mennyei Vilig m{ér-
zetcég gyartotta. A cég seattle-i.

Ha valamelyik drnyvaddsz jatékos kiprobdlja a Kigy6tinc chi-
pet, kemény megprobiltatasra kell felkésziilnie. A tincosok
kigyoszerti mozgassal Orvénylenek korilotte és hamarosan
testek ezreinek hullimzdsa hivja a tincba. A t6kéletesség ér-
zése tolti el a karaktert. Mintha mindig is ide tartozott volna,
ezek kozé az emberek kozé, ezek kozé a vigyak kozé. Es per-
sze még ennél is tobbet lehet taldlni a viligban. A chip ezek
utdn természetesen kiég. A fenti AkaraterG probat ismét meg
kell dobni, hogy kideriiljon, rdszokott-e a karakter vagy sem.
Egy masodik Akaraterd (3) proba kell hozza, hogy kidertiljon,
mennyire: ahdny siker sziiletett a proba sordn, annyi nap te-
lik el, amig a karakter mindent elsopr6 késztetést érez arra,
hogy elmenjen az acélfeldolgozo telepre.

A chipen talilhaté informicié birtokdban a karakterek gy
donthetnek, hogy utinanéznek a Mennyei Vilignak. A cég meg-
lehetGsen kicsi. Kulonféle terjesztGk szimdra készitenek miér-
zet chipeket és a biztonsagi rendszeriik nem tdl erés. Kozpont-
juk a belvarosban van: itt talilhat6 az adminisztrativ kozpont és
a chipeket gyart6 mhely is. A fizikai biztonségi rendszer mind-
ossze 5-0s szintl mdgneszirakbol dll. Az épiileten beliil hat
Kinght Errant biztonségi 6r cirkdl (haszndld a ,céges biztonsa-
gi 6r”-t a Shadowrun Szabilykonyvbol). Az épiiletben nappal
nyiizsognek az emberek, este és éjszaka azonban csak a fizetett
6rok vannak jelen. Nincs mégikus védelem.

A Mennyei Vilag vezetGjét Karl Slavonichnak hivjik (hasz-
nald a ,Mr.Johnson”-t a Shadowrun Szabilykonyvbdl, de gy,
hogy torp legyen). Semmit sem tud illegilis chipekr6l és el-




mondja, hogy Miss Yamato tervezéssel és gyartassal foglalko-
zik. Ha a vadaszok nappal, hivatalosan litogatjak meg a céget
és Mr. Slavonichot, akkor Yamato meglatja Gket és gyorsan
olajra 1ép, hogy figyelmeztesse Condat. Ettdl kezdve a karak-
tereket kannibalok kovetik mindenhova.

A chippel kapcsolatos minden hasznos informacit Yamato
személyi szamitogépén lehet megtaldlni. Megjegyzés: egy nap-
pal azutdn, hogy a karakterek beszéltek az igazgatéval, Yamato
belép a Mitrixba, és torli az informéciot tartalmazo fajlokat.

RECS 1 Csak itt lehet kiviilr6l belépni a rendszerbe.
Narancs-4, Kapu 4, Gyilkos 4 (belsé riad6 esetén
aktivilodik)

Gyari szerver. Zold-4

Biztonsagi rendszer irdnyitd egység.
Z6ld-5, Kapu 3, Korlit 5
FG adattovibbito. Zold-3
A szamitogép-vezérlést
chipgyarté sort iranyitja.
Zold-4

Nyomtatdk, futdsza-
lagok. Zold-3
Migneszarak, fd-
tés, vilagitas, lég-
kondiciondlds.
Z06ld-5, Kapu 4,

A gyar szamito-
gépterminaljai.
Z06ld-4, Kapu 3

Az adminisztraci-
0s szekci6 szami-
togépterminaljai.
Z06ld-4, Kapu 3
Nagy adatkonyvtar,
melyben a cég Osszes
adata megtaldlhat6 (kb.
3000 Mp!). Narancs-4,
Scramble-4, KovetG-jelentd
5. Yamato fijljat itt lehet megta-
lalni.

Narancs-4, Kapu 5

Yamato fijlja két részre van szakitva. Az els6 rész egy naplo,
amely leirja Yamato talilkozasit Condaval, majd az azt kove-
t6 eseményeket. Yamato tud a kannibal ritusokrol, a halalese-
tekrdl és a chiprdl, valamint arrél, hogy a vendigd bosszut
akar allni a Multichemen. Nem tudja viszont, hogy miért teszi
Conda azt, amit tesz.

A fjlbol az a benyomasa timad az olvasénak, hogy Yama-
to beleszeretett a simanba, és bar undorodik a Kigy6tinctol,
azért részt vesz benne. Az els6 rész a Kigyotanc projekt virha-
t6 eredményének elemzésével ér véget — Seattle lakossaganak
legalabb 10%-at hatalmaba keriti majd a chip és ezek az em-
berek mind részt vesznek majd Conda kannibdl ritusain.

A miasodik rész a chip terveit tartalmazza. Tele van techni-
kai részletekkel, a megértéséhez elektronika (6) proba szik-

SPU 1
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/02

AT1

CPU

séges. Ha a proba sikeril, akkor a fenti tabldzatban szereplG
minden informaciora fény derul, idértve a tudatalatti sugal-
mazast is, amely a redmondi National Steel acélfeldolgozo te-
lepre valo ellatogatast szorgalmazza.

Miutdn a karakterek beszéltek Slavonich-csal vagy betortek a
Mennyei Vilig Mitrixrendszerébe, fel kell tételezni, hogy Ya-
mato tudomast szerez a Kigyotanc utin valo szagldszasrol. Fi-
gyelmezteti Condat, a vendigd pedig kikiildi néhany kannibal-
jat, hogy szabaduljanak meg a vaddszokt6l. Néhany, kilonféle
utcdn €16 emberekkel folytatott, meglehetGsen indiszkrét be-
szélgetésnek koszonhetGen hamarosan kideritik, kik az Gket
1ldoz6 arnyvadaszok, igy nekidllnak megfigyelni 6ket. Megvar-
jak, amikor a jatékos karakterek a legsebezhetGbbek és akkor
tamadasba lendiilnek. Vadak, és fanatikusan har-
colnak. Minden egyes punkra dobj: 1:6 az
esélye annak, hogy harc sorin eldobja a
fegyverét és foggal-korommel esik a
vaddszoknak. Osszesen 12-en van-
nak (hasznild a ,Bandatag”-ot a
Shadowrun Szabilykonyvbél)
és mindegyik késeket és Colt
L36 pisztolyt visel. A Selyem-

zuzOk nevi banda szineit vi-

selik. Tantorithatatlanul és

eszeveszetten harcolnak,
egészen a halalukig.

Ha a karakterek talélik
a tamadast, nyilvin meg-
probaljak  kideriteni, ki
kiildte ellentik a punkokat.

Hasznald ki a gyanakvisu-
kat, és érd el, hogy féljenek
egy kicsit. Természetesen a si-
min hamarosan kideriti, hogy
szolgdi kudarcot vallottak, és ki-
kiild egy tjabb csoportot.

Lehet, hogy a vadiszok utinajar-
nak a Selyemzuzoknak. Ez egy viszonylag
kis 1étszamu utcai banda Redmondban, mely-

nek Osszesen 20 tagja van. A banda teriiletén vald
néhany 6ranyi maszkalds és kutakodds az egyik helyi kocsma-
ban utin ritaldlnak egy Pezz nevii bandatagra. A sric meg van
zavarodva: a banda vezére, Charon hirom nappal ezel6tt ho-
zott néhany j chipet a fitknak. A tobbiek ki is probiltik a
chipet (Pezz nem, ugyanis 6 fél az ilyenektdl), és aztin nem
jottek el a kovetkez6 bandagytlésre. Pezz ennél tobbet nem
tud.

A rozsdas ipartelep Redmond egy kiilondsen lepusztult negye-
dében talilhaté. A kozelben nincsenek nagyobb aszfaltutak és
az egész telep mindenféle civilizici6tol tavol esik. A belseje
kész labirintus. Nappal elhagyatott, éjjel néhany helyen moz-
gast latni. Mélyen az épitmény belsejében talilhat6 egy nagy
raktdr, ahol Conda aldozatainak maradvanyait taroljik: azon
emberek maradvinyait, akik étellé viltoztak a kannibdl ritusok
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soran. Sotétedés utan elérkezik a Kigyotanc ideje. Tobb sziz
ember gytilik Ossze a telepen és vesz részt a ritusban.

A telep kozepén hatalmas tiizet raknak, és sokan rozsdis
acélalkatrészekbdl 6sszetikolt hangszereken nyekergetve kor-
bedlljik a tiizet. Imbolygd mozgdssal tincolnak és kozben mo-
rognak és sziszegnek. A tinc maga legaliabb annyira leny(igo-
28, mint a chip, mégis korbelengi egyfajta elferdiilt gonoszsag.
A Kigyotanc az indianok simani tincainak kifacsart, eltorzitott
viltozata. A tinc csicspontjin Conda teljes dicsGségében
megjelenik. Az Gj kovetSket felkérik, hogy fogyasszanak a kira-
kott ételekbdl. Aki eszik ezekb0l, az a vendigé hatdsa ald kertil.
Akik nem esznek, azokat megolik és elfogyasztjak. Ha valame-
lyik karakter fogyaszt az ételbdl, akkor Akaraterd (8) probat
kell dobnia és ha egyetlen sikert sem ér el, a vendigé irdnyita-
sa ald kerdl!

Ha a vadiszok csak figyelnek, a ritus annyire félelmet su-
girz6, hogy Akarater§ (4) probit kell dobni mindenkinek.
Aki nem ér el sikert, azt tekintsd ugy, mintha a Félelem para-
képesség hatdsa ald keriilt volna. Ha egy karakter futdsnak
ered, észreveszik és lemésziroljak. A ritusban résztvevok
szemmel lithatéan nincsenek maguknal: a liktetS zene rit-
musara hullimzanak ide-oda.

Ha a vaddszok észlelés (5) probiat dobnak, észreveszik
Kathreen Yamatot, akinek fotdjit a Mennyei Vilig Matrix
rendszerében littik. Ugy tinik, 6 a parancsokhelyettes és az
id6 nagy részét a vendigdval beszélgetve tolti.

A ritus alatt hdarom esemény torténik még. ElGszor is Ya-
mato hisz darab, chipeket tartalmazé zacskot ad 4t az épiilet-
bél tavozd kannibaloknak. Masodszor vagy tucatnyi embert
rangatnak a tinc kozepébe és a megvadult kannibalok villim-
gyorsan végeznek veliik. Végiil, amikor minden véget ér, Con-
da feldll és igy szol: ,Véreim, hamarosan beteljesedik a
bosszink az Anyafoldet ocsmany vegyszereivel megmérgezni
akard, gonosz tarsasigon. El6szor megtimadjuk a Multiche-
met, aztin végigsOprink az emberek lakta, elpusztitott tert-
leteken!” Conda kitdrja két karjit. ,Fegyverbe, véreim, mert
hamarosan egész Seattle veliink egytt fog lakomazni!”

Az arnyvadiszok esetleg megprobalhatjak, hogy akkor és
ott végleg felszimoljik a gonosz ritust. Ez azonban elég ne-
héz lesz. Az épiiletben Gsszesen 214 kannibdl tartézkodik.
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Mindnydjan vadak, valamint késekkel és rohampuskdkkal is
fel vannak fegyverezve. Van néhiny magus is a tomegben (te-
kints 6ket archetipikus utcai magusoknak).

Elképzelhet, hogy a karakterek tobbet meg akarnak tud-
ni a Multichemrdl, miel6tt fellépnének a kannibdlok ellen.

Ha megkozelitik Condat, a siman besz¢él veliik. Nyilvanval6,
hogy 6riilt, a bosszavagy elvette az eszét. Elmeséli Mr. Anderson
biineit és megigéri, hogy a Multichem fizetni fog. Talin még ar-
ra is felkéri a karaktereket, hogy csatlakozzanak a Kigy6tanchoz.
Ha ezt a karakterek nem teszik, komoly bajba keriilnek.

A multichem egyike a legnagyobb vegyipari cégeknek. A Sae-
der-Krupp mamutcég leinyvillalata, de nagy mértékben On-
all6 és csak ritkdn kiild jelentéseket a Lofwyr irdnyitotta biro-
dalomnak. A cég eziistosen csillogé kozponti épiilete bliszkén
magasodik az Union té partjin. Az épiileten beliil nappal nagy
a nylizsgés, és a jatékosoknak akadilyokba utkozhetnek, ha
egy felelGs vezetdvel szeretnének beszélni. Ezek az akadilyok
persze gyorsan eltinnek, ha a jatékosok megemlitik az illega-
lis vegyianyaglerako-telepeket. Ekkor egyenesen Andersonhoz
kisérik Gket, persze miutan elvették a fegyvereiket.

Anderson elfoglalt és szotlan ember — nem szereti, ha fe-
nyegetik, de odafigyel, ha a kannibalok egyre novekvS szima-
roél beszélnek neki. A test6re — Campbell — végig mellette tar-
tézkodik. Anderson megkéri az drnyvaddszokat, hogy
mondjik el, amit tudnak, és figyelmezteti Gket, hogy ne is
probalkozzanak megvesztegetéssel, mert nagy hatalmu bari-
tai vannak. Ha a vaddszok elmondanak mindent, Anderson
megkérdezi, hogy lenne-e kedviik idSlegesen a Multichem al-
kalmazdsiba dllni. Nem drulja el, hogy mik a tervei, csak
annyit mond, hogy minden sziikséges eszkozzel meg kivinja
allitani Condat. Anderson kell6képpen szép summat fizet a
vadiszok szolgilataiért. Természetesen meg kell igérniiik,
hogy senkinek nem beszélnek a torténtekrol.

Jordan Anderson olyan Mr. Johnson, akibSl nagyon
konnyen nagyon veszélyes ellenség valhat, és a karaktereknek
tudniuk kell, hogy Anderson rendkiviil ravasz és igen sok
kapcsolata van. Nem az a fajta fickd, akit az ember az ellensé-
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El6fordulhat persze, hogy a vaddszok kicsit kozvetleneb-
biil akarnak eljarni a Multichem tigyében, és megkisérelnek
behatolni az épiiletbe. Nem lesz konnyi dolguk. Jol képzett
biztonsagi 6rok dllnak mindenhol (a normilisnil magasabb
szakértelmekkel, 4-nél nagyobb veszélyességi szinttel és 3-as
professzionalizmus szinttel). Az épilet 70 emeletét egy 6-0s
erdsségli magikus védSburok 6rzi, és 4-es szinti tlizelemen-
talok teljesitenek jarGrszolgilatot az asztralis sikon. Baj ese-
tén 2 magus dll azonnali rendelkezésre 24 6rdn it. A fonto-
sabb teriileteket lézer véddricsokkal Orzik, amelyek
kapcsolatban dllnak az ajtok biztonsigi rendszereivel. Ha a
sugarat valami megszakitja, azon az emeleten minden ajté
automatikusan bezar6dik.

A Mitrix rendszerigen veszélyes, tele 4-8. szint(i narancs
és voros csomépontokkal. A hilézat tervezdje nyilvinvaléan
szereti a rombolo és kovetG-jelentS jegeket, mert teleszorta
veliik a rendszert. A legfontosabb részeket fekete jegek Grzik,
mégpedig elég sokan ahhoz, hogy elrontsik egy dekas napjat.
Mindezek mellett az illegilis vegyianyag-lerakisokrol sz6lo
informaciokat a cég egyaltalin nem itt tirolja. (Megjegyzés: a
Multichem rendszerét nem rajzoljuk le, mert hatalmas és leg-
aldbb két oridsi alrendszerbdl dll) Az izgalmas adatfijlokat
Anderson személyi szamitogépén taroljik az iroddjiban. Ha
egy dekds jart a Matrixban és jart Anderson iroddjaban is, ak-
kor latja, hogy Anderson gépe nincs a Matrixra csatlakoztatva.

Maguk a fajlok igen izgalmas olvasmanynak bizonyulnak,
mert minden apro6 részletet tartalmaznak. Ha ezek az infor-
miciok napfényre kertlnek, a céget alaposan megbiinteti a
Térsasagi Tandcs. Es nyilvinvalé, hogy a nagyfénokok Ander-
son nyakdba varrnak a balhét.

FONTOS SZEREPLOK
A tortének kulesfigurdirol nem kozliink részletes adatokat,
csak javaslatokat tesziink az erGsségeikre és gyengéikre.

CONDA

A vendigé egy toxikus Kigy6 samdn. Kigyo torz viltozata.
Az emberiség eskiidt ellensége. Megdrjitette a bosszavagy, és
teljesen kezelhetetlen. Riaddsul NAGYON veszélyes ellenség:
legaldbb 3-as szintii beavatott.

KATHREEN YAMATO

Félig japan, negyvenéves nd. Brilidns tudés, és & irdnyitja
a chipgyértist a Mennyei Vilignal. Erzelmileg Conddhoz ko-
t6dik, bar néha megfordul a fejében, hogy a vendigé felhasz-
ndlja 6t. Ilyenkor elfogja a vigy, hogy megszabaduljon a si-
mantol.

JORDAN ANDERSON

Jordan fel akar jutni a csdcsra, és nem érdekli, hiny bo-
garat kell eltaposnia kdzben. Minden tekintetben korrupt, a
sajat édesanyjat is eladnd, ha tudna, hol tart6zkodik. Ha igé-
retet tesz a jaitékosoknak, azokat barmikor hajlandé megszeg-
ni. Mi igazan szoltunk...

CAMPBELL

Els6 osztilyu testOr. Jelenléte Anderson paranoidjinak
eredménye. Campbell csondes, de a jelenléte mindig érz6-
dik. Ezenkiviil dllig tele van tomve béta osztilya kiberverek-
kel és bioverekkel, és tudja is, hogyan kell 6ket hasznalni.

A Kigyotanc nagyon érdekes kalandotlet, melynek alapjain
egy hosszabb torténet is kibontakozhat. A vadiszoknak meg
kell hozniuk néhidny fontos dontést, hogyan dllnak hozzi az
egészhez. Megprobaljak kiiktatni Conddt? Andersont? Le akar-
jak buktatni a Multichemet? Vagy inkdbb tudomast sem vesz-
nek az egészrdl és elhtizzik a csikot? A jatékvezetSnek is don-
tenie kell. Sikerrel jar Conda terve? Mi lesz az eredmény, ha a
vad kannibalok 6sszetliznek a céges biztonsagi 6rokkel? Bele-
folyik-e az tigybe a rend6rség végul? Ha igen, mihez kezde-
nek? Belefolynak-e mas cégek is? Mi torténik, ha a Multichem
maga prébilja megoldani a kannibdlproblémat?

Mint minden mds torténet, a Kigyotanc is kiterebélyesed-
het és kinGheti magit. A kovetkezmények olyan szertedgazoak
¢és hatalmasok, hogy nem lehet elGre megirt forgat6konyvet
adni: minden a jitékvezetdn és a jatékosokon mulik. Tetszik
nektek, hogy végigsopor Seattle-en egy kannibdlhorda?

M. WRYCRAFT (forditotta SABC)
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Fizom. Mostandban mindig erre az érzésre ébredek. Hi-
deg, északi sz€l kavarja a port a katlan falai folott. Kevint
latom kozeledni, biztos fel akar ébreszteni. Intek neki,
hogy nem alszom, majd rovid vakar6zds utdn elindulok az
egyik acélviszon sitor felé. Felveszem a szokdsos adag
élelmiszert, és a felét mar most a szimba tomkodom. A ta-
bor elég siralmas latvinyt nyujt a két kopott sitorral és a
két félig roncs lebeg6 teherszallitoval. Az emberek mos-
datlanok, elgyotortek és morcosak. Ez az egy honap me-
netelés és cipekedés alaposan betett nekiink. Ha nem ta-
lilnak meg hiarom héten belil, vagy szép lassan éhen
halunk, vagy egymads torkidnak esiink, hogy tudjunk en-
ni...

Ellen6rzom a HKI-mat, aztin lassan felkapaszkodom a
meredély falin az Grhelyemre. Néhany unott sz6 utin
megtorténik a valtds. Elhelyezkedem, majd ujra és Gjra vé-
gignézek az Artoron kiégett, lepusztitott foldjén. Meg-
nyulnak az drnyékok, ahogy a kovér, voros nap lassan a
palyija végére ér. Osszehizom magamon a kabitot, bele-
bamulok a sziirkiiletbe, és emlékszem...

Val6szintileg az volt a legnagyobb szerencsém, hogy
egy restaurald, feltjit6 cégnél voltam mérnok. Két honap-
pal azel6tt, hogy a zargok blokddot vontak volna boly-
cirkdlot. Egy kisebb villalkozds akarta felhaszndlni tenger
alatti turistautak szervezésénél. Elég jol dlltunk a munka-
val, amikor betitott az a villim a dertilt égb6l. Megérkez-
tek a hoditok. A zargok megjelenésével ennek a kis vilag-
nak a vezetGi nem tudtak mit kezdeni. Kitort a pinik,
mindenki menekulni akart. A feldjitast végzé csapatom-
mal letiltiink megbeszélni a lehetGségeket. Mindig ugyan-
arra jutottunk: nem tudunk annyi pénzt Osszeszedni,
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hogy beengedjenek az 6rok a csillagkikots kapujin. Ugy
emlékszem Kevinnek jutott az eszébe, hogy haszndljuk fel
a cirkalot a sajit céljainkra. Ugy becsiiltiik, hdrom hénap
alatt meg tudjuk annyira erdsiteni a hajot, tartésan kibir-
ja 1200 méter vizoszlop nyomdsat. Két nap alatt sikertilt
meggy6znink mindenkit arrél, hogy a zargok nem fog-
nak elmenni, hanem felégetik a bolygot, ahogy a t6bbit.
Es ki segitene egy szegény rendszer nincstelen tagjainak?

Ugy dolgoztunk, mint az 6riiltek, tizenegy kemény hé-
ten at. A tengeralattjiré kifejezetten nagy, erés monstrum
volt, igy elégnek litszott minden masodik f6tartét meg-
erbsiteni. Szerencsére még nem szereltiik be az tivegacél
panordmaablakokat, ezért a pancélzathoz alig kellet hoz-
zanyudlni. A pancéllemezek folé egy kozepes mindségl
hullimelnyel6 burkolatot helyeztiink, mert égen-foldén
nem taldltunk elég alapanyagot. A bels6 részt majdnem
teljesen szétszedtiik: a fegyveralldsokat lebontottuk, min-
den hasznilhat6 helyet dtalakitottunk raktirrd, hal6helyi-
séggé.

A blokidd miatt sziikséges drucikkek, felszerelési tar-
gyak dra az egekbe szokott. A nélkulozhetetlen élelmisze-
rek felét kénytelenek voltunk a feketepiacon beszerezni.
Amikor minden vagyonunk elfogyott, létrehoztunk egy
olyan csapatot, ami csak azzal foglalkozott, hogy olyan
raktarakat, boltokat keresett, ahol voltak szimunkra fon-
tos alkatrészek. Jelentéseikre alapozva megszerveztuk,
majd kiviteleztiik a rabldsokat. Sajnos néha fegyveres harc
is kialakult a biztonsdgi szervezetekkel. Nagy nehézségek
aran, de megszereztiik készleteinket: sugarvédd ruhdkat,
nagy teljesitményd radi6adot, katonai sitrakat, fegyvere-
ket, élelmiszer-koncentritumokat, gyogyszereket, kisebb
szallitbjarmiveket.
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A bolygén kozben kitdrt a hisztéria és az er6szak. A ki-
kotot elozonlotték a menekiilni vagyok, és Grhajokat pro-
biltak ellopni: A harcban az dsszes haj6é elmenekiilt vagy
tonkrement. Ezt latva a dithos tomeg felkoncolta a kiko-
t6i személyzetet, majd apr6 darabokra szedték a létesit-
ményt. Igy fosztottik meg magukat a legutolso esélytdl is.

A tizenkettedik héten befejeztik a cuccok bepakola-
sat: az Aurdra készen allt, hogy 119 emberrel a fedélzetén
kifusson a nyilt 6cednra.

Indulds el6tt elhelyeztiink a varosban és kornyékén
tobb tucat kamerdt. Kivincsiak voltunk a pusztuldsra, és
at akartuk adni a felvételeket a szektor urainak. Persze ha
taléljuk a vilagégést.

Szeptember 25-én indult a hajé a kik6t6bdl, és harom
nap alatt elértiik a biztonsdgosnak tartott négyezer kilo-
méteres tdvolsagot. Kis pihenés és erGgytjtés utin meg-
kezdtik a lemerilést a kiszemelt tengerfenék-szakasz
folott. Siillyedés kozben kiengedtiik a kdbeles vev6készii-
léket, ami a kamerdk frekvencidjira volt hangolva. Ez a
boja tartalmazott még egy passziv, nagy hatdtivolsigu fel-
derit6 rendszert is. Nem art tudni, mikor mennek el el-
lenségeink.

Négy nap mulva a zargok megkezdték a bolygd méd-
szeres elpusztitisit. Sok kis nap sziiletett hirtelen az
égen, a virosok folott. A lingtenger és a felrobban6 atom-
erémivek teljesen leborotviltik a viligot. Elhamvasztot-
tdk az embereket, az dllatokat, a novényeket. A gyujto-
bombaik mellett foldrenget6 tolteteket is haszndltak, mert
tobb, régen kialudt tlizhdny6 kitort, vulkdni hamut kever-
ve az égen lebegd por- és fiistfelh6khoz. A legkozelebbi
szarazfoldre szort bombdk 16késhullimai alaposan meg-
raztak a hajonk tart6elemeit. Ekkor szivargott ki a tarta-
Iyokbdl a tartalék oxigéniink fele, valamint tobb ember
megsebestilt. Elszimoltuk magunkat a biztonsdgi hatdr ki-
jelolésénél. Nem hittiik, hogy ekkora lesz a zargok pusz-
titisa. Kozel harmincmillidrdnyi emberi lény sziint meg
létezni oktober masodikdn.
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Csak egy honapig tudtunk virni a feljovetellel a leve-
gbhidny és a sériilések miatt. A néhol még mindig tartd
globalis égés kovetkeztében 4,5%-kal csokkent az oxigén-
tartalom, tehat kinszenvedéssé valt a 1égzés. Kortlottink
- mint mindenhol - a viharos, elmebeteg id6 hatdsara,
oridsi hullimok kergették egymdst. November 9-én koze-
litettik meg annyira a szirazfoldet, hogy el6hozhattunk
cirkdlonk belsejéb6l két teherszillitot. Ez a két lebegb a
hullimverés segitségével vonszolta ki a monstrumot a
partra. Igy tlint a legveszélytelenebbnek az emberek eva-
kudldsa, és a készletek kipakoldsa. Még ezzel a megoldas-
sal is elveszitettiik a vontat6 lebegdket, a radi6adot és né-
mi élelmiszert. Mivel tdl nagy volt a radioaktivitds,
bekapcsoltuk a tengeralattjar6 segélyhivo adéjat, majd el-
csigdzottan nekivagtunk a kontinensnek.

Hirom hétig meneteltiink északkelet felé, amig talal-
tunk egy mélyebb volgyet a dombok kozott, ahol elég ki-
csi volt a sugdrzdsi szint. A vandorlds alatt 38 embert ve-
szitettiink baleset és végkimertilés miatt. Lassan masfél
hete astuk be magunkat, és épitettiik fel ezt a kezdetleges
tabort. Nincs sok esélytink a talélésre, de a reményt nem
adhatjuk fel. Nagyon unalmas itt tilni az Grhelyen, és fi-
gyelni a sotétséget. Csak a szél zug. A csillagok tiirelme-
sen pisldkolnak az égbolton. Milliényi csillag...

Egy lovésre kapom fel a fejem, majd kis kabultsag
utan bekapcsolom a feldllitott reflektorokat. Rengeteg
rongyos, a pusztuldstél meggyo6tort emberi torzot litok a
tdborunk felé botladozni. Onkéntelentil is megéllapitom:
egy-két kézifegyveren kiviil csak husingok és kések van-
nak ndluk. Egy pillanatig elgondolkozom azon, hogyan
maradhattak életben ilyen rengetegen? Eh. Koncentral-
junk a jelenre, taldlgatni raérek, ha élve meguszom ezt.

Kibiztositom a fegyveremet, majd elkezdek vadul ti-
zelni a furcsan vigyorgé fejekre. Az els6 ijedtség utan
eszembe jut, hogy spoérolni kell az elektromos tirakkal.
Ezutin mindig a legkozelebbi alakba eresztek bele egy
impulzust, meglehetSs biztonsiggal. Egy pillanatnyi szi-
net alatt korbenézek, és litom, hogy a tdbor koril min-
denhol villimlanak a 16vések. Széval bekeritettek ben-
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niinket. Koncentralt tiiziink majdnem megillitotta Gket,
de most Gjabb erdvel 6zonlenek felénk. Ha elég sokan
vannak, par darab kihdzhatja addig, amig elfogy minden
municionk. A legkevésbé sem szeretnék kozelharcba ke-
veredni a sugarfert6zott, Orilt tomeggel.

A csata zajdn 4t egyre hangosabban lehet hallani vala-
miféle folyamatos sivitast. Kilovok két embert, majd egy
pillanatra korbenézek, és észreveszek egy gyorsan kozele-
d6 légijarmivet. Hirtelen megall felettiink és kivar né-
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hany masodpercet, mintha felmérné a helyzetet. Nagy
megkonnyebbiilésemre a rohamozé hordira iranyitja a
fegyvereit, majd tlizet nyit rajuk. A szerencsétlenek fel
sem foghatjak halalukat, olyan gyorsan emésztGdnek fel a
tlizben. Ot percen beliil csak forré szikldk, és nehéz para
marad utinuk. A gyonyord, ezistmetal szindre festett
Cyclon Spark lassan leereszkedik a tdbor szélére.

A kapitany elGszor csak a kilsé hangszoron it hajlan-
d6 beszélni veliink, de miutin elmondjuk a torténetiin-
ket, megenyhiil. Gyors beszélgetésiinkbdl kidertlt, hogy
megtalélta partra vetett cirkilonkat, és ugy dontott, hogy
spirdlis vonalban koroz korilotte, hitha taldl taléléket.
Kortlbelil huszonot kilométerre innen vette észre a kon-
centralt energiakisiiléseket, és rogton erre vette az irinyt.
Helyzetlinket ldtva megengedi, hogy harmincot ember
felszalljon az Grhajora, Oket elfuvarozza a legkozelebbi
bolygéra. Gyorsan Osszeszedjiik a sérilteket, és felpakol-
juk 6ket a vaddszgépre. A bucstizkodds nem tarthat sokd.
Sokkol6 diiborgéssel startol a Spark, és par perc mulva a
hajtom fénye is eltinik a szemunk el6l. Faradtan Gssze-
pakolunk, majd djjaébredd életkedvvel kezdjiik meg a vi-
rakozdst.

Csak reménykedni tudok, hogy még visszajonnek ér-
tink...

ROY, A TUDOR (#4781)

Cimiink:

CAMARILLA KFT.

1132 Budapest, Csanady u. 4/B
Bejarat a Kresz G. u. feldl
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Rajzolta: Vida Laszlo
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\x= ezt le nekunk?

Mert az egyik legjobb

feldolgozésa a Csillag-

osztag legenddjanak...

Az stlet nem rossz de a
Csillagosztag név esetleg irri-
talné cépa szévetségeseinket.

Ugy érzem, illene hoz-
zénk ez a név: Csillag-
osztag. Folytathatnank,
amit 6k elkezdtek.

A Birodalom védelmét.

Kedves Dallas! Emelked; felal
a halutélatodon! Ok is anyag-
galaktikank értelmes élélényei.

Nyugi Dallas!
Azért szeretni
még nem kell éket!

en akkor a
nevank Csillaggérda.

Az mégsem ugyanaz.

Azért nem
értelek titeket.

—
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Tévedsz Dallas! Térténelmi tény a Vérsrvény
Uszony terrorakciéja és a Csillagosztag is.

A Birodalom pedig hiéba tagadja a Jupiter kezeli
parajelenségeket.

Valami agyament orfeéi
mlvész ésszeszenved egy
tundérmesét, ti meg
lelkesen tapsoltok neki...

CN— ————
M ananstisdibbili Na, de hogy az egész a zargok invéziéja volt, hogy

megszerezzenek egy ismeretlen eredetd izét...
o ; _J_L n = 5-| Féreglyukkredtort.
N\ g
[ Kész Mandrell Széval azt. Amivel aztén valami idé-

kaput nyitnénak, de a jéségos andromédaiak kézbeszél-
nak... Jézusom Archonl Te ugye nem veszed be ezt?

OK, Dallas! De a név

attél még nem rossz.

I

Kézbeszélhatok? |k

—a

Anfar: es, mint mind!'g. Tebb mint kétszéz viszonylag
most is a nyugodtsag ¢értelmes fajt tartunk nyilvan
szobra lehetne. a galaxisban, és még csak ezt
) az egyet ismerjak nagyjabél...

Ugy hogy ezzel az erével
éppenséggel akar létezhetnek
is a jésdgos” andromédék.
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*n Az ismeretlen eredetd hipertér-
fodrozédasban észlelt hadihajok nem

tejiti eredetdek.. voltak. A teny. =
& hogy egy idegen civilizécié alkotasét
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Leia Oleion kapitany a biztonsagi
miniszternek. A Mephisto orbitdlis
témaszponton térténtekre a tuzetes
helyszini vizsgélatok sem adtak valaszt.

vizsgaltuk, ami késébb a kutatast
vezetd professzorral egyatt eltdnt,
majd az idegen flotta hirtelen
pusztulésa arra utal, hogy egy eddig
ismeretlen, értelmes, de agressziv faj
készal megjelenni galaktikénkban.
Valakik pedig meq akarjék ezt

akadélyozni.

Barmi legyen is azonban e fajok
szandéka, nekank fel kell ra

készalnank. ha djra megjelennek.
Mert tartogasson barmit is

nekank azt tal kell élnank...
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BIRODALMI HIREK

wMint mar oly sokszor a Birodalom torténetében, ez-
uttal is egy szabad kapitany jutott olyan
felfedezésre, amely megszabhatja
a galaktika sorsat. Xaron Mi-
rojan triciplita kapitany

a Perihe szektor- e
ban irtotta a me- 2

zon gy I Thoz tar-
tozo hajokat, amikor
navigatora véletleniil rossz
gombot nyomott meg, és ha-
jojaval hiperugrast hajtott
végre. A paneljén hiper(rsta-
bilizator volt, és ugy dontott,
hogy ha mar igy hozta a bal-
szerencse, akkor krillnéz egy
kicsit a mezon hiperblokad
kornyékén. Valami egészen sajatsagos

alcazasi technikat hasznalhatott, mert igy sikeriilt
megkozeliteni a mezonok egy csoportosulasat, hogy
azok nem vették [t észre, s kozvetlen kdzelr(ll megfi-
gyelhette, mit védelmeznek annyira. Jol ismerte a fé-
reglyuk jelenségét, de az, amit latott, egészen meg-
dobbentette: a féreglyuk bejaratara egy hatalmas és
furcsa szerkezetet illesztettek, amelyb[ll két iranyba is
aranyszin[] vezeték logott ki. Xaron Mirojan nem ma-
radhatott sokaig észrevétlen, és néhany harc utan me-
nekiilnie kellett, de fedélzeti szamitogépe pontosan
rigzitette a jelenséget. A tuddsok hetekig elemezték a
felvételt, amig végre sikeriilt meghatarozniuk a szer-
kezetet: egy energiatovabbitorél van szé, amely a csil-
lagokhal kiszivott energiat juttatja at a mezonok gala-
xisaba. Persze a m{lkddési elve a par perces
felvételbl kiderithetetlen volt, ehhez talan tobbhéves
vizsgalodas sem lenne elegendl. A hadsereg egy-két
napon beliil koncentralt tamadast inditott az egyik -
mert mint kideriilt tobb is van - energiatovabbito el-
len, de az akcio sulyos kudarccal zarult. Az ériasi vesz-
teség mellett — a kiszivargott statisztikak 35 szaza-
lékrol beszélnek — egyetlen karcolast sem tudtak
ejteni a gépezeten. Erdekes modon a mezonok adtak a
tudésok kezébe a megoldas kulcsat. Mar volt alkalmuk
tanulmanyozni a mezon gy IrCIh(ll kilCltt energiabomba-
kat, és megfejtették természetiiket. A mezonok herepi-
umot alakitanak at olyan lovedékké, amely valoszin[I-
leg az energiatovabhitot is képes megsebezni. A
valoszin[Iséget Mirojan valtoztatta ténnyé, amikor ki-
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prébalta a tudésok altal
keészitett hombat, és si-
keriilt egy egészen ki-
csiny sehzést bevinni
a szerkezeten, és
még til is élte a dol-
8\ got. Bar az elv most
megvan, a homhak
tomeggyartasat
szinte lehetetlen-
" né teszi a draga
alapanyag. Valami
sovanyka lehet(Iséget jelent a szabad
kapitanyoknal Iév[] herepium, s a hajéikon szol-
galo tudosok, akik at tudjak alakitani hombava. Keér-
dés, hajlandok lesznek-e felaldozni féltett kincsiiket a
Birodalom — vagy a galaktika — érdekében.
whsmét elmérgesedIben van a viszony a Napkereszt
Egyhaza és a Birodalom fels[] vezetése kozitt, bar so-
sem volt békés a kapcsolatuk. Agostino Chigi az Albi-
on Oleat iranyito Peremherceg azzal vadolja az Egyha-
zat, hogy a segitségiikkel ujjaépitett holygokat
megprobaljak kiragadni a Birodalom fennhatésaga
alol: szahotaljak az adofizetést, korlatozzak a hirodal-
mi hatosagok mC]kddését. Feliilbiraljak a kozponti bi-
rosagok itéletét: nem egyszer menedéket adnak olyan
polgaroknak, akik ellen elfogatoparancs van érvény-
ben. A Napkereszt Egyhazanak szévivl lje méltésagon
alulinak tartja a herceg allitasainak megcafolasat.
Kozdlte, hogy még ha igazak is lennének Chigi vadjai,
a Napkereszt Egyhaza, elég sokat tett mar a Birodalo-
meért, hogy kivételes statuszt élvezhessen. Agostino
Chigi forrt a méregt[ll, amikor meghallotta a kivételes
statusz kifejezést, és parancsot adott a Napkereszt
templomépitéseinek leallitasara. Omae Lino, az Egy-
haz egyik leghefolyasosabh piispoke, valaszul kiat-
kozta mindazokat, akik csak egy ujjal is gatolni merik
az épitést. A Peremherceg személyesen ment ki ellen-
Clrizni, hogy végrehajtjak-e utasitasait, igy szemtanui-
ja lehetett, amint az egyik épitCimunkasra — aki épp a
hontassal foglalkozott - tobbtonnanyi heton zuhant.
Chigi a haleset okanak az épitkezés hianyossagait
tartotta, de a legtdbben nem neki adnak igazat, ha-
nem az atok teljesiilését latjak a szerencsétlenség-
ben. Mindenesetre azota senki nem gatolja a Napke-
reszt Egyhazanak épitkezéseit, inkabb kockaztatjak
munkahelyiik elvesztését, mint a papok bosszujat.



Fsg megméretielés a Purple Darkness ellé

Augusztus elején kertilt sor az elsé fellépésre a sokak dl-
tal utdlt, és sokak dltal tisztelt Purple Darkness ellen. A
megbeszélt talilkozon 13 hajé jelent meg. A flotta alapjit
Galeristdk és Gardistak alkottdk, de mds szovetségekbdl is
megjelentek. A kozos kocsmazgatdst kisebb Osszetlizések
kezdték megzavarni — a Nostromo Star és a Libbené Laj-
har legénysége Osszeszolalkozott, és fegyvert rantottak.
Miutdn az 6sszetlizés utdn eltakaritottuk a Nostromo Star
halottjait, bosszat kezdtem forralni, mivel szovetségi tir-
samat timadtdk meg. Végignézve a Libbend Lajhdron mar
meg is volt az otlet...

Aznap kétszer akartunk nekiugrani a Purple Darkness-
nek. Elindultunk hit az én vezetésemmel, hogy leszimol-
junk ellenfeliinkkel, aki mar vart rink. Er6nket egy olda-
lon 6sszpontositottuk. Igy az ellenfél egyenesen elttiink
huzta fel pajzsait, amit néhdnyunk élvezettel égetett at
pajzsrobbanté fegyverével. Ereztem, hogy meg akarja
bontani formdciénkat, igy egy Soldiert megszégyenitd
mandverrel vezettem félre K.U.K.A.-mat. Ezdltal két dol-
got értem el. Nem kaptam taldlatot, és a mogottem sza-
guldo Lajhart viszont kiiktattam. Ugyanis az ellenfél teljes
tiizerejével porrd rombolta Libbend Lajhdrt. igy a mai nap
masodik, a flotta els6é haldlesete megtortént. Szamitot-
tunk ugyan arra, hogy nagyon erds lesz az ellenfél, de a
tény, hogy egy harcra edzett hajot egy mozdulattal elto-
rolt, elszomoritott mindannyiunkat. Elterel6 man&verek-
be kezdtiink, hogy a f6 romboldinkrdl elvonjuk a figyel-
met. Igy a K6pé, a Triatlon és az Ace Sshipp legénysége
nagyon nagy kdrokat okozott az ellenfélben. Tébb Hold-
porlaszt6 megadta volna mar magit a sebzések utdn, de a
Purple Darknessen szinte csak karcoldsok voltak lathaté-
ak. Kézben t6bb harcostirsunk is elhaldlozott. A Haldlos
Akvérium és az Unikornis legénysége is csillagk6zi porra
valt. Turbo Angelnek, Purgatorynak és a Nostromo Star-
nak is sikertlt tGlélnie az elsé talilkozast, koszonhetGen
a hibétlan pdncélzatuknak, amivel elindultak. Egy-egy 16-
vés utdn viszont halom dcskavasként poroszkiltak el a
csatatérrol. Szégyenteljes vereséget szenvedtiink. ..

Legénységeink 6rdkon 4t dolgoztak azon, hogy djra
rendbe szedjék hajéinkat, miel6tt az ellenfél is végezne a
javitasokkal. Miutdn célunk felé igyekezve likvidiltunk
egy zarg flottat, ismét felt(int ellenfeliink. Nyoma sem volt
rajta a par Oraval ezel6tti csatinknak. Nem tudom, milyen

KOS,

természetfeletti er6kkel cimborilnak, de 20 technikus
nem lett volna elég, hogy ennyi id6 alatt minden sériilést
eltlintessen a hajorél. Pedig egy szem karcolds sem volt
rajta. Minden dihtinket 6sszeszedtuk, és elesett bajtdrsa-
inkért fogadott bosszinkat akartuk végrehajtani. Immar
csak tizen. Sajnos csak azt értiik el, hogy azok, akik az el6-
z$ csatdban el tudtak vinszorogni, most a hdsi halottak
névsordt bévitették. Ismét szégyenteljes vereséget szen-
vedtink. Ezek utin ugy dontottem, hogy nem felejtem el
ami itt tortént, de egy ideig lemondok arrél a szindékom-
rol, hogy beldthat6 id6n beliil elpusztitsam galaxisaink el-
lenségét...

MAN O’GROVE, A GARDISTA

Egy lemezbjsdg a fantasy
és a sci-fi szerepjdtékok rajongdinak!

Ez a lemezijsdg havonta jelenik meg a (D Guru, a Chip és
a Pc-x CD-ROM mellékletében. Az els6 (valéjdban nulladik)
1996. decemberében ldtta meg a napvildgot.

Egy kis izelit6 az eddigi témakorokbl:
Tilélok Foldje ® Kdosz Galaktika ® AD&D e Earthdawn
Cyberpunk e Shadowrun ® Magic: the Gathering ® Rage
Gsillagok Hdbordja e Star Trek ® White Wolf

Kindlatunk folyamatosan béviil egyéb jdtékokkal.
Olvashattok novelldkat, kdrtya- és konyvismertet6ket,
klubinfékat, kalandmodulokat és tippeket. Keresd a (D
mellékleten, az interneten és a bardtaidndl!
Levélcimiink: 1537 Budapest Pf. 453/397
E-mail: pergamen@elender.hu
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kereskedUriogatd fegyverzettel aligha menne, ezért a Drake kaldzszovetség megterveztette a Drake Spartacus hajévézat, amelyet
mar Uj célnak megfelelClen szerelt fel. (Azt, hogy megterveztette, nem kell sz6 szerint érteni, sokan valoszinCIbbnek tartjék, hogy
nem a sajdt fejiiket torték a tervrajzokért, hanem mésokeét...) Mindenesetre a Scarabeus XV—15 alkalmas lett arra, amire szdntak:
kellemes vastagsagu pancelzata mogil biztonsagban lehet szemlélni a zarg betolakodokat, a lovések nagy részét pedig ugyis
felfogjak a Moraus lézerpajzsok és a W+S Antimiss. Am az sem mondhat6 el, hogy sztoikusan tCImé a tamadést: 6 Winger 16-
zeragyljaval és két Antimater Il pajzsromboldjaval derekas pusztitast tud véghezvinni. Ez utébbi fegyvert a Drake nem titkoltan
a szabad kapitdnyok ellen szanja, akik rakaptak a nem tal erClsen felfegyverzett kaldzhajok pusztitasdra, és kevés fegyvert, viszont
sok pajzsot raktak fel. Bar rabszolgaszdllitasra szakosodott, nem hanyagolja a klasszikus kaloztevékenységeket sem; A King jr.
radarzavard igazan hatasos a makacskodo kereskedCIkkel szemben.

~

Alaptipus:  Drake Spartacus
Mandverezéképesség: 10

;7 Veszélyességi besorolas: 6
s Pancélzat: 150
Panel: 50

Max. sebesség: 130

Bels6 méret: 90

Legénység: 6

A zarg blokadokkal egy igen fontos pénzke-
reseti mod jelent meg a galaktikdban: a me-
nekultek eladdsa rabszolganak. Ehhez némi
lelketlenségen és erCls gyomron kivil olyan
hajo és fegyverzet is szikséges, amellyel ét
lehet torni a blokadon. Ez a hagyomanyos,

/

 E el WETDAAE KAOSZ GALAKTIKA
RGN FNEeAsRPNEs\ FEJLESZTESEK ES UJITASOK

FEJLESZTESEK

* Most, hogy a feketepiac kib6vlt, kiszélesedett azoknak a
kore is, akik érdekeltek benne. Uj ellenfelek zavarjak meg a si-
katorban vagy a kocsmaban megbeszélt izletek lebonyolita-
sat: a triciplita harcm(ivész vagy a karnoplantusz orgyilkos kis-
sé szinesiti a csempészek tllsagosan egyhangu életét.

* Sokak kérésére Uj hatos agyd hajo tervrajza készllt el a Gol-
lam és Oronikos szektorokban, mégpedig a Blackhole-é. Mint a
neve is jelzi, ennek raktere még a K.U.K.A.-énal is nagyobb.
* Miutan a Birodalom rajétt, hogy a mezon csillaggy(rik szét-
zlizasanak titka a hipertérben rejlik, a szabad kapitanyokat is
felkéri az energiatovabbité szétzlizasara. Természetesen csak
azok képesek ilyesmire, akiknek van hiper(rstabilizatora, hi-
szen csak ezzel az eszkdzzel lehet tartdsan a hipertérben tar-
tozkodni. Az MB 4 x paranccsal lehet belépni a hipertérbe és
megkeresni az energiatovabbitét. Az x ezdttal nem a csatak
szamat jelenti, hanem a specialis bombak szémat, ugyanis az
energiatovabbitot hagyomanyos fegyverekkel nem lehet meg-
sebezni. A bombakat nem lehet boltban megvasarolni, a kapi-
tanyoknak maguknak kell elkészittetni, méghozz4 tudos segit-
segével. Az alapanyag sem akarmi: herepium. It Iép be a
tudos egy Uj szakértelme, az idegen technoldgiak ismerete. A
katonasag olyan stabiliztorokkal rendelkezik, amelyekkel sok-
kal hosszabb ideig lehet a hipertérben tartézkodni, viszont a
bombaik tdl hamar elfogynak. Ezért szdlitotta fel a szabad ke-

6) =)=
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reskeddket a Birodalmi Koordinécios Bizottsag, hogy segitsék
6ket az utanpotlasban. Gk — miutan specialis bombakat sze-
reztek — az MB 5 paranccsal Iéphetnek be a hipertérbe. Talan
mondanom sem kell, hogy ez sem veszélyten mulatsag.

JAVITASOK
* Az SZPA paranccsal atutalt pénz, normalisan hozzaadodik
a kapitany sz6vetségi hozzajarulasahoz.

TIiPUSHIBAK
* Sokan azt gondoljak, hogy a belsd szektorban minden boly-
g6n kapni lehet az alapvet6 cikkeket (réz, arany stb.). Ez azon-
ban csak akkor lehetséges, ha az adott bolygén van bolt.
* Sok reklaméci6 érkezett a kereskedéssel kapcsolatban: ta-
lalkozott a két kapitany, helyesen voltak kiadva a parancsok, ke-
reskedelmi keret is volt, mégsem sikerlilt az adas-vétel. Az ok
egyszer(: csak nem ellenséges kapitanyok kozétt lehetséges a
kereskedelem! Ha tehat az egyik kapitanynak ki van adva egy
VD 1 parancs és a masiknak priusza van, 6k ellenségesek, te-
hat nem kezdenek kereskedni. Ugyanez igaz arra az esetre is,
ha valaki minden haj6t meg akar vamolni. A fajra, szévetségre
vagy hajora kiadott BA parancs természetesen fellilbiralja a
vamszedési vagy kalbzkodasi hajlandésagot, ezért egy el6re
megbeszélt adas-vételnél érdemes kiadni a partnerra.

MAKO KATALIN
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wh (Jdvozlet szabad kapitanyok! Megint jelentke-
zem, Light Knight kapitany a Trentébdl. Az eddig
kozolt targyakra tovabbra is szikségem van. Van
viszont egy Uj hirem, ami lehet, hogy érdekel té-
ged is: keresek alig haszndlt, jo dllapotban lev(]
Galaxis védelemz[Jje emlékérmet vagy Giga Pho
Beamet. Tehat ha meguntad régi, leselejtezett G.V.
emlékrémeidet, itt az alkalom, hogy lecseréld va-
lami jobbra, amire szikséged van. Archeo targyat
is adhatok. Tobb érmére is szikségem lenne. Fi-
gyelem! A hirdetésem az ezredforduléra elavul!
Varj, hova rohansz, itt a free world szamom — ami
birodalmi idCJ szerint este nyolctél kozvetlendl en-
gem kapcsol — 49-425-102. Na minden jot, és j0
papirrhajé-hajtogatast mindenkinek! Ja, Black
Jack, megkaptad az tizenetemet? EICIbb-utobb it
szakitok rad! Még hallotok rélam.

Light Knight (#1307) civil
w(Jdv Kapitanyok! Szévetségiink a Kristaly Légio
tagsdga szépen gyarapodik, de persze tovabbra is
lehet ndlunk jelentkezni. CélkitCIzések: idegenek
kiClzése, kaldzvaddszat, Napkereszt Egyhazanak
megtisztitdsa a hatalmaskodoktdl, rabszolga-sza-
badités stb. Ha tobbre is kivancsi vagy, irj egy le-
velet (lehetClleg a cimedet is add meg), két héten
belil megkapod a tdjékoztatonkat. A kovetkez(l Lé-
giparadéra keresek térsat egy Spark és egy Gold
mellé (lehetClleg Sparkot). Mara Jack (#2223)
egy Mercator Alphaval LP flottaba beszallna. For-
mato |-ben keresek 55. fordul6t elért kereskedd

vagy vadész kapitdnyokat, amennyiben akarnak ke-
resni egy kevés IGL-ot egy jelképes munkaért. Ga-
rantéltan megéri az tzlet! A részleteket majd sze-
mélyesen megbeszéljik. Kellemes repiilést!
Cimem: Miyazaki Jun, 1123 Budapest, GyCJri dt
20. IV/7. & 06-30-757-150.
Joes Kyss (#2606), Crystal Star
és Mara Jade (#2223), Jade Tiize
wa GranitKigyo-szimpatizansok! Kedvenc klanunk
mar megjelent az interneten is. A GranitKigy6 hon-
lap cime: http://www.kva.hu/~patkany/kigyok.html
Ha te is szeretnéd regisztraltatni magad az ott felso-
rolt Kigyohivdk kozé, akkor (izenj egyet nekem.
Dick Dastardly (#2792)
patkany@sednet.hu
WwHa hozzank tartozol, az olyan mintha a JMU-ba
tartozndl! David Freemann (#1915)
waEmberek, irjatok a jatékvezetCInek, hogy progra-
mozza mér le végre a fold keresése kalandot! Ga-
wain Mandrel, irhatndl, hogy mi van veled!

Dave (#1915)
wwHdny ember (triciplita, xeno stb.) kell a galak-
tika megvdltoztatdsahoz? Hat. Ennyien kellenek
egy szovetség megalapitésahoz. Egyatt, kozosen!

David Freemann (#1915)
wwDobbenetes felismerésre jutottam nemrégiben.
Léteznek olyan elképesztClen egyéni és rendhagyd
mentalitdst kapitanyok, akik egy minden hajjal
megkent kereskedCnek is merCdben Gjat tudnak
mutatni. Jobb sz6t nem taldlok, mint hogy feltétlen

tiszteletet érdemel az, aki ennyire Gjat képes hozni
ebbe a megkovesedett és kompromisszumképte-
len vildgba. Ezennel meghajlok Cramble Leaviga-
tha nagysaga elJtt, aki még a moszatbol is képes
kiimadkozni a klorofillt. Zsenialitasa egyetlen apro,
am jelentCIségteljes hibdval parosul: még nem a
JMU tagja...
Mermalior (#1418)
WA JMU-nak irt levelekben, jelentkezésekben sok-
szor el Torduld téveszmét szeretnék végleg eloszlat-
ni. Az Uszony nem az oncéll tapolst hirdeti, és
senki se reménykedjen abban, hogy aki csatlakozik
hozzank, abbdl mi tberkirdlyt fogunk vardzsolni. A
paraméterekben mérhetl] kimagaslo képességek
nalunk nem a célt jelentik, hanem mindossze alapot
arra, hogy az Uszony érdemben nagyobb feladatok-
ra legyen képes. Lényeges lenne a jelentkezClknek
és a népes birdlotabornak atlatni végre az ok-okozat
0sszefiiggéseit. A JMU dsszetartdsa, szervezettsége
és tagjainak egymas iranti lojalitdsa kozos nevez[In
alapul, melynek fontos (de nem kizarélagos) része
a kiegyenlitett képesség- és erlviszony, a kozos tar-
tozkodasi hely és cél. Az Uszony GttorC] szellemisé-
ge formabontd, és megfelel] alapok nélkil csak
idealista torekvéssé degenerdlddna. A mi céljaink
megvalésitasahoz sziikségszerl], hogy a tagok ké-
pességekben is felnCljenek a feladatokhoz, de nem
nézzilk le masok egyéb céljainak egyéb elvarasait.
Mindenki csindlja azt, amihez kedve van, amit meg-
tehet, és amihez ért!
JMU Propaganda Stah

KiNALATUNKBOL:

Gyiijtogetos kartyajatékokhoz alap

és kiegészité paklik (HKK, Magic stb.).
Kartyak laponkénti adasvétele.
Kiilfoldi és magyar szerepjatekok,

tablas stratégiai jatékok.

Sci-fi, fantasy és lapozgatos konyvek.

Fantasy, szerepjaték- és kartyamagazinok.
Kiegészitok: kockak, milianyag lapvédok

és kartyatokok, miianyag és festett olomfigura
Tovabba: bizomanyi értékesités,

lehet6ség Ligas versenyek lejatszasara,
csomagkiildés (utanvétellel vidékre is),

klubtagsagi rendszer (bévebt

info a boltban).;

Btk e Fauk Budanest; Vil. ke
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vagy valamilyen, az asztalon levé lap

tal okozott hatdsnak. Az elokészitd

zisod sordn kolts el {33-t, kitlonben

a gytijtobe keriil. Ha bérmilyen médon

" a gyfijtobe ke onnal
elvesztetted

IdCIpont: 1998. oktdber 24.

szombat 10 6ra (nevezés 9-tC1l).
Helyszin: Next-Door Szerepjaték Studio,
Pészto, Teleki LaszIo MCvelCldési Haz.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 400 Ft.

ErdekICdni lehet:

06-32 460-881 Matyus Gergelytl.

[ HKKDRAFT |
IdCIpont: 1998. oktober 25.,

vasamnap 10 6ra (nevezés 9-tL11).
Helyszin: Kolcsey Ferenc MCvelCldési Haz,
sarki terem, Debrecen, Hunyadi J. u. 1-3.

A 31-es busszal az allomastél 4 megdll6.
Szahalyok: Vdlogatds verseny egy

4. kiadasu alapcsomagbol és két Eziisthaj-
nalbol. A lapok draftolassal lesznek
szétosziva.

Nevezési dij: 2200 Ft, ami a paklik ardt
is magaba foglalja.

ErdekiCdni lehet:

Nagy Barna — @&: 52-428-810,

e-mail: emc@freemail.c3.hu

DUNGEON HKK VERSENY

A Dungeon versenye minden hénap elsC]
szombatjan

IdCIpont: 1998. november 7. 11 dra
(nevezés 10-tC11).

Helyszin: Elysium kartya- és szerepjaték-
klub, XIII. ker. Budapest, Csanady u. 4/a.
Szahalyok: Hagyoményos verseny.
Nevezeési dij: 400 Ft (tagoknak 300).
Minden indul6 ajandékba kap egy
véletlenszerllen valasztott ritka lapot.

Ez akér egy Szirének éneke is lehet!
Dijak: ultraritka, paklik.

ErdekiCdni lehet:

Dungeon szerepjaték és kartyabolt,

1077 Bp., Erzsébet krt. 37. (az udvarban).
@ 351-6419 vagy 06-20-967-8936.
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KAOTIKUS KUZDELEM

IdCIpont: november 7., szombat 10 6ra
(nevezés 9.30-tl).

Helyszin: Békéscsaba, Ifihéz, Derkovits sor
2. Casino. Az dllomastol az Andrdssy (ton
végig a McDonaldsig, uténa balra, majd
jobbra, a CREDITANSTALT bank mogott.
Szabalyok: 6 fordulds verseny,
fordulénként 3 jatszmaval. Az elsC] jatszmat
a sajat pakliddal jatszod, a masodikat az
ellenfelével, a harmadikban pedig 50%
esély van ra, hogy az ellenfeled paklijéval
jatszol. A paklik megcserélése a kiegészitl
pakli haszndlata eIt torténik meg, és a
meccsek utdn vissza kell dllitani az eredeti
paklidsszedllitdst. A paklikat a kiegészitC]
paklikkal egyiitt kell megcserélni.

Atiltott lapok a szokdsosak.

Nevezési dij: 400 Ft, tagoknak 300,
lanyoknak ingyenes.

Nyeremények: UR és paklik.
ErdekiIdni lehet: Gal Zoltan (66) 437-
854 és Liptak Métyds (66) 452-383
(Maco-t kérd!)

1dCIpont: 1998. oktober 31. szombat, 10
6ra (nevezés 9-tCl).

Helyszin: Koérmendi Ifjusagi és
MClvelCIdési Kozpont. A varoshdza mogotti
utcaban. Telefonon pontos Utbaigazitas
vagy idegenvezetés kérhet[l!

Szahalyok: Hatfordulds, hdromjatszmas,
svajci rendszer(] verseny.

Nevezési dij: 400 Ft.

Dijak: ultraritka, kartyacsomagok.
ErdekiJdni lehet:

Varga Mérton — @&: 94-411-665.

KETSZINC] VERSENY

IdCIpont: 1998. oktober 31. 11 6ra
(nevezés 10-tl).

Helyszin: Elysium kartya- és
szerepjatékklub, XIII. ker. Budapest,
Csanady u. 4/a.

Szahalyok: Csak kétszin[] paklikat lehet
haszndlni. Tiltott lapok: A mégia létsikja,
Isteni Sztvetség, Alkalmazkodds,
Mdgiafalo, ultraritkak, a Tiltott mdgia csak
a kiegészitTIben lehet.

Nevezési dij: 666 Ft, tagoknak 500 Ft.
Dijak: paklik, és az els(] dij

egy gyJitCIdoboz Eziisthajnal.
ErdekiCIdni lehet: Cyberworld
318-5003, 3189481/109, 06-20-765-527

/] VERSENYEK

SZEPCTEMBERBEN ES OKTOBERBEN

PENZDIJAS TILTOTT MAGIA

IdCIpont: 1998. oktober 25. 11 dra
(nevezés 10-tl).

Helyszin: Elysium kartya- és szerepjaték-
klub, XIII. ker. Budapest, Csanddy u. 4/a.
Szabalyok: Tilfott lapok: A gyenge pusztu-
lasa, A mégia létsikja, A szirének éneke,

A sziirkedllomény aktivizalasa, Agybénitds,
Alkalmazkodas, Direkt kontaktus, Fantom
sarkanyok, Gombvillam, Haarkon diihe,
Igazségtev, llltziosérkény, Manacsapda,
Mégiafal6, Mentalis robbanas, Molgan,
Notermanthi, Orzag bilincse, Ordagi mentor,
Pszi elemental, Sotét kastplom, Sotét
motyogd, SzornybCvolés, T. Valgyimir, Te-
met], Transzformécid, Trikornis herceg,
Tudatrombolds, Tudatturb és az ultraritkak.
Nevezési dij: 666 Ft, tagoknak 500 Ft.
Dijak: ultraritka, paklik,

és az els(] dij 10 000 Ft

ErdekiCldni lehet: Cyberworld
318-5003, 3189481/109, 06-20-765-527

PAROS VERSENY

IdCIpont: 1998. november 7. 11 dra
(nevezés 10-t1l).

Helyszin: Békéscsaba, Ifihdz Casino
(Derkovits sor 2.).

Szabalyok: Paros verseny, forduldnként
egy jatszmaval. A par mindkét tagja csak
egy istenhez tartozé lapokat hasznélhat
(plusz a szinteleneket, de Bufat nem), és a
par tagjai nem hasznélhatnak azonos,
illetve ellenséges szineket. Chara-din
mindenkinek az ellensége. A parok
egymassal szemben iilnek, az EP és SZK
koz6s, az Crposzt nem. Tiltott lapok:
Alkalmazkodds, A magia létsikja, Ordogi
mentor, Notermenthi, Transzformécio,

A sziirkedllomdny aktivizaldsa, szabaly-
lapok, a Bufa lapok és az ultraritkak.
Nevezési dij: 400 Ft (tagoknak 300).
Dijak: ultraritka, paklik.

ErdekiCIdni lehet: Gal Zoltin 66-437-854,
Lipték Métyds 66-453-383 (Maco-t kérd!).
Hivatalos bird lesz!

IdCIpont: 1998. november 7. 10 6ra.
Helyszin: Grantpallos Lovagrend
Szentesi Szerepjdték és Kartyaklub.
Szabalyok: Hagyomanyos,
hétfordulés verseny.

ErdekiCIdni lehet: Haviarik Jozsef,
6600 Szentes, Koztérsasag u. 21.
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TILTOTT MAGIA TILTOTT MAGIA HKK VERSENY

IdCIpont: november 21-én, szombaton

10 oratdl, nevezés 9-t1l.

Helyszin: Zalaegeszeg, Ifjlisagi Haz (Pazmany
Péter u.4.,,Nagy Zold Kapu”).

Szabalyok: Tiltott lapok: A gyenge pusztuldsa,
A mdgia létsikja, A szirének éneke,

A sziirkedllomany aktivizalasa, Agybénitas,
Alkalmazkodas, Direkt kontaktus, Fantom
sarkanyok, Gombvillam, GriffCInix, Haarkon
diihe, Igazsagtevld, llluziésarkany, Mégiafalo,
Manacsapda, Mentalis robbands, Molgan,
Motyogé, Notermanthi, Orzag bilincse, Ordogi
mentor, Pszi elementdl, S6tét kastplom,
SzornybCvolés, T. Vlagyimir, Transzformacio,
Trikornis herceg, Tudatrombolés, Tudatturbo,
az ultraritkdk.

Dijak: ultraritka, paklik.

Nevezési dij: 400 Ft.

ErdekiJdni lehet: Balogh Akosnal

@ (92)-364-487

e-mail: turulmadar@drotposta.hu.

HKK VERSENY

IdCIpont: 1998. november 14. 11 dra
(nevezés 10-C1)).

Helyszin: Elysium kartya- és szerepjatékklub,
Xill. ker. Budapest, Csanady u. 4/a.
Szahalyok: A versenyen csak az alappakli
(a 3. kiadésig), a HCskorszak és a Chara-din
visszatér kiegészitCIk lapjait lehet haszndini.
Tiltott lapok az ultraritkdk.

Nevezési dij: 450 Ft, tagoknak 350 Ft.
Dijak: ultraritka, paklik.

ErdekICldni lehet:

Szinay Péter, @& 260-0438

FORRADALOM

IdCIpont: 1998. oktéber 24-én, szombaton 10
oratol, nevezés 9-tC11.

Helyszin: Zalaegerszeg, Ifjiségi Hdz (Pdzmany
Péter u. 4. ,Nagy Z6!d Kapu”).

Szabalyok: Otfordulds verseny a szokdsos
tiltott lapokkal, A pakliknak pontosan

56 laposaknak kell lenniik.

Dijak: ultraritka, paklik.

Nevezési dij: 400 Ft.

ErdekiCdni: Balogh Akosndl

& (92)-364-487,

e-mail: turuimadar@drotposta.hu

HARC A VEGS[] HATALOMERT

IdCIpont: 1998. november 14. szombat,
nevezés 9 oratol.

Helyszin: Grassalkovich MClvelCldési Kozpont,
Hatvan, Grassalkovich Kastély (a postaval
szemben).

Szabalyok: A verseny a tobbszemélyes ,Harc
a végsC] hatalomért” szabdlyai szerint zajlik.
Nevezési dij: 400 Ft.

ErdeKICldni lehet:

06-32 460-881 Métyus GergelytJI.
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IdCIpont: 1998. november 21. 10 6ra
(nevezés 9-1).

Helyszin: Kondor Béla Kozosségi Haz
(Budapest, Kondor Béla sétény 8.).
Megkozelithett] KCbénya-Kispesttl piros
136-0s busszal. (6 megdllo).

Szabalyok: Tilfott lapok: A gyenge pusztulsa,
A mégia létsikja, A szirének éneke, A sziirke-
allomany aktivizalasa, Agybénités, Alkalmazko-
das, Direkt kontaktus, Fantom sarkanyok,
Gombvillam, GriffCInix, Haarkon duhe, lllGzi6-
sarkany, Kovacscéh, Manacsapda, Mégiafalo,
Mentdlis robbands, Molgan, Notermanthi,
Ordégi mentor, Pszi elemental, Sotét kastplom,
Sotét motyogo, SzémybLIvolés, Tiltott mdgia,
Transzformacio, Trikornis herceg, Tudatrombo-
I&s, Tudatturbd és az ultraritkék.

Két kategoridban lehet indulni: a profik kozott
bérki indulhat, mig az amatCJr kategéridban nem
indulhatnak a tesztel Tk és azok, akik 1998-ban
legaldbb két pontszerz[] versenyen végeztek az
elsCTharomban, illetve pesti pontszerz[] verse-
nyen hdromszor voltak az elsC] nyolcban.
Nevezési dij: 550 Ft (tagoknak 400).

Dijak: A profi verseny pénzdijas:

. dij 25000 Ft, II. dij 1 000 Ft,

III. dij 5000 Ft IV. dij 3000 Ft.

Az amat{Ir kategéridban kartyadijak lesznek.
ErdekiCIdni lehet: levélben a Beholder Kit.
1680 Budapest Pf. 134 cimen.

FCOINIX KLUB VERSENYNAPTAR

oktdber 4. Battletech

oktober 4. Star Wars

oktober 11. HKK hagyomanyos verseny
oktdber 18. Magic Type II.

oktober 25. M.A.G.U.S. bontatlan paklis verseny
oktober 25. Vampire DCI sanctioned
november 1. Battletech DCI sanctioned
november 1. Star Wars

november 8. HKK bontatlan paklis verseny,
november 15. Magic Extended

november 22. M.A.G.U.S. bontatlan paklis verseny
november 29. Legend of Five Rings

november 29. Vampire DCI sanctioned
december 6. Battletech DCI sanctioned
december 6. Star Wars

december 13. HKK hagyoményos verseny
december 20. Magic Urza's Saga Sealed

Cim: Haller u. 27 a nagyvarad téri metr6
megallétol ot percre

a Ferencvarosi MCvel(Jdési hézban.
Versenykezdések: Minden esetben
10-6rétél kezdCldik a nevezés,

maga a verseny pedig kb. 11-0ratol.
Bontatlan paklis versenyek esetében nevezési
dij nincs, az alappaklikat illetve kiegészitCIket
kell megvenni.

Tovdbbi informdciok a versenyekrll illetve a
Magyarorszagon megrendezésre kertil] DCI
sanctioned Magic versenyekr[l:

@ 215-9035 (06-30-212074)

vagy camelot@alarmix.net

i

IdCIpont: 1998. november 7. 10 6ra
(nevezés 9-Hl)

Helyszin: Kaposvér, FCJu. 7.

(Az &lloméson szervezUk vérjék azokat,
akik elre jelentkeznek.)

Szabalyok: Tiltott lapok: A magia Iétsikja,
Alkalmazkodas, (Jsi riina és az ultraritkak.
A Tiltott mé&gia csak a kiegészittlben lehet.
Nevezési dij: 500 Ft.

ErdekiIdni lehet: Marics Aniko

@ 82-423-507 reggel 8-9 illetve

16-22 6ra kozott, hétvégén egész nap.

PAROS VERSENY

IdCIpont: 1998. November 7. szombat
(nevezés 9-tC1l).

Helyszin: Next-Door Szerepjdték Studio,
Pésztd, Teleki Laszl6 MCvel(Idési Haz.
Szahalyok: A szokésos tiltott lapokon kivl
tilos a sfkok és a szabalylapok hasznélata.
Nevezési dij: paronként 600 Ft.
ErdekICdni lehet:

B 06-32 460-881 Matyus Gergelytl.

IdCIpont: 1998. oktdber. 24. 9 éra

(nevezés 8-tol).

Helyszin: Kolping Oktatasi Kbzpont,
Gydngyos, Torok Ignac 0t 1.

(a buszpalyaudvartol 6t percre).

Szabalyok: Nem lehet haszndini az alapakli és
a HOskorszak lapjait, valamint az ultraritkakat.
Nevezési dij: 300 Ft.

ErdeKIIdni lehet: Tomay Tams

@ 37-314-447

BONTATLAN PAKLIK VERSENYE

IdCIpont: 1998. november 14. 9 6ra
(nevezés 8-t0l).

Helyszin: Kolping Oktatasi Kézpont,
Gyongyos, Térok Ignac at 1.

(a buszpalyaudvartol 6t percre).

Szahalyok: Egy 4. kiadasd alappakli, és két
kiegészit] paklibol szinkorlat nélkiili, 45 lapos
pakliosszeallitas.

Nevezési dij: 2000 Ft,

ami a paklik arat is tartalmazza.

ErdekiCIdni lehet: Tormay Tamas 37-314-447

VARAZSLAT NELKUL

IdCIpont: 1998. november 28. 9 6ra

(nevezés 8-t0l).

Helyszin: Kolping Oktatési K6zpont
Gyongyos, Torok Ignac at 1.

(a buszpalyaudvartol 6t percre).

Szabalyok: Nem lehet haszndlni semmilyen
varazslatot (a bCIbajokat sem) és az ultraritka
lapokat.

Nevezési dij: 300 Ft.

ErdekiIdni lehet: Tornay Tamés 37-314-447
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PAPADIMITROPULOSZ
ALEX PAKLIJA

3 Vérszomjas csiildo
3 Notermanthi

3 Atokmurgattyu

3 Gitonga

3 Koszali diszno

3 Molgan

3 Atokféreg

3 Troll Lady

3 Lidércur

2 A holtak hivo szava

3 Kisérteties bajnok
3 Haarkon diihe

2 A béke szigete

2 Mérges galoca

2 Morgan palcaja

3 Energiatiiske

3 Utcakolyok

LEGUJABB NEMZEDEK - AUGUSZTUS 15.

A Beholder Kft. legutébbi versenyét
augusztus 15-én rendeztiik. A versenyen
csak a legutébbi hirom kiegészit§ (Ezist-
hajnal, Isteni Szovetség, Létsikok) lapijait,
valamint a Csillagképes, Alanori Kronikds,
TF-es lapokat lehetett hasznilni. A szoka-
sosndl kevesebben, 51-en indultak, talin a
nyaraldsoknak koszonhetGen. Mivel nem
volt elég junior jelentkez$, nem inditot-
tunk kilon junior kategoridt, ehelyett a
legjobb junior versenyz6t (Debreceni
Aront) kiilon is dijaztuk, bir neki erre
nagy sziiksége nem volt, hiszen negyedik
lett. A mez6ny egyébként meglehetésen
erSs volt, a legprofibb jitékosok szinte
mind elindultak.

Mindazonaltal nem adjuk fel, hogy azok
is sikerélményhez jussanak, akik nem tar-
toznak az élmezénybe: erre szolgdl az ama-
t6r és profi kategéria 1étrehozasa, amit az
oktdberi versenyen prébalunk ki (Id. a ver-
senyhirdetést). Ha sikert arat (vagyis sokan
elindulnak a versenyen, és tobben dicsérik,
mint szidjak), maskor is alkalmazhatjuk.

A szokasos érdekességek most elmarad-
nak a beszimoléb6l, mégpedig nem azért,
mintha nem lett volna érdekes a verseny,
hanem azért, mert a verseny nagy részében
vizsgdztattam. A birdi vizsga viratlanul nép-
szer( lett, alig gy6ztem ravasz kérdésekkel
ostromolni a jelentkez6ket. Alljon itt azok-
nak a neve, akik els6ként teljesitették a
vizsgit, és igy hivatalos birénak szdmita-
nak: Kovics Janos, Arn6th Robert, Sass Ta-
mds, Neumann Roébert, Prekop Gergely,
Holtzinger Déniel, Nagy Gyula Gdbor, Ko-
vics Akos, Bedzsula Addim. Természetesen
a késébbiekben id6nként megnézhetjik,
nem kopott-e a tuddsuk. Néhany jelentke-
z6 nem ment 4t a vizsgin, Gket szivesen lat-
juk ismét (legkordbban két hénap multin),
ha egy kicsit dtismételték a szabdlyokat.

Azt azért sikerilt felfedeznem, hogy a
versenyen a hordiké a fészerep, mégpedig
érdekes médon nem az aldozés hordaé,
hanem hagyoményosabbaké. Pedig az dldo-
zdshoz (a Kédmangon kivil) szinte min-
den lap megvolt, mivel ezek Eziisthajnalos
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lapok. Hasonloképpen erds lehetett volna
a Mentoros pakli, dm ez sem dominalt (ta-
lan az Orids patkdny hidnyzott ennyire?).
Uj elem volt a versenyen a Gépezet-Utcako-
lyok (és mas olcs6 lapok) komboval opera-
16 paklik nagy szima, de végiil ezek nem
jutottak a négy kozé.

Az els6 helyen Papadimitropulosz Alex
végzett, aki immar az élmezGny dllando tag-
java kuzdotte fel magat, fiatal kora ellenére.
Chara-din-Sheran-Leah-Fairlight paklija-
nak Osszedllitdsa oldalt lithato.

Erés lapja volt még a kiegészit6bol Az
agy kifacsardsa, a dontSben jelentGs rész-
ben ezzel gy6zott. Lithat6, hogy a gyijt6-
generdlds, és ennek kihasznalasa Molgan-
nal, Notermanthival illetve Kisérteties
bagjnokkal, A boltak bivé szavdval azért itt
is jelentds szerepet jitszik. Erdekesség,
hogy az Utcakélyok, amit eddig kevéssé
haszniltak, most mind a négy helyezett
paklijaban benne volt. Hasonl6 a helyzet A
béke szigetével, ami annak dacira, hogy
szokads szerint négy szint lehetett hasznalni,
ez pedig csak egyre hat, szintén benne volt
mind a négy pakliban.

A misodik helyezett, Kis Bors6 Csaba
paklijinak érdekessége, hogy nem hasznalt
Chara-dint (Elenios-szal jatszott helyette),
igy Notermanthit sem, viszont jol hasznal-
ta az egyébként versenypaklikban ritka
Fantomot és A csoddk palotdjdt.

A harmadik, Sari Zoltin, ugyanazokkal
a szinekkel jatszott, mint Csaba, de az em-
litett lapok helyett Csipkerozsika dlmdt, a
Szabad madarat és a Virdgoskertet része-
sitette el6nyben.

A negyedik, a még fiatalabb és szintén
profivi el6lépett Debreceni Aron paklija
csak ntianszokban kiilonb6zott Alexétdl.

Sokan szidjak a horda-paklikat, ,agyat-
lannak” nevezve ezeket, amivel mindenki
egyformdn jol tud jitszani, és barki Ossze-
rakhatja, de az eredmények azt mutatjik,
hogy itt is szamit, pontosan mibdl 4ll a pak-
li, és mikor mit is jatszol ki, a jaték pedig
tud perg6 és valtozatos lenni. Természete-
sen el6fordul, hogy aki a jatékot kezdi ,le-
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horddzza”, mozdulni sem engedi ellenfe-
1ét, de azért nem ez volt a jellemz6. A hor-
ddk népszerilsége ezen a versenyen valo-
szinlleg annak is koszonhetS, hogy az
Gjabb kiegészitGkben elég erds 1ények van-
nak, de a legjobb pusztitisok, vardzslatok
régebbiek (ezen a 4. kiadisban és az Ar-
nyékholdban viltoztatni szindékozunk), s
most nem lehetett haszndlni Gket. Azért
minden horda haszndlt legaldbb tizenket-
t6-tizenot nem-lény lapot is, a csak lényes
pakli most nem miikodott.

Mindenkit szeretettel virunk a verse-
nyekre, igyeksziink olcsé nevezési dijakkal,
gazdag nyereményekkel szolgilni, és min-
den otletet megfontolunk, ami a versenyek
vonzerejének novelésére érkezik. Azokat is
varjuk, akik valdszintileg nem nyernek,
minden versenyen sorsolunk ki paklikat, és
a verseny hangulata, valamint az hogy sok
jo jatékossal jatszhatsz, feltétlenul karpo-
tolni fog. Es még a legelbizakodottabbakat
is birmikor érheti meglepetés...

MAKO BAIAZS

VALOGATOS VERSENY - SZEPTEMBER 19.

Egy esGs szeptemberi napon, a virtndl na-
gyobb érdekl6dés (72 induld) keretében
zajlott le ez a specidlis frissen bontott pak-
lik versenye. Mivel Baldzs nem tudott el-
jonni a versenyre, ezért rim harult a fel-
adat, hogy bet6ltsem a kronikds szerepét.
Maga a verseny egy kicsit bonyolult
volt: mindenki kapott egy 4. kiadasu alap-
paklit és egy Eziisthajnal kiegészitGt, majd
nyolcas csoportokba osztottuk a résztvevs-
ket. Ezek a csoportok azutdn kibontottik a
paklijaikat és folyamatosan tovdbbadva
Gket, vélasztottak a lapok koziil. Az igy ka-
pott lapokbdl kellett 6sszedllitani egy leg-
alabb 35 lapos, maximum négyszini paklit.
Még a pakli 6sszedllitdsa el6tt mindenki fel-
irta az Osszes lapjat, majd sor keriilt az el-
len6rzésre, mégpedig Ggy, hogy mindenki
atadta a szomszédjinak a paklijat és a lista-
jat, és 6 ellendrizte. Az ellen6rzés modja
tobb jdtékosnak nem tetszett, de sajnos
egyel6re nem taldltunk ennél jobb mdd-
szert. Igaz, hogy igy egy ember ismerte a sa-
jatjan kiviil egy masik jatékos paklijit is, de
legaldbb a csaldsokat ki tudtuk kiiszobolni.
Ugyanis a ,draftolds, pakli-felirds és ellen-
6rzés kozott senki nem alhatott fel, és a bi-
rok folyamatosan figyeltek. Ha valaki tud
ennél jobb médszert a csaldsok kiktiszobo-
1ésére, ami legalibb ennyire hatékony, és
nem a jatékosok ellendrzik paklikat, akkor
szivesen fogadjuk az otletét. Sajnos az el-
len&rzés feletti vita kovetkezménye egy ver-
senyz6 kizdrdsa lett; a versenyeink torténe-
tében el6szor fordult el6 ez a sajndlatos
esemény. Ezuton kérek meg mindenkit,
hogy fogadja el akkor is a bir6k dontését,
ha nem ért egyet vele! Persze mindenki ki-
fejtheti a véleményét, de ha a bir6 ezutin
nem viltoztatja meg a dontését, akkor el
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kell fogadni. Kiilonosen érvényes ez a ver-
seny szabdlyaira. Reméljuk legkézelebb
nem kell hasonléan drasztikus eszkdzok-
hoz folyamodnunk.

A hosszas vilogatds utin végiil joval dél
utin kezdédott el a jaték. Erdekessége volt
a versenynek, hogy nem haszniltuk az
wegy fajta lapb6l maximum hirom” korla-
tot, ezért tobb olyan paklit is lattam, ami-
ben négy vagy 6t ugyanolyan lap szerepelt.
Holtzinger Danielnek példaul ot Igazsdg
probdja volt, de littam Ot Szintlépést is.
A versenyt végil megérdemelten és veret-
leniil Bedzsula Adim nyerte. Paklijinak
érdekessége, hogy a legnagyobb lényei
egy-egy Hiisevé magszim és Osquwarg
volt. Ellenfeleit dltaliban gyorsan lehor-
dazta, lénypusztitdsa viszonylag kevés volt,
inkdbb a Haldlkapukra, A béke szigetére,
Tronfosztdsra, Vérbeli borzongdsra,
Passzivitdsra tamaszkodott. Ha mégsem
sikertilt a hordazis, akkor A Gépezettel vit-
te be a hidnyz6 néhdny sebzést, amit reme-
kiil hasznilt az Osszefogdssal és a Sorvasz-
tdssal.

Szoros kiizdelemben Mité Gergely vég-
zett a masodik, és Papadimitropulosz Ale-
xander a harmadik helyen.

Tovibbi érdekességek:

o Mir nem emlékszem rd, hogy kinek a
meccsén fordult el, hogy 1 EP-ért dtvette
az ellenfél Arulé Yathmogjit, majd ritett
egy Védbrunit. Ellenfele igy mdr csak 10
EP-ért vehette volna vissza a sajit lényét.
Persze nem tette meg.

» Holtzinger Diniel és Kis Bors6 Csaba
az egy Ora alatt csak az egyik meccsiiket
tudtdk lejatszani, ezalatt mindkettSjik pak-
lija rég elfogyott.

o) |

DANI ZOLTAN

A GYOZTES PAKLUA

1 6sqwarg

1 Gyilkos mokus
3 Duer-ork

1 Troll lady

2 Aquan

1 Aldozémester

1 Bo-skorpio

1 Varkaudar magus
2 Csontvazharcos
1 Varkaudar ijasz
3 Orias patkany

2 Mérges pok

1 Husevé magszim
2 Halalkapu

1 Ordk kabulat

1 Osszefogas

2 Tiizes6

2 A béke szigete

1 Sorvasztas

2 Tronfosztas

1 Tudatrombolas
1 Passzivitas

1 Vérbeli borzongas
1 Szemmelverés

1 A Gépezet




A PAPI MAGIA HATALMA

Az utobbi idében a teoldgids pakli az egyetlen, amely a versenyeken sikerrel mérké-
zik az dldozés horddkkal, notermanthis és mentoros dsszedllitdsokkal. Azonban
mindezek ellenére mégsem jdtszanak tul sokan vele, ami valészinileg két okra ve-
zethetd vissza. El6szor is a pakli - hasonloan a Mdgia sikoshoz - paszidnsz jellegd,
ez eleve sokakat elriaszt a haszndlatdtdl. A mdsik ok az, hogy nehezebb vele jatsza-
ni, mint egy dtlagos lényes paklival, sokszor mulik azon a meccs, hogy mikor, milyen
litemben, sorrendben jdtsszuk ki a lapokat.

Annak ellenére, hogy kevesen jitszanak vele, szinte min-
den versenyen taldlni egy-két jatékost, aki a teoldgids pak-
li valamilyen valtozatit haszndlja. Magam is ezzel indul-
tam a nemzeti bajnoksdg mdsodik napjdn, és csak ezt a
napot figyelembe véve ha jol emlékszem 6todik lettem
(48 induldbol); az ott szerepelt — teoldgiaval jitszd — Ot-
hat jatékos koziil a legjobb helyet elérve. E verseny ta-
pasztalatait és az ott hasznalt paklim azota kicsit javitott
valtozatit osztom most meg veletek.

El6szor nézziik az alapokat! A komb¢ otlete az, hogy
egy kor alatt végtelenszer felhuzzuk a teljes paklinkat, és
kivégezziik az ellenfelet miel6tt 6 sorra kertilne. ElsGként
tehdt olyan lapokat kell biztositani, amelyekkel sok lapot
tudunk hazni. Ha végignézzik a HKK lapokat, azonnal
kototté valik két szin: Raia A kockdzat dra és Fairlight a
Fairlight triikkje illetve a Kasztroplandris stigma miatt.
Ha van elég vardzspontunk, akkor az ilyen - csak vardzs-
latokbol dll6 - paklikban a stigma a legjobb hiz6 lap. Vé-
giil még egy lapot érdemes betenni, a mdsfajta paklikban
szinte egyaltalin nem hasznalt Fairlight jdtékdt. Ezzel
azért Gvatosabban kell jitszani, és nem is mindig hasznal-
hat6, de kés6bb ldtni fogjuk, hogy gyakran olyan hamar
inditjuk be a kombot, hogy az ellenfélnek még nincs lap
a gydjt6jében. Rdaddsul sok kettd és négyes idézési kolt-
ségl lappal jitszunk, ami Fairlight jatékdndl nagyban
megkonnyiti a tizenkettes szim elérését. Tehdt a huzo bri-
gad: 3 A kockdzat dra, 3 Fairlight triikkje, 3 Kasztropla-
ndris stigma és 3 Fairlight jdtéka.

Nos, a hazo lapokrdl mar gondoskodtunk, de hizni
csak akkor tudunk, ha van elég varazspontunk. Err6l két-
féleképpen gondoskodhatunk: egyrészt kozvetett médon
aziltal, hogy olcsobbi tessziik a vardzslatok kuatszasat

22

masrészt kozvetleniil varazspont-termeld lapokkal. Az elsé
modszer adja tulajdonképpen a pakli nevét, mivel a Teolo-
gia szakértelemmel tudjuk olcsébbd tenni a vardzslataink
kijatszasat. Azonban a hirom Teoldgia nem elég, ezért rak-
junk még be egy Tanulékonysdgot, igy mar négy Teologi-
ank lehet, de még igy is el6fordulhat, hogy nem hizunk
egyet sem, rdadasul a Tanulékonysdg csak akkor hasznal-
hat6, ha mar van legaldbb egy Teologidnk. A Tudati fejlesz-
tés segithet ezen a gondon, mindenképpen haszndljunk
legaldbb egyet belSle. Persze, ha minél el6bb be akarjuk
inditani a huzast, akkor nem vérhatjuk meg, amig mind a
négy Teologidt kirakjuk, egy vagy két Teologia pedig nem
elég ahhoz, hogy fedezziik a varazslataink koltségét, de
szerencsére a Tudatturbé megoldast kindl erre a problé-
mara. Két Teologia beturb6zva mir jelentds mértékben se-
githet a varazsponttal kapcsolatos gondjainkon.

A kozvetlen vardzsponttermelS lapok koziil els6ként
azokat érdemes berakni, amelyek kis idézési koltséggel
nagyon sok vardzspontot adnak. Persze ennek dra is van,
de ezek a lapok egy olyan er6forrdsbdl tdplilkoznak, ami-
vel a jaték elején még béven rendelkeziink: az életpont-
bol. A sziirkedllomdny aktivizdldsa és a Transzfomdcio
nem csak egyszerd manatermel6 lapok, hanem lehetGsé-
get adnak arra, hogy még azel6tt beinduljon a hizogép
- mar a masodik-harmadik korben -, mielGtt az ellenfél
barmi érdemlegeset tudna csindlni. Ha az eddigi lapokkal
probadljuk ki paklit, hamar rdjéviink arra, hogy bizony
még nem elég a varazspontunk, sziikségiink van még ma-
natermel$ lapokra. Fairlightndl mindjart taldlunk is még
kett6t: az Energiakitorést és a Zangrozi médszert. Onma-
gukban ugyan nem az igaziak, az idézési koltségiiknél alig
adnak tobb varazspontot, de egy-két turbozott Teologi-
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dval mar brutalisak tudnak lenni. Ezzel

ossze is allt a vardzspontgyartd szekcio:

3 Teoldgia, 1 Tanulékonysdg, 1 Tudati fej-
lesztés, 3 Tudatturbo, 3 A sziirkedllomdny
aktivizdldsa, 3 Transzformdcio, 3 Energi-
akitorés és 3 Zangrozi modszer.

Az eddig leirt lapokkal képesek vagyunk
arra, hogy egy kor alatt felhtuzzuk a paklinkat,
most mar csak az ellenfél megolését kell meg-
oldanunk. Erre elég egy darab sebzs vardzslat,
ha képesek vagyunk a paklinkat Gjra meg Gjra
tObbszor is felhizni. A legjobb sebzb vardzslat a
Gombuilldm, mivel ezzel végsziikség esetén 1é-
nyeket is le tudunk 16ni. A végtelen Gombilldm-
r6l pedig az Uj remény gondoskodhat, ezzel bir-
mennyiszer bekeverhetjiik a kijitszott lapjainkat.
Sokan Lady Olivia triikkjét hasznaljik, igaz, hogy
csak egyet sebez, de végtelenszer egy is végtelen.
Rdaddsul ezt a lapot remekiil lehet haszndlni mas
teologids paklik ellen is. Szerintem azonban tobbet ér a
Gombuilldmban az, hogy szikség esetén le tudom 16ni
vele a Mdgiafalot, a Quwarg Gsmdgust stb. Gyilkos lapja-
ink tehit: 1 Gombuvilldm és 1 Uj remény.

Botorsdg lenne azt feltételeznlink, hogy az ellenfél
nyugodtan nézi azt, hogy mi csak hizogatunk, val6szind-
leg igyekszik majd tenni ellene valamit. Nem drt, ha mar
az elején felkésziliink erre, ezért sziikségiink van olyan
lapokra, amik segitenek ebben. Gondolom mindenkinek
els6ként az ellenvardzslatok jutnak az eszébe. Azonban
csak korldtozott szimban tudjuk ket haszndlni, mivel —
mint minden kombds paklindl - az els6dleges cél, hogy
pontosan negyvenot lapos legyen a pakli. igy nagyobb
eséllyel huzzuk fel a kulcslapjainkat. Ezért csak kevés el-
lenvarazslat fér be. A harom univerzalis ,,counter” kozil
szamunkra a Manacsapda a legjobb, mivel altaldban jat¢k
elején, a kombd beinditdsakor ddl el a siker, és akkor
még mindenki (mi is és az ellenfél is) kevés varizs-
pontbdl gazdilkodik. Az ellenvardzslatok mellett az
Elzdras is nagyon jol haszndlhat6 a komb6nk meg-
védésére. Gondot okozhatnak még egyes ,gusztus-
talan” lények is, pl. Szorrdtor bogdr, Mdgiafalo,
Quwarg 6smdgus, 6rz6 lények stb., célszerl tehit
egy univerzdlis és dltaldnos lényirtdst is berakni.
Persze a Gombuilldmot is lehet ilyen célra hasz-
ndlni, de azzal példaul a Szorrdtor bogarat nem
tudjuk lel6ni, ezért mindenképpen kell mellé
még egy lap. En az Arvizet haszniltam, de a ne-
gyedik kiadds megjelenése Ota a Mentdlis rob-
bands sokkal jobban megfelel erre a célra.
Sziikséguink lehet még gyogyuldsra, f6leg egy
sziirkedllomanyozas vagy egy Transzformdcio
utdn. Mivel virhatéan sok lapot jitszunk ki a
jaték folyamdn, ezért a legjobb gyogyuld lap a
Szdammdgia. Ezzel négy varazspontért renge-
teget tudunk gyogyulni. Végezetil arrdl is
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gondoskodnunk kell, hogy ne siiljon be a kombd. Nagy-
ban segithet az, ha haszndlunk olyan lapot, amellyel va-
razslatot tudunk visszavenni a gydjténkbdl. Ezeket na-

gyon rugalmasan lehet haszndlni, a helyzetnek
megfelel6en tudunk hizolapot, vagy varazspont-termel6t
a keziinkbe venni. Két lap johet szoba: a Multidézo és a
Boritira derii. Szerintem ebben a pakliban jobb a Miiltideé-
206, mivel nem akadalyozza a Mdgiafalo, és az ellenfélnek
nem adunk lehetGséget lapvisszavételre. A timogat6 ku-
1onitmény: 3 Manacsapda, 3 Elzdrds, 1 Mentdlis robba-
nds, 1 Szammadgia, 2 Miltidézo, 1 Borira derii.

Ez pontosan negyvenot lap. A pakli 6sszedllitisnal mar
csak egy nyitott kérdés maradt: hasznaljunk-e szabalylapot?
Természetesen a legkedveltebb szabilylap, A b6ség zavara
nagyon sokat segithet, mivel t6bb lapbdl biztosabban huz-
zuk be az elején a beinditdshoz sziikséges kulcslapokat.
Azonban teljesen egyetértek Holtzinger Déniel véleményé-
vel, amit mentoros cikkében irt le (AK 33), azaz ha a verse-
nyen a mezOny fele hasznal
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A PAKLI:

3 A sziirkeallomany
aktivizalasa

3 Transzformacio

3 Energia kitorés

3 Zangrozi modszer

3 Kasztroplanaris stigma

3 Fairlight triikkje
3 A kockazat ara
3 Fairlight jatéka
1 Uj remény

3 Teoldgia

1 Tudati fejlesztés
1 Tanulékonysag
3 Tudatturbo

1 Mentalis robbanas
1 Gombvillam

2 Multidézo

1 Borura derii

3 Elzaras

3 Manacsapda

1 Szammagia

45 lap

KIEGESZITO PAKLI:
Sebek beforrnak
Lady Olivia triikkje
Magiatorés

Az elme folénye
Agybénitas
Ellenvarazslat
Mentalis robbanas
Poganyirtas
Tulél6k foldje
Fordulat

Az igazsag probaja
Tiltott magia

Az 6s0k bilincse

BGség zavardt vagy Osi rindt, akkor
nekiink nem érdemes szabilylapot
haszndlni. Nézziik meg kozelebbrdl a
lehetséges varidciokat! Mi vagy haszna-
lunk Béség zavardt vagy nem, az ellen-
fél pedig Osi rindt, Béség zavardt,
vagy egyéb szabdlylapot haszndlhat, il-
letve nem haszndl szabdly lapot. Ez
Osszesen nyolcféle varidciot eredmé-
nyezhet. Ha mi haszndlunk szabdlyla-
pot, akkor laphdtrinyban vagyunk,
ha az ellenfél nem haszndl semmi-
lyen szabilylapot. Ebben az esetben
viszont nekiink t6bbet szidmit az a
plusz két lap, mint az ellenfeliink-
nek a plusz hirom. Dontetlen az
eredmény, ha Bdség zavardt vagy
mds szabdlylapot haszndl, viszont, ha
Osi riindval jitszik, akkor a dontetlen
az ellenfélnek kedvez. Tapasztalataim
szerint Ot kezd6lapbol még simin
nyerhet a pakli, de négy lapbol (mi B6-
ség zavardt hasznalunk, az ellenfél pe-
dig Osi rimdval jatszik) mér kicsi az
esélytink. Ha nem haszndlunk szabaly-
lapot, akkor csak egy esetben dontet-
len az eredmény - ha az ellenfél sem
hasznidl - minden mds esetben leg-
aldbb egy lap el6nytink van az ellenfél-
lel szemben. Ebbdl is ldthatjuk, hogy
csak akkor érdemes szabdlylapot hasz-
ndlni, ha gy latjuk, hogy a versenyen
legaldbb a jitékosok fele nem hasznil
szabilylapot.

Osszedllt a pakli, most mdr jatsza-
ni kellene vele. Mindenkinek javas-
lom, hogy miel6tt elindulna vele egy
versenyen, probdlja ki a paklit,
jatsszon vele legalibb 10-15 meccset.
Mint azt a bevezetGben is emlitettem,
nem olyan konnyi jitszani vele, mint
egy lényes paklival, rd kell érezni a sti-
lusra. Pir j6 tandcs a jatékhoz. Ha
haztunk  Szirkedllomdnyt vagy
Transzformdciot, akkor sem kell min-
dendron a mdsodik vagy harmadik
korben beindulni. Szdmitsunk A
gyenge erejére és Lady Olivia triikk-
jére! Csak akkor kezdjiik el a kombot,
ha biztosak vagyunk abban, hogy az
ellenfél nem tud kézbeszolni (illetve
meg tudjuk akaddlyozni a kdzbeszola-
sdt), és van a keziinkben elég huzo és
varazsponttermel$ lap. Ha nincs, ak-
kor nyugodtan virjunk (legaldbbis

addig, amig van

életpontunk), virjuk meg a megfeleld
lapokat. Ez aldl egyetlen kivétel van:
az az eset, amikor az ellenfél ,gusz-
tustalan” lényekkel probal megfogni
benniinket. Ha szdmithatunk Mdgi-
afalora, Szorrdtor bogdrra, Quwarg
Osmdgusra, akkor érdemes még az-
el6tt beindulni, miel6tt az ellenfél fel-
huzza és ki rakja ezeket. Még akdr az
egészségesnél egy kicsit nagyobb koc-
kazatot is vallalhatunk, mivel ha eze-
ket ki rakja, akkor mar nagyon nehéz
lesz nyerntink. Az 6rz6 lények kevés-
bé zavarnak, mivel azok nem akadai-
lyozzdk a hazdst és a lapkijatszast, igy
fel tudjuk hizni a Mentdlis robba-
ndst. Ha az ellenfél elsGsorban va-
razslatokat cserélt be ellentink, akkor
varjunk Elzdrdsra, Manacsapddra.
Ilyenkor nem muszdj egy korben
nyerni, szépen rakjuk le a Teologi-
dkat, hazzunk a Fairlight triikkjével
és jdtékdval, igy tobb lapbdl tobb
esélyiink lesz beinditani a kombot.
Tudatturbot csak akkor jatsszunk ki,
ha abban a kérben akarjuk (és tud-
juk) megOlni az ellenfeliinket, ugyan-
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is ha nem jon Ossze a dolog, akkor 7Ti-
datturbok nélkul kevés az esélyiink a
gybzelemre. Az els6 két Teologidt Fa-
irlightra érdemes kirakni a harmadi-
kat mér Raidra. Az Uj reménnyel dva-
tosan banjunk, ha felhizzuk az elején
és nem tudunk mast dobni a Fairlight
triikkjébez, akkor eldobhatjuk, de
utana figyeljunk, hogy egy Multidéz6t
tartogassunk erre a célra. Ha valaki fél
attol, hogy elrontja, akkor rakjon be
még egyet a pakliba. A Szimmdgiit
kettbre, esetleg négyre érdemes ki-
rakni, a keziinkben levé lapoktol fiig-
gben.
Hogyan lehet megverni ezt a palit?
Az els6 jatékban szinte sehogy, csak
akkor ha elrontja vagy nagyon rosszul
hiz. A misodikban mdr sok esélye
van az ellenfélnek, mivel rengeteg la-
pot tud lecserélni, kirakja a lényirta-
sait, és egy csomo szivaté lapot rak be
helyette. Mi persze nem tudunk ilyen
jol cserélni, hiszen csak nagyon kevés
olyan lap van a pakliban, ami nem 1ét-
fontossigd. A hordiknak egy gyors
hordazissal lehet esélye ellene: csak
utni minél gyorsabban, hidtha nem
huzta be a kombo6t. Egyéb 1ényes pak-
lik a mar emlitett Mdgiafaloval, Qu-
warg Osmdgussal, Szorrdtor bogdr-
ral, Quwarg szamurdjjal (bar ez mar
kicsit draga) és 6rz6 1ényekkel véde-
kezhetnek. Az els6 hirom lény egyéb-
ként gyilkos a teologids paklik ellen.
Szinte minden pakliba befér a Zark-
nod oszlopa
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és a Tiltott mdgia (az els altalaban a
Teologidra jon, a masodik arra, ami-
vel le tudjuk szedni a Tiltott mdgicdt)
ami szintén megneheziti a teoldgi-
asok dolgit. A Morgan kristdlya is
konnyen megszivatja, mivel ha sze-
rencsétlentil dobunk, akkor a kulcsla-
pokat dobhatjuk el. Vardzslatokkal
jatsz6 paklik ellenvarazslatokkal, Md-
giatoréssel, Az elme folényével (ezzel
a kettGvel a Kasztroplandris stigmdt
kell mindenképpen leszedni) Lady
Olivia triikkjével, A természet rendjé-
vel, Pogdnyirtdssal. A ,legmokasabb”
ha a Sziirkedllomdny vagy Transzfor-
mdcié utin kapunk egy természet
rendjét.

Végiil néhiny sz6 a kiegészitG
paklirdl. Szokds szerint itt is csak lap-
otleteket sorolok fel, nem irok le egy
konkrét kiegészitGt. Tehdt a hasonld
paklik ellen rakjunk a kiegészitGbe a
mar emlitett Lady Olivia triikkjét,
Mdgiatorést, Pogdnyirtdst, ellenva-
razslatokat. Mindenképpen rakjunk
bele Sebek beforrnakot, mivel egy
mentoros paklitdl is kaphatunk a har-
madik-negyedik korben 20 feletti seb-
zést. Ha mar a mentorndl tartunk,
hasznaljuk ellene a negyedik kiadas
Uj lapjat: Az Gsok bilincsét! A Fordu-
lat univerzilis ellenszere szinte min-
den asztalon marado, bennunket szi-
vaté lapnak (Morgan kristdlya,
Zarknod oszlopa, Tiltott mdgia). A
Tiltott mdgidt mi is hasznilhatjuk.
Rakhatunk még be univerzilis 1ényle-
szedést, hogy a kombd beinditisa

el6tt is le tudjuk szedni az emlitett

,gusztustalan” lényeket. Tovabbi

Mentdlis robbandsok, illetve Az

igazsdg probdja, amit alkalomad-

tin targyak ellen is lehet haszndlni.
A helyszinekt6l nem igazan kell tar-
tanunk, de esetleg nem art egy-két
Tulélok foldje sem a kiegészitGben.

Remélem mindenkinek a kedvét
meghoztam a jatékhoz, és sokan ki-
probiljak a paklit! Sajnos tal sokat
nem érdemes jitszani vele, mert egy
id6 utin mdr unalmas és firaszté a
lesz a jaték, és raaddsul az ellenfelek
sem szeretik, ha egyfolytiban pasziin-
szozunk.

DANI ZOLTAN

CYBER
WORLD

PC-CD &
Kartya Shop

Down Town Uzlethaz
(9-es Uzlet)
1053 Budapest,
Kossuth L u. I7.
(Az Astorianal)

[ ]

Nyitva: H-P 10-18, Sz 10-14
@ 318-5003, 318-948J/li2,
06-20-9765-527
[ ]

Alappaklik, kiegészit6k
a kovetkezé gyljtégetos
kartyajatékokhoz: HKK,
Magic: the Gathering,
M.AGU.S., Star Wars.
Laponkénti arusitas,
vétel készpénzért
vagy bizomanyba.
Kartyavédo foliak,
mappalapok,
kockak arusitasa. PC-
CD ROM jatékok
kolcsénzése,
adas-vétele, cseréje.
Audié CD, videokazetta
arusitas.

[ ]

Ingyenes klubtagsagi
rendszerinkben
35 000 Ft-ot nyerhetsz,
és rengeteg
egyéb kedvezményhez
juthatsz.

A klubtagsagit mindenki
megkapja, aki legalabb
100 Ft-ért vasarol.

[ ]

Nézz be hozzank,
meglatod megéril




DANI ZOLTAN

Ha A gépben lakozo szemmel Fair-
light villadmait forditok fel, elkolthe-
tek-e VP-t arra, hogy kapjon jelzoket?
Nem. Ha A gépben lakozo szellemmel
olyan jatékba rakhato lapot forditasz fel,
aminek az idézési koltségében ? szerepel,
akkor az Ugy keriil a jatékba, mintha a ?
nulla lenne. Ha X lathat6 az idézési kolt-
ségben, akkor azt a lehetd legkisebb érték-
nek kell tekinteni. Tehat Mosze uralkodo-
ndl nem kiildhetek a gyGjtobe bibajt, a
Vérkeszeg 1/1-es lesz stb.

Lehet-e tiizvarazslattal jatékost sebez-
ni, ha A tiiz ura aktiv és a jatékosnak
van egy Védelem a tiizt6l biibaja?

A Védelem a tiiztol szovege szerint a jatékos
és lényei ugyanolyan védekezést kapnak a
tiiz ellen: semmilyen tiizsebzés nem hat rd-
juk. Az els6 kiadasban még nem volt meg az
azéta kialakult HKK terminoldgia, ezért nem
neveztiik ezt akkor tiizimmunitdsnak. Ez
természetesen tlizimmunitas, és ha A tiz
ura aktiv, semmilyen tdzimmunitds nem
miikodik, sem jatékosé, sem lényé.

8 kel
agyobp, p,

1l
Ming
kulonhuzercr ‘

Vissza vehetek-e Pikkelyes thorgattal
a harci fazisban olyan 1ényemet, ami
éppen harcol, és ha igen akkor hova
keriil az 4j 1ény?

Visszavetethetsz, de csak abban az esetben,
ha a lény még életben van. Természetesen
mivel ott semmilyen hatést vagy varazslatot
nem lehet hasznilni. A Pikkelyes thorgat-
tal lehozott Gj lény illetve lap, minden
szempontbol lény vagy lap kijitszasinak
szamit. Ugy kell tekinteni, mintha az adott
lapot akkor jatszanad ki, kivéve, hogy

— mivel thorgat képessége hatds — barmi-
kor haszndlhatod, akar az ellenfél kérében
is. Tehat az igy lehozott lény a tartalékba
keriil, ha repiil akkor aktivan, ha nem re-
piil, akkor passzivan.

Ha A kdosz szentélyével megcseré-
lem a Mnebolath a timadasit és a vé-
dekezését, magikussa valik-e a tima-
dasa?

Nem, a szentély csak a timadas és védeke-
7és szamértékét cseréli meg. A magikus ta-
madds és védekezés valtozatlan marad.

Tiizsebzéssel rendelkezd 1énynek sza-
mit-e A iz ura?

Igen, mivel ha aktiv, akkor a lények passzi-
vizlasaval tizsebzést tudunk okozni, és
ezt a sebzést A tiiz ura okozza.

Olcsobban jatsza-e ki az ellenfelem a
tiizvarazslatait, ha van egy Egetd te-
kintetem a jatékban?

Valéban, az Egetd tekintet szovegében bet(i-
hiba van, a helyes szovege a kovetkezd:
,Minden tiizvarazslatod kijdtszdsa eggyel
kevesebb VP”.

Szentélynek szamit-e A fény szentélye?
Igen. A lapon azért nem szerepel, mert a
Hoskorszak megjelenésekor még nem volt
ilyen altipus.

Tiizvarazslat-e a Tiizmdgia és a Tiiz-
lehelet?

Természetesen igen, s6t — mint azt mar
korabban is leirtam — a Dornodon vissza-
vag is tlizvardzslat. Minden olyan varzslat,
ami a szovege szerint tlizsebzést okoz, tliz-
varazslatnak szamit.

Mk
olna, (o
k.
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Ngyon kevés megfejtés érkezett az augusztu-
si feladvanyunkra, pedig kétfajta megolddsa
is volt. Az els§:

1. Kijatszom A jovd ismeretét az ellenfél
paklijara, és feliilre rakom az Erzd szivi
dromeddrt. J0l megérdemelt jutalom-
ként gyogyulok harmat. (-3 = 17 VP)

2. Kijatszom A gépben lakozo szellemet,
gyogyulok kettdt (mar 20 EP-m van), ji-
tékba keriil a dromedar és a Visszacsato-
lds, felhizom a murgattyat. (-2 =15 VP)

3. Idegen tollakkal itadom a dromedar ké-
pességét Malvinanak, és felhdzom A4 mu-
tdcid eredményét. (-2 = 13 VP)

4. Kijatszom a murgattyQt, majd Malvina

megkapja A mutdcio eredményét, és vele

a murgattyd képességét. (-2 -2 = 9 VP)

Aldozok Malvindnak harom EP-t (ekkor

17 £P-m marad, pont annyi mint az el-

lenfelemnek), majd Malvina beiit hatot

(két szintlépés + a murgattyQ képessé-

ge). Mindketten 11 EP-be keriiliink. Mal-

vina a dromeddr hdtrdnya miatt dtkeriil
az ellenfélhez, passzivan.

Fordulatozom Malvinat, és kijitszom rd a

Vaditdst. Ezzel mindketten sebzGdiink

otot (védekezési bonusz + a murgattyd

képessége), lesz 6 EP-nk. (-5 = 4 VP)

7. Az usttel alkimidzom az Alanori Kroni-
kdt, és a kapott komponensekbd! kira-
kom Viagyimir szobrdt. Igy mdr csak hd-
rom VP-bdl jatszom ki a Megrontdst,
mindketten sebzddiink hatot, igy 0-ba ke-
riiliink, de én gyégyitok magamon egyet a
Gemina balzsamdval. Nyertem!

w

N

A MASIK MEGOLDAS:

1. Kijatszom A jovd ismeretét az ellenfél
paklijara, és feliilre rakom az egyik 1é-
nyét. J6I megérdemelt jutalomként gyo-
gyulok hdrmat. (-3 = 17 VP)

2. Kijatszom A gépben lakozo szellemet,
gyogyulok kettdt (mdr 20 EP-m van), ji-
tékba keriil az ellenfélnél egy lény, és na-
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lam a Visszacsatolds, felnizom a mur-
gattyat. (-2 =15 VP)

3. Kijatszom a murgattyt, majd ldozok
neki harom EP-t (ekkor 17 EP-m marad,
pont annyi mint az ellenfelemnek), és
fordulatozom. (-2 -1 = 12 VP)

4. Vaditom a murgattyt, mindketten sebzd-
diink négyet, marad 13 EP-nk. (-5 = 7VP)

5.A murgattyd bemegy az Grposztba, és
Malvindval egyiitt Gitnek hetet. Maradt
6 EP-nk.

6. Kijatszom a Megrontdst, mindketten seb-
z6diink hatot, igy 0-ba keriiliink, de én
gy6gyitok magamon egyet a Gemina bal-
zsamdval. Nyertem!

Akevés beérkezd megfejtés nagy része hibds
volt. A legtobben azt nézték el, hogy a
Visszacsatolds nem sebez az ellenfélen, ha
EP-t dldozok (pl. az Atokmurgattyiind). To-
vibbi hiba az a feltételezés, hogy ha kijat-
szom a murgattydt, majd atadom neki /de-
gen lollakkal a Lebegd gomba repiilés
képességét, akkor aktivizdlodik.

A szerencsés megfejtdk: Kordnyi Tibor
Budapestrdl, Vajtai Csaba Szegedrdl és
Kozma Mihdly Szajolrol. Nyereményiik egy-
egy csomag Eziisthajnal. Gratuldlunk!

Uj feladvinyunk a kovetkez: van 20
VP-d, 4 EP-d és nincs szornykomponensed;
ellenfelednek 13 EP-je, 6 VP-je és 2 szorny-
komponense van. Most kezdddik a fo fazi-
sod — nyerd meg a jatékot mieldtt ez ellen-
feled kovetkezne!

Bekiildési hatarido:
1998. november 15.

A zaréjelben levé betiik az isteneket je-
lentik, a tdloldalon megtaldlod a feladvany

abrajat is.
ki
R A

A KEZEDBEN LEVO LAPOK:
Kandelaber (R/D)
Tizkard (E)

Griff-fioka (E)
Tazszekér (R)
Teljes fordulat (C)
Kitzetés (R)
Tézmagia (D)

ASZTALON LEVO LAPJAID:
A tliz ura (D)
Ehknagorhu (E)
Thzmadir (E)
Ttizmester (D)

Egetd tekintet (R)
Arnyékvildg (L)

A GY(JTOD:
Thzcsapas (D)
Tiizgolyo (D)
Tancolo langok (D)
Dornodon visszavig (D)

SZABALYLAPOD:
A szabadsag dra (-)

A tiz ura passziv, a tobbi lapod aktiv. A lé-
nyeid a tartalékban vannak. Az Eget6 tekin-
tet a Tiizmesteren van. Az Ebknagorhun
egy jelzd van.

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAL:
Lerah megcsufoldsa (E)

ELLENFELED ASZTALON LEVO LAPJAL:

Pozitiv sik (-)

Bikaviadal (-)

Védelem a tiizt6l (R)

Zangrozi bika (R)

Szinati szerzetes (D)

Drotszord pincsi (R)

Krikogo Sut6tok (D)

AVédelem a tiz16] passziv, az Gsszes tobbi lap-
ja aktiv. A lényei az Grposztban vannak, a Drot-

201 pincsi és Kréakogo Siitdtok osszefogott.

27
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HATALOM LIGAJA

EZUTTAL CSAK AZ 1600 PONT FELETTI JATEKOSOK LISTAJAT KGZOLJUK, DE A LIGA-
HELYSZINEK — KIBOVULT VALASZTEKKAL — TOVABBRA IS MEGTEKINTHETOK.
MINDENKINEK SIKERES LIGA MECCSEKET!

Tornay Tamds Gyongyos . Ries Tamas Budapest . 1616 Csik Janos Budapest
Halmi Csaba Cegléd . Gulyas Gabor  Dunaharaszti . 1616 Koczur Ferenc Debrecen
Muri Ferenc Nyiregyhdza . Kiraly Péter Nyiregyhdza . 1616 Szemerényi Tibor Budapest
Szabo Krisztian ~ Gydngyds . Németh Tamds Siofok . 1616 Horvath Balazs Eger
Szinay Péter Budapest . Kenéz Andrés Budapest . 1615 Skaliczky David Taksony
Debreceni Aron  Pilisjaszfalu . Baross Ferenc Budapest . 1614 HegedUs Kristof Sz.szt. miklos
Kovécs Sandor Csem] . Simon Daniel Sz.szentmiklds . 1614 Ludényi Akos Eger
Sass Tamés Budapest . Illés Péter Siofok . 1613 Peterdi Réka Budapest
Valler Krszitian Pécs . Bir6 Gabor Debrecen . 1606 Klimisz Dezs[] Csem(]
Szigeti Baldzs Debrecen . Bakos Attila Budapest . 1606 Jozsa Sandor Debrecen
Matyus Baldzs Pészto . Fodor Péter Gyongyos . 1605 Mester Zsolt Cegléd
Alapi Miklos Pészto . Szab0 Istvan Pészto . 1602 Bagi Sandor Cegléd
Farkas Attila  Dunaharaszti . Ordas Lajos Nagyk[Iros . 1601 Kéri Kornél Pészto
Szaveljev Addm Eger . Czine Sandor ~ Maétészalka . 1601 Laszlo Gergely Eger
Panyik Zoltan Budapest . Kovacs Péter Szeged . 1601 Fabian Baldzs Budapest

I B Rl R

. Pserve Kft. - Pécs, Esztergar Lajos u. 19. IIl. em.
. Next-Door Bt. - Teleki Laszl6 Miivel6dési Haz, Paszto, Deak Ferenc u. 35.
. Next-Door Bt. - KPVDSZ Miivelddési Haz, Nyiregyhaza, Szarvas u. 90.
. Valhalla Paholy Konyvesbolt - Nyiregyhaza, Széchenyi u. 1.
. Gyongyosi HKK klub - Gyéngyds, Kolping Oktatasi Kézpont., Tordk Ignac ut 1.
. Ceglédi Sportkartyabolt - Cegléd, Kossuth Ferenc u. 8., Gyarmati udvar
. Orakulum Kartya- és szerepjatékklub - Debrecen, Boldogfalva u. 15-17.
. Game Center (volt Magic Shop) - Terra Center Uzletkozpont, Budapest, Périzsi u. 1.
. KO-MA kdnyvesbolt - Siéfok, Martirok utja 8. (Napfény szallo)
. Elysium Szerepjatékbolt és klub - Budapest, Csanady u. 4/b (bejarat a Kresz Géza utcarol)
. Sarkanytiiz szerepjatékbolt - Szombathely, Kiskar u. 9.
. Athors konyvesbolt - Szigetszentmiklés, Szent Miklés ut 12.
. Camelot, Stratégiai, Tarsas- és Kartyajaték szakiizlet - Budapest, Ferenc krt. 33.
. Red Dragon - Tatabanya, Martirok utja 69.
Agyvihar Kartyapaholy klub - Pécs, Citrom u. 12.
Csillagvég kdonyvesbolt - Szeged, Gogol u. 15.
Hasznaltkdnyv-kereskedés - 7400 Kaposvar, Dézsa Gydrgy u. 5.
Lidércfény szerep-és kartyajatékklub - Zalaegerszeg, Pazmany Péter uti ifjusagi haz (,Nagy Zold Kapu").
Egri Valhalla Paholy Konyvesbolt - 3300 Eger, Tarkanyi B. u. 2.
. CyberWorld - Down Portal Uzlethaz, 1053 Budapest, Kossuth L. u. 17.
. Dungeon - Budapest, Erzsébet krt. 37.
. Dark Portal - Budapest, Vak Bottyan u. 75., a 85-6s busz megalléjaban

1
2
3
4
5
6
7
8
9
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ARLISTA - BEHOLDER KFT.

KULFOLDI ARUK
Az aldbbiakban a Beholder Kft-nél megvdsarolhatd
aruk (konyvek, kartydk) listdjat taldlhatjdtok meg. A
kiilfoldi drukat a kovetkezG moédon visarolhatod
meg: Mieldtt a pénzt elkiildod, a megrendelésedet
kiildd el e-mailben (beholder@mail.datanet.hu)
vagy levélben! gy félre tudjuk tenni szimodra a
megrendelt drut a pénz megérkezéséig, illetve a
kiilfoldi drukndl el6fordulhat az is, hogy rovid id6-
re kifogyunk beldle, vagy nincs annyi raktiron
amennyit rendeltél. Minderrdl levélben értesitiink.
Miutdn megkaptad a levelet, belfoldi postautalvi-
nyon kell a sziikséges Osszeget a cimiinkre elkiilde-
ni. A megrendelést egy héten beliil teljesitjiik, ajan-
lott kiildeményben juttatjuk el a kivint dolgokat.
Lehetdség van utanvétellel is rendelni, ennek azon-
ban nagyobb a postakoltsége, amit kénytelenek va-
gyunk felszimolni. (Ez az dru értékétdl fiiggGen
300500 Ft!) Ez az drlista 1998. szeptemberéig ér-
vényes. Az aktudlis drainkrol és druinkrdl dllando-
an tdjékozodhattok a Beholder Kft. honlapjn:
(http://www.beholder.hu)

MAGIC: THE GATHERING

Stronghold alap dsszedllitott pakli 2300 Ft
5. kiadds alappakli 2100 Ft
5. kiaddsu kiegészits 700 Ft
5. kiaddst indulokészlet 3600 Ft

(tartalma 2 eldre dsszedllitott 5. kiaddsii
alappakli, és egy 5. kiddsii kiegészitd)

Tempest alappakli 2100 Ft
Tempest kiegészitd 700 Ft
Mirage alappakli 2100 Ft
Mirage kiegészit6 700 Ft
Vision kiegészitd 700 Ft
Weatherlight kiegészit6 700 Ft
Portal alappakli 1700 Ft
(magyar nyelvii szabdlykonyvvel!)

Portal kiegészitd 550 Ft
Exodus alap osszedllitott pakli 2300 Ft
Exodus kiegészi 700 Ft
Stronghold kiegészitd 700 Ft
Unglued kiegészit§ 600 Ft
Urza's Saga alappakli (75 lap) 2300 Ft
Urza's Saga alap Gsszedllitott pakli 2300 Ft
Urza's Saga kiegészitd pakli 700 Ft
MIDDLE EARTH KARTYAJATEK

ME: kezd6 pakli 2100 Ft
ME: Against the Shadow 700 Ft
ME: The White Hand 700 Ft

BATTLETECH KARTYAJATEK

Unlimited alappakli 2100 Ft
Unlimited kiegészitd 700 Ft
Counterstrike kiegészitd 700 Ft
Mercenaries kiegészitd 700 Ft
MechWarrior kiegészit6 700 Ft
Arsenal kiegészit§ 700 Ft
STAR WARS

Alappakli 2100 Ft
Alap kiegészito 700 Ft
A New Hope kiegészito 700 Ft
Dagobah kiegészitd 600 Ft
Cloud City kiegészitd 600 Ft
Jabba’s Palace kiegészitd 600 Ft
VAMPIRE

Alappakli 2100 Ft
Alap kiegészit§ 700 Ft
The Sabbat kiegészitd 1000 Ft
NETRUNNER

Alappakli (dupla pakli) 4000 Ft
Alap kiegészits 700 Ft
Proteus kiegészitd 700 Ft

MAGYAR ARUK
A magyar aruk megrendelése mindenben meg-
egyezik a kiilfoldi drukéval, kivéve, hogy itt nem
kell eldre jelezned a rendelésedet, biztosan jut a
szamodra is kivant konyvbdl vagy kartyabol.

SHADOWRUN — REGENYEK

Vakit6 fény 698 Ft
Maginyos Farkas 698 Ft
SHADOWRUN — SZEREPJATEK
Arnyékmagyarorszg 1200 Ft
Végzetes DNS (modul) 438 Ft
RAYMOND E. FEIST

Mdgus: A Mester elfogyott
Eziisttovis 798 Ft
Stebanon alkonya elfogyott
JAMES BOND 007

Casino Royale 629 Ft

TF REGENYEK
Tilélok
Kitaszitottak

BATTLETECH
Haldlos 6rokség
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Diane Carrey: Kisértethajo

Robert Shackley: A haldl drnyékiban
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Jobbara artalmatlan
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Gene DeWeese: A béke Grei

Sandy Schofield: Haldlcsapda
Robert A. Heinlein: Starship Troopers
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A Csillagképeket csak akkor kiildiink ajanlva a rendelésedet,
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Treem letette a tollat, és kinézett az ablakon. A torony,
amelyben lakott, a Kirdlydombon 4llt, kozvetleniil a palo-
ta mellett, és padldsszobdjabol beldthatta fél Jalndt. Pon-
tosan a torténetiréval szemben, a varos hatiraban allt az
Eziistmdgusok déli Grtornya, s ha kihajolt volna kissé, a
keletit és nyugatit is lathatta volna. Jalna 6rz6i, a magus-
tornyok voltak a viros legszembet(in6bb épiiletei. Maga-
sabbra nyultak minden mds hdznail - a kirdlyi palotdndl
is, holott az dombra épiilt - és karcsu alakjuk még éjsza-
ka is eziistds fényben ragyogott. Egyetlen madir sem re-
ptlhetett be a Namir birodalom févirosdba ugy, hogy az
Eziistmdgusok tudomdst ne szereztek volna réla, s gon-
dosan kisztirtek mindent és mindenkit, aki art6 szandék-
kal probdlt bejutni Jalndba.

Treem elforditotta a fejét az alkonyi fényben fiird6 to-
ronytol, és lenézett a palotat koriilvevs udvarhdzakra. Jal-
na belsé virosfala er6sen korldtozta a rendelkezésre 4ll6
teret, igy még a legel6kel6bb nemesek hdza is kicsi volt, s
alig tenyérnyi kert vette kortl. Bizonydra nem volt tuda-
tos az elgondolds, de a szlik és kényelmetlen paloticskak-
ban a f6urak csak rovid ideig id6ztek — csak ameddig a ki-
rily parancsa Jalndban tartotta Gket. Igy aztin nem volt
idejuk, hogy Osszeeskiivéseket szGjenek, viszont vidéki
birtokaikon tdgas, kényelmes védrakat épitettek, nagy sze-
mélyzetet tartottak. Ezaltal a kulturilis élet nemcsak Jal-
ndban koncentrilédott, hanem szimos gocpontja alakult
ki, hiszen minden f6ur eltartotta a maga koltGjét, a helyi
papsagot, kolostorokat, iskoldkat.

A kirdlyi palota kertje persze hatalmas volt, tele szok6-
kutakkal, formara nyirott, labirintusszertien elrendezett

sovényekkel, szinpompds virdgokkal, arnyékos, pihentetd
lugasokkal. Gyakorlatilag elfoglalta a teljes Kirdlydombot,
csak a tetején hagyott némi helyet az épiileteknek. Magat
a palotit, a kiraly lakhelyét Treem csak akkor lathatta vol-
na, ha teljesen kihajol és kicsit balra forditja a fejét — 4m
ez esze agiban sem volt. Pedig ha megtette volna, egész
Ghalla leggyonyoriibb éptletét lathatta volna. Kecses tor-
nyai, vékony, de erés timpillérei, az Oridsi, atlitszo vagy
szines ablakai, mértéktart6, de szépen kidolgozott dom-
bormiivei és szobrai, ardnyos termei, amelyek elvesztet-
ték hodalyszeriségiiket, de megtartottdk nagyszerdségu-
ket, mind-mind egy 1j kor, egy békésebb, civiliziltabb id6
hirnokei voltak. De Treem — bdr igazdn csoddlta Marilli-
ondi Abarrun, a kirdlyi épitémester mvészetét — inkdbb
visszatért irdsaihoz és fennhangon olvasni kezdte: ,A Na-
mir Birodalom 832. éve minden tekintetben a fejl6dés
éve volt. A termés jo volt, annak ellenére is jo, hogy az
idGjards nem volt kegyes a gazdikhoz. Am az évtizedek
alatt kiépitett OntozGrendszer megtette a magaét, meg-
ovott a szdrazsig kovetkezményeitSl. Az dllatallomany is
novekedett, részben a jo termés kovetkeztében, részben
mert mdr nem tortek ki olyan jirvinyok amelyek régeb-
ben akdr egy egész tartomdny dllatait elpusztithattdk. A
parasztoknak tobbé nem dll érdekiikben eltitkolni beteg
allataikat — amelyek a fert6zés kozpontjai lehetnének —,
hiszen a kirdly kartalanitja 6ket kényszervagott joszaga-
ikért. Szigoru torvények tartjak vissza a foldesurakat az
onkényeskedést6l, riadasul nem lehet pénzzel megvilta-
ni buntetést. Egy paraszt haldldért még a f6rangd neme-
sek is hossza éveket tolthetnek Gwyndorban, a kirdlysig
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legegészségtelenebb bortdnében. A parasztok gyarapoda-
sa maga utdn vonta a virosokét is. Megnott a kereslet a
kézmtipar termékei irdnt, és a j6 fekvést virosokban ha-
talmas piacok alakultak ki. Persze ezen fejl6dés nem
egyetlen év alatt kovetkezett be, hanem évszdzadok szor-
gos munkdja sordn, a hosszi béke kovetkezményeként.
Mind0ssze azért kivinkozott ide ez az Osszefoglalds, hogy
megmagyardzhato legyen a 832. év kiugr6an magas kincs-
tari bevétele. A kovetkez6 évben 1. Ordrell valészintileg
csokkenteni fogja az adokat, hiszen a tartalékok nagyok,
és alacsonyabb adoratival is a sziikségesnél jéval nagyobb
bevételre tehet szert.”

- Tokéletes, mar-mar idilli a birodalom helyzete —
mormogta Treem, aztin lecsapta a papirt, és rosszkedvi-
en kifakadt: — Es iszonytian unalmas!

Rogton el is szégyellte magat a gondolatért. Hiszen mi
madst akarhatna, mint egyhangu, de fejlédést hozo békét?
Talin hdborut, vért, konnyeket, 6zvegyeket és darvikat,
hogy szenvedéstiket kell6en mély atéléssel ecsetelhesse
kronikdjdban? Vagy taldn udvari intrikdkat, 6rok6sodési
harcot, hogy elemezhesse, ki kinek a partjara all koncot
remélve? Es mégis, ha utilta is magit érte, akkor sem lel-
te élvezetét a mezGgazdasig statisztikdinak bongészésé-
ben. A birodalomban hétszimra nem tortént semmi; né-
ha kovetek jottek valamely orszigrészb6l, és ajindékokat
hoztak vagy a kirdlyt kérték meg, hogy dontson jelenték-
telen vitdjukban; idénként bdlokat és tinnepségeket ren-
deztek az udvarban, amelyek talin még érdektelenebbek
voltak, mint a vetésteriiletek adatai. Treemnek megfor-
dult a fejében, hogy el kellene hagynia a kirdlysagot, hi-
szen bizonydra a namir hatdrokon tdl is vannak orszagok,
amelyekben jelentSs események torténhetnek. Am a biro-
dalom volt Ghalla egyetlen jelent$s szervezett ereje, leg-
aldbbis Treem csak ezt ismerte, és nem utolsésorban: ez
volt a hazija.

Treem tehdt nagy, mélyrdl jové sohajtissal elszinta
magdt, hogy visszatér a kronikdjahoz, és a bevezet$ utin
papirra veti a szdraz adatokat is. Miel6tt azonban nekilat-
hatott volna a 1élek616 munkanak, éles kirtszé hasitott az
almos csendbe. Ha els6re nem is, de mdsodjira mar felis-
merte a dallamot. Azt jelezte, hogy olyan fontos hir érke-
zett, amely miatt Ordrellnek meg kell szakitania a vada-
szatat, és vissza kell térnie az udvarba.

Treem nem sietett, bar tudta, hogy a kirdly azonnal
engedelmeskedni fog a hivisnak. Am az erdd, ahol vada-
szott, legaldbb 20 mérfoldnyire volt, s ha szirnyai n6nek
a lovénak, akkor sem érhet ide egy 6randl hamarabb. Igy
miel6tt maga is elindult volna a tronterembe, elrendezte
minden holmijdt, irdsait egy vizhatlan b&riszakba tette né-
mi Ures papirral és iroszerszimmal egyiitt. Meg sem gon-
dolva, mit tesz, nyakdba akasztotta a taskat, s lassan, ko-
motosan elindult lefelé. Mire leért, mar teljesen sotét
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volt. Az udvari fiklydk imbolygé fényét nem zavarta a Bi-
borhold — az égitestet nem lehetett litni. Am ahogy Treem
az eget kémlelte, felfedezett egy kicsi, vékony eziistsarlot.
Bér nem volt babonds, akaratlanul is 6sszeszorult a szive.
A sarl6 a Zaon volt, vagy ahogy az asztrologusok nevez-
ték: az Arnyékhold. Nagyon ritkin jelent meg az égen — a
csillagdszok szerint rendkiviil elnyujtott, s meglehetGsen
furcsa palydn kering Ghalla kortl -, és a kozhit szerint
minden egyes megjelenése balszerencsét hoz a viligra.
Persze Treem tudta, hogy mindez ostobasig: az Arnyék-
hold nyilvan szamtalanszor litszott az égen anélkiil, hogy
barmi rettenetes tortént volna, valészinileg észre sem
vették. Mégis... Ahogy a vékonyka eziistcsikot nézte, és
mellette az drnyékos részt, szivébe az ismeretlen jov6 bor-
zongatd félelme lopozott.

A kirdly hamarosan megérkezett, és azonnal a tronte-
rembe rendelte a tandcs tagjait. A hirnokot — egy dtlagos-
ndl kisebb termetti, égési sebekkel boritott troll férfit —
horddgyon hoztik elé. A férfi szinte beszélni sem tudott,
amig meg nem jelent Asylum (Ordrell Eziistmagus tandcs-
addja) és gyogykendesével nem enyhitette a fijdalmait. A
hirnokot Karrumnak hivtdk, a dradri torzs tagja volt, akik
a Haddara-hegységben éltek. Szavaibol kidertilt, hogy te-
riletiiket megosztottdk a gnémokkal, hiszen 6k legna-
gyobbrészt a fold alatt tartézkodtak a banydikban és fold
feletti telepiiléseiket a trollok szimdra teljesen értéktelen
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lett, a viz volt. Erre igen nagy sziikségiik volt a trolloknak,
hiszen foldmtvelésbdl és dllattenyésztésbdl tartottdk el
magukat. A Haddara-hegységben azonban nem volt f6ld
feletti forrds vagy foly6viz, 4m anndl béségesebben a fold
alatt. Igy a trollok sziméra gyakorlatilag a gnémok bizto-
sitottdk az élethez és az Ontozéshez sziikséges vizet. Szaz
és szaz éven keresztil minden gond nélkil ment, dm
nemrég az 0sszes kut vize elapadt. Kérd6re vontdk a gno-
mokat, de 6k tehetetlenul tartak szét a keziiket. A viz né-
hany nap utdn visszatért, s a trollok 6rommel locsoltdk
szét a foldjeiken. Azonban az 6rom hamarosan kétségbe-
eséssé valtozott. Mindenki, aki csak egy harapasnyit evett
a z0ldségekbdl, nemsokdra borzalmas gyomorféjisra kez-
dett panaszkodni, aztin sebek utkoztek ki a b6rén, mint-
ha megégett volna. Most nincs vize a torzsnek. A gndmok
adnak ugyan az egészséges fold alatti forrdsokbol, de az
nem elég az 6ntozésre. A Haddardban kései az aratds, a
torzs éhezni fog, ha nem kap segitséget.

— Es a trolloknak ilyen csodilatos kendcsei sincsenek
- tette hozzd Karrum Asylumra pillantva.

Az Eziistmagus a kirdlyra nézett, tekintetiikben felvil-
lant az egyetértés lingja. Ha a trollok nem kapnak mihama-
rabb segitséget, nemcsak 6k pusztulhatnak bele, hanem a
gnoémok is, akikre igen hamar rasiithetik a mérgezés vadjat.
Asylum rendbe hozta annyira Karrumot, hogy l6ra tilhes-
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sen, s alig két 6ra mulva Asylummal az élen egy
szazfGs csapat vagtatott el északra, a Haddara-
hegység felé. Hogy miért kellett maginak az
Eztistmagusnak vezetnie Gket? Nem csupdn
azért, hogy annyi gyogykenGesot allitson eld,
amennyit csak tud, hanem mert sejtése szerint
nem egyszerd mérgezésrdl volt szo...

Az Ut majd masfél napig tartott, hajnalo-
dott, mire megpillantottdk a Haddara-hegység
csucsait. Ezutan Karrum vette 4t a vezetést, hi-
szen § tudta pontosan, merre lakik a torzse.
Am hamarosan mér & sem ismert a tijra: a jol
ismert utakat hatalmas kovek torlaszoltik el; a
gnoémok tornyai, melyek egyfajta itmutatoként
szolgdltak, most csonkdn, felismerhetetleniil
alldogaltak. Tavolrdl csatazaj hallatszott, de mi-
re a kis csapat dtvergédott az akadilyokon, a
harc szinte mdr be is fejez6dott. Nem voltak
gybztesek, csak vesztesek: a gnémok visszahu-
zbdtak tornyaikba és barlangjaikba, de szimos
halottjuk maradt a csatatéren — akdrcsak a trol-
loknak. Ok ugyan nem tértek vissza falvaikba,
tovibbra is egy hatalmas, zirt sziklaajt6 el6tt
gyulekeztek, de szemlatomast lehanyatlott har-
ci kedviik. Karrum dithosen kezdte volna meg-
keresni a falvak vezetGit, hogy felelGsségre vonja Gket az
esztelen pusztitdsért — mert az tisztin litszott, hogy a trol-
lok kezdték a harcot -, de Asylum inkdbb a kezébe nyom-
ta a magdval hozott kendcsot és arra kérte, adja oda a falu
simanjanak. O tudni fogja, mihez kezdjen vele. Asylum ott
allt a csatatér kozepén, és értetlentil csovilta a fejét. Nem
volt nagy véleménnyel a trollokr6l, mar csak szirmazasa és
neveltetése miatt sem, de nem hitte volna, hogy ilyen
konnyi ket belerdngatni az 6ldoklésbe. A fehér — most
mdr voros vérrel befrocskolt — kovek kozott egyetlen
gném holttest sem volt, br j6 paran haltak meg itt. Am a
hegylakok alighanem minden dldozatot gondosan visszaci-
peltek jarataikba, miutin Gjra mikodSképessé tették az
oridsi sziklaajtot. Epp ez, az oridsi sziklaajté bizonyitotta,
hogy furcsa er6k dolgoztak itt, hiszen a hatalmas kaput
még az iszonyu trollok sokasdga sem tudta volna betorni.
Az ajtét erds vardzs védte, csupan ahhoz, hogy semlegesit-
sék, jelentGs erére volt sziikség, riaddsul még meg is kel-
lett mozditani a tobbtonnds sziklatdbmbot. De ha mdgus
nyitotta ki az ajtot, miért nem robbantotta egyszertien be?

Asylum toprengéseit Karrum falujinak siménja zavar-
ta meg. A férfi nem igazin litszott a szellem emberének,
s hamarosan kiderult, hogy egy személyben 6 a falu kova-
csa is. Kezében &si és hatalmas, az Ezlistmdgus szimdra
felismerhetetlen fegyvert tartott. Am elsd szavai rogton je-

Alanori Krénika — 11l évf. 10. (34.) szam



lezték, hogy taldn 6 van a leginkdbb tisztdban a falusiak
koziil azzal, hogy mi is tortént. Pontosan ugyanugy szem-
1élte a hatalmas sziklaajt6t, mint az Eziistmagus, és halkan
dormogte:

- Sosem tudtuk volna betdrni ezt az ajtot. Azt meg
nem hiszem, hogy a gnémok trtdk volna ki el6ttiink.

Asylum a kovacshoz fordult, felnézett a durva arcra.

- El tudod nekem pontosan mondani, mi is tortént itt?

- Persze. Karrum, gondolom, mir elmesélte a vizet...
Mindannyian egyre rosszabbul lettiink. A sebe-
ink égettek, viszkettek egyszerre, s ahogy
sulyosbodtak a fdjdalmaink, gy
lettink mind duhosebbek.
Avégén mir nem tudtuk tiir-
t6ztetni magunkat, képte-
lenek voltunk gondol-
kozni. Es egyszer csak
ott taldltuk magun-
kat a Nagy Kapu
el6tt. Meredten,
tehetetlentl ba-
multuk, és szit-
kokat szértunk
a gnémok fejé-
re. Nem emlék-
szem, hogyan
nyilt ki az ajto,
de betédultunk
rajta. Szimos ha-
lottunk és taldn
sebestltiink is
még mindig ott
van... A kicsi népnek
sikertlt visszaszoritani
benniinket: a szik, homa-
lyos folyosékon elényben
voltak és vardzslataik jol md-
kodtek a szdmukra otthonos kor-
nyezetben. Am az ajtét nem tudtik azon-
nal becsukni mogottink. Hulldk és sebestiltek
torlaszoltdk el a nyildst és id6be telt, amig sikeriilt megtisz-
titaniuk. Addig idekinn folyt a harc, amelynek te is lathat-
tad az eredményét. Végiil sikeriilt Gjra magukra zarniuk a
sziklat, s mi idekinn alltunk csalédottan és értetlentil. Bar
sokan ostoba és agressziv népnek tartanak benniinket,
nem vagyunk sem egyik, sem mdsik. Nem timadunk ok
nélkiil, és el6bb-utdbb arra is rdjoviink, ha manipuldlnak
minket.

A simdn Asylum titkos gondolatit mondta ki.

- Arra is van Otleted, hogy ki lehetett?

A troll megrizta a fejét. Asylum bdtoritélag a karjira
tette a kezét, és elkiildte, hogy foglalkozzon az 6véivel. Ne-
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ki be kellett jutnia a gnémokhoz, hogy hallja a torténet
masik felét is. Nem volt nehéz: a gnémok kinyitottak neki
egy kisebb mellékajtot, amikor megbizonyosodtak arrol,
hogy a férfi a kirdly kovete. Asylum — elf lévén - nem
érezte jol magit a hegy gyomrdba épitett virosban, még
akkor sem, ha a gnomok kivilo épitémivészete és a
mesteri vilagitds szinte elfeledtette a folotte tornyosuld ko-
tonndkat. A gnémok legaldbb akkora veszteségeket szen-
vedtek, mint a trollok. Hidba hasznaltak varazslatokat, el-
lenségeik elemi ereje majdnem legyGzte Gket.

Asylum szigoru kérdéseire vilaszolva
persze tagadtdk, hogy barmi résziik
lett volna a kutak megmérgezé-
sében. Idegent sem ldttak a
hegyekben, pedig fold fe-
letti Grtornyaik révén
mindenrdl  értesiil-
hetnek. Amikor a
magidra terel6dott
a sz0, akkor mar
nem volt olyan
egyértelmien
tagad6 a vila-
szuk. Erre érzé-
keny nép 1évén
érzékelték a
magia kilonos
egy ponton, de
nem ldttak senkit
a kornyéken. Igy
rejtélyesnek, de 1é-
nyegtelennek tartot-
tak a jelenséget. Asylum
kihivta a gném varos veze-
t6jét a trollok kozé, és a ma-
gus vezetésével megkezd6dott a
béketdrgyalds. A legnehezebb kér-
dést, a vizét az Eziistmagus oldotta meg:
leoldotta az dtkot a kutakr6l. Mikozben semlege-

sitette a varazslatot, gondosan megfigyelte jellegét, ahogy
azt a helyet is alaposan tanulminyozta, ahol a gnémok a
madgiakoncentriciot érzékelték. A hegységben lakéknak
nem drulta el, milyen kovetkeztetésekre jutott, minden-
esetre mihelyst Gjra teljes lett az egyetértés a Haddara-
hegység népei kozott, Asylum elhagyta Sket. Utkozben
mentdlis Gizeneteket kiildott szinte minden égtdj felé, s mi-
re visszaért Jalndba, az Eziisttandcs teljes létszimban virta.

Az Ezistmdgusok sosem tartottak fenn hierarchikus
szervezetet, mégis automatikusan kialakult egy vezets testii-
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letiik, az Eziisttandcs. Létszdma valtozé volt attdl figgben,
hdnyan voltak olyan er6sek és intelligensek, hogy a tobbiek
befogadjdk ket — és hianyan akartak egyaltalin tagok lenni.
Akkor éppen nyolc mdgus — 6t ember, egy elf, egy gném és
egy drnymané - alkotta az Eziisttandcsot. Igazi hatalma nem
volt, ahogy igazi vezetGje sem; mindossze tagjai tekintélyé-
ben nyilvinult meg az ereje. Am hallgat6lagosan elfogadtik
a tandcs fejének Asylumot; taldn a kora, talan I. Ordrell mel-
lett betoltott tisztsége miatt esett rd a valasztds.

Asylum madr tudatta veliik, miért hivatta
Gket, s mire odaért, javiban vitattak
az eseményeket. Ha nem is vontdk
kétségbe, hogy valaki mdgiku-
san kozremiikodott az inci-
dens  kirobbantisiban,
egyikiik sem litott kulo-
nosebb veszélyt az eset-
ben. Jobbdra meg vol-
tak gy6z&dve arrdl,
hogy egy bosszu-
szomjas gnom, akit
esetleg kitaszitottak

a kozosségbdl, fele-
16s a vérontdsért.
Nord, az egyik em-
ber vardzslo volt
az, aki leginkdbb
hangoztatta ezt a
véleményét, s lassan
meggylzte az egész
tandcsot — Gnarripol-
lin, a gném maguson
kivul.

- Sosem jartam a
Haddardban, egyetlen gno-
mot sem ismerek onnan, de
nem hiszem, hogy erre barme-
lyikiik képes lenne. Mi gndémok
utdljuk a haborit. Epiteni szeretiink,
létrehozni targyakat, épiileteket, amelyek-
ben elgyonyorkodhetiink, hogy aztin megunva
Sket még szebbet, még tokéletesebbet alkossunk.

— Tehdt beismered, hogy romboltok is! — csapott le
Nord Gnarripolli a gném egyetlen félreérthetd szavara.

— Csak azért, hogy valami szebbet, jobbat épitstink he-
lyette — védekezett a gnom.

— Mi a jobb és a szebb? Ez mir csak szemlélet kérdé-
se! Egy 1épésnyire vagytok att6l a hadvezértdl, aki azért ta-
mad meg egy békés orszagot, hogy ott az § szempontja-
bol jobb rendszert vezessen be!

Gnarripolin elképedve nézett Nordra, megdobbené-
sében csak némi hebegés utdn jutott sz6hoz.
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— De mi sose bantanink masokat! Epiiletekrdl és tar-
gyakrol volt sz6!

- Ugyan! Littam én mdr gnémot, aki utcakével probal-
ta szétverni valakinek a fejét, mert elrontotta kedvenc gé-
pezetét. Ne probdld bemesélni nekem, hogy szent nép
vagytok, akiknek fejében sosem fordul meg egyetlen
becstelen gondolat sem!

- Mindenki azt feltételezi masokrol, amire 6 képesnek

tartja magdt — vélaszolt egy kis sziinet utin a
gnom. Ennyi kellett neki, hogy meg-
rendszabdlyozza egyre forrésodé
vérét.

Asylum nem szolt bele a
vitiba, kissé félreforditott
fejjel, elgondolkozva néz-

te Nordot és Gnarripol-

lit, aztin a tandcs tobbi
tagjait. Csak akkor
kezdett beszélni, mi-
kor végre elcsende-

sedtek.
- Medd® a vitd-

tok, baritaim. A vi-

zet eldtkozhatta

egy gnoém varazs-

l6cska, talin a

sziklaajtot is kitdr-

hatta a gnémok
elott, de aligha ké-

szittethette el azt a
szerkezetet, amely-
nek nyomaira rilel-
tem.

A magusok érdek-
16dve vartak, mire akar
Asylum kilyukadni. Ilyesmi
nem szerepelt az tizenetében.
- A szerkezet kortlbelul ak-
kora lehet, mint egy homokfut6 lo-
vak nélkil. Kicsit koriilményes lehetett a

hegyekbe szillitani...

- Kivéve, ha ott helyben fabrikdlta 6ssze egy gnémocs-
ka - szarta kozbe Nord.

- De aligha okozott nagy gondot az 6sszedllitojanak. —
Asylum ugy beszélt tovibb, mintha nem is hallotta volna
a kozbeszoldst. — A szerkezet nagy része jakfabol késziilt.
Mikor odaértem, még erGsen lehetett érezni jellegzetes il-
latat. Ezt rakjatok 0ssze azzal, hogy a trollok iszonyu szen-
vedésen mentek keresztill, és a csatdban j6 néhinyan
meg is haltak. Az Eztistmdgusok dobbenten néztek az elf-
re, s percekbe telt, mire egyikiik, Gnarripolli meg tudott
szolalni.

Alanori Krénika — 11l évf. 10. (34.) szam



- Még én sem tudnék elkésziteni egy brakkardt! Min-
dig azt hittem, hogy nem is lehetséges, csupan elméleti-
leg 1étezik a lehetGsége.

- Te nyilvin nem folytattdl erre vonatkoz6 kutatdso-
kat, de hogy mindegyikiink pontosan tudja, mirdl is van
sz0: a brakkara egy olyan eszkoz, amely érzékeli a szenve-
dést és magikus erGvé alakitja at. Nagyon nehéz ellenGr-
zés alatt tartani; a brakkardban felgytilemlé energia
konnyen kitorhet és elpusztithatja a hasznal6jat. Az, aki a
Haddardban hasznilta, még mindig életben van. Riaddsul
meggy6z6désem, hogy azért csindlta az egészet, hogy las-
sa, mekkora a brakkara hatékonysdga, ha csak szenved-
nek korulotte, és mekkora, ha sokan meghalnak.

A tandcsteremben hangzavar tort ki, heten probéltdk
egyszerre elmagyardzni, miért lehetetlen a brakkarit elké-
sziteni, és miért Orultség hasznilni. Riaddsul a nevén és
az anyagan kiviil nem is lehet tudni réla semmit, a készi-
téséhez sziikséges ritusok rég elvesztek. Mikor a magusok
lecsillapodtak, valaki végre feltette a kérdést:

- Azt gondolod, hogy egyediil, tanitds nélkil elérhe-
tett egy ismeretlen mdgus olyan szintet, hogy képes le-
gyen elkésziteni a brakkardt? Ellen6rzéstink alatt tartjuk
az egész birodalmat, feltlint volna egy ilyen tehetség! At-
vettik volna a nevelését, és eszébe sem jutna ilyen go-
nosz dolgokra haszndlni a magiat.

Asylum sohajtott, és a beszélS, Erdrin véllira tette a
kezét.

- Tulsdgosan naiv vagy, bardtom, ha azt hiszed, hogy
csak azért, mert Ghallan béke van, nem munkalkodhatnak
a mélyben sotét erék. Es az is lehet, hogy felfedeztiik azt a
tehetséget, lehet, hogy bevettilk magunk kozé, hogy mi
adtuk a kezébe az erGt, amelyet most a vildg ellen fordit.

- Nem hiszem, hogy igazad lenne - fordult el Asylum-
tol Gnarripolli.

- Talan ismersz olyan nagy hatalmu varazslét, aki nem
az Eziistmagusok nevelése? Erdrin helyesen mondta: min-
denhonnan Osszeszedjiik a tehetségeket, nehogy a go-
nosz kezére jussanak. Akkor sem habozunk, ha mar elkés-
tink: gyokeresen tépjik ki a gyomot Ghalla békés
kertjéb6l. De mi is tévedhetiink... Es a brakkara egyetlen
ismert leirdsa, amely timpontot adhat — ha pontos inst-
rukciokat nem is — az elkészitéséhez, az Eziismagusok jal-
nai konyvtardban talalhato.

- Ez nem bizonyiték! - kidltotta Nord. — Ezer mds he-
lyen hozzaférhetett az adatokhoz.

- Csakhogy az a bizonyos kotet elttint a konyvtarbol.
Ellendriztem. A tolvajnak valdszinileg sziksége volt a
rajzra, nem merte lemdsolni, nehogy egy aproé részletet is
eltévesszen. Es rajtunk, Eziistmagusokon kiviil ugyan ki
mds férhet a konyvtarunkhoz?

A csend éles volt és banto. Asylum érvelését nehéz lett
volna megcéfolni. De azt beismerni, hogy az Eziistmagu-
sok koziil valaki ilyesmit tegyen...

- Az mir el6fordult, hogy egy Eztistmdgus ostobasigd-
ban és elbizakodottsigiban vészt hozott Ghalldra... Hisz
mindannyian emlékeztek az Inviziés Hiborura és a Kita-
szitottra. De ez... — Gnarripolli felemelte a fejét és végig-
nézett a tobbieken. Ugyanazt a hitetlenséggel parosuld
fajdalmat latta rajtuk, melyet G is érzett.

A tandcskozds eztin hamar véget ért. Minél hamarabb
ki kellett deritenitik, ki készitett brakkarat és nem volt
mds otletiik, mint hogy felosszdk a birodalmat maguk ko-
zott, és végigjarjak az ottani vardzsloiskoldkat. Asylum
csendben nézte, hogyan vitatkoznak a teriletek felett, és
kozben az jirt az eszében: akdr koziiliik valo is lehet...

...folytatjuk...
BRIAN
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Summon Elf

Ha el akarsz menni egy versenyre,
de nincsenek meg az igazin driga
lapok, akkor érdemes egy j6l mGko-
d6 koncepciot dtalakitani ,,olcsobb
formatumra”. Ez nyilvin gyengiti
majd a paklit, taldn teljesen meg is
valtoztatja majd a struktarijit, de
hét szegény ember vizzel f6z. Ter-
mészetesen van néhany olyan pakli, me-
lyet driaga ritkdk nélkil aligha lehet
osszerakni, ezekrdl tehat le kell monda-
nunk. Altaliban az a tapasztalat, hogy az
olcsé lapokbol féleg horda tipusa pakli-
kat lehet Osszerakni, a common lapok
kozott sok a kis 1ény, a jo 16vés stb.

Most egy olyan zold hordit fogok is-
mertetni, mely nagyrészt olcsd, gyakori la-
pokbol van osszedllitva, de a nem gyakori
lapok is a konnyen beszerezhet kateg6ri-
dba tartoznak. Ha kezd§ vagy, akkor nyil-
van rengeteg lap hidnyzik majd a pakli-
hoz, de szinte barkit6l koleson lehet Gket
kérni, s egy kartyabolt 5 Ft-os doboziban
is rengeteget taldlhatsz meg kozulik.

A lista oldalt lithat6. Elég primitiv?
Hat igen, igyekeztem. A pakli Osszértéke
kb. 500 Ft, széval nem nagy beruhdzis, s
elég j6 eredményeket lehet vele elérni.
Akkor kezdjiink neki az elemzésnek. El6-
szOr is: nem irom le részletesen, hogy me-
lyik lap mit csindl, mert nagyon sok helyet
elvenne, s ezek a lapok elég ismertek.

A pakliban van 31 Iény. Ez igy elsGre ta-
lan soknak tlinik, de az is! Félretéve a tré-
fat, a pakli f6leg alacsony manakoltségt,
viszonylag gyenge lénybdl dll. A gyenge
természetesen itt azt jelenti, hogy kis seb-
z6sG/EPjt, de hidd el, nem lesz ebbdl
gond. A lények koziil nyolc hasznilhaté al-

PAKLILISTA
(TYPE 1)

4 Llanowar EIf

4 Ghazban Ogre

4 Quirion Ranger

4 Rogue Elephant
4 Scryb Sprite

4 River Boa

4 Muscle Sliver

2 Trained Armodon
1 Uktabi Orangutan

4 Armor of Thorns
4 Giant Growth

3 Overrun

2 Wild Growth

16 Forest

Ez a cikk azoknak késziilt, akik még nem tul jaratosak a
versenyek vildgaban és/vagy nincs lebetOségiik beszerezni
egy-egy jobb pakliboz a lapokat. Aktiv, profi versenyjdté-
kosok nem sok haszndt fogjdak venni az itt leirtaknak, ne-
kik legfeljebb kozvetett basznuk lebet a cikkbol.

ternativ (mésodlagos) manaforrasként is,
tehdt a foldeken kiviil innen is nyerhetsz
manit. A Llanowar Elf példaul ad egy zol-
det, ha eltappeled; ez nagyon jo azért is,
mert gyorsit (a mdsodik kérben hdrom
mandd van), s azért is, mert Uthetsz vele
akkor, ha éppen nincs sziikséged az dltala
termelhet$ erGforrdsra. A mdsik ilyen a
Quirion Ranger, § elég trikkos sric, meg
kell tanulni rendesen haszndlni. Ha vissza-
veszel a kezedbe egy Forestet, akkor
visszafordit egy lényt. Gondold csak el: ha
elfogyott a fold a kezedben, akkor ez plusz
egy manit jelent, hiszen a mar felhasznalt
foldet visszaveszed, s Gjra kijatszod. Emel-
lett pl. egy elf két mandt is ad, hisz pl. 6t
tappeled vissza. Iszonydan be tud gyorsita-
ni téged ez a két ficko.

A Rogue Elephant j6 0t6 ény, 6t jatszd
ki elsének, ha van még egy Forested. Ha
viszont csak egy folded van a kezd6kéz-
ben, akkor f6leg a mdsodik korben érde-
mes kijatszani, miutin mdr lent van egy
elfed. A Trained Armodon és a Scryb Spri-
te azt hiszem nem igényel til b6 magyard-
zatot, a Ghazban Ogre viszont anndl in-
kibb. Soha ne tedd le elsé korben, ha
nem tudod, mivel jitszik az ellenfeled,
mert lehet, hogy rogton kapsz a fejedbe
egy lovést, s akkor maris az 6vé lesz. Mas
esetben viszont nagyon jo, hiszen kevés
pakli tartalmaz direkt sebzést; a mdsodik
jatékban tehdt bétrabb lehetsz vele. Fel-
merulhet a kérdés, hogy akkor meg mi-
nek a pakliba alapbol, ha igysem mered
kijatszani? A vélasz egyszer(: azért, mert
pl. a harmadik koérben is jobb kijitszani
két-harom kis lényt, mint egy nagyobbat,
mert a kicsik dltaldban tobbet ttnek, ne-
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hezebb megcounterelni mindet stb. A
Muscle Sliver az ideilis kétmanas 1ény
szerepét tolti be: kettd mandért kettdt tt,
viszont ha véletlentl van még egy a pa-
lyan (nyilvin az is a tied), akkor hizik (te-
hat ezért nem Grizzly Bear van helyette).
A River Boa szintén kettGért kettét tit, de
a képességei (fGleg manapsig, mikor
még az ellenfél haja is kék) nagyon hasz-
nosak. Az Uktabi Orangutan csak azért
keriilt be, mert néha sziikség lehet le-
szedni egy artifactet, de mivel hiromért
csak kettGt tt, a tobbi a sideboardban
van. Ha gondolod, az Armodonokat nyu-
godtan cseréld ki erre — talin megéri. A
Giant Growth nagyon fontos része a pak-
linak, hiszen gyakran van arra sziikség,
hogy az olcsé kicsi 1ényiinkbdl nagy le-
gyen. Ilyen eset pl. mikor éppen lelovik,
vagy egy lénnyel harcol. Remek meglepe-
téslap, extrém esetekben pedig akir az
ellenfél kivégzésére is hasznilhatjuk. Ne
pazaroljuk el a jaték elején a plusz harom
sebzésért — sokkal jobban megéri meg-
menteni vele egy lényt!

Az Armor of Thorns az egyik kedven-
cem a paklibol. Mivel instantként is ki-
jatszhato, ezért alkalmas szinte minden-
re, amire az el6z6 lap, azonban ezt
haszndlhatjuk permanensen is, azaz egy
Iénytinkre ritéve készithetiink magunk-
nak egy nagy lényt. Persze ujra felmertil-
het a kérdés: minek nekem ahhoz két
lap, hogy pl. egy 4/4-es lényem legyen?
Hit azért, mert ez a 1ény mondjuk 1+2
mandbdl jott, ami azt jelenti, hogy akar
a mdsodik kérben mdr it négyet. Tehdt
gyorsasigi szempontb6l. Nem beszélve
arrdl, hogy a 4/4-es 1ények zoldben dlta-
laban 4-5 manaért jonnek, ami pedig azt
jelenti, hogy az 5-6. korben titnek el6-
szOr. Nagy kiilonbség, ugye? A dolognak
egy szépséghibdja azért van: ha leszedik
a lényt, akkor két lapot vesztiink.

Az Overrun az egyetlen igazan sokért
kijdtszhat6 lap a pakliban, de persze ez
mégsem baj, mert legtobb esetben a kijdt-
szasakor nyertiink. Gondoljuk el: van pl.
négy lénylink a pdlyin (ennél a paklinal
ez még nem is igazin sok); ekkor egy
Overrun segitségével +12 sebzéshez ju-
tunk. Ez szinte mindig elég ahhoz, hogy
kinyiffantsuk ellenfelinket. Ha mégsem,
akkor is igen szorult helyzetbe juttathat-
juk, mert ahhoz, hogy egy ilyen szitudciot
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tuléljen, sziikség lesz arra, hogy az Osszes
lényével blokkoljon. Mivel nekiink a leg-
kisebb lénytink is 4/4-es ekkor, valoszind,
hogy neki az 6sszes blokkoldja leesik, a
mi tdmadoink pedig fennmaradnak. A
trample képesség pedig még ilyen esetek-
ben is biztosit szimunkra néhdny extra
sebzést. Nem véletlen, hogy az Overrun
sealed-decken ez egyik legerdsebb lap, hi-
szen abban a kornyezetben minden
meccs a l1ények harcan ddl el.

PAKLILISTA
(TYPE II)

4 Ophidian

4 Man-o'-War

3 Watersprout Djinn
4 Mogg Fanatic

3 Suq'Ata Lancer

Azért leirok egy masik ,0lcsd” paklit
is, nehogy csaldédottak legyetek. Ez a
pakli is viszonylag egyszer(, a lényege
az, hogy a sajat lényeinket megvédve, a
blokkoldkat eltakaritva dtvegyiik az ird-
nyitdst. Az egész pakliban taldn csak a
harom Watersprout Djinn az, ami 50 fo-
rintndl tobbet ér. Azért nem kell megi-
jedni, ez csak is kb. 150 forint/darab.

Az Opbidian kezelése igen fontos
része a stratégidnak. Probdljunk meg mi-
nél tobbszor betitni vele, s — ha csak
nem egyben van az ellenfél - huzni ve-
le. Iszonyu el6nyokre tehetiink igy
szert. Az Opbidian eldl idedlis pl. Man-
o’-Warral eltavolitani a blokkolét. Szin-
te semmi nem foghat meg minket, mi-
utin hdztunk ily médon 3-4 lapot —
ugyanis ekkor mdr tartogatjuk a
mandat counterelni, s az Ophi
mellett egy lénnyel agyoniitjik
az ellenfelet.

Ez természetesen nem min-
dig igy mtkodik, hiszen leszed-
hetik az Opbidiant, s lehet,
hogy be sem huzzuk. Ekkor ko-
vetkezik a B terv”: agyoniit-
juk/16jiik az ellenfelet.

Az Impulse (az egyik leg-
jobb lap a Type Il-es kdrnyezet-
ben) kivil6 ebben a pakliban
is, hiszen altalaban taldlunk a
négy lap kozott egy-két foldet,
egy lényt és egy lénylesze-
dést/direkt sebzést.

A Capsize remek kozépja-
ték-lap, teljesen korrekt kont-
rollt alakithatunk ki vele. Kett6 azonban
nem nagyon kell. Bétran 16jiik el buy-
back nélkiil is, ha ugy ldtjuk, hogy elég
nagy el6nyhoz jutunk vele (pl. az Opbhi-
dian el6l egy 1ényt vetessiink vissza).

ROVO VIKTOR

4 Impulse

3 Shock

4 Incinerate

4 Mana Leak
3 Counterspell
1 Capsize

10 Mountain
13 Island

Summon Dfinn

During your upkee;

1 P, return an unta;
island you control to owner’s hange)erd
bury Waterspout Djinn.

“Fly us higher, out of its storm.
—Sisay, Caprain of the Weatherlight
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) The Gathering

Ismét ujabb szettel gazdagodott a magices vildg. (Nagy az iram, nehéz a ,gya-
logkartydsnak” kévetni az eseményeket, de még nehezebb az 1ij lapokat besze-
rezni.) A Wizards erre kijel6lt részlege ismét gydrtott egy rakds szemetet, hoz-
zdadott egy csipetnyi haszndlbatoé régi és uj lapot, s piacra dobta.

A cikkben megprobidlok segitséget nyujtani ahhoz, hogy
minél tisztdbb kép alakuljon ki bennetek az érdekesebb
lapokrol (remélhetSleg minél kevesebb zagyvasdgot rejt-
ve el a sorok kozott). Az Gj képességekrol is leirom a vé-
leményemet, az id6 persze ugyis meghozza a gyakorlati
tapasztalatokat.

CYCLING - Altaldban 2-es, szerintem ez kicsit

sok, de kétségtelen, hogy 1-ért til jo lenne.

Mivel a cyclinges lapok nagy része nem tudl

erds a manakoltségéhez képest, ezért altald-

ban nem is érdemes Sket hasznilni (most

nem a sealed versenyekre gondolok). Van

egy-két kivétel, pl. a két 1/2-es fehér 1ény, melyek proto-
sak. A cyclinges foldek sajnos tappelve jonnek le, tehat
nagyon belassitanak. Talan a kék fold hasznalhatd lesz.

hidden Guerrillas

one of your opponents
X}Cf::s‘;\ellily casts a creature spell,
Opal Acrolith is an enchar/ximeena (’ure
Opal Acrolith becomes a 2/4 cr
that counts as 2 Guardian.
0: Opal Acrolith becomes an
| | enchantment.

if
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ECHO - Ez a tulajdonsig teljesen tonkreteszi gyors paklik
lendiiletét, persze minden ilyen lap elvileg olcs6 a tuddsa-
hoz képest. Mivel a kévetkezd korben dltaliban a teljes ma-
nakészletiinket lefoglalja, ezért nem igazan ajinlatos counte-
reléssel haszndlni. Az 1-2 mandért jovo echos 1ények kozott
szerintem akad jol haszndlhat6 (pl. kék ellen
jok, mivel az els6 két korben nehéz counterel-
ni), s van egy-két nagyobb dllat is kivinatos pa-
raméterekkel (pl. Lightning Dragon).

SLEEPING ENCHANTMENT, GROWING ENC-

HANTMENT - Ezek nem szabalyként lefekte-

tett tulajdonsiagok, mégis kaptak gydjtGne-

vet. Az el6bbi azokra a ,blibdjokra”

vonatkozik, melyek egy meghatirozott ese-
mény bekovetkezése esetén viltoznak at (f6leg lénnyé).
Az utébbi pedig azon enchantmentek halmaza, melyek a
korok sordn (upkeepben) counterekkel hiznak, majd tet-
sz6leges id6pontban elhaszndlhatok. A hatds er&ssége
természetesen a begyijtott jelzGktol fiigg.

Természetesen az itt emlitésre kertil§ lapok koziil nem
lesz mindegyik versenyen is jol hasznilhat6, mindeneset-
re érdemes rajuk odafigyelni, talin néhdny koziliik majd
meghatirozo szerepet kap. Ki kell hangsulyoznom, hogy
egy lap hasznilhatésiga teljesen mas sealed decken és
rendes (constructed) versenyen. Most a lapokat az ut6b-
bi formdtum szempontjdbdl vizsgdlom.

ACIDIC SOIL - Kivégz6 lap, persze gyakran téged is kivé-
gezhet. Tegyél be egyet a pakliba, és a bir6 majd elhiszi,
hogy dontetleneztetek (hehe)!

ARCANE LABORATORY - Countereléssel kombindlva na-
gyon durva kontrollt lehet vele kiépiteni, biztosan sokan
fognak vele kisérletezni. Ha van egy ilyen a palyan, ak-
kor koronként csak egy dolgot kell lecounterelni. Hat-
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ranya, hogy abban a korben, mikor lehozod, simin le le-
het szedni, hiszen az ellenfél koréig nem tudsz majd ma-
sik vardzslatot kijitszani (igy counterelni sem). Nem biz-
tos, hogy lehet konzisztens paklit épiteni rd, de érdemes
probalkozni.

ARGOTHIAN WURM - Szerintem nagyon jo lap: el6szor az
ellenfél foldjeit, majd Gt magat eszi meg. A gond csak az,
hogy ha az ellenfélnek mar tal sok foldje van, akkor sza-
munkra nem tdl j6 Gizlet ezt lehozni. Ezért kell kombindlni
foldirtassal, vagy Armageddonnal. (6, j6 az is foldirtas...)
DESTRUCTIVE URGE — Nem jOl haszndlhat6, de igen vicces
lap. Van néhiny olyan 1ény, mely timadas nélkul is meg-
sebezhet egy embert (Ugye nem kell példit monda-
nom?!). Multiplayerben el6kertilhet.

DOUSE - ErGs szinszivatas, de szerintem a Chill jobb. Na-
gyon manaigényes, a jaték elsé 5-6 korében nem igazin
haszndlhat6, de ha a jaték elejét taléljik, akkor mar nincs
probléma. Erdemes elgondolkodni azon, hogy esetleg
Sleight of Minddal kombinald.

DURESS - Ez a lap gusztustalan — tehdt tet-
szik. Olcson megszabadulhatunk a Coun-
terspellektdl, Disenchantoktol stb. Helyet
fog kapni a dobat6 ill. Necro-paklikban, s
hihetetlen szerepet kaphat a kombok elin-
ditdsa el6tti tisztogatdsban is.

ENERGY FIELD - A kék paklik dltaldban
nyernek, ha az els6 néhdny kérben nem
kapnak tal sok sebzést. Nos, ez a lap
pont erre jo. Kihizhatjuk addig, mig
elég mandnk lesz, akkor letakaritjuk a
palyat, s kedviinkre counterelhetiink.
EXHAUSTION — Gyenge Time Walk, id6t
nyerhetiink vele, de csak akkor, ha az
ellenfélnek sok dolga van tappelve. Vi-
szont ha minden korben el tudndnk 16-
ni...na mindegy, a sztazis paklik azért
egyszertibben miikodnek.

FAITH HEALER - Azokkal az 4j enchantmentekkel érdemes
haszndlni, melyek visszaugranak a temet&bd6l a kézbe - pl.
Brilliant Halo. Két manaért két élet — nem rossz.
GAMBLE - Igen! Ez az igazi magices lap — a Cursed Scroll,
Hymn to Tourach és a manahalal utin ismét egy szeren-
csefaktorra épité vardzslat. Persze az el6bbi dolgokkal
szemben ez inkdbb a poén szintjén mozog.

GLORIOUS ANTHEM - Ha szeretted a Crusade-et, akkor ezt
is szeretni fogod. Persze ez mir nem a tiszta fehér horda-
ba val6. Az, hogy minden lénytink kap +1/+1-et mindig
j6, de nem mindig ér meg egy lapot. En személy szerint
nem szeretem az ilyen tipusua lapokat, régen lejart mar a
Crusade-es fehér hordak korszaka.

GREAT WHALE VAGY PEREGRINE DRAKE — Recurring Night-
mare és hét fold segitségével végtelen manat termelhetiink.
GREATER GOOD - Nem kell mar a Barrow Ghoul? Csinal-
junk bel6le Impulse-t! Nem kell a Giant Growth? Hasz-
néljuk Ancestral Recallként! A négy mands enchantmen-

Summon Dragon
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tek gomba moéd szaporodnak — ez épp egy kozepesen
haszndlhat6 példiny. Tobbjitékos formatumban az igazi.
HUMBLE — Remek lényirtds, sajnos csak lényes pakliba,
mivel a legyengitett monstert ki is kell nyirni valahogy.
Ball Lightningra 16ve megaldzo.
KARN, SILVER GOLEM - Tipikus védekezd allat, sebzéssel
nehéz elpusztitani. A képessége nagyon olcso, ha a Tita-
nia’s Song paklik még miikodnének, akkor kdnnyen he-
lyet kaphatna egyben - igy viszont aligha.
LIGHTNING DRAGON - Nem egyértelmil még, hogy az Ec-
ho képesség mennyire lesz rossz, de ez a sarkdnyka igen
meggy6zonek tlnik. Idézési koltségéhez képest igen
nagy, akdr nevezhetném feldarabolt Shivan Dragonnak is
(mivel részletekben kell kifizetned). Ha ott voltdl a Pre-re-
lease-en, akkor mar neked is van egy.
LILTING REFRAIN - A growing enchantmentek kozil a leg-
jobb. Counterelhetiink tigy, hogy nincs is mandnk. Sajnos
a foldeket nem tappeli be, mint a Power Sink, de igy is jo
lehet. Majd elvalik.
LL-GOTTEN GAINS - Kifejezetten
erbs lehet! Persze csak lehet. Ha
az ellenfélnek éppen hét lapja
van, akkor dobatunk vele négyet
az § valasztdsa szerint. Ha nem td-
volitand el magit a jatékbol, akkor
tal erSs lenne. Kombindlva a Pla-
nar Voiddal négy manaért eldobat-
juk mindkét jatékos kezét. Masik
felhaszndldsi modja szerint hirom
lapot visszahozhatunk a temetGnk-
bél. Ez bizonyos esetekben hasznos
lehet. Vigyazz, az ellenfél is megte-
heti ezt!
MISHRA’S HELIX - Ha tobb mandnk
van, mint az ellenfélnek (ezt viszony-
lag konnyen elérhetjuk), akkor kony-
nyen befagyaszthatjuk 6t — upkeepje
alatt beforgatjuk a foldjeit. Nem hi-
szem, hogy nagyiizemben haszndlni fogjik, mivel lehoza-
tala igencsak korilményes.
MORPHLING - A Rainbow Efreet kimegy a Type Il-es kor-
nyezetbdl, ezért a kontroll pakliknak sziikségiik van egy
0j kék lényre. Ez egész jol betoltheti ezt a szerepet: Nehéz
leszedni, jol védekezik, megtanithatod reptlni, és nagyot
ut — mi kell még?
NOETIC SCALES - Egyet mondok: Bottomless Pit! Ha jol
értelmezem, akkor ez a két lap egytitt totdlisan megdllitja
a lényeket, és sorban el is dobatja 6ket. Csak addig birjuk
ki valahogy...
OPAL ACROLITH - A Sleeping Enchantmentek kozil az
egyik legjobb. Mivel barmikor elveheted 1ény mivoltit,
ezért jOl alkalmazhatd Wrath of God szerG tomegpusztitd-
sokkal. Hitranya viszont, hogy minden egyes alkalommal
meg kell virni egy Gjabb 1ényt ahhoz, hogy visszaalakul-
jon. Lény nélkiili paklik ellen dobhatod a kukdba.
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PARIAH - Univerzilis lap, rengeteg dologra hasznilhat6.
Ratehetjiik az ellenfél egyik potencidlis timado lényére,
ezzel azt semlegesitjik, s egy teljes kornyi sebzést is lesze-
diink magunkrél. De ritehetjik pl. egy szintGl védett
lényre is, igy azt a szint sebzés szempontjdbol teljesen ki-
iktathatjuk — pl. egy fehér lovagunkra téve az ellenfél fe-
kete horddja teljesen tehetetlen, hiszen a 1ényt leszedni
nem tudja (legaldbbis nehezen), a minket ért sebzések
pedig — melyek feltehetSleg fekete forrastak — szintén a
lovagra irdnyulnak. Szerezz be néhdnyat!

PERSECUIE - Univerzilis szinszivatds: minden szinre hat.
Picit drdga, de egyszinl paklik ellen kétségteleniil erds.
Persze megvan ebben a lapban is a dobatdsok dtka: ko-
zépjatékban ritkdn jon jol.

PHYREXIAN PROCESSOR — Egy uj kont-
roll pakli alapja lehetne - taldn lesz is.
Az Outposthoz képest sajnos driga le-
hozni és hasznilni, meg is lehet coun-
terelni, de kétségteleniil brutdlisabb
tokeneket termel.

REPROCESS - Tipikusan illik a Necro-
potence mellé: hasznositjuk azt a né-
hdny felesleges foldet, és megszaba-
dulunk a nekrétol is. Az Infernal
Tribute azért jobb volt.

SERRA AVATAR - Hatalmas teremt-
mény! Igaz, nagyon nehéz normalis
aton lehozni, de manapsig mir
annyi alternativ Gt van egy lény ja-
tékba hozdsira, hogy ez nem lehet
gond. Mir most terjengenek a hi-
rek, miszerint az Gj Oath of Druids
pakli ezt fogja haszndlni. (A pakli mikodése le van irva az
el6z6 Krénikdban.) Idedlisan beleillik ebbe a koncepci-
Oba, mivel a temetSbe kertilése utin rogton visszakevere-
dik a pakliba - a Gaea’s Blessing tavozasaval ez igen fon-
tossd vilik. Viszont pont ezért nem tudjuk animalds
(Animate Dead, Living Death) segitségével jatékba hozni.
SHOW AND TELL - Az kiadis legjobb lapja (szerintem). Se-
gitségével hirom mandért birmilyen permanenst a pélya-
ra beszélbetiink. 1gaz, ellenfelink is letehet egyet, de ne-
ki nyilvin nem lesz olyan nagy el6nye ebb6l (mivel 6 nem
erre a lapra épitette a paklijat). Remek pl. az Gj Avatarral
vagy barmilyen ,nagy durrandssal” — legmokdsabb talin
egy Verdant Force-ot kirakni a szin kék paklibol.
SLEEPER AGENT - Talan direkt, talin nem - ezt a lapot az
Oath of Druids mellé teremtették! Ha lény nélkuli pakli
ellen jatszunk, akkor muszdj, hogy valahogyan lényt te-
remtsiink neki. Ez még sebez is rajta kett6t koronként.
SMOKESTACK — Szép lassan az egész pdlyat letakaritja,
majd Onmagit is. Ha valamilyen médon permanens-
elénybe kertiliink, vagy van valamink, ami minden teme-
t6be kertilés utdn a pdlydra ugrik, akkor kirdly. (Miikodik
tokengydrtassal is.)

SNEAK ATTACK - Talin még emlékeztek rd, mekkora fel-
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hajtds volt a Pandemonium koril, aztin nem is olyan jo,
mint képzeltiik. Ez a lap is hasonld, taldn egy kicsit jobb,
mivel csak te haszndlhatod, rdadasul csak egy mana kell a
szOrny idézéséhez. Igaz, hogy a lénynek be is kell tudnia
utni, de pl. egy Force of Nature-nél ez nem gond.
Konnyen ki lehet vele nyirni az ellenfelet, de egy lény va-
16szintileg nem lesz elég (kivéve egy 20/20-as Avatart).
STROKE OF GENIUS - Aha! A Braingeyser visszatért. Ezut-
tal azonban nem legyengitve, hanem felerdsitve! Igaz,
hogy egy mandval tobbe kertl, viszont csak egy kotott;
ezenkiviil instant. Felfogtad, instant Braingeyser!?
SUNDER - Gyakorlatilag instant Armageddon kékben, 6t
mandért. Val6szintileg nem lesz tul népszerd, 1évén a kék
nem igazan az armageddonozds hive. Sze-
rintem mégis remek lap.
TIME SPIRAL - Errdl a laprol cikkez-
tek a legtobbet. A Type I. egyik leg-
nagyobb tdpja visszatért. Kicsit
megdrigult ugyan, és csak egyszer
hasznalhat6, de ha mar van hat fol-
diink, akkor gyakorlatilag ingyen van.
Kombé vele pl. a Mana Flare: hat ma-
nabdl csindlunk tizenkettGt, és felhtz-
zuk magunkat hétre. Epiilnek majd ra
Bloom-szer( ,,egykoros” dlések.
TOLARIAN ACADEMY — Hopp! Pont a
kék haszndl rengeteg artifact-dolgot, s
az artifactek is egyre konnyebben jon-
nek ki ennek segitségével. Igazin jo
Type I-en lesz, hiszen ott rengeteg Mox
van a palyan.
TURNABOUT - Mivel egyre tobb kék
komboé-pakli lat napvilagot (Turbo-Zvi,
Mind Over Matter), ezért igencsak jol hasznalhat6. Az
ellenfél korének a végén kitappeljik Gt. Olyan, mint az
Abeyance, de az csak az aktudlis korben vette el a lehetd-
séget a cselekvéstdl. Igaz, ez kétszer annyiba is keril.
WINDFALL - Helyet kap majd az el6bb emlitett kék paklik-
ban. Legrosszabb esetben is lecseréljiik vele a felesleges
lapokat, de konnyen lapel6nybe is kertilhetiink.
WORSHIP - Ez a lap szerintem nem annyira megbizhato,
mint a Pariah (hiszen a halal kiiszobén tart), igaz, hogy itt
elég egy birmilyen lény ahhoz, hogy életben maradj, de
agyis olyan lényekkel érdemes hasznélni, melyeket nehéz
leszedni (pl. protection from red). Ez esetben viszont a
Pariab is ugyanolyan jo, riadasul azt lehet lényleszedésre
is haszndlni, s még olcsobb is. Az egyetlen eset, mikor ez
a lap jobb, mikor pl. egy instant tokengydrral kombindlod
(Kjerdoran Outpost).
YAWGMOTH’S WILL — Az, hogy egy korre a temet&nkbdl va-
razsolhatunk igen vonzonak tlinik. Sajnos ez harom ma-
ndnkba keriil - ezutdn pedig nem biztos, hogy sok min-
dent tudunk majd idézni. Mdr biztos unjitok:
kombo-paklikba...

el creatures,

ROVO VIKTOR
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Juniusi keresztrejtvényiink hibdja miatt a fGsoro-
kat fogadtuk el megfejtének, amit sokan be is
kiildtek. A szerencsés nyertesek: 1. Anonyi

ViZSZINTES: 1. a ,kevés, de nagy bumm” elvét
vallok kedvelt fegyvermarkaja — nagyobb ta-
Isagok lekiizdésénél szinte nélkiilozhetet-

(karakterszdma: 1343) 2. Foldi Zsolt 3. Somogyi
Sdndor 4-6. Varga Péter, Kolarovszki Zoltdn és
Nagy Tamds. Gratuldlunk nekik! Ezittal ismét
egy hagyomdnyos rejtvény kovetkezik, tovdbbra is
Zsigrai Karoly szerzeményeibdl. Ha megfejtetted a
rejtvényt, a rejtvényben taldlhato fekete négyzetek
szamanak megfeleld sorszami 1égi ellenfél nevét
ird rd egy postai levelezlapra, és kiildd el a Behol-
der Kft. cimére! Ne felejtsd el rdragasztani az ezen
az oldalon taldlhato pdlydzati szelvényt, valamint
rdirni, hogy melyik tipust nyereményt szeretnéd
(TF, KG, HKK) mert ezek nélkiil nem vehetsz részt
a sorsoldson.

Bekiildési hataridg: 1998. november 16.

PALYAZATUNK DiJAL:
1. dij: 15 ingyenfordul a TF-en vagy a KG-n
vagy 6 csomag Eziisthajnal
2. dij: 10 ingyenfordulo a TF-en vagy a KG-n
vagy 4 csomag Eziisthajnal
3. dij: 5 ingyenfordulo a TF-en vagy a KG-n
vagy 2 csomag Eziisthajnal
4-6. dij: 2 ingyenfordulé a TF-en vagy a KG-n
vagy 1 csomag Eziisthajnal

len Kiityii 2. .... egyezmény (1962. 111 28., Algé-
ria fiiggetlenségét mondja ki) — nagyon régi —
becsuk — one ... (tinc) 3. kereskeddhajo-csa-
lad — locsemege — B.A.Z. megyei kozség — mii-
nyelv 4. t6 a Turdni-alfoldon — oktalansdg — irha-
to és olvashato memoria — juhszdllds 5. Lada
tipus — amerikai hiriigynokség — dél-amerikai
tanc 6. hidrogén, jod vj. — utdirat rov. — alakitds,
médositis — foghtis — a Jupiter egyik holdja
7. oromfal a parkdnyaval egyiitt — csikotojds falu-
ja — gydri focicsapat — Ben és Golidt kozos jelzje
8. egykor must volt — hivatkozds valamire — ko-
rommel sérteni 9. nGi név (I1. 26.) — a valosagos-
nél nagyobbnak, fontosabbnak feltiintetd — a maj
termeli — férfinév (V. 10.) 10. para! — a magyar
kartya egyik lapja — dllati lakhely — Olaszorszdg ro-
viditése — igevégzddés — Ady egyik dlneve 11. szel-
lemi vetélkedd — a nagy varzsl — dolgos kéz jel-
z6je — ég, vilagtir 12. dologtalan uraskodds — ndi
hang — kis Imre — csdvdban van! 13. eziist vj. —
kiméletlen Iéptekkel tortet — Belgrad hegye — épii-
letszint 14. anyagi fedezettel elldt — skicc — driga-
komérték — lobogni kezd! 15. reaktorcsalad —
nem til népszeri fegyvermarka — érdemte-
leniil mellgzott fegyverfajta

FUGGOLEGES: 1. a panel tiszteletet parancsolé
ékessége — tromf 2. levélszonyeg — hivatali helyi-
ség — hajdani magyar-osztjdk-vogul népkozosség
3. oblitdszer mdrka — egykori rendezd iroddnk —
kripton vj. — kettGzve: dunantili viros 4. a vegyje-
le Tl — az egyik legénységi tag igéje 5. egy Albi-
onban — ldtott képet megjegyez 6. elektroncss —
kétharmad lat! — kerek szim 7. az egyik nem —
vily — loverseny a latogatok nyelvén 8. gyarap-
szik — toldalékféle — népies paripa — halat érz6
9. elkiilonitd — kettds betti 10. égityik-jelzd — lo-
bogo — vildgos angol sor 11. koriilbeliil rov. — a
Nanda teszi idonként — hdborgatja a nyugalma-
mat 12. kolti napszak — dlloviz — balkezes — régi
stlymérték 13. Tolna megyei kozség — keresztiil —
gazdasdgi 4g — Tantdl vj. — kalauz nélkili rov.
14. otthonomban — mezdgazdasigi eszkoz — bé-
csi tojds — hat kétharmada! 15. rézfivés hangszer
—nem idegen neki 16. kapucnis széIvédd kabit —
mohamedan pap 17. magyar fest§ névjele — Léda
gyakran ihlette meg — néma Nora! — Baszk szer-
vezet 18. erkolestan — ikerfém 19. olimpiai baj-
nok okolvivonk (Miinchen) — rémai kettes — add
ide gyorsan (két sz0) 20. ez az energiatarmeld
berendezés szintén nem tartozik a kapita-
nyok kedvencei kozé
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az 1998. jinius 10-ei adatok alapjan

Ember 16,0% Hivlk aranya 65,5%
EIf 12,2% Leah 12,2% hittérit6
Torpe 8,2% Dornodon 15,1% eljdv.pap
Arnymano 7,9% Raia 16,1% kisebb pap
Troll 9,5% Elenios 6,9% eljov.pap
Gnom 7,0% Sheran 12,7% hittéritd
Alakvalto 16,7% Tharr 24,1% hittérité
Kobudera 17,1% Fairlight 12,5% hittérit6
Mutans 5,4% Chara-din 0,5% kovetdje
Viziharc 16 Er6 67
Okolvivas 33 10 52
Szurofegyver 41 Ugyesség 53
Vagofegyver 26 Egészség 55
Ut6fegyver 37  Szerencse 57
Léfegyver 33
Dobofegyver 37 Min. Er6: 6
Min. 1Q: 6
Legtdobb skalp 19  Min. Ugyesség: 6
Osszes skalp 448 Min. Egészség: 1
Legtobb szdrny 4374 Min. Szerencse: 3
Osszes szorny 1649965
Osszes MxTU 24863 Leggazdagabb 12133 arany
Legtobb tudatpont 59
Legnagyobb hit Legtobb varazspont 1127
félisten hatalmi szolga ~ Legtobb pszipont 277
Legnagyobb halhatatian 2%  Legtobb EP 420
0Osszes halhatatlan 140 db Legtobb TP 3311330
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A juliusi KalandozoKalauzban megigértem, hogy legkoze-
lebb a csatamezGzés rejtelmeirdl lesz sz6, de id6kozben be-
futott egy jatékos-irds, ami pont ebbe a rovatba illett, és a
nagyon aktudlis er6dostromro6l szolt. Meg is jelent az
augusztusi AK-ban. Most azonban beviltom kordbbi igére-
temet és a csatamezGkrdl, azok kozul is a friss és Gsi csata-
mezGkr6l ejtek néhdny sz6t. Bar mar elég régen tortént,
hogy a karaktereim nagy reményekkel eltelve megérkeztek
az elsé csatamez6khoz, de néhdny dologra azért még éle-
sen emlékszem. A thargodanokr6l majd a kovetkezd kala-
uzban irok. Ismét felhivom mindazok figyelmét, akik ma-
guk szeretnék felfedezni a csatamezéket, hogy NE
OLVASSAK EL EZT A CIKKET.

Az 1j jatékosok kedvéért, akik nem tudjik, hogy ponto-
san mir6l is van szo, réviden leirom, mi is az a csatamezd.
Nos, ez egy tereptargy, kizarolag siksigon és csak a 120-as
koordinatitol keletre fordul el§. Hirom valtoza-
ta van: a friss, Gsi és thargodan (ez ut6bbi csak a
csatorndtol keletre taldlhatd). Az ilyen mez&kon, N
ha KUT paranccsal vagy FKU-val kutatsz, akkor kii-
16nb6z6 szornyekkel kell megkiizdened, és ha
mindet legyGzted, kincseket taldlhatsz. A
friss csatamezén 20 TVP-ért, az Gsin pe-
dig 30 TVP-ért kell kutatni, ez utobbi-
hoz 4s6 is kell. Egy forduléban ugyan-
azon a csatamezOn csak egyszer
KUTathatsz, de ha elmész egy masik-
hoz, akkor ott ismét keresgélhetsz.
(Ezért népszertiek azok a helyek,
ahol nyolc-tiz 1épésen beliil
3-5 csatamezd talalhatd.) Ha a
kovetkezd fordulédban
visszamész a mdr

legitésként két szornyet kell legy6zni, amelyek a zombi, te-
temember, sirlidérc, dogkeselyli négyesbdl keriilnek ki.
Ezek koziil els6 senkinek nem jelenthet problémait, a tetem-
emberhez azonban mar nem art egy tulajdonsagpajzs. A sir-
lidércnek bénité mérge van (-4 timadas), de 20 feletti sze-
rencsével nagy eséllyel meg lehet uszni (25 felett szinte
biztosan). Szur6- és vigofegyverrel konnyen meg lehet 6lni,
de utSfegyverrel mir nehezebb. Ha nincs legaldbb huszas
t6d vagy okolvivasod, akkor 9. szintre allits be valami jobb
16 vagy dobofegyvert! A negyedik sz6rny a mdsodik legke-
ményebb ellenfél a friss csatamezd vilasztékabol. A dogke-
selytit ugyan vigofegyverrel elég konnyi legy6zni, de kevés
karakternek van magas vigofegyver-szakértelme. A legnép-
szertlibb fegyverfajtival, a sziiréval nagyon nehéz meg6lni,
de ut6vel sem tdl konnyl (nekem el6fordult, hogy 21-es
Okolvivassal sem sikertilt, persze akkor még nem voltak seb-
zést és/vagy tdimaddst novel§ KT-képességek). Dobodfegyve-
reseknek mindenképpen ajinlom a bumerdng (vigofegyver-
nek szimit!) bedllitisit 12. szintre, 16fegyvereseknek
pedig valami jol sebz$ varazslatot tudok javasolni,
mivel minden l6fegyver sziréként sebez (kivéve a
rézgolyot). Nem csak azért érdemes jol felkészil-
ni a keselyii ellen, hogy le tudd gy&zni, hanem
azért is, mert egy kezd$ csatamezGs szintjéhez
viszonyitva elég sokat tud sebezni (a legtobbet a
friss csatamezGk szornypopuldci6jabol), igy cél-
szer( egy kor alatt leverni. Az els6 ,el6szoba-
szOrny” legy6zése utdn taldlsz némi ap-

rosdgot, ami dltaldban valami gyenge

fegyver vagy pancél (pl. csontszu-
rony, blrsisak), vagy valami
16- vagy dobofegyver (le-

het gytjtogetni a bume-

= = h .
megldtogatott csatamezlre, z LW —D= ¢ ———i\\\q rangokat, sallanknyila-
ott ismét kutathatsz, =, - s p=— kat stb.), esetleg par arany. Ha
mar nem kell kivirni a ré- —_— . sikeriilt tdljutni az elsG két haldl-

gebbi programverzidban
sziikséges kilenc napot, vagy azt,
hogy mds is kikutassa utdnad az
adott csatamezGt.

E rovid dttekintés utdn nézziik kicsit részletesebben a
friss csatamezGt! Ez a leggyengébb az Osszes kozil akar a
szornyek szamat, akar erejét, vagy a kincs nagysagat nézzik.
Mindenképpen ezzel érdemes el6szor probilkozni! Beme-
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jelolton, akkor johet a f6szorny, ami az
autentikus vaimpir — él6holt vardzslé — némenklatira tri6 va-
lamelyike lesz. Az els6 két szorny gyengébb a dogkeselyt-
nél, minden fegyverrel egyforma konny(i megolni Sket. A
gondot a vimpir szintszivisa jelentheti. Elenios-hiv6k A 1¢-
lek védelmével védekezhetnek (bdr a mocsdri penke utdn-
potlasa elég nehézkes), vagy le lehet 16ni tavolsagi fegyver-
rel és vardzslattal. Huszas dob6- vagy 16fegyver (mérgezett
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ubukdob6nyiltol és mérgezett vashegyl nyiltol felfelé) és
egy legalabb huszas taumaturgidval megeresztett villim mar
altalaban elég hozza. Tharr-papoknak, vagy sebzést noveld
KT-képességekkel rendelkez6knek akir a sallanknyil
vagy a bronzhegy( nyil is elég lehet.
Ha valaki egy korben harom-négy csa-
tamezGt végig tud csindlni, akkor nem
is érdemes foglalkozni a vimpirral,
lesz pénze shinai gobmbre. Csak arra
figyeljetek, hogy haszniljitok,
mielGtt a szintszivas utin jra szintet
Iépnétek! Szerintem nem érdemes
permanensen leszivatni az Ot szintet, nem lehet
vele nyerni semmit. Az él6holt magus is konnyd falat, de
nem art egy varazsvédelmet felrakni ellene, nehogy bekap-
junk valami nagy sebzd, esetleg valami mds csinya varizsla-
tot. A némenklatira mdr nehéz eset, mivel a dogkesely(ihoz
hasonldan vagofegyverrel sebezhets a legkonnyebben, szu-
r6- és utSfegyverrel nehéz megolni. Nala is javasolom a bu-
merangot (13. szint{). Rdaddsul ez az undorit6 sz6rny max.
EP-t sziv, ezért célszer(i egy kor alatt megolni. Az EP-szivis el-
len izomernyesztéssel lehet védekezni (pont azt a timaddsat
veszti el, amivel a vitlis sebzést okozza). Hlszas taumatur-
gia felett mar 90 szizalékban bejon az izomernyesztés, de 15
folott is tobb mint 6tven szazalékkal. J6 jellemtekre (nekik
buintetésiik van a sav elleni szerencsére) veszélyes lehet még
a savlehelete, ami tonkreteheti a pancélt is. 25 folotti sze-
rencsével azonban mir a jo jellemiek is nagy biztonsiggal
megusszak a savleheletet. Ennyi volt a friss csatamezG popu-
laciéja, nem maradt mas hatra, mint hogy felmarkoljuk a
kincset. Sajnos magikus tirgyakat nem nagyon taldlunk (ma-
ximum nagy ritkdn egy obszididn karkot6t) és a véletlensze-
rden kiosztott kincs rengeteg szemetet is tartalmaz, de jol
lehet dobo és 16fegyvereket gytjtogetni.

Es mi a helyzet az &si csatamez6kkel? Nos,
ezek mar keményebbek a frisseknél, ezért elGszor mindenki
csak azokon mérje le magit. Riadasul az Gsi csatamez6khoz
elengedhetetlen az utGfegyver vagy Okolvivis magasabb
szintl ismerete. Az Gsi csatamezGkon elGszor is hirom
welészobaszorny” jon a csontvaz — szintszivo — sirlidérc
— oridscsontviz vilasztékbol. A csontvdz és a szintszi-
v6 senkinek sem okozhat gondot. A szintszivo 20-
as szerencse felett szinte egyaltalin nem tud
szintet szivni, de nagyon konnyt lel6ni is, mi-
el6tt a szintszivassal probdlkozna. A sirli-
dércrdl mar volt sz, igy egyediil a leger6-
sebb szorny: az Orids csontvaz maradt.
Ez egy erGsen utdfegyveres szorny.
Csak magas fegyverszakértelem esetén
(24 folott), és nagy erdvel, vagy KI-képességgel, esetleg
sebzést novelS Tharr varazslatok segitségével lehet meg-
olni szaréval vagy vigoval. UtSfegyver esetén midr ugy
16-0s elegendd hozza. A 16fegyveresek haszniljanak el-
lene rézgolyot! A félelem sugara (elszaladhatsz t6le), 20
feletti szerencsénél mdr jelentéktelen aprésignak mi-
n6sil. Nagyon veszélyes képessége viszont a pancélto-
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rés. Ha két kor alatt tudod csak leverni, akkor amellett, hogy
elég sokat sebez, még j6 eséllyel a pancélodtdl is elbucsaz-
hatsz. A pancéltorés esélye nem fligg a te szeren-
csédtdl, csak a védettségedtdl (40 felett mar ki-
sebb eséllyel tor), valamint a pancélod
fajtdjatol (a bronzot konnyebben leveri
mint a vasat vagy gromakot). A legoko-
sabb dolog, ha berakjuk ellene a tompi-
tast. Az elsé szOrny utdn itt is talilhatunk
olyan kisebb kincset, mint amit a friss csata-
mezOk elsé szornye utin. Ha iddig eljutottunk,
akkor mdr csak a f6szornyet kell legyGzni. Itt is f6
szorny az él6holt magus és az autentikus vampir, de két
Gjabbal is megismerkedhet a bitor kalandozé: az orgoréval
és a csontvazlorddal. Az orgor6 szur6- és vagofegyverrel se-
bezhetetlenebb még az 6rids csontvaznal is. Elég sokat tud
sebezni, és ha nincs huszas itéd vagy 6klod, akkor itt is ja-
vasolt a rézgolyd és valami sebz6 varazslat.

Az utols6 ,monster” a legkeményebb mind kozil: a
csontvizlord. Hogy miért? Hat az egyszer biztos, hogy nem a
szinte teljesen jelentéktelen vardzslatai miatt. J6 sokat sebez,
sok életpontja van, és az 6rids csontvizhoz hasonléan t6-
fegyveres. Nem drt ellene egy tulajdonsigpajzs, mivel egész-
séget sziv, és mindenképpen javasolok valami jo kis sebzé va-
rdzslatot. Hosszas és kitart6 munkdd ezutin meghozza a
gyimolcsét: Osszeszedheted a kincset. Az esetek nagy részé-
ben itt is a friss csatamezGkhoz hasonlé ,szemetet” taldlsz,
csak kicsit nagyobb aranyértékben. Fordulonként hirom-
négy csatamezGvel viszont mar egész tisztességes mennyisé-

gu aranyat lehet keresni. Az 6sin azonban

kis eséllyel ugyan, de talalhatunk magikus
targyakat is: obszididn karkot6t, papi karkots-
ket, umbatari karkotSt, sirga erGovet stb. A
legértékesebb kincsek, ami-
r6l hallottam: pszi-k6, arany papi
karkotd, bibor eréov. Persze ezeknek na-
gyon kicsi az esélye, sokkal nagyobb
az esély arra, hogy egyiltalin nem
taldlunk semmit a csatamez$ végén
(még ,szemetet” sem).
Aki alaposan végigolvasta az eddi-
gieket, az lthatja, hogy mikor érdemes
elkezdenie csatamezézni. Az egyéb
paraméterektSl, a hasznilhaté dobo-
vagy lofegyverektdl és a varazslatoktdl
fliggben a friss csatamezGket 18-20-as
fegyverszakértelemmel, az Gsiket leg-
alabb 16-18-as utG- vagy 23-as egyéb
fegyverszakértelemmel esélyes végig-
csindlni. Itt a végén még roviden ki-
térnék arra, hogy a TF szerepjitékos
beillitottsagu jatékosai kicsit lenézik
azokat, akik ,csak” csatamezGznek.
A ,csatamez6zés” azonban nem
csak azt jelentheti, hogy fel s ald
maszkilunk a csatamezGkon, semmi
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KT-TALLOZO

Hosszii sziinet utdn ismét jelentkezik a Tallozo. Ez annak kéoszonbet6, bogy két tudat is kiildott

bemutatkozot magdrol. Az elsé levél egy ,kétes birii

Ehem..., kedves KT-tall6z6 olvasé! Nem tudjuk (még),
hogy ki vagy, de hirom lehet6ség fordulhat el6:

1. Nem arnymand vér csorgedezik ereidben, ez eset-
ben kérjiik lapozz tovibb, ugyanis az elkovetkez6 sorok
olvasisa esetleg sulyos kleptomaniit idézhet el§ gyanut-
lan 6nnénmagadban!

2. Manovér liikktet odabenn, de apu/anyu vegyitette va-
lami egyébbel, igy sajnos eme tizenet neked sem sz6l, vi-
szont tisztelegve drnymané szil6d el6tt, bintetleniil vé-
gigolvashatod, és valljuk be, mar ez is valami.

3. Ha tisztavérd, elvetemiilt, enyves kezekkel megail-
dott drnymandé vagy, akinek minden pillanatiban szeme
el6tt lebegd kincshalmok, és potencidlis célpontok va-
gyonkdja lebeg, akkor te vagy a nekiink valé drnymand!
Nincs ebben semmi szégyellnival6, ez miivészet. Es ha te,
arnymané testvériink, e muvészi hajlamodat szeretnéd
profizmussa tovibbfejleszteni, akkor mi vagyunk a neked
val6 Kozos Tudat.

Mi nem egyszertien tolvajok vagyunk. Tolvaj az az elf
suttyo, aki zenélésb6l nem birja eltartani magdt, és mdsok
holmijaban turkal. Mi igazi nagymend&k vagyunk, és valljuk
meg kinek kell a vardnyszem, ha mellette csillog egy pu-
larkristaly? Megint sebes a labad egy hebrencscsapdat6l?
Megzavart a munkddban egy kardfogu fiilemiile? Esetleg
nem tudtad elég gyorsan kitekerni az éber kakukk nyakat?
Akarod-e, hogy mindez fordulonként megismétl6djon?
Ugye nem, hiszen ezek letiporjak bimb6z6 kleptomaniid
virdgait. De te mdr bizonydra rdjottél a megolddsra, és eh-
hez nem kell mast tenned, mint jelentkezned nalunk, vagy

)

KT:t6l érkezett, az Arnymendktol:

barmelyik ,arnymané feje felett tiindoklG gloria” jel-

vénnyel kitlintetett arnymendnél. Addig is: Még tobb teli

erszényt! A pénz nem boldogit, csak a még tobb pénz!
Doc TODOR (#5895) és KHIS PISOCK (#5273)

A mdsodik levelet egy sok vibart kavart tudattol, Feke-
te Druiddktol kaptam:

A szerepjaték szeretete hozta egy zaszIl6 ald Ghalla harma-
dik, Sheran odaad6 hiveit magdba tomorit6 K6zos Tuda-
tat. A Fekete Druiddk otthont adnak minden, a Tz gyot-
relmétSl szenvedd, a pusztitast elitélé és ellene tenni
akar6 druidinak. Lételemink az a fanatizmus, mellyel a
leghatalmasabb ghallai istenndt, a Természet trnGjét szol-
giljuk, s kinek mitoszat oly buzgén épitjiik.

De kik is vagyunk mi, hogy szembe meriink szillni
akar a legnagyobb kihivasokkal, a leghatalmasabb szornye-
tegekkel, hogy a Foldanya békéje és harmonidja végre is-
mét atjirhassa mindenki szivét? Harcosok vagyunk, She-
ran utolsé bdstydja, melyre erGsek és gyengék egyardnt
tamaszkodhatnak, kik nem nélkilozik az elszantsagot,
mely a szent harchoz sziikséges és nélkilozhetetlen. De
talélsk is vagyunk. Tudjuk, ismerjik korlatainkat, de tisz-
tdban vagyunk lehet&ségeinkkel is. Hissziik, hogy altalunk
viragzasnak indul Sheran, a Természet kultusza.

Gyere te is kozénk, gyere egyre gyarapodod csapatunk-
ba, és érezd it a békét és a harmoniat a kavargd vilag er6t
ado szigetén, a Fekete Druiddk KT-ban!

DAROCHAAR (#5147)

Tovdbbra is varom azon tudatok bemutatkozdsdt, akik még jelentek meg a Tallozoban!
Treem

MINDEN KALANDOZO FIGYELMEBE!

Tudatjuk minden kalandozoval, hogy megalakult Ghalla elsé nagy tudati szévetsége: A Becsilet Harcosai. A szévetség tag-

Jjai Eszaki Druida Szévetség, Két Kard Testvérisége, Pérdly Rend, Vasalt bunkdk és a Viharlégid. Szdvetségiink semlegesen vi-

szonyul mds szovetségekhez, viszont a szévetség bdrmely tagjdt ért tamadds esetén (amennyiben egyik tagunk sem adott

okot az inzultusra), legyen az akdr fizikai, akdr tudati tdmadds, keményen visszavdgunk. Az Eszaki Druiddk tolgyfdi a szovet-

ség védelmét élvezik, ezért azok, akik a jovében kdrt tesznek benniik, szamithatnak a megtorldsra. Természetesen fellépiink
a Ghalldt fenyegetd kiilsé tamaddsokkal szemben is. Szovetségiink nem tekinti magdt a mérleg nyelvének, nem tartozik cél-
Jaink kozé az abszolut semlegesség; a becsiiletet és a hiiséget értékeljiik mindenek felett. Nem célunk a szévetség minden-
dron torténd bévitése, éppen ezért a belépd tudatok szigoru mérlegelésen esnek dt: kordbbi tetteik alapjdn méltdnak kell ta-
ldltatniuk arra, hogy a Becsiilet jelét viselhessék. Tovdbbi sikeres és becsiiletes kalandozdst kivannak mindenkinek:
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VALTOZASOK

A csatamez6knél, phua kapokndl, méasznivalokndl el6fordulhatott,
hogy ,iires” volt, ha 9 napndl révidebb id6 malva tértél vissza, és idd-
kozben mds nem latogatta a helyet. Ezt megvltoztattam, mostantdl
egy karakter minden forduloban egyszer bemehet ezekre a helyekre,
akkor is, ha a két fordulod betdpldldsa kozott 2 perc telik el, nem kell
kivarni a 9 napot (vagy azt, hogy egy masik karakter [épésével feliilirja
a megfeleld biteket).

Ha valaki zenél legaldbb 30 TVP-ért, és ezt nem véarosban teszi (pénz-
keresés céljabol), akkor ezentl regeneralni fog minimalis mennyiség(i
vardzspontot, zene szakértelme fiiggvényében. Tettem ezt azért, mert
sokan mdr régéta kérik, hogy valami jutalom jdrjon a zenélésért, és
mert amigy is egy hasonld jellegti KT képességet programoztam.

Kordbban a magas szint(i, szintet vesztett karaktereknél a VIK
szempontjdbol az elvesztett szintek nem szdmitottak. Mdr hossz( ideje
egyre tobb panaszt kapok arra, hogy a leszivatott szintl kalandozdk
mds karakterekre vaddsznak, és a csatorna tdloldaldn ez ellen nehéz
védekezni, ezért mostantol a VIK-be magas szinten is beleszimitanak
az elvesztett szintek. Pl. egy 20. szintdi, 5 szintet vesztett karakter 25.
szinttinek fog szamitani, mintha nem vesztett volna szintet.

UJDONSAGOK

Most, hogy Chara-dinnek is hivatalos papjai vannak, a BA és T pa-
rancsot ki lehet adni Chara-din hiveire is, 987-es paraméterrel.

Végre! Mostantol ki lehet adni az FTV parancsot kalandozo fajra, val-
lasra, KT-ra és nemre is.

Még egy hossz ideje aktudlis dolog keriilt a programba, a Feltéte-
les Maszas (FM <TVP>). Egy korben max. TVP-t fogsz maszasra kol-
teni, és a parancsot akkor kapod meg, ha maszisod legaldbb 3 (nem
egy nehezen teljesithetd feltétel).

(7 REPESSEGEK )

Mar tobbszor elismertem, hogy mivel semmi sem lehet tokéletes,
igy a TF programja sem az. Pl. a labirintusok bejardsdt egy elég bonyo-
lult grafkeresd algoritmus szdmolja, amelynek persze az ajtok
nyilt/zart allapotdt és a kapcsolokat is figyelembe kell vennie. Amikor
kiadsz egy LM parancsot, a fenti grafkeresd megkeresi a legrovidebb
utat a két pont kozott (nem referenciapontban, hanem tavolsagban
legrovidebb, persze ez dltaliban ugyanaz), és a tovibbiakban ezen az
titon mozogsz. Na mar most, tegyiik fel, hogy eme egyetlen LM parancs
végrehajtisa kozben ajtot nyitsz vagy kapesolot kapcsolsz. Ennek haté-
sdra a grifkeres6 dltal kiszamolt Gt mar nem médosul. fgy fordulhat
el6, hogy valaki parancshelysporoldsbol egy LM 30 50 1 paranccsal
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akar egy egész labirintust bejarni, és aztdn valami rosszul siil el. Ha a
fenti blabla nem is egyértelmti mindenki szamdra, a lényeg biztosan
az lesz: a labirintusok bejardsakor ne bizzatok a program intelligenci-
djdban, és ne probdljatok 20-25 ref. pontot mozogni egyetlen LM pa-
ranccsal, hanem inkdbb tobb, kozbeesd referenciapontot is adjatok
meg, igy biztositva, hogy azon az ttvonalon fogtok mozogni, amelyen
szeretnétek. Sajnalom, hogy nem sikeriilt tokéletesebben megesindlni
az egészet, ha most csindlndm a kezdetektdl, biztosan jobb lenne, de
jelenleg ezzel a verzioval kell egyiitt élni.

Régen emlegettem a KT képességeket és targyakat, de talin mar me-
gint idszerd. A KT képességekkel kapcsolatban tovibbra is szeretnék
mindenkit kérni, hogy egyszerlien leprogramozhat, a jitékba
konnyen beilleszthet dolgot kérjen, ne a tapoldsra koncentréljon, ha-
nem a jiték szinesitésére, hiszen ez volt a KT képességek eredeti célja.
Az Gin. KT tdrgy csak bénusz, ha valami egyedi, a KT-ra jellemz§ dolgot
akartok a jatékba vinni, arra ott vannak a KT képességek, a KT targy ezt
a célt maximum elnevezésével tudja elérni.

| LEVELEK

Ez féleg az Gjabb jatékosoknak szol: Szivesen fogadunk barmilyen
levelet, véleményt, otletet a jatékkal kapcsolatban, akar e-mailben is,
MINDENT elolvasunk, de nincs lehetdség arra, hogy minden ilyen le-
vélre vilaszoljunk is. Persze azok a dolgok, amelyeket tibb jatékos is
felvet, és nyilvanvaloan sziikségesek, elGbb-utobb meghallgatdsra ke-
riilnek. Ha személyesen akarsz velem megkonzultdlni velem valamit,
arra is van lehetGség, a TF taldlkozokon, a Beholderes HKK versenye-
ken és sokszor az Elysiumban is megtaldlsz.

TIHOR MIKLOS

SZERKESZTO! UZENET - SZERKESZTOI UZENET - SZERKESZTOI UZENET
A Ghalla Newsban megjelent irasokért a Beholder Kit. nem fizet szerz6i dijat, ha-
nem egyéni elbiralés alapjan (az érdekes, hosszabb cikkekért) ingyenfordulokat
frunk be. Szerz6i dij csak az Alanori Krénika tobbi részében kozdlt cikkekért jar. Ha
valaki mindenképpen szeretne szerzéi dijat kapni az irdsaért, akkor ezt kérjiik ki-
16n jelezze! Az ilyen cikkeknek szigor(ibb kritikai feltételeket kel kielégitenie.
Sokan kérdezik t6liink, hogy miként lehet hirdetést feladni a Ghalla Newsba.
Nos a TF-fel, és KG-vel kapcsolatos hirdetéseteket feladhatjatok a fordulotokkal
egyitt egy kiilon papiron, melynek fejlécén szerepel a Ghalla News vagy KG hirde-
tés felirat. A hirdetés megjelenésének alapvet6 feltételei: kozérdek(i, nem egy sze-
meélynek sz016; ne haladja meg a 3/4 Ad-es oldalt atlagos nagysagu betdkkel, kéz-
zel irva; legyen kultlralt hangvételd; legyen alairva (név és/vagy karakterszam). Az
alairas maximum egy sor lehet, az alairasban szerepl§ egyéb dolgokat az utéira-
tokkal egyiitt automatikusan belerakjuk a hirdetés végére. A hosszabb étfutés id6
miatt célszer( a hirdetés datumat is odairni a végére. a szerk.

[e]e]
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ATADO

0 Arnymané Karaktereket dtvennék korlat-
lan mennyiségben! Ha szeretnéd, hogy anya-
gi vagy egyéb okbol mell6zott karaktereddel
tovdbb jdtszanak, vagy esetleg emlékszel,
hogy baratod régebben jatszott mandval, ak-
kor 1égyszi irj egy levelet a cimemre: Elhart
Balizs, 8151 Szabadbattyan, Jozsef A. u. 5/a,
@ 22-363-185, e-mail: baly@gamfhu!
,Mi cseleksziink fajunk fennmaradisdért!”
Arnymendk (#9153)

0 Atadndm 11. szintii elf és 4. szintd ember
kalandozémat. )Az elfnél Igaz Baritok el6ny-
ben.) Cimem: Demény Diniel Gyorgy, 6000
Kecskemét, Erdei Ferenc tér 1-3.

Demény Daniel Gyorgy
QO Atadé egy 17. szintti, Tharr hivé torpe fér-
fi (4-5 fordulé malva 18. szint(i).
B 82-494-454 Tamas
Q Atadé egy 8. fordulés 4. szint(i kobudera
férfi. Nincs letdpolva. Lenn van az 503-as to-
ronyndl. Csak szerepjatékosoknak! Ja, igen.
Ingyen van, ha kell az eddigi forduldit is el-
kiildhetem. &' 56-350-933 Péter
O Keresek dtadd, Ghalla szillott, KT érett
drnymandt. A neme teljesen mindegy. Gocsei
Gibor, 7084 Pincehely, Széchenyi u. 89.,
e-mail: fear_egg@freemail.c3.hu,
@ 20-728-410.

VIIL 17. Fear Egg (#2969)

0 Uj gazddra vir egy 8. fordulés, 4. szintii
torpe férfi anyagi gondok miatt. Jelleme sem-
leges. Négyes a védettsége, szoges bunkoja
van, meg sok trgya. Ingyen van, meg az ed-
digi fordul6i is. Erdeklodni a (#3842)-es

mentlis szimon lehet. (#3842)

BORAX

0 A résztvevd versenyzokkel sajnalattal koz-
16m, hogy a ,Ki lop meg eldszor?” verseny a
120. fordulomban, VII. 27-én véget ért. A
gylztes drnymand hélgy a (80, 69)-es mezén
gazdagabb lett 7 pirkittel, igy a 67 indul6 ko-
ziil jogot nyert arra, hogy okolvivisom fej-
lessze. Blue Ortrey Zax (#5304)
O Cool. Vajon kik is taldlhattdk volna meg
Boraxot? Nand, a Zan Rendje. Azt azért el kell
ismerni: Vlagyimir szép teljesitményt nyuj-
tott. Banni ugyan nem banom, hogy ismét a
Zan nyert, de kivancsi vagyok, mekkora vilto-
zds lesz a vége az tigynek. Egy biztos: a hu-
mor-dudor Gjra a palotiban mereszti a .....-t.

VII. 29. (#3839)

O Elolvastam a Legendat és az Egri csillago-
kat, tgy hogy mostanra kitapasztaltam a vir-
védok gondolkoddsit. Meginditom timaddsa-
imat az erddok ellen. Lehet, hogy a véddk
erGsebbek vagy okosabbak ndlam, lehet hogy
az els timaddsom kudarcba fullad és meg-
halok, de ez nem érdekel, mert inkibb meg-
halok most szabadon, semmint késGbb szol-
gaként (és kiilonben is van DEM-em). Erre
buzditok minden Raia hivét és papot, hiszen
isteniink nem csak josdgra tanit, hanem a
szabadsdg megovasara is. De a tobbi isten is a
szabadsdg szeretetére tanitja hiveit. Es bar a
harc nehéz lesz, és sok dldozatot kovetel,
nem tudnék nyugodt szivel élni addig, mig
nem teszek valamit az erddok ellen. Most
még nincs ostromlétrim, és nem tudom
hogy e szoveg mikor jelenik meg, de nem baj,
azért az ostromlétra INFO-jdt kiildjétek mar
el, mert addig ugyebdr tehetetlen vagyok.
Most blicstizom:

VIIL 18. Kétord Throfin, az agititor
U Hell6 kalandozok! A jilius 30-an betdplalt
fordulém elején igen kiilonds dolog tortént.
Latomdsom timadt, melynek rovid tartalma
a kovetkezd: Az Gnixpiramis belsejében va-
gyunk. Ott dll az egész Zan Rendje Boraxszal
egytitt. Borax megkoszoni Vlagyinak meg az
egész KI-nak, hogy megmentették. Ekkor
megjelenik Ejmagus, idéz négy haldlelemen-
talt. Vlagyi megkiizd veliik (ttigolyé 160 EP

DORNODON LOKOTT

avagy egy troll gondolatai

Midta dtkeltem a csatorndn — mdr van egy honapja is —
teljesen egyedill bolyongok. Kedves kis hitasom, az
aurapollitor odadt maradt, igy hit jobb hijin a butyko-
sommal szoktam beszélgetni egy-egy kiad6s borkonyo6-
bibe-sziiret utan (mint koztudott, a bibébdl remek pa-
linka f6zhetd, de ahogy tapasztaltam, az is megteszi, ha
felzabilod a fél bokrot). Igy tettem hat most is, s a buty-
kos ismét jo hallgatosagnak bizonyult: nem szolt kozbe
(mert azt ki nem dllhatom), csak csendben figyelt:

- Igazad van tomlém, egy undorité féreg vagyok.
Kosz, hogy ezt mondod, igazin jol esik... Glug-glug-
glug. (Kiittam az utols6 kortyokat, majd korbenyaltam
a butykos szdjit, biztos ami biztos alapon). Boff! Azon
meg ne csodilkozz, hogy utilom Dornodont, az a taho,
az a taho baromi feladatokat ad. En példaul egyiltalin
nem konyitok a harcmivészetekhez, s nem is akarok.
Nekem a harc nem azt az ugrabugralast jelenti, én az
erémre hagyatkozom. Na és akkor ez a felkapaszkodott
senki azt akarja, hogy Ggy ugrandozzak a 483 kilommal,
mint valami bolha kobudera. Utdlom a kobuderakat. Ki-
véve Dark Angelt, aki a tudattarsam volt, no meg Ithrilt,
volt tudati vezéremet. Nem Gk tehetnek rola, hogy

nyamvadtnak szilettek, azért igazi troll vér csorgedezik
ereikben.

Na de visszatérve Dornodonhoz: lehet, hogy furcsa-
nak taldlod majd, de én egy arva garast sem loptam el
senkitGl. Persze hatba szirni valakit, és Ggy elvenni az
aranyait, az persze mas. De lopni, azt soha. Nekem is
vannak elveim. Meg aztin nem is vagyok drnymand.
Oket is gytil6l6m. Na és akkor ez a tiizmagus-tanonc azt
akarja, hogy lopjak neki mocsiri penkét. Miért nem
mindjart egy zant? Nekem ugyan egyre megy. Nem le-
hetne csak ugy letitni valakit és elszedni a penkéjét? —
kérdem én. Persze, hogy nem! A kis inyenc azt akarja,
hogy lopjak neki. Hit lopjon maginak, ha annyira kell
neki az a sz...0s biidoske! Es akkor még nem is beszél-
tem az esszenciakristalyokrol. A normalisabbikja egyet,
esetleg kett6t kér a gyarl6 haland6tol, de nem, ez a pi-
perkdce persze nem, ennek rogton negyed tucat kell. Mi
van Dornikim? Neked gyorsabban fogy mint Leahnak?
Hat akkor takarékoskodj apam, azért van tok a nyaka-
don, hogy hasznild is! Megyek it Chara-dinhoz...

Ekkor elaludtam.

THORD, A PUSZIITO (#1343)
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Mjélborg kalapdcsa 450 EP). Megélte mind a
négyet (7666 TP/db), ezutin Ejmagus elme-
nekiil. Boraxot kiteszik Alanorban, happy
end. Nos, a furcsa az, hogy nézegettem a ha-
verjaim (tudom nehéz elképzelni, de nekem
olyan is van) forduloit, és meglepGdve tapasz-
taltam, hogy egyikiik sem litta. Aki szintén
litta ezt és/vagy meg tudja ezt magyardzni,
kérem irjon!

IX. 10. Lucifer (#5759), a haldloszto

CHARA-DIN

QO A dicsdséges végre eljott kozénk! Habar
nem gy, ahogy szerettiik volna, mégis nagy
diadal ez a hitetlenek folott. Gondolkodjatok
el mind, mekkora erd, milyen hatalmas iszo-
nyat tort be viligunkba Chara-din eljovetele
dltal! Labunk alatt szinte remeg a fold, szinte
izzik a levegd, hat lehet mast kovetni, mast
elismerni magunk fol6tt a mindent és min-
denkit dthaté Kdoszon kiviil? Ha érzed ben-
s6dben a hangot, a vilaszt, akkor tudod mit
kell tenned. O kivélasztja az arra méltokat, s
részesiti Gket a kegyben, s a farkasok ural-
kodnak majd a bardnyok felett.

VIIL. 26. Thord, a Pusztité (#1343)
O Hello Chara-din hivei! Képzeljétek, kap-
tam egy levelet egy hatalmas Chara-din pap-
t6l, nevezetesen Thord, a Pusztit6tol. Elhata-
rozta, hogy megol, de ,ott van a csatorna
kozte és pondré mivoltom kozott”. Azt irta,
hogy a szolgdi mar keresnek engem, és nem
nyugszanak addig, amig fel nem kutatnak,
utdna feldldozzak ,halandé lelkemet” Chara-
din oltaran. Nos, ez eddig mind rendben van,
a gond csak annyi, hogy azok a bizonyos szol-
gik, akik ,végrehajtjdk az O akaratat” még
mindig nem jelentkeztek. Egyet kivéve, egy
kezdG Kdosz Lordot, aki csatdra hivott, és
mint hogy volt merszem vélaszolni, azéta se
irt vissza. Ez lenne hdt Chara-din hadserege,
csupa gydva nyuszikbél 4ll6 csiirhe. Ha lecse-
réltétek a pelenkdt, akkor szakitsatok rdm egy
kis iddt, irjatok! (Felg te, 6 hatalmas Thord,
ird meg, hogy hol vannak a talpnyal6id!)

IX. 10. Lucifer (#5759), a haldloszté
O Kalandozok! Egy régebbi hirdetésemben
azt irtam, addig nem foglalkozok Chara-din-
nal, amig nem Iétezik. Hadt, gy tinik most
itt van. En azonban nem értem, miért van
sziikség rd, hogy a fdisten mindnekit megfe-
nyegessen (Id. 56. Ghalla News). Az az egyér-
telmd iizenet, ha valaki ,szivatja” a lordokat,
Jkénytelen” lesz Gket tdpolni. Tudomdsom
szerint egyik isten kovetdi (az istenek nevé-
ben nem nyilatkozom/nyilatkozhatom) sem
kivanjak Chara-dint. Akkor miért kell erdltet-
ni? Bezartuk a térkapukat, igy 6rokre a borto-
nében maradt, tehat nem tud kijonni, hogy a
buborékjit a tobbi isten mellé tegye. Ja! Min-
denképp eljtt volna? Mi lett volna az az
Liszonyatos pusztulds”? Nagyobb nem lehe-
tett volna mint a 6 évvel ezeldtti. Ezek szerint
tobb szdz kalandozo feleslegesen dolgozott a
térkapuk bezrdsanal?

VIIL 17. Ymmor-Thal (#5738)

BUNYO, FENYEGETES

O Akédrhogy is van, szerintem nem hagyhat-
juk abba a Lordok wildozését! Gyeriink! Kii-
lonféle Lord forrasokbdl tudok néhany dol-
got, de mdr ez is sok nekem. Ha nem tesziink
semmit, hagyjuk, hogy tapoljanak, akkor hat
legaldbb lassabban tegyék. EI§ Gjra a tudati
képességekkel! Burkot, csapdat nekik! Csa-
tazzatok Gket folyamatosan, és legalabb sziv-
nak is! J6 lord-kergetést kivin (és példat is
mutat) egy neten jatszo: (#3989)
O Félig agyonvert egy Tharr hivg. Elzavarta
joszagaimat egy Tharr hivg. Hat figyelmezzé-
tek szavamat: mindent hiromszorosan fizet
vissza Ludas Laci. Két Tharr oltar mar elpusz-
tult, s nem kell sokat virni a tobbire sem.
Okuljon hat ebbdl minden Tharr hivg, s ha
arcukat nem is, lehetdségeiket visszabb ve-
szik (veszem). Minden Tharr hivé Dobrogi,
vagy azzd lesz. Persze a kevés kivételtdl elte-
kintve, de 6k vannak kevesebben, s hangju-
kat elnyomja a tomeg zaja. Tisztelettel:
VIIL. 30. Ludas Laci
O Kis Haldl; Rasczak, arnymanok (-mendk)!
Mostandban észrevettem, hogy folyton ugrdl-
tok: igy loptok meg tigy loptok. En varlak tite-
ket, szerintem az Ejharcos Klan tobbi tagja is.
Szdval johettek, probalkozhattok, és aki tény-
leg bevillalja a lopst az dtok ellenére (-1 lo-
pés), és sikeriil neki (H{!), az személyesen
kapja meg t6lem aranykészletemet (kb. 1000
arany). Tudatilag sem érdemes pattogni, hisz
éjfokuszunk — a Naplovagok napfokuszahoz
hasonléan (nagyszerli képesség: Koszi!).
Minden 4rt6 hatdst tudati képességet vissza-
ver (ajdnlom figyelmébe az Orddgi kor bizo-
nyos tagjainak).

Gargador (#2174)
O Most totdl komolyan mondom: Trollok!
Fajtirsaim! Hagyjuk mdr békén szegény
arnymandkat! Nem drtottak 6k nekiink sem-
mit. (Az, hogy a gatyankat is lelopjak, kivétel,
ugy hogy csak megerdsiti a fentieket.) Ha mi
befogjuk a bagélesdnket, 6k is letekerik a
hangerét. Ugy hogy kuss mindenkinek!
Egyébként eziton iizenem minden gnom-
nak, hogy ha nem nének meg 180 cm-nél
magasabbra 100 napon beliil, akkor beverem
az orcdjukat, a szentit nekije! Na!
VIIL 13. Thord, a Pusztité (#1343)
Q Tisztelt arnymandk és trollok! Kérlek ben-
neteket, hogy fejezzétek be ezt az értelmetlen
faji ,hdborat” (hiszen inkdbb csak a News
hasdbjain jar a szitok), ha mégsem teszitek,
még jobban lehdzzatok a GN szinvonaldt,
ugyanis senkit nem érdekelnek kicsinyes
Leszmefuttatdsaitok”. Tharr harcos papja:
VIIL 17. Axel Marguin (#5181)

O Egy drnymané gyerek elhatdrozta, hogy
kiprébalja milyen lehet trollnak lenni: Az ing-
ujjdt kitomte, hogy izmosabbnak ltszédjon,
majd agressziv pofit vagva megkereste az
anyjat.

— Anya, nézd troll vagyok!

Az anya némi megrokonyodés utdn, gyorsan
lekever neki két mafldst a lurkonak, s igy szol:

— Fiam, ha apad azt megldtja, szijat hasit a
hétadbol.

S a fenn emlitett személy éppen ekkor 1é-
pett a szinre, s amikor megpillantotta fidt, ro-
gotn dobott egy hatast, majd iszonyd haragra
gerjedve eldvette a gyereknevelésre haszndlt
gocsortds bunkot, és agyba-fébe verte a sze-
rencsétlen kolykot.

— Remélem észhez tértél, s levontad a meg-
feleld tanulsagot! — szolt az apa, miutdn vég-
zett az akcidval.

— Igen, apdm. Levontam — vicsorogta a kis
mané —, mert csak tiz perce vagyok troll, de
maris rohadtul utdlom az drnymandkat.

Marcho Ven-Saak (#1057)
Q A MAV szerelvényeit rongdl fiatalok pél-
ddjan felbuzdulva, nemrég egy alakvilto ka-
rakter megdobta a mentdt.

—Képzeld! — meséli a kobudera harcos em-
ber baratjinak. — Tegnap elmentiink a torpe
boltossal horgdszni, én meg véletleniil besza-
kitottam a kedvenc horgat.

— Es, kifizetette veled?

— Nem, de azért én mdsnap bevittem neki
egy jobbhorgot.

Ussiik Ki 200-al (#1077)
O Egy gnom és egy troll sétil a sivatagban.
Taldlnak egy bandnfat. A gném letép egy ba-
nant, meghdmozza, és megeszi. Erre a troll is
letép egyet és héjastol eszi meg. A gnom meg-
kérdezi:

— Mi az, te nem himozod meg?

Erre a troll:

— Minek? Ugyis tudom, mi van benne.

Tytus (#5017)
Q  Eljen! Itt van megjott Ubifej kirdly
FEljen! A szemét vdjnd ki mdr egy maddr
De jaj meg ne ballja (tam tam tam)
Még kibullana az a parszdl hajja

Dicsditsiik hadd legyen biiszke magdra

Hiitha ramegy a sok baromsdg az agydra
Kovessiik 6t ahogy bdtran lépdel
Mayd jol fejbeiissiik egy székkel
Sirunk zokogunk ha bambdn hever
Hisz mégiscsak & a legjobb haver.
Tisztelt hallgatoink az elmiilt egy percben
részletet hallottak a Hogyan probaltik Ubi-
[ kirdlyt ledonteni tronjatol cimii operd-
bol. Az elbangzott dria cime A megtévedt
nép volt, az egoistdk rddioaddsdt halljik.

(#3969)
O Két troll beszélget:

— Képzeld haver, voltam IQ-teszten.

— Na osztn, hogy sikeriilt?

— Hil’ istennek negativ lett.

30 tonna és 2-es 1Q-ja van, mi az? Troll KT
VIIL 31. Naileth (#3244), a Konny(Gléptid
0 Mi a neve a nagyon részeges Nardaalnak?
Roka kéma.

Hasfelmetsz6 Jack (#5191)
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O Onnan tudod, hogy til sokat TF-ezel,
hogy: 1. Reggel a fiirddszoba felé csak egy
KPCS 1 parancs utdn indulsz. 2. A boltban
minden mackosajtot szétlapitasz egy ki tech-
nikdval. 3. A moziban pszivel kilesed Draco,
Godzilla és az Alien értékeit. 4. Lefekvés el6tt
csapdat dllitasz az dgyad mellett. 5. Minden
napod elején megtervezed hova és milyen
Giton mész. 6. Vaddszod a Leah nevii ldnyokat
az internetes forumon. 7. Minden drucikk
ardt kapasbol dtvaltod zsetonokra. 8. Egy he-
ted 9 napbol 4ll. 9. Vihar idején megprébalod
kitaldlni a villimok erGsségét. 10. A suliban
tudati lenyomattal véded a reggelid. 11. Imd-
ra borulsz az dllatkertben a denevérketrec
eldtt. Kés helyett raptor szablyival bontod a
postdd. 13. Csak akkor elegyedsz szoba egy
lannyal (fiaval), ha hegyesek a fiilei. +1. Le-
aglabb egyszer elmosolyodtil az elmult perc-
ben. Ha barmely pontban magadra ismertél,
azonnal jelentkezz a Agykontroll Rt.-nél! Jel-
szavunk: Mi kiverjiik a fejébdl a tévhiteket.
(#4375)

KAPCSOLAT, KONTAKT

QO ,Kedves” copfos, Gsz haju, piros szemi
mutdns nd, kasza jelvénnyel! Eziiton szeret-
ném megkoszonni, hogy segitettél végrehajta-
ni Raia kiildetését, és ha bator vagy, kérlek
add meg a karakterszimodat! Mellesleg én a
helyedben 6sszecsomagolnék, ugyanis egyet-
len forduloban Raia két piispokével és egy bi-
borossal taldlkoztam. (Na meg pér fGpappal.)
IX. 9. Konektor (#3011), a halds
Q Arnyman ldnyok! Miért nem taldlkozom
veletek? Pedig én nagyon szeretlek bennete-
ket! rjatok! Szeretnék levelezni veletek. Min-
dent megszerzek nektek, amit csak akartok.
Keress meg, hogy lophassak neked! A levele-
ket a (#3842)-es mentdlis szdmra virom.
jelige: Lopjunk, azutin Fussunk egyiitt! Udv:

Ramschid Uchbar (#3842)
O Augusztus 10. koriil valaki ellopott télem
egy flvocsovet. (+5 tiiskét, de ez nem szd-
mit.) En egy barna, rovid haju, barna szemd
ember férfi vagyok. kérem, hogy az elkovetd
jelentkezzen a 74-452-213-as telefonszd-
mon! Ha jelentkezik, alkut is kothetiink. Van-
nak mds fegyvereim is (mdr). Mds: Bonyhddi
és kornyéki kalandozokat keresek, illetve,
akik Szekszdrdra az Ady Endre Szakkozépis-
koldba jarnak.

Davié R. Baldimoré (#1935), a Vindor
O Az, akinek sziiksége van egy elf bardtsdgi-
ra, az kiildjon infét! Eldre is koszonom:

Gilthanas (#1054), az erddk vindora
O Bocsanatot szeretnék kérni attol a voros,
hossz haju, zold szem@ ember n6tdl, kit a
nyugati hatarvidéken szeptember 10. koriil
megtimadtam. En egy kontyos, dsz haji,
kecskeszakalld kobudera vagyok. Bocsi!
Ugyanitt kezd6 kalandzozok, na jo tapasz-
taltabbak leveleit is varom. Tartsunk ossze!
Cimem: Mészdros Gabor, 2723 Nyiregyhdza,
Kosuth L. u. 63.
Sereziel Chung (#1579)

O Hela! Kérlek, keress meg! Reménybeli tu-
dattdrsad:
VIIL 20. Yarea (#3989)
O Hozzdad sz6lok most, te voros, gondor haji
arnymané férfi, aki megloptdl a 35. labirin-
tusndl. En egy elf férfi vagyok, s a zsdkmd-
nyod egy nagy bronzkulcs volt. Elsg felindula-
somban véredet kivintam, és kovettem a
nyomodat a Vangorf déli részénél elkeriilg
mocsdrig, 4m kozben bardtomnak és druida
testvéremnek koszonhetden elpdrolgott a
mérgem, s hdla Nardaal druida testvérem-
nek, igaz baritomnak, nem kovettem el sem-
mi olyasmit, amit a késGbbiekben megbdn-
hattam volna. Ezért koszonet és hala neki, s
koszonet minden Fekete Druiddk tagnak,
hogy lehetdvé tették, hogy kozéjiik tartozhas-
sam. Nos, te voros, gondor haji drnymand
férfi, remélem felveszed velem a kapcsolatot,
mert roppantul kivancsi vagyok személyedre.
Remélem vagy olyan merész, hogy fellebben-
ted az ismeretlenség fitylit magadrol és meg-
mutatod magad, nem csak a fentiek szerint
litogatsz meg. Vdrom iizenetedet! Veréb
Csaba, 3360 Heves, Zrinyi tt 2/a.
VIIL. 31. Landorfen (#5405) fekete druida
O Keresem azt az elf ndt, akit 1998. jdlius
1X. koriil megloptam. A ,,nagy” zsakmdny egy
kotél volt, aminek akkor nagyon oriiltem
(mert kiadva rd az F parancsot, 60 TP-vel let-
tem gazdagabb). Mdra tettemet megbdntam.
Eziton szeretnék tdle elnézést kérni.
Garg Garagar (#5949)
O Keresem Relytély a Parducot (#1853). Ha
valaki tud rola valamit, kérem iizenjen a
(#4614)-re! Koszi!
Mutta al Tevation (#4614)
0 Levelezds haverokat keres egy kezdd ko-
budera férfi (1. szintes). En nem vagyok faj-
gy(lolg. Barki irhat vagy hivhat mentélisan,
fajtol fiiggetleniil. Sheran, Tharr, Raia és Ele-
nios kovetdi elonyben. Cimem: Téth Lam-
bert, Szeged, Kereszttoltés u. 25/b.
Lambert a kezdd (#1592)
0 Szegedi kalandozok jelentkezését virom
kapcsolatfelvétel és népszamlalds céljabol.
Akinek felkeltettem az érdeklgdését, az irjon
a 6723 Szeged, Kereszttoltés u. 25/b cimre,
Toth Lambert részére, vagy hivjon mentali-
san! El6re is kosz mindenkinek!
VIIL. 30. Lambert (#1592), a kezdd
O Székesfehérvri talélok jelentkezését va-
rom, faj, vallds, jellem mindegy. Cimem: K6-
pataki Karoly, 7500 Nagyatad, Mez u. 44.
Long Silver deNoir (#1429)
Q Udvozlet mindenkinek! Az augusztus 12-i
fordulémban szomordan vettem észre, hogy
valaki lenydlta az egyik legkedvesebb targya-
mat: a maszokarmomat. Sajnos nincs beldle
tobb és nem is nagyon néz ki lehetség arra,
hogy tudjak tjat csindlni. Az incidens a 22. la-
bi bejaratandl tortént. Kedves tolvaj! Kérlek
irj, hogy visszavasdrolhassam ezt a szimom-
ra nélkiilozhetetlen targyat. K6szonom!
VIIL 17. Fear Egg (#2969)

O Torpék — holgyek elényben — jelentkezé-
sét virom a (#1559)-es mentlis szimra. A
most érkezett , északon kezdGknek némi se-
gitséget is adhatok, és viszonylag friss infoim
is vannak. testvéreim! Tartsunk ossze!
Rétszakalli Kaldor (#1559)

U Keresem azt az ember vagy kobudera nét,
aki gyermekkel ajdndékozna meg egy torpe
férfit. A gyerek szilletése utdn, mihelyt lehet,
én nevelném. Amit még kérek: 12-es szintd-
nél és 19-es dtlagtulajdonsdgndl minimalizd-
l6djanak az értékeid (de ha eltérnek ett6l 1-2
ponttal vagy szinttel, az sem baj). Mit adok
cserébe: infot, lekészithetek vascuccokat, se-
githetek kiildetésekben, vagy amit akarsz. Ha
érdekel, keress meg!

VIIIL 23. Kétord Throfin (#4752)
U Keresem életem pdrjat! Akinek egy magas,
kisportolt gném a zsanere, keressen fel! Per-
sze csak gném ndk. Epekedve varlek benne-
teket! Fejem kopasz, szemem kék, fekete a
bérom, gondolom ennyi elég.

Sercegd Serpix (#4766), a hodité gnom
O Nemes lovagok jelentkezését virja Erda-
uin szépe. Kiillsom: szdke, tiisi haja, piros
szemd, torpe ng. Zold béromhoz kiilonosen
illik a korszakall és a rovid bajusz. Hédol6im,
ide iizenhettek:

VIII. 18. Voroskisfroces (#4220)

SEGITSEG

U 10 kaja fejenként az els6 5 jelentkezdnek,
teljesen ingyen. Ha akarod a 10 kajat, ird
meg a (#4546)-o0s mentilis szdmra a neved,
a cimed, a fajod és egy abszolut koordinatat
Quill koriil. Ha benne vagy az els6 otben, ak-
kor megirom, hogy mikor és milyen kddra
rejtettem el a kajdt. Ezt a hirdetést, ha nagyon
megy, akkor négyhavonta fogom megjelentet-
ni. Kivinjatok nekem j6 vaddszatot! Sziasz-
tok! Kradar Drogo (#4546),
VIIL. 17. egy igazi jo
O Aki tud segitsen! Erdekelne, hogy melyik
varosban (Qvill kivételével) melyik koordina-
tan milyen épiiletek vannak. Alanorrol, hely-
tartdi varosokrol, kisvarosokrol. A Kalandozo-
virosok legfrissebben felhtzott épiiletei
érdekelnének leginkdbb. Akinek pedig info
kell ezekrdl, lehetGségeimhez képest segitek.
Ugyanitt kezd§ Fairlight papjelolteknek infor-
mdcid. Addig is mindenki u.m.a.
VIIL 24.. Ocsi (#4747)
O Cahar-din hivok segitsetek! Szeretnék
mindent megtudni Chara-dinrél (bedldozési
targyak, rinakovek stb.). frhattok a cimem-
re: Toth Jdnos, 2740 Abony, Kemény Zs. Gt
2/a vagy a (#4383)-as mentdlis szamra.
Koszi!
VIII. 29. Shon-Go-Q (#4383), a troll
O Fairlight kalandozok! Erdekelne minden
az istenrol, a vardzslatokrdl (mire jok) és ra-
nakovek koordindtdirol.

Hardjackal Madrow (#1800)
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0 Haho skacok! Aki tud tatufészket az 501-
es torony kornyékén, az frjon, cserébe barmi-
16l adok infét neki. Jelszo: barmirdl.
Shile Rhiannan (#4226)
O Kérek minden j6 és semleges kalandozdt,
akik egy szebb Erdauinon akarnak élni, hogy
segitsék a druiddk dolgdt annyival, hogy ha
kiirtott novénnyel taldlkoznak, kiildjenek egy
mentdlis iizenetet birmelyik druiddnak, akdr
nekem is, és tiintessék fel a vandalizmus ko-
ordindtdit. Legaldbb ennyit tegyetek meg ma-
gatokért! Egy fekete druida:
Sato San (#1451)
Q Tisztelt kalandozotdrsaim! Nem rég érkez-
tem a kiégett foldrdl. Aki tudna ram id6t sza-
kitani, azt kérem, hogy kiildjon néhany infot
és EF-et! Ja, és még egy nagyon fontos kérdés:
Hol van a kobudera kolostor? Kérem, hogy
sirgdsen irjatok, mert nagyon fontos. Ci-
mem: Toth Lambert, Szeged, Kereszttoltés u.
25/b. Koszonettel:
Lambert a kezd§ (#1592)

SZOVETSEGEK, KT-K

0 Kalandozok! ,,Csak” annak a véleménynek
szeretnék szot adni, hogy sokan (tisztelet a
kivételnek) azért alapitanak illetve lépnek be
egy-egy KI-ba, hogy a KT-képességek révén to-
vabb tapoljak magukat, szinte mar undoritd
mddon. Elmondhatom, hogy a mi KI-nk — a
Fekete Driuddk (#9155) — csak szerepjité-
kos képességeket fog kifejleszteni. Csak olyan
tagokat fogadunk szivesen, akiknél a szerep-
jaték all a legelsd helyen. Persze, maga a jiték
welengedhetelenné” teszi az an. fejlédést, de
ezt csak max. egymds segitésével kivinjuk
eldsegiteni... (aktiv levelezéssel egymds ko-
zott). (Ha valakit a ,technikai” részlet is ér-
dekel.) Ezért Gjra felnivom minden olyan
druida figyelmét, aki csatlakozni kivin a val-
lsi szovetséglinkhoz, hogy jol fontolja meg a
dolgot, elvegre nem csak kapni, de adnia is
kell, ha tigy adédik. Es mindezt anyagi ellen-
szolgdltatds nélkiil, elvégre ez lenne minden
1étez6 KT célja, amiért anno létrejott. Ha vala-
ki ezt nem tudja véllalni, inkdbb keressen
mds, tipoldsabb KI-t! Ennyit akartam mon-
dani. Sheran legyen veletek!

Nardaal, a Roka (#4279) fekete druida
(O Felkérek minden torpét, kezd6t vagy hala-
dét, irjon nekem Gj torpe KT alapitds céljabol.
Roviden a céljaink: 1. A torpe faj dsszetartdsa.
2. Uj torpe varos épitése. 3. A leendd KT fej-
lesztése. Minden torpének, valldsi tekintet
nélkiil, kérlek titeket, keressetek meg menta-
lisan vagy levélben, hogy a torpék djra a legna-
gyobbak legyenek. Ha irtok, elkiildok nektek
egy KT szabdlyzatot, amelyhez otleteiteket va-
rom. Ja, ez a tobbi fajra nézve nem fenyegetés,
szindékaink békések! Cimem: Kollner Péter,
1121 Budapest, Széchenyi-emlék at 10.

Thord fia Thorin (#3759)
Q A fehéren izz6 tizgombot biiszkén vise-
lem a szivem alatt. Viseld te is, 1égy Naplovag!
IX. 8. Issus Banth (#1173)

O Néha tgy érzem, hogy verseink, zenéink
nincsenek nagy hatdssal a kornyezetiinkre.
Létrejott egy KT, ami a birdmdgia megvaldsi-
tasdt tiizte ki célul maga elé. Ugy gondolom,
ez mélto hatalmat adhat az igaz dalnokok
Jkezébe”. Jojjetek kozénk dalnokok, bardok,
hogy mélté erdt kapjon dalotok! Erdekl6dni
lehet: Lucifer (#5759), a haldloszto
O Quwarg News, channel 1. Hosszas hajsza
utan végre sikeriilt meginterjtvolni a kisebb-
Quwarg istenséget, de sajnos nem villalta,
hogy kamerank elé all. ,A kalandozok egyre
tapasztaltabbak és ergsebbek, de még taldn el
tudom verni Sket. Da sajna én sem vagyok le-
gyozhetetlen..., csak azt nem értem, hogy mi-
ért kell a Quwargokat megtimadni? Sok ka-
landoz6 nem gondolkodik, de néhdnyuk
rajott a valosagra... Erdemes veliik beszélni!”
Ez volt az interjti és szivbdl reméljiik, hogy
sokaknak felnyilik a szeme. Nightwolfot hal-
lottak. Nightwolf (#3492), a Quwarg
O Sikeriilt megtaldlnunk az idedlis kabito-
szert. Ha hasznalod, olyan extdzisban lesz ré-
szed, amihez képest az alanori Pirosldmpds
Héz legdragibb bentlakdjaval eltoltott este
langyos ldbviz csupdn. A rdszokds az elsd
haszndlat utdn garantdlt, és semmiféle hatra-
nyos hatdsa nincs! A hozziférés korlatozott,
csak a Pusztitis Profétdi haszndlhatjdk a
Pusztitds gyonyorét. Ha te is akarod, keresd a
Kasza jelet viseld kalandozokat!

Kis Halal (#2272), a proféta
{ Kalandozdk, figyelem! Megalakult a k.t.sz.
(kezdd tulélok szovetsége (ez csak kezdet-
ben)). Mindenkit virok (mert még csak én
vagyok tag), aki még nem érte el a hatodik
szintjét (ezért a kezd6 talélok szovetsége).
A szovetségnek komoly céljai vannak pl. a jo-
voben akdr KT-vé is alakulhatna a k.t.sz. Egy-
mast targyakkal és infoval segitnénk. Min-
denkit szivesen varok. ~ Csi-Leng (#1206)
a Lanyok' orommel jelentem, hogy ossze-
gyult a ndi KT megalakltasahoz sziikséges 1ét-
szdm, csak meg nem mindenki KI-érett. igy,
ha te is a magdnyos ndk kozé tartozol, és ked-
vet érzel ahhoz, hogy néi mivoltodat kihasz-
nélva uralkodj a férfiakon, akkor még az ala-
pité tagok kozé is beférsz. Hossza lenne a
hirdetés, ha ismertetni akarnim a KT céljait,
felépitését stb. igy ha csak egy pardnyit is ér-
deklddsz, irj, és minden felvilagositist meg-
kapsz! Cimem: Nagy Tibor, 5055 Jdszladdny,
Uj u. 16., e-mail: nagyti@tigris Kite.hu
IX. 3. Ala Moncie (#3848)
O Alakvéltok! Gyertek az Alattomos Alakval-
tok Alakulatdba! Jelentkezni nilam és Luci-
fernél (#5759) lehet.

Annex (#3232), egy alattomos alakvalto
O Azt hiszem, anndl tobb energia fesziil egy
dalban, minél tobben éneklik. Mi mar bele-
kezdtiink egy énekbe, bar egy kicsit gyengécs-
ke még. Virunk azonban mindenkit, aki sze-
retné a sajit hangjival erdsiteni az
Osszhangzat dalit! Erdeklgdni lehet:

Vrandol Sayn Karad (#4620)

O Skacok! Ha a fajod nem ember, elf, torpe,
troll, gném, alakvalt, kobudera, muténs, te-
hit... Igen! Ha drnymano vagy (az is elég, ha
Ap&d anydd az volt), és célod a hagyomanyor-
zés, akkor gyerek kozénk! Légy te is légy!
00666, akarom mondani 4rnymeng! Vagy
amymeﬁu' Es ne szégyelld, ha 9 FL fityeg a
feltételes parancsaid kozt! Lesz még tobb is!
Idével akdr kilophatod az é16 homokvardny-
bol is a szemeket. Csak utdna dssze ne keverd
Vlagylmlrrel‘ No, iidv mindenkinek, és el]e-
nek a gném boltosok (de ne sokdig)! Es szép
4lmokat (velem, he-he)! Es egy komoly moly
a végére: gylilolom azokat, akik gyulolnek
barmit is céltalanul. Gydlolni tobb, mint
megvetni: ebben benne van az irigység is,
hogy a gy(ilolt elérte azt minuszban, amire te
nem vagy képes pluszban. Na pd, és éljen
Ubifej! (Kikopott olyan, mint az apja volt.)
VIIL 13. Freddy Kruegher (#4338),
0 Hell6 alakvaltok! Mér alakuléfélben van
Kozos Tudatunk, mely alattomos Alakvaltok
Alakulata névre hallgat. Ha alakvalto vagy, és
szivatni akarod a tobbi fajt, akkor gyere hoz-
zank! Nem, vallds, jellem nem szamit. Hidd
el, nem fogod megbanni!
(#5759), a haldlosztd
O Kalandozdk! Csatlakozzatok a Dark Dra-
gon szovetséghez! Egyiitt erGsebbek vagyunk.
KT tagok is beléphetnek, de csak semlegesek
és gonoszok lehetnek a szovetség tagjai: ide
irjon az is aki utdl valakit. A felmérés meg
nem ért véget! {rjatok mindkét témaban, vi-
rom a leveleket mentalis Gton: (#4465) vagy
elvélben: Takdcs Mildn, 6726 Szeged, Csanddi
u. 15. rjatok! Udvozlettel:
Armadon (#4465)
O Tisztelt kalandozok! Mostandban nagyon
elszaporodtak az 6nmagukat hirdetd, tagokat
toborz6 KT hirdetések. Hogy mi ilyen jok meg
olyan tdposak vagyunk, egyre hozzink, nem
banjdtok meg, stb. Szerintem egy j6 KI-nak
nem kell hirdetés, mint ahogyan egy j6 bornak
sem kell cégér. Sokaig éljenek a Bajnokok!
Fikusz Kukisz (#2797)
Q Udv kalandozok! Szeretnék egy kis anti-
reklimot csindlni a Quwarg KI-nak, mely
szerintem a legértelmetlenebb otlet, ami 1ét-
rejott a TF-en. En eddig 19 kirdlynét, 9 qu-
warg harcost és 9 éloholt quwargot oltem
meg, sajnos vaddsszal és nagymesterrel nem
volt dolgom. Ez ha azt veszem, hogy mind
egészséges, akkor 42040 TP Ettdl fosztjitok
meg magatokat, és ez jo nektek? Egyaltalin
mik vagytok ti, nyugdijba vonult volt kalando-
20k? Miért nem szornybardt KI-t hoztok létre,
ahol csak a tobbi kalandozo ledlésébdl lehet-
ne TP-t szerezni. Vagy miért nem alapitanak
mdsok is szornybarat KI-t? Lehetne Griff KT,
Sarkany KT, Burdstya KT stb. Hat remélem a
harmadik skalpom Qwarg KI-s skalp lesz,
bar kétlem, mert mindjart atiszom, és odaat
csak normdlis kalandozok vannak. (Leg-
aldbbis most még.)

IX. 8. Issus Banth (#1173)
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O Ha sorsodra hagynak, hogy elpusztulj, so-
se add fel! Hisz az erds akarat minden falat
dtszaggat. Ejharcosok (#9131)
O Hé haver! Ajanlanék egy Kozos Tudatot.
Mégpedig az Ars Magicit, tudod a (#9150).
Na jo, tudom, hogy ez nem segit, ha fj a tor-
kod, és az orrodat se tisztitsa, de a Mdgia rej-
telemibe mélyen bevezeti a tagjait. Tudom,
tudom, hogy most mit kérdezel, hogy
mennyibe keriil. Feltdrcsazod a (#3060)-as
mentdlszdmot, vagy frsz a cimemre, ami:
Ottenberg,er Tamds, 3600 Ozd, U|mros tér 10.
10/2., és egy kis id6 mulva mdr koztiink is
vagy. Ja, és hogy mennyi ez akis idd, remélem
azt tudod, hogy ndlunk a beajanlds csak egy
teleport. Na halihé!
Chan’De Francon (#3060),
az drnymané dsmagus
O Leah templom épitéséhez keresek tarsa-
kat, vagy épiil6 templom épitéséhez betarsul-
nék. Nortmins (#4257)
O Alakvaltok! Akartok egy jo csapatot? Akar-
jatok szivtani a tobbi fajt? Viliguralomra
akartok torni? Ha igen, akkor ndlunk a he-
Iyed. Jelentkezni (egyelGre) nilam lehet.
Lucifer (#5759), a haldloszto
O Manapsag egyre tobben Iépnek fel a Feke-
te Druidak ellen a Ghalla News hasébjain. Ez
engem (minket) nem is zavarna, ha a tobb-
ségiik nem lenne otlettelen, személyeskedd
és alpdri. Ezekre sajnos nehéz ugy valaszolni,
hogy ne alacsonyodjunk le mi is erre a primi-
tiv ,,szinvonalra”, ezért kérek minden elle-
niink ténykedd kalandozét, hogy szedje mar
egy kicsit Ossze magat, ne legyetek ennyire
pudingok! Vagy csak ennyire lennétek képe-
sek, picinyeim?
VIIL. 8. Lord Steyr (#3437) fekete druida
0 Mindig harcol;j a sajit életedért, de ne fe-
ledd, ha baratod keriil veszélybe, elGszor 6t
védd, s csak utina magadat!
Ejharcosok (#9131)

UZLET

O Mindenki! Kéne par mandibulapenge,
vasrid, magszimbél, hebrencs dllkapocs és
rengeteg ragaszto. Tudok ajinlani aranyat,
drétszort és mas cuccokat. Mindenki, akinek
egy is van a fentiekbdl, az kiildjon mentalis
iizenetet! Csi-Leng (#1206)
0 Megjéttem picinyeim! Olyan csor6 vagyok,
hogy a formds kis popom is kilog a nacimbol.
Segitsetek rajtam, kényeztessetek el kiilonbo-
70 dltalatok feleslegesnek itélt cumokkal, in-
fokkal! VégsG kétségbeesésemben hajlandé
vagyok feldldozni magam a szerelem oltdran.
Szeretnél belenézni tengerkék szemembe, uj-
jad koré csavarni hosszu, szike hajamat, csé-
kokkal boritani néiesen izmos, kreolbarna
testemet? Mindezt megteheted, sot! Gavallér
urak (holgyek?) jelentkezését virom az
(#1680)-as mentlis szimon. D.H.
O DEM-et vennék Gatin kirnyékén, joval
dron feliil. Ugyanitt keresek papi karkotdt is.
Fizetség aranyban. Wornax (#5824)

O It Ghalla (leendd) leggazdagabb trollja!
Tovabbra is villalom az alabbi tirgyak beszer-
z€sét: umbatari karkotd, obszididn karkotd,
réz és eziist papi karkotd. Kindlatom béviilt
az alibbi tdrgyakkal: arany papi karkotd,
smaragd véddgyird. Fizetés eldre, bankszim-
lara. Szallitds rogtontdl egy honapos hatdridd-
ig. Kisvérosi teleport feldrért (2 db manifesz-
tatornydlvany, vagy 20 drétszor, vagy 50
tiiske) megoldhatd. Az Ordogi Kor tagjai ne is
jelentkezzenek! Ha iizlet, jusson eszetekbe
Fairlight, illetve hive: én!
(ErdeklGdni: 24-432-763, Lacit keresd.)
Scatman, a troll (#1731)
O Regenerald gytrtt 400 arany koriili dron
vennék, és tovabbra is keresek eziisttort (5-6
db-ot). Wargpinba tartok, de ha neked a tele-
port miatt jobb Gattin, akkor visszacaplatok
oda is. A gy(r{inél talan tudok alkudni még
tgy 50-100 aranyat, de cserébe valami gyor-
sabb dtadist-iizletbonyolitist kérek. Cimem:
Ricz Gabor, 5900 Oroshdza, Kossuth u. 6-8.
1/19. &: 68-414-916,
e-mail: silence@egon.gyaloglo.hu
VIIL. 20. Nehwon (#1657), Leah Hazvezér

O Eziton szeretnék megkérni mindenkit ar-
ra, hogy ha személyes elintéznivaldja van egy
vagy két kalandozoval, és tudja a karaktersza-
mukat, legyen olyan kedves, és mentdlis pos-
tan irjon nekik, ne az amugy is tilzstfolt GN
hasbjait telitse tovibb! Minden kalandozd-
tarsam nevében koszonom:
IX. 6. Dezsnya-Dozsi-rex (#2801)
U AGN 52-ben volt egy cikk a hittéritkrdl és
a hittéritésrdl, negativ éllel. Ugy érzem, nekem
is el kell mondanom a véleményemet a téma-
rol. A hittérités jo és szép(!) feladat, ha betart-
jak/betartjuk a kovetkezdket: 1. J6 hittéritd
nem csak akkor népszerdisiti istene hitét, ha a
halhatatlan ,ura” hittérit6i rangra emeli, ha-
nem mindig. (Egész életében a halla pillana-
tdig.) 2. A jo hittéritd csak sajit istene hitét
népszerGsiti. (Méds istenét nem.) Viszont az
még megengedett, hogy az azonos jellem ese-
tén segit a még el nem kotelezettnek abban,
hogy esetleg titba igazitsa 6t az azonos jellem{
misik halhatatlan kovetjéhez, aki majd hiva-
tott lesz besz€lni az & istenérdl. (Ha a kalando-
26 mis jellem istent kivin majdan szolgdlni,
mint 2 mi isteniink, akkor is segithetiink, de
csak jatékosként. A karakteriinket belekeverni
ebbe, nem szerencsés.) 3. A jo hittéritd akkor
teljesiti jol eme kiildetését, ha csak rdsegit a
dontésben, ha a még hitetlen kalandozokban a
még szunnyadd érzéseit a ,napvildgra” segit
hozni. Az nem egészséges dolog — hosszii ta-
von, ha a kalandozéra igymond raerdszakolja
a hitet. Ez — id6vel — megbosszulja magat. Egy-
ardnt rossz a csalédott kalandozonak és az
adott istennek is. (Ez az utolsé pont a legfon-
tosabb.) Hat csak ennyit akartam mondani.
ElsGsorban Yoro ,,bardtomnak” és a hozzi ha-
sonlé gondolkoddstaknak.

Nardaal, a Roka (#4279) fekete druida

O A GN 55. szimdban megjelent vicceimet
én csak vicenek szdntam. Ha valakit ezzel
megsértettem, attol elnézést kell hogy kérjek.
Nem gondoltam, hogy valakit ez sérteni tud.
En nem gondoltam komolyan! Udvozlettel:
Armadon (#4465)
O Bravo! Ismét egy kivalo otlet: Rendezziink
tinnepeket! De ne pont igy. VII. Zsebfelmet-
526 Jack, az otleted nem rossz, de még alaki-
tani kéne rajta. P1. igy: Leah iinnepén embe-
reket dldozzunk. Dornodon iinnepén (G
miért maradt ki a felsoroldsbél) hdzakat, erd-
ket égetiink. Chara-din {innepén pedig igazi
kaoszt csindlnank. Lopnank, rabolndnk,
tombolndnk. Nekem igy jobban tetszik! Zepi
O Ezennel fiammaé fogadom Ramscid Uch-
bart, a rettenetes tolvajt, a fiklyak rémét. Aki
6t bantja, azt megtorlom. Hé vigydzz! Az egy
Kardcsap... Na, szegény! Vihetem krhdzba,
Héééé! Udv: Serceg6 Serpix (#4766)
U Eziton szeretném elitélni az egyre inkibb
eluralkodé fajgytiloletet. Troll létemre nem
utdlom az drnymandkat. S6t egész jol jovok ki
veliik. De! Ettdl fiiggetleniil nem értem az
egyre tobb felhdborodott levélirdt, hogy hagy-
ja mdr abba xy a vitdt. Ez persze nem csak a
faji vitdkra vonatkozik. Miért ne vitatkozhat-
nanak? Ha nem tetszik: del. (Ja, bocsi, az
csak e-mailnél miixik!) Akkor meg hagyd ki
azt a részt. Mindenkinek meg van a joga az ir-
kaldsra. Itt ragadndm meg arra is az alkal-
mat, hogy biztassam U.M.A.-t. Nyugodtan
szidd csak a trollokat! Akinek nem tetszik az
ugyis kiadja a T-t. Tény ami tény: a trollok bu-
tak. Persze, aki trollal jtszik, az egybdl az 1Q-
t TF-eli. Miért? En nem azért kezdtem el jat-
szani, hogy par fordulé utdn agyba-fGbe
vardzsolgaté troll mdgussal szaladgiljak
Ghalldn. Ha vardzsolgatni akartam volna, ak-
kor gném kakarterrel kezdek el jatszani. A
troll nem gondolkodik, a troll iit. Erynome
Killmasternek volt egy nagyon j6 benydgése a
TF levelezési listin: ,Elgondolkodtatok mar
azon, hogy miért ugyanaz a troll és a bunko
szama?” Ezzel ugyan biztosan sok ellenséget
szereztem magamnak, de ami a szivemen, az
a szamon, Es kiilonben is a troll nem gondol
kodik, a troll it. Fear Egg (#2969)
O Eziton szeretném tudatni mindazokkal,
akik eddig a tatubGreimet lopkodtdk, hogy a
kidrusitisnak vége, ugyanis a fent emlitett
dru elfogyott. Ugy hogy le lehet szllni rélam!
Naptancos (#5913)
U Felhasznalva kikést, szereztél egy rokafar-
kat. Magad mogé 16kod a pitidner lila brekk
trofedt, és kiszedve egy alkalmas Nardaal, a
Roka trofedt. 60 tapasztalati pontot kaptal.
Sabbath (#3504)
a Figyelem!
Tetteidet dalba ontom,
KT mottod is kiotltom,
Egy arany csak az dra,
Mentdlozz a szimomra:
@: 62-470-995 (Csaba)
Suri Shi'baka (#1042), a bird
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O Ghalla népe! Sok istenkovetd! Elmondom
mit kovettek: senkit! Dornodon, Elenios,
Sheran és a tobbi képzeletbeli istennek vélt
valami nem létezik. Ezek az istenutdnzatok
maximum letérdepelhetnek elém. Ha valaki-
nek mds lenne az elképzelése, akkor azt szi-
vesen megyitatnim négyszemkozt. Tudjatok
kinek mutassatok dldozatot? Mutassatok ne-
kem! Az dldozati dolog pedig csak egy becso-
kolas lenne. Virom a jelentkezdket!

Xul (#5327)
(O Ha valami gondom van, személyesen szok-
tam intézni, magancsatorndkon, nem a nyil-
vanossag el6tt. Ha valami feldiihit, vagy elke-
serit, a lantom htzom el6, és nem a
fegyverem, hogy megnyugodjak. Mdr mesteri-
en jatszom... Most mégis szolnom kell. Hall-
gatom Erdauin hangjait: le ezzel a fajjal, gyil-
koljuk meg azt, nyirjuk ki amaz KI-t! Aztin a
kinyilatkoztatdsok: ez az isten né, az férfi,
amazt kizdrolag igy lehet szolgdlni. Hallgatom
a mindentuddkat, akik megmondjik mi mi-
ért van, és mit szabad vagy tilos tennem, ha ez
vagy az a jellemem. De vajon tényleg tudjak,
mi az, amir6l besézlnek? Ismerik azt
akit/amit nyiltan mocskolnak? Tudjak ki rom-
bolta le az indukétorokat? Ki olte meg az els¢
Thargodant, és ki vagta r az ajtot a Sotét Lét-
stkra? § hdnyan pusztitottdk hdsiesen Pumpa
seregét? Vagy azt, hdny sikertelen prébdlkozds
utdn kik és hogyan hoztik meg végiil a bizo-
nyossagot Borax eltinésérdl, s hanyan kutat-
tak utdna dldozatkészen honapokon at? Vagy
hogy miért épiiltek a virosok? A hétkoznapi
hdsok neveit nem jegyzi a Kronika, pedig 6k
vannak tobben. Csak 6k hallgatnak, egyre ke-
ser(ibb szivvel. Kevés a kedves hang, ami ndi
wboszorkany” KI-rél, bardmagiarol, moa rej-
télyekrdl szol, vagy épp megnevettet. Pedig
elég nagy ez a fold, és elég sok a lehetdség,
hogy mindenki megtalilhassa rajta a szimita-
st. Mindezt Ggy is lehetne, hogy kozben ma-
sokat ne tegyen tonkre gtlistalanul. S most
tigy tiinik, a bardversennyel is gond van mdr.
Kedves Oriza Triznydk! A mirtuszkoszorit a
zsiri neked itélte, és viseld biiszkén a kovet-
kezG versenyig, mert kiérdemelted, barki vagy
is! Az ismeretlen kritikusokkal pedig tuda-
tom, hogy a bardverseny teljességgel magan-
kezdeményezés, a lebonyolitds felelGssége
egyediil az enyém, amit megosztok a pontozds
idGtartamadra egy évrgl-évre viltozo, kilencta-
g zstrivel. Nem vitatom, hogy a verseny
szubjektiv, hisz nincs mérhetd sebzés, mint az
olimpidn, de aki benevez, az egyuttal el is fo-
gadja e tényt. En szavatolok azért, hogy a zsii-
ri tagjai valéban elfogulatlanul itélnek, legjobb
tudasuk szerint, ennél nagyobb nyilvanossa-
got pedig (pontlista kiftiggesztése a taldlkozon,
vilaszboritékért valo megkiildése, GN-beli
megjelenés, osszes vers ,hyper”-re tétele)
nem tudok biztositani. Csak egy elf ng vagyok,
halandé mint te. Ha mégis ugy érzed, nem
igazsdgos a dontés, kifogdsaiddal, javaslataid-
dal engem keress, és ne a dijnyerteseket zak-
lasd, nem az 6 vétkiik, hogy gydztek. A kritikai

érzékedet kiélheted hasznosabban is. Szi-
vesen latlak a zstiriben, ahovd ezennel meg-
hivlak Ismretlen, hogy megnézd beliilrdl a
versenyt, és aktivan beleszolhass a végered-
ménybe. Hiszen bdrki jelentkezhet, aki haj-
land6 atragni magat szazegynéhany versen és
novelldn, még te is. Csak ez — mint minden,
ami mdr némi munkat és szervezést is kivin
— vitdn feliil nehezebb, mint ,,bunkézni”... Na
szoval, hol is van a lantom? Cimem: Téth
Zsoltné, 3300 Eger, Hadnagy u. 15. tt. 7.
VIIL 28. Yasmina (#3430)
O Pofitlansdg amit a Vdrosi Tandcs csinl,
hogy épiiljon a varos. Mint az Elenios hivik,
kunyerélnak. Az elmlt honap alatt, akdrhol
is taboroztam, mindehol ott volt az a ,,csod4-
latos”, bar 3-5-szor mar borzasztéan unal-
mas kép, ahol ,onként” tdmogattam
arannyal az épitkezést. Hol érdekel engem
Dalamar és Yasmina maginélete? Vagy egy
piszkos drnymand, aki mar ezreket fosztott
ki, amint Jerikd meztelen | felsGtestét” ba-
mulja (ami mondjuk elég gale, miért nem
egy izmos trollt néz)? Es ki 4llit oly butasagot,
hogy nem lennék képes ilyet mazolni? Isme-
ri valaki a troll mivészetet? Ki litta mar az
alabbi troll festményeket? PL: Pum-ukle-e:
Akasztott Arnyman6? Vikszantér Csendélete?
Az Arnyman fiilek a szekrényen? Esetleg
Thord, a pusztito hires, az arnymang torténe-
lem fontos, ismétldG elemét feldolgozo,
Utols6 vacsora cimi képét? Ha mar minden-
aron kunyiztok, legalabb mualkotisokat mu-
tassatok be (nem drt, ha nem mindig ugyan-
azt, mert szerintem az én képem is kozkincs:
A fiiletlen Amymané), de akkor se aranyat
kérjetek, foleg ne egy Fairlight paptdl. Viszont,
ha esetleg cserébe szobrot akartok nekem al-
litani... Osschogallva: ne kunyizzatok, mert
annyiszor 20 TVP-t verek a hdzakba, ahdny
aranyat elvesztek télem. (Remélem a ZIP
miikodik!)
Scatman, a troll (#1731), Fairlight papja
O Kedves kalandozok! Eziton készonom
meg a rengeteg gytilolkodd levelet, és a sok ki-
adott T parancsot (iidv Kenor). Bdr mindez
nagyon jolesik, de az mar kicsit f4j, hogy sem-
legesek és tiposak is bantalmaznak. Felhiv-
nam mindenki figyelmét arra, hogy a Kioszba
belefér a bardtsag is. Masrészrdl elnézést ké-
rek azoktol, akiknek mostandban nem vila-
szoltam, kb. 1 hénapig nem tudtam Iépni, és
net kapcsolatom sem volt. Chara-din hivei, ir-
jatok! Szeretnék minél tobb lorddal megis-
merkedni. E-mail: csibirka@freemail.c3.hu.
Eljen Chara-din, Ghalla megmentdje!
Csibirka (#2737)
O Kalandozok! Sokan félreismerik Lucifert.
Sokan azt hiszik, hogy az életben is ilyen hii-
Iye. Nos, azt hiszem tévednek. Lucifer (aki kii-
lonben a bardtom) nagyon jo fej gyerek, csak
amikor elhatdrozza, hogy cikket ir, valahogy
elborul az agya. Széval bocsissitok meg sze-
génynek, és higgyétek el, nem is olyan hiilye!
IX. 11. Annex (#3232)

O Miért itéltek el valakit faj vagy valls alap-
jan? Csak a tettek szimitanak! Akdr hiszed,
akdr nem, van olyan drnymané, aki Dorno-
don hive, de még nem irtott novényt, s nem
is fog. Nand, hogy lop, de ha a lopdst is be
akarjitok tiltani, akkor a kobuderiknak is
tiltsatok be , a harcmiivészetet, a gnémoknak
is a feltaldlast, 2 mutdnsoknak pedig a pszi
hasznélatot! Es még valami: ne utdljatok va-
lakit csak azért, mert mds is utlja! Ismerd
meg és utina nyilvanits véleményt! Manapsig
divat utdlni UM.A.-t és Nardaalt. Nem tudom,
hanyan ismerik Sket, akar Okiyit, azok koziil,
akik drjuk szavaztak a ki a legutdlatosabb
karakter” versenyen. En mindkettdjiiket is-
merem, és a legjobb fej fickok kozé tartoz-
nak. Es azt az illet6t kéne a legjobban utdlni,
aki az egészet kitaldlta gy(loletkeltés céljabol:
Armadont. Es ne gyertek azzal, hogy Nardaal
tdlzdsba viszi a hirdetést! Ubifej fél oldalakat
ir, OK, rohogiink rajta és kész. Nardaalnak
van mondanival6ja. Csak kdr, hogy sokaknak
faj az igazsdg. Ezzel nem Ubifejet akarom
bantani, hanem Nardaalt védeni. Akik isme-
rik, tudjdk, hogy jo fej, és igazi jo barat, ezt én
mondom, a Virdgok Védelmezgje:
VIIL. 24. Hasfelmetsz§ Jack (#5191)
U Kalandoz6tarsaim! Sajnlattal veszem ész-
re, hogy egyre romlik a hirdetések szinvona-
la. Néhdnyan feltiinési viszketegségben szen-
vednek (tudjitok kikre gondolok), az &
hirdetéseikkel van tele az Gjsag. Ez nem vol-
na baj, de ez szinvonaltalan. Bezzeg a régi
szép idokben, az a sok szép, gyaldzkodo, fe-
nyegetd levél (mdrmint a stilusosabbak)!
Orém volt olvasni, de az utébbi idében (két-
hdrom év) gyenguska. Akkor volt még jo,
amikor kiilon papiron jelent meg a Ghalla
News. De ugyanakkor 6rommel tapasztalom,
vannak még tehetségek. Graham Treefrog, Ki-
kopott Ubifej, UM.A., csak igy tovabb! Nektek
van stilusotok. Udvézlettel: Témény Detox
O Minekutdn kezd oly népszertivé vilni a
semmitmondo irdsok miifaja, Ggy gondoltam
én is belekontdrkodok eme igen magas szin-
ti irodalmi alkotdsok mvelésébe. Ez pedig
itt az ui helye: Még tobb teli Sherant, vagy va-
lami ilyesmi... Ja, megvan A teli erszényre es-
kiiszom! Ivil Do’er (#5429)
O Kalandozok! Jol figyeljetek, ugyanis szeret-
nék kifrni egy palydzatot! Hajland6 vagyok fi-
zetni egy aranyat annak, aki kideriti, miben
(miért) egyetlen a mi Westynk. Ugyanis telje-
sen elkdmpicsorodok, ha arra gondolok mi-
lyen magdnyos lehet. Tehat egy Gjabb aranyat
fizetek annak, aki szerez neki egy elfogadhaté
lednyz6t, vagy legaldbb egy idomitott allatot.
(Azért ne biborgorény legyen!) Tehdt hajra!
Ivil Do’er (#5429)
0 Udvozollek titeket kalandorok, harcosok,
papok, magusok, lovagok és lovaginik! Egy
félreértést szeretnék tisztazni, miszerint e ne-
vem Lord Raver (ejtsd réver) és nem Lord
Raver (ejtsd raver). Lord Raver (#5726),
az erdauini gépzenész

GN - 58.

V4 gz 00

J U ICRIIC0) R B0 (0

< 55




O Téma: a Tap. J6 volt ldtni a GN-ben a sta-
tisztikat. Tetszett, elgondolkodtaté volt. Hat
érdemes még ezek utdn jitszani? Tap, tdp,
tap. Barmerre nézek. Hova lettek a varkaudar
hadoszlopba berohané hdsok? A Zan-induka-
tort lerombolé szovetségek? Elnyomtik Gket
a mdr 4. fordul6jukban gromakpéancélban fe-
szitd talélok. Mindeniitt ilyeneket ldtni a ke-
leti oldalon Shaddarnal, Qvillnél és Gatinnal
is. 10-es agressziéval birminek nekimennek,
ami mozog, oridsi védettségiiknek koszonhe-
téen sokat nem sebzddnek, és 90 %-os valg-
szintiséggel még a csatdt is megnyerik. Tap. A
gyengébb kalandozoknak pedig ng a gyogyita-
suk, és dtkozzdk a sorsukat, hogy mar megint
az Utjukban tdboroztak. Nem kivétel e jelen-
ség alol az Olimpia sem, ami tudtommal a
becsiiletes kiizdelmek szintere volt eddig.
Tap. Szerintem nincs mit mondanom rola.
Gondolkozzon el mindenki, hogy kinek is j6
az amit csindl. Ha arra jutottdl, hogy csak ne-
ked, akkor az mar nem szerepjaték. Nem a
mdsok megismerése, a velitk valo egytittm-
kodés a fontos, hanem azok legydzése. Ez igy
nem helyes. Néhany gondolatébreszts a sta-
tisztikaval kapcsolatban: 16-os banyiszat =
torpe rabszolga, azért nem rossz, a magas ér-
tékek = jok a sziilok, bar csak nekem is le-
nen gyerekem, 16-0s harcmivészet = gaz-
dag kobudera kolostorban tanult, 12 MXTU
= fogalmam sincs, de valaki megmagyaraz-
hatnd. Jo, befejezem a fejtegetésem és pa-
naszaradatomat, miel6tt a kovetkezd GN-ben
sz0vd teszik a tiposok, hogy elfoglalom a he-
Iyet az irdsaik eldl. Mas. Virom j6 vagy Raia
KT-k bemutatkozo leveleit a kovetkezd cimre:
VIIL. 28. Becker Laszlo,

6400 Kiskunhalas, Bercsényi u. 18.
O Szeretnék tomoren reagdlni sok kalandozo
aprojara. Oriza Triznydk, komolyan gondol-
tad, amit a papsagrol és a hdsségrdl irtdl? Sze-
rintem minden olimpiai dobogés és hatalmas
pap, rajtad rohog. Itt mindenki bizonyitani
akar, errdl sz6l az egész, ezért fejlodiink, ka-
landozunk és olimpidzunk. Egy szép sz6 vagy
egy jol leirt mondat senkit nem tesz hdssé,
szimpatikussa lehet, de hssé nem. Gor-Jaak,
szoval fogjunk ossze és irtsuk egymast? Szive-
sen eltorolnélek Ghallirol a gondolataid mi-
att, kérlek keress meg. Scatman a troll, nos az
szép dolog, hogy véded UM.A.-t, é megszolod
a Kkultaralatlan irot, de itt szeretném leirni,
hogy én is irtam egyszer U.M.A.-nak, és nem &
vélaszolt, hanem mds iszonyu rondin fenye-
getett. Az a lényeg, hogy UM.A. sem egyenes,
mert vagy nem a sajit karakterszimat adja
meg, vagy dtadja a levelet mdsnak, hogy az vé-
alszoljon. Ez szerinted etikus dolog? Sotét Or-
lan, nem birom azokat sem, akik KT-képeség-
gel vagnak fel, széval rommel letesztelnélek
téged is. Issus Banth (#1173)
O Mivel leveleimet elkutyulta a posta, eziton
szeretném megkoszonni mindenkinek, aki
vilaszolt a GN 53-ban feladott hirdetésemre
(#4747, #4378, #5321, ennyi: elég szomo-
i), D. D. R. (#2801)

O Pér dolog: 1. Van egy halom (40-50) eladd
drétszorom. 2. Fekete druida vagyok. Nem
szégyen, s6t 6rom ez szimomra. Szuper KT
szuper tagokkal. 3. Nem rombolom Fehér
Bércet, s6t jelképes mennyiségti TVP-t épitek
is a Sarkinybarlangba. Ennek ellenére én
nem vagyok oda ezekért a ,betonszornye-
kért”. Es nem rédekes, hogy csupin egy vala-
ki licitdlt a virosépitésre? 100 arany... A dor-
nodonosok legaldbb 2500 aranyat adtak egy
rosszcéli betonmonstrumra, de ti csak 100
aranyat adtok? Ilyen nagy az érdekl6dés? Ej-
nye-bejnye! 4. Ha barki Sherannak szeretne
bedldozni, keressen fel, és segitek! 5. Akkor is
keress ha csupdn szeretnél tobbet tudni She-
ranr6l! 6. Gor-Jaak, Isaura, Armadon! Még
mindig haldllista tagok vagytok. Vilaszoljatok
legaldbb! Lucifer legaldbb vette a faradtsagot
és vilaszolt. 7. Nem drtana egy eziist papi
karkotd! Ajanlatokat varok! 8. Mire j6 az ér-
telmetlen pusztitas? Kiirtani egy bokrot, a ter-
mészet eme csoddjdt, csak hogy ne legyen ott,
ahol van! Barbdrok... 10. Udv mindenkinek!
@ 93-381-030 (este 5 és 8 kozott)
VIIL 31. Hasfelmetszé Jack (#5191)
O Minden ,elvi” hitetlennek, valamint ille-
galitdsba vonult boszorkanyiildozének: Mi
van? Savanyu a sz616?
Blue Ortrey Zax (#5304)

O Minden nép-faj tagjai kozott vannak nagy
harcosok. Ha azonban te elf vagy, egy lehetsz
azok koziil, akik a nagy harcosok kozott is to-
kéletesen helyt tudnak dllni. Szeretnéd? Igen?
Helyes. Belépéseddel kapcsolatban barmelyik
csillogd szemti obszididn pdk jelvényd drowt
megkeresheted. Egyetlen feltételiink: elf 1égy,
de ne jo!
VIIL. 21. Nehwon (#1657), Leah Hazvezér
O Kalandozok! (Nem, én nem az a ,masik”
Lucifer vagyok, Lucifer!) Akdr tetszik, akar
nem... én nem fogom befogni a szimat az iri-
gyeim kedvéért. SGt, egyre nagyobb sebesség-
re fogok/fogunk kapcsolni a Foldanya érde-
keit szolgdlva és védve. Sheranra eskiiszom!
(Ha megpukkadnak is néhdnyan ettdl a fo-
gadkozastol, az kész haszon. Hi-hi-hi!)

Nardaal, a Roka (#4279) fekete druida
U Mindig is a fejlddés hive voltam, ezért tet-
teimet a gyorsabb és biztosabb tton (e-mail)
hajtom végre. Ez sajnos azzal jir, hogy agyam
iizenetfogadd része lelassult (csak havonta
kapom meg a mentdlis {izeneteket), és lize-
net felado része mis frekvencidra allt at.
Ezért aki gyorsan akar velem kapcsolatot
teremteni, az e-mailban (peragro@drotpos-
ta.hu) vagy postin (Acs Péter, 1032 Buda-
pest, Solymdr u. 2. 2/9) tegye! Es minden-
képpen irja meg a cimét! Ugyanis mentlisan
a frekvenciadtdllis miatt sajnos nem tudok
tizenni. Koszonom!
Mustafa Peragro (#4343), a fejlodés hive
O Remélem az ,iinnepes” dolgok nem val-
nak valora! Sok baromsagot hallottam mar
Ghalldn, de ez se semmi!
VIIL 17. Axel Marguin (#5181)

O Sheran templom épitéséhez tarsakat kere-
sek, épiildbe beszdllnék (lehetdleg a fiiggdle-
ges 100-on til). David Csaba, 7030 Paks,
Szedres u. 6. @: 75-421-311.
Falcon (#1316)
U Kalandozok! A , Kit utdlnak legjobban a ka-
landozok” cimii felmérésre még mindig kevés
szavazat érkezett. ErGltessétek mar meg ma-
gatokat, és légyszi frjatok! Udvozlettel:
Armadon (#4465)
O Szeretném megkoszonni az onzetlen se-
gitségét mindazoknak, akik hozzdsegitett ah-
hoz a 800 aranyhoz, amit most helyeztem el
a bankban. Legtobbjiiket nem ismerem, hi-
szen éjszaka taldlkoztunk, és Gk aludtak.
Csak a tabordrzdkkel taldlkoztam, j6l ossze is
haverkodtam az dllatokkal, még gazddjuk
zsdkjait is odahoztik nekem, vilogathattam
kedvemre a holmijukbol. Remélem, j6 kap-
csolatunkat ezutdn is meggrizzitk! Kivinom,
hogy gyarapodjon vagyonotok gyorsan, hiszen
ami a tiétek, az az enyém is. Tisztelettel:
Kis Haldl (#2272), a csavargo
U Tisztelt bardtaim! Ahogy a kozelmdltban
az egyik Alanori Kronikdt olvasgattam, szor-
nyti dologra lettem figyelmes (aznap nem is
aludtam). Ez a szornylség Sotét Orlan
(#3409) (a jo, a Pentagramma Misztikusta-
lan Testvériségének tagja, az alakot valtogato,
Az Univerzum Jedilovagja, a 1ét alapkove, Ele-
nios (pfuj) Grng hiitlen szolgdja dlneveken
ismert) egyik Gjabb bélkavard hirdetése volt.
Orlan kis agytérfogata mar sokszor elkapraz-
tatott minket nagy mértékd alulfejlettségérdl,
gondoljunk csak Leah nemére, aztn a felté-
teles udvarldsra stb. De ez mdr a csics, még
hogy biintetd praglonc tréfea. Hat eladom
anyimat a rabszolgapiacon (ja, hogy mar el-
adtam). Szerintem Orlan, ezeket a hirdetése-
ket ne a Ghalla Newsba kiildd, mert ezek mar
rontjak az olvasok lelkidllapotit. Ezek csak a
Ghallai fertd megnyilvanulisai lehetnek. Sz6-
val Orlan légy rank tekintettel, és tiirtoztesd
magad, mert ettdl még a gyerekek is megall-
nak a fejlgdésben! Tehat kalandozok vigyaz-
zatok Sotét Orlan 1épteitdl! Akinek van valami
hozzifiiznivaléja a dologhoz, az irhat. Addig is
rettegek és bujkalok. Tisztelettel:
Chan’De Francon (#3060)
O Taléltem! Ha-ha-ha! Megkezdddik a vé-
rengzés. Leah, a te kegyeidet keresem.
Mennyi haldlra vir6 teremtmény! Nem sokd-
ig kell varniuk! Ha-ha-ha! Parasztok, bolto-
sok reszkessetek, mert megjottem! En Death
Machine itt vagyok. Ha-ha-ha! Virom Leah
hivék irdsat. Tovabbd virom nem KT érettek
jelentkezését, akik szivesen csatlakozndnak
hozzdnk, és alapitandnk egy Leah KI-t. Mar
vagyunk pdran. Inkdbb levélben irjatok, mint
mentdlisan (az utobbi til sokdig tart)! Szive-
sen felvenném a kapcsolatot a Pusztitds Pro-
fétdival! rjatok! Cimem: Németh Tamds,
5820 Mezdhegyes, Rakdczi at 45.
Death Machine (#3673), a haldlhozé troll
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